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HAY EMOCIONES QUE
OTRO TIPO DE L

K-XCT 125i/300i ABS

PURA CONCENTRACION

La excitacion de sentir el impulso de un potente motor de inyeccion electronica en
cada kilometro. El placer de trazar curva tras curva con la agilidad que proporciona
un bastidor mas compacto y ligero. La seguridad de poder contar con un modulo
ABS de ultima generacion en cada instante de tu viaje. ;Como se explican?

No todas las emociones pueden explicarse del mismo modo.
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EDITORIAL

BIENVENIDOS

La idea de volver a las calles de Los Santos

JAVIER ! |
ABAD en PS4 o Xbox One, después del torbellino
Director de que supuso el lanzamiento de GTA Ven las
Hobby Consolas consolas "antiguas", puede hacerse cuesta

arriba por diversas razones, que van desde la
pereza por retomar una aventura ya conocida
hasta el mosqueo por pagar a precio de nove-
dad lo que se supone que es un "refrito". Nada
que objetar a la primera razén (vo mismo no
suelo rejugar un juego o releer un libro, por
mucho que me hayan gustado), pero si hay
mucho que decir en el segundo caso, porque si
leéis el analisis que firma David unas paginas
mas adelante, comprenderéis que la version
"next gen" de GTA V tiene mejoras a todos los
niveles que justifican que hablemos de una
nueva experiencia. Y si no jugasteis al original,
ni que decir tiene que €s una compra muy
recomendable para esta Navidad.

vt
ABA

jabad@axelspringer.es
@javi_abad_HC

Ver como funcionan las ventas es una de
mis mayores curiosidades. Su resultado nos
dara la medida de si las nuevas consolas
han cogido por fin velocidad de crucero o
todavia hay que esperar a 2015 para verlas
despegar. Porque es cierto que este final

_HoBBY@, j)

wwwhuhbyconsolas com _ - wwwfacobookcom/

LA REDACCION

Re-poker de ases. La recta final de ano esta
siendo demoledora para mis horas de sueno,
por la cantidad y calidad de los ultimos lanza-
mientos. Far Cry 4 me tiene enganchadito y Los
Santos me llama a voces para que vuelva. De
DA Inquisition mejor ni hablamos y Assassin’s
Creed Unity, aun con fallos, me atrae por la

ambientacion. Y eso sin hablar aun de CODAW... mos al original. Bien por Rockstar.

Eternos Mi

v
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*
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Re-haciendo Historia. Entiendo las quejas de
muchos usuarios con la cantidad de "remakes”
que han acompanado a PS4 y Xbox One durante
los primeros meses de vida. Pero el caso de GTA
V demuestra que, con dedicacion, un “remake”
puede convertirse en una nueva experiencia,
que merezca la pena repetir, incluso si ya juga-

ichael,

Frankliny Trevor

de ano (y en este mismo niimero) si que
encontramos titulos que lo apuestan todo a
la nueva generacion, desde Assassin’s Creed
Unity a Dragon Age Inquisition, pasando
por Far Cry 4 o CoD Advanced Warfare.

Y no olvidéis a Wii U, que
se ha puesto las pilas
con Super Smash Bros.
o Bayonetta 2. ;Se
impondra GTA Va
todos ellos? Michael,
Franklin y Trevor son
capaces de eso y mas.

You

!mprﬂwwummaﬂ

ALBERTO LLORET DAVID MARTINEZ DANIEL QUESADA
Redactor Jefe Redactor Jefe (web) Jefe de Seccion
alberto.lloret@axelspringer.es david@axelspringer.es daniel@axelspringer.es
@AlbertolloretPM @DMHobby @Tycho_fan

La invasion de los remasters vivientes,
Muchos de vosotros os quejais del tema:
muchos de los grandes lanzamientos de esta
campana son versiones suprvitaminadas de
juegos de PS3-360. GTA Vo Halo Master Chief
Collection son los ejemplos del mes. ;Es una
costumbre irritante? Hombre, cuando los jue-
gos son tan buenos, duele menos...

El empleo de tus datos personales estara sujeto a la normativa vigente sobre Proteccidn de datos. Para mas informacion, consulta el recuadro correspondiente en la seccion "El Sensor”.
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Tu amiibo: fu mejor aliado

Posa tu figura amiibo Juega con tus amiibo © tu mayor enemigo.
sobre el'Wii U Gamepad y enfrénalos. ila eliges!
y fus personajes
cobraran vida,

Mas figuras
QMiibo
y juegﬂs
compc.-ﬁbleg Pronto
© 2014 Nimtanda. Orginal Game: © Nintenda / HAL Laboratory. Ine. Characierns: © Nintando / HAL Laboratory, d'sp‘:'”fbles
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Los contenidos descargables a menudo han sido
motivo de polémica. ;Se lo tienen merecido?
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Recordamos el malogrado add-on de Mega Drive,
una apuesta que nunca llego a buen puerto.

axel springerm_
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ESTE INVIERNO

CONSIGUE EA,l:lN NO SA
o ~~=3ps« M PORTATIL TIENE
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LOS PACKS CON LOS % ALORACION
JUEGOS PREINSTALADOS | . ES uno de los juegos mas completos, variados y con mejores
_ | ideas que hemos visto este afio en 3DS. Perfecto para chavales
e que se inician en el rol, y muy agradable para [os que amamos
Y SOLICITA UN CODIGO Super Smash Bros. for 3DS el género y pueda apetecernos algo diferente y mds ligero.
DE DESCARGA - - :
GRATUITO PARA UNO VALORACION s | LO MEJOR iy i |
DE ESTOS JUEGOS Si eligieramos un imprescindible entre el gran catdlogo de El sistema de oficios. Gran sensacion de libertad y variedad de

o 3DS, seria este. Por su jugabilidad, por sus personajes, por sus  posibilidades.
Act \ead ,y contenidos y, en definitiva, por su magia, supone uno de los

mayores logros jamas llevados a cabo en una consola portatil. w :;5.;;{,; %
LO MEJOR @ }N__ liﬁ
Excelente jugabilidad. Gran fluidez. Amplisimos contenidos. I é
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S VALORACION
Kirby nos brinda uno de sus

. 11 [* - 'A- | menus mas frescos, variados
VALORACION y visualmente ricos de la saga.
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PROMOCION VALIDA ENTRE
EL 11 DE SEPTIEMBRE DE 2014
Y EL 12 DE ENERO DE 2015,
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oo s aoas - 2 JEIERNT


CASA
Nota adhesiva
None definida por CASA

CASA
Nota adhesiva
MigrationNone definida por CASA

CASA
Nota adhesiva
Unmarked definida por CASA


S LOS ANQS?

0Nnsolas.com

BESENQUE (===
5105 MEJORES {0)

IRE EMBLY

Awalening

~'~}"

el et tl: sl Bk B
L =g e e e il s Sl

HlHTEHDEJBDS

Luigisd 92

Pokémon Rubi Omega 2% supen

POkémon Zaﬁro A|fa ;nllzegﬁ con mufhm encantos que utiliza la MARIO RROS. 2 92

T " figura de los MiiS mejor que nunca.
ALISIS EN EL PROXIMO NUMERO e SRl B i S
: | | = _ El foco de la diversion son 1as relaciones socia:
La aventura Pokémon de tu vida se hace realidad. Con sus

. . | . les, y 50 es refrescante.
megaevoluciones, su ticket EON y el nivel de expectacion !

mas alto que se recuerda. LO MEJOR
Disfrutalo mas atn con los nuevos packs de 2DS transpa- Jugar en pequedias dosis, futuro prometedor, su
rentes de colores rojo y azul. humor surrealista, la personalizacion de los Mis.

T’WE ENG;

Y muy pronto en 2015... T0 o 0

_ - v, |
"‘r‘;:\l;nnt HE Mg _/ﬂh ‘

DEFAULT ﬁ



CASA
Nota adhesiva
None definida por CASA

CASA
Nota adhesiva
MigrationNone definida por CASA

CASA
Nota adhesiva
Unmarked definida por CASA


B EL SENSOR

HAY MIRADAS QUE MATAN

De esta guisa se han encontrado algunos usuarios a los personajes
de Assassin’s Creed Unity. Estos dias esta habiendo bastante
polémica en Internet por la abundancia de errores que hay en
el juego, fruto de una ineficaz optimizacion. Parece que estas
; “apariciones” son un tanto aleatorias (nosotros no las sufrimos),
9-‘?‘1- pero no nos negareis que dan su “cosilla”...

f
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SE TOMAEL JUEGO APECHO

Breast Touching Simulator es exactamente lo que

dice su nombre, un simulador de tocar los pechos...
femeninos, como se veia venir. El invento sera compatible
con Oculus Rift y vendra con su propio "periferico-busto”.
Damas y caballeros, jla polémica esta servida!

"DISEN" QUE SE CREA
ARTEENEL THYSSEN

La proxima aventura grafica que esta creando
PlayStation Espana se llama Nubla y se esta
concibiendo en colaboracion con el museo Thyssen.
Alumnos de ESNE le dan forma a partir de la
estética del propio museo y de los cuadros que alli
se exhiben. Como veis, su estéetica es muy peculiar...
Llegara a PS Store en enero de 2015.
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CANALES Y CANALILLOS

Nueva polémica al canto: la poderosa Twitch (un
servicio parecido a Youtube) ha prohibido que los
usuarios que transmitan sus partidas se muestren en
sus canales con ropa "indecorosa”. Nada de ensenar
mas carne de la cuenta. ;Medida decorosa o censura?

;A MOVER EL BIGOTE!

La iniciativa Movember invita a que los hombres
de todo el mundo se dejen bigote en noviembre
para ayudar en la investigacion del cancer de
prostata y testicular. En PlayStation han querido
colaborar plantando un senor mostacho a
personajes como Sackboy o Ellie... jy se lo ham
quitado a Sir Galahad, de The Order 1886! Y
vosotros, ;vais a demostrar lo "vellos™ que sois?
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se alistaen la

URLE LU ¥

Jorge Lorenzo, tetracampeon del mundo de motociclismo
[dos veces en MotoGP y otras dos en 250cc] llevo un casco
especial en el Gran Premio de la Comunidad Valenciana,
coincidiendo con el lanzamiento de Call of Duty Advanced
Warfare. Era la sequnda vez que el balear usaba un casco
con motivos de la saga, pues ya lo hizo con Ghosts en 2013.

=>Consigue la camiseta de Hobby Consolas POR SIGNO
iiICOLABORA CON NOSOTROS!"

Queremos que nos ayudes a hacer la revista. , -“gg'i: 55;“:':5 2 ES UN PARDILLO ADIC-

Por eso, cuando veas este sello en alguna seccion, : 44 SRR S TO AL WASAF Y CON
o e NO ME GLSTA WAsS FRIO DE LO

participa en ella por carta o e-mail lindicando tu NI LN PELD -

direccion postall. Todas las colaboraciones senaladas OJITO CON

recibiran una camiseta junto con un certificado que

demostrara que han participado en Hobby Consolas.

PROTECCION DE DATOS: Los datos personales que
nos remitas para consultas, cartas, participacion en
sorteos o0 concursos seran incorporados, mientras
dure su gestion, a un fichero responsabilidad de
Axel Springer Espana, 5. A., con domicilio en C/
Santiago de Compostela, 94 22 planta, 28035
Madnid, para responder a las consultas, publicar
opiniones y votaciones o gestionar el envio de
premios de promociones y concursos. Puedes
ejercer tus derechos de acceso, rectificacion,
cancelacion y oposicion dirigiendote por escrito
al domicilio de Axel Springer Espana, S. A.
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CUENTAN QUE
UN DIA KILIAN
RECORRIO EL MUNDO
CON SU SKATE

No hace falta ser muy conocido
para hacer cosas increibles

Kilian no tiene millones de seguidores en Twitter, ni tampoco en el
resto de sus redes sociales, pero si una tabla con la gue hace
cosas extraordinarias. Cosas de esas gue emocionan al mundo,
y que demuestran gue no hace falta ser muy conocido para hacer
cosas tan increibles como las que hace el nuevo Energy Phone Pro.

Conoce a Kilian Martin y el Nuevo Energy Phone Pro en:
hacencosasincreibles.com

1111
5 1 A -

BRahll: 1 13 Mox CAMARATRASERA ENERGY SISTEM
| - M:":SYSTEM | | technology with heart
OCTA CORE - 5°IPS FﬂLLHEl - ISMp;AUT&FBEUSBﬁMhHATRhSEHA - 5 Mpx FOV 88° CAMARA DELANTERA - NFC - BLUETOOTH4.0 - DUAL SIM- . i | b e
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EL SENSOR

¢Es la optimizacion

de A\

Si
Rafael Aznar

Colaborador de Hobby Consolas

Assassin's Creed es una de las mejo-
res sagas de la ultima década, pero
molesta que se le hava aplicado el
nocivo tratamiento de hacerla anual.
No sélo se pierde la capacidad de sor-
presa, sino que puede suceder lo que
ha pasado con Unity. La resolucion
v el "lrame rate" no son factores que
me importen mucho, pero hay unos
limites, v las ralentizaciones que he
sulrido al jugarlo son salvajes (por
no hablar del "popping” poblacional
v los "bugs"). Ojala esto sea un toque

de atencién v la saga pase a tener

lanzamientos v, sobre todo, desarro-
llos mas espaciados v concienzudos.

> iASI SE HABLA!

| ”1 &k Skyrim supuso
un gran cambio en
los RPG. A mucha
gente le permite
tener expectativas
distintas sobre la
exploracion. 99

Mark Darrah
Productor de Uragon
Age Inquisition

14 HC

tan mala

como dicen algunos?

Daniel Quesada
Jefe de seccion de Hobby Consolas

No delenderé que Unity esté bien
optimizado, porque esta claro que no
es el caso. Pero creo que ha pagado el
pato de un malestar acumulado, por-
que el tema de los bajones de "[rame
rate" y los bugs se esta convirtiendo
en costumbre: Skvrim o Red Dead
Redemption eran juegazos, pero tam-
bién sopas de "bugs". Si sumamos a
eso la mala prensa (en buena medida,
justificada) de los altimos lanzamien-
tos de Ubi, se entiende lo sucedido.
Ahora, la percepcion de que el juego
esta dando fallos constantes a todos
los usuarios v de que es injugable me
parece desproporcionada.

Masahiro Sakurai
Creador de Super
Smash Bros

k& Hacer un juego
como Smash Bros
pasa factura. Ha
destruido parte de
% lawvida privada de
cada uno de los
desarrolladores. 5%

> | que

ya esta en desarrollo por

parte de Avalanche. EL 2 LOS RETRASOS de
gﬁl.'dmsuem también Bloodborney Project
esta con Mad Max, pero no

CARS, que se van hasta
finales de marzo, aunque
se agradece el interes por
eliminar cualquier fallo.

se sabe nada nuevo de él.
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ya trabajando en un nuevo

tutul:::l.,-segu{t Jason Paul, = LA ACTUALIZACION

;ﬁﬂ e sus integrantes. 2.0 DE PS4, que supuso
0 Se conoce si sera una

un quebradero de cabeza
para NUMerosos usuarios.
Se supone que Sony ya ha
arreglado los problemas.

nueva IP o alguna secuela.
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para esta Navidad,
que ofrecen las consolas -
con interesantes titulos -) SUN.I_ : BUDH} e
M ‘ ha confirmado los peores
parateis e Mcise resagios. Sega deberia
menos, segun la tienda. PISSAgIIE, JHge ol
d=sis pensar que quiere hacer
4 : con su mascota, que pasa
; | ? - por un importante bache.
~ ‘?.. A
% =

&

_ OV el

nuevo titulo que esta 4 -

desarrollando Blizzard. => LOS SERVIDORES
Seré un shooter por equi- de muchos juegos: el
?:;mczg;'iﬁf;f;w g online de Halo, PES 2015,

DriveClubo NBA Z2K15 ha
dado muchos problemas.

&6 Un juego es una
experiencia unica.
Sientes que estas
dentro del mundo,
algo que no suce-
deenelcineola
literatura. 39

Shigeru Miyamoto
Creador de Super
Mario Bros
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RAZER

BLACKWIDOW ULTIMATE

TECLADO MECANICO ELITE GAMING

TECLAS COMPLETAMENTE PROGRAMABLES
+ 5 TECLAS ADICIONALES
CON GRABACION SIMULTANEA DE MACRODS

TECLAS DE ACCESO A FUNCIONES MEDIA
PARA UN FACIL CONTROL DEL SONIDC

¥ REPRODUCCION DE MEDIOS CONECTORES DE SALIDA DE AUDIO
Y ENTRADA MICROFONOQO TIPO JACK

PARA FACILITAR EL US0O DE AURICULARES
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PRESENTANDO LOS
NUEVO Y EXCLUSIVOS

WITCHES MECANICOS DE RAZER™

Los primeros switches
mecanicos del mundo
disenados par y para

A\ gaming - conuna gran
B yelocidad de respuesta
¥ alapulsacion y
durabilidad mejorada.

TECLAS CON
RETROILUMINACION INDIVIDUAL

CON UNA POTENTE CONTRALUZ

COMBINACION DE 10 TECLAS
CON PROTECCION CONTRA
INTERFERENCIAS (ANTI-GHOSTING)

Los nuevos Switches Mayor Durabilidad Teclas con retroiluminacion individual
M_Etﬁﬂitﬂ'-i de HEIETT" Comparados con los switches Mejor visibilidad incluso en condiciones
Disenados para gaming estandar tradicionales de baja iluminacién

Disponible en version Espanol

Ya disponible en;

vicicns T

VIDE (i A E S

wWww.razerzone.com/blackwidow

Copyright @ 20V Bagering, All rights reserved. Actual croduct may dilffer from pictures. ‘rlormatch correctat timet
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N/ MOLA

>

Esa maravilla mereceria un
reportaje al mes. Su muerte
prematura es lo mas injusto
que ha habido en la industria.
Aun asi, siempre quedara su
legado, creado en apenas dos
anos: Shenmue, Jet Set Radio,
Ikaruga, Skies of Arcadia,
Soul Calibur, Phantasy Star
Online, Virtua Tennis, Sonic
Adventure, MSR, Crazy Taxi...

-» La remontada de Nintendo
en este final de ano. No estaba
muerta, sino de parranda.

Si, por fin nos ha recordado a
todos por que es “la Gran N".

-» Jugar a Alien Isolation con
pulsometroy ver que llegas a
152 pulsaciones por minuto...
Esto nos recuerda aquella
intentona de Nintendo con el
estrambotico Vitality Sensor...

-» El parecido de Talion con
el actor Jordi Molla. La Tierra
Media es un poco espanola.
Si, y no solo por eso. Sus
huestes de orcos amantes de
la rapina se tienen tambien un
aire a ciertos politicos patrios.

G 8

r

-» Vestirse de Aiden Pearce
en Halloween: ropa sencillay,
ademas, no pase nada de frio.
De hecho, seguro que te asaste
como una gamba con gabardi-
na, pero... ;y el miedo?

-» Juegos retro como Shovel
Knight, que ha cavado un
hueco en mi corazon.

Si, el boom de los indies ha
resucitado el estilo retro, lo
cual es digno de aplauso.

=» Que vuelva el terror. Asi no
puedo dormir y releo Hobby
Consolas antiguas para recor-
dar los buenos tiempos.

Ay, la nostalgia, que gran parte
de nuestras vidas, ;verdad?

-» Ver a Pagan Min en pleno Himalaya solo con una ame-
ricana de color rosa. Ya nos da pistas de lo duro que sera.

Para llevar una vestimenta tan chillona y un peinado tan
estrafalario, esta claro que hay que ser un tipo muy fuerte
mentalmente, de ésos a los que les es indiferente el qué
diran. Por si acaso, mejor no reirse mucho de sus pintas...

TU OPINION CUENTA

Participa en esta seccion escribiendo a:
sensor.hobbyconsolas@axelspringer.es

O bien entra en nuestra pagina:
www.facebook.com/hobbyconsolas

LE

Un altavoz para vuestros votos y opiniones

[N\ NO MOLA

Puede ser, aunque no

se le ve muy revoltoso al
muchacho como para que
su progenitora le hiciera
tal ejercicio elastico. A ver
en que estado tiene las
orejas cuando le veamos
en Wii U y otra vez en 3DS.

-» Que relancen titulos como
GTA Vo Sleeping Dogs, en vez
de GTA IV o Saints Row 2.
Ellifting de esos juegos lleva
mas trabajo del que precisa un
titulo reciente en lo técnico...

-» Que Kingdom Hearts 2.5
HD no este doblado, cuando el
original si que lo estaba.

Va a ser una perdida sensible.
Hasta Mickey estara triston.

~» Que saquen un juego y, en
una semana, ya haya un DLC.
Si los usuarios no tragaramos
con ello, igual pasaba la moda.

-» Los zombis de Advanced
Warfare, que seran de pago.

Lo mismo: si nadie tragara
sapos Yy culebras, a lo mejor
vendrian "gratis” a la proxima.

<> Que, tras pasarme Metro
Redux, no quiera salir del
metro sin mascara ni armas.
El metro, el de Madrid en
especial, da mas miedo cada
dia. Toda precaucion es poca.

-» El brazo “prostético” de
Kagotani del mes pasado.
i En que estaria pensando?

-» Que lancen tanto juegazo.
;De donde sacare tiempo
para la familia y los amigos?
Convendria hacer una agenda
para tenerlo todo bajo control.

-» Que ya hayan salido 1885 entregas de The Ordery yo

no me haya enterado de su existencia hasta la 1886.

El tema de los templarios viene de lejos, si. Aunque ahora
nos la vendan como una nueva IP, lo cierto es que ha habi-
do entregas desde la Edad Media. Para tener tantos anos,
lo cierto es que la saga se sigue sintiendo bastante fresca...

Las cualro colaboracones deslacadas con un fotomontae
recibiran la camiseta junto con un certificado que demostra-
ra gue son colaboradores de Hobby Consolas
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cCuantos juegos vas a
comprar en Navidad?

Llega el momento con mas compras
del ano, pero... ;estan preparados
nuestros bolsillos"‘ Veamos cuantos
juegos teneis pensado comprar.
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‘Gracias a sus titulus. Em;ieza ahacer
casquillas al bipartidismo PS4-One. 99
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- ¥ Alvaro Dominguez [Facebook)

U - &6 Bayonetta 2 es una verdadera
» pbra maestra: el sistema de

combate es una maravilla, el nivel artisti-
ca esta por las nubes, la BSO es epica... 99

El titulo "a lo Dark Souls” nos ha
L dejado un buen sabor de boca, pero
también es cierto que ha venido
acompanado por una buena racion
de bugs y bajones de frame rate. En
particular, la version para PC era
especialmente inestable, pero por
suerte ya se ha lanzado un parche

Parece que la cosa no esta para
muchas bromas. La opcion mas
votada en nuestro Facebook ha
sido ésta, sequida muy de cerca
por los que declaran que... jno van

lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll
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Gamergold (hc.com)
k& El retraso de Bloodborne no
es una mala noticia para PS4.

Wi

a comprar ningun juego en estas
fechas! A algo mas de distancia
se quedan los que compraran dos

[de 5 gigas, nada menos) para solu-

cionar la mayoria de estos "baches”.

Malo era que saliera en febrero, a la vez
que The Order 1886y The Witcher 3.99

iDe hecho, a estas alturas ya ha
salido un parche 1.1!

-----------------------------------------------------------------------

1 Daniel_Pacheco (Web)
&6 En el DLC de Mario Kart 8,
« me ha gustado el detalle de las
rupias en sustitucion de las monedas en
el circuito inspirado en Zelda. 99

juegos... Y ojo, que un digno 10 por
ciento declara que se comprara
cuatro juegos o mas. jChavales,
que esplendidos estais! jAy, quién
dispusiera de tiempo suficiente
para poder jugarlos todos!

IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

e Samusaran(Web)

| ¢ 6 Parece ser que Sonic Boom
"3 tiene bastantes ‘bugs’. De
momento, las dos entregas del erizo azul
en Wil U dejan bastante que desear. 99

-----------------------------------------------------------------------

M Mask_DeMasque (Web)
?‘ k& Que pintaza Smash Bros en
Wii U. Las partidas a ocho van a
ser una locura. Los que se dedicaban a
huir y cubrirse lo van a tener imposible. §9

._l il

----------------------------------------------------------------------

" < Franky _music (Web)

o “ &6 Buf, se me junta todo este
mes. Me voy a quedar mas seco

que la mojama de aqui a Navidad. Menos

mal que hay paga extra en diciembre. 99

cComo sera la cara del Jefe
Maestro debajo del casco?

Antonio Rubio
66 Tras ese casco se oculta el

rostro de Julio Iglesias... Y lo
sabes.§9

----------------------------------------------------------------

Manda tus dibujos por Facebook

i,

lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

Nintendero_Valiente (Web)

66 Si los jugadores de ahora

se comprasen una NES, una
Megadrive o una SNES, entenderian lo
que significa jugar a un videojuego. 99

-
X B

y
. W] Victor Giner

&k Es la Pechotes, que lleva
desde el primer Halo buscan-
do al pequeno Nicolas. 99

----------------------------------------------------------------
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# - Customdynamo (Web)

e &k Project CARSva a llegar, va a
ﬁ'? ver y va a vencer. Viene a poner-
les las pilas a un estancado Gran Turismo
y @ un incompleto Forza Motorsport. 99

Anxo Lage i ,
Paco Fernandez

&6 Es Yen, del Teléfono Rojo.
Por eso no se sabe que
aspecto tiene. 99

!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

Leovanifer (Web)

k& El anuncio de Majora’s Mask
3D me ha devuelto esa ilusion

Roberto Carlos MP

g 66 Es Canita Brava. Se ha ves-
"tq' tido asi para cobrar las 5000
ptas. de whisky. 99

perdiﬁa que tenia a diario esperando a
que sacaran ciertos juegos de SNES. 99

++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++

Anthony Guzman
o 66 Cicatrices, arrugas y unos
0jos muy sensuales. 99

lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll
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RETUITEANDO OFFLINE .. v..ci cei campo

Exito (de publico) en Madrid Games Week. Y el dilema retraso vs calidad

A quien seguir  Madrid Games Week

Naughty Dog

Anuncio de uﬁa'_'ennrme“ 55000

E;‘?{E;‘%ﬁ%;&”'”er Ll % "‘“" n; Segun la organizacion, mas de 55. UDO personas asistieron a
| WesK erJa de wdenjuegms, Jue se C 6 3 le octubre

Destiny 2 . Un sensible mcrementn reapecm al ano paSadD

Tras el exito del primer

juego, Activision confirma Abrir Responder Retwittear F

B que ya esta con la 22 parte.

|.|”11 JFJ

El headset de Realidad
Virtual de Samsung saldra

El sigue habiendo lunares: companias que no han estado,
en diciembre 200%.

escasez de puestos de juego... Hay margen de mejora.

Una cifra que debe ser considerada un exito. Y el
simple hecho de tener una feria también lo es. Pero

Tendencias _-;. t{“‘q Desarrollo_eventos

La presencia de Gamelab, de multitud de pequenos grupos
de desarrollo o los PS Awards aportaron frescura. Asi como
los concursos de Cosplay, Karaoke y otras competiciones

.ﬁ - --:—
AMIIDO

RTAV
'\-\_.-ll'l'_'l.'llu

Responder Retwittes

v u:'ll-,.u dolvVidaoanJa Ly

FHalob

311

(ue el protagonismo recaiga en desarrolladores
independientes y en los propios usuarios es la mejor
noticia, una idea por la que apostar. Y, como no,
gracias de corazon a los que visitastels nuestro stand.

¢Calidad o retraso?
ACUnﬂy

El vicepresidente creativo de Ubisoft, ante laa CTItICEE pDF
EllgLJﬂDS fal[r:rs ha afirmado que para proximas .
t - ener | para lograr un mEJ:::r acabado.

— ==

Responder Retwittear Favoritc

Entiendo que una compania necesita lanzar juegos
para mantener el negocio y, seamos honestos, somos
los primeros en cabrearnos si se retrasa un juego. Hay
que conseguir un delicado equilibrio.

retrasos

El responsable de Xbox adelanta que qmza haya l:tulu5 que
no lleguen a t:empm en 2[]15 - |

Responder

La otra cara de la moneda. Los propios desarrolladores
reconocen muchas veces que el retraso les permitio
hacer un juego mejor. La combinacion entre negocio,
calidad y presion de los usuarios no es facil.

Manuel "Solid” Snake.. L o prometido es deuda: si llegabamos a 40.000 followers en el Puedes seguirme en mi Twitter Digital:
Twitter de Hobby Consolas me convertia en Snake. Ya vamos por 50.000. ; Otacon...? @manu_delcampo
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Los exitos de ventas en todo el mundo para todas las consolas

DATOS CEDIDOS POR GFK

e i U & Por plataformas

1 FIFA15 P31 2 & . —
2 FIFA15 PS4 2 2 A\l 1 FIFATS 1 FIFA15
3 | = P | 2 Minecraft - 2 Minecraft
- Super Smash Bros ‘3Ss : - 1 3 NBA 2K15 '3 Forza Horizon 2
& Call of Duty Ghosts & NBA 2K15
. ESDI'T'lbI"BS de MOI’dDI’ _ PS4 Mo 1 5 Destiny 5 Call of Duty Ghosts
9 FIFA15 360 5 2 e ' '
6  Minecraft PS3 8 & 1 FIFA15 "1 Forza Horizon 2
- | - | : | 2 Sombrasde Mordor 2 Sombras de Mordor
7 Minecraft - Ps4 - 1 3 Minecraft '3 FIFA15
i L 4 NBA 2K15 - & Destiny
8 NBAZK1S PS4 | L 5 The Evil Within 5 NBA2K15
9 NBA2KI5  PS3 - 1 e i ame
10 The Evil Within Ps& - 1 1 Bayonetta 142 1 Super Smash Bros
' | ' 2 Hyrule Warriors - 2 Tomodachi Life
3 Skylanders Trap Team 3 Fantasy Life
Super SmashBros @ FIFA15 4 Mario Kart 8 4 FIFA15
El "crossover” de lucha de : Elfilon del futbol en 5 Super Mario 3D World ' 5 Animal Crossing New L.
.« tomundial,conmasdetres : rangon. La version PSS VIT 5
X rnilim)es vendidos en tu_tal.,& del juego de EA para 1 FIFA 15 1 I;ns-Sirnsa
esa cifra de 3DS, habra que PS3 ha supemdu las 2 Freedom Wars 2 FIFA15
sumar lo que obtenga laver- : 130.000 copias, y la 3 Invizimals: Resistencia 3 NBA 2K15
sion de Wii U, que se pone a de PS4 esta tambien 4 Killzone Mercenary - 4 Sombras de Mordor
la venta el 28 de noviembre.  : cerca de las 100.000. 5 Invizimals: La alianza ' § Civilization V Beyond...

En Gran Bretana

Del 26 de octubre al 1 de noviembre Datos cedidos por VGChartz

En EE.UU.

Del 26 de octubre al 1 de noviembre Datos cedidos por VGChartz

En Japon

Del 27 de octubre al 2 de noviembre Datos cedidos por VGChartz

1 Monster Hunter 4 Ultimate 1 1 Sunset Overdrive x& 1 Sunset Overdrive

2 Youkai Watch 2 Ganso / Honke - 2 Super Smash Bros 0 2 FIFA 15 ps«

3 Super Smash Bros o 3 WWE 2K15 3 FIFA15:

& Jikkyou Powerful Pro Yakyuu 2014 »< & WWE 2K15 # & FIFA 15 xbos

o The Evil Within r=3 9 Minecraft xuo 9 Minecraft 75

& Borderlands: The Pre-Sequel »« 6 NBA 2K15 #se 6 FIFA15 psc

7 Jikkyou Powerful Pro Yakyuu 2014 rs 7 NBA 2K15 xhox 360 7 Forza Horizon 2 xbe
8 Onechanbara Z2: Chaos r:« 8 Freedom Wars ¢ 8 WWE 2K15 xbo

¥ Tales of the World: Reve Unitia 20¢ 7 Minecraft 7 Minecraft xnox

10 Gakuen K: Wonderful School Days <! 10 Minecraft 10 The Evil Within xbe:

WWE 2K15. La lucha
libre es un espectaculo
en toda su dimension,
y los espectadores de
Estados Unidos son sus
fans mas apasionados,
sin ninguna duda.

Sunset Overdrive. El
juego de Insomniac
ha sido bien acogido
en los mercados de
habla inglesa, que es
donde mejor se ha
posicionado Xbox One.

Monster Hunter 4

Ultimate. Si la edicion

estandar del juego de

=~ Capcom vendio 3,42

. millones, esta revision
s ampliada ya va por los

2 millones en un mes.

es la cantidad de suscriptores
0 de PS Plus que hay en todo
el mundo, segun Sony.
»
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EOJUEGOS
HAZDE 'I'“ PARA INFORMATICOS

PROGRAMA ESPECIALIZADO DE REORIENTACION
PROFESIONAL HACIA LA INDUSTRIA DEL
“ VIDEOJUEGO DIRIGIDO ATITULADOS Y
PROFESIONALES DE LA INFORMATICA

Con progresion academica
PLAN DE PRACTICAS EN
EMPRESAS DEL SECTOR

‘} ' Solo en 6 MESES

leﬂﬂMﬂT[ EN

PASATEALVIDEOJUEGO.COM

Escuela Superior de |
Comunicacion, Imagen y Sonido G

-

En Madrid:
¢/ Gaztambide, 65 - Tel. 91 550 29 60 - <> Islas Filipinas y Moncloa

En Barcelona:
¢/ Alpens 19-Tel. 93176 23 43 - <= Placa de Sants y Sants Estacio

= = i sTeC M ==~ (@)
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ENTREVISTA DESTINY

Charlamos de Destiny
con el jefazo de Bungie

Hablamos con Harold Ryan, el presidente de Bungie, sobre su ultima obra,
su relacion con Microsoft y The Dark Below, el primer DLC de Destiny.

¢Que nos puedes contar sobre The Dark
Below, el primer DLC de Destiny?

Pues mucho. Que saldra en proximo 9
de diciembre, que llegara con nuevas
armas, armaduras y equipo legendario
y excepcional. Aumentaremos el maxi-
mo nivel a 32. En la torre habra un nue-
va vendedora, Eris, que nos advertira de
que la colmena esta tratando de invocar
a Crota, un dios que puede arrasar con
los guardianes. Ella sera la que nos en-
cargue las nuevas misiones de historia.
También tendra 3 nuevos mapas para el
Crisol: Pantheon sera un mapa pasillero
de ambientacion Vex; The Cauldron sera
el mas pequeno de todos, disenado para

los combates cuerpo a cuerpo y en dis-
tancias cortas, mientras que Skyshock
sera el mas grande y estara mas orien-
tado al uso de vehiculos. Y mas, un nuevo
asalto cooperativo y una nueva incursion
para 6 jugadores. Ademas, en consolas
Sony habra un nuevo asalto y un arma
legendaria exclusivas.

Estas zonas del DLC, ;son solo las que
unos jugadores descubrieron por error?
No, esos jugadores descubrieron par-
te de la geometria que sera reutilizada
en The Dark Below. El mapa sera mas
grande pero, para evitar largos tiempos
de descarga, decidimos incluir algo de

lo que teniamos hecho para aligerar esa
espera. Definitivamente, habra una gran
cantidad de nuevo contenido.

Con una puntuacion media de 76 en Me-
tacritic, ;crees que Destiny ha sido vic-
tima de su propio "hype"? ;Crees que
fomentasteis eso desde Bungie?

Hay muchas razones para esa pun-
tuacion. Lo primero es que es un juego
diferente y muchos criticos tuvieron ex-
periencias de juego diferentes. Algo que
he sabido en otras entrevistas es que
muchos de los que hicieron criticas ne-
gativas del juego aun siguen jugandolo.
Quiza algunos no tuvieron el tiempo ne-




Pulsa
Start

por Alberto Lloret

@ AlbertolloretPM
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Innovacion vs repeticion

Llevo jugando a Far Cry desde
2004, cuando debuté en PC. Me
atrapo su desarrollo abierto, sus
bestiales graficos adelantados a
su tiempo, su atmosfera, el com-
ponente fantastico en forma de
experimentos genéticos... Es uno
de mis juegos predilectos de PC.

ﬂ

También he dislrutado las pos-
teriores entregas que, en mayor
o menor medida, han ido intro-
duciendo nuevos elementos sin
alejarse en exceso de la férmula
original. No ha sido menor la
expectacion con FC4, el debut de
la serie en la nueva generacion.
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. ALGUNOS DE LOS QUE CRITICARON
A DESTINY SIGUEN JUGANDOLO ¥

cesario para descubrir todo lo que pue-
de ofrecer Destiny. En cualquier caso,
nos sentimos halagados con el numero

de gente que lo juega a diario FAR CRY 4 recicla elementos de anteriores

juegos... pero logra enganchar a lo bestia.

La incursion fue como un experimento,

Pero no voy a negar que, por
del que estamos muy orgullosos. Ha

momentos, sobre todo en los

Ha sido un verdadero reto para nosotros
y muchas horas de trabajo extra. Era
muy importante que Destiny fuese el
mismo juego en todas las plataformas.

No sé si me van a dejar hablar de ello...
[silencio). Vale, por un lado muchos en
el estudio querian volver a tener la sen-
sacion de formar parte de un grupo y no
de una gran corporacion. Tambien que-

funcionado y muchas de esas meca-
nicas, junto a otras nuevas, estaran en

todo el DLC The Dark Below, en la histo-
ria, en la propia incursion...

Definitivamente habra nuevas cosas
gratuitas en el futuro.

Es algo que pasa en todos los MMO. La

¢

pl’i [METOS COIMPpascs, 13_ SCINSA-
cién de deja v ha sido habitual.
Misiones conocidas, presentacion
similar del villano de turno, deci-
siones durillas que tomar... Todo
familiar, pocas novedades.

Pero, no es menos cierto que
cuanto mas tiempo pasaba en
Kyrat, mas queria seguir jugan-
do. Ya fuera para cazar, seguir la
historia o perder el tiempo dando
tumbos por el mapeado.

Y es que, al final, si un juego esta

bien hecho, es bueno y divierte,
hasta cierto punto le puedo per-

riamos tener una relacion mas directa gente siempre encuentra la manera de
con los fans, llegar a todas las platafor- “optimizar™ el tiempo para obtener nue-
mas y nos parecio que la mejor manera vo equipo o subir de nivel pero disparar
para hacerlo era convertirnos otravez a una cueva no nos parece el mejor mo-

|

™ T T T T T mEm T sy T Y AT T T T T

donar que no suponga un salto

7

respecto a las anteriores entre-
gas. Lo importante al final es

s : : 1 que sepa como atrapar, y FC4 me
en una compania independiente. do de pasar el rato con Destiny. * E?S- tiene el punto cogido. Esperemos
e » cogido. Es oL

-
|
i

I
i

que no lo "anualicen"...

h.'h |
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NOTICIA 3D5

Majora S Mask
se quita al fin Ia
caretaen 3DS

Por fin “Termina” la larga espera:
la remasterizacion mas sonada por los
hylianos llegara en primavera de 2015. -

Quedan 72 horas para salvar al mun-  iran mas alla del apartado técnico:
do... y unos meses para que suenen su director, Eiji Aonuma, ha prome-
los cuartos de la Torre del Reloj. EL  tido agilizar la fluidez del original
Nintendo Direct del pasado 5 no- para hacerlo mas accesible a
viembre desvelod el gran secreto [a  nuevos jugadores. Por ejemplo,
voces), y lo hizo con nocturnidady los momentos mas-confusos
“alegoria”: la de una luna creciente  estaran bastante mas guiados,

en tiempo menguante que cautivoa habra cambios en los jefes fi-

tres millones y medio de jugadores nales, dos zonas de pesca en / /

en Nintendo 64 hace catorce anos. lugar de una y nuevos contro-

Grezzo, el estudio que bordo lare- les giroscopicos y tactiles.
masterizacion de Ocarina of Time en Lo que se mantendra igual _
3DS, ha retomado el mismo motor sera el ciclo de tres dias, las g

de aqueél para recrear el tenebro- impactantes transformacio- J . ADEMAS DEL TOTAL
so mundo de Termina con nuevas nesde Linky ese aire apoca- RED'SENO VISUAL SE

animaciones, modelados, texturas, Lliptico asolado por la maldicion

iluminaciones y efectos ambientales de Majora, una maligna mascara an- ANADIRAN CAMBIOS
que dotaran al juego de una atmos- cestral capaz.r de enfrentarnn? aun PARA AG“_IZAR EL

fera aun mas sobrecogedora. Pero terrible destino” cada vez mas cer-

las novedades de Majora’s Mask 3D cano... cual luna sobre Termina. * DESARROLLO .

———

La edicion
especial
incluira una caja
metalica, un pre-
cioso poster de
doble cara con las
nuevas ilustracio-
nes oficiales del
juego y una chapa/ e
pin de la Mascara
de Majora banado
en "plata’, aunque
la oportunidad de
hacerse con este
pack sera de oro.

Las mascaras

otorgaran a Link
el poder inédito
de transformarse
en las razas Deku,
Goron o Zora para
acceder a sus
respectivas zonas,
resolver los puzles
de las cuatro maz-
morras o comple-
tar las multiples
misiones.
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LOS MITICOS PERSONAJES DE OCARINA, como el musico del molino, Dampe o
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Talon, se sumaran nuevas caras como el inefable Tingle. "Kooloo-Limpah!”

> sera nuestro principal vinculo con la mision

prmtlpat. ademas del prntagnmsta de las escenas mas siniestras... ahora mas que nunca.

Skull Kid

es el gran villano
del juego, una
especie de Gollum
corrompido por la
magia diabolica
de la Mascara

de Majora, capaz
de hechizar a la
luna y hacerla
colisionar contra
Termina. Solo Link
podra impedirlo.

-

£l nuevo Lelda de Wil U ser3, salvo
sorpresa de ultima hora, el segundo Zelda
que veremos en 2015 tras Majora’s Mask
3D, y la primera aventura inedita de la saga
desde A Link Between Worlds (2013).

. Head

" shot

por David Martinez

david.martinez@axelspringer.es

El funeral de Call of Duty

Mas de uno se habra llevado

las manos a la cabeza con este
titular. Pero tranquilos, porque la
saga de FPS de Activision goza
de una excelente salud, tanto en
ventas como por la calidad de
su tltima entrega (unas paginas
mas adelante podéis leer nues-
tro analisis). Yo queria destacar
el comienzo del segundo nivel
de la campana, cuyo titulo es
Bienvenidos a Atlas.

Sledgehammer Games ha puesto
mucho empeno en conseguir
que la campana de Call of Duty
Advanced Warfare tenga mas
componente narrativo que los
juegos anteriores, y para ello

se ha sacado de la manga unas
alucinantes secuencias de video
entre misiones y algunas partes
"argumentales" como el funeral.

UN FUNERAL MILITAR ha desatado las
protestas de los detractores de CoD.

Sin embargo, este nivel (en el que
vemos el entierro con honores
del marine Will Irons) ha levan-
tado cierta polémica. ¢Por qué?
Para algunos, por el sentimien-
to patriético que destila; para
otros, porque el jugador se limita
a moverse por una zona muy
limitada; y para los demas, por
la opcion de "presentar nuestros
respetos” presionando un boton.

Es algo que va vimos en Batman
Arkham Citv, en el callejon del
crimen, v no era tan grave, ;sera
entonces por ¢l elemento mar-
cial presente en esta ocasion?
Puede que si, pero ¢qué esperan
de un juego llamado "La llamada
del deber"? No es para tanto...



Entrevista a

HAJIME
TABATA

PRIMER CONTACTO PS4 - XBOX'ONE ! :

-a Clase Zero se p pasa
la alta definicion

Los alumnos de Final Fantasy Type-0 catearon en PSP por no querer salir
de Japon, pero en marzo de 2015 se presentan a la recuperacion en la nueva
generacion y se han puesto las pilas para conseguir un sobresaliente...

Viajamos hasta Paris para probar en ex-
clusiva Final Fantasy Type-0 HD, la version
remozada de uno de los Final Fantasy mas
atipicos de los ultimos anos, y para entre-
vistar a Hajime Tabata, padre de la criaturita
y actual director de Final Fantasy XV (podéis
leer la entrevista al completo en hobbycon-
solas.com escaneando el codigo QR que te-
néis en esta misma pagina).

Square-Enix nos brindo la oportunidad
de probar una de las partes mas avanzadas
de la aventura, en la que nuestro objetivo
era abrirnos paso a traves de un campo de
batalla plagado de robots y soldados ene-
migos hasta alcanzar al jefe del nivel. El
sistema de combate es agil y directo, con
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reminiscencias de la saga Kingdom Hearts,
pero poniendo especial eénfasis en la fijacion
de objetivo: al llevar a cabo diversas accio-
nes, como esquives en el ultimo momento,
la reticula cambia de color. Amarillo indica
que nuestro proximo ataque sera un golpe
critico, mientras que rojo anuncia un ataque
mortal. Tampoco faltan a la fiesta elemen-
tos clasicos de la saga, como los hechizos
[Piro, Hielo, Electro...) o las invocaciones,
que aqui funcionan como espada de doble
filo: el personaje que invoca se sacrifica

para convertirse, durante unos preciados
segundos, en un ser de poder inconmen-
surable. Pero una vez termina el rito, dicho
personaje no puede ser resucitado has-
ta que finaliza la mision. Es fundamental
dominar los entresijos del combate, pues
Type-0 es duro y exigente, incluso en los
nuevos niveles de dificultad pensados para
jugadores poco avezados.

Si a esto le sumamos que incluira Episo-
de Duscae, la demo de Final Fantasy XV, los
fans de FF estamos de enhorabuena *

. TYPE-O PRESENTA UNA DE LAS
HISTORIAS MAS ADULTAS DE LA SAGA ™
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AQUI TENEIS A LA CLASE ZERO:

doce alumnos versados en las artes ‘
magicas. A lo largo de la aventura se
uniran nuevos personajes al grupo.

f El sistema de combate no deja ni un segundo de respiro: se desarrolla en
tiempo real y varia en funcion de las habilidades del personaje que estemos utilizando.

SE APROXIMA UN NUEVO TIPO DE FINAL FANTASY

FINAL FANTAS A3,

ReSevalofyaten

lcluyciuntcodigolpara

la'demo jugable de®

INAL FANTASEXYV

20.03.15

SQUARLCCNIX. @ BOXONE L —Pra



Warp
Zone

por Daniel Quesada

daniel.quesada@axelspringer.es

La avaricia rompe el saco

Es el tema del mes: las criticas
hacia Assassin's Creed Unity por
su miasma de bugs, que lo colo-
can como un auténtico despro-
posito de cara a una buena can-
tidad de usuarios. Como veréis
en nuestro analisis, nosotros le
hemos puesto un 88, porque en
nuestra experiencia no ha habido
bugs relevantes. Esos fallos exis-
ten, pero en un juego tan amplio,
es una cuestion de (mala) suerte
que te togquen o no.

ARNO TIENE UNA CICATRIZ de la que le
va a costar desprenderse...

Nosotros pudimos probar el
juego varios dias antes de que
saliera a la venta, pero en EE.UU.
Ubisoft prohibié la publicaciéon
de analisis hasta... {12 horas des-
pués de que el juego se pusiera a
la venta! ;Qué provoco esto? Que
las primeras impresiones que se
expandieron por Internet fueron
las de usuarios que probaron el
juego antes incluso de que los
periodistas pudieran hablar. Y
claro, los usuarios fueron visce-
rales v soltaron sapos v culebras
sobre su experiencia de juego.

Si los periodistas hubieran podi-
do hablar antes, quiza habrian
dado una impresion mas pon-
derada (como es su obligacion)
del producto, pero la mordaza
de Ubi lo impedia, provocando
asi que los portavoces del juego
fueran algunos usuarios que no
tienen por qué ser analiticos.

Para cuando la prensa especiali-
zada dio su opinién, ésta va esta-
ba sepultada por las criticas...
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DEBUT MULTITUDINARIO. Sony Espana aprovecho la Madrid Games Week 2014 para poner en marcha la
Liga Oficial PlayStation. El competido torneo de DriveClub fue una de las grandes atracciones de la feria.

COMPETICION PS4

Los eSports se
democratizan

Sony ha impulsado la Liga Oficial PlayStation para
que todo usuario de PS4 pueda competir en torneos.

macion de la cuenta de PSN del usuario.
La primera temporada, que repartira diver-
s0s premios en forma de suscripciones pa-
ra PS Plus y saldo para PS Network, dura-
ra hasta el 11 de enero. Ahora mismo, es
posible apuntarse a competicio-
nes de FIFA 15, NBA 2K15,
Battlefield 4, Call of Duty
Ghosts, UFCy War Thun-
der, pero en las proximas
semanas también habra
de Killzone Shadow Fall,
DriveClub, MotoGP 14 e In-
vokers. Hay tanto una cla-
sificacion general como un
ranking por cada juego.

Sony Espana ha decidido impulsar la Liga
Oficial PlayStation, una plataforma pa-
ra que cualquier usuario de PS4 que sea
suscriptor de PS Plus pueda participar en
competiciones oficiales y ganar jugo-

sos premios. Para registrarse ’
en esta suerte de eSports —
"democraticos”, en los
que puede participar
cualquier persona, inde-
pendientemente de su
pericia, basta con entrar
en ligaplaystation.com.
La inscripcion es gratui-
ta y el "matchmaking” se
hace en base a la infor-
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;Quieres ser profesional de una
industria en expansion?
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frecemos:

Mas de 25 afnos formando ingenieros de software y artistas
para la industria del videojuego. Nuestros graduados

han sido contratados en mas de 300 empresas del sector.
Trabajando en mas de 1000 titulos comerciales.
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Para mas informacion: /
digipen.es/start-your-adventure
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48508 Zierbena, Bizkaia Igl en

Phone: 946 365 163 INSTITUTE OF TECHNOLOGY
Email: info.es@digipen.es EUROPE - BILBAO

DigiPen Europe Bilbao
Virgen del Puerto 34, Edificio A ‘.
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UN GRAN BANO DE SANGRE... (;Y EN BIKINI')

ONECHANBARA Z2
CHAQOS

B EN LOS TIEMPOS DE PS2, LAS LI-
NEAS DE JUEGOS ECONOMICOS fueron
el trampolin para muchos titulos que, de
otro modo, no hubieran visto la luz. Sim-
ple 2000 Series era una de ellas, v acogié
titulos que ni eran punteros técnicamente,
ni deslumbrantes a nivel grilico, pero que
podian tener algo que los hacia tinicos
para los gustos nipones. En su seno, na-
ci6 OneChanbara, una importante ida de
olla que nos presentaba a dos hermanas,
Ava y Saiko, quienes luchaban a katanazo
limpio contra hordas de zombis.

Nada original, salvo por un detalle: la
mayor, Ava, combate en bikini, con som-
brero y botas de vaquero. Esas "pintas”
llamaron la atencion incluso fuera de
Japon y ayvudaron a que, a pesar de su
cutrez inicial, el juego se acabara convir-
tiendo en serie. Una saga que lleg6 a PS4
el pasado 30 de octubre, para afianzarse
como un solido exponente de los juegos

Katanas, sombreros de vaquero, bikinis y zombis.
Un conocido coctel que ya ha debutado en PS4.

de accién puramente nipones, au-
mentando de forma importante el
ritmo de la accion y la profundidad

| & “
de sus combates. ,!

I
-» HASTA CUATRO PERSONAJES H

DE NUESTRO EQUIPO aparecen en

pantalla, v podemos alternar su control
o atacar, de forma sincronizada, con los
que no estamos manejando para crear
combos letales (v enormes charcos de
sangre). Ademas, si golpeamos con cier-
to ritmo, incrementaremos el dano de
los ataques, ademas de poder cambiar
de personaje durante los combos para
obtener distintos efectos, transformar
a nuestra heroina en un ser con mavor
poder v un largo etcétera. Y todo, con
los ansiados 1080p v 60 fps, que dejan
unos combates mas frenéticos v veloces
que nunca, sazonados con mas variedad
de tipos de zombi y mas locura si cabe.




HASTA CUATRO PERSONAJES = |

pueden participar en los combos, : f
aunque solo manejaremos a uno y | -

no tiene modos cooperativos...

ULTIMA

- T klo

-» i Phantasylisimos salu-
dos desde Tokio! Por aqui ya
estamos calentando motores para

el lanzamiento de Phantasy Star
Nova, \a esperada nueva entrega

del RPG de Sega, que, en el caso

de la version de PS Vita, seva a
lanzar por todo lo alto, con ediciones
especiales tanto de la portatil como
de PlayStation TV [mando incluido).
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LAS "TRANSFORMACIONES" en seres mas poderosos son solo una de las 9““_3 nueva escuela de
muchas novedades del sistema de combate de esta entrega. asesinos abre sus puertas

EL 9 de enero comenzara a emitirse
en Japon Assassination Classroom,
un nuevo anime que tambien llegara
a 3DS a lo largo del ano. Estara pro-
tagonizado por varios alumnos gque
deberan cooperar {usando armas y
trampas de todo tipo) para dar caza
a Korosensel, su maestro.

-» Time Crisis 5 llega a los
salones recreativos
Aungue los salones recreativos
nipones ya no son lo que

eran, aun siguen llegando
novedades. Una de las

: ma Tim
EL PANEL TACTIL del Dual Shock 4 se utiliza para superar algunos quick as sonadas es e

time event en los combates contra jefes, para trazar los tajos de la katana. Crisis 9, cuyo mueble
llegara en marzo

de 2015. Contara

"PLATANOS Y FRESAS" ) _ P o i

do pedal para

- - - . rodear a los i
Es el nombre de los incentivos de reserva tanto ‘ - )

WY s , , enemigos
de la edicion fisica como digital del juego. ; En que inca ?Jﬁd.:;
consiste? Pues solo hace falta echar un vistazo a o . \ Y « D

; A boton en la i B
la imagen de al lado para comprobarlo: los bikinis <tol - , / }
y uniformes escolares de las protagonistas ceden F | e U;' p?j a ) v
su sitio a "prendas” alin mas pequenas para SAALIANE S R 5
ocultar su anatomia. Un ejemplo mas de que los arma [esco- |

japoneses no se andan con “tonterias”... peta, ]9“3”'3' i
das...).
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-» jGodzilla se ha metido

en mi Vita! 0 eso parece al ver las
imagenes del Earth Defense Force 2
Portable VZ, el alocado juego de accion
en el que debemos proteger la Tierra
de todo tipo de ataques. Se trata del
port de EDFZ, lanzado originalmente
en PS2, para la nueva portatil de Sony
pero con algunos anadidos, Como nue-
vas clases de personaje, un lavado de
cara y cooperativo para cuatro.

de Kagotani

La consola nueva

que parecia vieja

New 3DS acaba de salir en Japon y yva
esta en lo alto de las listas de ventas.

Es un lanzamiento muy particular para
Nintendo, pues es el primer hardware que
pone en el mercado sin software especi-
fico. Aunque muchos piensan que es una
revision del modelo bueno de 3DS, no lo
es. Ejecuta cualquier juego de 3DS, si, pe-
ro el hardware es muy diferente y deberia
recibir juegos especificos, aunque no se los
espera hasta 2015. Algunos desarrollado-
res hablan de ella como una especie de Wii
portatil, apuntando los primeros indicios
de potenciales conversiones. Personalmen-

te, me muero de ganas de ver Mario Galaxy

en New 3DS. En cualquier caso, el dia que

{{ NINTENDO VA A TENER QUE TRABAJAR
DURO PARA EXPLICARLE AL CONSUMIDOR
QUE NEW 3DS ES MUY DIFERENTE A 3DS )}

-u. o

-=» El universo online de

FFXIV se expande en 2015

Square Enix ha anunciado que, en
primavera de 2015, llegara la primera
expansion de FFXIV, su MMORPG. Esta
primera expansion ampliara el mundo
de juego con una nueva trama que se
centrara en la guerra de los 1000 anos
entre Ishgard y Dravinia, ademas de
incluir nuevos oficios, recetas, raids,
equipo, monturas voladoras... y mas.

-» Tekken 7 llega a los salo-
nes en febrero... )\
£l nuevo juego de

lucha de Namco, el

primero en usar el

motor Unreal Engine

&4, llegara cargado de

novedades, como dos nue-

vos personajes (Claudioy

Catalinal y nuevas meca-

nicas de combate, como

los "Rage Arts’, un

movimiento unico por

luchador que solo esta

disponible cuando /

su barra de wcla '

baja hasta

un cierto

punto.
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New 3DS necesite hacer saber que, en rea-
lidad, es distinta de las 3DS previas, a los
consumidores podria costarles entenderlo,
porque lo que ven es "s6lo" un modelo me-
jorado, no uno para juegos especificos.

El problema llegara (e intuyo que es ine-
vitable) cuando la gente compre Xenoblade
a principios de 2015 pensando que funcio-
nara en su antigua 3DS. Tengo curiosidad

por ver como diferenciara Nintendo los jue-

gos de 3DS de los de New 3DS. Un color di-
ferente podria no ser suficiente, porque en
el pasado Nintendo va uso distintos tonos
para los Mario, por ejemplo. Sera intere-
sante ver si el lanzamiento de titulos espe-
cificos podria incluir potenciales conversio-

nes de Gamecube. En cualquier caso, por lo
que mas rezan los japoneses es por que esos

cuatro botones del modelo normal de New
3DS signifiguen que Nintendo, finalmente,
esta lista para dejarles disfrutar de nuevo,
en portatil, la gloria de Super Nintendo.

A la espera de futuros lanzamientos,

\ \Nmtendo va a tener que trabajar duro pa-

ra explicarle al consumidor que es muy

#s, diferente y no una simple version me-

jorada de la 3DS estandar. Tengo la
sensacion de que, ultimamente,

Nintendo no ha atinado a dar una imagen
clara de sus propuestas, como si sucedié
con Wii o el cambio de DS a 3DS. Sé que no
es facil encontrar un nombre perfecto, pero
también es cierto que la gente sélo quiere
que le digan la diferencia entre dos genera-
ciones de productos de manera sencilla, co-
mo anadir la palabra "Super”.

New 3DS es la 3DS que todos habiamos so-
nado de primeras, pero que no pudo ser por
costes y porque cierta tecnologia atin no
estaba lista. Lee juegos de 3DS, pero puede
tener su propia linea de titulos mas llamati-
vos. Su lanzamiento tuvo que coincidir con
el de Monster Hunter 4 Ultimate en Japén.
No podia ser un hardware totalmente nue-
VO, porgue una nueva generacion esta va en
camino v no habria dejado un ciclo de vida
suficiente para una Super 3DS, por ejem-
plo, asi que esperemos que Nintendo sepa
dar con la aproximacion v las palabras ade-
cuadas para explicarse. Mientras lo hace,
disfrutaré con el cbmodo control de New
3DS de ese Majora's Mask que llevaba tan-
to tiempo esperando o incluso de Out Run,
que se vera mejor. Hay muchos caminos por
explorar mientras se aguarda por esos titu-
los que se supone que van a demostrar cuan
mejor es New 3DS respecto a la vieja 3DS.
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A SONIDO ESTEREO EQUILIBRADO

A ALMOHADILLAS SURVES Y AJUSTABLES
A 5 METROS DE CABLE MODULAR

A ALTAVOZ DE 40MM

A CONTROL INDEPENDIENTE DEL
VOLUMEN DE JUEGO Y CHAT

A PARAPS3,PCYMAC

ST LY

A. SONIDO ESTEREO DE GRAN CALIDAD
A ALMOHADILLAS SUAVES Y AJUSTABLES

4. 1METRO DE CABLE

4. ALTAVOZ DE a0MM

4. CONTROL DEL VOLUMEN DE JUEGD
A MIC MUTE

4. PARA PS4
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A SONIDO ESTERED PREMIUM
A POTENTES Y PROFUNDOS BAJOS

A ALMOHADILLAS SUAVES Y AJUSTABLES
4. CONTROL DEL VOLUMEN DE JUEGD

A ALTAVOZ DE 50MM

A 1METRO DE CABLE

A MICROFONO FLEXIBLE

A MIC MUTE

A. PARA PS4
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puesto en Ia piel del
monstruo. Esa es solo una
de las bases de Evolve, un
Interesante proyecto que
promete revolucnonar este
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F&' »»online: competitivo v cooperativo.
Por un lado, para triunfar, los cazado-
res deben cooperar y coordinarse para
culminar la caza con éxito.

De nada servirda que cada uno haga
la guerra por su cuenta, porque aqui el
trabajo en equipo es fundamental para
acabar con nuestra presa. Habra un to-
tal de 4 clases de personaje, y en todas
las partidas del modo "Caza" debe haber
uno de cada (desconocemos si en otros
modos o en el juego final se podra jugar
con clases repetidas). Estas clases son
Asalto, Trampero, Médico vy Apovo, y de
todas ellas tenéis una descripciéon muy
detallada en la siguiente pagina. Solo
diremos que cada una representa una
forma de jugar distinta, con habilida-
des, fortalezas v debilidades muy dife-
rentes, pero que estan configuradas pa-

ra que solo puedan triunfar con ayuda
de las demas. Asi, la clase mas orienta-
da al disparo y la accién no durara mu-
cho si no tiene el respaldo de las otras
tres, ya sea con la ayvuda del médico
para recuperar vitalidad o del perso-
naje de apovo para gozar, por ejemplo,
de proteccién extra. Y si el trampero
no inmoviliza a la criatura, pues todo
resultara mas dificil... Es solo un ejem-
plo, pero esta situacion de "necesidad"
de trabajar en equipo se da en todas las
direcciones y para todos los personajes.

=2 EL MONSTRUO, POR SU PARTE,
TENDRA UNA TAREA muy distinta, y
es justo la que da titulo al juego: evo-
lucionar. Al comenzar a jugar como el
monstruo, con el que seguimos la ac-
cion en tercera persona, se nos dara
la oportunidad de asignar un total de
3 puntos entre sus 4 habilidades (cada

una con un maximo de 3 nivelesop
tos). Asi pues, podemos comenzar ¢
una criatura que domina una de sus ha
bilidades por mmpletu o disponer de
varias "a medio gas". Pero tranquilos,
que podemos ir aprendiendo v mejo-
rando las demas al ir evolucionando,
para lo que tenemos que rellenar un -
indicador devorando criaturas del en-
torno (lo que deja indicios para que los
cazadores nos localicen).

En total hay 3 niveles de evoluciéon
y al alcanzar el dltimo, podemos me-
dirnos a los cazadores con mas garan-
tias y, ademas, cumplir un objetivo
adicional: destruir un relé de poder.
Tanto si acabamos con todos los ca-
zadores -el "respawn" o reaparicion se
limita a 3 vidas por personaje y con
un tiempo de espera entre vidas de
un minuto y medio, aunque si todos
estan muertos a la vez la partida aca- »»

1 EVOLVE OFRECERA UN PLANTEAMIENTO DE
LA ACCIDN MUY DISTINTO AL HABITUAL, QUE
OBLIGARA A TRABAJAR EN EQUIPO SI 0 SIm




| iﬂﬁ ‘medicos yapwul cada una con un papel muy concreto dentro del
ados a taacq’qn directa, otros al sigilo y rastreo...

Sequir el rastro de las
criaturas, acecharlas,

arcarlas paraelrestoy = & J‘r'

Son los tipos de accion,
los que se “pegan” al
monstruo. Cada uno
con su estiloy armas...

Q;i
A m

encerrarlas es su tarea.

o

Arma 1: fusil de rayo, capaz de
danar a mas de 1 enemigo.
Arma 2: fusil de asalto, para
danar a mayor distancia.

Arma 3: minas eléctricas, para
controlar grupos de enemigos.

Arma &: Escudo personal, para
protegerse brevemente.

Arma 1: lanzallamas, para
derretir en distancias cortas.
Arma 2: canon automatico,
) para triturar a media distancia.
Arma 3: Granada toxica [sigue
haciendo después de explotar].
Arma &: Escudo personal, para
protegerse brevemente.

Arma 1: pistola automatica,
eficaz... pero no muy potente. las cosas se ponen feas...
Arma 2: trampas arpon, limi- Arma 2: trampas arpon, limitan

LL.E Arma 1: subfusil gauss, por si
0
a . ‘:I & ™
’ tan el movimient del monstruo. | ' el movimiento del monstruo.
J—
ol
(.
=1
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Arma 3: Daisy, un bicho capaz Arma 3: balizas sonoras para
de rastrear manstruos, curar... seguir el movimiento del bicho.
Arma 4: cdpula movil que atra- Arma 4: cipula mavil que atra-
pa al monstruo en un area. pa al monstruo en un area.

HABILIDADES

HABILIDADES

Tareas adicionales,

como proveer de

escudo o arrasar Sanar al resto del equipo es
una zona de fauna, solo el comienzo. Tambien
es su trabajo. debilitan la coraza de las

criaturas con sus rifles.

J

Arma 1: el rayo cortante es su

arma de fuego principal.

Arma 2: escudo protector para

) proteger a un aliado de lejos. i:;'
Arma 3: bombardeo orbital que

arrasa la zona senalada.

Arma 4: invisibilidad temporal

para Hank y aliados cercanos.

Arma 1: lanzacohetes guiados
gue buscan al objetivo indicado.

Arma 2: centinelas, o platafor-
mas volantes armadas.

Arma 3: UAV para rastrear a la
cnatura desde el aire.

Arma 4: invisibilidad temporal
para Bucket y aliados cercanos.

Arma 1: fusil penetrante,

capaz de atravesar corazas.

Arma 2: pisola médica que

) recupera vida desde lejos.
Arma 3: fusil tranquilizante.

Ralentiza y marca al monstruo.

Arma 4: descarga curativa, que
sana a Val y aliados cercanos.

Arma 1: fusil penetrante,

capaz de atravesar corazas.

Arma 2: dispositivo lazarus,

que revive a los aliados caidos.

Arma 3: capa personal que \,
vuelve invisible a Lazarus. ‘

-

HABILIDADES

Arma &: descarga curativa, que
sana a Val y aliados cercanos.

HABILIDADES,

HABILIDADES,

|
™A




Una bestia tan veloz como agil,
capaz de trepar, escupir fuego...

0 | Arma 1: aliento flamigero, que

Arma 2: ataque con salto que
) dana en la zona de aterrizaje.
Arma 3: lanzamiento de rocas.
Sobran las palabras, ;no?
Arma 4: carga de hombro que
dana e incapacita al enemigo.

{{—
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HABILIDADE

2
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freira a quien se ponga delante.

g '|'_-~

0157

F &

' MONSTER TRACKS
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Criatura con tentaculos y eléctrica
que, al evolucionar, puede volar.

Arma 1: ataque rayo, que viene
a ser una descarga electrica.

Arma 2: minas banshee, orbes
pegajosos gue danan al explotar.

Arma 3: atague en cadena, con
secuelas en los aliados cercanos.

Arma 4: vortice, un muro de
energia que tumba al enemigo.

'P;Rsn NA.IS

\ APUNTA ALTO =

»» ba- como si destruimos el relé, el gana-

dor sera el monstruo, que solo perdera
si resulta abatido por los cazadores.
Y por si os preguntais como se asignan
los roles en cada partida, es muy sen-
cillo: al comenzar a jugar, podremos
asignar un orden de preferencia a cada
rol, incluyendo el monstruo. Asi, busca-
ra las partidas disponibles e intentara
colocarnos en lo mas alto de nuestras
preferencias de rol.

En este nuevo contacto con Evolve,
hemos vuelto a jugar con todas las cla-
ses, monstruo incluido, y hemos pro-
bado algunos personajes nuevos (como
minimo habra 3 por cada clase) y, lo
cierto, es que la experiencia cambia de
forma radical de unos a otros. Si nos fi-
jamos, por ejemplo, en los tramperos,
cada uno de los personajes ofrece una
aproximacion muy distinta: alli donde
uno cuenta con armas para acercarse
al monstruo e inmovilizarlo, otro opta
por actuar desde distancia, marcando v
frenando a la criatura para que el resto
trabaje a placer, dejando asi estilos de
juego muy distintos no solo por clase,
sino por personaje.

Como hemos dicho, el modo "Caza"
no sera el inico modo multijugador.
Hace poco se ha desvelado de forma
bastante escueta el modo "Nido", que in-
troducira mas elementos jugables: aqui,
el monstruo debera proteger 6 emplaza-
mientos con los huevos de sus crias, pa-
ra lo que ademas podra reclutar "ayuda”
de las criaturas salvajes del entorno. No
se ha desvelado mucho mas, pero sin
duda introduce elementos para pensar
que no todo en Evolve sera cazar o ser
cazado, y que podemos esperar giros y
vueltas de tuerca a los modos tradicio-




nales. Todo, por supuesto, con numero-
sos elementos de los principales shooters
multijugador, como los niveles v la pro-
gresion de nuestro personaje, el desblo-
qgueo de "habilidades" (saltar mas alto con
nuestro jet pack, cambiar de arma mas ra-
pido...), los desafios como utilizar una de
nuestras armas/habilidades X veces, etc.

< TECNICAMENTE, EVOLVE AUN NO
ESTA FINALIZADO. A falta de un par de
meses para el lanzamiento, falta por con-
firmar si el juego correra a 60 fps (aunque
el codigo que hemos probado se movia a
1080p v 30 fps). Si finalmente no se al-
canzan los 60 fps tampoco importara en
exceso: los 30 fps son estables, sin caidas,
v muestran un mundo denso y rico en de-
talle. Cada uno de los mapas que hemos
podido probar;como una presa, seran pe-

quenos mundos abiertos muy detallados,
con opciones desde escalar a elevados
riscos, a grutas y cuevas, que daran pie a
todo tipo de estrategias para cazar a nues-
tra presa (o a los cazadores). Todo ador-
nado con una [uturista ambientacién, un
buen diseno de personajes (en especial de
los monstruos) v con un estilo de juego
unico, que promete diferenciarse de tanto
shooter clénico. Lo tnico que queda por
saber es qué cantidad de contenido ofre-
cera vy si su propuesta sera suficiente.
Modos, mapas, personajes... cuando 2K
v Turtle Rock desvelen todos esos datos
sera cuando podamos decir si realmente
Evolve se confirma como uno de los pri-
meros bombazos de 2015. Por el momen-
to va apunta a ser algo tan distinto como
divertido en un género que lleva estanca-
do en las mismas ideas mas de 5 anos...m
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CHANGE YOUR GAME
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EA B BR X Stealth 400 Auriculares Wireless con Sonido Estéreo para PS4™y PS3™
S T E ﬂ L T H - Compatibles con PS4 ,PS3, PS Vita y dispositivos moviles
- Cuatro preajustes de ecualizacion
» Potentes altavoces de 50mm
- Mas de 15 horas de juego por carga
« Control de volumen de juego y chat 99195 €
« Comodas almohadillas de malla transpirable PVP Recomendado

Para PS4™ & PS3™ TURTLEBEACH.COM L 4
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Favp 1 & l" nment nc _'_:. .'_'.‘!:i &1 ‘._I_:"_:"_"_-:-'IILI_ are DI YO r' £ ._": z-!-__ FeseC tive (VNS

nd PS Vita are trademarks of Sony



NOVEDADES

TODOS LOS LANZAMIENTOS DEL MES ANALIZADOS Y PUNTUADOS

4 ASi HACEMOS
| ESTA SECCION

Asi analizamos los juegos

P LLEGAMOS HASTA EL FINAL. Para poder valorar
un juego con total autoridad hay que exprimirlo a
tope, desvelar todos sus secretos, descubnr todas sus
posibilidades... Nosotros lo hacemos con cada uno de
ellos, aunque nos dejemos los dedos en el intento.

» CONTAMOS CON LOS MEJORES EXPERTOS.

El equipo de criticos de HC no esta formado por
aficionados. Para poder analizar juegos en nuestra
revista hay que ser un auténtico “licenciade” en
videojuegos. Y los 20 anos que llevamos en el kiosco
avalan esta afirmacion.

P PUNTUAMOS CON TOTAL OBJETIVIDAD. Creemos
que es muy importante ir bien informado a la hora de
comprar un juego. Por eso nos tomamaos muy en serio
este tema y, tras discutir entre nosotros la puntuacion
de cada titulo, te contamos lo que realmente
pensamos sobre él. Sin pelos en la lengua y con la
mayor rigurosidad.

Asi puntuamos

» MENOS DE 50: MALO. Como en el colegio: si no se
llega al 5 es un suspenso. Olvidate de este juego, por favor.

P DE 50 A 59: REGULAR. Aprobado por los pelos. Site

lo regalan échale un ojo, pero si tienes que pagar por él...

> DE 60 A 69: ACEPTABLE. No esta mal. Tiene algunos
alicientes y puede ser recomendable, pero con reservas.

P DE 70 A79: BUENO. Si te gusta el género o te atraen
los protagonistas, seguro que te divertiras con él.

> DE 80 A 89: MUY BUENO. No te quepa duda: con
este juego te lo vas a pasar en grande, de lo mejoren
su genero y en todo el catalogo de la consola.

» DE 90 A 95: EXCELENTE. Compralo sin dudarlo, te

guste o no el genero al que pertenece: es uno de los
juegos imprescindibles que hay para tu consola.

» MAS DE 95: 0BRA MAESTRA. Hablamos de uno de
los mejores juegos de la historia. Si no te haces con el,
te sefnalaran por la calle y tus colegas se reiran de ti.

Asi es nuestra ficha

Valoracwmen

PAGINA

GTAV. La gemat aventura en mundo abierto se actualiza para las consolas de nueva
generacion: modo en primera persona, GTA Online para 30 jugadores, mejoras visuales...

PAGINA

DRAGON AGE INQUISITION. Bioware
vuelve con uno de los mejores RPG del
ano, que fusiona lo mejor de la saga.

PES 2015. Tras un ano sin tocar bola
en la next gen, la saga deportiva de
Konami por fin debuta en P54 y One.

EN ESTE NUMERO...

_ ¥ PS4 / Xbox One  EscapeDeadlsland .............70  y Wi U / 3DS / Vita
= | Lego Batman J......ccinvmianld
ey | T : E:::SsmsﬂreedUmty """"""" ﬁ Lego Batman 3..........ccccuuee. 72
@ Sagan vt Sovmtee Jr-:”'i =="xr 9l """""Z. Dragon Age Inquisition ............50 * Xbox One
S e IF'UHTUM‘-HH FINAL DO | o v secresn Call of Duty Adv Warfare.......... 54  Sunset Overdrive.............. seavens &8 * Novedades
P LO MEJOR. Lo mas destacado del juego, las razones FarCry d......coeeerreeereenenrnennes 28 Halo Master Chief Collection...74 dﬂscargables
que te pueden llevar a comprartelo. EES [ F IFAIE """ F’ESTSE.E Ultimate Nes Remi 74
P LO PEOR. Los aspectos menos logrados, lo que te L:mﬂpaﬂr:ttrn:gn : VS h?z * FIC mate Nes RemiX.........cce.....
puede invitara ‘pasar ‘fle un juego. _ LS e Assassin’'s Creed Unity ............ 46 o
P ALTERNATIVAS: Aqui te ofrecemos los juegos Dragon Age Inquisition ............ 50 * Contenidos
51m1LE[res que hay disponibles en las tiendas. * PS3/ Xbox 360 Call of Duty Adv Warfare........... 54 dESCﬂI"gﬂblES-..._dEE‘
» GRAFICOS: Valoramos el apartado visual: diseno de o 4 o L L T — 58
personajes y decorados, animaciones, efectos... Dragon Age Inquisition ............ S R 62
P SONIDO: Puntuamos la musica, los efectos de Call of Duty Adv Warfare.........94 | ag0 Batman 3........................72
sanido, las voces, el dgh[aje al castellano... Far ET'}’ i'i-. ................................... 28
» DURACION: La esperanza de vida de un juego: horas Assassin’s Creed Rogue........... 66

de juego reales, modos, opciones, multijugador...
» DIVERSION: Todo lo que hace que un juego sea

divertido: mecanica de juego, desarrollo, control,
ambientacion, dificultad, ritmo, argumento...

» PUNTUACION FINAL: La nota definitiva teniendo en
cuenta todos los apartados anteriores. NO es una media
aritmeética, pues la diversion es lo que mas cuenta.

» VALORACION: La sentencia final, una valoracion
general del juego situandolo dentro del catalogo de su
consola . Es la opinion “oficial” de Hobby Consolas.

NOTA IMPORTANTE SOBRE LAS PUNTUACIONES

Os recordamos que a la hora de puntuar técnicamente a los juegos de las diferentes consolas lo
hacemos teniendo en cuenta el catalogo y las posibilidades de cada maquina. Esto significa que, por
ejemplo, un 90 en graficos en un juego de Xbox 360, Wii U o PS3 no equipara la calidad de estos a los
que les adjudiquemos la misma nota en Wii (o en las portatiles), puesto gque se da por sentado que las
primeras son maquinas con una capacidad grafica mucho mayor y por tanto los graficos seran (casi)
siempre superiores. Aclaramos que los juegos de Xbox 360, Wii U y PlayStation 3 se valoraran bajo el
mismo rasero. La diversion y la duracion se miden igual en todas las consolas.

el JUEGO
== ONLINE
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B Rockstar M Aventura de accion M |-30 jugadores
M Castellano (textos) M 69,95 € M Disponible B 5|

Obra maestra en dos generaciones

GRAND
THEFTAUTOV :

Rockstar nos
sorprendio el

ano pasado

con un juego
insuperable... pero
con el paso a la
nueva generacion
GTA V es todavia
mejor de lo que
recordabamos.

B LA HISTORIA DE MICHAEL,
FRANKLIN Y TREVOR en la ciu-
dad de Los Santos es un ejemplo
de madurez en los videojuegos. Es-
te titulo, que arrollé hace un afo
en PS3 v Xbox 360, representa la
cumbre del "sandbox" tanto por la
libertad de juego, como por el re-
trato de los tres personajes prota-

gonistas: un atracador de bancos

que atraviesa una crisis de media-
na edad, un delincuente de poca
monta luchando por "hacerse un
nombre" y un histriénico -aunque
encantador- traficante de drogas.
El disefio de las misiones (en par-

ticular cinco atracos que debemos
preparar con cuidado) v todos los
detalles que nos encontramos en
la ciudad v las zonas rurales de
alrededor nos hicieron calificarlo
como uno de los mejores juegos
de la Historia, ademas de ser una
de las obras culturales mas intlu-
yentes de nuestro tiempo.

Pues bien, Rockstar ha querido
"rizar el rizo" con una version para
las nuevas consolas (v PC, dentro
de unos meses) que conserva todas
estas virtudes v que ademas inclu-
ve mejoras, tanto en el apartado
técnico como en contenido. Para

| !
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este analisis nos vamos a centrar
en todas esas novedades, que no
son pocas, dejando muy claro que
si no lo jugasteis en su momento,
va estais tardando.

<> GRAND THEFT AUTO EN PRI-
MERA PERSONA. Quiza el elemen-
to mas llamativo de este "remake"
es la inclusién de una perspectiva
subjetiva que podemos activar en
cualguier momento. Hay que ad-
vertir que el control en primera
persona es mas duro que con la ca-
mara tradicional, pero la experien-
cia es totalmente distinta. Se han




Version analizada PS4 / Por David Martinez

LA CIUDAD DE LOS SANTOS y sus
alrededores son un fiel reflejo
de Los Angeles. La distancia de

' dibujado se ha doblado en PS4.

‘hwmi-mhu- =

CHOP, EL PERRO DE FRANKLIN nos acompana en algunas
misiones. Podemos adiestrarlo con la app iFruit.

disenado mas de 3.000 nuevas ani-
maciones para que disfrutemos de
esta ciudad desde los ojos del pro-
tagonista, v tenemos la posibilidad
de conligurarlo a nuestro gusto
(desactivar esta camara cuando
estemos en una cobertura, cam-
biar la punteria automatica por el
uso de la mira como en un FPS, o
ampliar el campo de visiéon para
que no nos atropellen los coches al
cruzar la calle). El interior de los
vehiculos se ha recreado con mi-
mo, e incluso podemos ver como
funcionan los indicadores del sal-
picadero o cambian las emisoras

I ey

de radio que sintonizamos. Pero
eso es s6lo la punta del iceberg,
porque esta aventura abierta ha
ganado mucho contenido.

- PODEMOS PILOTAR VEHICU-
LOS DE TODO TIPO (desde un jet
a un submarino) con 29 nuevos
coches sacados del modo online.
También hay mas opciones de per-
sonalizacién, ropa, tatuajes... v 150
nuevos temas musicales repartidos
en las emisoras originales. El tra-
fico (tanto de vehiculos como pea-
tones) se ha duplicado v lo mismo
ocurre con la distancia de dibuja- W

HAY DECENAS DE MINIJUEGOS, como esta sesion de yoga
con Amanda, la esposa de Michael, y su instructor.

= Desde la nueva
perspectiva

La principal novedad de
GTA Ven las consolas de
nueva generacion es la
posibilidad de pasar [(con
presionar un solo boton) a
una perspectiva en primera
persona. La experiencia
es muy diferente de lo que
jugamos en el original de
PS3 y Xbox 360 hace poco
mas de un ano:

LOS TIROTEOS en primera
persona nos permiten utilizar
la mira [o la optica) de las
armas. Podemos desactivar la
punteria automatica.

1

TODOS LOS VEHICULOS

tienen un interior unico, con
indicadores que funcionan. El
control es algo mas complicado
que desde la parte trasera.

ESTO ES UN ATRACO

Las misiones “estrella” de GJA Vson los 5 golpes que
debemos preparar a lo largo del juego:

1. PREPARAMOS EL GOLPE observando la
zona, tomando fotografias y "afanando” el
equipo necesario para actuar.

2. ESCOGEMOS a los miembros de nuestro
equipo y el "modus operandi”.

3. LLEVAMOS A CABO EL ATRACO en

misiones muy elaboradas, que incluyen
tiroteos, huidas y momentos Unicos.

Michael

Uno de los tres antihéroes
del juego: antiguo
atracador de bancos
que atraviesa una crisis
familiar y vital.
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Mucho mas en
la next gen

Ademas de lo que hemos
detallado en el texto, GTA V
tiene contenidos adicionales
en las consolas de nueva
generacion, algunos de
ellos son solo para los ojos
mas "entrenados”.

EL TELEFONO MOVIL ahora
esta modelado en tres
dimensiones. ; Nos hacemos
un selfie y lo subimos al Club
Social Rockstar?

HAY NUEVAS ESPECIES
ANIMALES como el tiburon
martillo, orcas, delfines, y
tambien hay mas presencia de
aves, perros, gatos...

LA LUZY EL CLIMA estan muy cuidados, con nuevos
efectos, como la bruma y las tormentas torrenciales.

LOS PERFILES RECUPERADOS DE GTA ONLINE recibiran
jugosas recompensas. Los atracos llegaran en futuros DLC.

GTA ONLINE cuenta con un nuevo editor de personajes,
contenido extra y permite hasta 30 jugadores simultaneos.

EN PRIMERA PERSONA podemos disfrutar de mas de 3.000
nuevas animaciones, con armas muy detalladas.

MWt il

EL CAMPO es el gran beneficiado

en este salto de consola. La
vegetacion es mas profusa y se
mueve con naturalidad.

Chicas

La ciudad de Los Santos
esta plagada de personajes
"duros” con una gran
personalidad, que estan
retratados con maestria.

» do, aunque sigue habiendo algo de

"popping”. Todas las texturas del
juego estan en HD, vy los modelos
de los personajes principales se
han reconstruido,para que resul-
ten mas naturales. Estos graficos
mejorados se completan con nue-
vos efectos de particulas, el triple
de fuentes de iluminacion, un sis-
tema "foliar" mas realista que se
aplica sobre plantas v tejidos, v
sobre todo, la resolucién a 1080p
con una tasa de 30 [ps constante.

-2 EL MULTIJUGADOR ONLINE
ha crecido con todos los conte-
nidos que han aparecido hasta la

techa en forma de DLC, con nue-
vos elementos para crear nuestros
propios trabajos, y el nimero de
jugadores se ha disparado hasta
30 simultaneos (con dos especta-
dores). Y para ponerle la guinda,
el juego incluve "bonus" para aque-
llos que regresen después de haber
jugado a las versiones anteriores.

En definitiva, GTA V es una
obra maestra, incontestable en
cada uno de sus aspectos (salvo
que la ausencia de doblaje supon-
ga un problema para vosotros).
Esta version mejora el "techo” de
la generaciéon anterior con mas
contenido v un aspecto técnico
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LAS MISIONES son u“ garaje pmo
espectaculares y muy variadas. co“ve“cio“al

Nada de limitarse a ir de un lado
a otro para llevar un paquete.

—
=

Grand Theft Auto Vrompe
todos los records en cuanto
a vehiculos disponibles, no
solo en numero, también
por variedad. La version de
PS4 y Xbox One cuenta con
una treintena de coches
adicionales, y ademas el
trafico es mas numeroso
ly los coches se repiten
bastante menos). Aqui
destacamos alguno de

los "trastos” con los que
podemos circular:

L

EL MINISUBMARINO nos
permite explorar los fondos
marinos. También podemos
bucear con equipo de
submarinista desde una zodiac.

PARACAIDAS, helicépteros,
avionetas y jets de combate

B GTA V OFRECE 29 NUEVOS COCHES, MAS  &ciictci,
ARMAS, ANIMALES, TRAFICO... A 1080p B R

PARA ADULTOS
La saga trata
con bastante
humor temas

como el sexo, DESDE BICICLETAS (de

la violencia y carreras, BMX o de montana)
las sustancias a carretillas elevadoras,
psicotropicas. podemos montar en cualquier
El vocabulario cosa que tenga ruedas.

es "subidito”.

renovado, y conserva unos per-
sonajes entranables, momentos

NUESTRO VEREDICTO Valoracion

épicos v un namero infinito de - .
St , Lo mejor Alternativas | ® GRAFICOS Un escenario inmenso, linsilio dasnuds
detalles, de los que sélo Rock- pues,

n 3 lleno de detalles, a 1080p y con nuevos 9 4
star es capaz. Es una referencia Argumento, personajes, | « Watchdogs efectos. Los Santos parece una ciudad real. GTA Vconserva
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"Repose en paix”

ASSASSIN’
CREED UNITY

Se respiran aires
de cambio, a varios
niveles. Por un
lado, las clases
acomodadas se
echan a temblar en
la Paris del siglo
XVIII. Por otro, la
tecnologia de la
saga Assassin’s da
un paso adelante...

46 HC

B BUENA SE HA MONTADO con
la llegada de este juego. Las redes
sociales se han incendiado con
quejas sobre su frame rate, bugs
que hacen desaparecer partes del
cuerpo... La gran apuesta de Ubi
ha supuesto un duro golpe para la
compania, que ha visto como sus
acciones bajaban en picado recien-
temente. Pero, ¢qué hay de justo
en esta situacion y qué de "tenden-
cia tuitera? En nuestra opinion,
hay mas de lo segundo que de lo
primero, pero entremos en deta-
lles... Como sabréis, el juego nos
pone en la piel de Arno Dorian, un

B Aventura B Ubisoft @B Dela 4 Jugadnres i Castellanu
B 69,95 € M Ya disponible M Contenido: = &

nuevo asesino gue se embarca en
una aventura de venganza v honor
durante los anos de la Revolucion
Francesa. El desarrollo es el pro-
pio de la saga, con ausencia total
de niveles navales y con un mavor
peso de la infiltracién.

- PARIS ES UNA PROTAGONIS-
TA MAS de la historia, va que en
nuestro camino visitaremos luga-
res tan iconicos como Notre Da-
me o las Tullerias. Sus habitantes
muestran cémo la sociedad esta
en pleno cambio, con banderas
al aire, lacciones enlrentadas o

grupos recitando a coro cancio-
nes patrioticas. También conoce-
mos a personajes historicos como
el Marqués de Sade, Luis XVI o
Napoleén, si bien la mavoria de
ellos aparecen poco tiempo. Y es
que la Revoluciéon Francesa es mas
bien un telén de fondo, va que la
historia principal se centra mas
en las relaciones ocultas entre los
templarios v los asesinos.

Las partes del presente, por su
lado, quedan reducidas a algunos
videos de transiciéon que nos ex-
plican qué estamos buscando, si
bien hay algunas pistas en el juego



Version analizada PS4 / Por Daniel Quesada

EL SISTEMA DE LUCHA ha variado. Cambiamos de arma a
distancia y de apoyo, pero no de arma blanca "al vuelo”.

sobre el trasfondo general. A medi-
da que avanzamos, vamos ganan-
do dinero v puntos de mejora que
nos permiten adquirir nuevas ar-
mas o piezas para nuestro equipo
(todo ello, directamente desde el
menu de pausa), que mejoran las
estadisticas de Arno. De hecho, se
han ganado algunos "ramalazos"
de juego de rol, pues algunos mo-
vimientos, como el de abrir cerra-
duras o matar a dos enemigos a
la vez, se adquieren al ritmo que

nosotros marquemos, al invertir

los puntos que hayamos acumu-
lado cuando creamos oportuno.

Nuestras armas son parecidas a las
de entregas previas, con un anadi-
do: la hoja fantasma, que permite
lanzar sigilosamente dardos nar-
coticos o enloquecedores de una
forma mas fluida.

=< EL MULTIJUGADOR HA CAM-
BIADO MUCHO respecto al pa-
sado. Ya no es un modo aparte,
sino que sus misiones estan dis-
tribuidas en el mapeado general.
En cualquier momento podemos
entrar en ellas y llamar hasta a 3
amigos mas (depende de la mi-
sion) para superar un reto coo- M

EL CATALOGO DE ARMAS que
podemos usar se clasifica por
cortas, largas o a distancia. Si
tenemos bastante pasta, podemos
comprarlas al pausar el juego.

LA INFILTRACION gana algo de peso en esta entrega.
Podemos parapetarnos detras de cualquier cobertura.

Historia de
dos ciudades

La historia principal del
Juego se desarrolla en un
lapso de cinco anos. kn ella,
nuestras acciones tienen
lugar en dos ciudades clave
en la historia de Francia...

y de la Humanidad.

VERSALLES es una ciudad
relativamente pequena, que
acoge el famoso palacio.
Comenzamos a movernos
alli y podemos volver cuando
queramos, aungue no tiene
tanta "chicha” la otra.

PARIS es la ciudad principal
del juego y la mas grande

que hemos visitado nunca

en un Assassin’s Creed.
Podemos pasear por todos los
grandes barrios de la ciudad
real, aunque algunos estan
fuertemente defendidos.

CACERIA PARISINA

Veamos algunos de los objetivos de Arno:

1. LOS PRIMEROS CAPITULOS nos cuentan las
motivaciones de Arno y sirven a modo de sencillo §
tutorial de movimientos.

2. PARA CADA ASESINATO importante,
evaluamos las vias de entrada al recinto.

La forma en que vayamos a por la presa es
cosa nuestira...

3. EL PRESENTE se resuelve solo
a base de secuencias de video.

Arno Dorian

Vamos a conocer la historia
de este sombrio assassin
desde sus anos mozos. La
venganza es su principal
motivacion al principio...
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Los cuatro
mosqueteros

El multijugador cooperativo
integrado en la historia es,
posiblemente, el cambio
mas relevante de esta
entrega. Accedemos a el
desde puntos concretos del
mapa. Hay 2 modalidades:

EL NORMAL nos propone retos
que generalmente consisten
en seguir y dar caza a alguien.
Separaos y atacad desde varios
frentes para no fallar.

EL ROBO consiste en entrar en
un area, coger una obra de arte
y largarse. Hay varios puntos
de destino en el mapa y solo
uno lleva al objetivo real.

LAS PERSONALIDADES de la época aparecen [ahi esta
Napoleon], aungue pocos tienen algo de protagonismo.

LOS BARRIOS tienen un ambiente muy diferente en funcion
de su "opulencia” y del ano en que pasemos por ellos.

e iy

& & & § » "aldpdo pennreio
‘ hal_hobby

(1) ENCUENTRA a Gggmani

Tiradores abeamados (W2
=1

pp perativo a través de Internet. Las

Elise

Hermanastra de
Arno, pero fiel a
los templarios.
Sera una
influencia

clave para el
héroe.

misiones clave de la historia sélo
son compatibles para un jugador,
pero hav muchas otras que per-
miten esa mecanica de juego. Los
cuatro jugadores controlan su pro-
pia versiéon de Arno. El desarrollo
de estas misiones no es especial-
mente innovador, pero se agradece
el cambio de tercio.

< EL APARTADO TECNICO supo-
ne la principal polémica del juego.
¢Hav cambios que justifiquen el
cambio generacional? Pues si: por
un lado, la iluminacién ha mejora-
do mucho, va que es mas realista,

LOS ASESINATOS POR RESOLVER son una nueva mecanica
secundaria. Buscad las pistas y dad con el asesino...

LL LR ]
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LA PERSONALIZACION de Arno nos permite cambiar todas
las piezas de su atuendo para mejorar sus estadisticas.

LA CANTIDAD DE PERSONAJES
en pantalla es muy superior a

la de juegos previos. Dicen que
puede haber hasta 10.000...

precisa v, en delinitiva, atractiva.
Por otro lado, el detalle de los esce-
narios y el nimero de personajes
en pantalla es muyv superior. Al-
gunos escenarios se inundan de,
literalmente, miles de NPCs en
movimiento. La diferencia entre
ellos es razonable vy el resultado es
sorprendente en ocasiones... Pe-
ro a la vez hay momentos en los
que la tasa de frames baja bastan-
te. No es el tinico defecto grifico:
"popping”, bugs que hacen desapa-
recer partes del cuerpo, texturas
que cargan de golpe... Desde luego,
son circunstancias que manchan
un poco la experiencia, si bien es




LOS ENEMIGOS son los
acostumbrados: francotiradores,

brutos, espadachines agiles. Usar
las contras y esquivas es clave.

Tk 5

B LA REVOLUCION FRANCESA SIRVE COMO

TELON DE FONDO EN ESTA REDENCION B

cierto que se dan en circunstan-
cias muy contadas (y esperamos
gue para cuando ledis esto estén
resueltas con un parche).

El resultado es una aventura tan
larga v completa como siempre,
con algunos momentos muy es-
pectaculares y otros mas conven-
cionales. No creemos que atraiga
a nuevos usuarios vy sus defectos
técnicos le pasan factura (;os he-
mos hablado del desafortunado
doblaje de Napole6n por parte de
Christian Galvez?), pero también
es cierto que tiene un nivel por en-
cima de la media v un desarrollo
intenso y espectacular. [112

Lo mejor

B Ciertas mejoras
técnicas serian imposibles
en las consolas antenores.

B La historiayla
ambientacion general,
en especial la relacion y los
dialogos de Arno y Elise.

B Algunos problemas
de rendimiento, como los
bajones puntuales en la tasa
de frames por segundo.

B Es muy conservador en
la mecanica de juego. Podria
haber arrnesgado mas...

NUESTRO VEREDICTO

Alternativas

» Assassin’s
Creed IV

tiene zonas
navales y una
ambientacion
piratesca, pero
es inferior en lo
técnico.

*Sombras de
Mordor tiene
un sistema

de juego con
muchos puntos
comunes, pero
ambientacion
muy diferente.

LUGARES
EMBLEMATICOS
como Sacré
Coueur lizg.) o
la Bastilla |der.)
suponen una
visita obligada
en ciertos
momentos de la
aventura.

B GRAFICOS Iluminacién, escenarios
y personajes en pantalla asombran. Hay
fallos de “popping” y bajones de frames.

Tortilla de retos
francesa

Las misiones de la historia
principal son, logicamente,
las protagonistas, pero
también hay muchas
misiones extra que
podemos acometer en
cualquier momento, para
ganar dinero o puntos que
mejoren el rendimiento de
nuestro protagonista.

LAS DISTORSIONES son
misiones obligatorias en otros
periodos historicos. Tras
superarlos, podemos volver a
ellos para afrontar retos contra
reloj de recoleccion de items.

LOS ENIGMAS DE
NOSTRADAMUS son poesias
que nos dan pistas sobre donde
buscar una serie de glifos. No
es nada facil dar con todos,
pero la recompensa es una
armadura muy especial.

LAS HISTORIAS DE PARIS
son misiones parecidas a las
de la historia principal, pero
algo mas cortas y con otros
personajes historicos como
invitados. Por ejemplo, Marat
o Madame Tussaud.

Valoracion

Ha ocasionado
polémica en redes

88

Bl SONIDO Muy buen doblaje al
castellano [salvo la parte de C. Galvez) y
efectos ambiente. La musica, adecuada.

sociales por sus
errores técnicos,
pero en realidad

87

B DURACION Cerca de 20 horas para
lo principal y montones de misiones extra
en el mapa, ademas del cooperativo.

es una experiencia
muy completay
puntualmente
sorprendente en lo

92

B DIVERSION Poca innovacion

respecto a juegos previos, pero la
ambientacion y la historia molan muche.

tecnico. Pensado
para los fans de
siempre, mas

86

PUNTUACION nNAL33

que para nuevo
publico.

J
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Esta Inquisicion si que es santa

DRAGON AGE
INQUISITION

BioWare le da la
vuelta a la tortilla
por dos motivos:
uno, nos brinda
la entrega mas
completa en la
historia de la
saga y dos, nos
obliga a admitir
que la Inquisicion
si mola.

oU HC

¥ BIOWARE HATOMADO NOTA
DE SUS ERRORES. Dragon Age IT
no fue lo que la critica v los usua-
rios esperaban. Al margen de la
simplificacién de muchas de sus
mecanicas (que habra quien lo pre-
liera asi), lo que esta claro es que
no supuso un salto hacia adelante
en la saga. Su corto desarrollo, de
poco mas de un aiio, fue quizas el
verdadero culpable de dejarnos la
sensacion de juego hecho con pri-
sas. Por eso, ahora, se han tomado
4 anos v han tenido muy en cuen-
ta las virtudes del todopoderoso
Skyrim para traernos un juego mas

ambicioso, completo v profundo
que las dos primeras entregas.
Esta vez creamos un personaje
de cero con un completo editory,
gracias a su capacidad para cerrar
las grietas del cielo por las que se
cuelan hordas de demonios, nos
convertimos en el Inquisidor, la
tinica esperanza de Thedas.

->HAY 4 ESPECIES DISPONI-
BLES: enano, humano, elfo v qu-
nari, que se estrena como especie
jugable en la saga. Pero lo impor-
tante son las clases: guerrero, pica-
ro y mago que, a su vez, contienen

b\ W

. d El dra
3 1] MATA A
i

4 arboles de habilidades distintos
con los que especializarnos y cam-
biar totalmente nuestro estilo de
juego. Asi, podemos ser un picaro
experto en arco y colocacién de
trampas o un asesino sigiloso ex-
perto en armas dobles, por ejem-
plo. Ademas, cada uno de los 9 per-
sonajes que pueden acompanarnos
tiene una especializacién tinica en
la que, ademas, se encuentra su
habilidad especial mas potente.
El sistema de combates es muy
flexible. Podemos jugar en tiempo
real o pausar la accién en cual-
guier momento para situar en el
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LOS COMBATES mezclan con acierto la accion en tiempo
real con la estrategia de poder pausar y dar ordenes.

campo de batalla a nuestro grupo
de 4 luchadores v especificar qué
habilidades queremos que usen en
cada momento. También podemos
cambiar el control al personaje
que prefiramos en cualquier mo-
mento. Pero ojo, que hay que sa-
ber muy bien para qué sirve cada
habilidad o seremos mas innttiles
que Kinect y la PS Camera juntas.

Aungque en el nivel de dilicultad
normal, v sin el fuego amigo ac-
tivado, la camara tactica solo es
necesaria en algunos combates,
en las dilicultades superiores es
sencillamente indispensable. Re-

Agenta dal cartal

o g

correr cada rincén de los gigan-
tescos mapas de juego en busca
de objetos y equipo que mejoren
nuestras habilidades y atributos
también resulta basico para so-
brevivir a los combates mas duros
de nuestra aventura.

-2 INQUISITION OFRECE MAS
QUE COMBATES, como buen jue-
oo de rol ambicioso que es. Te-
nemos conversaciones a tutiplén
con la tipica rueda de dialogos de
BioWare, en la que podemos ele-
gir reacciones de enfado, tristeza,

confusion, etc. y, por supuesto, to- M

DRAGON AGE INQUISITION es
la entrega mas ambiciosa de la
saga. Un mundo gigantesco que
explorar y dequstar con libertad.

LA INFLUENCIA DE JUEGO DE TRONOS se deja ver en los
politiqueos o los juicios. Aqui ejecutamos a lo Ned Stark.

Elige como
combatir el mal

Las batallas mezclan lo
mejor de la estrategia

de la camara tactica de
Dragon Age Origins con las
bondades de los combates
en tiempo real de las
aventuras de Hawke en
Dragon Age Il. Lo mejor es
que podemos elegir en todo
momento nuestro estilo en
funcion de nuestros rivales:

LAS BATALLAS EN TIEMPO
REAL siguen el estilo del rol de
accion, con hasta 8 habilidades
distintas asignadas a cada uno
de los botones del mando.

| e -

LA CAMARA TACTICA resulta
fundamental para organizar

a nuestros companeros de
batalla en los combates contra
los enemigos mas exigentes.

LA SENDA DE LA INQUISICION

Convertirnos en el Inquisidor puede no apetecer de primeras,
pero cuando vemos todo lo que ofrece, da qusto serlo.

1. LIBERTAD DE EXPLORACION. Aunqgue el mapa esta dividido en zonas
con tiempos de carga que vamos desbloqueando, cada area tiene un
tamano mas que considerable y podemos explorarlas con total libertad.

2. COMBATES. Mezclan la accion en tiempo real con la posibilidad de
pausar la accion en cualquier momento y escoger estratégicamente.

3. PERSONALIZACION ROLERA. Podemos mejorar, modififcar, encantar
y hasta crear los objetos que equipamos a nuestro grupo de luchadores.

ol HC
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Personalizando
Ia Inquisicion

El Inquisidor y su grupo de
seguidores son totalmente
personalizables. El sistema
de mejoras y creacion de
objetos es brutal y hasta

podemos decorar nuestro
castillo como nos guste:

EL EDITOR de nuestro héroe es
muy completo, desde el pelo,
la raza o los ojos hasta los
pomulos, cejas o la nuez. Es
facil crear un engendro.

EL SISTEMA DE CREACION
de armas y armaduras nos
permite personalizar hasta
el color o las habilidades
especiales de cada objeto.

MEJORAMOS NUESTRO
REFUGIO con nuevos jardines,
torres para magos... y la
decoramos con estandartes,
nuevos tronos, cristaleras...

CERRAR LAS GRIETAS DEL CIELO solo esta al alcance de
nuestro heroe, lo que nos convierte en la unica esperanza.

LOS ESCENARIOS SON TAN GRANDES que, a veces, lo mas
sensato es usar alguna de nuestras variadas monturas.

Il LA FAUNA SALVAJE, desde
= pequenos Zorros a 0sos y hasta

enormes dragones, es uno de los
grandes peligros que afrontamos.
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pp mar decisiones, desde minucias
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que atafnen a un solo personaje
hasta asuntos de estado que de-
finiran el futuro de Thedas. Los
juicios se llevan la palma en este
sentido. Dependiendo de cémo
terminemos algunas misiones,
apresamos a nuestros rivales, a
los que debemos juzgar en nuestro
refugio dictando sentencia,

desde la ejecucion o
‘?’ o el destierro hasta de-
Y jarlo libre o incluso in-
g . corporarlo a la Inqui-

&

V S : tampoco faltan. Po-

sicion. Los romances
~_". demos "entrarle"

LOS ROMANCES no podian faltar a la cita en un juego de
BioWare, desde relaciones homosexuales a interespecies.

EL REFUGIO DE LA INQUISICION es personalizable,
podemos poner nuevas cortinas, cristaleras, estandartes...

Politica de devaluciones
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a todos nuestros seguidores y a
personajes secundarios, v las re-
laciones homosexuales y entre es-
pecies son igual de bienvenidas.

=< EL MODO COOPERATIVO ON-
LINE PARA 4 JUGADORES ¢s inde-
pendiente de la historia principal.
Escogemos entre 12 personajes v
subimos de nivel y mejoramos
nuestro equipo completando pe-
quenas misiones de escaramuza,
al estilo de Mass Effect 3. Técnica-
mente tiene un nivel alto, aunque
algunos escenarios tienen menos
detalle que otros y hav ligeros fa-
llos de popping, clipping v detec-




REUNIMOS AL CONSEJO de la
Inquisicion para acceder a la
mesa de guerra y escoger nuestro
siguiente paso en la aventura.

H DRAGON AGE INQUISITION SE MERECE EL

TITULO DE MEJOR ENTREGA DE LA SAGA B

cion de colisiones. También echa-
mos en [alta mavor profundidad
en algunas misiones secundarias o
que nos enfrentdsemos a algunos
puzles en las mazmorras pero In-
quisition sigue siendo un juegazo.
Tiene muchas posibilidades, tan-
to en los combates o la explora-
cién como en la personalizacién
de nuestros héroes y el mundo
en el que viven (gracias a la toma
de decisiones). Lo mejor es que
es completo y profundo, que nos
mantiene enganchados decenas de
horas mientras aprendemos algo
nuevo, aunque llevemos mas de
50 horas jugandolo. [~

Lo mejor

B Las opciones en los
combates [estrategia o accion)
y la variedad del desarrollo.

B Lalibertad de
exploracion en las 10
gigantescas zonas que
podemos llegar a desbloquear.

B Fallos técnicos, como
algo de popping, clipping

y bastantes fallos en la
deteccion de colisiones.

B Falta de profundidad en
las misiones secundanas gue,
a veces, son simplonas.

NUESTRO VEREDICTO

Alternativas

*Skyrim es el
espejo en el
que se mira
Inquisition (o al
menos deberial,
pero la obra de
Bethesda sigue
siendo superior.

«Sombras

de Mordor es
menos “rolero”,
pero comparte
el estilo libre
de exploracion
y las posibilida-
des de juego.

NO HAY CICLO
DIA-NOCHE, asi
que cada zona
de juego tiene
unos efectos
metereologicos
lizquierda) y
una hora del
dia concreta
([derechal.

B GRAFICOS Las animaciones son

mejorables y algunos niveles tienen poco
detalle, pero los efectos son muy buenos.

Aviso, no me
gusta repetirme

Aungue la mayor parte

del tiempo lo pasamos
enfrascados en combates o
conversaciones y pese a que
las misiones secundarias
muchas veces se limitan

a combatir, encontrar

un determinado objeto

o descubrir un nuevo
lugar, tambien hay todo
tipo de tareas y misiones
que aportan mucha mas
variedad al desarrollo de
Dragon Age Inquisition:

EN LOS ASTRARIOS debemos
unir los puntos trazando
lineas [sin volver a pasar por
el mismo punto] para dibujar
distintas constelaciones.

HAY COLECCIONABLES, como
las botellas perdidas, diarios

o los fragmentos. Si reunimos
muchos desbloqueamos
secretos en un antiguo templo.

LOS JUICIOS son tan divertidos
como variados. Los reos se
acumulan y nosotros decidimos
sl queremos ejecutarlos,
desterrarlos, absolverlos....

Valoracion

BioWare ha
aprendido de los

87

B SONIDO Voces en inglés con varios
acentos, banda sonora escasa pero que
ambienta de lujo. Efectos "normalitos”.

errores de Dragon
Age Ily Origins
[que también los

87

B DURACION M3s de 50 horas para
terminar la historia, mas de 100 para
hacerlo todo y multijugador para 4.

tenia, aunque
menos) y nos
brinda un juego

94

B DIVERSION Un desarrollo con una
enorme cantidad de posibilidades y un
mundo gigantesco que explorar.

enorme, complejo,
profundo y lleno
de opciones que
0os mantendra

92

PUNTUACION FINAL 92

enganchados
durante meses. /

03 HC
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B Activision B Shoot'em up B I-18 jugadores
B Castellano M 69,95€ M Ya disponible B Contenido: ya

ox 360 - Xbox One - PC
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Las armas cambian, pero la
guerra conserva su esencia

CALL OF DUTY

ADVANCED WARFARE

Sledgehammer
nos muestra como
sera la guerra del
futuro, cuando los
soldados vayan
equipados con
exoesqueletos, y
las PMC ocupen
el lugar de los
ejercitos.

B LA SAGA CALL OF DUTY PA-
RECIA AGOTADA tras Ghosts. Por
eso, Activision ha apostado por un
nuevo modelo de desarrollo: tres
equipos que se turnaran realizando

juegos mas cuidados, que aprove-

chen mejor las caracteristicas de
cada maquina. Sledgehammer
Games ha sido el equipo respon-
sable de inaugurar el ciclo, v ha
conseguido su objetivo. Advanced
Warlfare es el primer juego de la
franquicia con un motor especi-
fico para la nueva generacion (en
todas las consolas se mueve a 60
fps v en PS4 alcanza una resolu-

cion de 1080p) v ademas introduce
cambios notables en la mecanica.
Lo primero que llama la atencién
es la nueva ambientacion: la gue-
rra del futuro, en que los soldados
van equipados con exoesqueletos.

LA CAMPANA OFRECE 15 NI-
VELES FRENETICOS, que se pro-
longan unas 6 horas. Se mantiene
el estilo creible de los combates,
con un toque "hollywoodiense" en
ciertos momentos v un diseno de
niveles poco abierto. Durante to-
da la campana interpretamos el
papel del soldado Mitchell, que

N
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-

lucha en las lilas de tres bandos:
los Marines, la corporacién mili-
tar privada Atlas v un grupo inter-
nacional conocido como Sentinel.
Y enlrente tenemos, nada menos
que al magnate Jonathan Irons (in-
terpretado de forma magistral por
Kevin Spacey). Este guion huye
de los giros argumentales como
Modern Warfare y de momentos
forzados (como el final de Ghosts)
para parecer mas real.

Pero lo mejor de la campana
-aparte de unas secuencias de
video brillantes- es su dominio del
ritmo. Cada nivel alterna tiroteos,




Infanteria
del futuro

LA AMBIENTACION FUTURISTA
es muy verosimil, con elementos
[civiles y militares] mas cercanos

HAY 13 MAPAS MULTIJUGADOR con elementos interactivos
y eventos, como el tsunami, que cambian el trazado original.

momentos de infiltracién y control
de vehiculos -nada de niveles sobre
railes- con maestria, manteniendo
nuestro interés de forma constan-
te. En algunos puntos determina-
dos, el mapa "se abre" v podemos
jugar de un modo mas tactico.

= EL MULTIJUGADOR DE AD-
VANCED WARFARE ¢s todo un
acierto. En esencia, se apoya sobre
las bases de Modern Warfare: par-
tidas frenéticas, escenarios de ta-
mafno medio o pequeno y enormes
posibilidades de personalizacion,

pero cambiando el ritmo gracias a
los exoesqueletos. Ahora podemos
deslizarnos lateralmente, ejecutar
salto doble o activar una habilidad
especial EXO, lo que acelera las
partidas v anade verticalidad a los
13 mapas disponibles.

Los modos de juego no son de-
masiado arriesgados, pero funcio-
nan a la perteccién. Por un lado
tenemos los tradicionales Todos
contra todos, Baja confirmada,
Duelo por equipos... a los que se
anaden variaciones tan interesan-
tes como Uplink (una suerte de

hitbol americano con un dron sa- M

a la ciencia que a la ficcion.

Ademas del exoesqueleto,
Advanced Warfare pone

a nuestra disposicion un
catalogo de armas y equipo
que refleja perfectamente
en que campos investiga
el ejercito actualmente.
Vehiculos anfibios,
camuflaje y dispositivos de
realidad aumentada nos
facilitan el trabajo.

PILOTAMOS motos, tanques,
jets y goliaths [armaduras tipo
mechlg::ﬂn el equipamiento
militar mas avanzado y una
potencia de fuego brutal.

DRONES, GRANADAS
CICLICAS y realidad aumentada
completan esta catalogo

de "Juguetes”... tambien a
disposicion del enemigo.

JONATHAN IRONS es el villano, interpretado con maestria
por Kevin Spacey |House of cards, American Beauty).

EL PODER DEL EXO

El exoesqgueleto convierte a Mitchell en el soldado mas operativo.
En cada nivel de la campana se activan distintas funciones.

1. ANADE VERTICALIDAD a los movimientos del soldado gracias al salto
doble, el freno de caida, guantes magneticos o la posibilidad de lanzar
un garfio para trepar a zonas elevadas.

Marines

Al comienzo

del juego
protagonizamos
un asalto en Seul
acompanados
por los Marines,
cuya dotacion es
inferior a Atlas.

2. SE PUEDE MEJORAR al terminar cada
nivel de la campana, con puntos limitados.

3. MEJORA EL SIGILO con funciones de
camuflaje optico y deteccion de fuerzas
hostiles [incluso tras coberturas).

) [
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Mapas y modos
del mejor online

Con 13 mapas [uno mas
con la reserval y 12 modos,
ademas de los Hardcore, la
variedad del multijugador
esta asegurada. En este
sentido, es el mejor Call of
Duty de los ultimos anos.

LOS NUEVOS MODOS como
Momentum y Uplink completan
los clasicos [en las versiones
PS3 y Xbox 360 no esta el modo
Guerra Terrestre para 18).

CADA ESCENARIO esta
“animadao” por eventos
especiales, como el tsunami,
drones detectores, torretas o el
despegue de una lanzadera.

Mitchell

Era el mejor amigo de Will
Irons (el hijo de Jonathan] y
resulto mutilado en campana.
Pero eso no es el final para
un soldado del futuro.

EL RITMO DEL MULTIJUGADOR es mas rapido que en
anteriores entregas de la saga, pero igual de divertido.

HADES es lider del grupo terrorista KVA, y representa otra
de las amenazas a las que se enfrenta Mitchell.

pp télite) o Momentum, en que debe-

mos conservar el empuje de nues-
tro equipo para conquistar cinco
posiciones. Para luchar en todos
estos modos, contamos con un
sistema de creacion de soldados
inmenso (en que tenemos que se-
leccionar 13 elementos contando
armas, accesorios, perks, ventajas
por racha...) v también podemos
modificar el aspecto lisico y edi-
tar nuestro emblema. Hay mucho
mas, yva que se recupera el siste-
ma de rangos, prestigios y desblo-
queos caracteristico de toda la sa-
ga, v se anade la posibilidad de
conseguir equipo aleatorio (y tini-

EL INTERFAZ del jugador simula
un holograma, como ya habiamos
visto en la saga Dead Space [de
los mismos creadores).

K

I

LA NARRATIVA esta muy cuidada, con niveles
"argumentales” y unas secuencias de video espectaculares.

EL APARTADO VISUAL destaca por la iluminacion, unos
modelos muy detallados y el tratamiento de particulas.

=
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co) a través de paquetes de ayuda,
que recibimos por tiempo jugado.

El multijugador se completa
con un modo cooperativo por olea-
das llamado EXO Survival, para 4
jugadores (2 a pantalla partida).
Y como guifio, la tiltima oleada es
de zombis, v nos permite desblo-
quear equipamiento "no muerto”
para el editor.

= ADVANCED WARFARE CUM-
PLE SU MISION. La campana
es espectacular v entretenida, v
la presencia de Jonathan Irons/
Kevin Spacey aporta un ele-
mento extra de credibilidad. La



EL ESCUDO es una de las
habilidades EXO que podemos

utilizar en el modo versus. Su uso
esta limitado por tiempo.

ambientacion futurista es muy sé6-
lida v el multijugador combina la
diversion de siempre con infinitas
posibilidades de personalizacion.
Ademas todo esta ejecutado con
un apartado técnico sobresaliente,
por primera vez especilico para la
nueva generacion.

Sin llegar a revolucionar el plan-
teamiento de los FPS bélicos, el
juego de Sledgehammer Games
da un valiente paso adelante: toda-
via tenemos esa sensacion familiar
cuando nos ponemos a los man-
dos, pero el ritmo de juego es mas
agil vy nos da mas posibilidades.
Un "shooter” explosivo. [ -

Lo mejor

M El exoesqueleto acelera
el ntmo de juego y permite
nuevos movimientos.

B El apartado visual

es contundente: modelos,
efectos, animaciones... y a 60
fps [1080p en PlayStation 4).

B La campaia es corta,
con 15 niveles que apenas
llegan a las 6 horas de juego.

B No hay zombis, como un
modo en si. Solo es un guino
para los fans de este modo.
Llegaran a través de DLC.

NUESTRO VEREDICTO

Alternativas

* Destiny
tiene una
ambientacion
Sci-Fi, una
buena historia
y excelente
multijugador
(versus y coo-
perativol.

« Battlefield &4
es un excelente
shooter belico
multijugador,
que aprovecha
la potencia de
la next gen.

B EL MODO EXO SURVIVAL ES COOPERATIVO
PARA 4 JUGADORES, POR OLEADAS B

ZOMBIES,
PERO MENOS
La dGltima
oleada del
modo coop.esta
protagonizada
por zombies

y desbloquea
equipamiento
“no muerto”.

B GRAFICOS Por fin un Call of Duty

despunta en la nueva generacion: modelos

y efectos sobresalientes a 60 fps.

Los soldados
personalizados

No hay dos soldados
iguales. Por eso, Advanced
Warfare cuenta con

un editor -una version
mejorada de lo que pudimos
ver en Black Ops II- para
que hagamos un personaje
(multijugador] a medida.
Ademas, los paquetes de
ayuda nos recompensan,
cada cierto tiempo, con
ventajas aleatorias que no
estan disponibles de otro
modo. Asi hay mas "pique”.

EL ASPECTO [y el sexo) de los
soldados se puede seleccionar
en un editor sencillo, pero
efectivo. Tambien podemos
generar nuestros emblemas.

CREAMOS UNA CLASE con
13 elementos entre armas,
accesorios, perks, ventajas
por racha, granadas y las
habilidades del exoesqueleto.

DESBLOQUEAMOS accesorios,
camuflajes y nuevas armas

a medida que conseguimos
experiencia, rangosy
prestigios.

Valoracion

Mejora lo visto
en las ultimas

90

B SONIDO Musica y doblaje cumplen,
pero las armas suenan mas "apagadas”,
como corresponde a su calibre.

entregas, tanto
por ambientacion
COMo en sus

86

B DURACION A las 6 horas de |2
campana hay que anadir un multijugador

eterno, y un buen cooperativo por oleadas.

aspectos técnicos,
pero sin sacrificar
los dos pilares

92

B DIVERSION E| exoesqueleto
mejora los pilares de |la saga: campana
espectacular y modo online muy adictivo.

de Call of Duty:
una campana
espectacular
(aunque cortal y

88
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un multijugador
online eterno. /
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Sin balas no hay paraiso

FAR CRY 4

Kyrat, un ficticio paraiso tibetano, te esta esperando para
que lo liberes de Pagan Min, un tirano lider. ; Te apuntas?

B DESDE SUS "PECEROS” INI-

CIOS EN 2004, la serie Far Cry

ha sabido combinar la libertad de
los mundos abiertos (desde la con-
duccion de todo tipo de vehiculos
a misiones opcionales) con el de-
sarrollo propio de un shooter. Con
cada nueva entrega ha ido intro-
duciendo nuevos elementos, como
un brutal psicépata que era nues-
tro némesis en Far Cry 3, detalles
que han ido engordando su éxito
hasta alcanzar los mas de 9 millo-
nes de copias conseguidos por la
anterior entrega. Y precedido de
este éxito llega FC4, un capitulo

58 HC

] Shuuter/Aventuara B Ubisoft M I-10 jugadores
B Castellano W 69,95 € B Ya disponible M Contenido: .

que, asentado sobre los mismos
pilares, supone el debut de la serie
en las nuevas consolas. Pero, mas
alla de las presumibles mejoras
técnicas, ¢sera capaz de superar
los logros de FC3? Vamos a verlo.

<> FAR CRY 4 NOS PONE EN LA
PIEL DE AJAY GHALE, un exilia-
do de Kyrat, una ficticia zona del
Tibet, que regresa a su tierra natal
para cumplir la Gltima voluntad de
su madre. Pero, al poco de llegar,
sufre en sus camnes lo que el resto
de la poblacién: el tirdnico y auto
impuesto rey Pagan Min intercep-

ta su autobns y, desde ese punto,
se verd arrastrado a una lucha de
la que no sabia nada. Y es que el
grupo revolucionario Sendero Do-
-ado lo rescata y lo une a su causa,
que no es otra que derrocar al rey
v ayudar a la poblacién.

Ese es el punto de partida de
una aventura tan larga como du-
radera, que a lo largo de 32 mi-
siones nos plantea situaciones de
todo tipo, desde misiones de sigilo
a otras mas orientadas a la accion,
sin olvidar tareas opcionales de to-
do tipo, desde rescate de rehenes, a
caza de animales, recuperar pues-

tos de control, subir a campanarios
para tener visibilidad en el mapa,
carreras, destruccion de objetivos
v un largo etcétera.

= LOCIERTO ESQUEFARCRY 4
ES CONTINUISTA v recupera todo
aquello que funciono en anteriores
entregas. Hay misiones que son
practicamente idénticas a algunas
de FC3, como quemar un campo
de opio, e incluso algunos perso-
najes vuelven, como Hurk o Willis.
Hasta detalles como que un tema

musical conocido, como "Should 1
Stay or Should 1 Go", de The Clash,




Version analizada PS4 / Por Alberto Lloret

FAR CRY 4 es una aventura
subjetiva en mundo abierto repleta
de accion y sigilo, ambientada en
Kyrat, una ficticia zona del Tibet,

EL PANEL TACTIL del Dual Shock 4 se utiliza para cambiar
de arma rapidamente, acceder al mapa, inventario, etc.

sirve para amenizar la secuencia
inicial, como lo hiciera "Paper Pla-
nes" de MIA en FC3. Y no solo eso:
con las pieles mejoramos nuestra
capacidad para llevar municion e
items, contamos con un arbol de
habilidades para mejorar a Ajay,
etc. Esta familiaridad no tiene por-
que ser, ni mucho menos, mala...
pero a algunos jugadores puede
echarle atras.

< ESO NO IMPIDE QUE TAMBIEN
HAYA NOVEDADES, que las hay.
El primero es el propio entorno.
Kyrat es mucho mas variado, vivo

CRIADON PROERESD CDUICCHON TACTERS o

Y

e impresionante que Rook Island,
el entorno de FC3. En este mar-
co, ademas, hay mas cosas para
hacer, como los eventos de karma
(similares a los eventos aleatorios
de GTA V: rescatar a un civil que
va a ser ejecutado, avudar a miem-
bros de Senda Dorada...) o asaltar
4 fortalezas repartidas en el mapa.

Ademas, Ajay cuenta con al-
ounas nuevas herramientas para
moverse por Kyrat, como los lla-
mados "Buzzer”, autogiros que nos
permite sobrevolar la zona. A és-
te se suman los elefantes (con los

Haiy

que podemos embestir mientras M

Mejor jugando
con un amigo

El cooperativo online es uno
de los aciertos del juego.
Puedes invitar o unirte a un
amigo y completar "todo”

lo opcional del juego [los
coleccionables, asaltar
fortalezas...). Si uno no tiene
headset, el juego incluye
algunas expresiones, como
sigueme, a las que se
accede desde la cruceta.

EN "CO-0P" podemos realizar
tareas opcionales, compartir
municion, reanimar al aliado
caldo... Pero no nos podemos
separar mas de 150 metros.

Y
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LLAVES DE KYRAT. Con el
juego de PS3 y PS4 vienen 10
codigos para invitar a un amigo,
quien puede probar el juego
durante un total de 2 horas.

CON LA EXPERIENCIA ganada al cumplir objetivos
ganamos puntos, con los que desbloqueamos habilidades.

COMO SOBREVIVIR EN KYRAT

La ficticia zona donde transcurre el juego encierra mas
peligros de los que te puedas imaginar...

1. SOLDADOS. Desde sigilosos cazadores a
bestias blindadas. Incluso nos enfrentaremos a
algunos hombres de confianza de Pagan Min...

2. SALVAJE. Tigres, aqguilas, rinocerontes...
los soldados no son el unico peligro.

3. HIMALAYA Y SHANGRI-LA.
No estan en el mapa, pero las
visitamos en algunas misiones...

Sabal

Es uno de los lideres de
Senda Dorada y pretende
recuperar las tradiciones.
En castellano le da vida
Juan Amador Pulido.



NOVEDADES 1 ;.12

o ey e e
R

Mil cosas que
hacer en Kyrat

Kyrat puede presumir de
ser uno de los mundos
abiertos con mas cosas para
hacer: 300 coleccionables,
240 lugares de interes, mas
de 100 misiones opcionales,
eventos aleatorios...

OPCIONAL. Desde secuestrar
camiones a misiones de
escolta, carreras, rescatar
rehenes, destruir convoyes,
subir a campanarios...

COLECCIONABLES. Recupera
mascaras, cartas de soldados S

perdidos o diarios, arranca
posters de propaganda, -
gira ruedas mani ...
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Pagan Min

Es la "malo” de la peli, un rey
& tiranico a quien da presta su voz,
¥ ﬁr de forma magistral, lvan Muelas.
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AJAY PUEDE ELEGIR, en momentos puntuales, a qué lider
de Senda Dorada ayuda. Esto da lugar a misiones distintas.
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LAS ARMAS COMPRADAS o desblogqueadas se pueden
personalizar con miras, silenciadores, texturas de color...
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pp disparamos), vehiculos tipicos de

la zona -como los taxis hindtes o
un gancho para trepar por deter-
minadas paredes rocosas.

Pero quiza lo mas importante
de todo es que, por primera vez, el
protagonista puede elegir a quién
avuda. Senda Dorada cuenta con
dos lideres, cada uno con una vi-
sion muy distinta de las cosas, y
nosotros seremos decisivos en su
lucha de poder: elegir ayudar a
uno u otro (encontramos un to-

tal de 4 6 5 puntos en los que
debemos tomar partido) des-
emboca en misiones y si-

a—=

tuaciones distintas, por

TIGRES, RINOCERONTES, leopardos, aguilas y otros
animales salvajes también seran un peligro constante.

LA "PASTA” GANADA se puede invertir en diversas cosas,
como por ejemplo, mejorar la casa de los padres de Ajay.

QUADS, TAXIS HINDI, autogiros,
motos de agua, hovercrafts, ala
deltas... la variedad de vehiculos
vuelve a ser realmente enorme.
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lo que FC4 es, ademas, rejugable...
al menos si quieres ver esas mi-
siones diferentes.

< PERO DONDE REALMENTE
DESPUNTA FC4 es en la canti-
dad v variedad de tareas opcio-
nales, que dan lugar a uno de los
mundos abiertos mas "densos" del
género. En total hay cerca de 300
coleccionables (posters de propa-
ganda, mascaras...) v cerca de 100
misiones opcionales. La gran ma-
voria se pueden jugar en coopera-
tivo online con un amigo, como los
asaltos a las [ortalezas, que resul-
tan mas asequibles v divertidas asi.



EL JUEGO EN PS4 luce muy bien
a 1080p y 30 fps estables. Eso si,

También cuenta con un divertido
multijugador competitivo para 10
jugadores, que supone el broche
de oro a una gran aventura que, si
bien puede no ser la panacea de la
innovacion, si que consigue engan-
char con sus variadas mecanicas

y todo lo que olrece para hacer.
Ademas, llega magistralmente
doblado al castellano v, en el ca-
so de la versiéon de PS4, luce muy
bien. Retiene algunos problemas
del pasado, si, como el "popping"
(mas evidente sobre todo desde
el aire) o algo de"clipping”, pero
son perdonables dado el enorme

T

v brutal mundo que ofrece... [T=

el "clipping” y el "popping” [sobre
todo desde el aire] son evidentes.

Lo mejor

B La cantidad de cosas
para hacer que ofrece. Aparte
de la historia, hay cientos de
misiones, coleccionables...

B El doblaje es magistral,
con voces muy profesionales.
El cooperativo, también de 10.

B Que no haya arriesgado
un poco mas. Ciertas misiones
ly mas) son calcos de FC3.

B El multijugador es muy
divertido... pero solo ofrece 10
mapas y 3 modos. Alguno mas
en camino via DLC...

l FAR CRY 4 NO INNOVA SUS PILARES, PERO
LOS REFINA HASTA NUEVAS COTAS B

NUESTRO VEREDICTO

Alternativas

*FarCry 3 es

la mas obwia,
por ofrecer un
esquema pare-
cido, aunque no
esta en la nueva
generacion...

s Grand Theft
Auto V, en PS4,
Xbox One y

PC incluye un
modo en prime-
ra persona que
se acerca a las
sensaciones a
Far Cry 4.

El multijugador
pone la guinda

Ademas de la campana y el
cooperativo, FC4 tambien
iIncluye tres modos online
para hasta 10 jugadores en
10 mapas (zonas extraidas
de la campanal. Ofrece dos
bandos, Senda Dorada y
los Rakshasa, una sigilosa
tribu armada con cuchillo
y arco [con diversos tipos
de flecha) y que utiliza

la naturaleza (podemos
invocar animales, usar
efectos de las plantas...].

MASCARA DEMONIACA. Como
en capturar la bandera, hazte
con una mascara y llévala a un
templo. Domina el campanario
y veras al rival en el mapa...

PUESTO. Es como Dominacion,

pero con una unica zona a

SECUNDARIOS
de lujo, como
Longinus o
Yogi y Reggie,
dan el toque de
locura que no
puede faltar en
la serie. Todos
con un doblaje
sobresaliente.

B GRAFICOS Popping aparte, la
recreacion de Kyrat es sublime. Entornos
recargados y personajes bien disenados.

90
93

l SONIDO Brillan con luz propia los
efectos de sonido y, sobre todo, el gran
doblaje al castellano. BSO a buen nivel.

B DURACION Campana duradera,

cientos de cosas opcionales y, ademas con
cooperativo y competitivo. Muy duradero.

92

B DIVERSION Si le perdonas que a

veces sea parecido a FC3, disfrutaras de
un juego tan variado como enorme.

92

PUNTUACION FINALD 2

defender o atacar. Hay una
barra con %, que indica nuestro
progreso para dominar la zona.

PROPAGANDA. Es como
cualquier modo "Demolicion”,
es decir, plantar bombas en
zonas concretas, pero con tres
objetivos a destruir o defender.

Valoracion

FC4 no pasaraala
historia por ser un
juego innovador,
pero es innegable
que, lo que hace,

lo hace muy bien.
Con las novedades
justas te atrapara
hasta el final, y hay
contenido de sobra
para mantenerte
pegado al pad, ya
sea jugando solo o
acompanado.

61 HC
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RECUPERANDO
EL TONO FISICO

EL PES Team ha hecho proposito de
enmienda y ha mejorado diversos
aspectos, mirando tanto al pasado
de la saga como al futuro:

1. FOX ENGINE. Tras su timorato debut
del ano Basadu. el motor grafico de
Kojima Productions rinde mucho mejor
esta vez. El parecido de los futbolistas
esta mas logrado y se han introducido
detalles como la lluvia y la altura del
cesped.

2. LICENCIAS. Cuatro de sus torneos
son exclusivos: Liga de Campeones,
Copa Libertadores, AFC Champions
League y UEFA Europa League, Hay
ligas de ocho paises, incluida la
segunda division de algunos: Espana,
ltalia, Francia, Holanda, Argentina,
Brasil, Inglaterra y Portugal (las dos
altimas, con muchos equipos "falsos”].

3. JUGABILIDAD. Retrotrae,

B HA TARDADO UN ANO en aco-
meter el cambio intergeneracional,
pero el PES Team, apoyado por un
nuevo equipo abierto por Konami
en Inglaterra, va ha lanzado su pri-
mer juego para PS4 y Xbox One.
El debut ha sido esperanzador,
pues supone un cambio de tenden-
cla tras siete entregas que pasaron
con mas pena que gloria por PS3
y 360. Una vez familiarizado con
el Fox Engine, que ya se estrené
el ano pasado, el estudio ha deci-
dido mirarse en el espejo de PES
6, el cénit de la saga, y el resultado
es un titulo de fatbol que, aunque
alin esta por detras de la compe-
tencia directa, resulta completo v,
sobre todo, muy divertido de jugar.
El mérito hav que otorgarselo al
remozado sistema

"»  de control, que
permite hacer

‘ regates en
una baldosa
y dar pases al

inevitablemente, a PES 4, w

lo cual es un acierto. Los
pases al hueco y los /
regates, que permiten

moverse en una

baldosa, han mejorado
muchisimo este ano. ‘

i
i

Ll i
f L

Mario Gotze

El jugiadnr del Bayern, que dio
el gol del triunfo a Alemania
en la final del Mundial de
Brasil, es el protagonista

de la portada de PES 2015.
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TRAS UNA LARGA CRISIS, el PES
Team empieza a reencontrarse

con su mejor juego, aprovechando
el debut en la nueva generacion.
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Un gran paso en la cadena evolutiva

PES 2015

El futbol japoneés sufrio un calvario en PS3 y 360,
pero las sucesoras de esas maquinas ya estan
aqui para hacer que esa crisis quede en el olvido.

hueco sin las cortapisas que habia
el afo pasado, cuando, incompren-
siblemente, se decidié introducir
una especie de circulo que hacia
que cada entrega en profundidad
fuera una loteria. Los disparos a
puerta también funcionan bien,
aunque la fisica del bal6n no esta
bien ajustada del todo en lo que
a los trallazos se refiere. Por su
parte, el sistema de robos sigue
siendo semiautomadtico, lo que
puede llegar a ser molesto, pues
no siempre se tiene la sensacion
de control del "timing" de las en-
tradas v los forcejeos.

=»L0OS MODOS DE JUEGO se han
ampliado considerablemente para
la ocasion. Se ha mantenido la ba-
se de PES 2014, pero se han anadi-
do Divisiones en linea v MyClub,
dos modos claramente inspirados
en FIFA, que contribuyen a dar-
le mas empaque al conjunto. Del
mismo modo, pese al sempiterno
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HAY UN MODO ENTRENAMIENTO, formado por veintitrés
desafios que ayudan a familiarizarse con los controles.
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LAS LICENCIAS son el
aspecto mas peliagudo.
Los jugadores tienen
los nombres reales en
Su gran mayoria, pero
no asi los equipos de
algunas ligas, que no
tienen ni el nombre ni

su simbologia. Para
los mas pacientes, hay

un editor que permite
modificar ampliamente
toda la base de datos.

problema de las licencias, hay tor-
neos exclusivos de muchisimo pe-
so, como la Liga de Campeones vy
la Copa Libertadores.

En el apartado técnico, el Fox
Engine rinde bien, sobre todo en
la recreacion de las caras, aunque
faltan detalles como la nieve o la
eleccién de la hora del partido (que
se reduce a dia o noche). Mencién
especial merece la pésima narra-
cién de Carlos Martinez v Maldini,
llena de frases inconexas y vaive-
nes del tono. Aun asi, el PES Team
ha sentado una gran base sobre la
que trabajar en lo sucesivo. Esta
vez si: la saga ha resucitado. [11-

. NORTHLONDON &R

Lo mejor

l El control retrotrae, como
se prometio, a PES 6, y el uso
del Fox Engine ha mejorado,
sobre todo en los modelados.

B Los modos de juego se
han ampliado, tomando ideas
qgue encumbraron a FIFA.

M Los comentarios son

de verguenza ajena. Cualquier
parecido con una transmision
del Plus es pura coincidencia.

B Carencias graficas: no
poder elegir la hora, falta de
nieve, cantidad de estadios...

HAY ONCE ESTADIOS, una cifra realmente pirrica, y mas
cuando, en PES 2013, estaban todos los de la Liga BBVA.

EL TRANSCURSO de los partidos
es pausado, lo
por el togue, si bien los regates en
corto responden a la perfeccion.

(ONDON FC ﬁ
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NUESTRO VEREDICTO

Alternativas

*FIFA15 es
superior en
general, pero,
en jugabilidad,
estan parejos.

*NBA 2K15 no
tiene rival en lo
que a simula-
cion deportiva
se refiere.
*PES 2014 esia
ahora a precio
reducido, pero
es muy inferior
a su sucesor.

ue invita a apostar

B GRAFICOS El Fox Engine luce bien

en general, aungue se echan en falta mas
detalles que den ambiente al partido.

84
70

B SONIDO Carlos Martinez y Maldini,
0 sus imitadores, bordean el ridiculo. El
ambiente y la BS0O si que cumplen bien.

B DURACION Aungue algunos son un
poco basicos, hay una buena cantidad de
modos de juego y licencias exclusivas.

B DIVERSION El| control ha recuperado

el camino tras tantos anos de tosquedad. El 83
sisterna de entradas es su punto mas flaco.

PUNTUACION FINAL 33

Lo viejo abraza
a lo mas nuevo

Los modos de juego siguen
la senda marcada en los
ultimos anos, con opciones
como Liga Master y Ser
una leyenda, que permiten
meterse en la piel de un
manager o un futbolista,
respectivamente. Ahora
bien, en la vertiente online,
se han anadido modos que
ya han triunfado en FIFA:

DIVISIONES. Hay que ascender
|o descender] a lo largo de doce
niveles. Al margen, se pueden
disputar partidos amistosos de
hasta veintidos jugadores.

MYCLUB. Hay que crearse un
equipo consiguiendo jugadores
cada vez mejores y atendiendo
a su quimica. Los entrenadores
y los agentes juegan un papel.

Valoracion

El PES Team se ha
tirado siete anos
dando palos de
ciego, pero, con el
debut en la nueva
generacion, se ha
reencontrado con
la buena forma.
En lo visual, tiene
ciertas carencias,
pero el control,
que recuerda al
del mitico PES é,
es fantastico.

/
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Tempo del partido

Disparos a puerta

- F

Lucha por la posesion
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ENTRE LA FLUIDEZ Y EL "CORRECALLES". El sistema

de pases es magnifico, igual que el de regates, que

ermite hacer toda clase de filigranas. Resulta muy facil
acer sprints explosivos con los jugadores, lo que, a

veces, se traduce en un ritmo excesivamente frenético.

EL BALON LO ES TODO. La fisica del esféerico esta muy
conseqguida, y eso se nota en los remates a puerta, ya
sean con el pie o con la cabeza. El procedimiento para
tirar las faltas es profundo, pero dificil de dominar. Los
porteros combinan paradones con pifias desesperantes.

I~

’

TRABAJO MANUAL. El "efecto iman” entre los jugadores
y el balon es casi inexistente, de modo que hay que
medir las distancias para los robos, los rechaces o las

luchas aéreas. El sistema de entradas manual premia la
habilidad para contener, agarrar o forcejear con el rival.

Realismo visual

EMOCION A FLOR DE PIEL. El modelado de los jugadores
de clase media-alta es muy bueno y su actitud varia a lo
largo de los partidos. Las transiciones de video cuando
se para el balon (recogepelotas, rnfnrrafesl y el sonido
ambiente del estadio aportan sensacion de realismo.
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MASCANDO LAS JUGADAS. El sistema de pases se ha
mejorado notablemente, en especial en lo que respecta a
las entregas al hueco. No hay muchas filigranas, pero los
regates en una baldosa con el joystick son una delicia. El
ritmo de los partidos es pausado, en lineas generales.

EFICACIA SIN ALARDES. A diferencia del ano pasado, los
jugadores arman la pierna bien y los tiros son veridicos.
Los golpes francos y los corners son muy intuitivos,
gracias a una linea de puntos. Los porteros son faciles
de batir, pero no tienen grandes cantadas.
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LUCHAS “TELEDIRIGIDAS". Aunque funciona mas o
menos bien, el sistema de entradas es, seguramente, el
punto en que PES aun tiene mas margen de mejora. Los
robos sin segadas tienen mucho de semiautomatico y el
"efecto iman” se deja notar mas de lo que deberia.

GRAN PASO ADELANTE. El Fox Engine esta mas cuajado,
de modo que, esta vez si, muchos jugadores son iguales
a sus homonimos reales. Las gradas muestran distintas
actitudes segun la competicion, pero, cuando el plano de
la camara se acerca, los dientes de sierra dan el cante.

FIFA15 vs PES

Conclusion

Ambos juegos son
igual de eficientes
en los pases, ya
sean en corto, al
hueco o en largo.
FIFA ofrece una
mayor variedad de
regates, pero PES,
pese a la sencillez,
no le va a la zaga.
Donde si hay una
clara diferencia es
en la velocidad del
juego: uno es muy
rapido y el otro es
todo lo contrario.

=Y EL MEJOR ES...
EMPATE

Por lo general, el
sistema de disparo
de FIFA es mucho
mas completo. Sin
embargo, no se
pueden pasar por
alto las tremendas
cantadas que hacen
los porteros de vez
en cuando y que
llegan a ser muy
molestas, si bien
Se supone gue s€
van a paliar con un
parche. PES esta
mas equilibrado.

=>Y EL MEJOR ES...
EMPATE

Jugablemente, se
trata del apartado
en que FIFA adn
conserva una
mayor ventaja. Con
sus robos y sus
desplazamientos
manuales de los
futbolistas, se
premia la habilidad
del jugador a la
hora de marcar los
tiempos. Ambos
deben mejorar en
el tratamiento de
algunas colisiones.

=Y EL MEJOR ES...
FIFA 15

El Ignite Engine
de EA Sports esta
un par de pasos
por delante en
casi todo, como la
resencia de nieve
en PES sélo hay
lluvia) o la opcion
de elegir la hora
del partido en
intervalos de media
hora. En cuando
al parecido de los
futbolistas, ambos
titulos resultan
muy competentes.

=Y EL MEJOR ES...
FIFA 15
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Estadios

torneos

icencias y

L

Modos de juego

Comentarios y B.S.

MUCHOS Y MUY BUENOS. Hay 72 estadios, casi todos
reales e incluidos los 20 de la Premier League. Se han
recreado incluso la fachadas y los aledanos de algunos
de ellos, como el Santiago Bernabéu y el Camp Nou.

TORNEOS NACIONALES. Hay ligas de veintiséis paises,
muchas de ellas en exclusiva, como la Bundesliga. La
estrella es la Premier League, licenciada al 100%, al
contrario que en PES, donde sale con equipos "falsos”.

VASTEDAD SIN NOVEDAD. Carrera, Juegos de habilidad,
Torneos, Trayectoria, Clubes Pro, Ultimate Team... La
cantidad de modos de juego es abrumadora, aunque se
echan en falta novedades respecto a FIFA 14.

LA VETERANIA ES UN GRADO. Su estilo puede gustar
mas o menos, pero Manolo Lama, Paco Gonzalez y
Antonito Ruiz hacen un excelente trabajo para dar la
sensacion de que, realmente, comentan el partido.

UNA CIFRA PIRRICA. Hay once estadios, de los que solo

siete son reales, lo cual es poquisimo. Llama la atencion,
cuando, hace dos anos se incluyeron todos los de la Liga
BBVA... Konami debe ponerse las pilas en este apartado.

TORNEOS INTERNACIONALES. Cuenta con las ligas mas
importantes del planeta [la de Brasil es exclusiva), pero
su punto fuerte esta en la Liga de Campeones, la Europa
League, la Copa Libertadores y la Champions de Asia.

IMITANDO CON TINO. Liga Master, Ser una Leyenda,
Torneos, Divisiones en linea, MyClub, Juego en equipo...
Ha cogido muchas ideas de FIFA y las ha hecho suyas,
aunque las opciones resultan algo menos profundas.

UN MONTAJE ESPANTOSO. Los comentarios de Carlos

Martinez y Maldini son de lo peor que hemos oido en un
juego deportivo. Hay fallos de racord, frases inconexas,

patadas a la gramatica, nula sensacion de dialogo...

Tras muchos anos de marcadores abultados, los simuladores de
futbol mas aclamados de la historia se vuelven a medir de tu a tu
sobre el recién estrenado césped de la nueva generacion.

| Conclusion

FIFA le da un bano
de época a PES
en la cantidad

de estadios y en

la calidad de la
recreacion. A eso,
hay que anadir que,
en algunos, suenan
canticos que ponen
los pelos de punta,
como el You'll
never walk alone
que entona Anfield.

=Y ELMEJORES...
FIFA 15

FIFA cuenta con
ligas de mas paises
y, por tanto, con
mas clubes, pero
PES compensa sus
carencias con los
torneos de clubes
mas importantes
del mundo, como la
Champions League,
que cuenta con
toda su iconografia,
Incluido el himno.

=>Y EL MEJOR ES...
EMPATE

Los modos de
juego de ambos
titulos son muy
similares, pero
FIFA esta un paso
por delante, con
sus Juegos de
habilidad o su
mayor profundidad
de opciones. PES
ha tomado buena
nota de todo, pero
sigue a remolque.

=Y ELMEJOR ES...
FIFA 15

FIFA cuenta con

la narracion de
siempre y, aunque
tiene algun fallo,
esta a anos luz

de la de PES.
Carlos Martinez y
Maldini no parecen
ni ellos mismos,

y lo peor es que
son reincidentes,
porque ya sucedio
el ano pasado.

-=»Y EL MEJOR ES...
FIFA 15

Valoracion

final .

MISMO GANADOR, PERO DISTINTA SENSACION. EA Sports ha vuelto

a llevarse el gran derbi virtual en su estreno en el estadio de la nueva
generacion, pero el PES Team ha recortado la distancia sobremanera. FIFA
sigue siendo superior en muchos apartados, en especial los técnicos, pero
PES ha vuelto, por fin, a la senda jugable con la que brillo en PS2, y eso es
motivo de celebracion. El abismo del ultimo lustro empieza a ser historia.

=» YEL MEJORES... FIFA 15 we——
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B Aventura B Ubisoft B | jugador

NAVEGANDO EN

MAREA FAMILIAR

Ubisoft Sofia ha cogido muchos de
los elementos de Assassin’s Creed
llly Black Flagy los ha juntado en
un solo titulo, dandole su toque.

1. GUERRA DE LOS SIETE ANOS. ElL
juego transcurre entre 1752y 1760, en
pleno conflicto entre las metropolis
europeas por el control colonial de
America del Norte. No hay muchos
hechos historicos, pero si personajes
reales, como Eemamm Franklin.

2. EL "NUEVO” MUNDO. Hay A&
tres escenarios principales: : e
Nueva York, River Valley
y el Atlantico Norte. La
ciudad repite respecto a
AC Ill, aunque el mapa
se ha remozado para
que sea mas atractivo.

3. MECANICAS. Como
siempre, el parkour,
el sigilo y el combate
copan gran parte de
la aventura, igual
que la navegacion
maritima, que

ha cambiado el
Caribe por el
hielo del norte.
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B LAGUERRA ENTRE ASESINOS
Y TEMPLARIOS ha recibido dos
nuevos episodios este ano. Asi, si
Unity s6lo sale para la nueva ge-
neracion, Rogue es s6lo para PS3
v Xbox 360, con la peculiaridad
de que se nos muestra el con-
flicto desde el punto de vista
de los "enemigos", por pri-
mera vez. De su desarro-
llo se ha ocupado Ubisolt
Sofia, un estudio bulga-
ro que tenia va la expe-
riencia de haber dirigido
Assassin's Creed III Libe-
ration para PS Vita. La
compania quizas no le
ha dado el mismo trato
preferente que a las an-
teriores entregas (algo
facilmente observable
en el hecho de que
la ciudad principal,
Nueva York, sea re-
ciclada de AC I1I),

Shay

El juego se
estructura en torno
a su conversion de
asesino en templario
y SU venganza contra
los que, un dia, fueron
sus hermanos de
credo.
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B Castellano M 59,95 € M Ya disponible M Contenido: E

ASESINOS Y TEMPLARIOS vuelven B

d vVerse |.E|5 Cards, ?Fﬂ esta vez
se muestra el conflicto desde el
bando de los supuestos "'malos”.

Los templarios buscan la redencion

ASSASSIN’
CREED ROGUE

Los seguidores del credo dicen que nada es
verdad, y tienen razon: depende del cristal
con el que se mire, aunque sea templario.

pero apostando por la misma [6r-
mula maritima que Black Flag, ha
dado a luz a una buena criatura
con la que dar por clausurada su
prolifica planta de natalidad de la
pasada generacion de consolas.

=LA HISTORIA nos pone en la piel
de un empleado an6nimo de Abs-
tergo que, a su vez, debe bucear
en los recuerdos de Shay Patrick
Cormac, cuyva mayvor peculiaridad
es su pertenencia a la orden de los
templarios, tras haber sido asesino
en sus inicios. No tiene el caris-
ma de Ezio y el argumento no se
aprovecha para profundizar en las
motivaciones del bando mas des-
conocido de la saga, pero cumple
su cometido v, por suerte, no lia
demasiado la madeja de los Pre-
cursores v los frutos del edén.

El desarrollo general combina
partes a pie v en barco con una
proporcion de en torno al 60-40,
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El Morrigan, un
navio de senorio

Nada mas empezar, Shay
obtiene un barco del que
pasa a ser capitan y que es
la piedra angular de toda la
"_’*f""‘-" o aventura, como ya lo fue el
Jackdaw en Black Flag. Su
potencia de fuego es bestial,
Con armas como canones,

ametralladoras, morteros,

EL RIFLE DE AIREY EL LANZAGRANADAS son muy utiles, LA CAZA CON ARPON se hace a bordo de un bote. Hay que un Espntc’m rompehielos,
pues permiten cargar dardos narcoticos y enloquecedores. atinar con los lanzamientos y protegerse ante los choques. barriles de aceite..

EL PARKOUR, con las ya iconicas
atalayas [tanto “"arquitectonicas” |
como "naturales”] para sincronizar

el mapa, es una auteéntica delicia.

BATALLAS. Al luchar contra
otros barcos, hay que decidir

si hundirlos o abordarlos para
obtener mejores recompensas.
Algunos pueden ser muy duros.

MEJORAS. A base de materias
primas y buenas cantidades de
dinero, se pueden subir de nivel
todos los elementos del barco,
lo cual requiere mucho trabajo.

EL NUMERO DE TAREAS
SECUNDARIAS se cuenta
por decenas: fuertes,
asentamientos, reductos
de bandas, rescates de
esclavos, busqueda de
cuevas DEU“HE, CdZd...
Por si fuera poco, los
coleccionables también
son ingentes: mapas,
pinturas rupestres,
salomas, edificios que
reconstruir, tétems...

lo cual esta bien, pues se traduce
en variedad y cambios de ritmo.

NUESTRO VEREDICTO Valoracién

El parkour, el sigilo v la nave- L : .
 a = % 0 mejor i B GRAFICOS Se nota ya |3 antigiiedad :
gacion funcionan tan bien como J : Alternativas de PS3y 360, pero, aun as?el acal‘ﬂdu Yy Recicla co I'[EiE:ptDS
siempre, aunque el sistema de ;;:}r:::g:;ﬂj;gf?uge 'mmi“‘l algunos detalles son muy competentes. 80 de las dDS_UltII‘I:IEIE
combate ya esta un poco cadu- ademas, resultan variadas. Flag [ titul , E_“trEga5- incluida
A * | €5 EL LU0 | W SONIDO Esta doblado al castellano... cierta parte de
co, con movimientos algo toscos M El epilogo deja un gran de la saga que pero muchos personajes de los escenarios 3 biantacié
v EﬂE[l"I;igDS que, con cxcupcién de sabor de boca, y se ag_radece mas se parece. hablan en inglés. lo cual queda extrafio. 7 7 am |E|:l acion
los "minijefes” se prestan a ser en- f—|l mﬁmmf : P1er5u1?ﬂt?5 Ef'm °| +Assassin’s Ino hay ninguna
: P ; ! EYINSM. AQUIES Y ACEWSTE | araad Uinity, B DURACION El hilo argumental dura gran ciudad que
sartados sin mucha resistencia. Lo peor solo en PS4, solo doce horas, menos de lo habitual, 90 sea nueva), pero
En lo técnico, pese a la vejez de One y PC, tiene | Pero hay misiones secundarias a gogo. el cunjuntu' con el
PS3 v 360, el juego esta trabajado, B La historia principal se | mas empaque. '
s o 70 J‘ l%: o ‘] 25 puede superar en doce horasy | «Zeldas Wind H DIVERSION No introduce novedades parkoury el barco
con un r*napﬂ extenso Ll:l ¢l que esla se ha perdido el multijugador. | ywatar HD, en de peso, pero las mecanicas de parkour y 80 como grandes
Vez 195 ICI’.T‘.'hEI‘gE v Ia nieve S‘Dn ]DS B o tiene tanto encants Wii U. es un navegacion son siempre una garantia. 'EEtI'EI.lES, I"ESLIH.'E
protagonistas. No es la mejor en- Eﬂﬂ;{? otras entregas, plitES la | gran titulo para tan satisfactorio
- 1 o, s ambientacion no es realmente r .
trega de la saga, pero si una buena nueva y no hay nada inédito. SUrear el me PU NTUAC'ON FINAL 3' como siempre.

despedida de su madre patria. [ -
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Un frenegi B
de pura diversion

Sunset Overdrive se desarrolla en
un mundo abierto. Su tamano es
menor que el de otros sandbox,
pero su estructura se pliega a

la diversion en todo momento.

1. MISIONES. La historia principal
se estructura en encargos
que nos dan diversos
personajes. Solo dura
doce horas, pero hay
desafios y centenares
de coleccionables que
es un gusto completar.

2. GRINDAR. La piedra
angular de la aventura es
su tono plataformero. El
personaje puede deslizarse
y rebotar por todo tipo de
superficies, de modo que
es posible moverse por
toda la ciudad sin tocar el suelo,
como si fuera un Jet Set Radio.

3. ACCION. Hay una treintena de
armas, a cual mas alocada: un
lanzador de ositos explosivos,
una escopeta llameante, una
fuente de acido, un disparador
de vinilos... Los tiros se combinan a la
perfeccion con el sistema de "grindeo”,
de modo que, para sobrevivir, lo mejor
es estar siempre lejos del suelo.

B INSOMNIAC GAMES ha sido
un estudio ligado histéricamente
a Sony, mediante sagas exclusivas
de tanto lustre como Spyro, Rat-
chet & Clank v Resistance. Tras el
pequeino paso hacia lo multipla-
taforma que fue Fuse, esta vez,

la compania se ha aliado con
Microsoft para lirmar su prime-
ra exclusiva fuera del nido: Sun-
set Overdrive. La mejor forma de
explicar cudl es su planteamien-
to es decir que es una macedonia
acertadisima de los conceptos de
Jet Set Radio, Dead Rising, Crack-
down, Tony Hawk y DmC. Asi, el
protagonista es un limpia-

dor que, de repente, se

ve obligado a huir de

Sunset City, una

ciudad que se ha

visto asolada por

unos mutantes

Las Catrinas

Los personajes con que se
topa el protagonista son

tan estramboticos como
hilarantes. Esta animadora es
una defensora de la infancia...
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B Accion M Insomniac Games (Microsoft) M I-8 jugadores
B Castellano M 64,95 € M Ya disponible M Contenido:

XBOX ONE sigue engrosando su
catalogo exclusivo con un titulo de
un estudio que, historicamente,
solo habia trabajado para Sony.

Competidor para Red Bull y Monster

UNSET
RDRIVE

LLas bebidas energeticas recargan
las pilas de quienes las toman, pero
tienen algunos efectos secundarios...

llamados colgados, nacidos de la
ingesta de una nueva bebida ener-
gética conocida como Overcharge.
El humor, el desenfreno v la locura
estan garantizados de antemano.

=< EL DESARROLLO combina
mecanicas de sandbox (mundo
abierto, libertad para moverse,
distribucion de las misiones) con
plataformas y accion, de modo
que, la mayor parte del tiempo,
estamos "grindando” por la ciudad
v descerrajando hordas multitudi-
narias de enemigos, tanto colgados
como humanos, robots e, incluso,
jefes finales tan estrambéticos co-
MO una mascota gigante o un rey
que aguarda entre los railes de una
montana rusa. La historia princi-
pal sélo dura unas doce horas, pe-
ro se compensa con las numerosas
tareas secundarias v con la incor-




Por Rafael Aznar

El peloton
del apocalipsis

Hay un modo online llamado
Peloton Caos, que permite
partidas cooperativas de
hasta ocho jugadores. Cada
sesion se compone de cinco
pruebas, en las que hay

que acumular puntos para
que la ultima, de acribillar

oleadas de enemigos,

LA PERSGNALIEACEGH ofrece miles de combinaciones. Se LOS COLECCIONABLES son faciles de conseguir: camaras, sea mas dificil y otorgue
pueden cambiar aspectos tanto del fisico como de la ropa. zapatillas, globos, papel higienico, rotulos, moviles, firmas... mejnres recompensas.
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2> prendas Infenares
ELT.UI':T[IE
¢ Tipo e Cuerpg

» Cara

VARIEDAD. Aparte de disparar,
hay eventos de coger barriles,
de recolectar puntos dispersos
por el escenario... Por eso, hay
también cierto tono competitivo.

CLASIFICACIONES. Al margen
del modo Peloton Caos, casi
todas las misiones y desafios
llevan asociados rankings, para
gue nos piquemos por mejorar.

HAY CUATRO JEFES FINALES: la
dificultad no es muy elevada, pero
el desarrollo de los combates es
fantastico, con mucho "grindec”.

-

LOS DESAFIOS amplian
la duracion del juegoy
le dan mucha variedad:

atravesar anillos [a : i ~ ! -' ' e Y - o
pie o a bordo de un | AN _ - ‘ ¥ aa - : e & 35 AT DETONACION
planeador], destrozar , ', - "*': .- - e S v ﬂﬁ_s_umi.

cosas, coger puntos
desperdigados por una
zona... Hay algunos
retos hilarantes, comao,
por ejemplo, asar 500
palomas dentro de un
limite de tiempo.

poracion de un multijugador que,
pese a su sencillez, permite espec-

NUESTRO VEREDICTO Valoracion

taculares refriegas cooperativas. - .
g, . A Lo mejor Alternativas | @ GRAFICOS El colorido, la luz y el Tras lad &

El aparladn lecnico se caracte- o _ : tono “cartoon” le confieren muchisima raa s EEEPEIDI:I
riza por el aspecto "cartoon”, que n Ia.a um::!tde g;‘mdfen ?,i'.r':'S *Dead Rising 3 personalidad, aunque hay algun tiron. 85 de Fuse, Insomniac
h l l ‘ ) y pro UCE'IU ; [{Mo tan II'E.I"IE' ICO e lE pgl‘ECE an ha recuperadu

S A S 08 como adictivo, lo que imitaa | |3 cantidad de B SONIDO El doblaje al espariol tiene la f
. |
tante, tanto en los escenarios v los encadenar grandes m”_‘f‘“‘- enemigos que altibajos, pero la handé mmﬂ de rock y i qun una
modelados de los personajes co- o Kl humer y los guilios llega a juntar punk casa de maravilla con el conjunto. 85 delas !'I"iEjﬂl‘EE
ectos de | | son constantes. Rompe la en pantalla. exclusivas de 2014.
mo en los efectos de las balas, que | cuartaparedasumanera. | "ol o i | m DURACION La historia dura doce Recuerda, en gran
' . = ] =0 N -y g i :
incluso provocan explosiones con L disponible en " | horas, pero hay misiones secundarias y un medida. al mitico
p O peor '

forma de palabras. Eso si, cuando digital para agradecido online para ocho jugadores. Jet Set Radio, pero
se acumulan muchos fogonazos B La historia principal PS3, 360 o Vita, : '

SEHE Tl M s g, ey dura sdlo doce horas y el guion| es atemporal. B DIVERSION Combina plataformeo e dlspa_rus. y eso
E'l'l panta | a, se Lga‘n a producir resulta un tanto plano, aunque | o InFamous y tiroteos con una naturalidad asombrosa. 93 es muy bienvenido.
tirones. Sin duda, Microsoft tomé lo compensa con carisma. Second Son. en | Moverse por Sunset City es una delicia. Es un frenesi de

§ @ " = ' L

una gran decision al confiarle una W Tiene fa“?lﬂv como _EEU” PS4, comparte aire fresco que

A 1 -y tiron o que no haya un cic alaunas ideas. : 90 :
zxLllzjalx-a a ur.; estudio llgﬂdﬁﬂ d;‘ dia-noche que sea dindmico. 9 PUNTUACION FINAL logra embriagar. /
le siempre a la competencia. [~
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SUPERVIVENCIA _
ZOMBIE

Prestad mucha atencion a
esta guia si quereis seguir
conservando vuestro
sabroso cerebro.

=

1. SIGILO. Es nuestra mejor
opcion cuando nos superan
en numero. Ademas, si
conseguimos encontrar el
cuchillo militar, acabaremos
con los no-muertos al doble
de velocidad.

2. CUERPO A CUERPO.
Podemos ejecutar ataques
rapidos y debiles o lentos
y fuertes. Empezamos
desarmados, pero no
tardaremos en hacernos
con un hacha... jo una
katana! Asi, si.

3. ARMAS DE FUEGO.
Y cuando todo lo
demas falla... una
rafaga de plomo
puede sacarnos de
cualquier apuro. Pero
mucho ojo: el ruido podria atraer
a cualguier indeseable que
deambule por los alrededores...

W LA SAGA DEAD ISLAND ES-
TA A PUNTO DE REGRESAR de
entre los muertos con su segunda
entrega (tercera si contamos Rip-
tide), pero antes tenemos una
cita con Cliff, Linda y Devan,
tres jovenes que pretenden
sacar a la luz los horribles
sucesos acaecidos en el ar-
chipiélago de Banoi. Nara-
pela es el destino paradisiaco
que eligen para comenzar su
investigacion, pero no tardan
en descubrir que la isla esconde
peligros mucho peores que una
horda de no-muertos...

Cliff Calo

Este joven reportero esta
como una cabra y no duda en
viajar hasta Narapela para
destapar la verdad sobre el
brote zombi.

=NOS PONEMOS EN LA
PIEL DE CLIFF, persona-

je al que, a dilerencia

de anteriores entregas,
controlamos en tercera
persona. Este no es el inico cam-
bio: el apartado grafico tiene un

70 HC

B Deep Silver (Fatshark) M Survival horror M | jugador |
B Castellano (textos) M 39,95 € M Ya disponible B Contenido:

iSANGRE! jCadaveres!
iMiembros amputados! ;Qué

esperabais? No lo llaman la isla
de los muertos sin motivo...

Morir juntos, revivir solos

ESCAPE
) ISLAND

En estaisla, los zombies no
son lo unico que te hara

perder la cabeza...

estilo cel-shading muy cercano al
comic que le sienta "que ni pinta-
do", v el desarrollo prescinde de los
elementos RPG para ofrecer una
aventura de accion y misterio mas
cercana al survival horror clasico,
aunque, eso si, no os devanaréis
los sesos con puzzles complicadi-
simos... Aqui prima la exploracién
v la accién mas visceral.

Al principio Cliff cuenta con la
tinica avuda de su ciamara de fo-
tos, pero en la isla puede encon-
trar equipo para acceder a nue-
vas zonas y armas que facilitan el
combate contra los distintos tipos
de no-muerto: zombis lentos, in-
fectados rapidos v agresivos, es-
cupidores de acido... Cada uno re-
quiere tacticas distintas, y aunque
por separado no suponen una gran
amenaza, cuando nos enfrentamos
a tres o mas al mismo tiempo la
cosa se complica, en parte, por-




Version analizada PS3 / Por Alvaro Alonso

LA CAH‘ARA sirve para tomar instantaneas de lugaresy
objetos importantes. O de referencias a Resident Evil.
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EL ESTILO 'COMIC’ esta presente también en las escenas
de video, y el resultado es sencillamente espectacular.

LAS ALUCINACIONES que sufre CLiff | *
nos dejan algunos de los momentos

mas locos de la aventura, como esta

lluvia de contenedores.
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PARA ACCEDER

A NUEVAS ZONAS
primero hemos de
conseguir los objetos
pertinentes, como
una linterna para
superar pasillos

poco iluminados o
una mascara para
respirar en las areas
con escapes de gas.
Un desarrollo al estilo
‘metroidvania’, vamos.

que el sistema de combate resul-
ta un tanto tosco. Pero el mayor
enemigo de Cliff son las extranas
alucinaciones que empieza a su-
frir en cuanto pone un pie en la
isla: las hay de todo tipo y dotan
a la historia de un tono surrealis-
ta que nos mantiene en vilo hasta
el final... Final que por desgracia
no acaba de responder a todos los
interrogantes que plantea la aven-
tura. Esto, unido a su escasisima
duracion, hace que Escape Dead
Island no consiga despegar. Una
verdadera lastima, pues tiene vir-
tudes sulicientes para convertirse
en un nuevo Resident Evil. [T7%

Lo mejor

Bl El desarrollo, que mezcla
a la perfeccion exploracion y
momentos de accion.

B Las alucinaciones que
sufre el protagonista y el
tono misterioso que posee la
historia en todo momento.

B Es corto hasta decir
basta. Si no os entretenéis
buscando coleccionables,
una tarde os bastara para
terminario.

M E! final nos deja con mas
dudas que respuestas.

NUESTRO VEREDICTO

Alternativas

*Dead Island
es fundamental
para entender
todo lo que se
cuece, y ciertos
personajes
repiten papel.

* Dead Rising
tiene lugar

en otro tipo

de ‘isla’, pero
resulta mas
satisfactorio.

iY tampoco falta
a camara de
fotos!

B GRAFICOS Estilo cel-shading que

hara las delicias de los amantes de los
comics... y de la sangre a borbotones.

Unaisla muy
perdida

Una isla en medio del
pacifico en la que nada

es lo que parece y tienen
lugar extranos sucesos
paranormales. ;0s suena?
Escape Dead Island no
oculta su inspiracion en

la serie Perdidos, con
referencias que sacaran
una sonrisa a los fans de la

obra de J. J. Abrams.

NARAPELA. Junglas frondosas,
playas paradisiacas, montanas
inalcanzables, laboratorios
secretos... Solo faltan los osos
polares.

ESCOTILLAS. Estan por toda la
isla, y despues de terminar la
aventura dos veces, sequimos
sin saber para qué sirven...

i Desmond? ; Estas ahi?

Valoracion

Tiene los
ingredientes para

B SONIDO La banda sonora, sin ser
excepcional, cumple a la hora de crear
un ambiente de misterio e intriga.

convertirse en
un gran juego de
zombis, pero los

70

B DURACION Su punto flaco. Puedes
ver el final de la aventura en menos de lo
que se tarda en decir "The Walking Dead”.

desaprovechay
no alcanza todo
su potencial. Eso

99

B DIVERSION La historia, la
exploracion y las alucinaciones consiguen
mantenernos enganchados hasta el final.

si, para aligerar
la espera de cara
a Dead Island 2

viene de perlas, y

80

PUNTUACION FINAL 75

lo poco que dura,
entretiene. /
/T HC




)90 N3 PS4 -PS3 - X0 - 360 - Wii U - 3DS - Vita - PC

B Accion/Plataformas M Warner M |-2 jugadores
B Castellano W 59,95 € M Ya disponible

EXPLOTANDO LA
FORMULA LEGO

Desde los tiempos de LEGO Star
Wars, Traveller's Tales lleva
puliendo la misma formula: una
sencilla combinacion de saltos,
puzzles y accion capaz de seducir
a todo tipo de publicos.

1. DESARROLLO ASEQUIBLE. Cambia
de personajes pulsando un boton y
alterna sus poderes para abrirte paso
en los 16 niveles. Y tranquilo que si
mueres empiezas ahi mismo.,

2. CAPAZ DE GUSTAR A TODOS. Tanto
a los mas pequenos de la casa [por
su sencillez) como al mayor fan de DC
[por sus multiples detalles frikis y su
gran cantidad de desbloqueables.

3. ALGO MAS DE VARIEDAD. Ademas
de puzzles, accion y plataformas
“marca de la casa”, en Lego Batman
3 encontramos niveles de “"realidad
virtual” [que ofrecen un cierto
plgue competitivo si los jugamos
obles] y secciones de
“matamarcuanua" de
desarrollo circular
(en plan Resogun).

B A BATMAN Y A LOS DEMAS
SUPERHEROES DE DC sc les ha
quedado pequena la ciudad de
Gotham, asi que ahora van a
llevar sus aventuras hasta los
confines del espacio para sal-
varnos de una conspiracion
de proporciones cosmicas
ideada por el malvado Brainiac. Y
con ese argumento como telén de
fondo se presenta LEGO Batman
3, en el que el estudio britanico
Traveller’s Tales vuelve a exprimir,
una vez mas, la "férmula LEGO"
que tan buenos resultados les ha
dado en el pasado.

Asi pues, volvemos a dishru-
tar de esa asequible mezcla
de plataformas, puzzles y ac-

cion, aderezada con buenas
dosis de humor v "frikismo”.

Combinando las habilidades
y poderes de los distintos su-
perhéroes v supervillanos nos abri-
mos paso en los 16 niveles que tie-

Batman

Es el superhéroe que

da titulo al juego, pero

en realidad comparte
protagonismo con otros
personajes de DC Comics.

/2 HC

CON CAS| 20 JUEGOS de LEGO a

sus espaldas, en Traveller's Tales
se atreven con otro protagonizado
por los personajes de DC Comics.

111’ i'.

El universo se gana pieza a pieza

LEGO BATMAN 3
MAS ALLA DE GOTHAM

Utilizando piezas de LEGO, Traveller's Tales vuelve a
construir otra entretenida y asequible aventura para todos
los publicos, que se disfruta aliin mas jugando en compania.

ne. Y como en los anteriores juego
de LEGO, la diflicultad es practi-
camente nula. Basta con observar
los escenarios (v las pistas que nos
dan) v encontrar el poder adecua-
do para no quedarnos atascados; v
si morimos, volveremos a empezar

justo desde ese punto. Y cémo no,

este desarrollo puede disfrutarse
cooperando con un amigo a pan-
talla partida.

2SI SOLO QUEREIS DISFRUTAR
DE LA HISTORIA, en poco mas de
10 horas podéis haberlo terminado
pero si buscais el 100% te llevara
bastantes mas. Cada nivel puede
volver a ser explorado en "juego
libre", lo que nos permitira elegir
a otros personajes distintos a los
del modo Historia y acceder asi a
zonas inaccesibles en la "prime-
ra vuelta". Salvar a Adam West o
encontrar todos los minikits son
algunos de estos secretos que nos



Version analizada PS4 / Por Daniel Acal a7

Mas de cien
personajes

Aunque ElgUHDS sedn meras
variantes de otros, lo cierto
es que en LEGO Batman 3
podremos controlar a mas
de 130 héroes y villanos

de DC, muchos de ellos

con distintos trajes que les
confieren habilidades de lo

mas diverso. Y se pueden

HEHDE_S_‘T’ VILLANOS DE DC luchan para fru5trarl los planes EL DESARROLLO ES LINEAL hasta que nos dejan elegir nivel combinar para hacernos
de Brainiac en un desarrollo lleno de humory “frikismao”. desde la Atalaya. Los niveles esconden muchos secretos. nuestras propias creaciones.

o

VISITAMOS VARIOS PLANETAS y
ciudades comeo Paris o Londres, pero
en miniatura. Graficamente cumple,
en la linea de los anteriores LEGO.
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138 PERSONAJES os esperan
en LB3. Algunos tienen hasta 8
trajes distintos [como Batman,
Cyborq, Joker...]. Otros no [Flash,
Wonder Woman, Cheetah...]

CREATU PROPIO HERDOE

o villano combinando las
distintas piezas que iréis
desbloqueando a medida que
avanceis en el desarrollo.

PODEMOS JUGARLO
EN COOPERATIVO con
un amigo en la misma

consola (el multijugador
siempre es local; no
permite jugar Online).
La pantalla se partira
cuando nos separemos

y el sequndo jugador
puede entrar y salir de

la partida cuando lo
desee. Es mucho mas
divertido jugar asi.

tendran entretenidos una vez ter-
minemos el juego. Y hay 138 per-

NUESTRO VEREDICTO Valoracion

sonajes para desbloguear (aunque L - ] . , |
' : g 0 mejor B GRAFICOS En la linea de los juegos ;
algunos son simples variaciones), j Alternativas anteriores de LEGO. Cumplen con Slu 7 Traveller E:Tale«'-"
ademas de poder crear nosotros | W Diversion asequible *LEGO Batman | cometido con correccion, pero sin alardes. 73 vuelve a brindarnos
‘ y para todos los publicos, desde | 2 es otra aran 2 e

los nuestros combinando las dis- nifos hasta talludes fans de DC. ; g o otra dl_?El'tlﬂE Yy

T o z FYETIIUra oe B SONIDO Melodias miticas se cuelan asequible mezcla
untas piezas y pUdLILh. B Duracion a prucbha Eatmqn que en una parcela sonora mas que notable d illo l

Un apartado técnico en la linea de bombas gracias a sus ademas ofrece con un profesional doblaje al castellano. 87 € %l‘ltl S puzzies,
esperada (graficos que cumplen y muchoﬁgestblnqueagtes... Y2 | ungran escena- accion y saltos
buen doblaie al castel 4 su pase de temporada rio abierto. B DURACION La historia principal regado con buenas

]un UIL.I:l ODIa)c a ciu.u ano) Pﬂl'llL Lo peor « LEGO El Hobbit ts,udpera tiianqq:lsmtent«te l.ais_.1 10 hurqs. Verlo 85 dosis de humnry

a guinda a un titulo que cumple es la entrega odo os llevara bastantes horas mas. mgeiki -

: ikismo"”. Cumple

exactamente con lo gue promete: M Pocas novedades y las anterior de la :
diversién sencilla v : q I?hl D que hay no tienen demasiada | “serie LEGO” B DIVERSION Entretenido y gracioso lo que PI'FI”HEtE.
| Xy LE] H”ndh'“ AL Y ‘“‘LL‘]:;'" & pala importancia. No sorprende. que vuelve a de principio a fin, aunque el reto es nulo. 78 pero la formula

os tans de LEGO v/o de DC Co- B La férmula LEGO ectar de rabiosa | Si has jugado a otros, es mas de lo mismo. .

i ‘ ya : ya empiezaadar

mics. Aunque es clerto que esta empieza a agotarse tras actualidad con ciertos sintomas
£6 ki v tos o davole 1 unos 20 juegos. Quiza ya toque | el estreno de la : 78 =

6rmula ya empieza a dar ciertos renovarse para no morir.. tercera peli. PUNTUACION FINAL de agotamiento... /

sintomas de agotamiento... [} -

73 HC
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B Shoot ‘'em up M 343 Industries M De | a I6 jugadores
M Castellano M 59,95 € M Ya disponible B Contenido: a8

HALO

ASI LLEGAN LOS
4 JUEGOS:

1. HALO 1. Es la edicion Anniversary
que llego a 360 hace dos anos. Tiene
mejores texturas y modelos que los
del uriginal de Xbox, pero la Ay los
movimientos aun flojean.

2. HALO 2. También en edicion
Anniversary. Incorpora
nuevas escenas de video que
conectan con los hechos

del futuro Halo 5.

3. HALO 3. No cambia
respecto al original
de 360, salvo

por una mejor
resolucion. La luz
"canta” hoy dia.

4. HALO &.
Tampoco
cambia, pero
sigue luciendo
muy bien.

B PARECE MENTIRA QUE HA-
YAN PASADO 12 ANOS desde que
conocimos a ese héroe sin rostro
llamado Jele Maestro, pero asi es.
Por eso, One rinde un home-
naje al personaje que se dio a
conocer en la primera Xbox,
con un recopilatorio de las

4 aventuras de John-117.
Desde un menu general,
podemos acceder al vue-
lo a los 4 juegos, con to-
das las misiones, modos
de dificultad v calave-
ras accesibles desde un
principio. Ademas, se
han incluido listas de
juego, que nos propo-
nen superar misiones
agrupadas en torno
a una tematica co-
mun (por ejem-
plo, niveles en ve-
hiculos). También
tenemos la seccion
Halo Channel, en la que pode-
mos reproducir videos sobre

Jefe Maestro

El Spartan definitivo ha
sobrevivido a hazanas
imposibles. Gracias a este
juego conocereis mejor la
leyenda de John.

EL DESARROLLO de los 4 juegos
es idéentico al que conocimos en

su momento, pero todo se ve y se
oye mejor que en "sus tiempos”.

Este John-117 esta hecho un Jefe

LA COLECCION
JEFE MAESTRO

La saga mas iconica de las consolas Xbox
vuelve con un “lifting” a la nueva generacion.
‘Esto si es reunir a la familia por Navidad!

todo el universo Halo y un acce-
so anticipado a la beta de Halo 5
(que atn no esta disponible, pero
lo estara en breve).

¢Nos dejamos algo? jPor su-
puesto, el multijugador! Uno de
los pilares de la [ranquicia regre-
sa con todos los modos v mapas
gue conocimos en los 4 titulos (en
conjunto, mas de 100) y muchos
de ellos han sido redisenados. Por
tanto, tenemos una infinidad de
opciones para sacar partido al
Master Chiet durante semanas.

- EL RENDIMIENTO TECNICO es
una de las pocas pegas que pode-
mos achacar al recopilatorio. No
porque en general sea malo, sino
porque es irregular. Halo 1y 2 han
sido mejorados en lo visual v so-
noro hace poco, pero Halo 3y 4
no han tenido cambios respecto a
los originales de 360, mas alla de
moverse en 1080p y a 60 fps. Asi,
la iluminacion de Halo 3 es mas
"viejuna" que la de Halo 1y 2, aun-




Por Daniel Quesada

Una oferta nada
espartana

Las aventuras son solo

parte de la experiencia
que proporciona el juego.
Si buceais en sus menus,
descubrireis otros extras
gue os pueden robar
muchas horas de ocio.
Aqui van dos ejemplos:

LOS ‘U’EHIECLILEIS (con su particular sistema de control] LAS ESCENAS DE CORTE varian segun el juego: tipo CG,
siguen siendo uno de los puntos fuertes. movidas en tiempo real... Las mejores, las de Halo 2y 4.

EL MULTIJUGADOR brilla tanto
como siempre. Hay 106 mapas
extraidos de los 4 juegos,

aparte del modo Spartan Ops. .

HALO NIGHTFALL es la primera
ly dltima) produccion de la
efimera Xbox Entertainment. Es
una serie de imagen real sobre
Halo 5 de 5 capitulos, que se
lanzara a un ritmo semanal.

LA PERSONALIZACION alcanza
también a nuestro aspecto del
multijugador, el nimero de
calaveras activas en cada nivel
0 nuestra hoja de servicios,
para la que desbloqueamos
medallas e imagen de avatar.

LOS CAMBIOS EN
HALO 2 se notan en un
detalle mucho mayor
en los escenarios [la
estetica de casi todos ha
sido redisenadal y una
iluminacion bastante
mas realista. Podemos
alternar en tiempo

real entre los nuevos
graficos y los “clasicos”
len HD, eso si] con tan
solo pulsar un boton.

que la calidad de las animaciones
es mejor en Halo 3. Por otro lado,

NUESTRO VEREDICTO Valoracion

el doblaje de Halo 2 solo esta dis- : :
S ! i \ Lom ejor Alternativas | @ GRAFICOS Espectaculares en : :

. ; : N recopiwatorio
p-DIllblE cn ]“gle'i" con subtitulos, - algunas ocasiones, anticuados en otras. U, M P lat
mientras que los otros si estan en B Es enorme. Campanias, * Call of Duty Gran diseno artistico, por lo general. 85 dificil de evaluar,

multiplayer y extras dan para | Advanced -
e e . pero muy atractivo
LH&:I’.EHHHG, PETo IE'I dﬂb]d]ﬁ' de HHJ{) muchas semanas de juego. N £
. . : _ | Warfare es B SONIDO La musica es tan épica a poco que te
1 es mas flojo que el resto... W Las mejoras, en especial | mas espec- como siempre, pero el doblaje flojea en
En definitiva, hay un cierto "ca- 602 CaS0 U Falo-2 taculary los casos de Halo 1y [sobre todo] Halo 2 79 guste la saga.
cao" en cuanto a la vistosidad de 13 &8 Inbegrachom de todos [FHEHS Ve T Sitienes los 4
3 10, vero la media es (05 Juegos gracias a los menus. | multijugador, | m DURACION 4 campanas, 4 juegos quiza no te
cada contenido, PEro 1a media €s LD penr F.'I'E!"D tambien es dificultades, infinitdad de modos y mapas 99 cnmpense pern Ei
muy atractiva. sobre todo porque mas corto. multiplayer, extras... Es casi eterno. te falta un; solo
la historia v la ambientaci6n si- | WLairregularidadenel | *Destiny, sin , :

‘ B0 Vialess aniliass planteamiento visual y sonoro. | tener una cam- | M DIVERSION Salvo algin atasco J9 £ CRCUSA pata)
guen molando. volver a pulotar un Algunos juegos tienen mas pana tan larga, | puntualen las primeras campanas, el 92 disfrutar de un
Escorpi6n o sobrevivir a un ataque | "achaques” que otros. tiene un mul- Fesiny € mutiyugatior-Souen iikianao: juego gigantesco,
sorpresa de los Flood sigue absor- | @ No hay salvado tiplayer igual divertido y muy
bicads tiifaa lord di: automatico. La costumbre | de atractivoy g 90 !

iendo tanto como ¢ Piﬂ;‘fr s puede dejamos sin guardar.. | graficos top. PUNTUACION FINAL muy completo.

¢ Quién podria negarse? 7=

/O HC
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NO DEJEIS que la nastal,

engane. Algunos de los retos
de este Remix estan pensados
para expertos del pad.

o =
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3DS
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ULTIMATE NES REMI

(=0 [Eflewoo

i ® Minijuegos B Nintendo B | jugador
' \ m Castellano (textos) m 39,99 €

Tras su exito en Wii U, esta remezcla de clasicazos de NES
llega a 3DS. ;Y sigue siendo un verdadero vicio!

B HACE COSA DE UN ANO, s lan-
z6 para Wii U un recopilatorio de
grandes momentos en videojuegos
de NES, que también incorporaba
mezclas locas de todos los elemen-
tos en descacharrantes minijuegos.
La cosa funcioné tan bién que se
lanz6 un segundo recopilatorio
poco después. Pues bien, esta en-
trega para 3DS retine los elemen-
tos de ambos recopilatorios en un
"super ultra megamix" con retos
de 16 juegos, entre los que hay
obras maestras como Super Ma-

/6 HC

rio Bros. o The Legend of Zelda.
Se pueden conseguir hasta 3 estre-
llas por reto, cosa nada facil, con
lo que convertirnos en maestros
del recopilatorio os puede llevar
unas 15 horas. ;Y se han anadido
rankings! Eso si, solo de Europa v
de amigos. En el catalogo de
modos extra, podemos jugar

todo Super Mario Bros. a ca-
mara rapida v el Champions-

hip mode, en el que 3 durisimas
pruebas retan a los jugones mas

LT =

"hardcore" de la consola. |-

EL CATALOGO

DE JUEGOS
"HOMENAJEADOS”
incluye todos los Super
Mario de NES, ademas

de los Zelda, Metroid, Dr.
Mario o Donkey Kong.
iSus graficos cuadradotes
siguen teniendo el mismo
encanto que tenian hace
treinta anos!

NUESTRO VEREDICTO

60
55
80
84

Valoracion s sorprendente lo
que llega a enganchar y lo completo
que es, aunque desde luego aporta
pocas novedades respecto a Wii U.

PUNTUACION 30 /

FINAL

H GRAFICOS
B SONIDO

H DURACION
H DIVERSION




pC| THIS WAR OF MINE

|'_‘ m Aventura m |l bit studios m | jugador

- mInglés

TRES JOVENES HAN DE SO-
BREVIVIR e¢n una ciudad asola-
da por la guerra. Cada uno tiene
sus puntos fuertes (uno es mas
resistente, otro sabe cocinar) v no-
solros manejamos a los tres a la
vez en partidas que van pasando
del dia a la noche. Mientras ha-
va sol hemos de mejorar nuestro
refugio, mientras que en la noche
toca hacer "excursiones" para con-
seguir nuevas provisiones. Lidiar
con la salud de los personajes, so-
brevivir a los encuentros con otros

furtivos y racionar nuestros re-
cursos es crucial para seguir con
vida en este universo en 2D, pero
que pretende ser tan contunden-
te como un conflicto de verdad.

Su enfoque psicologico mola y da que pensar,
aunque su mecanica se vuelve un tanto monotona.

3ps| GAME & WATCH
GALLERY 3

m Castellano m4,99 €

LAS CLASICAS MAQUINITAS
DE NINTENDO volvieron en re-
copilatorios para Game Boy. Aho-
ra, llega a la Consola Virtual uno
de estos packs, que recopila 11
minijuegos. 6 de ellos mantienen
la estética y mecanica originales,
mientras que otros 5 ofrecen, ade-
mas, una version mas moderna.
El reto de todos estos titulos es
obtener la mejor puntuacion posi-
ble en una serie de tareas bastan-

—l ®m Minijuegos m Nintendo m | jugador

te repetitivas, basadas puramente
en nuestros reflejos vy velocidad

"dactilar”.

Agradara a los mas nostalgicos, pero el resto
notara demasiada simpleza en el planteamiento.

PS4-One-PC| HOW TO SURVIVE
STORM W. EDITION

' mCastellano m19,99 €

EL JUEGO QUE YA VIMOS EN
PS3, 360 Y PC regresa gracias
a una edicién con gralicos lige-
ramente mejorados v todos los
contenidos que se lanzaron en los
DLCs posteriores (como un nue-
VO personaje v mas escenarios).
El planteamiento es parecido al
de un RPG de accion clasico, pe-
ro en un mundo echado a perder
por una invasion zombi. Tenemos
que usar los personajes disponi-

| mAccion m505 Games mDe | a 4 jugadores

bles para encontrar recursos y ar-
mas con los que hacer frente a los
muertos... Y a los vivos.

Mucha variedad de modos de juego y una
dinamica entretenida, pero con misiones repetitivas.

One-360 | FANTASIA

‘ \ ® Musical mHarmonix ml 6 2 jugadores

m Castellano

LA PELICULA CLASICA DE DIS-
NEY se convierte en un juego mu-
sical basado en Kinect. Nuestra
mision es mover las manos si-
guiendo las estelas que se mues-
tran en pantalla, al ritmo de me-
lodias de musica clasica, pero
también temas de artistas mas
modernos como Queen o Avicii.
Poco a poco desblogueamos mini-
juegos y nuevos escenarios fantas-
ticos, en los que hemos de avudar
a la aprendiz de Yen Sid a elimi-
nar el "ruido” que lo ha invadido

todo. El planteamiento de juego
es mas bien minimalista, pero
sus retos pueden llegar a hace-
ros sudar mucho en los niveles
mas avanzados.

Una mecanica efectiva y bien construida, pero la
experiencia general es un poco fria. Falta potencia visual.

Wii U

m Castellano m7,99 €

STREET FIGHTER
ALPHA 2

I # LuchamCapcomml ¢ 2 jugadores

UNA DE LAS MEJORES ENTREGAS DE LA SAGA atermizo en
Super Nintendo en 1996 v es esa version la que se recupera para
la Consola Virtual. Se ofrecian 18 luchadores (este juego supuso
el estreno de Sakura) v un sistema de lucha muv completo para
la época, que permitia 3 niveles de super ataques y la posibilidad
de crear nuestros combos personalizados. El catdlogo de modos
de juego se reducia a la Historia y el Versus, aunque existian al-
gunos secretos: un traje extra para Chun-Li, combates especiales
con Akuma. El control era una delicia, como siempre, pero es
una pena que, al ser la version SNES, la resolucién sea menor.

Sigue manteniendo un sistema de lucha

estupendo, aunque no luce tanto como otras versiones.
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EPISODIO

ALIEN: ISOLATION
PS4-One-PS3-360-PC |699€-1,1GB

Cierre corporativo

COMO PARTE del pase de das misiones, cuyo exito viene
temporada ya tenemos el marcado por el plan de accion
pack inicial de mapas parael que vamos mejorando tras las
Modo Superviviente. Tres es-  muertes que sufrimos. La es-
cenarios son la base de la his- casa narrativa, un precio poco
toria de Ransome, el jefede  ajustadoy las tres horas que
operaciones de [a Sevastopol dura son factores limitantes
cuya mision consiste en bo-  del DLC, aungue engancha y
rrar el rastro de su presencia prolonga la experiencia de so-
en la nave [a modo de precue- brevivir al "bicho malo”.

la del juego] y donde el tiempo

escasea en sus tres complica- VALORACION * % % * *

51 OBVIAMOS los descargables
de las ediciones especiales, nos
encontramos con la primera
expansion para el juego de Sega.

FINAL FANTASY XIV: A REALM REBORN
PS4-PS3-PC A LA ESPERA de la expansion de pri-

mavera, una gran actualizacion para el
MMORPG de Square Enix ya esta dispo-

P h 2 4 nible y afade una clase y tres mazmo-
arc e - rras nuevas, mas la lucha contra Shiva
y el desenlace del Coil of Bahamut.

VALORACION % % % % *

CANCIONES _ . COCHES

T, -

JUST DANCE 2015 NFS RIVALS MOTOGP 14 FORZA HORIZON 2
PS4-One-Wii U-PS3-360 |Desde 199 €  PS4-One-PS3-360-PC|19.99< - 108KB PS4-PS3-360-Vita-PC|399€-344MB  Xbox One | 4,99 € (cada paquete)
Temas variados Paquete completo Donington Park Mobil | y Falken Tire
UN BUEN PUNADO de cancio- UN ANO DESPUES de que se EL MITICO TRAZADO britanico  LOS RECURRENTES packs

nes ha llegado de la mano del lanzara la dltima entrega de la esta fuera del calendario del de coches empiezan a llegar al
titulo musical de manera simul- franquicia de EA nos llega un campeonato del mundo, aunque nuevo Forza. El Jaguar F-Type
tanea a su lanzamiento. Roar de pack que agrupa todos los co- ahora podemos recorrerlo en R Coupe, el Scirocco del 88y el
Katy Perry y Sexy and | Know It ches que se han ofrecido como practicamente todos los modos BMW M4 Coupe forman parte de
de LMFAO son algunas de ellas, DLC. El ahorro es de diez euros que presenta el juego oficial de los doce vehiculos que dan vida
bienvenidas como siempre pero con respecto a su compra indivi- MotoGP. Afortunadamente, el a dos DLCs no demasiado caros,
igualmente criticables por noha-  dualylacantidad y calidadde los  descargable forma parte del pase = aunque nos quejamos por el

ber sido metidas” en el juegoy vehiculos es generosa, si bien el de temporada, pero pagarlo por hecho de que estos elementos no
salir a un precio bastante alto. coste no es bajo precisamente. separado sale demasiado caro. se incluyan de inicio en el juego.
VALORACION * ¥ # % VALORACION ¥ % ¥ #* +* VALORACION * % # +# + VALORACION * % % + *

/8 HC



DEMOS

B POKEMON
RUBI OMEGA
Y ZAFIRO ALFA

La fiebre Pokemon esta

a punto de desatarse

de nuevo y Nintendo ha
liberado una demo para
apaciguar la espera. Hay
gue conseguir un codigo
[por ejemplo, en la Revista
Oficial Nintendo) para acce-
der a ella, y a cambio nos
ofrece horas de disfrute si
gueremos recoger objetos
y Pokémon para pasarlos
luego al juego final.

SCEeptile i

H THE EVIL WITHIN

Situada al comienzo de la aventura y con una
duracion inferior a la media hora, la version de
prueba del titulo de Mikami solo esta disponible
para PC [pesa 9 GB) y nos permite, entre otras
cosas, eliminar las poléemicas bandas negras.

g
1037103

[ arvanha Ny, 2

H BAYONETTAZ2

Uno de los mejores titulos del ano ya corre por los
circuitos de Wii U y los indecisos tienen la ocasion
de probarlo con una demo que, si bien no dura
mas de quince o veinte minutos, pone en pantalla
el llamativo inicio del juego y su brutal accion.

MULTIMEDIA

H QUANTUM BREAK

Tras la demo que se mostro en la Gamescom,
ahora nos llega la version “extendida” de la misma
con dieciséis minutos de video en los que apreciar
mas detalles del esperado titulo para Xbox One.

H DRAGON AGE: INQUISITION

Bioware es especialista en hacernos sufrir en sus
juegos. Su ultima creacion no falta a la tradicion y
nos lo ensena en un trailer que hace hincapie en
las consecuencias que tendran nuestros actos.

f

H BLOODBORNE

Faltan poco mas de dos meses para poder hincar-
le el diente y, 2 modo de aperitivo, nos ha llegado
un trailer (mix de imagenes ya conocidas) que
muestra sus notables localizaciones y enemigos.

120 NN ¥ (IR < R
i SA S s ddng o A

H SUPER SMASH BROS.

En media hora de video hemos podido ver las
caracteristicas del titulo para Wii U, por si alguien

aun dudaba de la variedad que atesora en cuanto a
sus modos, personajes y posibilidades jugables.

NOTICIAS

H REALIDADES

La primera expansion que recibira
Destiny se ha fechado en el 9 de
diciembre e incluira nuevas armas,
objetos y misiones, ademas de una
subida de nivel y tres mapas competiti-
vos. Por otra parte, Diablo /il ha acogi-
do un parche que anade muchas nove-
dades, aunque los usuarios de PS3 y
360 no lo disfrutaran ya que Blizzard
no lo va a lanzar en esos sistemas.

B DE TODO UN POCO

Forza Horizon 2 no recibira ningun
descargable en su version para Xbox
360, algo opuesto a lo ﬂue si ocurTira
con Mighty No. 9 en todas sus plata-
formas si un nuevo crowdfunding asi

to financia. Lo que no pasa de rumor
es la posibilidad de que Dark Souls /I
tenga un cuarto DLC, aunque no seria
de extranar tras ver la buena recepcion
que han tenido los anteriores.

H ESTARAL DIA

Las actualizaciones siguen siendo
parte importante del ecosistema de
cada consola. Nintendo acaba de ana-
dir los temas al menu de 3DS, Sony ha
lanzado (a version 2.0 del firmware de
PS4 con la principal novedad del Share
Play y Microsoft ha anunciado que no
habra parche para One en diciembre,
pero que en 2015 seguiran llegando.

B AL COMPLETO

BioShock Infinite acaba de relanzarse,
junto a todos los descargables que
recibio en su dia, a un precio de 29,95
euros tanto en PS3 como en 360 (aun-
que no en PCJ. Una buena edicién para
los que no lo hayan jugado todawa.

La web del mes

FIGHT FOR YOUR LIFE

B GRITO LEJANO

far-cry-4.ubi.com/es-ES

La web oficial de Far Cry 4 acoge
un minijuego [realizado con
actores reales] en el que nos
vemos envueltos en situaciones

Inspiradas
[=]: s ]

en el ultimo
lanzamiento

de Ubisoft.
Desde luego,
hay mucho loco
suelto en Kyrat...

79 HC
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VIDEOJUEGOS

-ﬂl'? PIA (Lanzamientu 14/11

Pack consola
PS4500GB

+ 2 Dualshock 4
+ PES 2015

PES 2015
PS4 0 XBOX ONE

49 5%

La unidad
(También disonible para PS3
o XBOX360 a 44,90€)

Juegos PS4

5 q qo JuegaonlinecontuPS4y Compra contenidos
4] consigue ventajas adicionales en PlayStation Store

La unidad

(Tambien disonibles
para XBOX ONE excepto
Drive Club 'Y Moto GF)

Headset PS4 Turtle

Beach P12

- Compatible con

SeENEavid € Tarjeta PSN + 90 dias Tarjeta PSN
5 ' 14’.10 20

(Disponible PSN + 365 dias a 49,90€) (Disponible tarjeta S50€)

fIW(D]e
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Minecraft

195

26,50

Protege tu Dualshock 4)

Mando Dualshock 4

Funda Eva Armor
Case

Pack consola PS4 500 GB
+ Dualshock 4 + Minecraft
+ Call of Duty Ghosts

. Exclusivo Carrefour

| Lanzamiento 14/11
‘B Pra

- BATNEN3

MAS ALLA DE BOTHAM

| Lanzamiento 19/11

LEGO Batman 3

4950

Little Big Planet 3

5940

LEGO Hobbito
LEGO Marvel

34 .50

Launidad
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Pack consola PS3 Pack consola PS3

12 GB + Dualshock 3 500 GB

+ Assassin’s Creed + Dualshock 3 €
American Saga +GTAV

- Incluye 3 juegos + The Last of us

« Exclusivo Carrefour . Exclusivo Carrefour

[ Lanzamiento 14{11)

Singstar Megahits = F12014, WaK150
Minecraft PS3 o Plantas VS Zombies 2 LEGO Batman 3 Little Big 3 Planet
26.10 54’.10

La unidad
(También disponible para XBOX360
excepto Little Big Planet 3)

La unidad

@"'}ncn{:m HEADSE

5
1_‘:"1

% Bluetooth

Volante + Thrustmaster

Mando con cable

Pack 2 microfonos Headset Bluetooth Ferrari Challenge
EssFokaoiiol para PS3, Wii o WiiU Camo Edition 39{0
195 24 50 24 30 295
La unidad Launidad

i Encontraras todos estos videojuegos y consolas en nuestra tienda online
it (www.carrefour.es). Te los llevamos a casa o al hipermercado que elijas sin

hodfey gastos de envio.



2\ XBOXON

(Gratis estos Ejuegus) 5@:“: /N AB0OX 3

SR A55A5INS
i UNITY

18

Pack consola

Pack consola XBOX ONE 500 GB
XBOX360500GB + Assasin’s Creed
+FIFATS Unity + Assasin’s

+ Fable Anniversary Creed Black Flag

+ Forza Horizon

+ Rayman Legends
. Exclusivo Carrefour Y g

Lanzamiento 28/11

Minecraft XBOX360
o XBOX ONE

Juegos XBOX ONE 5 'l ,qo

La urudad
(También disponible Forza Horizon 2 para XBOX360 por 39,90€)

19% .o 29,50

Launidad La unidad

20% de descuento en suscripciones XBOX LIVE GOLD 12 meses y accesorios MICROSOFT para
XBOXONE y XBOX360. (Descuento ya aplicado)

Mando inalambrico Kit cargay juega Suscripcion XBOX LIVE Mando inalambrico
XBOX360 XBOX360 GOLD 12 meses XBOXONE

7% 435




Just Dance 2015

m3‘|.q€o

(También disponible para PS3 0
XBOX360 por 39,90€ y para Wii U,
PS4 o XBOX ONE por 44,90€)

Pack consola
Wii mini roja
+ Just Dance 2015

« Incluye Just Dance 2014
« Exclusivo Carrefour

<
g2
En
S
e
T
s
gE
2
=
-8 ]
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‘.hl

Zumba 2 Wii/WiiU g

€ Violetta: Ritmo & musica
+ Estuche
g » Exclusivo Garrefour

S4 %0

Pack juego €

+ 2 microfonos: La Voz Vol 2,

40 principales o Let’'s Sing 7 qo
version espanola ’

El pack (También disponible Zumba
(También disponible juego sin World Party por 39,90€)
micrafonos por 39,90€ La unidad)

Juegos Wii
Nintendo Selects
+10 titulos disponibles Juegos Wii
o e Tecilh g 26.

§ ot
-

- : ‘ |
mﬂﬂlﬂﬂﬂﬂs.w - La unidad

Ly AT 10"

! BW .'.'.ﬂ

La unidad




Pack premium
Wii U + MarioKart 8
o Mario & Luigi

) = -
- 2
- '

Hﬂ"lﬂ'lﬂl nreT.

3y ‘"‘F"
s..! 2=
2%

Mando Pro Super

Smash Bros Sonic Booh Juegos Wii U

24'.10 ll'q 90
La unidad

FEI

—

_fi
h o

R AR
. ALl L - AT

e —r il == T 5
Pack mando Remote o
Volante Mario Kart + Nunchuck Playtools Mando Remote
Miniclassics Wii U/Wii Wii U/Wii Playtools Wit U/Wii

bio Moo 2450 1%

La unidad (También disponible en negrofazul) Launicad




NINTENDE}IZDS‘

NNTENOE S — DS

Lanzamiento 13/11
(Valorado en 19,90€)

HIHTEHDI_:?3DSi XL /_l

Gratis uno de estos
juegos a elegir

Consola 3DS XL

- 6 colores disponibles

Packs consola €
Nintendo 2DS +
Juego preinstalado

El pack

Lanzamiento 28/11

Lanzamiento 21/11 J

SUFER S
MASH Hir sy

T

Juegos 3DS

36,40

Launidad

Juego NDS Violetta:
Juego 3DS Ritmo & Musica Bolsa de transporte
Hello Kitty Happy + Estuche Disney Violetta Travel 3DS XL POKEMON
Family + Funda + Exclusivo Carrefour kit 3DSXL « Exclusivo Carrefour

S4 50

ko 1450 ko



~TVITA

Pack consola PSVITA + Tarjeta
de memoria 8 GB + Invizimals
La Resistencia + Sonic All Star
Racing + Tadeo Jones
« Exclusivo Carrefour

o Pack consola PSVITA
+ Tarjeta de memoria 4 GB
+FIFA15

199°

El pack

Lanzamiento 19/11

Lanzamiento 13,‘11]

4 ~IVITA * - & AIVITA S ——
H & 2AIrVITA

MINECRRY By TFTRIT

(LanzamientoMﬂI)

A PIVITA

= B T

NI nals |

T e — l.-'l 'ﬁ'l."",

i A AIVITA * ——— 4 PIviTA -

T ]
LW EL RERE SR michcl

LILTIMATE

} T - : . S T ‘
e ¢ . b : e 9 oF 7 A4
o 1990 == 26,90
PSVITA # PSVITA o
Lauridad La unidad

y & PIVITA

V/ /1l e 74

B AIVITA. DSSSSES

1660 Ws

- 10 ACCESORIOS
o Pacx 10

T
Tarjeta de memoria 8 GB
Mega Pack Adventure o Action Pack accesorios Moto GP 14
+ Incluye juegos descargables Playtools o LEGO Batman 3 FIFA15
3",10 1ll'.‘lO 36.10
La unidad Launidad

s Encontraras todos estos videojuegos y consolas en nuestra tienda online
i (www.carrefour.es). Te los llevamos a casa o al hipermercado que elijas sin
431 gastos de envio.



Pack inicio Skylanders
Trap Team Wii o 3DS

56.%

(También disponible para WiiU, PS3,
PS4, XBOX ONE y XBOX360 por 64,90€)

Figura individual
Skylanders Trap Team

930

Launidad
(También disponible
pack 3 figuras a 24,90€)

Trampa Skylanders
Trap Team

0,10

Launidad
(Tambien disponible
pack 3 trampas por 14,90€)

1= i 5 = KNS,

S

Figura Trap Master
Skylanders Trap Team

13,50

La unidad

Adventure pack
Skylanders Trap Team

24 50

Launidad

A ey

Pack 2 figuras mini
Skylanders Trap Team

13,50

La unidad

Bolsa viaje
Skylanders Trap Team

125



Pack de inicio
Disney Infinity 2.0:
Marvel

Super Heroes
WiiU

59.50

(Tambien disponible para PS4, PS3,

XBOX360 o XBOX ONE por 64,90£€)
Disney 59:36
Infinity 2.0: €
Toy Box
Combo pack q O
PS3 o WiiU )
(También disponible para PS4,
'bﬂ XBOX360 o XBOX ONE por 54,90€)
Iiﬂﬁp

INFTITY

PLAY WITHOUT LIMITS

Play Set Los Vengadores, € Figuras individuales

Guardianes de la Galaxia qo Disney Infinity 2.0

o Spiderman 2 +18 figuras disponibles
La unidad 1 1 €

.90

Launidad

Bolsa
porta figuras
Disney Infinity

Surtido
peluches qo
Mario o Sonic 3

Sobre 2 Power
qo Disc Infinity 2.0
@ Launidad

il x==m Carrefour (9




LOS MEJORES

TO

P JUEGOS

La opinion de los lectores y de los expertos mundiales

ok VU ESTROS FAVORITOS
Bayonetta 2

-

MarioKart 8

Wii U

“The Last of Us

ANTERIOR

1

SIS A

PS4 - PS3

;de

Sombras

POSICION

ANTERIOR
o -
EN LISTA

Mordor

PS4 - Xbox One - PC

The Elder

- POSICION
ANTERIOR

‘Scrolls V: Skyrim 7
: PS3 - Xbox 360 - PC BN LISTA 2_
Bioshock Infinite '

PS3 - Xbox 360 - PC i 1

GTAV

. PS4 - Xbox One - PS3 - Xbox 360
Destiny

PS4 - Xbox One - PS3 - Xbox 360

3

ST -

“The Evil Within

POSICION

ANTER
||

I0R
EN LISTA 1

PS4 - One - PS3 - 360 - PC

10 +

La lista de VYuestros Favoritos se confecciona con las
votaciones enviadas por los lectores de Hobby Consolas.

: POSICION
ANTERIOR

ec Ops:
e Line

P53 - Xbox 360 - PC

@ NUEVAENTRADAENLISTA R REENTRADAENLISTA

VUESTRAS CRITICAS SOBRE... LA TIERRA-MEDIA

La valoracién de
(n® 280) fue de 92.
han sido muy
tenéis las que mas

70 HC

6 Batustes Arkhart. poid
el sistema Némesis y su

punto de singularidad”.

ambientacién en la Tierra
Media le dan un excelente

NOTA 93

I /LOS MAS
ESPERADOS

Batman Arkham
Knight
PS4 - Xbox One - PC

El hombre murcielago sera
uno de los protagonistas de
2015, con un juego en el que,
por fin, debutara el Batmovil.

FECHA: 2 DE JUNIO

Uncharted 4:

A Thief's End
PS4

Naughty Dog ya se encuentra
trabajando a destajo en la
aventura de Nathan Drake,
que promete todo y mas.

FECHA: SIN CONFIRMAR

MGS V: The

Phantom Pain
PS4 -0One -PS3-360-PC

Sigue sin haber una fecha
concreta para el regreso de
Big Boss, pero todo apunta a
que llegara el proximo ano.

FECHA: 2015
The Order 1886

PS4

Tras retrasarse Bloodborne,
que no llegara hasta el 25 de
marzo, esta sera la primera
exclusiva de consideracion
que PS4 reciba en 2015.

FECHA: 24 DE FEBRERO

The Witcher 3:
Wild Hunt
PS4 - Xbox One - PC

El juego de rol de CD Projekt

apunta grandisimas maneras,
§ vy se ha anunciado que tendra

16 DLC totalmente gratuitos.

FECHA: 24 DE FEBRERO

La lista de Los Mas Esperados se confecciona
con las votaciones de los lectores de Hobby Consolas.

: SOMBRAS DE MORDOR

ﬁmm

"Al margen de la historia,
el sistema Nemesis y la A
de los orcos son un éxito.
aventura en una Tierra

NOTA 90



LA OPINION DE LA PRENSA MUNDIAL

REVISTA LiDER

PUESTO

JUEGO

NOTA
MEDIA

REVISTA LIDER
EN ESPANA

Hobb
Consul%s

4

LiIsiTh

« Bayonetta 2

Wi U

§ Dragon Age
__ Inquisition

PS4 - Xbox One -

Sunset
. Overdrive

PC

Xbox One

PS4 -

Xbox One -

The Evil
Within

PC

PS4 - One - PC - PS3 - 360

Halo: Coleccion
del Jefe Maestro

Xbox One

A, Assassin's
Creed Unity

PS4 - Xbox One -

PS4 -

Xbox One -

PC

PC

“Es lo mas potente
que se ha wisto en
Wi U por ahora™

“Una aventura épica, |
apasionante y, sobre :

todo, mmensa”

“Una refrescante

formula que recuerda

a Jet Set Radio™

"Aporta un giro nece-
sano, pero sin sacnfi- ;

car las bases”

"La saga ha debutado

con buen pieen la
nueva generacion

"Es el mejor simula-

dor deportivo que se

haya hechonunca™

“INo es de lo mejor de
Mikami, pero gustara ;
a los fans del genero”™

"Un pack gigantesco, :

lleno de momentos
memorables”

“"Manhene el buen

pulso de la saga yda

un paso adelante

"Una copia de Dark
Souls, pero sin mu-
chas de sus virtudes™

EN JAPON

Famitsu

No disponible

No disponible

No disponible

MNo disponible

No disponible

No disponible

No disponible

No disponible

MNo disponible

No disponible

WEB LIDER
EN REINO UNIDO

IGN

“Uno de los mejores :
juegos de accion de :

todo el ano™

“Devuelve a la saga
a sUs raices con un

: gran sistema rolero”

: “Una experiencia tan :
: frenética como diver
: bda para Xbox One”

"Mas rapido y equi-
librado que ningun

otro Call of Duty”

: “Ha vuelto a primera ;
: division con su mejor

Pﬂtr’El}ﬁ gn angs

"Un gran juego de
baloncesto, pero su

online da problemas :

: “Un survival hormor’
: QuUe SUpone Una expe-
: riencia marawllosa”

“Sus campanas son el
: ejemplode loquees :

un buen shooter”

“Bello y divertido, pe-
: ro tiene algunos fallos :
: presenta problemas

incomprensibles

“El sistema de lucha
: es bueno, perono la g

pmgresmn del heroe”

REVISTA LIDER
EN EE.UL.
Game

Informer

“Muchas cosas son
familiares, pero es
pura diversion”

. "Una nueva direccion :
: en el universo de fan-:

tasia de Thedas™

“Una expenencia

. muy gratificante que

rebosa eshilo™

“La campana es de

: nisa, pero los modos :
: online son fabulosos™

“Un prometedar
COMIENZo para una
nueva temporada

: "Esta repleto de con-
: temdo, pero el online :

funciona fatal™

“La jugabilidad de

i Resident Evil 4 en un
. mundo Mas oscure

“Pone el liston muy
allto para futuras re-
masterizacones’

La historia tiene bue- :
: idealde lasagaenla ;

Nas Mmisiones, pero

“Coge mucho de El'ark "Merece mas resp&'t:r :
: que ser calificado s6- :

Souls, pero es una
Ergral:iable sorpresa”

WEB LIDER
EN EE.UU.

Gamespot

“Un juego al que se
recordara como un
absoluto clasico™

"Un extenso peregri-
naje hacia un munda !
: realmente magico™

 "Una refrescante ale- :
i gria, de lo mejor que ;

hay en Xbax One”

: "Es dificil no dejarse
: Wlevar por la fuerza de ;

su corrente”

“Un gran paso ade-

: lante quelopone yaa

3 altura de FIFA™

“Un partido de basket

virtual nunca habia
parecido tan real”

: “Se tambalea por mo- |
: mentos, pero siempre :

logra reponerse”

"Un atractivo pack,

: pero su online tiene ;
: enormes problemas”™ !

Mo es el estreno

nueva generacion”

lo como un Souls™

REVISTA LIDER
EN REINO UNIDO

Edge

: "Lo que Sega perdio, lo
: gana Nintendo: el pri-
i mer clasico de Wh U

No disponible

No disponible

No disponible

MNo disponible

No disponible

No disponible

No disponible

No disponible

No disponible

Los juegos de la lista de La Opinion de la Prensa Mundial son elegidos por la redaccion entre los mas populares del momento,

Jorge Royo

"Un espectaculo visual
digno de considerarse

el mejor juego de El
senor de losam’ﬂos.

Xavi Riper

“Est4 sobrevalorado.

Empieza bien, pero en
cuanto llevas un par de
orcos, te das cuenta de
que la historia pierde
fuelle. El carisma de
Celebrimbor lo salva”.

NOTA 70

NOTA -

"Se trata de un juego
muy bien acabado,
que toma mecanicas
de otras sagas y las
pule, anadiéndoles la
ambientacion de El
senor de los anillos".

El mes que viene,

:Iadnn_s vuestra
opinion sobre:

ASSASSIN'S
CREED UNITY




LOS MEJORES

LOS RECOMENDADOS

Los mejores juegos por formatos y los favoritos de la redaccion

© nuevo

= PLAYSTATION 4

= XBOX ONE

HALO: COLECCION
DEL JEFE MAESTRO

Un gran recopilatorio,
que incluye las cuatro
entregas numeradas
de la saga de Microsoft.

Imprescindibles

1 Forza Horizon 2 95 cs95¢ & Dragon Age Inquisit. €) 92 ¢995¢
2GTAV © 947:50¢ TFarCry4 © 92 ¢955¢
3 Destiny 9 7295« | 8Titanfall 92 i995¢
& NBA 2K15 93 7250 9 Halo: La coleccion... €) 90 ¢495=
5 Sombras de Mordor 92 995 | 10 Sunset Overdrive ) 90 c495¢

Imprescindibles

1 The Last of Us Remast. 95 4995« - 6 Dragon Age Inquisit. O 92 s555¢
2GTAV © 9% nse TFarCry4 © 92 s5.95¢
3 Destiny 94 7295« 8 Wolfenstein: New Order 90 49,95«
4L NBA 2K15 93 7250« ¥ Thief 90 9,95 <
5 Sombras de Mordor 92 s995< 10 Diablo Il Ult. Evil Ed. 90 & 95¢

= PLAYSTATION 3

IR AW ASSASSIN'S
RS Los templarios toman
el protagonismo en

'h esta ultima aparicion

\ de la saga en P53-360.

imprescindibles B e .

1GTAV 99 59.95¢ 6 The Last of Us 95 1995¢
2 Skyrim 96 1995« : 7 Bioshock Infinite 95 1995«
3 Uncharted 3 96 1995¢ 8 Castlevania LoS 2 95 49.95¢
& Red Dead Redemption 96 1955« 9 Gran Turismo 5 95 19.95¢
5 Metal Gear Solid 4 96 1995 - 10 Super Street Fighter IV 95 15695 ¢

Imprescindibles . T E——— —

1GTAV 99 59.95¢ 6 Super Street Fighter IV 95 24,95 «
2 Skyrim 96 1995« : 7 CoD ModernWarfare3 95 1995«
3 Red Dead Redemption 96 19.95¢ 8 Gears of War 3 Q& 1995¢
& Bioshock Infinite 96 1955« - 9Halo4 94 2995 ¢
5 Castlevania LoS 2 95 w995¢ - 10 Forza Motorsport 4 9% 19954

TALES OF HEARTS R

Vita ha encontrado un
filon en el rol japones,
gracias a juegos como
este, que es una revision
del que salid para DS.

Imprescindibles

1 Metal Gear Solid HDC. 93 »95< : & Uncharted: EL Abismo... 91 2995¢
2 Street Fighter X Tekken 93 4995« 7 Little Big Planet 90 19.95<
3 Ult. Marvel vs Capcom 393 4495« @ 8Virtua Tennis 4 90 2955<
& Dragon’s Crown 92 3995« | 9 Need for Speed Most W. 90 1995 ¢
5 A. Creed lll Liberation 91 2995 : 10 Killzone Mercenary 90 1995 ¢

Imprescindibles

1 Super Smash Bros 96 ii955 © 6SuperMario3D Land 93 ss5<
2 Zelda: Ocarina of Time 94 4495¢ 7 Fire Emblem Awaken. 93 495¢
3 Pokémon X/ Y 94 i 95< 8 Animal Crossing N. Leaf 93 3995 <
L 7elda: A Link Between... 94 4.95¢ 9 Monster Hunter 3 Ultim. 93 47,95 ¢

5 Resident Evil Revelations934435€ @ 10 Fantasy Life 92 3995 ¢

LEGO BATMAN 3:
MAS ALLA DE...

Las famosas piezas se
han vuelto a convertir
en Batman y otros
personajes de DC.

e O ——
1 Diablo Il 98 3995« @ 6 StarCraft ll: Heartof... 96 3995«
2 LA. Noire 98 19595« @ T Mass Effect 3 96 1955¢
3 Batman Arkham City 98 19.95¢ 8 The Witcher 2 96 1995¢
& StarCraft |l 98 3995« 9 Bioshock Infinite 95 19955 ¢
5 Star Wars: Old Republic 97 1295« 10 Total War Rome 95 5495

e
1 Bayonetta 2 95 4795 ¢ 6 N. Super Mario Bros U 92 5995«
2 DKC Tropical Freeze 93 4795¢ 7 The Wonderful 101 92 L795¢
3 Monster Hunter 3UIlt. 93 5995¢ 8 Mass Effect 3 92 1495¢
& Rayman Legends 93 2995 - 9 Zelda: Wind Waker HD 91 5995¢
9 Super Mario 3D World 92 5995« © 10 Mario Kart 8 91 s995¢

7. HC



= LOS CINCO MEJORES JUEGOS DE...
saltimbanquis urbanos

El “parkour”, o dar brincos por una ciudad, es una garantia de
diversion. Bien usado, puede convertir a un titulo en leyenda.

PS3 - Xbox 360 -PC 19,95 €

1ASSASSIN'S CREED I

Pocos dudan de que esta es la mejor entrega de la prolifica saga de los asesinos y los templa-
rios. La primera entrega sento las bases jugables, con sus escaladas por el entorno en busca
de atalayas y sus saltos de fe, pero esta secuela introdujo una inmensa variedad de misiones e
incluso inventos disenados por el mismisimo Leonardo Da Vinci, como una maquina voladora.
El debut de Ezio Auditore como protagonista, junto con la ambientacion en Florencia, Venecia y
la Toscana, fue un auténtico golpe sobre la mesa. Nadie ha recreado igual el Renacimiento.

PS3 - Xbox 360 - Fttlescatalugadu

I:Ireamcasl Des.catalugadu DC - N&4 - PSOne - PC Descatalogado Xbox One 64,95 €
JET SET RADIO MIRROR'S EDGE TONY HAWK'S SUNSET OVERDRIVE
Este titulo de Sega se convirtio DICE, estudio conocido por la PRO SKATER 2 El “parkour” también resulta
en un clasico con su ambientacion saga Battlefield, firmo esta obra de El famoso “skater” dio sunombrea  compatible con los disparos, como ha
grafitera y su marcado estilo "cel culto, una suerte de plataformas en una saga que rompio moldes. Encima demostrado Insomniac Games en su
shading. Gracias a unos patines, primera persona en la que debiamos  de un monopatin, debiamos ejecutar  primera exclusiva para Xbox One, en
podiamos acelerar, "grindar” y saltar  correr y trepar por diversas partes todo tipo de cabriolas. Treyarch (Call  la que nos enfrentamos a mutantes
por el entorno de forma fluidisima. del entorno remarcadas en color rojo.  of Duty] firmo varias de sus entregas.  producidos por una bebida energética.

= LOS FAVORITOS DE LA REDACCION

- PS4

1 Mass Effect 3 360 - Destiny
2 Portal 2 PS3
3 Sl-r:yrim 340 PS4 - One - PS3 - 360
& Bioshock Infinite 360 - Sombras
5 Shenmue Il Xbox - de Mordor
6 Sombras de Mordor PS4 | RSN Ol =
7 Dragon Age Inquisit. PS4 - Dragon Age
8 Assassin's C. Unity PS4 - Inquisition
9 Mario Kart 8 Wii U | PSG- One - PC - PS3 - 360
10 The Evil Within One ' The Evil
- Within

La lista de Los Favoritos de la Redaccion se confecciona con las listas de los preferidos por los redactores de Hobby Consolas. | ps4 - One - PC - PS3 - 350

1 Thelastof UsRem. PS4 : 1 FarCry4 PS4 ° 1 GTAV

2 Destiny PS4 : 2 Sombras de Mordor PS4 :@ 2 Destiny

3 Mario Kart 8 WiU : 3 Bayonetia 2 WU @ 3 Call of Duty AW
& Assassin's C.Unity One : & Destiny PS4 - & Titanfall

5 FIFA15 One | 5 ThelastofUsRem. PS4 @ 5 MarioKart8

6 Dragon Age Inquisit. One : & Alien Isolation PS4 . 6 Alien Isolation

7 GTAV PS4 : 7 The Evil Within PS4 : 7 The Evil Within
8 Call of Duty AW PS4 : 8 Randal's Monday PC - 8 The Last of Us Rem.
9 Zelda: A Link... 3DS | 9 Walking Dead Temp.2PS4 : 9 Dragon Age Inquisit.
10 Bayonetta 2 WiiU 10 Sunset Overdrive One : 10 Sombras de Mordor

22

o
-

=
=
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REPORTAJE

UAPITALES

tl D l“

La generacion que se
esta apagando trajo

de la mano los DLC o
contenidos descargables.
Una via para alargar la
vida util de los juegos
pero que, a menudo, ha

derivado en practicas que
| no se deberian repetir... |
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ARMADURAS
PARA MASCOTAS

Fue uno de los primeros y mas
sangrantes casos, en 2006, de
gue el DLC podia ser usado con
fines "chorras” y sacacuartos.
Por algo mas de 2 € podias
comprar una armadura para tu
montura. De locos, ;verdad? Un
itern que podia estar en el juego
y que no aporta nada. Lo peor
es que la gente pidio algo pare-
cido para el perro de Fallout 3...

LOS PACKS DE
AHORRO DE TIEMPO

Lo que antes era echarle tiempo
a un juego o una simple combi-
nacion de botones en el mend
principal para desblogquearlo
TODO, también se ha convertido
en DLC. Muchos titulos, via
descargas, nos permiten subir
de nivel rapidamente, potenciar
nuestras armas al maximo o
desbloquearlo todo. Para que
recurrir a los trucos, ;verdad?

NEED FOR SPEED™ THE RUN - Pack
ahorradores de tiempo

SKINS PARA LAS ARMAS

Muchos juegos, como Call of
Duty Black Ops Il incluyeron
enormes opciones para per-
sonalizar nuestro arma [skin,
emblemas...), pero otros, como
Gears of War 3 0 el mas reciente
COD Ghosts vieron el filon: ;jpara
que darlo "gratis” si podemos
cobrar, en algunos casos, hasta
3 € por kits de personalizacion o
skins? En algunos casos, el con-
tenido ya esta en el disco...

e

LOS PAQUETES
DE MAPAS

En PC, multitud de shooters
clasicos se vieron ampliados
gracias al esfuerzo de su comu-
nidad, capaz de generar mapas
de libre distribucion. En consola
no es posible, pero seqguro que
existen alternativas a "clavar”
15 euros por 4 mapas [y algun
extra para otro modo). La con-
juncion de precio alto y pocos
mapas sigue sin convencer.

EL VERDADERO
FINAL, APARTE

No son pocos los juegos que
tambien han acudido a esta
“artimana” para ofrecer el final
real, el bueno, el que deberia
estar en el disco. Asura’s
Wrath, sin ir mas lejos, ha sido
uno de los exponentes mas
claros de esta tendencia. Otros,
como Mass Effect 3, lo inclu-
yeron como una actualizacion,
para satisfacer a los fans.

PAQUETES
DE TRAJES

Otra vertiente mas de la
personalizacion esta en
la apariencia del perso-
naje. No son pocos los
generos, desde juegos
de lucha a RPG, que
tambien han intentado
exprimir las ubres del
jugador con este tipo de
descargas: Capcom con
Street Fighter IV, Square
Enix con Final Fantasy
XllI-2y otros muchos han
probado suerte, Otros,
como Metal Gear Solid 4,
por suerte incluian guinos
sin pasar por caja...
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REPORTAJE

COMPLEMENTOS PARA
AVATARES, PERFILES...

PSN y Xbox Live cuentan con un
“surtido” de opciones para per-
sonalizar nuestra entidad virtual,
ya sea una simple imagen de
perfil o avatar 3D ([Home inclui-
do). Paga hasta varios € por algo
etéreo, que no modifica la expe-
riencia de juego y que, como en
el caso de Home, desaparecera.
¢ No seria mejor darlo como un
"extra” dentro de los juegos”?

9 € 299 € 1,99 ¢ 199 €
LOS PACKS DE VOZ
(EN GENERAL)

Son varios los juegos que se
han lanzado y, al tiempo, reci-
ben paquetes de idiomas, na-
rradores... El problema, es que
suelen ser de pago, como en
Dragon’s Crown o COD Ghosts
l[pon la voz de Snoop Dogg....
Otros no llegan al disco a tiem-
po y se incluyen como descar-
ga, como los comentarios en
castellano de NBA ZK13.

JUEGOS PARA EL MOVIL
DENTRO DEL JUEGO

En los tiempos en los que la gran
mayoria se ha acostumbrado a no
pagar por los juegos de movil, va Ac-
tivision y riza el rizo con The Amazing
Spiderman 2: cobrar por minijuegos
para el movil de Peter Parker dentro
del juego. Es tan surrealista que aun
lo estamos digiriendo...

PAGA POR CONTENIDO
QUE HAY EN EL DISCO

Es una practica, por desgracia,
comun... aunque la compania gue
mas atencion ha acaparado con

el tema ha sido Capcom. Poco
despues de lanzar Resident Evil

5 anunciaron nuevos modos de
juego, como Versus, vestimentas...
Pero pronto se descubrio que todo
estaba en el disco, una practica
que se deberia erradicar del DLC.

EROTISMO...
DESBLOQUEADO!

Cuando se criminalizo la 22 ma-
no, muchos intentaron recupe-
rar algo con la venta, via pases
online o DLC, con alguna opcion
"amputada” del juego. Ese

fue el caso de The Saboteur,

la aventura en mundo abierto
que incluia, en todas las copias
nuevas o via Stores digitales, un
codigo para activar desnudos.
Ya lo dicen, que tiran mas dos...

PAGA POR LA MITAD
DE LA CAMPANA

Tambien hemos visto casos
como el de Resident Evil Ope-
ration Raccoon City, que ofrecia
una campana individual real-
mente corta [entre 5-7 horas)

y que, poco mas de un mes
después, recibié una campana
extra via DLC (sus 6 misiones
cuestan 19,99 €]. Asi, NO...

;MODOS QUE
NO ESTAN EN EL
PROPIO DISCO?

Quien mas y quien menos,
seguro que recuerda haber
trasteado con el visor de mo-
delos 3D en uno de sus juegos
favoritos. Pues bien, algunos,
aprovechando el tono picante
del juego, como No More He-
roes en PS3, pensaron que es-
taria bien pagar por el, cuando
debia venir de serie...




JUEGA CON NUEVOS

PERSONAJES, PERO
NO COMO QUIERES...

La serie Batman Arkham es so-
berbia en todo... menos su DLC.
Puedes descargar personajes
como Nightwing o Robin, pero
en lugar de disfrutar de nuevas

aventuras, solo podemos superar MUS|CA QUE NO

algunos desafios especificos. Es
un claro ejemplo de oportunida- VA CON EL JUEGO

des desaprovechadas. En pleno auge de los juegos

musicales, tambien se vieron

algunos movimientos incom-
& 8 I . prensibles, que iban incluso
contra la propia naturaleza
del juego. ; Rick Astley o Lady
Gaga en Rock Band? Pero
;acaso nNo era un juego de
rock'n roll? ; Que pintaban?

DLC QUE MODIFICAUN
ELEMENTO CLAVE

Puede que tanto GTA I[Vcomo Fa-
llout 3 hayan sido dos de los titulos
que mejor han captado la filosofia
de lo que deberia ser un DLC, ofre-
ciendo expansiones "de verdad”.
Eso si, Fallout 3, como Borderlands,
han hecho una cosa mal: alterar
alguna condicion del juego via DLC,

como subir el limite de nivel. Es de- S,

CIr, sl quieres que tu personaje siga

"mejorando”, pasa por caja. TEMAS PARA =
"PERSONALIZAR" ' e TS
PSPy PS3 fueron “pioneras” |TEMS EN ED|C[0N
a la hora de personalizar la
apariencia de los menus de DE COLECCIONISTA
la consola, pero con la nueva Algunos juegos, como Lords
generacion [y 3DS), ya no of the Fallen, incluyen en sus
hay herramientas para que ediciones especiales conte-
te puedas hacer tus propios nido e items digitales que, si
temas: ahora puedes hacerlo, los usamos, se cargaran en
si, pero pasando por caja. cierto modo la experiencia de

juego. En este caso se trata de
Monk's Decipher, un artefacto
para localizar secretos.

COMPRAR DINERO
"IN GAME"

Es otra forma de "mejorar” en un
juego por la via rapida. Por ejem-
plo, si compramos créditos de
Gran Turismo 6 podremos adqui-
rir un potente bolido en el primer
minuto de juego y asi participar
con mayores garantias en los
eventos mas renidos (uno de los
mejores coches sale por 140 €).
En GTA Online, podremaos com-
prar armas y otras ayudas que,
en cierto modo, pueden “romper-

el juego...
“.

PAGAR POR TODO

El caso mas extremo de
DLC lo encontramos en PC,
en la serie Railworks Train
Simulator, un simulador
de trenes en el que pode-
mos adquirir todo tipo de
maquinas, vagones, rutas...
el delirio para los fans del
genero. Eso si, comprarlo
todo ronda los 2000 €.
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La polémica "seta” para Mega Drive ha sido descrita
como el mayor error en la historia de Sega, y uno de los =
peores sistemas de todos los tiempos. Retro Gamer = =
echa la vista atras parareivindicar un periferico = =
gue merecio mejor suerte, aunque sea por

acoger un buen punado de clasicos. - T2\ = |

uestra historia arranca en enero de
1994 -con Sega sorprendentemente
asentada en la cima de la industria
de los videojuegos-. Disenada para
asaltar el monopolio de Nintendo, Mega Drive
logro que Sega abandonara la segunda posicion
(a mucha distancia del imperio creado por Hiroshi
Yamauchi) para convertirse en el lider del sector
en Occidente. Sin embargo, todos los reyes acaban
siendo destronados, y el hardware de Mega Drive,
con cinco anos a su espalda, empezaba a quedar des-
fasado. El mercado habia recibido, un ano antes, dos
nuevas maquinas, y aunque ni Jaguar y 3DO habian
logrado el impacto comercial que sus creadores espe-
raban, su superioridad técnica respecto a Mega Drive
era incuestionable. Una nueva generacion se abria
camino, y Sega debia preparar la estrategia a seguir
en unos anos que prometian ser bastante duros. -
El primer paso se tomo en la feria CES de Chica- — 0
go (la antecesora del actual E3). El CEO de Sega, el
mitico Hayao Nakayama, se reunio con Joe Miller, Wm »
responsable del area de I+D de Sega Ameérica. La
aparicion de nuevos competidores en el mercado
hacia necesaria una respuesta inmediata. A Nakaya-
ma no solo le preocupaban Atari y 3D0O. Nintendo
acababa de anunciar su alianza con Silicon Graphics
para desarrollar una nueva consola, y la mismisima
Sony planeaba su desembarco en el sector. Sega >
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p va llevaba tiempo trabajando

en Saturn, pero Nakayama era
consciente de que esta aun tardaria
en llegar al mercado, y necesitaba
llenar ese hueco con un nuevo
hardware para ese mismo 1994.
Una de las propuestas que

se barajaban era lanzar una MD
mejorada, con una mayor paleta
de colores y la potencia necesaria
para mover entornos poligonales,
en la linea de lo que se consiguio
con el chip extra que incorporaba el
Virtua Racing de MD. Solo habia un
problema — disenar ese hardware
desde cero era una tarea imposible
en tan poco tiempo. Joe Miller y su
equipo empezaron a barajar otras
opciones, tomando como base

el hardware de MD, tal y como
hicieron con el Mega-CD. Afortu-
nadamente, otro proyecto sirvio

» [31}{] Un auténtico festin de scaling, After Burner
Complete es un titulo imprescindible de 32X.

» [32X] Virtua Hamster fue otro de tantos proyectos
de Sega que jamas llegarian a las tiendas.

AV OUT

W Aunque 32X también permitia el uso

del cable RGB, lo que ofrecia la mayor

calidad de imagen posible, |a salida de

video compuesto de 32X ya era superior

a la que se que podia encontrar en los

dos modelos de MD comercializados. wemp’

-'H-'.--.

AVIN

B Esta entrada recibia la sefial
RGB de MD, permitiendo al
32X superponer sus propios =
graficos. Las dos capas a veces
se desincronizaban, provocando
un extrafio efectoen el queuna’
capa se movia mientras la otra
permanecia estatica.

de punto de referencia. La Jupiter
era un sistema de 32-bit que, teo-
ricamente, iba a tener las mismas
especificaciones técnicas que
Saturn, pero el proyecto (que iba
a utilizar cartuchos como soporte)
se abandono en beneficio del CD.
Jupiter daria paso a un nuevo
prototipo, bautizado como Mars,
que consistia en un modulo que
anadia a MD algunas caracteristi-
cas de Jupiter. Este seria el punto
de partida del que naceria 32X.

La 32X ofrecia diversas venta-
jas. Los propietarios de MD darian
el salto a la siguiente generacion
por un coste relativamente bajo,
podrian seguir disfrutando de sus
cartuchos de Mega Drive y cuando
la Saturn llegara al mercado, 32X
podria convertirse en una opcion
mas economica, enfocada a los
jugadores mas jovenes. Y dado
que las tripas de ambas maquinas,

32X y Saturn, encerraban la mis-
ma pareja de CPUs Hitachi SH2, la
transicion para los desarrolladores
seria bastante comoda. Era un
plan ambicioso, con el que no solo
se lograba extender la vida comer-
cial de MD, sino ademas serviria
para pavimentar el camino hacia
la Saturn. Sega solo disponia de
nueve meses para hacer realidad
la 32X, justo a tiempo de llegar al
mercado navideno. Una mision
ardua, pero factible, de la que se
encargaria Sega Ameérica, ya que
la central japonesa trabajaba a
destajo en la gestacion de Saturn.
Los americanos se metieron
una autentica paliza para llegar a
tiempo, como bien recuerda John
Brandstetter, quien por aquel en-
tonces trabajaba como productor
en Sega. John estaba al cargo
de uno de los productos estrella
del catalogo inicial -la conversion

ENTRADA DE
CORRIENTE

W El 32X necesitaba su propia
hlente de alimentacion, del
mlsmn generoso tamano
ta du HD Estu provoco
: erosde ..
&&mw b33
las pasaron cauﬁtm ahora -

o o

°“gase mucho tiempo con los
M Model 1, pero no pude



de la recreativa Star Wars Arcade,
confeccionada con la placa Model 1.
"Disponiamos solo de seis meses, v
trabajamos las 24 horas del dia’, nos
explica. Para colmo, no tardaron en
darse de bruces con unos cuantos
obstaculos. "Tuve que viajar a Japon
unas cuantas veces para recoger

kits de desarrollo”, recuerda John. “El
hardware era bastante precario y se
rompia a menudo’. Un hecho que
también corrobora el programador de
Motocross Championship, Alexander
Smith: "El lider del proyecto viajo a Ja-
pon en mayo de 1994 y nos trajo un
par de kits de desarrollo. Aquellas ca-
|Jas metalicas tenian las dmensiones
de una nevera pequena, y la mitad
era aire. Uno de los kits recibio unas
cuantas sacudidas durante el vigje y
cuando la conectamos no funcionaba,
asi que al final sdlo pudimos contar
con un kit de desarrolio’

ara el equipo de
Star Wars Arcade,
aquel hardware fue
una pesadilla. "Pase
mucho tiempo en Japoén junto a los
programadores de Model 1, pero no
pude plasmar esa experiencia durante
la conversion,” nos comenta John. La
32X v la placa Model 1 eran como la
noche vy el dia — su arquitectura era
completamente diferente. "No pudi-
mos utilzar nada de arte o de codigo
de la recreativa, tuvimos que crearlo
todo desde cero, recuerda John.
Mientras tanto, las dificultades con los
kits de desarrollo de 32X obligaron a
los creadores de Motocross Cham-
pionship a agudizar el ingenio, tal y
como nos explica Alexander: "Nuestro
codigo también funcionaba en PC, asi
que pudimos seguir depurando codigo
e ir trabajando con el apartado arafico
mientras intentabamos resolver los
problemas de cuello de botella que
surgieron con 32X."

» [32X] E! estadio 3D de FiFA era
impresionante, pero los sprites de
los jugadores eran cutrecilios.

SU MAJESTAD
MEGATRON

¢Qué sucedia cuando combinabas
un 32X con el Mega-CD?

W Sega no se olvidd del Mega-CD cuando diseno 32X, y desde el
principio se tuvo en mente la combinacion de ambos periféricos.
Sin embargo, esto se tradujo en sélo seis titulos. Todos ellos
juegos de FMV, en los que el unico valor anadido era una mayor
calidad de video respecto a lo que venia ofreciendo el Mega-CD.
“La razon por la que queriamos utilizar el 32X era porque
permitia una mayor paleta de colores a la hora de reproducir
video,” nos comenta Tom Zito, por entonces CEO de Digital
Pictures. Su estudio fue el que mas apoy6 al formato Mega-CD
32X, lanzando versiones mejoradas de Corpse Killer, Night Trap,
Supreme Warriory Slam City With Scottie Pippen. “Teniamos
una buena relacion con Sega, asi que cuando se nos ofreciod la
ocasion de apoyar a 32X, no lo dudamos,” sentencia Tom. "Nos
ayudaron mucho cuando empezamos, y soy un firme creyente
de que si alguien te ayuda, tu debes ayudarle.” Sega solo lanzd
dos juegos para el combo. Fahrenheit solo se distribuyo en
EE.UU.,, junto a la version standard. Se creia que Surgical Strike
habia sido cancelado, hasta que se descubrid una version
brasilena, editada por Tectoy. Fue el tnico titulo de Mega-CD 32X
editado en la region, y solo han sobrevivido algunas copias.

[32X] Doom nos impresiond en su dia, a
pesar de su escandaloso marco y perder
algunos niveles por el camino.

Mientras la produccion de juegos
seguia adelante, el hardware de la
32X sufrid no pocos cambios. "Nues-
tro juego fue el unico que aprovechod
realmente las dos CPU y eso que en
el dltimo minuto casi tuvimos que
reescribirlo por completo para una
unica CPU, debido a que en Japon
seguian discutiendo sobre el coste
del hardware®, confiesa John. ;Y por
qué Star Wars Arcade fue el unico
en aprovechar al maximo la 32X?

De acuerdo a Alexander, aquello fue
debido a la dificultad para utilizar Ia
segunda CPU para algo util: "el bus
de memoria del cartucho ROM era
lento, asi que cualguier cosa que no
cupiera en la caché de 4K de la CPU
debia acceder a la ROM, lo que ralen-
tizaba el proceso [...]. Las dificultades
para utilizar las dos CPU se tradujeron
en un uso inusual de las capacidades
del sistema. "Al final tuvimos que
utiizar uno los de procesadores

SH-2 para mezclar samples y hacer
los ruidos de motor de Moiocross
Championship’,

A pesar de todo, se las ingeniaron
para explotar algunas de las capacida-
des del 32X. "Queriamos hacer algo
que no fuera factible con la imitada
paleta de colores del hardware de
la venerable MD, algo que aportara
una estética diferente. Y la respuesta
fue el barro”, recuerda Alexander. “"En
lugar de tres o cuatro variaciones
de marrén, pudimos anadir capas y

mMas capas para recrear la suciedad
gue suele acompanar a ese tipo de
carreras, lo que sirvi® para aportar un
aspecto fotorrealista a los graficos,

al menos en comparacion a la vieja
paleta de colores. Recuerdo haber lla-
mado a mi jefe para que viera aquella
pista embarrada, la primera vez que
logramos ponerla en marcha.”

El equipo Star Wars, por su parte,
se encargd de exprimir el hardware de
una manera distinta, centrandose en
el audio. Por supuesto, incorporaron
el mitico tema central de la saga
galactica, pero John recuerda que
fue un proceso arduo: "En aquella
epoca, los ordenadores eran bastante
lentos a la hora de compnmir el audio,
nos llevaba dias realizar la tarea que
ahora cuesta apenas segundos." El
tiempo jugaba en contra del equipo a
medida que se aproximaba la fecha
de lanzamiento. "Nos picamos con
Sega Japon para ver que juego seria
el pnmero en estar acabado, Virtua
Racing o Star Wars,” recuerda John.
“Ellos acabaron primero, pero descu-
brimos algunos bugs gordos en Virtua
Racing y les obligamos a detener la
masterizacion del juego.”

32X tuvo una acogida bastante
buena durante su lanzamiento. Las
primeras unidades llegaron a las tien-
das en noviembre de 1994 con un
precio de 159,99 dolares (34.900 pts.
en Espana). Ademas de Star Wars
Arcadey Virtua Racing Deluxe, el
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catalogo inicial incluia una adaptacion
del archipopular Doom, tres autenti-
COSs vendemaquinas que atrajeron a
una marabunta de compradores. De
hecho, Sega podria haber vendido
muchas mas unidades, pero limitaron
la fabncacion de 32X debido a que
prefirieron destinar la mayoria de las
CPUs de Hitachi a la futura Satum.
‘La seta” de MD tuvo un arranque
prometedor, pero Sega y sus equipos
de programacion tenian la vista fijada
en Saturn (que ya habia salido a la
venta en Japon) y en el resto del
repertorio de maquinas de la casa
(Mega Drive, Mega-CD, Game Gear
e incluso Master System, que sequia
vendiéndose bien en Europa).

Demasiados frentes abiertos al
mismo tiempo, que se tradujeron en
una segunda oleada de titulos para
32X bastante menos llamativa. Aun-
que pudimos disfrutar de impecables
conversiones de leyendas recreativas
como After Burner o Space Harrier,
otros titulos, como Cosmic Carnage o
Motherbase, ofrecian pocos alicientes
para comprar la maquina. Los third
parties tampoco se volcaron con elia,
con la excepcion de Acclaim y su
Mortal Kombat /.

En la pnmavera de 1995 Sega

STAR.M
" WARS' |

—— — W -

JEEERY
40”14

» {32X] Aunque legd tarde para evitar el
triste destino del 32X, Virtua Fighter es uno
de los Juegos mas notable de su catalogo.

anuncio la Neptune, un nuevo
modelo de Mega Dnve que integraria
el hardware de 32X, con la intencién
de atraer a una nueva generacion de
jugadores, pero que finalmente jamas
llegaria a las tiendas.

as third parties
comenzaron a ani-
marse a mediados
de 1995, aunque sus
titulos no parecian aprovechar el
potencial de 32X. Juegos como Frr-
mal Rage, Pitfall: The Mayan Adventu-
rey WIWF Raw apenas ofrecian una
mejorada paleta de colores respecto
a los originales de MD. Saturn no
tardara demasiado en reclamar toda la
atencion de Sega vy los third parties, lo
que acabd dando al traste con algunos
de los proyectos mas esperados
de 32X, como Scavenger, X-Men:
Mind Games o Amok (este ultimo
dio el salto a Saturn). John trabaj6 en
Ratchet & Bolt y 32Xtreme Sports,
dos proyectos gue jamas verian la luz.
Ni siquiera una importante rebaja en el
precio de la 32X logré cambiar el triste
destino de la maquina.
Para cuando Virtua Fighter llego
a las tiendas, ya era tarde — Saturn
estaba a punto de recibir una increible
conversion de la secuela del clasico de
AM#2. Virtua Fighter seria el Gltimo
titulo programado en Japon, y la fabri-
cacion de software llegaria a su fin en
enero de 1996 en Estados Unidos y
Europa, con dos ultimos lanzamientos:
Spider-Man: Web Of Fire y Darxide.
Con el paso del tiempo, 32X se ha
convertido en un objeto
de coleccionista. El mar-
keting de la época lo
POSICIONO COMO una
consola mas, frente
a las mucho mas
poderosas Saturn

g, y PlayStation,

pero hoy dia esta
considerado
COMo un pen-
férico de MD,

[32X] El espectacular Star Wars Arcade atrajo a un
buen nomero de usuanos de MD hacia el 32X.

[32X] Considerada la mejor adaptacion de Virfua
Racing, Deluxe mcorpord dos nuevos circuitos.

disenado para exprimir un hardware
ya exhausto. Merece la pena bucear
en el mercado de segunda mano
para localizar alguna unidad barata de
32X, aunque sea solo para disfrutar
de las impresionantes conversiones
de After Burnery Space Harriery
otros estupendos cartuchos. Virtua
Racing Deluxe supuso una gran
mejora respecto a la adaptacion de
Mega Drive (y era bastante mejor
que la posterior para Satumn), sin
olvidar que Star Wars Arcade fue la
unica adaptacion domestica de aque-
lla placa Model 1. Stellar Assault fue
el mejor lanzamiento original que tuvo
32X, aunque tampoco deberiais dejar
escapar otros clasicos como Kolibri y
Knuckles' Chaotix. Incluso algunos de
los titulos "mejorados’ respecto a los
originales de Mega Drive se ven con
otra 6ptica con el paso del tiempo,
ahora que no hay que desembolsar
30.000 pesetas por el cacharro.
Aunque 0jo, como podreis comprobar
por la columna de la derecha, algunos
cartuchos de 32X se han revalorizado
hasta alcanzar precios mareantes.

Es facil entender a qué se debe la
mala fama que siempre ha acompana-
do a 32X. Tras desembolsar una pasta
por el, uno habria esperado recibir
mas titulos que hubieran exprimido
las tnpas de 'la seta’ negra, mas alla
de una mejorada paleta de colores o
mas resolucion en los bodnos FMV al
incorporar el Mega-CD al conjunto. Al
preguntar a Alexander sobre fracaso
de 32X, este no se corta: "No era
mala maquina, pero desperdiciaron la
potencia de los dos procesadores de
32-bit por culpa del cuello de botella
que producia el acceso a la ROM.
Ademas, 32X se quedb obsoleto casi
iInmediatamente, con la llegada de
PSone y Satum.” John es algo mas
benigno: “Si Neptune hubiera llegado
a ponerse a la venta, quizas el sistema
habria tenido mas éxito.” Alexander
resume, con dureza, la contribucion
de 32X a la industria: “Fue una leccion
para Sega vy el resto de fabricantes.”

iA AFLOJAR
LA MOSCA!

iCuidado, coleccionistas!

Completar el catalogo
32X puede costaros un
ojo de la cara, si queréis
anadir estos cartuchos.

B Sélo se han localizado diez copias PAL
de este futurista juego de tanques de Atari
Games, asi que cuando alguna sale a la
venta, alcanza precios demenciales.

m Aunque la version de EE.UU. se encuentra
sin problemas, solo se conoce la existencia
de menos de diez copias de la entrega PAL.

B Aungue no es tan raro como Primal Rage
o T-Mek, Darxide alcanza precios de infarto,
ya que sélo se distribuyo en el mercado PAL.

L SR il

SPIDER-MAN: WEB OF FIRE
B El canto del cisne de 32X. Fue el ultimo
cartucho de 32X que se distribuyo en
Estados Unidos, alla por 1996.

B Aunque algunos juegos PAL como
Kolibri alcanzan mayores precios,
Sangokushi [V es mas dificil de conseguir.
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FAMICOM
DISK SYSTEM

VALOR ANADIDO: 4/5

W Esta considerado como una de
las mejores expansiones de la
historia, y no solo por su catalogo
de 229 juegos - sus discos
regrabables permitian grabar
partida. Y mejor aun, se podian
grabar en ellos nuevos juegos
desde los kioskos distribuidos por
Nintendo en muchas tiendas.

Alexander Smith

££ No era mala
maquina, pero
desperdiciaron la
potencia de las

dos CPU 77

. '
A lo largo de los anos han cosechado mala fama - ; Pero realmente eran tan nefastas?
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TURBOGRAFX-CD  MEGA-CD JAGUAR CD _

VALOR ANADIDO: 5/5 VALOR ANADIDO: 3/5 VALOR ANADIDO: 2/5 VALOR ANADIDO: 1/5

B Ademas de feo (en comparacion  m El lector de CD de Mega B Comercializada casi al final B Nintendo metic la pata hasta el

al modelo japonés) eracaro (399 $  Drive tuvo un catalogo de 209 de la vida de Jaguar (por 149,95 fondo al intentar llevar el espiritu

de salida) y paracolmoen EEUU.  juegos, aunque entre ellos $), se distribuyo en muy pocas del Famicom Disk System a Né4.

solo se distribuyeron 45 juegos en  abundaba mucha basura FMVy cantidades, lo que lo haconvertido  Fue un auténtico desastre. Se

CD. Afortunadamente, la ausencia  desvergonzados ports de cartucho enun tesoro para coleccionistas. anuncio originalmente en 1996,

de bloqueo regional hizo las deli- alos que se afadia misicadeCD  Unicamente llegaron a lanzarse pero no llegaria al mercado hasta

cias de los fans de la importacion,  y alguna intro animada. Aun asi, 11 juegos para el sistema. 1999. Jamas salio de Japon, y

que pudieron echar el guante a merece la pena paradisfrutarde  Conseguirlos todos no es barato, solo recibid nueve lanzamientos,

los 417 juegos japoneses de PC joyas como Sonic CD, Snatcher, aunque no estan protegidos, porlo  durante su Unico ano de vida. En

Engine CD-ROM games. Final Fighty Shining Force CD. que son faciles de "tostar”. Kyoto ain se lamentan del invento.
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RETRO

GABAL.

TAD Corporation

PARA

Arcade / NES /
Spectrum / Amstrad / Commodore E4/ Atari ST/ Amiga/ PC

COMBLINAKR

INNOVAR

Crear una nueva formula jugable no depende exclusivamente de la originalidad que
pongamos sobre ella. Mezclar varios ingredientes ya conocidos y anadir alguno
nuevo también es, en muchas ocasiones, sinonimo de éxito en los videojuegos.

B HACE UN CUARTO DE SIGLO ya ha-
biamos resuelto “digitalmente” nuestras
diferencias a tiros con ejércitos y guerri-
llas de todo tipo, e incluso la utilizacion
de una mirilla para tal fin no resultaba
ninguna novedad. Titulos como Com-
mando, Ikari Warriors v Operation Wolf
nos ofrecian eso antes de la llegada de
Cabal al mercado recreativo en 1988,
aunque sus desarrolladores quisieron
darle un toque diferente a un juego cu-
vo argumento vy finalidad era la misma
que tenian otros tantos productos de la
época: acabar con todos los enemigos de
cada zona que visitabamos para poder
avanzar hacia la siguiente.

3 e il
. = - t“
B i =

El caso es que el primer titulo de TAD
Corporation, compainia de historia muy
corta y creadora también de Toki, no
resultaba destacable en cuanto a su ni-
vel técnico vy ello hacia que el acabado
grafico llamara poco la atencién en los
arcades (de cara a atraer a los primeros
jugadores), pero una vez probada su pro-
puesta se mostraba como un videojuego
tremendamente adictivo que explotaba
recetas desarrolladas y anadia detalles
entonces novedosos, como poner en
pantalla a nuestro personaje al mismo
tiempo que la mirilla y poder desplazar
ambos elementos para disparar y evitar
los provectiles enemigos.

= EL HECHO DE QUE ESAS DOS AC-
CIONES no pudiéramos realizarlas
simultaneamente y que la pantalla no
fuera movil le otorgaba a Cabal un com-
ponente estratégico que otros titulos no
tenian. Ademas, podiamos parapetarnos
tras ciertos elementos que iban siendo
destruidos y teniamos la capacidad de
acabar con las construcciones enemigas,
lo que alejaba la atencién del puro hecho
de disparar a todo lo que se moviese. Y la
utilizacién de un trackball (tiempo des-
pués llegaron revisiones de la recreativa
con joystick) terminaba de darle al juego
un componente rebelde en comparacion
con lo que ofrecia la competencia.
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Veinte pantallas que podiamos reco-
rer a dobles, vehiculos enemigos, jefes
finales, armas mas potentes que recoger
y el va clasico movimiento rodante para
evitar disparos redondeaban el resultado
final y lo convertian en uno de los titulos
mas completos del momento. Asi, y co-
mo consecuencia de su buen hacer en los
arcade, las conversiones llegaron a casi
todos los sistemas que habitaban nues-
tras casas a finales de los ochenta, siendo
las de Amiga, Atari ST, NES y Commo-
dore 64 las mejores de todas ellas.

Sin duda, esa “invasion doméstica” tue
una buena manera de seguir experimen-
tando un juego directo e innovador, que W

fue considerado como una referencia e
para otros que llegarian después, pero al

sas v no recibié el apoyo unanime que

si disfrutaron otros titulos actualmente ENEMY L LR LRt Lttt
| o

mismo tiempo provoco opiniones diver- § fi
mliL

considerados clasicos. CREDIT] INSEET COIN.




RETRO

RISTURY RELUOADED

CUARENTA ANOX
DE IDAS Y VENLIDAX

B PASAR POR ESTA SECCION parece
implicar que la compania de la que ha-
blamos va no esta entre nosotros. Este ha
sido el caso de la mayoria de ellas, aun-
que no el de Irem, puesto que contintia
existiendo. Otra cosa es que su actividad
actual no recuerde en nada a la de su ex-
celente pasado, pero al menos su nombre
no ha caido en el saco de tantas otras
empresas del sector que pasaron a “me-
jor” vida con el transcurrir de los anos.

LAS ULTIMAS RECREATIVAS lanzadas por la compaiia
rebosaban calidad, como este estupendo GunForce 2.

106 HC

Bajo el nombre de IPM, Irem fue fun-
dada en 1974 con el propésito de fabricar
muebles de recreativa para su posterior
venta o alquiler. La presencia cada vez
mayor de este nuevo tipo de ocio en
Japon era evidente y proporcionar in-
fraestructura para ello parecia un buen
negocio, aunque el ano 78 veria nacer
un titulo que cambiaria las intenciones
de la compania: Space Invaders. El bru-
tal éxito del arcade de Taito hizo que ese
mismo ano IPM comenzara a desarrollar
sus propios juegos, v uno después cam-
bi6 su nombre por el actual acrénimo.

= LO0S TITULOS DEBUTANTES no fue-
ron relevantes y pasaron sin pena ni glo-
ria, por lo que hubo que esperar a 1982
para ver el primer gran juego de Irem:
Moon Patrol nos ponia a los mandos de
un tanque que se las tenia que ver con
platillos volantes, minas y un terreno ac-
cidentado mientras se desplazaba lateral-
mente, y resulté ser un arcade de éxito

que incluso fue llevado por Williams a
Norteamérica. También tiene el honor de
ser el primer (y multitudinario) port do-
méstico que disfruté la compania, y dio
el pistoletazo de salida al desarrollo sobre
sistemas como el MSX v la Famicom.

Un par de anos después llegaria Lode
Runner, un adictivo juego de puzles pu-
blicado por Broderbund que Irem llevé
a los salones recreativos con bastante re-
percusion y que posteriormente seguiria
explotando con secuelas y conversiones.
Aunque ese ano 84 sera recordado, tanto
por la empresa como por los aficionados,
por otro titulo que marcé un antes y un
después: Kung-Fu Master.

= EL JUEGO DE PELEAS DE IREM esta
considerado como el primer “yo contra el
barrio” v comenzoé a definir lo que era un
nuevo estilo, donde el rescate de nuestra
novia o el enfrentamiento lineal a golpes
con multitud de enemigos se convirtieron
en senas de identidad. Fue el segundo



arcade de éxito para la compania y mul-
tiples versiones llegaron a ordenadores y
consolas, algo que parecia confirmar que
la desarrolladora iba por el buen camino.

El titulo que acabaria situando a Irem
en el centro de atencion seria R-Tvpe, un
matamarcianos de scroll lateral que tue
lanzado en 1987 y cuya influencia sobre
el género fue mayiiscula. Su calidad se
vio reflejada en un magnifico resultado
comercial (tanto con el arcade como
con las conversiones domésticas) y este
provoco que multitud de secuelas e imi-
tadores llegaran con el paso de los anos.

productos o a través de licencias, su ac-
tividad parecia no tener techo.

=2 UNA VEZ ENTRADOS en la década
de los anos noventa, la produccién de
arcades continuaba a buen ritmo, aun-
que la empresa no volvié a desarrollar

un titulo con demasiada repercusion. Air

Duel, Armored Police Unit Gallop e In
The Hunt eran “mata-matas’ que ponian
en pantalla el buen hacer ganado con R-
Tvpe, mientras que Hammerin’ Harry,
Bomberman v Bomberman World (licen-
ciados por Hudson Soft para recreativas)

B A DIFERENCIA DE OTRAS HISTORICAS
COMPANIAS, IREM SIGUE CON VIDA &

Y hablando de segundas partes, Vigi-
lante (que se publicé en el ano 88) esta
considerado como la propia de Kung-Fu
Master. No tuvo la pegada de éste, pero
se trataba de un buen juego que también
fue portado masivamente a las maquinas
del momento, y confirmaba la implica-
cion de Irem no sélo en los recreativos
sino en NES y PC Engine principalmen-
te, v poco después en Super Nintendo y
Game Boy. Ya fuera editando sus propios

y GunForce 2 recurrian a férmulas juga-
bles menos “sobadas” por la compainia.

Aunque en casi todos los titulos de
esta era se desplegaba un nivel técnico
muy alto, la falta de un bombazo que
influvera positivamente en las cuentas de
Irem vy la progresiva caida del mercado
del recreativo que se vivio en la época
fue debilitando la situacion financiera
de la compaiiia, algo que no se vio com-
pensado por su escasa presencia como

desarrollador y editor en las consolas de
16 bits. Como fatal resultado, en 1994 la
empresa japonesa tuvo que detener to-
dos sus proyectos en marcha, la division
gue aun fabricaba, vendia y alquilaba
muebles se separé de la matriz v varios
empleados clave abandonaron el barco.

= TRAS UN PERIODO CONVULSO y Sin
apenas actividad, entre los anos 97 y 98
se produjo la refundacién de la compa-
nia. Desgraciadamente, no volvimos a
ver un arcade producido por Irem v las
mayores beneficiadas por el cambio de
estrategia fueron las consolas de Sony,
yva que PSX, PS2 y PSP se convirtieron
en las recipientes de practicamente todos
sus titulos. Esto no quita que esa etapa
fuera muy flojita en cuanto a cantidad
y calidad de la produccioén, lo que em-
pujaria a la empresa al abandono del
desarrollo de juegos en 2011.

Asi, hoy dia lo que queda de Irem se
dedica al negocio de las tragaperras vy el
pachinko y sélo ha editado unos pocos
titulos para 3DS y PSP basados en es-
te ultimo (una actividad que alli mueve
mucho dinero), algo que contribuye a
reafirmar la crisis que Japén esta vivien-
do como desarrollador de videojuegos.

B0+ 0008 1574
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Yen te responde

Minecraft ya es
de Microsoft

@Hnla Yen, yo hace tiempo
que juego a Minecraft. He

leido la noticia de que Microsoft
ha comprado Mojang y no sé si
han hecho lo correcto o no, ni
entiendo por qué Notch se ha
ido de Mojang diciendo que él
no queria un juego tan grande:
2 ¢Crees que ambas partes han
hecho lo correcto? Y ahora que
Microsoft tiene Minecraft, su-
pongo que ya no saldra Mine-
craft para PlayStation. Creo que
a Microsoft no le importa, tiene
demasiado dinero para gastar.

Buff, parece claro que Notch
estaba un poco harto del éxi-
to de Minecraft. Piensa que ha
pasado de ser un programador
indie a tener que gestionar
una empresa que genera mi-
llones en beneficios. No todo

Os presento a mi
Game Boy. En 25
anos no le hecho un
rasguno y aunque
grita: “cerebrooo” y
a veces me muerde
en la cabeza, Super
Mario Land sigue
funcionando genial.

LA PREGUNTA
DEL MES

El survival horror en
Assassin’s Creed Unity

M ;Qué tal Yen?, ;qué te parecen los
bugs de Assassin’s Creed Unity? Es
para echarse unas risas pero... ;ho
deberia Ubisoft testear esos errores?

No es la primera vez que nos encontra-
mos con juegos llenos de bugs que
estropean o convierten en humor la
experiencia. Siempre es posible que
se te cuelen algunos, pero Ubisoft
deberia testear sus juegos a fondo
y ofrecernos un resultado lo mas
pulido posible. Son las logicas
consecuencias de los desarrollos
con entregas cada ano.

Carlos Ramos
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MINECRAFT ES PARTE DE MICROSOFT STUDIOS tras la reciente
compra de Mojang, el estudio creador de la gallina de los huevos de
oro. ;Se convertira en un juego exclusivo de dispositivos Microsoft?

el mundo esta preparado (o
simplemente no quiere estar-
lo) para ejercer esas funciones.
El precio, desde luego, es des-
orbitado, y Microsolt tiene un
gran reto por delante: como no
destruir una franquicia queri-
da por millones de usuarios v
como hacer que la gente siga
interesada en ella con el paso
del tiempo. Minecraft cada
vez tiene mas competidores y
es posible que algiin dia uno
de estos futuros clones llegue
a superarlo, con lo que Mi-
crosoft perderia el “chollo”.
En cuanto a si lo veremos en
consolas Sony, no estoy muy
seguro. Aunque Microsoft ha
confirmado que ninguna de las
versiones (algunas en marcha
como la de PS Vita) desapa-
receran, me pareceria extrano
no aprovechar la exclusividad
y sacar las futuras entregas
de Minecraft solo en disposi-
tivos Microsoft. Desde luego,
seria la primera empresa de
videojuegos que compra al-
go para seguir sacando su

w producto en la competen-

cia (es como s1 Sony
dejase que los juegos
de Naughty Dog salie-
sen en Xbox). Nunca se sabe,
quizas yo sea el tonto y lo mas

inteligente sea dejar que el
producto salga en el mavor nt-
mero de plataformas posibles
y hacer caja con todas en lugar
de solo atraer compradores a
haciéndolo exclusivo.

Bernat Ibanez Martinez

Preguntas para
dar Guerrilla

Muy buenas Don Yen, en

los ultimos meses he ido
granjeando diversas dudas que
me asaltan por las noches y para
las que por algun casual no en-
cuentro respuesta alguna:
" Yo compre GTA V en Xbox
360 y ahora me he pasado a
PS4. El otro dia en la Play Sto-

GTA V PARA XBOX ONE, PS4

Y PC es ya una realidad en las
estanterias de las tiendas. La
mayor novedad es su nuevo
aspecto grafico y de jugar en
primera persona. Ademas,
podemos pasar la partida de PS3
y XO a las nuevas versiones.



iHABLA CON YEN!

jpe a: .
ESEr e Aot N o [ l".lﬂ._ I-Ii_:i'._..!-lll:.lpllr :nL:':._.I r__-'!_
- !-'.: |I:"'_:'I'-| Dlr-'.::l:n-l..h ':.-' ;_:'E_.:I Iflll._. L oL L [ L= ___.

Lt =L L e ', =1 B e
o ek eeanealasidaxelspringer.es
. I'::'F_];i-: II|_.!,":. I".'I_.f_”:r...__ N S( Ll = Il.J 2 e A -
E MpAE j'. - .-:- '..‘i'l-- = :||_' [ 5 ’ 1 --I't: T :_-. NE -. A -|-.T..' - a0, 1 _'.'-.-_' - '._.
E2E L l I:- . ~far -~ o€ ! itos. _|;'__'-_ . F 1 [ | 3. CC
T MT=lp ki

vuestra

| Participa en nuestra pagina:
'hobbyconsolas

www.facebook.comy/

re estuve observando la reserva
del juego de RockStar y ponia
que se podia transferir los datos
que tuviéramos en PS3 y Xbox
360 ;Es eso cierto? ;Podemos
traspasar los datos de GTA Vde
Xbox a Play y viceversa?
Rockstar siempre da la sensa-
cién de currarselo y, una vez
mas, demuestran que no son
solo sensaciones. Se pueden
transferir datos de cualquier
plataforma a cualquier otra.

2Y ya por ultimo, pero no me-
nos importante ;Que se sabe
de Fallout 4 y la nueva IP de
Guerrilla Games?

Pues pocas cosas me gusta-
rian mas que poder decirte
algo sobre Fallout 4, pero en
Bethesda no sueltan prenda
con el tema. De hecho, ni si-
guiera se ha anunciado ofi-
cialmente, con eso te digo
todo. En cuanto a Horizon, el
nombre que por ahora tiene la

{{ ROCKSTAR SIEMPRE HACE
UN GRAN TRABAJO, AUNQUE
SEA SOLO OFRECIENDO UN
PORT NEXT GENDEGTAV )

= En la Madrid Games Week
pude probar Until Dawn vy, en
mi opinion, parecia un juegazo
de terror de los de antes (me re-
cuerda poderosamente a Silent
Hill 3, aunque no sé por qué).
:Tiene ya fecha de salida?
Tiene una pinta fantastica, pe-
ro no tiene fecha confirmada
de lanzamiento. Mis espias me
informan de que es probable
que salga en febrero del ano
que viene aunque... ¢quién
puede fiarse de un grupo de
monos voladores espias? Yo
creo que saldra antes del 31 de
marzo del 2015, antes de que
acabe el presente afio fiscal.

nueva IP de Guerrilla, tampo-
co se sabe gran cosa. Se filtra-
ron unas imagenes, s€ comen-
t6 que seria un RPG de mundo
abierto en el que unos involu-
cionados humanos luchamos
contra gigantescos robots
(evolucionados en forma de
dinosaurios) al mas puro estilo
de la pelicula Cuando los dino-
saurios dominaban la Tierra.
Pero no hay nada mas. Seguro
que Guerrilla no tarda mucho
en decirnos algo de forma ofi-
cial, va que ya llevan mas de 2
anos desarrollando esta nueva
franquicia.

H. AWK Ink

HORIZON, LO NUEVO DE GUERRILLA GAMES, parece que sera un
RPG de mundo abierto en el que los humanos, en plan tribu cazadora,
se enfrentaran a gigantescos robots dinosaurio, como podéis ver en la
imagen que se filtro hace unas semanas [marcas de agua incluidas).

OPINION

Echo de menos la
Master System

@Hula Yen, sabio entre los
sabios del mundo de los
videojuegos. Ademas de para
felicitaros por la revista, que de-
voro el mismo dia que sale a la
venta, te mando este mail para
ver si me puedes resolver unas
dudas que me embriagan:

* Soy un apasionado de la Mas-
ter System. Fue mi primera con-
sola y me encantaria poder recu-
perar juegos como Psycho Fox,
Hang-0On, su conversion de Time
Soldiers o Chuck Rock. ;Se ha
lanzado algun recopilatorio de
juegos de Master System, asi co-
mo se hizo hace unos anos con
los de Mega Drive? En la con-
sola virtual de la Wii se pueden
encontrar algunos titulos, pero
no bastan para saciar mi sed de
clasicos de Master System.
Desde luego, no eres el tnico
al que le chiflaria hacerse con
un recopilatorio de Master
System. SEGA no se ha deci-
dido a hacerlo aunque, vien-
do las colecciones que han he-
cho de Mega Drive v hasta de
Dream-cast atun albergo espe-
ranzas. Habia algunos juegos
en el recopilatorio Sega Mega
Drive Ultimate Collection, co-
mo Phantasy Star, Shinobi,
Alien Syndrome o Space Ha-
rrier, pero nos siguen dejando
con ganas de mas a los fans de
su consola de 8 bits.

= Uno de mis juegos favoritos de
todos los tiempos es el ya men-
cionado Psycho Fox de Master
System. Vi hace algunos meses
unas imagenes en Internet

Dos cosillas
sobre Steam

Ultimamente me estoy afi-
cionando a jugar y adquirir
juegos a traves de Steam, y
es que le veo muchas ven-
tajas. Podria empezar

por su politica L SORADORE

de precios, su
inmenso cata- (
logo, su acce- - ‘ny‘-’
sigi lidad, sus “"'°ﬂ£~r con>
constantes ofertas .
Y promociones, su apoyo a

0s juegos indie y algunos
etcetera mas. Pero como
nada es perfecto, echo en
falta otras. Simplemente
las indico como meras su-
gerencias para un servicio
que, como digo, es casi

erfecto. Pues bien, una de
as cosas que echo en falta
es un servicio de alquiler,
pagando por ello, claro. Lo
veo muy util viendo la ten-
dencia actual de muchas
companias de no publicar
demos. Asi, muchos usua-
rios nos ahorrariamos
algijuna que otra desagra-
dable sorpresa.

La sequnda sugerencia es

poder intercambiar juegos
con otros usuarios. Ponga-
mos un ejemplo; me acabo
de pasar un ‘Juegn. pero

como es en formato digital,
no tengo mas remedio que
dejarlo aparcado en mi bi-
blioteca virtual. ;No estaria
bien poder intercambiario,
previa comision incluso?
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MISION
EN EL
PASADO

SAMIGO O
ENEMIGO?

cQUIEN
TE ENVIAF

que parecen indicar un posi-
ble remake de este videojuego.
:Serias tan amable de decirme
si tienes alguna informacion al
respecto?

Lamentablemente no hay na-
da de nada. La imagen que
has podido ver (muy chula
por cierto) es el homenaje de
un fan de la saga que decidié
convertir una de las pantallas
del juego original al estilo 3D
de hoy en dia. Lo unico que
puedes hacer, por ahora, es ju-
gar a DecapAttack, su sucesor
espiritual, que aparecié en Me-
ga Drive y que forma parte de
la Sega Mega Drive Ultimate
Collection de PS3 y 360 que te
comentaba antes.

! Hace ya algun tiempo que es-
ta a la venta en Japon un re-
make de Dragon Quest Vil para
Nintendo 3DS, ;va a acabar sa-
liendo en Espana?

Aunque en su dia Nintendo
comento que podria salir en
Europa este mismo ano, no
han vuelto a decir nada. Por
su parte, Square Enix comento
en septiembre que atn estan
pensando en la posibilidad de
traducirlo (si hay gente inte-
resada v no consume muchos
recursos de la empresa), asi
que aun hay esperanzas de que
llegue. Pocas, pero las hay.

¥ Pese a la polémica que hubo
acerca del bajon de calidad gra-
fica con respecto a lo anunciado,
acabe disfrutado bastante de
Watch Dogs. Sé que acaba de
salir un DLC llamado Bad Blood
pero, ;funciond bien el titulo a
nivel de ventas como para plan-
tearse una segunda parte?
Muchas gracias por tu tiempo,
Yen. Un placer poderte escribir.

SDESCAFEINA- )
DO O sOLO?

cQUE ME
HABIA PEDIDO
EL JEFEP

lhmﬁgﬂm,mmwmmwmnw.

HORA DE AVENTURAS: EL SECRETO DEL REINO SIN NOMBRE es
el ultimo juego basado en la serie de dibujos mas guay que se haya
hecho. Si es tan malo como el anterior, solo es apto para colequillas™.

Aunque me parecio un juego
“regulero”, vo también lo dis-
fruté y las ventas funcionaron
de maravilla, asi que Ubisolft
va dijo que habra secuela v que
incluso sus programdores va
tienen algunas ideas muy inte-
resantes para ella.

David Guirado Lozano

temente ha sabido de un nue-
vo juego de esta serie para es-
ta consola, ;tienes alguna idea
sobre su argumento, fecha de
salida o estilo de juego?

Pues dile a tu hermano que
el juego salié el pasado 21 de
noviembre. El argumento nos
lleva a rescatar a la princesa

{{ VIENDO LO SUCEDIDO
CON MARIO KART 8, PARECE
CLARO QUE NINTENDO SE
APUNTAALOSDLCS N

Pequenas dudas
de un nintendero

Hola Yen, te escribo de

nuevo mientras juego al
Super Smash Bros. de la 3DS
(Dios santo, que juegazo) y me
han surgido algunas dudas sobre
la consola y el juego. Espero que
me las respondas:
= Casi me he quedado sin es-
pacio en la tarjeta de memoria
de la 3DS, asi que quiero bo-
rrar algo. El problema son los
juegos que me he descargado
de la Nintendo Shop: si los bo-
rro, ;podre volverlos a descargar
gratuitamente?
De gratuitamente nada, los
puedes descargar tantas ve-
ces como quieras (v borrarlos
una v otra vez), porque va has
pagado por ellos. Solo faltaba
que quisiesen cobrar otra vez
por descargar el mismo juego.
Asi que tranquilo, borra todo
lo que quieras.
“ Mi hermano es un gran fan
de Hora de Aventuras y recien-

del Reino sin nombre v el esti-
lo de juego se parece mucho al
juego anterior, con un desarro-
llo que imita al mitico Zelda:
a Link to the Past. Esperemos
que no lo haga también en su
calidad, pues le dimos un 55.
© Tras el anuncio de Mewto co-
mo personaje descargable en
Super Smash Bros. me han sur-
gido un par de dudas. ;Como se
descargara Mewto, como si fue-
ra alguna actualizacion gratuita?
.Y seria posible que Nintendo
siguiera anadiendo personajes
al plantel como descargables?
Por ejemplo los Ice Climbers o
el Entrenador Pokémon. Ahora,
me vuelvo a darle cana al Smash
Bros :) Un saludo.

La descarga de Mewto estara
disponible la préxima prima-
vera como premio para todos
aquellos que hayan comprado
el juego en 3DS y Wii U. Vien-
do la politica de Nintendo con
los DLC’s, seguro que aparecen
nuevos personajes en el tuturo.
Guillermo Herrera Hernandez



El online de The
Phantom Pain

@Saludns maestro Yen que
todo lo sabe. Un humilde y

ya veterano gamer de la decada
Sega Mega Drive, SNES, Game
Boy y poseedor en la actualidad
de una PS3. Seguidor desde los
principios de los tiempos de Ho-
bby Consolas, agradecido por la
gran labor de la misma, pide que
tanto sus dudas sean esclareci-
das como respondidas sus pre-
guntas para poder al fin pegar
0jo a pierna suelta:

~ Soy un mega fan, apasiona-
do, de la franquicia Metal Gear
Solid, de Big Boss y Snake, ha-
biendo jugado todos y cada uno
de los titulos y de los nervios
por poder probar the Phantom
Pain. Tengo el hype por las nu-
bes, como es menester, y mi pre-
gunta es sobre el tan comentado
online. ;Qué aspectos mas des-
tacables traera consigo? Sobre
los trofeos, si se da el caso, ;se-
ran de dificultad alta o modera-
da? Solo por curiosidad.

De lo que Konami ha ensenado
hasta el momento lo que mas
me ha gustado del online es la
posibilidad de invadir la base
de otro jugador, o ser invadi-
do por otro (¢alguien ha dicho
Dark Souls?) e incluso robarle
sus recursos y soldados e in-
corporarlos a nuestro ejército.
Del tema de los trofeos atin no
he oido “ni mu”, pero imagino
que seran de una dificultad pa-
recida a los de Ground Zeroes.
© El nuevo Resident Ev... bueno,
el futuro videojuego de Capcom
icrees que vera cumplidas las
expectativas en cuanto a no de-
fraudar, de nuevo, a una larga
lista tanto de asiduos seguidores
de la saga como nuevos? ;0 por
el contrario se sumaran todavia
mas detractores? ;palparemos
el terror, la “supervivencia®” mar-
ca de la casa, o se “REpetira” la
misma formula que empujo a
muchos a dejar de tener espe-
ranzas en Biohazard?

Aun es muy pronto para saber
como sera el proximo Resident
Evil, porgque imagino que no
te refieres al Revelations 2.
Cuando una saga es tan po-
pular v querida por millones
de usuarios resulta muy dificil
contentar a todos. Desde lue-

THE PHANTOM PAIN esta cada
dia mas cercay, aunque en un
principio yo no andaba muy
Ilusionado, cuanto mas sabemos
del nuevo Metal Gear Solid mas
claro tengo que va a ser uno de
los juegazos del proximo ano,
The Witcher 3 mediante.

go, vo hace mucho tiempo que
perdi la esperanza totalmente,
desde la salida de RE5. Puede
que viendo el éxito de propues-
tas mas orientadas al survival
horror, como Alien Isolation
o The Evil Within, Capcom se
decante finalmente por volver
a los origenes de su saga, aun-
que me pareceria raro.

¥ La tan terrorifica demo que
varios usuarios pudieron catar

por lo contrario les saldra el tiro
por la culata? Me considero un
autentico enamorado de esta
criatura llamada Silent Hill, y
por eso espero que se lo curren.
A mi también me chifla Silent
Hill, es mi saga survival favo-
rita con diferencia, asi que es-
pero que hagan un juego a la
altura. Yo, personalmente, le
tengo bastante fe a Guillermo
v al equipo de desarrollo asi
que, hasta que metacritic de-
muestre lo contrario, yo lleva-
ré el “hype” por bandera.

W ;Crees que los trofeos/logros
crean una adiccion descontro-
lada entre los actuales gamers
por ese afan de tenerlos todos
y si seria lo suyo que, como al-
gunas otras modas, tuviera un
final? Gracias por tu generosa
atencion a mi persona y nos ve-
mos maestro, un fuerte abrazo.
Pues, aunque tienen un punto
de pique y rejugabilidad genial
me parece que a muchos se les

(( @U]ﬂzﬂﬂd RE 7 VUELVA AL
JIRVIVAL PURO, SIGUIENDO

m.;*
LA MODA

DE ALIEN ISOLATION

O THE EVIL WITHIN )}

en persona, me refiero a Silent
Hills P.T, parece ser que no de-
jo indiferente a nadie. Dado que
se gano el “oscuro” corazoncito
y respeto de los aficionados al
geénero survival-horror, jintuyes
que la nueva propuesta que es-
tan preparando el gran Kojima
con la colaboracion de Guiller-
mo del Toro sera un bombazo o

va de las manos. Nadie deberia
jugar un juego que no le inte-
resa solo por los logros v eso es
algo que esta pasando. No creo
que haya que eliminarlos, pero
guizas si que necesitamos al-
glin tipo de renovaciéon que los
haga mas interesantes mas alla
del coleccionismo.

Ivan Garcia Gonzalez

P.T., LA ESPECIE DE DEMO DE SILENT HILLS, nos dejo tan "cagados”
como esperanzados por lo que Konami pueda ofrecer en el futuro de
la saga. Eso si, no me negareis que el juego es algo "pasillero”, ;no?

| IQUE ME

fmczs'

Estas son las cartas y
mails mas sorprendentes
que he recibido este mes.
Os aseguro que todas
ellas son ciertas:

G@‘:v“;rr-- ue la sec-
cion del {rmn me dices! se
la inventaban, pero ahora
Ef.-E!."E*"“'ﬁf‘""ﬁf‘“::"'é?..:.':
y estoy empezando a pen-
Sar gue no.

Yen: Es el unico meétodo
con el gue la gente termi-
na de convencerse de la
veracidad de esta colum-
na. Hasta que no has sali-
do tu mismo siempre hay
sospechas, y no me extra-
na porque a veces pregun-
tais unas cosas...

@ fen,
acaran dentro

=JBCﬂ

Yen: No se cuantas ve-
ces voy a tener que repe-
tir que es mucho mejor
esperar a que una gene-
racion de consolas este
asentada en el mercadoy
tenga un buen catalogo y
precio para decidirse por
ella. El mes que viene sale
PS5, pero yo esperaria a
diciembre cuando ya este
al final de su ciclo de vi-
da. O ya puestos, espera a
enero y te pillas la PSé.

@ Yen

graricos

i es verdad gque

de un mes

Faa g o i = !'-:\." - F =
J LODITID Vel as Los

anNos !

1 i
en unos 1u

Yen: Pues teniendo en
cuenta que ya llevo mu-
chos anos en esto y que

me propones como lo veré
en el 2024, pues me ima-
gino que como mi abuela,
que cada vez que le pongo
a jugar a la consola le ten-
go que colocar las gafas.
De hecho, cierra tanto los
ojos y esta tan cegata que
no sé como se pasa los
juegos con esa facilidad.

11T HC
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PREESTRENO

=9 LOS JUEGOS MAS POTENTES QUE ESTAN A PUNTO DE LLEGAR

5 "".

THE CREW. Driveclub no va a ser el unico juego de velocidad “social” del ano. Aqui
podras unirte a varios amigos para cumplir misiones y desafios en un mundo abierto.

CAPTAIN TOAD
TREASURE TRACKER

El simpatico Toad protagoniza una
aventura repleta de puzles en los que
usaremos todas las cualidades del
mando tableta, desde el giroscopio
PAGINA o = a la pantalla tactil, en un titulo tan
118 R— " . asequible para todos como divertido.

RAVEN'S CRY. Mitad juego de rol, mitad juego de accion, esta aventura de piratas nos iQue no te engane su aspecto infantil!
transportara al Caribe del siglo XVII para protagonizar una historia de venganza.

EN ESTE N U M ERO. . V¥ PlayStation 4/PS3 VY WiiU

TheCrew........cccceeveeenneee..... 116 Capt. Toad's Treasure Tracker..114

Raven’'s Cry JPC
¥ Xbox 360 TR CIEW o ossenseimmssnisnsnssamnnng 110

Este mes han llegado los “ultimos”
lanzamientos gordos de 2014,
como Far Cry 40 GTA V (parala
next gen), por lo que la cosa ya
empieza a flojear. Apenas 3 titulos
llegaran el mes que viene...

RaVen's Cry .eo.voevoeeooeerren RAVEN S LTV coaivassmsisanivmmens 14D

¥ Xbox One 120
The Crew ..o,
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TOADETTE no solo sera la
1 chica a la que deberemos

rescatar, jtambien se
dejara controlar! El mayor
premio es compartirlo, dicen.

las mayores dosis de

accion y espectaculo,
pero habra que aplicar mas
mana que fuerza para vencer.

2 LOS JEFAZOS aportaran

explorar el nivel desde

todos los angulos. ;Que
nos perdemos en un laberinto?
Pasamaos a vista cenital, y listo.

3 EL GAMEPAD permitira
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. 2deenero’ Nintendo | Puzle

CAPTAIN TOAD
TREASURE TRACKER

Lo normal en esta época del ano es recolectar setas, pero
en Wii U son las setas las que salen a buscar tesoros.

B A TOAD LE MOLO TANTO ¢l rollo Boy
Scout que descubrié el ano pasado en Su-
per Mario 3D World que Nintendo le ha
concedido su primer spin-off en solitario:
un festival de mas de 70 nuevos niveles
basados en aquellas fases del 'Jefe de Cua-
drilla'. Esta vez deberemos recuperar la
Hiperestrella robada por el pajaro Win-
go y rescatar a la "parienta" Toadette, a
la que también controlaremos a través de
los variados niveles con vista isométrica.
La mecédnica sera tan simple como rotar
el escenario con el stick derecho para ha-
llar todas sus estrellas, monedas y cami-
nos secretos mientras manejamos al Ca-
pitan con el stick izquierdo. Asi, lo que a
priori parece un plataformas se convertira
en un puzle tras otro gracias a la mochila
de Toad, cuyo peso le impide saltar, lo que

limita sus movimientos a caminar, esqui-
var obstaculos y activar mecanismos para
avanzar y derrotar a los debutantes jefes.

< ADEMAS, USAREMOS OBJETOS co-
Mo un pico para abrir caminos y poten-
ciadores como la duplicereza, aunque el
"ftem" mas 1til serda el GamePad: su pan-
talla mostrara una vista en primera perso-
na en fases de vagoneta a lo DK Country,
pero a un ritmo mucho mas tranquilo,
idoneo para contemplar los coloridos
mundos plagados de tesoros y magia nin-
tendera. Esta Navidad, el oro, el incienso
y la mirra los traera el Capitan Toad. [T

PRIMERA IMPRESION

Los puzles son un derroche de ingenio y
variedad, pero puede flaguear en duracion.




LA VARIEDAD DE SITUACIONES alternara los puzles con fases de sigilo, tramos LOS NIVELES GANARAN en extension y rejugabilidad: ya no sélo esconderan
de shooter sobre railes o persecuciones de zombis a lo "The Walking Toadette". varias estrellas, sino también monedas y radiantes esmeraldas. Menuda joya.

LA PUESTA EN ESCENA recuerda

cada dia mas a una "peli” de Pixar;
sirva de ejemplo el modelado e
iluminacion de este jefe dragon.

2 VD

Tu saga me suena...
PARA SENTIRSE
COMO EN CASA
Algunos de los 70 niveles
estaran inspirados en otras
series de Nintendo como
Mario Kart [en la imagen],
Luigi's Mansion, Super
Mario Bros, Mario 3D Land
y, por supuesto, 3D World. }

7

M EL INGENIOSO DISENO DE
NIVELES OFRECERA PUZLES
CADA VEZ MAS DESAFIANTES B

AUNQUE NO PODREMOS SALTAR, los escenarios incluiran todo tipo de elementos para
explorar hasta el ultimo rincon: escaleras, canones, muelles, puentes, pasadizos...
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ESTADOS UNIDOS. El

mapa sera una recreacion

a escala de la tierra del
Tio Sam. Habra ciudades,
paisajes, circuitos reales...

MMO. Tendra conexion

obligatoria, de modo que

la campana se podra
disfrutar en grupos de cuatro,
cooperando y compitiendo.

ARCADE. La jugabilidad

sera muy alocada, con

derrapes, saltos, atajos,
uso del nitro, huidas de la
policia, esquives del trafico...

116 HC
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No hay mejor lugar que la tierra de las oportunidades para
iniciar una aventura. Tras un largo desarrollo, el neofito
estudio lvory Tower saca el primer vehiculo de su factoria.

LOS DOS ULTIMOS MESES DE 2014
estan siendo de vértigo para el género de
la velocidad. Tras Forza Horizon 2, Dri-
veClub y F1 2014, en diciembre, tras un
pequeno retraso, llegara The Crew, un
juego de mundo abierto que nos trasla-
dara a una gigantesca recreacion a escala
del territorio de Estados Unidos. Asi, visi-
taremos Nueva York, Miami, Los Angeles,
Chicago, Las Vegas, el Monte Rushmore,
las montanas de Aspen, el circuito de La-
guna Seca... Lo mejor es que lo haremos
en compainia, pues el juego sera una suer-
te de MMO en el que otros usuarios pulu-
laran por el escenario (como en Destinv).

HABRA UN HILO ARGUMENTAL que
narrara la historia de Alex, un piloto ilegal
que acabara en la carcel injustamente, pero

que no tardara en salir, tras un trato con
una agente federal, para desmantelar a su
antigua banda, los 5-10 de Detroit. Entre
carrera y carrera, veremos algunas escenas
CG de una calidad realmente sensacional.

Grafticamente, el juego presentara al-
gunos altibajos. Por un lado, la variedad
de paisajes sera enorme, habra un ciclo
dia-noche con buenos efectos de luz y la
recreacion de los coches serd bastante
competente. Ahora bien, el nivel de detalle
general no sera nada del otro mundo (de
hecho, al final, también sale en 360). Hé

- PRIMERA IMPRESION

La recreacion de Estados Unidos es genial
y el tono social apunta buenas maneras,
aunque el control nos ha parecido un tanto
tosco y, graficamente, no es muy boyante.
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EL APARTADO GRAFICO incluira detalles como ciclo dia-noche, perspectiva LA PERSONALIZACION sera muy amplia, con piezas de rendimiento y piezas
desde dentro de la cabina, transeuntes y animales moviendose por el entorno... visuales. Habra cinco configuraciones: calle, circuito, rendimiento, tierra y rally.

i
.

HABRA CERCA DE 50 COCHES,
pertenecientes a marcas como
Ferrari, Lamborghini, Pagani,
Aston Martin, Chevrolet, BMW,
Ford, Nissan, RUF o Bentley.

W™ ¥ :

o —

\ R

UNA ALTERNATIVA
PARA LA SAGA DRIVER
Ubisoft cuenta con un punado
de sagas historicas, entre ellas
Driver, que fue una de las pio-
neras en el subgénero de la
conduccion en mundo abierto.
Con una nueva IP como The
Crew, la compania francesa
expande su oferta de velocidad.

- ' THE CREW NOS TRASLADARA A UNA
b= ~ GIGANTESCA RECREACION DE EE.UU.




h PHEEST

"pirata” estara presente
~ en sus duelos navales o
a pie con espadas y trabucos.
No faltaran los hechos reales
del Caribe del siglo XVII...

#1 AL ABORDAJE. El toque

&7 como un GTA, con tareas
principales y opcionales
y un sistema de notoriedad
que marcara el trato con los
personajes no controlables.

? MUNDO ABIERTO. Sera
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4, PS3, Xb

-E.-_._:I;. .

" 14 de enero | Topware/Avance | Accion

RAVEN'S CRY

B LOS POLACOS REALITY PUMP STU-
DIOS, PADRES DE TWO WORLDS, regre-
san con un nuevo juego de rol de accion,
pero en esta ocasion de ambientacion pi-
rata. Transcurrira en el Caribe del siglo
XVII, v en su trama se mezclaran ele-
mentos ficticios con una base real, que
recuperara lugares y nombres de la época
(como Port Roval o la Guayana Espanola)
para ponerlos al servicio del Christopher
Raven y su particular historia de vengan-
za: siendo nino juré acabar con todos los
implicados en la muerte de su familia.

< LA AMBIENTACION PIRATA SE DEJA-
RA NOTAR EN TODO: habra combates en
tierra firme usando espadas y primitivas

armas de fuego, e incluso combates nava-
les en alta mar. Todo bajo unas mecanicas
de juego que conjugaran lo mejor de los
mundos abiertos con los elementos de los
RPG. Dentro de estos ultimos destacara no
solo el inventario para gestionar nuestras
posesiones, si no el sistema de notoriedad,
gracias al cual, los distintos NPC, o perso-
najes no controlables, reaccionaran de dife-
rentes maneras segtin nuestra fama y cémo
los hayamos tratado anteriormente. Todo,
ademas, con una oscura ambientacion. [~

PRIMERA IMPRESION

A falta de ver si cumple técnicamente, la
premisa promete ofrecer cientos de horas
de diversion... si te van los piratas, claro.




TU MEJOR OPCION DE RESERVA
iNADIE TE DA MAS!

SOLO POR SER sOCIO DE GAME
IVENTAJAS AL INSTANTE!

FECHA ESTIMAGA
LAMNPAMIEMT:

NOVIEMBRE

FECHA ESTIMADA

LARZIAMIENTLX
DICIEMBRE ESIASTREET EDTEN INCLUVE 7 5 Crmanit

LANZAMIENTOC
DICIEMBRE

CONSIGUE UN PACK ESPECIAL DE3 DLC's
PARA COMPLETAR TU EXPERIENCIA.

Pack BMW Za sDRIVE35IS + PACK 2015
ForD MusTANG + RAM SRT 10 PAacK

RESERVA KINGDOM HEARTS HD 2.5 REMIX
Y LLEVATE LA EDICION LIMITADA QOUE INCLUYE
UN PIN EXCLUSIVO DISNEY DE COLECCION

TODOS LOS PACKS INCLUYEN UN SET DE
PERSONALIZACION,
UN SET COMPLETO DE RENDIMIENTO ¥

ACCESO ANTICIPADO AL COCHE. DE 4,27 cMm.*
AT MR SE PROMOCION LIMITADA A 1,000 UDS e PROMOCION LIMITADA A 750 UDS
PACK EXCLUSIVOS
PLAYSTATION 4 500GB BLANCA + DRIVECLUB XBOX ONE 1TB + CALL OF DUTY ADVANCE WARFARE
EDICION DAY ZERO

@ IEOKONE  macsmsmmoss

SRy

EKCLUSWA .

PACK EXCLUSIVO - 30

JUEGO DESCARGABLE. PROMOCION LIMITADA A 800 UDS.

MUCHAS MAS OFERTAS EN

wWWW.GAME.ES
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TODOS LOS LANZAMIENTOS Y EVENTOS QUE SE AVECINAN

POKEMON
ZAFIRO _
ALFAY RUBI
OMEGA. Los
“remakes” de
» NG y | los Pokemon
s gy A . de GBA llegan
T AN LW > ¥ cargados de
LITTLE BIG PLANET 3. Sackboy \ e = ok - novedades,
saltara de nuevo, pero esta vez A : SUPER SMASH BROS. El juego de lucha | _ : como graficos
llegara acompanado de tres ' o Wl o8 mas deseado de Wii U se refuerza con ] 3D, duelos
amigos: Toggle, Swoop y Oddsock. . 0 B84 | nuevos modos, escenarios... jy mucho mas! - . - online...

DICIEMBRE

KINGDOM
HEARTS 2.5

HD REMIX
Sora, Mickey

y cia vuelven
con otras dos
aventuras
remasterizadas:
KHIl'y Birth By

2 Sleep. . \ S .- ~
-‘--':- ::.'_._"-__ = " : | | i | | L ';;l_.‘. ) o

PS4 - ONE - PC - 360 Y & | Y ~ % PS4-ONE-PS3-360-PC
THE CREW. El nuevo juego de coches de , ' Fe _ . LARA CROFT AND THE TEMPLE OF O5IRIS.

Ubisoft se ambientara en una gigantesca ' - ' y : Lara regresa con otra aventura isometrica
recreacion del territorio de Estados Unidos. " | repleta de accion y puzles, para 4 jugadores.

ENERO

CAPTAIN TOAD TREASURE TRACKER.

Toad protagoniza en solitario una divertida
mezcla de plataformas y puzles que
exprimira al maximo el gamepad. PS4 - PC

RAVEN'S CRY.
Los piratas
mas rudos se
daran cita en
este "oscu-
rillo” action
RPG, que

: el1d. -— | 3 tendra una

Py , i - ' . M4 base "real” PS4 - ONE - PC

=y O . o - { con datos Trac Dead leland. Techland
! L\ J , ATH e ras Dead Island, Techlanc
s : W] . [ : historicos del vuelve con una nueva aventura subjetiva en
N i ' " _ 4 | siglo XVIL. territorio zombie y ahora ... jcon “parkour™!
R . . = { . - y.

W/ Y PROXIMAMENTE...

*Watch Dogs Wi U 20 noviembre *Hora de Aventuras P53-360-PC-3D528 noviembre *Saints Row Re-Elected PS4-One 23 enero
*Hatsune Miku Project... PS3-Vita 21 noviembre *Minecraft One 28 noviembre «GTAV PC 27 enero
*Escape Dead Island PS$3-360-PC 21 noviembre *MotorCycle Club  PS54-One-PS53-PC  noviembre *Evolve P54-0One-PC 10 febrero
*Sonic Boom Wii U-3DS 21 noviembre *The Crew PS4-One-PC-360 2 diciembre *The Order 1886 PS4 20 febrero
*Los juegos del hambre: Sinsajo... Cine 21 noviembre *Phoenix Wright Ace... 305 11 diciembre +Dead or Alive 5 Last... P54-0ne-P53-360 20 febrero
*Arcana Heart 3 PS3-Vita 21 noviembre *El Hobbit: La batalla... Cine 17 diciembre *The Witcher 3 PS4-0ne-PC 24 febrero
*Persona 4 Arena Ultimax PS3-360 21 noviembre 6 Heroes Cine 19 diciembre *Project Cars PS4-0ne-PC 20 marzo
*WWE 2K15 PS4-0One 21 noviembre * Juego de Tronos PS54-One-PC-P53-360 2014 «Final Fantasy Type-0 PS54-One 20 marzo
«LittleBigPlanet 3 PS54-PS3 26 noviembre *Bladestorm Nightmare P54-0One-P53 Principio 2015 *Bloodborne PS4 25 marzo
*Persona Q 305 28 noviembre *6 Héroes 305-DS 23 enero *Mortal Kombat X P54-One-PC-PS53-360 14 abril
*Mortadelo y Filemon Cine 28 noviembre *Saints Row Gat... PS4-One-PS3-360-PC 23 enero *Batman Arkham Knight PS4-One-PC 2 junio
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» LAS MEJORES PROPUESTAS PARA EL ESTILO DE VIDA DEL JUGON

PAGINA

LANZAMIENTOS EN BLU-RAY Y DVD. Guardianes de la Galaxia es solo |a
punta de lanza para uno de los meses fuertes del ano, en el que también
llegan Transformers: La Era de la Extincion, Los Mercenarios 3, El Nino...

‘ A

EN ESTE NUMERO...  >Tecnooga ... .

----------------

PAGINA

TECNOLOGIA

Monitores, smartphones, mandos,
tabletas, teclados, e-book readers,
headsets... los ultimos gadgets para
jugar y hacernos la vida mas facil se
dan cita en estas dos paginas.

PAGINA

LIBROS,COMIC, @ . "
MUSICAY BAZAR "~ >\
Desde figuras como esta de T BN WY

Assasin’s Creed Unity a munecos

de Star Wars, aqui encontraras
la oferta mas friki del mercado.

Si los ultimos lanzamientos de la campana
navidena no han esquilmado tus ahorros,

te ofrecemos una seleccion de articulosque = =0FOS, COITLS Yy IIIUSIEA o
SEGURO terminaran de agotar tusreservas... @ 2 Bazar....................

lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll
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TECNOLOGIA

Periféricos, gadgets y accesorios que te hacen la vida mas divertida.

Un monitor para "gaming”

m Nombre: 272G5DYEB m Compania: Philips
m Plataforma: PC m Precio: 699€

Este monitor White LED de 27" es el sueno, hecho realidad, de
muchos jugadores de PC. Es compatible con la tecnologia G-Sync
de Nvidia, que sincroniza las frecuencias de actualizacion de la
pantalla con la tarjeta grafica del PC para ofrecer una experiencia
fluida y sin cortes. Tiene un 1ms de retardo, tasa de refresco

de 144 hz [mas de dos veces superior a la normal), cuenta con
puertos USB 3.0y conectividad displayport y esta preparado para
el modo 3D de Nvidia. Lo unico malo es que es carillo...

http://www.philips.es/c-p/272G5DYEB_00

VALORACION: % % %

Auriculares por debajo de 75 €

m Nombre: P12/ Hyper X Cloud m Compania: Turtle Beach / Kingston
m Plataforma: Todas ® Precio: Desde 54,99€ [/ Desde 74,99 €

Su estas buscando un headset economico, y que puedas utilizar
en varias plataformas [smartphones, portatiles y PS4), existe un
buen punado de modelos que te pueden interesar. Turtle
Beach ya tiene a la venta los P12, un headset estéreo
amplificado con gran calidad de sonido ly graves) y
mando incluido en el cable para controlar el volumen,

el “mute” del mic... Por su parte, Kingston, en sugama
Hyper X, tiene los Cloud, (compatibles también con PC).
Incluyen numerosos accesorios [cableado para cada sistema, dos
orejeras distintas...] y una gran calidad de sonido estéreo.
http://www.kingston.com/es/hyperx | www.turtlebeach.com/

VALORACION: % % %

Teclas para alucinar en colores

® Nombre: G910 Orion Spark m Compania: Logitech
m Plataforma: PC B Precio: 179€

Orion Spark integra un monton de detalles que lo hacen especial.
Es un teclado mecanico con los nuevos interruptores Romer-G,
que lo hacen un 25% mas rapido, asi como 113 teclas con
iluminacion led a las que podemos asignar un color (de entre 16
millones). Tiene 9 teclas programables, dock para ARX control...

http://gaming.logitech.com/es-es/
VALORACION: % % % %
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a Un verdadero lujo para
tus ojos “lectores”

®m Nombre: Aura H20 m Compania: Kobo
m Plataforma: eBooks m Precio: 200€

Algunas companias, como Sony, estan
abandonando los libros electronicos, pero
otras, como Kobo, se estan especializando en
ellos. Conocidos por la gran calidad de sus
e-Readers. Kobo amplia su gama con este
modelo de 6,8" y resistente al agua [hasta 1
m de profundidad), que ademas incorpora
luz frontal para leer por la noche. Su bateria
le da una autonomia de hasta 2 meses,
mientras que su almacenamiento interno (4
GB ampliables a 32 mas con tarjetas mSD)
permite llevar, como minimo, 3000 libros.
es.kobo.com/koboaurah2o

VALORACION: % % % %

STEPHEN
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MERCEDES
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Un gran mando, ahora para PC

® Nombre: Xbox One Wired PC Controller m Compania: Microsoft
m Plataforma: PCE Precio: 59,99€

Para muchos, es el mejor mando de la nueva generacion, y ahora
Microsoft lo ha adaptado para que los jugadores de
PC lo puedan disfrutar. Se trata de una version
identica a la de Xbox One, pero con cable USB
y compatible de serie con PC (el inalambrico
original de XO se puede usar instalando
unos drivers). Cuenta con los mismos
botones y el mismo acabado que le ha
granjeado tan buenas criticas, por lo que
si te gusta jugar con tu PC, no deberias
dudar en hacerte con él...
www.microsoft.com/hardware/es-es

VALORACION: % % % %

NI/ NO LO PIERDAS DE VISTA

LA NUEVA GENERACION DE SMARTPHONES DE APPLE
La familia de la manzana sigue creciendo

®m Nombre: iPhone 6 e iPhone 6 Plus m Compania: Apple
m Plataforma: i0Os m Precio: Desde 699€

Apple ha renovado su gama de smartphones con dos modelos de iIPhone 6:

el "normal” es mas grande que el iPhone 5S [el anterior modelo), y cuenta

con una pantalla de 4,7", mientras que IPhone 6 Plus es el modelo "Phablet”
-hibrido entre tableta y smartphone - con pantalla de 5,5". Ambos comparten
nuevo procesador, el A8, que incrementa un 25% la velocidad de proceso y un
50% el rendimiento grafico. Cuenta con solo 1 GB de RAM, pero el software
esta tan optimizado que todo va super fluido. Ademas, el modelo Plus tiene una
autonomia de 36 horas, mejora la camara... Como siempre, lo peor es el precio.
www.apple.com/es/

VALORACION: % % % %

A

El Jefe Maestro
se "ratoniza”

m Nombre: WMM 3500 Halo Edition

m Compania: Microsoft

® Plataforma: PC m Precio: 29,99€
Aprovechando el regreso del Jefe
Maestro a las consolas con su
coleccion para Xbox One, Microsoft
va a lanzar una edicion imitada

de su archiconocido raton 3500.
Un pequeno raton inalambrico
con receptor USB y tecnologia
BlueTrack [que rinde de maravilla
excepto en espejos y cristales) y
una prodigiosa autonomia de casi 8
meses [sin olvidar el indicador que
avisa cuando esteé bajo minimos).
www.microsoft.com/hardware

VALORACION: % % %
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ESTRENOS
BLU-RAY /I VD

El mejor cine para disfrutar sin moverte de ck o

Guardianes |
de la galaxia

PR A, /

W Género Accion,
aventuras

B Protagonistas Chris
Pratt, Zoe Saldana,
Dave Bautista, etc.

B Director James Gunn

B Precio Blu-Ray 19,49 €
B También en Blu-Ray 3D .

- .
-
-

PELICULA
EXTRAS >

tltemerarioy

desastroso aventurero Peter Quill,

alias Star Lord, es objeto de un
Implacable cazarrecompensas
después de robar una misteriosa
esfera codiciada por Ronan, un
poderoso villano cuya ambicion
amenaza todo el universo. Para
poder escapar del kree genocida
Ronan, Quill se ve obligado a pac-

tar una complicada tregua con un
cuarteto de disparatados inadapta-
dos: Rocket, un mapache armado
con un rifle; Groot, un humanoide
con forma de arbol; la letal y enig-
matica Gamora y el vengativo Drax
el destructor. Cuando Quill descu-
bra el verdadero poder de la esfe-
ra, debera hacer todo lo posible
para derrotar a sus extravagantes

rivales en un intento desesperado
de salvar Xandary el destino de la
galaxia...

- Escenas eliminadas
nunca vistas, detalles del roda-
Je, algunos gags de los actores,
comentarios de audio del rodaje
y un vistazo exclusivo de Los
Vengadores: la era de Ultron.

Los mercenarios 3

B Género Accion, aventuras

B Protagonistas Sylvester
Stallone, Jason Statham,
Arnold Schwarzenegger

M Director Patrick Hughes

B Precio Blu-Ray 24,95 €

B También en DVD 18,80 €

ARGUMENTO: El equipo

se enfrenta a Stonebanks, el
hombre que fundo los mer-
cenarios antes de convertirse
en un despiadado traficante
de armas al que Barney tuvo
que matar... o eso creia.
Stonebanks, que ya esquivo la
muerte una vez, planea aca-
bar con los mercenarios.

EXTRAS: Asi se hizo, esce-
nas comicas y diversos clips
entre los que se incluye el
videodiario de la pelicula.

VAlTO!%ACFON:
PELICULA # %
EXTRAS % % %
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Transformers &
La era de la extincion

ARGUMENTO: Un grupo de podero- EXTRAS: Contiene un disco blu-ray

sos empresarios y brillantes cientifi-  de contenidos extra. También el 12
cos, a partir de lo aprendido con las de diciembre estara disponible el
visitas de los Transformers, explo- pack Transformers 1-4 Coleccion
raran los limites de la tecnologia 'y Completa con la nueva pelicula pro-
del conocimiento humano. Almismo  tagonizada por Mark Wahlberg junto
tiempo, Cade Yeager, un mecanico a la trilogia iniciada por Michael Bay
inventor, encuentra un camion. en 2007.

Cuando intenta repararlo descubre
que no solo es un Transformer, sino  VALORACION:
el mismisimo Optimus Prime, lider PELICULA # *

de los Autobots. EXTRAS % % % %

-H;lﬂ'*m.um

B Genero Accion, aventuras

B Protagonistas Mark
Wahlberg, Nicola Peltzy
Stanley Tucci

B Director Michael Bay

B Precio Blu-Ray 25,17 €

B [ambien en Blu-Ray 3D

30,24 €

Hercules

M Género Accion, aventuras

B Protagonistas Dwayne
Johnson, John Hurty
Rufus Sewell

B Director Brett Ratner

B Precio Blu-Ray 24,95 €

B Cn Blu-Ray 30 30,95 €

VALORACION:
PELICULA +# # *
EXTRAS & %

ARGUMENTO: Después

de doce trabajos y la pérdida
de su familia, Hércules da

la espalda a los dioses para
encontrar consuelo en el
ardor de la batalla. Asi pasa a
unirse a un grupo de merce-
narios Sus hazanas llegan a
oidos del rey de Tracia que los
contrata para entrenar a sus
hombres y convertirlos en el
mayor ejercito de la historia.

EXTRAS: Incluye la version
extendida de la pelicula.

El nino

B Género Thriller, drama

B Protagonistas Luis Tosar,
Jesus Castro, Eduard
Fernandez y Sergi Lopez

B Director Daniel Monzon

M Precio Blu-Ray 18,95 €
B También en DVD 15,95 €

VALORACION:
PELICULA # # & *
EXTRAS

ARGUMENTO: Gibraltar
separa dos continentes, tres
paises en catorce kilometros.
Dineroy éxito al alcance de
cualquiera capaz de atravesar
el Estrecho en una lancha
cargada de hachis. EL Nino

y EL Compi quieren iniciarse
en el mundo del narcotrafico,
montar su propio negocio.
Para ellos es un juego, a fin
de cuentas se han criado en
la cultura del contrabando.

EXTRAS: No publicados.
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ESTREN

Los mejores estrenos en pantalla grande

CINE

Estreno 17 de diciembre W Director Peter Jackson
| Productoras MGM, New Line y WigNut B Protagonistas
Martin Freeman, Richard Armitage y Luke Evans

1 L = ) & | " bR
A €1 LUILIINO €eDISOWUI0O Ae 1a 1'ueva truaopuea

de Peter Jackson, y por ende, la tltima opor-
tunidad de pasear por la Tierra Media junto a
nuestro protagonista Bilbo Bolsén y la comiti-
va de enanos que se disponen a enfrentarse a
Smaug para recuperar Erebor. Thorin Escudo
de Roble, el altimo superviviente del linaje de
Durin se mostrara dispuesto a todo por recu-
perar el tesoro y el territorio de su familia de la
Montana Solitaria, incluso desoyendo los conse-
jos del hobbit. Enturecido, Smaug atacara a los
hombres de Ciudad del Lago, tierra que tendra
que delender Bardo. Pero, ademas, un peligro
mayor acecha, puesto que Sauron ha enviado le-
giones de orcos en un sigiloso ataque a la Mon-
tana Solitaria que cuenta con el factor sorpresa.
¢Listos para esta épica conclusion?

1726 HC



Estreno 5 de diciembre

Director Ridley Scott

Productoras Babieka, Chernin, Scott Free y Volcano
Protagonistas Christian Bale, Joel Edgerton y Aaron Paul

repasando todos los momentos clave

de su vida desde su nacimiento hasta su muerte.
De esta forma seguiremos sus pasos desde su
adopcion tras ser abandonado en las aguas del rio
Nilo hasta su desalio a su hermanastro, el faraén
Ramsés pero prestando una especial atencion a

la enorme hazana de liberar a 600.000 esclavos
hebreos y guiarlos en su viaje cruzando el deierto
del Sinai hasta la tierra prometida.

Por Raquel Hernandez Lujan

(Colaboradora en HobbyConsolas.com)

Supervivencia extrema:

:no hay limites!

Hay momentos en los que la lectura y
el cine son pura evasion de la realidad.
Pero si algo esta pegando fuerte, sobre to-
do entre el publico joven, es algo bien di-
ferente: las sagas literarias en las que los
protagonistas se enfrentan a la adversidad
han tomado literalmente las carteleras. Es
iconico el caso de Los Juegos del Hambre,
pero ni mucho menos el inico. El indivi-
duo enfrentado a un Estado totalitario,
cruel v despiadado es el leit motiv de mul-
titud de relatos que estan dando el salto a
la gran pantalla contando con una gran
aceptacion por parte del respetable.

Se trata de historias en las que se entre-
mezclan futuros distépicos, clases politi-
cas corruptas y enormes diferencias entre
clases sociales. ;Son un retlejo del desani-
mo generalizado? ¢No nos devuelven una
triste estampa de la realidad dramatizada?

Aunque sazonadas con tramas que tra-
tan de edulcorar en parte este oscuro tras-
fondo: la clasica relacion romantica, el
companerismo, el trabajo en equipo, etc.
ahi tenemos ejemplos bien claros en La
huésped, Divergente, El corredor del labe-
rinto o la préxima que esta por dar el salto
a la gran pantalla: La quinta ola.

{((EL INDIVIDUO VS. UN ESTADO
TOTALITARIO; CRUEL Y DESPIADADO

Da igual que se trate de experimentos
cientificos, invasiones alienigenas, tribu-
tos de cara al mediatico entretenimiento
que trata de subyugar a las masas o de
preconcepcion del lugar que cada uno
debe ocupar en una sociedad: al final nos
encontramos con un canto a la individua-
lidad, a los que nos hace tnicos y diferen-
tes que es lo que. en altima instancia, nos
permite sobrevivir.
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ESCAPARATE

LIBROS, COMICS
Y MUSICA

Soy Leyenda. Edicion limitada 60° Aniversario

Hollywood siempre ha errado el tiro en sus intentonas de adaptar este clasico de la
literatura fantastica. La Unica versién fiel fue la de Vincent Price (El Ultimo Hombre Sobre
SON la Tierra, 1964) y eso que se rodo en Italia. Sobre ella, y el resto de adaptaciones habla su
| autor, Richard Matheson, en el prologo de esta fabulosa edicion, limitada y numerada, con
% la que Minotauro conmemora el 60 aniversario de Soy Leyenda. Ademas, incluye el guion

que el propio Matheson escribio para la Hammer y que jamas llego a rodarse.

Aventuras para cuando
quieras soltar el mando.

SU“I’ LE‘I‘EHD;

'_..i:.lc' | U* r

Publicado por: Minotauro o .
Precio: 24,95€ o b 4 s [ 1‘* *' =TT

Ranciofacts

Es una de las secciones fijas mas apreciadas por
los lectores de El Jueves, con la que Pedro Vera, el
padre de Ortega y Pacheco, repasa cada semana
las tradiciones, dichos y diretes mas rancios de

la cultura espanola. Senoras a las que “el cuerpo
les pide tierra”, parejas que proclaman “estar

’%ﬁ%{- :'.';l -t

Al 0
- "-5-2'"’.! -

¥

embarazadas”, jubilados que se pelean a muerte o | 4R
por invitar a la Ultima cana...Nadie esta a salvo de | oy
la feroz y tronchante mirada de Vera. Ahora podras €3 % |
disfrutar de todos esos Ranciofacts en un unico wd Bl
tomo de 112 paginas. e |

» - -
Publicado por: Caramba Comics 2y § _
Precio: 18 € =3 fe

Hardcore Gaming 101 Presents:
Castlevania

Kurt Kalata, fundador de The Castlevania Dungeon (una completa web dedicada a la saga
de Konami), firma este libro de 158 paginas, donde repasa el legado de Dracula y el clan
Belmont, desde el fundacional Vampire Killer de Famicom hasta el reciente Lords of
Shadow 2. A lo largo del tomo, ilustrado con toneladas de pantallas a color, encontrareis
curiosidades de cada titulo, diferencias entre las versiones japonesas y occidentales, un
exhaustivo catalogo de todas las BSO... Solo tiene un “defecto”: esta en inglés.

Publicado por: Hardcore Gaming 101
Precio: 20,75€ [Amazon.es)

Rogue Legacy Original Soundtrack

Si disfrutaste en PS4, PS3 o PS Vita con el juego de Cellar Door Games y sus mazmorras
generadas proceduralmente, seguro que no has podido olvidar su estupenda banda
sonora, creada por Tettix y A Shell in the Pit. La epicay los ramalazos chiptuneros se dan
amorosamente la mano a lo largo de 19 cortes, disponibles tanto en iTunes como en la
Bandcamp de sus creadores (tettixashellinthepit.bandcamp.com). En esta altima el precio
sube un poco (6,27 euros), pero tiene la ventaja de poder descargar la BSO en formato
FLAC, ademas del tipico MP3.

Publicado por: Tettix & A Shell in the Pit
Precio: 3,99€ (iTunes)
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Ediciones especiales, figuras,
ropa... todo para los jugones.

Una estatua que
hara rodar cabezas

Ubisoft sigue atormentando los ahorros de

los fans de Assassin’s Creed con una nueva
estatua. En esta caso, se trata de una espec-
tacular figura de Arno Dorian, el protagonista
del recien lanzado Assassin’s Creed Unity,
fabricada en resinay con una altura de 24
centimetros. Con un acabado impresionante, y
un precio de lo mas atractivo, el unico fallo que
podemos encontrarle a esta estatua es
su puntiaguda espada, capaz de
sacarte un ojo como se te ocurra

acercarte a ella en la oscunidad.

Heroes inolvidables,
recreados en toda su
“pixelada” gloria...

Ningun fan de Sega deberia dejar escapar
estos dos kits de construccion para dar forma
a Sonic y Tails con "look™ pixelado. Cada
figura alcanza los 7,6 cm, y estan compuestas
por 210y 175 piezas respectivamente. Los
veras en Vips, Amazon... Y ojo: la coleccion
Pixel Bricks tiene modelos basados en Street
Fighter, aunque aun no han llegado a Espana.

Mas informacion en:
www.vistoenpantalla.com

Precio: 40,85€

Mas informacion en: www.paladone.com
Precio: 11,95€

Un sueno para los
fans de Shenmue

Insert Coin Clothing sigue exprimiendo
nuestra mitomania, esta vez reproduciendo
la mitica "chupa” de Ryo Hazuki, el prota
de Shenmue. Confeccionada con piel
sintética, se comercializara en cuatro
tallas (S, M, L, XL] a finales de ano.
Teniendo en cuenta que, anteriormente,
algunos productos de esta marca se

Retazos de tu ninez,
en la estanteria

Hasbro ha revolucionado la economia de los
coleccionistas de Star Wars con las Black
Series, minuciosas recreaciones de algunos de
los mitos de la saga galactica. Aunque tambien
se comercializan en formato de 3,75", las mas

apreciadas son las de 6°, con mayor detalle.
Podreéis encontrarlas en tiendas de comics,
grandes almacenesy jugueterias. Los precios
van desde los 25 € de las figuras mas sencillas
hasta los 60 € de la espectacular speeder bike
[de importacion). Si tu madre te tir6 a la basura

tus figuras de los 80, ya puedes desquitarte...

Mas informacion en: www.hasbro.com/es
Precio: Desde 25€

han agotado a toda pastilla, no estaria
de mas ir reservandola en su web.

Su nivel de detalle [ojo al tigre de la
espalda) y su interesante precio la
van a convertir en uno de los regalos
mas solicitados de estas navidades.

Mas informacion en:
www.insertcoinclothing.com

Precio:104€
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DAEDALIC ENTERTAINMENT presents
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a NEXUS GAME STUDIOS Gare \
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.
{ Todas las imagenes,logos y nombres pertenecen a sus respectivos duefios, todos los derechos reservados.
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Mas informacion en www.randalsmonday.com y www.meridiem-games.com
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Suplemento Especial

EL JUEGO DE I.IICI-IA
DEFINITIVO

ADEMAS Todo lo que debes saber sobre Amiibo |







Reportaje Wii U

Ocho paginas con amplia informacion y nuestras
impresiones tras jugar a la inminente version de Wii U.

2
Reportaje Amiibo

Detallamos el funcionamiento de las nuevas figuras con
Super Smash Bros. y otros juegos.

17
Guia Practica 3DS

Los mejores datos y consejos para superar con exito los
combates y desafios de la version portatil.
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LLEGA LA

MEJOR LUCHA
NEXT GEN

Las peleas de personajes Nintendo (y
algunos invitados) superaran todas las

expectativas en su version de Wii U.

B CUANDO TENGAIS EN
VUESTRAS MANOS cste su-
plemento, Super Smash Bros.
para Wii U estara a punto de
llegar a las tiendas o puede que
ya en ellas. Nosotros ya hemos
probado todos sus modos de
juego, y mientras ledis estas li-
neas estaremos preparando el
analisis que veréis en el proxi-
mo numero de la revista. De
momento vamos a contaros
todas las cosas importantes
que debéis saber, y os decimos
ya lo siguiente: este juego va a
ser uno de los mas divertidos
de la historia de Nintendo, un
imprescindible para Wii U que
incluso justificaria la compra

de la consola. Como pudisteis
ver el mes pasado, la version
de 3DS nos entusiasmo y llevé
su respectiva maquina al limi-
te, pero esta edicién de sobre-
mesa ira mucho mas alla. No
solo visualmente, sino que en
él cabran muchas opciones y
contenidos totalmente nuevos
como el modo Mundo Smash,
una mayor variedad de escena-
rios y musica, e incluso com-
bates con hasta 8 luchadores
simultdneos.

< EMPECEMOS POR LOS
GRAFICOS. Para que os hagais

una idea, la resolucion en la
version de 3DS es de 400x240,

Combates a
lo grande con

8 jugadores
De entre todas las
importantes novedades
de este juego, puede que
la mayor de todas sea la
posibilidad de disputar
combates con hasta 8
jugadores simultaneos.
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SMASH PARA 8. Esta opcion del
multijugador local os permitira
echar partidas antologicas entre
amplios grupos de amigos.

No todos los escenarios seran
seleccionables en Smash para 8.

MANDOS DE GAMECUBE. Si
tuvisteis GameCube y guardais
los mandos, encontrar uno para
cada jugador no sera problema
ya que podran conectarse a este
juego mediante un adaptador.

Intercambia luchadoree porsonalizados

o utiliza la consola como mando de Wii UL

3DS. Se podra jugar incluso con
una 3DS como mando, pero sera
necesario disponer del juego

de 3DS. Y podréis intercambiar
luchadores personalizados entre
las dos versiones.

Super Smash Bros. | 5
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AUNQUE NO SERA JUGABLE,
Ridley (Metroid) tendra un papel
muy activo y destacado en el
escenario Pirosfera.

H TENDRA UNA RESOLUCION
DE 1080P Y CORRERA A 60
IMAGENES POR SEGUNDO B

mientras que en Wii U podre-
mos disfrutar de toda la glo-
ria de los combates a 1080p
(1920x1080). Y al igual que la
edicion portatil, el juego corre-
ra a 60 imagenes por segundo.
Muy pocos titulos de nueva
generacion han logrado alcan-
zar tanto la resolucién 1080p
como una fluidez de 60 iméage-
nes por segundo, por lo que el
mérito de Super Smash Bros.
para Wii U es enorme, sobre
todo si tenemos en cuenta lo
locas que son sus peleas con

6 | Super Smash Bros

tantos elementos moviéndose
al mismo tiempo. De hecho, la
locura sera mayor que nunca
gracias al nuevo modo Smash
para 8.

=2 SMASH PARA 8 NOS PER-
MITIRA LIBRAR COMBATES
de hasta 8 luchadores al mis-
mo tiempo. Tras probar estas
multitudinarias batallas, no
nos cabe duda de que elevan
el concepto de Super Smash
Bros. a un nuevo nivel: los
combates se vuelven atin mas

dinamicos y agiles, y el buen
uso de nuestros reflejos y ha-
bilidades es atin mas necesario
para luchar por la victoria.

Y pese a tal cantidad de
personajes en movimiento, la
fluidez y calidad grafica no se
resienten. La gran variedad
de mandos compatibles con el
juego (incluso se pueden co-
nectar los de GameCube vy las
3DS) facilitara que amplios
orupos de jugadores participen
alrededor de una Wii U. Eso si,
no todos los escenarios podran




Link

Es uno de los personajes
mas celebres de
Nintendo, y no podria
faltar en ninguna de las
entregas de Super Smash
Bros. desde la epoca de
N64. Tambien esta su
variante Toon Link.

SUPER
SMASHBRAS,

HABRA AUN MAS TROFEOS que en 3DS. Los mas
espectaculares representaran el Smash Final del personaje.

ser jugados con tantos
personajes en pantalla,
ya que las peleas masi-
vas no funcionarian tan
bien en algunos de ellos.
Por cierto, nos ha alegrado
ver que los combates con 8
personajes no se limitan
~ a Smash para 8 (una
= subseccion del mo-
e do Smash), sino
que en la renovada

;

Senda del Guerrero (el mo-
do clasico, en el que en Wii U
ademas sera posible jugar en
cooperativo) también libraréis
montones de peleas con 8 per-
sonajes en pantalla.

2 O0TRA DE LAS OPCIONES
MAS DESTACABLES sera
la posibilidad de crear nues-
tros propios escenarios, algo
que ya existia en Wii, pero

Super Smash Bros. | 7
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CUATRO ICONOS del mundo

de los videojuegos, juntos
entre otros muchos personajes
inolvidables de todas las epocas.

i

H EL PLANTEL INCLUIRA 51 PERSONAJES,
LOS MISMOS DE LA VERSION DE 3DS B

EL EDITOR DE

ESCENARIOS
dara rienda
“«.. sueltaala
S & creatividad

o e S e de muchos

# jugadores.

8 | Super Smash Bros.
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LOS MODOS DE LA SECCION ESTADIO (Béisbol Smash, Bomba Smash y
Asalto] ahora contaran con diversas opciones multijugador.

que ahora ofrecera un ni-
vel de personalizaciéon
mucho mayor y unas
herramientas de edi-
cion mas sencillas,
gracias a la pantalla
del GamePad. En ella
podréis dibujar con el
stylus con total como-
didad los elementos que
deseéis incorporar, y anadir
diversas plataformas moviles,
cafiones para propulsaros, zo-
nas daninas y otras cosas.In-
cluso sera posible elegir la me-
lodia que sonara. En cualquier
momento y con sé6lo tocar un
botén podréis pasar a probar
el escenario que estéis cons-
truyendo, para ver si esta re-
sultando de vuestro agrado.
Sin duda, sera muy inte-
resante ver qué escenarios
personalizados surgen de
entre la amplia y apa-
sionada comunidad de
Super Smash Bros., ya

que se espera que Nintendo
ofrezca alguna funcién para
compartir estas creaciones on-
line, aunque todavia no hay
detalles sobre ello.

< 0TRO MODO QUE VIMOS
EN Wii y que ahora volvera
muy mejorado es Eventos, en
el que libraréis combates espe-
cificos con multitud de guinos
a los juegos originales de estos
personajes, v habra Eventos
tanto individuales como en
pareja. Por ejemplo: derrotar
a Bowser y Bowsy con Ma-
rio y Luigi. Superar todos los
Eventos sera uno de los mu-
chos retos del juego. También
tendréis modos presentes en la
version de 3DS, como Béisbol
Smash, Bomba Smash y Asal-
to, con la diferencia de que
en la edicion de Wii U podréis
disputarlos en multijugador.
El plantel de personajes se-
ra el mismo (49, o 51 si con-

Super Smash Bros. | 9
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tamos las tres variedades del
Luchador Mii), aunque mu-
chos de los escenarios seran
diferentes y ademas habra un
mayor nimero en esta ver-
sion. La cantidad de musica
también sera mucho mayor (el
triple que en 3DS), y tendréis a
vuestra disposicion una banda
sonora de auténtico lujo, con
montones de remezclas de jue-
gos clasicos de los personajes

10 | Super Smash Bros.

que aparecen en este Super
Smash Bros.

=2 LA COSA PINTA BIEN, ;EH?
Si el de 3DS va era colosal,

en Wii U os vais a encontrar
con un juegazo que tardaréis
muchisimo en exprimir, y que
por mucho que juguéis sélo
estaréis rascando la superficie
de sus amplisimos contenidos
durante meses. Si tenéis una

msI
REGISTRAIS
LAS DOS
EDICIONES
RECIBIREIS
A MEWTWO
EN 2015 B




Wii U no podéis perdéroslo,

y de lo contrario vale la pena
plantearse su compra por este
titulo. Puede que el catalogo
de Wii U no sea especialmente
amplio, pero las joyas han ido
llegando poco a poco durante
este ano y con alabanzas cada
vez mayores por parte de criti-
ca y jugadores (Donkey Kong
Country: Tropical Freeze, Ma-
rio Kart 8, Bayonetta 2), vy el
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Mundo Smash, soloen Wii U

Mientras que la version de 3DS tiene el modo exclusivo
Smashventura, la de Wii U contara con Mundo Smash,
aun mas divertido y con vocacion de party game.

2

ACUMULAR LUCHADORES.
Haceros con muchos
personajes sera el objetivo

Mii. Nuestros Mii se
moveran por el tablero
tirando de la ruleta y con

numeros del 1 al 6 ([como un

dado). Los cuatro moverana :
la vez, asi que sera muy agil.

principal, porque ellos
seran vuestras "vidas”
en el combate final.

o

COMBATES. Cuando dos

Mii se crucen, los cuatro
deberan combatir, y el
ganadur robara luchadures e
items. Tras todos los turnos
llegara el combate final.

EEFAATERA R R .

CASILLAS. Podreis recoger
Fntencladures items y

chadores. Habra tres
tamanos de tablero, y
podreis elegir el numero
de turnos de la partida.
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6

ITEMS. Los items
proporcionaran una gran
variedad de ventajas.
Algunos funcionaran en el
tablero, mientras que otros
tendran efecto en combate.

\

POTENCIADORES. Al igual
que en Smashventura

(3DS], los potenciadores
fortaleceran y mejoraran las
caracteristicas de vuestros
personajes.

v

oran colofén de 2014
sera este Super Smash
Bros., el mas brillante
de todos. Ademas, si ha-
béis adquirido la version
de 3DS y pensais hace-
ros también con la de
Wii U seréis recompensa-
dos, ya que al registrar am-
bas copias recibiréis a Mew-
two como personaje jugable y
2 CDs de la banda sonora.

o=

Super Smash Bros. |
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‘amiibo:

EL DEBUT DE LAS
FIGURAS DE NINTENDO

El mismo dia que sale a la venta Super Smash Bros.
para Wii U (28 de noviembre), también llega a las
tiendas la primera remesa de figuras Amiibo.




/l SUPER SMASH BROS. m

RA Wii U tiene la mision de
presentar el potencial de las
figuras Amiibo, y serd com-
patible con todas las que hay
anunciadas hasta ahora (cos-
taran unos 13 € cada una).
No podréis controlarlas
personalmente en este juego,
sino que adoptaran el papel
de una inteligencia artificial
especial. Cuando anadais al-
ouna en combates del modo
Smash, lucharan por su cuen-
ta vy se volveran mas fuertes
a medida que suban niveles.
Ademas, desarrollaran un es-
tilo de juego dependiendo de
las estratagemas que usen sus
rivales. Por ejemplo, si peleais
contra un Amiibo y utilizéis
muchos items, el Amiibo tam-
bién aprendera a hacerlo, pe-
ro de lo contrario los ignorara.
La gracia sera entrenar a
nuestros Amiibo para hacerlos
competir con los de nuestros
amigos, por ejemplo pelean-
do por parejas con nuestros
Amiibo como aliados.

LUCHARAN POR
SU CUENTAENEL
MODO SMASH DE
ESTE JUEGO B

Super Smash Bros. | 13
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Yoshi Pikachu Aldeano

}“ H

Fox Marth Entranadora  Donkey Kong

Pack: Smash Bros. y Mario

Si queréis estrenar vuestro Super Smash Bros. para Wii U
con una figura Amiibo y ademas os mola Mario, este pack
con el juego y la figura sera una gran eleccion para matar
dos pajaros de un tiro. Eso si, saldra a la venta una semana
después (el 5 de diciembre].

14 | Super Smash Bros.

LANZAMIENTO
28 DE NOVIEMBRE

\

Nintendo ha
escogido estos |2
personajes para
presentar las
figuras Amiibo.
Cuestan unos

|3 € cada una, y
cualquier Wii U
podra leerlas (y
3DS en 2015),
pero solo podran
guardar los datos
de un juego.

Sin embargo,
algunos como
Mario Kart 8 e
Hyrule Warriors
Nno necesitan
guardar datos

en la figura.




‘e B
2% TANDA | o5z oiciemene

Antes de acabar el ano, seis personajes nuevos se uniran a la
fiesta Amiibo, para que tengais aun mas entre lo que elegir.

Captain Falcon Little Mac Zelda Diddy Kong Pit Luigi
LANZAMIENTO

'32/42 TANDA |5

El 23 de enero llegaran los que veis en la fila superior, y el 20 de
febrero se pondran a la venta los personajes de la fila inferior.

Lucario Estela Bowser Toon Link Sheik lke

- i &

Meta Knight Rey Dedede Shulk Sonic Mega Man

Super Smash Bros. | 15



‘amiibo:

'OTROS JUEGOS compA'rlnLEs\

Ademas de Super Captain Toad m Hyrule Warriors
Smash Bros., hay :
otros juegos cuya
compatibilidad con
las figuras Amiibo ya
ha sido confirmada
por Nintendo.

2 ALGUNOS DEESTOS
JUEGOS va estan disponi-
bles, mientras que otros lle-
garan proximamente. En Ma-
rio Kart 8, diez de las figuras
desbloquean trajes especiales
para vuestros Mii en las ca-
rreras. En Hyrule Warriors,
las figuras de Link y Toon
Link os daran acceso al arma
Aerodisco, y el resto de tigu-
ras 0s proporcionaran recom-
pensas aleatorias. Nintendo
aun tiene que detallar el uso
de Amiibo en Captain Toad,
Mario Party 10, Yoshi's Woo-
lly World y Kirby y el Pincel
Arcoiris.

En 2015, tambien en 3DS

En un principio, las figuras Amiibo solo seran
compatibles con Wii U, pero a partir del

ano que viene también lo seran con 3DS. El
nuevo modelo de la consola (New Nintendo
3DS] contara con esta funcionalidad, y si
sequis usando alguno de los modelos
anteriores, podreis adquirir un
adaptador para leer las figuras.

16 | Super Smash Bros.



GUIA PRACTICA

CONSEJOS Y CLAVES FPARA TODOS LOS MODOS DE JUEGO
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PERSONAJES OCLLTOS

e

® Termina la Senda
del Guerrero por

® Terminala Senda
del Guerrero por

segunda vez. primeravez.

@ Completa 10 @ Completa 20 partidas
partidasen el en el modo Smash
modo Smash [para . [para un sdlo jugador
un sélo jugador o o multijugador locall,

multijugador local).

)
® Terminael modo ® Termina la Senda del
Asalto contra 100 Guerrero con Marth,
por primera vez. ke y Daraen.
® Completa 30 ® Completa 40 partidas

partidasen el en el modo Smash
modo Smash [para \para un solo jugador
un solo jugador o o multijugador local).
multijugador local).

18 | Super Smash Bros.



A continuacion te desvelamos las distintas maneras de hacerte con | bU PH’(
los |2 personajes secretos que esconde Super Smash Bros en 3DS. R

Recuerda que si te cansa repetir el mismo desafio unay otra vez, SMASH BRJ.S

siempre puedes optar por la via facil y disputar distintos combates y ns-nﬁunsu

oy | A b e »

1\
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® Terminala Senda del ® Termina la Senda del
Guerrero con Pit en Guerrero con Mario
dificultad 7.0 en dificultad 7.0

@ Completa 50 partidas @ Completa 60 partidas
en el modo Smash en el modo Smash
[para un solo jugador [para un solo jugador
o multijugador local). o multijugador locall.

@® Termina la Senda del @ Completa la Senda del
Guerrero tras obtener Guerrero en dificultad
mas de 200 trofeos. 7.0 con Link o Zelda.

® Completa 70 partidas @ Completa 80 partidas
en el modo Smash = g, en el modo Smash
l[para un solo jugador o o l[para un solo jugador o
multijugador local). multijugador local).

Super Smash Bros. | 19



PERSONAJES OCULTOS
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® Completa la Senda @® Completala Senda

del Guerreroun del Guerrero
minimo de 10 veces. en dificultad 7.0

® Completa 90 utilizando a Bowser.
partidas en el @ Completa 100
modo Smash (para partidas en el
un solo jugador o modo Smash (para
multijugador local). un solo jugador o

multijugador locall.

e
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@ Termina la Senda ® Completa 120
conmasde 10 partidas en el
personajes. modo Smash [para

@ Completa la Senda un solo jugador o
utilizando un Mii en multijugador locall
dificultad mayora 7.0

® Juega 110 partidas
en el modo Smash.

20 | Super Smash Bros.



ESCENARIOS OCLLTOS

Algunos se obtienen
facilmente, basta

con desbloquear

a determinados
personajes. Pero la | r | — w
mayoria requieren que A ’ | B Dma e
cumplas determinadas MAGICANT WARIO WARE INC.
tareas... que aqui te ® Tansolotienes que desbloquear @ Deberas consequir primero a

explicamos nosotros. a Nessy podras acceder a este Wario como te indicamos en la
escenario. seccion de personajes.

Mintendo'

T
DREAM LAND PAC MAZE

ZONA EXTRAPLANA Z

® Irasdesbloqueara Mr. Game & ® Tienes que realizar un mov- ® Disponible tras realizar un
Watch deberas completar una iImiento Smash Final con Kirby. Lo mou]miento Smash Final con
cuadricula entera (35 retos) del mas rapidoy sencillo es hacerlo Pac Man.

modo Desafios. en el modo Entrenamiento acce-
diendo al menu de opciones.

mi#'%ﬂ"ia h@iﬂj& Fg?ﬁh-mwu '%«%"

- it .,-,,.--- - .-ﬂ-.-r i "

o o -
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MUTE CITYZ BALLON FléHT

@® Gana un minimo de 3 combates ® Elige al aldeano en hasta 3
Smash con Captain Falcon. combates Smash para obtener
este escenario.

L
A 4
-‘
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DESAFIO
Consigue 30 o mas trofeos
distintos

Gana 1 o mas batallas finales
de Smashventura

Completa el modo Leyendas de la
lucha en nivel Facil

Crea 1 0 mas luchadores Mii en el
taller de personajes

Lucha 3 o mas veces aqui: Senda
Arcolris

Utiliza el Smash Final jugando con
Kirby

M= Lanzaelsacoa300m
~~' omas en Beisbol

Haz un combo de al menos 10
golpes en el entrenamiento

Desbloquea a Ness

Obtén 5 gorros
diferentes
Juega a Bomba Smash por

primera vez

Disputa un asalto antagonico por
primeravez

4+ JuegaaStreetSmash
: - por primeravez

Lucha 2 o mas veces aqui: Isla
Tortimer

= Consigue 10 objetos

M8 diferentes que puedas
——=aa Usar en
Smashventura

Juega en el modo Cazatesoros por
primeravez

Utiliza el Smash Final jugando con
PAC-MAN

22 | Super Smash Bros.
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Obten trofeos aleatoriamente en todos
los modos de juego juego o en la tienda.

Tan solo es una, no hay para tanto.
Mas claro, agua.

Ve al editor de Miiy crea a tu primer
personaje.

Escoge este escenario para disputar tus
partidas Smash.

Ve al modo entrenamiento y escoge la bola
Smash Final desde el menu de opciones.

Procura golpear con el extremo el bate
para una mayor sacudida.

Usa personajes como Little Mac o Kirby
gue disponen de golpes encadenados.

iTe lo explicamos en la seccion
personajes!

Lo mejor es participar en la Senda del
Guerrero o en el modo cazatesoros del

baul.

Slempre hay una primera vez para todo.

Nos toca estrenarnos en esta modalidad.

Con que pruebes esta modalidad en
modo entrenamiento es suficiente.

Lodicho, repite combate en Isla Tortimer.

Derrota a cuantos mas enemigos mejor
para conseguir mas objetos.

Es una de las modalidades de juego
escondidas en el menu Baul.

En el entrenamiento, escoge la bola
Smash Final desde el menu de opciones.

0

Trofeo Toad

Rayo horizontal Niv. 1
Trofeo Epona

Casco futbol americano

Trofeo Peach (Lazo GTI)

Dream Land (Escenario)

Trofeo Bonkers

Pelota grande (Mov.
Entrenadora Wii Fit)

Magicant (Escenario)

Megacabezazo Niv. 1

Xerneas
Gorro superchampinon

Patada relampago
[mov. Captain Falcon)

VYuelo en Giroide
(movimiento Aldeano)

Reflector Niv. 2

Trofeo Tendo y Nendo

PAC-MAZE (Escenario)

3
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El juego incluye 105 desafios, repartidos en 3 paneles. Al completar un
desafio obtendras una recompensa. Recuerda que hasta que no com-

SUPER 4

pletes los 35 desafios iniciales no se desbloqueara el segundo panel. Al SMASH BR.‘,..S
completar al menos 60 desafios aparecera el panel con los ultimos 35. .~ AINTENDC

-“‘-.
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Juega a Beisbol Smash por 12 vez

Lucha 3 o mas veces aqui: Bosque
Genesis

Gana 3 o mas combates con:
Captain Falcon

Desbloquea a este personaje:
Pit Sombrio

Completa la Senda del Guerrero
con intensidad 3,0 o superior

Desbloquea a este personaje:
Wario

Disputa el Asalto contra 100 por
primeravez

Juega 3 o mas veces con Aldeano

Disputa un asalto infinito por
primeravez

Alzate con la victoria en el asalto
contra 10

Noqueaa 20 o masrivales enel
asalto de 3 minutos

se .. Destruye 300 bloques
/5« »& enelmodo
e Cazatesoros

Gana 3 0 mas combates con Luigi

Gana 2 o mas combates con Ness

Disputa un asalto intrépido por
primera vez

Obten 3 indumentarias diferentes

Gana 2 o mas combates con Zelda

/| Consigue al menos
2. i%ad 100000 puntos en
529 Bomba Smash (6)

w
—

& & T
x, Tu

Tambien tendras que estrenarte aqui.

Repite en este escenario un minimo
de 3 veces.

Arrasa con Captain Falcon en un
minimo de 3 combates Smash.

Ve a la seccion personajes para
descubrir como.

Lo dicho, vence a Master Hand en
dificultad 3.0.

Ve a la seccion personajes para
descubrir como.

No es necesario que salgas victorioso
de esta, tranquilo.

Este personaje es capaz de talar un
arbol con su hacha para que te caiga
encima.

Disfruta noqueando a tantos Mii como
desees.

Escoge a jugadores de gran pegada
para quitarte a los molestos
personajillos de encima.

No caigas a la lona antes de los 3
minutos.

El ataque giratorio de Link es un buen
aliado en esta empresa.

Disputa 3 combates Smash con el
entranable Luig.

El chavalillo con poderes psiquicos.

Recuerda que la partida acaba cuando
eres noqueado.

Consigue las llaves rojas en la ruleta de
recompensas de la Senda del guerrero.

Haz gala de los impresionantes
poderes magicos de la princesa.

Intenta golpear la bola hasta un 100%
de dano antes de lanzarla por los
alres.

DESAFIO CONSEJO FPREMIO

3DS

s,

_t 1

e L -

Trofeo Bate de béisbol

Petrodius
Mute City (Escenario)
Trofeo Baculo sombrio

Master Hand (Fonoteca)

WarioWare, Inc.
(Escenario)

Victini

Balloon Fight (Escenario)

Genesect

Zoroark

Trofeo Karate Killo

Bomba gigante
(movimiento Link)

Gorrade Luigi
Trofeo Mr. Saturn

Gorro Pinchon

Megacostalazo Niv. 1

Pelucade Zelda

Trofeo Caja explosiva
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DESAFIO
Gana batallas finales de Smash-
ventura con 5 o mas personajes

Haz un combo de al menos 40
golpes en el entrenamiento

& %43 Desbloquea a todos
a"’ « los luchadores
M seleccionables

Personaliza a 3 luchadores en el
taller de personajes

Destruye 1000 blogues en el
modo Cazatesoros

Noquea a 100 o masrivales

Consigue 150 o mas
trofeos distintos

total de mas de
~¥..¥ 2.000.000 de puntos
en Bomba Smash (entre todos)

Cruzate conuntotalde5
usuarios en StreetSmash

Consigue una puntuacionde 100
mas en el asalto antagonico

Lucha 3 0o mas veces aqui:
Casarural

Noqueaa 10 o masrivalesen
StreetSmash haciendo que se
choquen entre si

Consigue 25 objetos
diferentes que puedas usaren
Smashventura

Alzate con la victoria en el asalto
contra 100

ol

=== Revelaun99%dela
imagen durante los
~ creditos

Completa la senda del guerrero
con 5 luchadores distintos

Lucha 3 0 mas veces aqui:
Rescate Mii

24 | Super Smash Bros.

CONSETO

Repite esta proeza con los 5 personajes que tu
quieras.

Usa varias bombas inteligentes para que la onda
expansiva dane varias veces a tu contrincante.

Ve a la seccion persona|es para descubrir como.

Usa las mejoras que has 1do consiguiendo a
estas alturas del juego.

Recuerda siempre usar jugadores con ataques
en cadena.

Debes acumular un minimo de 100 noqueos
entre todas los combates que disputes.

Los trofeos se consiguen de manera aleatoria
en el transcurso del juego. Aunque tambien
puedes comprar en la tienda.

Parece dificil, pero recuerda que los punto son acu-
mulativos entre todos los personajes en plantilla.

Cruzate con otros 5 usuarios teniendo
conectado el streetpass.

Obtén una diferencia de 10 derrotas respecto a
tu rival. ;Nuestra recomendacion? Little Mac o
Captain Falcon.

Selecciona este escenario un minimo de 3 veces
en la modalidad smash.

Mantén pulsado el boton de disparoy apunta a
los otros jugadores. Evita los bordes.

Recuerda que cuantos mas enemigos derrotes,
mayor numero de objetos conseguiras.

Suponemos que ya tendras la suficiente destreza
como para enfrentarte a 100 Mii de nada.

Durante los creditos finales, destroza los
nombres de los desarrolladores del juego para
descubrir el panel con tu imagen.

Siquieres ir rapido, escoge un nivel de
dificultad bajo.

Pues eso, disputa 3 combates smash en este
escenarioy desafio desbloqueado.

PREMIO

Espadas giratorias Niv. 2

Broche de agilidad
(espada laser])

Menu 2 (Melee) (Fonoteca)
Broche de agilidad (carrera

+)

Corte cruento
[movimiento lke)

Broche de poder
[ultraSmash)

Trofeo Ladino

Trofeo Rey Bob-omb

Técnica Cometa Niv. 2

Broche de proteccion
[noqueo curativo)

Trofeo Golden retriever

Trofeo Mufeo

Caida meteorica Niv. 2

Broche de poder
[autocuracion)

Credits [Fonoteca)

Trofeo MasterHand

Trofeo Rey de las Sombras



DESAFIO

Gana 5 o mas combates con Meta

Knight

Desbloquea a este personaje:
Mr. Game & Watch

I
Noquea a 20 o mas rivales

en StreetSmash usando
contraataques

Derrotaa
Master Core

Lanzaelsacoa 600 momasen
Beisbol Smash

Noqueaa 30 o masrivalesenun
combate de asalto infinito

Juega 5 veces a Smashventura

Desbloquea todos los escenarios

Supera las 10 horas colectivas
de juego (tiempo total por n.% de
participantes)

Gana 10 o mas combates con
Samus

m Obten 15 ataques
especiales
=11 diferentes

Obtén 5 indumentarias
diferentes

Noguea a 300 o mas rivales.

Juega a Béisbol Smashcon 150
mas personajes

" Crea8omas
m= luchadores Mii en
F—E'ﬁ-;—-ls el taller de
personajes

Obten 10 gorros diferentes

Completa el modo Leyendas de
(a lucha en nivel Normal

Juega 8 o mas horas

o \J{

Los ataques tornado del guerrero estelar de
Dream Land son devastadores.

Ve a la seccion personales para descubrir como.

Nunca dejes de moverte y cubrete de los ataques
directos. Aprovecha sus errores para atacar.

Ahora es mas dificil, pero la estrategia es la
misma. Usa tu escudo y no te pares.

Usa el smash lateral de Little Mac para infligir
un dano del 100% antes de batear.

Recuerda que solo tienes una vida. Escoge a los
jugadores mas fuertes y pesados.
No hay atajos que valgan. 5 veces son 3 veces.

En la seccion escenarios de esta guia te
decimos como.

Tuy tus amigos debeis pasar las 10 horas de
juego en modo online.

Usa a la famosa cazarrecompensas de Nintendo
en al menos 10 combates Smash.

Los puedes recopilar facilmente en la senda del
querrero.

Procura que te toquen las llaves inglesas mien-
tras recopilas objetos en la Senda del guerrero.

Los nogueos son acumulables. No dejes de
echar combates Smash.

Repite en este divertido juego con un minimos
de 15 personajes.

Crea un minimo de 8 personajes Mii.

Completa la senda del querrero o juega al modo
cazatesoros para tener mas oportunidades.

La cosa se complica un poco. Reserva la recu-
peracion de energia para los 5 ultimos combates.

A estas alturas ya habras cumplido este desafio

SUPER &

SMAQH BR*Qb
_- n fe

. _*"" 11‘*3’“ A
PREMIO

Hiperturbotaladro
[movimiento Meta Knight)

Zona extraplana 2
[Escenario)

Master Core [Fonoteca)

Broche de agilidad
[primer ataque)

Broche de agilidad
[bate de béisbol)

Fire Stingray
Rayo horizontal Niv. 2

Trofeo Isla Tortimer

Trofeo Knuckle Joe

Cascode Samus

Broche de agilidad
[iman de bolas Smash)

Yelmo espartano

Broche de poder
[golpes criticos)

Broche de poder
[bateo relampago)

Chistera

Armadura medieval

Trofeo Medusa

Meloetta
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DESAFOD |

5 Completa la senda
‘M del guerrerocon
intensidad 9,0 0
superior

Lanzaelsacoa 1000 metroso
mas en Beisbol Smash

Gana 20 o mas batallas finales de
Smashventura

Personalizaa 10 luchadoresenel
taller de personajes

Consigue una puntuacionde 50 o
mas en el asalto antagonico

Nogueaa 110 o masrivalesenel
asalto de 3 min

Obten todos los gorros,
indumentarias y todos los
ataques especiales

Destruye 3000 bloques en el
modo Cazatesoros

Completala sendadel guerrero
con todos los luchadores

Supera el asalto contra 100 enun
tiempo maximo de 3 minutos

Camina mas de 50km (cuentan
los pasos de todos los
personajes)

. - P
s o Supera el asalto
00 195 contra10en 20
— segundos 0 menos.

Haz un combo de al menos 400
golpes en el entrenamiento
[entre todos los personajes)

Completa el modo Leyendas de la
lucha con todos los personajes

Destruye todas las

dianasrojasen
Bomba Smash

Consigue un récord total de
15.000 m. en Béisbol Smash

entre todos los personajes

Consigue 500 o mas trofeos
distintos

26 | Super Smash Bros.

Te enfrentaras a Master Core en modo gigante.
Golpea siempre su cabeza cuando deje de
atacar.

Golpea el saco con el Smash lateral de Little
Mac para provocar un mayor dano antes de
lanzarlo por los aires.

No importa si es con el mismo personaje.

Prueba distintas posibilidades de combinacion.

Noguea a tu rival siempre que puedas para que
sume mas puntos que tu.

No pares de moverte y realiza ataques Smash
sin parar.

Puedes obtenerlos en todos los modos de

juego, excepto combate Smash, y superando

0s desafios.

Son acumulables, asi que solo tienes que jugar
varias partidas sequidas.

No importa el nivel de dificultad.

No dudes en recurrir a aquellos jugadores con
mayor potencia.

Lo mas rapido y practico es que juegues en el
modo Smashventura.

Con Little Mac o Captain Falcon no deberia ser
demasiado complicado.

Ten en cuenta el truco de las bombas
inteligentes.

Es cuestion de echarle paciencia.

Procura destruir la estructura siempre
de arriba abajo.

Esto esta tirado si sigues los consejos que te
damos en esta quia. Ademas es entre todos.
/A batear!

Piensa en lo bonita que va a quedar tu
exposicion.

Trofeo Guardianes

Maza de hierro Niv. 3

Ciclon doble Niv. 3

Broche de proteccion
(defensa aérea +

Recuperacion Niv. 3

Broche de proteccion
(curacion en cuclillas)

Trofeo Vicky

Cacahuetola explosiva
(movimiento Diddy Kong)

Trofeo Crazy Hand

Sabl salvaje
(movimiento Marth)

Broche de poder
(rapidez a pie +)

Broche de proteccion
(Smash rapido)

Broche de agilidad (salto +)

Coronareal

Traje steampunk

Trofeo Saco de arena

Trofeo Luigi(con la
Succionantes 5000)



DESAFIO
Supera el asalto contra 10 en
modo Individual con todos los

personajes

3 Consigue al menos
200000 puntosen
: Bomba Smash

Supera el asalto contra 100 en
modo Individual con todos los
luchadores

Supera las 50 horas colectivas
de juego (tiempo total por n.° de
participantes)

Ganacon todos los luchadores la
batalla final de Smashventura

Salta mas de 10 km [cuentan los
saltos de todos los personajes)

Juega a Bomba Smash con todos
los personajes

Noqueaa 20 o masrivalesen
StreetSmash haciendo que se
choquen entre si

.’"_" = 4 Haz un combo de al
¢ menos 100 golpes
enel entrenamiento

Juega 20 o mas horas

: Noguea a4 omasri-
‘ vales en un combate
de asalto intrépido

Completa el modo Leyendas de la
lucha en nivel Dificil

Noguea a 1000 o mas rivales

Noqueaa2omasrivalesenun
combate de asalto intrépido

Noguea a 200 o masrivales
en un combate de asalto infinito

Consigue todos los objetos que
puedes usar en Smashventura

Completa el modo Leyendas de la
lucha con 15 luchadores distintos

Consigue 600 o mas trofeos
distintos

-
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Aqui nadie se libra.

Usa preferiblemente a espadachines para tener
mayor control sobre la direccion de la bomba.

Venga hombre, son solo 48 veces de nada.

Tus y tus amigos tendreis que quedar mas a
menudo.

Tienes que aprovechar las cualidades de cada
jugador para cada una de las diferentes pruebas.

Usa los muelles repartidos por el escenario de
Smashventura o las cuerdas del Cuadrilatero.

Ya sabes, haz que todos tus personajes se
enfrenten a este reto.

Ya no te vale solo con el modo entrenamiento,
tendras que echar un ojo cuando haya alguien
conectado.

Coloca varias bombas inteligentes alrededor
del enemigo y haz que exploten entre si.

Para entonces ya seras todo un experto.

Espera a recibir varios golpes con Little Macy
suelta su golpe K.O.

Sillegas a las ultimas tandas habiendo reservado
algun objeto de recuperacion, lo tienes pan comido.

Juega varias partidas Smash a 1 vida e impulso
2.0,

Recurre a los ataques Smash y no dejes de
defenderte. Escoge personajes fuertesy
pesados.

Combina varios atagues Smash y procura
protegerte de vez en cuando.

Recorrete todo el escenario y no te olvides de
0s cofres.

Escoge a tus 10 personajes favoritosy
enfrentate a los clasicos de Nintendo.

Recuerda que surgen de manera aleatoria
simplemente jugando.

SU PEKM
SASHERSS

d
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PREMIO

Trofeo Katy Ana

Puno explosivo
(movimiento Mario)

Trofeo Shadow

Trofeo Color TV-Game 15

Mezcolanza Niv. 3

Supersalto Niv. 3

Trofeo Bombardero

Trofeo Koopa verde

Traje protector
Coronade princesa

Gorro leon

Trofeo Nintendoji

Broche de poder
(lanzamiento arriba +)

Broche de proteccion
(escudo perfecto explosivo)

Anillo repulsor Niv. 3

Gorro Coronade principe

CD All-Star Rest Area

Trofeo Alfredo
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MODOS DE JUECO

il

SMASH

En este modo, una de las estrel-
las del juego, puedes disputar
batallas individuales o en
multijugador local contra otros
jugadores que tengan Nintendo
3DSy una copla de Super Smash
Bros 30S @

Dispones de reglas configurables
para los combates, pudiendo
elegir el modo de juego por
tiempo (hasta un maximo de

99 o infinito), o por vidas (hasta
99). También puedes escoger si
quieres jugar con objetos o no,

asl como seleccionarlos individu-
almente.

-
-

L P s ' N,ﬂmmb' “'Ien.po [
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Lapture...

=
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‘

MARIO LINK |SAMUS | SONIC
1 (e 1903 Capture 7

Ademas, dispones de reglas
adicionales, que se desbloguean
cuando consigues 200 noqueos
en el modo Smash. Las reglas
adicionales pueden modificar
parametros tales como: tiempo
tiempo maximo en un combate
por vidas); desactivar el medidor
de dano de la pantalla inferior;

perstescinapsoresavese— (TDARINN cjérm 0 de oncnngon

figrripo; & fuego amigo, donde 2 00 a todos los enemigos que puedas en un tiempo |

puedes eleqgir si tus golpes danan
a los jugadores de tu bando en la
batalla por equipos.

SMASHVENTURA

Este modo de juego consta de dos
partes. La primera de ellas con-
siste en recoger objetosy mejoras
a lo largo de un extenso escenario
repleto de enemigos antes de que
acaben tus 9 minutos de tiempo
limite. Acto sequido, pasaras a la
segunda fase que consiste en una
de las 17 batallas finales donde
deberas hacer uso de todas las
mejoras obtenidas en la fase ante-
rior: velocidad, salto, ataque... @)
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Describimos cada modo de juego, qué tipo de mecanicay reglas te encontraras bU PE K

y que objetivos debes cumplir. Ademas te damos claves y consejos para que '
ninguna sorpresa te arruine la diversion. Atencion al modo Cajon de Sastre, SM AGH BR'! I \
sobre todo a las opciones Béisbol Smash y Baull, que van repletas de sorpresas:.. -""E

"‘}*-l *‘t

‘ 1

sarios Mii. Hay un total de 6 tipos
de combates distintos: Asalto
contra 10, Asalto contra 100,
Asalto en 3 minutos, Asalto an-
tagonico, Asalto infinito, y Asalto

intrépido @

Bomba Smash: Tienes 10 seg-
undos para conseguir la mayor
puntuacion posible destru-
yendo una estructura repleta
de dianas (al estilo del juego
Angry Birds, vaya). Procura au-
mentar el indice de dano de la

Asaltolcontrajl0 * r!

bl A

Asalto contra 100

Asalto intrépido @

0
CAJON DE SASTRE

'l

)/ |

tandas, formadas por

® La senda del guerrero: Escoge un grupo de persona-
tu personaje y el nivel de difi- Jes perteneciente a distintas
cultad que creas conveniente. A epocas de a historia de Nin-
continuacion, tendras que ir su- tendo. Entre cada tanda, hay L
perando cinco combates con una zona de descanso @ con 4 1
varios caminos a escoger, objetos para recuperar salud,
siendo el rojo el mas dificil y el pero dosificalos porque no se
color verde el mas facil @). Una reponen.
vez consigas pasartetodaslas @ Estadio: Aqui podras escoger
fases, te enfrentaras al jefe fi- entre tres modos de juego:
nal del juego: Master Hand.
® Leyendas de lalucha: Aquite Asalto: Un combate con el per-
enfrentaras contra varios ene- sonaje que tu elijas contra un .
migos al mismo tiempo en 7 numero determinado de adver- u
\

Super SmJsh Bros. | 29



MODOS DE JUEGO

PP _ R A A
- e Pm.maclon > |
bomba antes de que se agoten 28434 - J
los 10 segundos y acto sequido
realiza unataque smash para
lanzarla lo mas lejos posible. Si
testruyes todas las dianas, te

daran un bonus por conseguir el
Perfecto’ @.

@® Beéisbol Smash: Parecido en eje-
cucion al modo Bomba Smash,
pero mas sencillo porque solo
se trata de mandarel sacolomas
lejos posible. Si quieres mejores
resultados, trata de aumentar el
indice de dano por encima del
100% y golpea el saco con el ex-

tremo del bate @)

® Ball: Aquiaguardan el resto de
contenidos del juego, que son
muchos: desde ver los trofeos
hasta las imagenesy videos que
guardes, asi como escuchar
melodias en la seccion Fono-
teca. También hay un registro
con todas tus estadisticas en el
Juego, y una secclon de consejos
bastante Util que te ayudaran a
mejorar tu técnica (jlos agrade-
ceras un monton en el modo
Smash Multijugador). Y no nos
olvidemos la opcion Cazatesoros
gue es la que realmente nos in-
teresa aqui. Se trata de un mini-
juego que te permite obtener di- &N
versos premios. Debes pagar |
con goldones el tiempo que qui- VEVMAVIRL
eras jugar. A continuacion, ll- R 1anrade2el
overan varias cajas, piedrasy
explosivos, los cuales al ser
destrozados te daran puntos. Si
consigues suficientes, entraras
en lafase Desmadreo en la
cual caeran los premios. Si te
eliminan, o los bloques se apilan
suficiente tiempo, la base caer3,
cayendo todo (premios incluidos)
alvacio.

il
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LUCHADORES DORADOS

Ve al escenario Pradera Monetaria y cosigue 100 mo-
nedas para que tu personaje se vuelva temporalmente
dorado. Aumentaras tu potencia de saltoy tu fuerza.

MUSICA ALTERNATIVA

Pulsa R en el menu
de escenarios para
cambiar su
musica de
fondo. Veras
que la
sombra de
la imagen
cambia

de coloral
pulsarel
boton.

| mmm—

TROFEOS DE PERSONAJES
(LA SENDA DEL GUERRERO)

Cada vez que superes el modo La senda del guerrero
CON Un personaje Nuevo por primera vez, obtendras un
trofeo personal de ese mismo luchador.

SUPER y
SVIASH Bm-5

._.
=
-

1 .
0 £ ;Guau! jMe estan entrando
il
ganas de ir a nadar un rato!

COWEéSAClON DE STAR FOX

Combate con Fox o Falco en el escenario de Corneria
y pulsa rapidamente la cruceta de direccion de tu con-
sola. Mantendras una palabras con el equipo Star Fox.

MUSICA MENU Z (MELEE)

Disponible cuando desbloquees todos los personajes
ocultos [ve a la seccion personajes de esta quia)

MODO LEYENDAS DE LA
LUCHA VERDADERO

Una vez que hayas desbloqueado a
todos los personajes secretos del
juego [ve a la seccion personajes
de esta quia) podras enfrentarte
a ellos en el verdadero modo
Leyendas de la Lucha, pero no
. antes.

y / a \ !

SOWSY | LARRY

ROY

BOWSER & FAMILY

Escoge a Bowsy en el menu de seleccion de personajes.
Siademas pulsas L/R veras que, en vez de cambiar su
aspecto, puedes elegir al resto de los hijos de Bowser:
Larry, Roy, Wendy, lggy, Morton, Lemmmyy Ludwig.
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