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EDITORIAL

BIENVENIDOS

Libertad, igualdad y fraternidad fueron las
tres grandes reivindicaciones que nos dejé la
Revolucién Francesa. Ahora quiza tengamos
que anadir “jugabilidad" cuando llegue
Assassin’s Creed Unity, porque la
nueva entrega de la saga nos va a

JAVIER plantar en medio de uno de los

ABAD ; :
® momentos mas atractivos y deci-

Director de sivos de la Historia.

Hobby Consolas

; .F Que sea un capitulo plena-
.J ’:LV mente next-gen me parece
un acierto estratégico por

fwﬂb parte de Ubisoft. Los usua-

e i rios de PS3 y Xbox 360

-~

tendran su "racién anual’
jabad@axelspringer.es con Assassin’s Creed Ro-
@javi_abad_HC gue, un desarrollo aparte

SIGUENOS EN:

HOBBYH1\NEY

www.hobbyconsolas.com

Redactor Jefe

‘@AlbertoLloretPM

Rumbo al 2015. Adn guedan un
par de meses para gue termine
el ano, pero, en lo jugable, yo
yatengo micabeza en 2015. Y
es que promete arrancar muy
fuerte, con Dying Light a finales

de enero, para caer en lalocura
de febrero, con Bloodborme, The
Witcher 3, Evolve... jque ganas
de que acabe 2014!

. alberto, Lorstdaxelspringeres

Arno, ;rey de Espana?

que garantiza que todos los recursos volcados en
Unity se han dedicado al objetivo de sacarle el
maximo partido a las entranas de PS4 y Xbox
One (no me olvido de la versién de PC).

Si esta Navidad supone el despegue

definitivo de las nuevas consolas, Arno
tiene compradas muchas papeletas
para convertirse en un invitado mas
en las celebraciones de los hogares

espaiioles. No es por desmerecer a

las apuestas exclusivas de Sony y

Microsoft, pero no veo que Drive-
Club, Forza Horizon 2 o Sunset
Overdrive tengan municién
suficiente para impedir que la
revolucién de AC Unity se impon-
ga en las listas de ventas.

Redactor Jefe
[web) Jefe de Seccion

david@axelspringer.es H danie|@axelspringeres

@DMHobby H @Tycho_fan
Predicciones en la ficcion. i TrueDetectives. Frentea los
Come el submarine de Julio clasicos héroes salvadores del
Verne o el primer “iPad” en mundo, comienzan a llegar jue-
2001: Una cdisea del espa- gos mas pausados, de investiga-
cio, estoy seguro de que los i cidn, en los que el detective es la
excesqueletos de Advanced i clave... jY la modaes que tengan
Warfare van a ser una realidad poderes especiales! Para mues-
en cuestion de anocs. ;Son los tra, 2 botones: los curiosos D4:
videojuegos, tras cine y literatu- Dark Dreams Don “t Diey The
ra, la proxima ventana al futuro? Vanishing of Ethan Carter.

club del s .1..1{ Hor de Axel l“v‘\f“l

ESTOS SON LOS SORTEOS DEL
MES PARA NUESTROS SOCIOS

Entra en nuestro club

0zi0. axelsprlnger.es

sigue fantastico

Valoradoen 74€

e

Espafia

& Portugal

s regalos

Y con

3 MAGIX Video Deluxe 2014 Plus

Un potente editor de video con gran
variedad de funciones. Teniendo en
cuenta sus posibilidades es relativamente
sencillo de usar. Capturar, eduary?rabar
tu pelicula son los tres pasos, perola
posibilidades de MAGIX Video Deluxe Plus
son enormes. Ademds permite incorpo-
rar fotos, musica o grabaciones de voz.

peRiMSULAR

Mochila Ozone Backpack
Especialmente disefada
para gamers, reinventa el
significado de “versatil”™.

rece masde 10
compartimentos diferentes
y ha sido disenada con el
acolchado doble para
proteger tu equipo.
Valorada en 39€

La Guia Michelin + Guia Verde
Michelin Espaia
La famosa guia Michelin actualizada,
con dates de mas de 1.700 resturan-
te, 2.100 hoteles y la informacién
gréctica Necesaria para moverse por
spana, Portugal y Andorra
disfrutande de cadarincén.
Valoradaen 53€
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I5 ANOS DE DREAMCAST

Homenajeamos al iltimo canto de cisne de Sega,
una consola que fue una adelantada a su tiempo.

- !-iu'snn
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Los exoesqueletos decidiran
la guerra dentro de 50 anos.

LUUVIA DE BOMBAZOS Suscribete

Hacia tiempo que no se vivia un mes tan prolifico 3 tu revista tavorita en

en juegazos. Es casiimposible quedarse con uno...
http:/lblt.ly/T'?N Roz
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) EL SENSOR |

PS4 ENVEJECE HASTA
AL MAS GUAPERAS

Un desarrollador de Naughty Dog ha mostrado
cémo lucira la cara de Nathan Drake en Uncharted
4: A Thief's End. A nuestro querido aventurero le va
a sentar un poco "mal" la nueva generacidn, que le
va a sacar hasta la altima arruga del rostro, pero
bendita sea. Segun el copresidente Evan Wells, muy
pronto conoceremos nuevos datos del juego.

ARA

CHRISTIAN GALVEZ LE DARA
LA PALABRA A NAPOLEON

El presentador de Pasapalabra va a poenr su voz al general francés en
la version espanola de Assassin‘s Creed Unity. Galvez es un reconocido
fan de la saga de Ubisoft desde la primera entrega, hasta el punto de que
tiene el logotipo de los assassins tatuado en su brazo izquierdo. ; Habra
algin minijuego en su honor que nos obligue a "desencriptar” un rosco?

—
_f\,sgw

—
M e T

% _
-
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LOS ANGRY BIRDS
MACHACANEL ARO

Los famosos pajaros de Rovio han querido
celebrar el comienzo de la NBA con un
contenido especial que se inspira en ella, bajo
el nombre de NBA Ham Dunk. Teniendo en
cuenta el poder de destruccion que ya nos
habian mostrado en los Gltimos afos, no nos
extrana que ahora se pasen al deporte de la
canasta. La fuerza de Shaquille O'Neal podria
ser de aficionados en comparacion...

NEW NBA LEVELS!

QMQW \f‘

EASONS
B o
N

MINIMALISMO Y
JOYERIA DE JUGON

TinyScreen es una conscla diminuta cuyo
desarrollo se esta financiando por medio de
"crowfunding”. Con una resolucion de 96xé4 v
pixeles, poco parece que le vaya aimportar
no alcanzar los 1080p y los 60 fps... Sera tan
versatil que la podremos llevar colgada del
cuello como si fuera una joya...

Iy u!l mummurm—.‘
lﬂlﬂilhl’; R P i .u mla s

i m “
=
T T T

I EETEETY T ulm <Al AME - WL
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Es FoTRi KR Ty -
L \.e! !I""';
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UNA COLECCION DE
COSTE PROHIBITIVO

Un aficienado a los videojuegos, apodado
como Reel.big.fish, ha decidido poner a la
venta su coleccidn, entre la que se cuentan
cerca de 5.700 titulos para 50 plataformas.

Si os sale el dinero por las orejas y queréis
lanzaros a por ella, “solo" necesitaréis
apoquinar la cifra de 164.000 délares. La
cartera menguara, pero podréis jugar mucho...

UN MERCADO
APETITOSO

China levanto el veto a las
consolas hace unos mesesy las
companias no han tardado en ver
el filén de ventas que puede haber
alli. Xbox One ya se ha lanzado,
con mas de 100.000 unidades
vendidas, y PS4 se unira a ella en
breve. Con esto, todos ganaremos:
a mas consolas vendidas, mas
interés por sacar videojuegos.

7HC



A e Madri
DriveClub es la exclusiva mas importante de PS4 para esta
campaiia navidefia, y por eso Sony lo presento por todo lo
alto en Madrid, con un evento en el concesionario Daytona
GT. Alli estaban

1 tes tres de los deportives que salen
en el juego de Evolution Studios: el GTA Spano, El Ferrari
458 Italia y el Mercedes CLA 45 AMG. Mucha potencia junta

-> Consigue la camiseta de Hobby Consolas
iiICOLABORA CON NOSOTROS!!

Queremos que nos ayudes a hacer la revista.

VINETA CONSOLERA

POR SIGNO
N LO FRASIL ¥ PELICADA SUE
| PARECIA ¥ SE ESTA DESFACHANDD
ELLA SOLITA A TODOS LOS PER-
Por eso, cuande veas este sello en alguna seccidn, ¢ S pel.
participa en ella por carta o e-mail (indicando tu ;
direccion postal). Todas las colaboraciones senaladas

recibirdn una camiseta junto con un cerlificade que
demostrara que han participade en Hobby Consolas.
PROTECCION DE DATOS: Los datos personales que
nos remilas para consullas, carlas, participacion en
sorleqs ¢ concurses seran incoerperades, mientras
dure su geslion, a un fichero responsabilidad de
Axel Springer Espafia, 5. A, con domicilio en G/
Sanliage de Compostela, 94 2% planta, 28035
Madrid, para responder a las consultas, publicar
opinicnes y vetaciones o gestionar el envio de
premios de promociones y concursos. Puedes
ejercer tus dereches de acceso, rectificacién,
cancelaciény oposicién dirigiéndote por escrito

al domicilio de Axel Springer Espana, 5. A.




»
c Evento de distribucion Pokemon
o ON Del 1S de octubre

al 5 de noviembre

—iRecibe un espemal -Genc af/varlcu:nlor

con\\su Negapiedra:-« néfué uego de
Pakeman X o Pokemon~Y ahora!

Nivel 25
Novimientos Bola Sombra
Onda Toxica

Rayo Confuso =
Impresionar jHaz que tu Gengar

Objeto Cengarita 1 megaevolucione para
- 2 comprobar suincreible poder!

Dlsponlble 4 7 7 NINTENDQ
el EE *t - )4’ . ’ NINTENDQ
nowembre N e

T —

XX SAL®N
iMANGA

DE BARCELONA

DEL JUEVES 30 DE OCTUBRE

AL DOMINGO 2 DE NOVIEMBRE DE 2014
FIRA BARCELONA MONTIJUIC. PLAZA UNIVERSO Y PALACIOS 1Y 2

® Prueba Pokémon Rubi Omega y Pokémon Zafiro Alfa ® Participa en concursos con Pokémon XY \" -
|
® Llévate un Pokémon en primicia ® Llévate un recuerdo de Pikachu ® {Y muchas sorpresas més...! ¥

2014 Pokémon. £ 13952014 Nintendo/Creatures Inc /GAME FREA Kinc. Polémon, los nombies de los personajes de Pokémon y Nintendo 306 son marcas de Nintenda.



EL SENSOF

¢Ha resucitado de

verdad el género
del

Borja Abadie
Colaborador de Hobby Consolas

Querido Aznay; si lo que estamos
viviendo ahora mismo no es una
vuelta al "survival horror”, que venga
Némesis ylo vea. Después de afios de
sequia (salvo un poco Dead Space)
Alien Isolation y The Evil Within
intentan devolverle la gloria al géne-
ro. Sino me fallan los idiomas, "sur-
vival" es supervivencia y horror es eso
mismo. De las dos, tienes una buena
racién en Isolation. Al contrario, yo
creo que P.T. no da verdadero miedo e
Isolation, si. Mientras que en uno las
amenazas son recursos para darte un
susto; en el otro, suponen la muerte.
Y nada da m4s miedo que eso.

Rafael Aznar

Colaborador de Hobby Consolas

Juegos como Alien Isolation, The Evil
Within o Revelations 2 juegan bien
con el recurso del suspense, pero
conviene no caer en el error de tomar
la parte por el todo. Es cierto que
esa atmoésfera oscura es una parte
importante del "survival horror", pero
esos juegos no dan miedo. Hay sagas,
como Project Zero, que siguen dan-
dole cancha, pero ahora mismo las
superproducciones no se atreven a
jugar sus cartas a ese nicho que es
el terror propiamente dicho. Eso
si, Kojima me har4 sacar cuchillo y
tenedor para que deguste mis pala-
bras y luego lo ponga en Twitter:

= iASi SE HABLA!

juegazos del tltimo mes:
Forza Horizon 2, Sombras
de Mordor, Destiny, Super
Smash Bros, NBA 2K 15,
Bayonetta 2, Alien...

[

: de
la versién digital de Call of
Duty Advanced Warfare. Si
se compra en PS3 o0 360,
se podra descargar gratis
también en PS4y One.

tiene una pinta estup?enda.
Sega haria bien en traerlo
a Europa, igual que el
inédito Yakuza 5 que se ha
quedado en el limbo.

L TEd

> los
responsables de Killzone,
que estaria trabajando en
Horizon, una nueva IP en
la que nos enfrentariamos
a dinosaurios mecanicos.

=> EL EMPENO de que-
rer rentabilizar PS3y 360
con juegos que ya no dan
mas de si. F1 20140 su
version de FIFA 15 son
buenos ejemplos de ello.

=> THE CREW, el juego
de velocidad de Ubisoft,
que se ha retrasado hasta
el 2 de diciembre, cuando
estaba previsto que viera
la luz el 11 de noviembre.

=> SLEEPING DOGS,
cuya edicién definitiva no
se lanzara en Alemania
por su contenido violento.
Los germanos se quedan
sin disfrutar de Wei Shen.

=> DRIVECLUB, cuya
version gratuita para PS
Plus hasido retrasada por
el "imprevisto" exceso de
gente en los servidores.

66 EL survival
harror es hijo de
Mikami, asf que
crea que The Evil
Within supondra

£ ;Qué pasaria
si en los MOBA
los combates
fuesen como
en un shoater?

66 Si quergis un
Bayonetta 2 en
PS4 o One, pedid-
selo a Nintenda.

Mientras, intentad B
Hideo Kojima

ghris Fa!ii‘m’ La respuesta es g!ﬂelt‘i Kamiya que saquen Mario Hipenfonma un momento clave
ommunity manager irector mE reador de iveta z
de Gearbox Software Battleborn. ,’ de Platinum Games O Zelda tambien. ’, Gear Solid en el genero. ,,
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Un altavoz para vuestros votos y opiniones

En realidad, deberia
haberse llamado Sembra
de Mordor, que es el titulo
original en inglés, pero, en
todo caso, esta claro que
nos hemos librado de una
buena. Eso habria sido
como luchar con un Balrog
en Khazad-dam.

=» Los 125 afios de Nintendo.
Para conmemorarlo, preveo
un nuevo juego: Mario Kartas.
Seria el "crossover” ideal con
el que volver a los origenes.

=» Vender diez juegos de PS3
y sacarte 30 eurillos.

Nos duele decirtelo, pero a eso
se le llama hacer el canelo a
base de bien. Te los habriamos
comprado nosotros por 40...

<> Hyrule Warriors. Por fin
puedo manejar a Ganondorf
en todo su esplendor.
Hombre, ya en Smash Bros ha
repartido siempre tortas como
panes. Su genuina maldad es
un clasico de la saga de lucha.

— g

= Que después de la sequia
de titulos se aproximen tantas
joyas de veinte quilates.

Si, y estas joyas si que aportan
diversién, no como las otras,
que son Unas sosainas.

<> Que ya llega latempora-
da de Uuvias... de juegazos.
Habra que pedirle un aumen-
toal sefior Burns.

Como diria el bueno de Monty:
Smithers, suelte a los perros.

<> Que le pregunten sihabla
espaiiol a Sebastian, de The
Evil Within, y responda: “Si,
hablo Castellanos”.

Si, es una persona que lleva la
hispanidad por bandera...

Se rumorea que el proxi-
mo Call of Duty podria ser
una secuela de Ghosts

en la que viviriamos una
defensa delislote Perejil a
cargo de la Legién. Envez
de un perro, nos acompa-
fiaria la célebre cabra.

=» Que mi vieja Xbox devore
los juegosy tenga que destri-
parla para poder sacarlos.
Parece que se te ha asilvestra-
do lamuy traicionera, ;eh?

=» Lamala relacion calidad-
precio de los ultimos “Season
Pass" va a hacer que pase de
ellos esta temporada.

Si todo el mundo hiciera lo
mismo, otro gallo nos cantaria
con la infamia de los DLC...

=» Que Watch Dogs se quede
corto en Wii U, cuando es la
Unica version en la gue pue-
des hackear con unatableta.
Es que ir con una tableta por la
calle no es unatarea facil.

=» El lanzamiento episédico
de Resident Evil Revelations 2
Y, quizas, Sitent Hills.

La television sigue ejerciendo
su maligna influencia. Menos
mal que atn no han hecho
ningun juego sobre Sdlvame...

<> Que Nintendo saque mas
portatiles mientras su "next
gen” esta cogiendo polvo.

Al loro, que no esta tan mal,
hombre. Bayonetta 2y Smash
Bros son platos de buen gusto.

= Que el mayor susto de
Silent Hills me lo Llevara
cuando se anuncio que no sal-
dra hasta el afio 2016...

Si, es un auténtico espanto.

<> La presencia del fantasma de Silent Hillsen Metal Gear
Solid V: The Phantom Pain. A este paso, seguro que tam-
bién aparecera en Pro Evolution Soccer 2015.

En realidad, los fantasmas llevan mucho tiempo campando
asus anchas en el ftbol, asi que tampoco seria ninguna
novedad. De ahi viene la denominacion del “gol fantasma”...

<> Que me descargara la demo de P.T. pensando que,
después de tanto tiempo, seria un nuevo juego de E.T., el
extraterrestre... Las prisas son malas consejeras.

Nuestro querido alienigena se mereceria un buen juego,

después de aquel esperpento que se programé para Atari.
Y habria que fichar también a Alf para el modo cooperativo.

Participa en esta seccién escribiendo a:
sensorhobbyconsolas@axelspringer.es

TU OPINION CUENTA

12ZHC

Las cuatro colaboraciones destacadas con un fotomontaje
recibirdn La camiseta junto con un certificado que demostra-
rd que son colaboradores de Hobby Corsolas.

0O bien entra en nuestra pagina:
wwv.facebook com/hobbyconsolas




cQueé Silent Hill es el
mas terrorifico?

La saga prepara un nuevo comienzo,
pero nos ha dado muchos sustos por
el camino. Para vosotros, las entregas
mas terrorificas serian éstas:

Silent Hill |
28%
Parece cumplirse el concepto de
que la saga ha ido perdiendo con
los anos... EL Silent Hill original
de PS One se mantiene en el
trono, seguido de cerca, eso si, por
Silent Hill 2 para PS2. Mas lejos,
quedan Silent Hill 3 (; quién no
recuerda a Heather, la chica que
veis a la izquierda?] y The Room.
Otros juegos posteriores, como
Homecoming o Downpour, tam-
bién han arafado algun voto,
pero no consiguen emular los
originales. ; Volvera la “magia"
con Silent Hills?

2SillentHIll2.........27%
3SilentHill 3 e 10%
4 Silent Hill 4: The Room...6%

N
"'.-I

Manda tus dibujos por Facebook

Andreass Fiores

Juegos lanzados sin pulir

Los Sims 4

iVuelve el clasico! {Vuelven los
bebés demoniacos! Ya se dio este
mismo “glitch” en Los Sims 3 para
PC: cuando una pareja tenia un
bebé, en ocasiones salia horrible-
mente deformado: manos o piernas
larguisimos, cabezas con boquetes...
Pues bien, parece que la genética es
caprichosa y esto ha vuelto a suce-
der en la cuarta entrega numerada
de Los Sims para ordenador. La
partida en si no se estropea, pero,
desde luego, dan miedito los nenes,
¢(verdad? Pero bueno, habra que
quererlos igual...

Por qué no podiamos mirar hacia
arriba en el primer Doom?

Ayrton Gil

% fifi Suponge que por lamisma
razén que nos salia una mano
delpecho. 99

T Miguel Angel Mufoz

&€ Porgue Disney habia com-
prado los dereches del aulor
deltecho. 9y

Pepe Arrocha
&k Yo creo que es un pro-
blema clarisimo de falta de

autoestima. 99

Areon Max
6 Porque era el Batman de
Tim Burteny, cen lamascara,

no pedia girar la cabeza. 99

Fernando Falcd
*w», & Porque los héroes sélo
miran hacia delante. 39

LO MEJOR
DEL TIMELINE

e EEEsssEsEE0000000000000000888000081

millones de copias... Qué
oo NUMerazos de Super Smash
Bros en 3DS. Aver si en Wii U vende
igual, que falta le hace. 9

= Tyler__durden (Web)
| &6 No hacen mas que salir gran-
2E | des titulos este mes. Ya pedian
haber sacado unc de éstos en verano,
cuando no habia juegos... 99

g Jose_cai (Web)]

- ™ &£ A falta de un Silent Hilt o un
=% Racident Fvil a la vieja usanza,
habra que meterle mano a Alien Isolation
para volver a esa sensacién de agobio. ¥

Kakiman (hobbyconsolas.com)
T gEMuy espectacular [a figura

de la edicion limitada de Evolve,
perono veo los 750 eurvs... Con ese dine-
ro, tengo juegos a manos llenas. 99

" Viklazaro [hobbyconsolas.com)
{., | &&Meestoy quedando pobre con
tanto lanzamiento. Voy atener
que gastar el dinero de la matricula de la
universidad en juegos, jaja les bromal. 99

! | Ezio Auditore da Firenze (Web]
&6 Sombras de Mordor ha sido
toda una sorpresa. Pareciaun
plagic de Assassin’s Creed y Batman, pero
ha conseguide cerramos la boca. 99

Nintendero_Valiente (Web)

& Estamos muy acostumbrados

a lo multiplataforma. Adn me
acuerdo de esos tiempos en gue se veian
catalogos con muchas exclusivas... 99

d Vulcano (hobbyconsolas.com)
o J i Forza Horizon Zes unun
bicharraco técnico y jugable sin
competencia. Es imprescindible hasta
para quien no le gusten los coches. 99

[§ Slash_94 [hobbyconsolas.com]
UG €6 Hace diez anos, compraba los
juegos ‘a ciegas’, pero, hoy en

dia, se conoce hasta el dltimo detalle de
los juegos en cuestién... 99
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EL SENSOF
RETUITEANDO OFFLINE .. ... con

Creadores que se echan flores y psicologos que echan pestes...

A quién seguir Creadores

R Nindies

®ad Asi llama Nintendo a sus
juegos Indies, presentados
en la IndieCade 2014

&%) MikamiRealCreator@Hideo Kojima

Hideo Kojima ha afirmado que Shinji Mikami es uno de los
pocos verdaderos creadores que hay actualmente en Japan,
y que hace los juegos que realmente quiere hacer.

¢T“ E ‘;IJ-"
3

Kingdom Hearts lll
Nomura confirma que
usara el Unreal Engine 4
en el juego,

Abrir Responder Retwittear Favorito

El asunto de la crisis de creatividad en Japon viene de
large. Aunque que Kojima diga esto cuando se enfrenta
a su proyecto P.T/Silent Hills puede sonar oportunista.
Lo que esta claro es que los dos son grandes,

i Minecraft film

Warner Bros realizara

un pelicula de gran
presupuesto sobre el juego

StarCitizenRecord@Chris Roberts

El director de desarrollo de Star Citizen afirma que se trata

Tendencias

MadridGamesWeek del producto [no solo juego) con mayor financiacion mediante

#Evolve crowdfunding de la historia, 55 millones de délares.

MortalKombatX Abrir Responder Retwittear Favorito

#SunsetOverdrive La importancia que esta alcanzando el crowdfunding

NathanDrake en el desarrollo de juegos ly otros productos) es
asombrosa. Sin duda va a ser un elemento vital dentro

Ironmané de la industria en los préximos afos.

#Driveclub

Cazafantasmas

Agresividadinfantil@Brad_ Bushman

El profesor de psicologia ha completado un estudio que
afirma que hay consenso entre padres y pediatras en que los
) juegos favorecen el comportamiento agresivo en lo nifios.
Puedes seguirme
en mi Twitter Digital:
@manu_delcampo

Abrir Responder Retwittear Favorito

Para empezar es una encuesta, no un estudio, y

la pregunta ya es tendenciosa. Y antes habria que
preguntar a sus padres sisiguen las recomendaciones
por edades. Apuesto a que muchos de ellos no.

e :
Reflexion@Sid Meier

El creador de Civilization asegura que sus juegos no
glorifican la violencia, pero que es dificil vender la inmersidn
en un juego y luego decir que no tiene ningun impacto.

-f&n‘v Abrir Responder Retwittear Favorito

Valiente reflexion de un creador. Vuelvo a lo de antes,
se trata de un camino que aun queda por recorrer y es
positivo ser autocritico [como Meler] sin llegar a ser
alarmista como el sefor Bushman.



CONCURSO |

Los super héroes de Marvel traen F)ISNE

todo su poder al nuevo Disney P
Infinity 2.0. ;Quieres probarlo? INF] I ' ITY
jParticipa en nuestro concurso PLAY WITHOUT LIMITE
y llévatelos a casa!

FB!ENE

‘ INFTT'Tlrv

Un Starter Pack

de Disney Infinity 2.0: Marvel Super Heroes

ZCOMO PARTICIPAR?

1.Registrate en la web: disney.com/infinity
2.Déjanos tus datos en: http://www.hobbyconsolas.com/concursos/disney-infinity

as ' - B » =t

, wiiy MARVEL

IRCETTOEE OF 1N ST COME W U i AT el
¥
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ENSOF

Los éxitos de ventas en todo el mundo para todas las consolas

POSICION

DEL 1 AL 30 DE SEPTIEMBRE

CONSOLA ; PO

FIFA 15

PS3

FIFA 15

PS4

Destiny

PS4

Los Sims 4

PC

FIFA 15

Destiny

FIFA 15 Ultimate Team Ed.

Minecraft

FIFA 15 Ultimate Team Ed.

o

OWVOISNINNUOLINWIN =

Destiny

- ik O ek ik ek ek el ek e

Destiny

El juego de Bungie esta sien-
do uno de los grandes pro-
tagonistas del otorio, pese
a las malas criticas que ha
recibido en algunos medios.
Elnimero de guardianes de
su amplio mundo se amplia
semanaa semana.

DATOS CEDIDOS POR GFK

Seaad Por plataformas

- -

FIFA 15

Destiny

Minecraft

FIFA 15 Ultimate T.
Plants vs Zombies GW

FIFA 15

Destiny

Minecraft

FIFA 15 Ultimate T.
Grand Theft Auto V

FIFA 15

Destiny

FIFA 15 Ultimate T.
The Last of Us Rem.
Metro Redux

Destiny

FIFA 15

FIFA 15 Ultimate T.
Metro Redux

Forza Motorsport 5

FIFA 15
El simulador de fut-

Hyrule Warriors
Mario Kart 8

Super Mario 3D World
Disney Infinity 2.0
DKC Tropical Freeze

Tomodachi Life

Fantasy Life

Animal Crossing New L.
Inazuma Eleven Go: S.
Inazuma Eleven Go: L.

bol de EA Sports es-
ta arrasando en todo
el mundo con todas
sus versiones. En
su primera semana,
coloco cinco millo-
nes de copias.

FIFA 15

Killzone Mercenary
Invizimals: La alianza
MotoGP 14

FIFA 14

Los Sims &4

Diablo lll: Reaper of S.
Diablo IlI

FIFA 15

Los Sims 3 Iniciacion

Del 22 2l 28 de septiembre

1 Super Smash Bros 05

2 The Legend of Heroes: Sen no Kiseki Il 7= vita
3 Zettai Zetsubou Shoujo... P5 vita

4 The Legend of Heroes: Sen no Kiseki Il 7=

5 Youkai Watch 2: Ganso / Honke 21<

6 Haikyuu! Tsunage! Itadaki no Keshikil 20=
7 Project Zero wii u

& Dungeon Travelers 2: Ouritsu... P

9 Destiny ps3

10 Kiniro no Corda 3 psr

Super Smash Bros. Los
personajes de Nintendo
ya han saltado al ring
para zurrarse a base de
. bien. El juego supera
yalos 2.& millones de
copias en todo el globo.

En EE.UU.

Del 21 al 27 de septiemiire [Datos cedidos po

=

OOV UIMNWN =

FIFA 15 P

Destiny =

FIFA 15 Xbox 340

Hyrule Warriors wii

Destiny

FIFA 15

Destiny o

FIFA 15 P

Disney Infinity 2.0: Marvel Super... 1o
Destiny =

Hyrule Warriors. Noes
un Zelda al uso, perc la
nueva aventura de Link
y demds personajes del
mundo de Hyrule es

el juego de Wii U mas
vendido del momento.

En Gran Bretana

Del 21 ol 27 de septiembre

Datos cedidos por WEChartz

FIFA 15 pss
FIFA 15

FIFA 15 xt

FIFA 15 pss
Destiny r=
Destiny 1t
Destiny x
Minecraft:

Los Sims 41
Fantasy Life 205

SOBNCUIRWNS

Los Sims &. Los seres

= virtuales de Electronic

Arts se han colado en
muchas listas de todo
el munde, pese a la
enorme competencia
del mercado consolero.

son las Xbox One que se han vendido !

ya en China, tras la “reapertura” de
su mercado, algo muy halagiieiio.




¢Quieres ser profesional de una
industria en expansion?

Ofrecemos:

( ria inforn ca en Simulacion
iva en Tiempo Real

= Grado en Bellas Artes en Arte Digital y Animacion

n Programacion de Videojuegos

n Arte Digital y Animacién

Mas de 25 afnos formando ingenieros de software y artistas
para |la industria del videojuego. Nuestros graduados

han sido contratados en mas de 300 empresas del sector.
Trabajando en mas de 1000 titulos comerciales.

*Imagenes de los trabajos de los alumnos de 3er curso

DigiPen Europe Bilbao
Virgen del Puerto 34, Edificio A . DI IPen
48508 Zierbena, Bizkaia

INSTETUTE OF TECHNOLOGY

Phone: 946 365 163
Email: info.es@digipen.es EUROPE - BILBAO

Para mas informacion:
digipen.es/start-your-adventure
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PROXIMO LANZAMIENTO Wii U

Tundas nintenderas’
e nueva generacion

La version de Super Smash Bros para Wii U llegara el 5 de diciembre € 1 /
varias ediciones, que sentaran el comienzo de la era de las figuras Amiibo

Normalmente, cuando un juego sale en varias consolas, el
lanzamiento suele ser simultaneo, pero no ha sido el caso
de Super Smash Bros. El "crossover” de lucha de Nintendo
estd arrasando en 3D5, con casi 3 millones de ventas en todo
el mundo, pero hasta ahora se desconocia cuando saldria la
version para Wii U. Misterio resuelto: sera el 5 de diciembre.

Segun ha dejado trascender Masahiro Sakurai, director
del juego, esta version de sobremesa sera muy distinta a la
portatil. A priori, el elenco de personajes se mantendra, pe-
ro el resto de contenidos prometen ser muydiferentes. Para
empezar, el apartado grafico sera mejor, obviamente, pues
en lugar del acusado “cel shading” de 3DS, tendremos por
primera vez en la saga unos detallados modelados en alta
definicion. De hecho, se supone que los escenarios seran dis-
tintos, sin que se repita ninguno. Lo mismo sucedera con los
modos de juego, de los que atin no ha trascendido nada, para
no robarle protagonismo niventas a la edicion portatil.

Esta version de Super Smash Bros sera pionera en dos
frentes. Por un lado, sera el primer titulo compatible con la
tecnologia NFC de las figuras Amiibo, que en lo sucesivo se
anadira a juegos como Mario Kart 8 o Yoshi's Woolly World.
Por otro lado, a la vez que el juego se lanzara un adaptador
para poder usar el mando de Gamecube, que se volvera a
poner a la venta (también se podran utilizar los antiguos). *

LT

=R,
£ ~‘;§T‘§.’fi—:
T

ADEMAS DE LA EDICION ESTANDAR (FiSICA 0 DIGITAL, se
venderan otras dos. La primera incluira el juego junto a la
figura Amiibo de Mario, mientras que la segunda contendra el
juego y el adaptador para conectar los mandos de Gamecube.
Dicho accesorio también se podra adquirir por separado.

SN, S TN AT
AL AR




EL ELENCO DE
PERSONAJES serd, a

priori, el mismo que en
3DS, con debuts como
el de MegaMan o el
! del Aldeano de Animal |
| Crossing.

.

///////7/
Ny ¥V .

i L

LAS FIGURAS, AL CAER

il EL 28 DE NOVIEMBRE llegaran las doce

primeras figuras Amiibo: Mario, Peach, Yoshi,
Donkey Kong, Link, Fox, Samus, Kirby, Marth,
Pikachu, Aldeano y la Entrenadora de Wii Fit.
EL 19 de diciembre, lo haran otras seis: Diddy,

EL MANDO DE GAMECUBE resultoideal
para jugar a Super Smash Bros Melee
en 2002, y por eso Nintendo lo'volvera

a poner a la venta: ;Sera también un
vaticinio de la llegada de los juegos de
Ia mitica consola morada a la'eShop?

s 19 HC

Zelda, Luigi, Captain Falcon, Little Mac y Pit.
Segun Game, cada una costara 12,95 euros.



ENTREVISTA

GLEN SCHOFIELD es
fundador de Sledgehammer
Games y responsable de
CoDMW3 o

ead Space.

Hablamos
Duty con (

e

Call of

El lider de Sledgehammer Games nos aclara algunos detalles sobre Advanced
Warfare, la primera entrega de Call of Duty de "auténtica nueva generacion”.

La compaiiia nos dijo que podiamos poner
nuestro toque en el juego. Y entendemos
que debe ser sélido y creible, con unargu-
mento tomado de los titulares de la pren-
sa. Y a 60fps. Asi que nos sabiamos las
reglas, solo que esta vez era un juego mas
grande, un juego de nueva generacion.

No, nos sentamos y muy rapidamente de-
cidimos que el futuro era la época en que
queriamos ambientar el juego. Yo soy una
persona a la que le gusta mucho la ciencia
ficcion, al igual que Michael Condrey. Pa-
ra nosotros es una combinacion perfecta:

20HC

Call of Duty ambientado en el futuro y de-
sarrollado por Sledgehammer Games.

Lo creas o no, esa es la parte mas diver-
tida. Comenzamos antes de que Modern
Warfare 3 saliera a la venta, aunque el
juego ya estaba terminado, y tuvimos que
visitar la NASA, hablar con investigadores
de la universidad de Berkeley, con respon-
sables del proyecto genoma humano, del
M.LT. Ademas de montar en aviones de
combate, en tanques y traer expertos a
nuestras oficinas. Sobre todo, hemos lei-
do, leido y leido. Y ademas hemos utilizado

lo que nos rodea, como las revueltas en
Oriente Medio. Cuando lo juguéis, espero
que podais notar como se han trasladado
todas esas cosas al titulo.

Pues si, creo que hemos conseguido algo
muy ineteresante, la propia PMC Atlas
es algo en lo que la gente esta poniendo
mucho interés. Y también tenemos el li-
bro de la edicion de coleccionista en que
se expande este universo. Han surgi-
do muchas preguntas alrededor de Call
of duty Advanced Warfare, que ademas

MEJORAS TU EXOESQUELETO AL
ACABAR NIVELES DE LA CAMPANA
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CALLDUTY

s
E Itt‘.‘_’.% 5 N

TENEMOS ENTRE 6 Y 8 VEHICULOS
QUE ROMPEN EL RITMO DE JUEGO

estd interpretado por actores muy buenos,
que le dan credibilidad a la historia.

Lo primero que hacemos al disefar un
nivel es desplegar un mapa enorme. Alli
situamos el ritmo, la paleta de colores,
las localizaciones, y nos aseguramos de
que haya altibajos para que la gente no
se acostumbre. Ahi esta la clave. Por eso
a veces encontraras zonas lineales, como
pasillos, mientras que en otras ocasiones
tendras mas libertad. El salto doble no es
algo que se hace en momentos puntuales,
sino que te permite explorar de un nuevo
modo, pero también hay zonas en que no
esta disponible, y tienes que cambiar tu
modo de combatir. Alfinal se trata de ir de
un punto a otro, pero pasando por zonas
abiertas que aln no se han visto. Quere-
mos ofrecer mucho, también habra zonas
que te asusten o te hagan sentir triste.

EL NIVEL TRAFFIC se
presenté en Madrid en
primicia. Después pudimos
hablar con su creador.

—

Tenemos entre 6 y 8 vehiculos controla-
bles, y para mi son una herramienta con la
que romper el ritmo. Estoy corriendo y dis-
parando, y de repente jBooom! me encu-
netro pilotando un avion y tengo que llegar
aotra parte del mapa.

Si, hay un momento del juego en que te
das cuenta de que Atlas es el pez mas
grande, que ellos tienen las armas, el en-
trenamiento y la coordinacion.

En el modo individual te dan un exoesque-
leto (hay dos diferentes) y puedes mejorar-
lo al final de cada nivel. Eso es algo nuevo:
nos hara rejugar zonas para conseguir
puntos extra y tener todas las mejoras
(upgrades basados en la velocidad, en la
recarga o la municion que puedes llevar. *

h&p:l/ﬁww.hohbycnﬁsolas.cnm/videos/
call-duty-friday-nights-3102014-87038

=9 Head
= " shot

por David Martinez

david.marlinez@axelspringeres

El otro Call of Duty

Es un secreto a voces que
Sledgehammer Games (el
equipo que desarrolla Advanced
‘Warfare) estaba inmerso en el
desarrollo de un Call of Duty en
tercera persona antes de asumir
este nuevo trabajo. El proyecto,
llamado Fog of War, duré mas de
seis meses, y tenia muchos pun-
tos en comun con el anterior tra-
bajo de Schofield cuando estaba
en Visceral Games, Dead Space.
Aprovechando una ambientacién
realista (en este caso se trataba
de la guerra de Vietnam) la
idea era trasladar a los jugado-
res el mismo terror que sienten
los soldados al internarse en un
tinel enemigo o ver c6mo sus
compaiieros caen victimas de
una trampa.

FC WAR iba a ser un Call of Duty
muy influenciado por Dead Space.

Cuando ya habia casi 15 minu-
tos jugables de aquel titulo,
Activision pidi6 al estudio su
ayuda para terminar Modern
Warfare 3 (tras la fuga de miem-
bros de Infinity Ward a Respawn)
y se abandoné. El propio
Schofield reconoce ahora que si
bien le gustaba el desarrollo del
juego, "hubiéramos tenido que
cambiar la época en que estaba
ambientado tarde o temprano,
porque la guerra de Vietnam no
es muy popular”.

¢Si me gustaria haber jugado a
ese titulo cancelado? Por supues-
to, pero creo que gran parte de
su narrativa si estard en Call of
Duty Advanced Warfare.



NOTICIAS

ANIVERSARIO NINTENDO

10 fechas clave en la
historia de Nintendo

i et s e g
1889 i
SE FUNDA LA : 4
U ; 1 e SE LANZA GAME & WATCH,
COI:llPAtNIA y Tu primer FL,F @ obra de Gumpei Yokoi, y dado
pl‘t!ﬁ UCI_? SOI‘; ;"S { gt X su éxito le seguirian 59 mode-
cartas Hanatuda, que P los mas. Se lanzaron diversas

alcanzaron gran éxito
por su calidad. Eso le
permitio crear mas

juegos de cartas.

series, con doble pantalla, a

. - color... La ultima llegé en 1991.

HIROSHI YAMAUCHI pre-
side la compaiiia y da un
giro radical ante la mala
situacion econdmica de
Nintendo. EL la introdujo en
i el negocio de los juguetes y
s / los videojuegos.

LANZA SNES Y ROMPE
CON SONY. Estaban dise-
fiando un accesorio similar
al Mega CD de Sega, pero
no llegaron a buen puerto
y Sony acabaria creando
PlayStation.

SUPER MARIO SUPERA
LOS 100 MILLONES de
juegos vendidos en todo
el mundo, convirtiéndose
en el primer personaje en = J
alcanzar la cifra. Ahora va g
por 400 millones...



Nintendo
—cumple—

125 gﬁos

~
~

1983

FAMICOM SE PONE A LA
VENTA EN JAPON y es
todo un éxito. Tardaria en
llegar a Occidente, donde
también alcanzd enormes
cifras de ventas, sobre
todo en EE.UU.
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SE LANZA NINTENDO DS
e introduce la pantalla
y el control tactil en un
dispositivo portatil, 3 afos
antes de que se introduje-
ra los smartphones como
eliPhone. Exito mundial.

)

La compaiiia de Kioto
acaba de celebrar su 125
aniversario y nosotros
les rendimos homenaje
repasando sus grandes
hitos. jOjala cumpla
otros 125 anos mas!

|

i

f
]
= 1989

| SELANZA LA PRIMERA

[ & GAME BOY y Nintendo

« " vuelve ainnovary revolu-

23,!'4 cionar el patio. Su portatil

3 -X\;'e‘\'@. monocroma desbanco por

o &' goleada a la competencia,
técnicamente superior.

Wii REVOLUCIONA LA
FORMA DE JUGAR gracias
al control por movimiento
y el enfoque casual, pen-

sado para el publico que
nunca ha tenido contacto
con videojuegos.

SE LANZA Wii U. Sy con-
sola next-gen abraza la
alta definicién e introduce
el gamepad, un mando/
tableta que permite el
Juego alejado de la tele,
entre otras cosas.

¥ 2005 &

Pulsa
' Start

| por Alberto Lloret
‘@AlbertoLloretPM

Sorpresas de la vida

Como cualquier mortal, tengo
juegos y géneros predilectos.
Algunos, por cuestiones de traba-
jo, los sigo de cerca, pero otros...
pasan de puntillas por mi radar.
Ese era el caso de Sombras de
Mordor que, tras los dltimos y
“reguleros” juegos inspirados en
la obra de Tolkien (con permiso
de los LEGO), no habia captado
mi atenci6én. Hasta que lo probé.

Por la nota ya sabréis que me ha
encantado, hasta el punto de con-
vertirse en uno de mis mejores
juegos de este afo. (Cémo no lo
sido capaz de verlo antes? Creo
que hay multiples respuestas.

SOMBRAS DE MORDOR, titulo no muy
mediatico, pero aspirante a mi GOTY 2014.

La que més resuena en mi melén
es que no hemos sufrido una
intoxicacién, a nivel lecal, con el
juego. Notas de prensa si, pero
poco mas hasta a escasos 15 dias
del lanzamiento.

Pero, al mismo tiempo, un exceso
de datos acaba destripando casi
todas las sorpresas que un juego
tenga que ofrecer. Me puso de
muy mala uva que Capcom, por
ejemplo, destripara muchos nive-
les del reboot de Devil May Cry
antes del lanzamiento. ¢ Qué tal si
dejamos algo para el jugador?

Entiendo que encontrar el equili-
brio entre dar a conocer y “reven-
tar” es complicado, pero tendrian
que meditarlo m4s. También
puede haber influido que, al
final, no se trata de otra entrega
numerada. Necesitamos juegos
nuevos y capaces de sorprender...
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Warp
Zone

daniel.quesada@axelspringer.es

por Daniel Quesada

Otra forma de licenciar

Tépico nimero 527 de los
videojuegos: cuando se lanza uno
basado en una peli, va a ser una
castafia si o si. Desde el origen
de los tiempos, se ha repetido
esa ténica. Y tiene sentido: las
desarrolladoras han de llegar a
tiempo para €l estreno de los fil-
mes (los juegos no son més que
otro merchandising para ella) y,
probablemente, tienen un presu-
puesto capadisimo.

Sin embargo, estd comenzando a
prodigarse la estrategia de crear
juegos inspirados en sagas cine-
matogréficas, pero que siguen su

RIPLEY APRUEBA el lanzamiento de
Alien Isolation en las consolas. Allright!

propio camino, sin "deadlines"
que cumplir ni estrangulamientos
de la distribuidora. Sombras de
Mordor (inspirada en El Sefior
de los Anillos en general, pero
claramente marcado por la estéti-
ca de los filmes) y Alien Isolation
(tenéis ambos analizados en este
ntimero) se han atrevido a expan-
dir ¢l universo filmico, siendo
fieles al celuloide, pero creando
su propia imagineria.

No es la primera vez que esto
sucede. Las Cronicas de Riddick
fue un estupendo experimento
"transmedia” que demostré que,
con tiempo, recursos y talento, se
pueden romper los estereotipos.
¢Llegaran otros exponentes de
esta tendencia en el future? Ya
solo queda que lancen peliculas
BUENAS basadas en videojuegos
y entonces & que lo petamos...
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LANZAMIENTO PS TV

PLAYSTATION TV permitira
utilizar juegos de PS Vita,
PSP y PSOne. La memoria
interna sera de un giga.

Sony amplia su
oferta hogarena

PS TV llegara a Espana el 14 de noviembre, a un
precio de 99,99 €, e incluira tres juegos de Vita.

PS TV, la nueva consola-periférico de Sony,
se pondra a la venta el 14 de noviembre,
a 99,99 euros. Se trata de un aparato que
tendra tres funciones principales. Por un
lado, serd una maquina auténoma, capaz
de ejecutar juegos de PS Vita (tanto digita-
les como fisicos, gracias a lainclusién de
una ranura para tarjetas), PSP y PS One.
Desde el primer dia, se podran descargar
clasicos como Tomb Raider, Vagrant Story

o Metal Gear Solid. Por otro lado, en el fu-
turo sera compatible con PlayStation Now,
el servicio de juegos por “streaming” que
ya se esta testeando en Estados Unidos.
Finalmente, PS TV permitira hacer “strea-
ming" con PS4 desde un televisor a otro,
sin necesidad de mover la consola. El pack
incluira tres juegos digitales (Worms Re-
volution Extreme, Velocity Ultray OUOLL),
pero no asi los mandos de PS3 o PS4.

EL USO A DISTANCIA
permitird hacer
“streaming” entre dos
televisores distintos,
para no tener que
desplazar la consola.




PXSErIES

A. SONIDO ESTEREO EQUILIBRADO
A ALMOHADILLAS SUAVES Y AJUSTABLES

A. 5 METROS DE CABLE MODULAR
A ALTAVOZ DE 40MM

A. CONTROL INDEPENDIENTE DEL
VOLUMEN DE JUEGO Y CHAT

A PARAPS3, PG YMAC

A. SONIDO ESTEREO DE GRAN CALIDAD

A ALMOHADILLAS SUAVES Y AJUSTABLES
A 1METRO DE CABLE

A ALTAVOZ DE 40MM

A. CONTROL DEL VOLUMEN DE JUEGO

A MIC MUTE

A PARA PS4
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SONIDO ESTEREO PREMIUM

POTENTES Y PROFUNDOS BAJOS
ALMOHADILLAS SURVES Y AJUSTABLES
GONTROL DEL VOLUMEN DE JUEGO
ALTAVOZ DE 50MM

1 METRO DE CABLE

MICROFONO FLEXIBLE

MIC MUTE

PARA PS4



por
Christophe
Kagotani

; Cormresponsal
&, en Tokio

EL PRIMER CANDIDATO A JUEGO DEL MILENIO

METAL GEAR SOLIDV
THE PHANTOM PAIN

Hideo Kojima sigue desgranando las maravillas con las que MGSV prometer sorprender
a todo el mundo: aliados, mascotas, desarrollo no lineal... jy mucho mas!

B THE PHANTOM PAINES, SIN
DUDA, EL PROYECTO més am-
bicioso de todos los que ha capi-
taneado Hideo Kojima, quien ha
manifestado que cada vez esta
mas cerca de conseguir el Metal
Gear con el que siempre habia so-
nado. Y razones no le faltan: The
Phantom Pain promete tirar por
tierra muchas de las convenciones
de la saga, como su linealidad, pa-
ra dejar una experiencia en mun-
do abierto tnica. Aqui podremos
jugar las misiones (cada una con
una duracién minima de media
hora aproximadamente) en el or-
den que queramos y completar

26 HC

la historia sin llegar a ver todos
los personajes, como pueda ser el
caso de la enigmatica Quiet. Y no
solo eso: alas misiones podremos
llevar varios aliados (se rumorea
que hasta 4), desde un caballo (pa-
ra movermnos mas rapidamente por
el entorno), a un lobo adiestrado
o la propia Quiet, que nos asistira
con su rifle.

= ESTE SISTEMA DE ALIADOS
también promete ser clave en el
desarrollo. Si potenciamos los la-
z0s que nos unen a estos secunda-
rios accederemos a nuevas opcio-
nes y acciones para aprovecharnos

de sus habilidades durante las mi-
siones. Del mismo modo, si cau-
san baja durante una operacién,
su muerte serd permanente.
También volverdn otros ele-
mentos de anteriores entregas,
como la Mother Base o base a la
que podremos llevar todo lo que
rapifiemos del campo de batalla
con el sistema Fulton, que en esta
ocasion podra con soldados, vehi-
culos, animales... Dependiendo de
todo lo que vayamos acumulan-
do, la base ir4 creciendo en un
sentido u en otro y, como en Pea-
ce Walker, habré investigadores
trabajando en crear todo tipo de

ingenios, desde trajes y camuflajes
a gadgets como diferentes brazos
prostéticos para Snake (daran des-
cargas, lanzardn el puio a lo Ma-
zinger Z), sefiuelos que tendran la
torma de Lisa (de P.T), unos pris-
maticos que miden la habilidad de
cada soldado antes de extraerlo...

= FOX ENGINE ESTA PERMI-
TIENDO que el desarrollo vaya
viento en popa, incluso siendo
multiplataforma. De hecho, por
aqui en Jap6n se rumorea que va
tan, tan bien, que podria llegar a
las tiendas en el primer trimestre
de 2015, en marzo..



SENUELOS cemo el propio Snake
o Lisa de P.T. [gemidos incluidos]
son algunos de los gadgets que
pedra crear nuestra base.

tor (Hajime Tabata) le ira bien...
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=>iNipones saludos, Final
Fantasymaniacos! F=xvnos
tiene revolucionados aqui en Japon
desde que se anuncio la demo, a la
que tendran acceso los comprado-
res FF Type-0para PS4/Xbox One.
La prueba es que ya esta entre los 3
juegos mas deseados por los lecto-
res de Famitsu. El cambio de direc-

S

L o AL ¥ ~ "
MOTHER BASE acogerd a muchos personajes. Crea EL BRAZO PROSTETICO también se podré cambiar
lazos con ellos y podras utilizarlos en las misiones... para dar descargas, lanzar el pufio a lo Mazinger Z...

v

OCELOT ADIESTRARA a los
animales que capturemos,

como DD, un lobo tuerto al que | =>Manga Kakeru, o como

podremos usar en las misiones.

Sony una curiosa aplicacion que

->Nuevos detalles de
Dragon Quest Heroes.
Square Enix ha confirmado que
incluird un montoén de el
personajes jugables gg‘

ERGLENERCTER "

como Terry de L ‘
- ; - = DQVI. Ademas, g
OJO AL "MERCHAN"-- o ha adelantado -

En la pasada feria Tokyo Game Show, Kojima
Productions también presentd una nueva gama

de productos relacionados con el juego. Desde
mufiecos de la serie Play Arts Kai (con Snake y su
nuevo traje a Quiet), pasando por una coleccion | - e ]
de ropay otros gadgets no menos curiosos, como % SR : 1 S€amos capaces
reproducciones del sistera iDroid (que ayuda a 5 de apreciar el

Snake en las misiones) o su brazo prostético... N ik J pelo de las
3 criaturas.

fps y que el nivel de
detalle sera muy
elevado; tanto
como para que

crear tus mangas en Vita.
Este otofio llegara a la portatil de

nos

permitira crear nuestros mangas.
Contaremos con herramientas como
una libreria de personajes y fondos,
que podremos rotar, colorear y dis-
poner como gueramos, aparte de
herramientas para escribir el texto...

que la version de
PS4 se moverd a 60 ’;




=>iEl sucesor de Clock
Tower esta en camino!
Hifumi Kouno, el creador de Clock
Tower, y su estudio Nude Maker pre-
paran un nuevo juego de terror (conta-
ran con la ayuda de Takashi Shimizu,
el director de Ju-On y Masahiro lto, el
disefador de criaturas de Silent Hilll.
Tendra lugar en un crucero, donde se
suceden los asesinatos, que se va a
pique. Llegara a Vita, |0s y Android...

T

= Mas beat'em up para PS4

iy al estilo F2P! |2 serie de
beat'em ups Sangoku Senki, conocida
en Occidente como Knights of Valour,
va a llegar a PS4 en 2015, por ahora
solo a Japdn y Asia. Esta entrega esta
siendo desarrollada por los taiwane-
ses de International Games Systems

y ofrecera multijugador para 4y sera
Free To Play (F2P), aunque aun se des-
conoce el sistema de micropagos...

=>God Eater continta en
PS4 y Vita este otoiio.
Coincidiendo con el 5° aniversario de
God Eater, Bandai Namco ha anuncia-
do multitud de acciones con la serie.
La primera y mas impor-

tante es que el segundo

juego llega a PS4y

Vita este invierno,

introduciendo nuevos

personajes, armas .~
y Aragamis.
Ademas, habra
nueva serie de
animacion, de
Ufotable.

de Kagotani

Mis conclusiones
"post-TGS”

El Tokyo Game Show concluyé, y es ho-
ra de sacar algunas conclusiones "post-
show". De alli me llevé la impresién de que
muy pocos titulos fueron capaces de mos-
trar la habilidad japonesa para plantear
juegos con graficos punteros. Final Fantasy
XVy Bloodborne realmente estan siendo
la excepeién que confirma la regla y, i, hay
estudios japoneses capaces de juegos con
buenos gréficos. Que eso sean buenas noti-
cias para los jugadores japoneses o concre-
tamente para PS4, es ya otra cosa.

Tan impresionantes como son, estos titu-
los transmitian la sensacién de estar mas
crientados a una audiencia occidental, mas
que a la de aqui. FFXV parecia estar muy
orientado a la accién (nada sorprendente,
ya que en origen iba a ser FF Versus X7,
un juego de accién dentro del proyecto Fa-
bula Nova Crystalis). Bloodborne est4 in-
tentando claramente aprovechar la popula-
ridad que tiene Dark Souls fuera de Japén.

({ NECESITAMOS JUEGOS QUE INTERESEN
A LOS JAPONESES Y A UN NIVEL QUE
POTENCIEN LAS VENTAS DE PS4 )

Lo mismo va para Metal Gear V, que no es
tan popular en Japén, donde cada nueva
entrega no alcanza el millén de copias ven-
didas. Pregunta a los jugadores japoneses y
te contestardn que quieren juegos a los que
jugar, unos que puedan disfrutar. Pero pare-
ce que los desarrolladores japoneses no se
los quieren dar.

Estamos en un pais de juegos de rol, y
cuando una nueva entrega de una famosa

aga de RPGs se anuncia, crea esperanzas
que pronto se esfuman al descubrir que se-
1d otro juego free to play para mévil. Llega
hasta tal extremo que puedes sentir la deses-

i peracion de la gente. Los editores japoneses,

ellos mismos, se estan "desconectando” del
juego en consola para fortalecer sus desa-
rrollos para mévil. Hay una creencia popu-
lar y es que todos los japoneses juegan en el
teléfono, lo que no es del todo cierto. Los ja-
poneses cogen su 3DS cada vez que se lanza
un juego popular.. Si, lo $é. No van a salir

corriendo para comprar una Wii U por Ba-
yonetta 2. Las razones son variadas y entre
ellas estd la eleccion de la plataforma. No es
que Wii U sea mala, solo que necesita mas
titulos para atraer la atencién de la gente
para ver mas ventas y que se mantengan en
el tiempo. Asi, la obra maestra de Platinum
hubiera tenido la atencién que merece.

Si las expectativas eran altas antes del show,
no hay respuestas claras una vez que ya es
historia. Necesitdbamos juegos, y se presen-
taron unos pocos. No se lanzaran pronto,
pero estan en camino. Necesitdbamos jue-
gos que interesaran a los japoneses y a un
nivel que potenciaran las ventas de PS4, pe-
ro no tenemos de ese tipo todavia. Ain asf,
lo que se vio es mejor que nada. La esperan-
za es si, con esos juegos en el mercado y con
cierto éxito, otros desarrolladores se anima-
ran a crear titulos punteros, mas ahora que
hay soluciones que abaratan mucho los cos-
tes (Unity, Unreal 4...).
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Queda menos de un mes
para que Assassin’s Creed
llegue a PS4 y Xbox One.
Conocemos bastante a sus
protagonistas y nuestras
tareas, pero... ;cOMo se
concibio todo? Buceemos
en la creacion de Unity.
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A HORA
DEARNO

Ya hemos podido probar una hE‘ta bastante
avanzada de AC Unityy os damos algunas
pinceladas nuevas sobre la jugabilidad.

B LAS SECUENCIAS 3 Y 4 del juego estuvieron a nuestra dispo-
sicidn en un reciente evento en Paris. Alli pudimaos comprobar
como el sistema de parkour es, efectivamente, méas fluido gue an-
tes, sobre todo a la hora de descender de los edificios. Ademads,
ahora podremos ascender en diagonal, lo que ahorra mucho
tiempo. Arno, ¢l protagonista, tendrd que dar mis importan-
cia a la infiltracion que en los viltimos juegos, Si, I‘)Udl‘L‘IIIUH
entrar en combate, pere el titulo nos "invitard" a buscar rutas
alternativas a la hora de dar caza a un objetivo. Por cier

t, volveremos a usar las medicinas.

F]\,IHL"II]] HI'}IL‘II\{l"\ L=l »
nes secundarias nuevas, como los asesinatos misteriosos
(tendremos que buscar pistas pe solver un crimen,
i e Nostradamus (acertijos en lorma de poema
1 gque lleguemos a un punto del mapa) o las Mil His-
torias de Paris, en las que tendremos retos relacionados
con historias reales o levendas. El multijugador estard
integrado en la campana v consistird en misiones con
cretas para hasta 4 jugadores. La exploracian libre wmbién__\‘
estard disponible en multijugador, para que entre todos
encontremos los miltiples coleccionables. El aparta-
dotéenico mejoracd sobre todo en la iluminacion
v la cantidad de personajes en pantalla. g




LOS ASESINATOS
MISTERIOSOS serd

LOS NPCs serdn mas
numerosos y detallados
que nunca. Dardn pie a
momentos truculentos...

COOPERATIVO EN LA CAMPANA
APARTADO TECNICO MAS ACTUA

\ , 17 4
serén mas fluidos gramas al nuevo sistema de parkour, %_‘jg-
|aunque aun tienen que perfilar la precisién en los asesinatos aéreos.




REPORTAJE

LA URBE QUE
CAMBIO EL MUNDO

Paris se convirtio en el centro del mundo con los cambios de
la Revolucidn Francesa. En el juego veremos su evolucion.

AL IGUAL QUE LAROMA DE ASSASSIN 'S CREED Hl, Paris era
un caldo de cultivo para una eclosion cultural y social: estra-
tos sociales radicalmente opuestos, la llustracion en su punto
algido... Unity nos permitira acceder a todos los distritos que
existieron realmente en la ciudad, desde el centro urbano
hasta las granjas de la periferia. Los contrastes son la clave:
los opulentos palacios se mezclaran con las catacumbas en
las que se esconden los verdaderos misterios de esta civiliza-
cion. La sensaciones de caos y violencia seran claves.

DEL CONCEPTO
A LA REALIDAD

TODOS HEMOS ESTUDIADO sucesos iconicos de esta
etapa, como la toma de la Bastilla (izquierda). A partir
de esos puntos de inflexion se empezo a confeccionar la
historia y el “espiritu” del juego: una nueva lucha para
ganar la libertad que la clase dominante niega al pue-
blo. ;Acaso no es ese siempre el leit motiv del conflicto
entre los templarios y los asesinos?

34HC



TRASLADANDO ICONOS

La arquitectura siempre ha sido crucial en Assassin’s Creed. Y, si de algo ha andado
siempre sobrada Paris, ha sido de monumentos. La reproduccion sera a escala l:l.

ANOTRE
DAME

YA TENiA VARIOS Si-
GLOS en esa épocayes
uno de los edificios go-
ticos mas significativos.
Sus recovecos daran pie
a uno de los asesinatos
clave del juego. Su mo-
delado ha costado varios
meses de trabajo a Ubi.

LA CONCIERGERIE »

FUNCIONG COMO PRISION durante siglos
y fue aqui donde recluyeron a Maria An-
tonieta, por ejemplo. Serd un punto clave
para poner a prueba nuestras dotes de in-
filtracion. EL rio Sena, a sus pies, atraviesa
la ciudad y sera clave en nuestros despla-
zamientos... Ademas de las huidas.

< LABASTILLA

FUE DESTRUIDA y des-
mantelada a partir de

los acontecimientos que
marcaron elinicio de la
Revolucion Francesa. Era
una gigantesca fortaleza
al este de Paris. En su

; : toma hubo decenas de
R = = muertos, segun algunos
PR >

: historiadores.
Original &

AYUNTAMIENTO >

EL MERCADO por el que podremos despistar a la
guardia en el juego no existe en la actualidad. De
hecho, tanto la plaza como el propio edificio ha ido
mutando con el paso de los siglos. Su ubicacion
forma un triangulo con la de la Conciergerie y No-
tre Dame, cerca de la céntrica Isla de La Cite.

L

LA CIUDAD DE LAS LUCES
EL RENOVADO SISTEMA DE ILUMINACION es uno de los aspectos en los que mas
hincapié esta haciendo Ubisoft. La luz cambiara el aspecto de los escenarios, des-

de los callejones mas mugrientos hasta Los rosetones de la catedrales. Y lo nota-
remos en el rostro de los personajes. jSe acabaron las sombras "granuladas”!

-




B REPORTAJE |

ELLOS LO HICIERON

LUIS XVI

SUINEFICAZ GESTION de la Co-

rona desencadeno la Revolucion
Francesa. Defendia su nobleza como
algo opuesto al pueblo “llano”. Mentiro-
so0, manipulador y torpe en sus manio-
bras, es marcado en sus Ultimos anos
por su relacion con Maria Antonieta.

CHARLES
GABRIEL
. SIVERT
B’ EL BARON DE LA ESPE-
) RANZA tuvo una carrera
militar muy destacada
y fue uno de los mayores
valedores de la campana co-
lonizadora francesa. Sera el
primer objetivo "serio” que
deberd eliminar Arno antes
de hacerse asesino.

E ’
NAPOLEON
BONAPARTE

EL MEGALOMANO militar inicié una
agresiva campana tras la Revolucion
Francesay llego a nombrarse Empe-
rador. Sera clave en las secuencias
finales del juego. En la version

espanola, sera doblado por el
presentador Christian Galvez.

TI[UN]*

LA CORTE DE LOS MILA-
GROS era un "guetto” en el
que los delincuentes pa-
risinos se clasificaban por
castas. Ellos elegian su
% reyanonimo, el "Roi des

Thunes". Conoceremos
auno de ellos en el
juego. Tendra extranas
intenciones...
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complejos y carismaticos. Ved algunos de los

I La Revolucion estuvo llena de personajes

\
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ROBESPIERRE

LiDER Y GRAN PROPULSOR DE LA REVO-
LUCION, lucho por eliminar las radicales
diferencias de la sociedad francesa. Su "ta-
lante” se pervirtid en los afios inmediata-
mente posteriores. En su "Reino del Terror”
dio caza a los contrarios de la Revolucion.

NO SON REALES, PERO CASI

OTROS PERSONAJES no inspirados en alguien real
se cruzaran con el camino del héroe. En concreto,
trataremos con varios miembros de la Secta de los
Asesinos en nuestro adiestramiento. Pero sera Elise,
la hermana de Arno, el personaje ficticio que tenga un
peso mas importante en el devenir de la historia.

que desfilaran por Assassin’s Creed Un

ity.
&

MARQUES oo sl " R0
DE SADE ; |

FILOSOFO Y ESCRITOR, volco su
extrafia pasion por la violencia

y las parafilias sexuales en sus
escritos, lo que le ocasiond mu-
chos anos de carcel. En el juego ten-
tara a Arno con numerosas misio-
nes, pero al principio no sabremos
si sera bueno om

&Y EN EL PRESENTE?
UBISOFT NO HA SOLTADO PRENDA (en el momento de
cerrar este numero) sobre los personajes que veremos
en el presente. Se supone que Shaun y Rebecca volve-
ran y se ha insinuado que el héroe sera anonimo, pero
estara fuera de Abstergo Entertainment.
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i eres de los que tienes
grabada en la retina la
expresiin
| 10", bienvenido a casa,
' Los proyecios alum-
brados por la atipica
mente dL Hidataka Miyazaki, ac-
tual presidente de FromSoltware
y director v responsable directo
de Demon's Souls v Dark Souls,
han enamorado a un importante
grupo de jugadores gracias a unos
niveles de dificuliad v oexigencia

*has muer-

desquiciantes para algunos, v ado-

rables para otros. El regreso a esta
dificultad endiablada, al reto pu-
ro ¥ duro, comenzo con Demon's
Souls, el tiulo exclusivo de PS3
gque la propia Sony ningunes fuera
de Europa hasta que Bandai Nam-
co lo acogio en su seno, lo tradujo

e

al castellano y alimentd una bestia
que, desde entonces, solo ha cre-
cido v ganado adepios a zarpazo
limpio, va bajo las formas de la
serie multiplataforma Dark Souls.

Ante su creciente éxito, Sony

intentd enmendar su error v recu-

"su Criaturs

perar i
dor, guien tras terminar el DLC "el
abismo de Artorias" de Dark Souls
en 2012, comenzd a maguinar
como poadria ser un nuevo jucgo
exclusiva para una maquina de

Y oa su orea-

Sany, que ademds acabaria siendo
su debut en la nueva generacion

= BLOODBORNE SE SUSTENTA
SOBRE UNDS SOLIDOS PILARES
que remiten, sio si, a los de la se-
rie "Souls".
hasta ¢l menor de los enemigos

Combates en los que

‘Para algunos son un infierno,
i para otros el séptimo cielo
jugable pero unacosa parece
petstt unanime: a nadie dejan
_indiferentes. Las creaciones de
Hidetaka Miyazaki, padre de
Dark Souls, tienen en su elevada
dificultad su sena de identidad
mas caracteristica, un rasgo

que va a tener continuidad, en

exclusiva, en PS4,

™

puede lidrnosla, una barra de es-
1amina que limita la cadencia de
nuesiros atagues (o de las finias),
lecalizar atajos que nos permitan
movernos rapidamente por la ciu-
dad... Pero no todo es "reciclado”
de anteriores producciones. Aqui,
desde la propia ambientacion o
historia de tondo al propio siste-
ma de combate, se han revisada v
modificado para que, aan siendo
una cxperiencia "familiar’, conoci-
da. al mismo lienmpo sea distinta.
La historia nos llevard a Yhar-
nam, una ciudad maldita que, en
otro tiempo, era conocida por sus
remedios medicinales, capaces de
curar casi cualgquier enfermedad.
Allf acudird nuestro personaje, en
busca de una cura para un extra-
io mal, Pero, lejos de encontrar la

)
=



s .
W Ln estilo
Bt familiar,
novedad
Combates, dificultad, control...
muchos elementos remiten a Dark
Souls, pero con muchos matices,
\

2 todo tipa y e
para olr

jugador quicre...

* legendaria ciudad en todo su esplen-

dor, las calles han sido tomadas por
sus habitantes, ahora tan violentos
COma ¢ H[t‘l MOS., 1,':1\6 {llll.' S¢encuen-
tran ¢n una fase mas avanzada de la
‘\'”ll'l'l]]l'(iq]li }h_ll'l mu

¢n crialuras
come hombres lobo, mientras que
los que aln conservan su apariencia

humana s¢ han Ii“!"ll[i:iihl [rara dar

caza a los primeros... y a cualguiera
que se acerque, incluidos nosotros.
La historia general es esta, pero co-
mo en Dark Souls, no busca acaparar
todo el protagonismo ni restar impor-

tard ahi, de

tancia al propio juego. E
: E
fondo, con mucho que desvelar si el
(4] PI,I!,_‘&,'U

A la hora de jugar, los amantes de
la serie Souls se van a sentir como
en casa desde ¢l primer minuto, Y ¢s
que el clen dure” del control va a
retener muchas de las claves de los
anteriores juegos: dos botones de

atague con intensidades distintas
botdn para dar un paso atrds o rodar;
olr'o para

un

WCCiGn, Olra para usar un

item, poder eguipar en cada mano
diferentes armas o ftems... Pero bajo
estas similitudes, hay un montén de
aspectos que también van a marcar
las diferencias. |-)L‘§iil1|.|x'l aun lado los
nuevos sistemas que introduce (que
detallaremos un poco mas adelante),
las dos més importantes son que no

contamos con un escudo para prote-
ECITIOS N, as0C tado a esto, que el ritmo
de los uamh;lh;- v la veld u.iLL!LE zene-

ral del juego es sensiblemente mas

DDDBORNE sera un action RPG
a lo Dark Souls. Las opcianes

para personalizar al protagonista
Eslaran presentes

riipida y agil que en Dark Souls. La
ausencia del escudo fue una de las
primeras cosas que se decidié a la
hora de desarrollar el juego v, en su
lugar, contamoes con un trabuce ¢ es-
.'u!‘n'l.i corta. Fste arma sera v ital -

Al

ra controlar a los grupos de enemigos
gue nos acecharan en Bloodborne. Ya
LY | III } sl p:"'lll‘ :i\pi‘{'l‘l‘-{ l'jll'"lﬁ'i:l“ [\MI‘
completo la filosola de su accidn: si
en Dark Souls debiamos protegernos
Y espeTar .lI ”It_‘jf)r momento p'.l:‘.l AL

car vy asi sobrevivir, en Bleodhorne
deberemos ser mis proactivos v lan-
ZAIMOS M

al atagque.

OTRA DE LAS NOVEDADES en el
sistema de juego, el Hamado “regain’
O reCuperacion, que nos permiticd
conseguir de nuevo parte de la vida
gue un enemigo nos hava quitado,
stempre v cuande consigamos ha-
cerle sangrar dentro de un reducido
margen de tiempo. Es, una vez mis,
el cliasico dilema "ricsgo-recompen-
sa" que Hidetaka ha planteado en sus
jucgos, pero con un giro v levado a
un nuevo lerreno. Y hay mas,

ales del

v, por

Todas lag armas princi
juego se podrin ranstorma

ma de una

gjemplo, pasar de ser ur
mano a tener que usar las dos. Con
ella, ademadas, cambiaran incluso sus

funciones. Pongamos como cjemplo

una de las m'imu‘m armas que se han .

vislo, una especie de navaja/cuchi

de carnicero que en su formaorig

P

Pl



LAS CAMPANAS jugaran un papel
importante. Al oir su sonido, los
enemigos se reagruparan, taly

como vimos en Resident Evil 4...
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BLOODBORNE SERA LA PRIMERA
GRAN EXCLUSIVA DE PS4 EN 2015
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de otros jugadores [este pergamine con bichines)

serd para hasta 4 jugadores, uno mas que en Dark Souls, y J
apareceran al jugar online. Podrembs dejar los nukstros, votar su utilidad...

partird de reglas similares [al morir, regresamos a nuestro mundo).

e kf st

“Vharnam Ta ci

CRUELDAD. Em-
palados, ahorca-
dos, quemados en
piras... cada zona
tendra sus propios
detalles ligubres,
que ayudaran a re-
forzar la sensacion
de estar en una
ciudad maldita...

uddd mcildita“

BASE EUROPEA.
Sus creadores no
solo han tomado
como referente el
Londres victoriano,
sino que también
han puesto sus ojos
en el Este de Europa
paradar formaa
Yharnam.

iy

EN MANADA. Tam-
bién va a ayudar

que la ciudad deje
sensaciones muy
distintas a lo visto en
Dark Souls el simple
hecho de que los
enemigos trabajen y
Se muevanen gru-
pas MAs NUMErosos.

Los estilos victoriano y g6tico sé uniran para
crear un oscuro universo con personalidad.

DETALLE. El poder
de PS4 va a permitir-
crear unos entornos 3

més detallados. Sir-.

va de ejemplo este
interior. FromSoft-
ware esta contando
con la ayuda de
Japan Studio para
exprimir la consola.
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"Temedios
contra la
enfermedad

Martillos, lanzas, espadas, trabucos..
todas las armas del juego “ayudaran™
a erradicar el mal de Yharnam.

» es una destructiva hoja en las distan-
¢ias cortas para, una vez transtormas
da, se convierta en una espada de dos
manaos ]]Ll];l manlener a rava a I|’l?~q
enemigos. Y todas las armas (marti-

Hes,

ansas, t‘!‘s"ﬁ.llLl\ Corlas... ) ¢conla-
rin con la habilidad de pansformarse
v ademss realizar un ataque especial
mientras cambian de forma, Anade
ataques cargados (presionando un

para items de recuperacion de vida
njadizos) v las sensa-

¥ oo para a
clones vy eslralegias I)l)\lh!-l_"ﬂ difie-
ren mucho de lo visto en los Souls...

N HAY MUCHAS

R, COMO S) t‘l HHIEI([{I pre-
seniard tendencias (algo en lo que
podria intervenir la sangre, adqn sin

ar 3
padre

botén) o dos ranuras para items (uno

EL DISE
sobarbio, §

conflirmar), si se sabe gue volve-
rin sus originales v atipicos modos
online. No faltari el cooperativo, agui
I"'Fill:‘ 4 |ll_‘,_’;i(ll‘]]L"‘, COn unas I‘L'f,_!l.f,l“-i \.
esquemas parecidos a las de Dark
Souls{ftems para Invocar® a otros il,l-
gadores, al morir volvemos a nuestro
mundo...) e incluso podremos dejar
I']'Il'll‘nfl._fl"\ Lon rﬂ‘\lii,‘» [11||}! alras illi?:l-
dores. Pero todo en un mundo mas
bello v detallado, que se movera a
1080p v, como minimo, 30 frames

estables, algo que serda un logro para

FromSoltware, un estudio con ideas
brillantes, pero que carece del nivel
1&cnico l,;algu en lo que ésla verz estd
ayudando Sony con su Jupan Studio)
Todao para conseguir gque Bloodborne
sea una exclusiva por la gue merezca
la pena comprarse una PS4, m

mo en Dark Souls, podremos elegir el equipo a llevar en cada mana [anforcha.
wdremes 2 ranuras para Gistintos tipes de items, uno armojadize y otro de vida,
» v




LUEVA RACION DE £ MUERTO

donde na faltaran las trampas mortales, |as &

= — P L T

‘.~ e ., - a T ’ Py - In pequefio bug en i
~oonectado con Demon’s Souls?)  vnesasiobugen e reciante sera

revela informacién “misteriosa”...

jugado a Demao:
Souls sab



Carrefour (§9

En Carrefour siempre encontraras

las mejores ofertas

Exclusivo
Carrefour

439€/

Pack consola PS4500GB + PackconsolaPS312 GB
Dualshock 4 + Assassin’s Creed 4 +Dualshock 3+ Minecraft Pack consola Wii mini roja + Mario
+Rayman Legends + Trials Fusion +Uncharted3 Party 9 + SuiperMario Galaxy 2

209¢ 139

Exclusivo
Carrefour

Pack consola PS VITA +tarjeta de memoria8 GB + Adventure
Mega Pack (5 juegos descargables) o Pack consolaPS VITA +
tarjetadememoria4 GB + FIFA15

199¢

Launidad

vl

PackconsolaNINTENDO 2DS + juego preinstalado
(TomodachiLifeo NewSuper Mario Bros 2)

129¢

La unidad

'g

;carrefour.esi

Siguenos: ' @CarrefourTec
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“The Evil Within” para “F12014” para “Borderlands, the Pre-sequel” “LaVoz" + 2microfonos para
PS4 0XBOXONE PS30XBOX360 paraPS30XBOX360 PS3 0o Wi

La unidad La unidad La unidad La unidad
También disponible para Disponible juegos sin micréfone por
PS3y XBOX360 a 54,90 29,90€ /

24/10/2014 24/10/2014 24/10/2014 23/10/2014

JUSTIANEES,
\ iy

“The Walking Dead, Temporadas ‘Just Dance 2014”

1y 2’ paraPS4 0 XBOX ONE “Wii Party U" “Disney Magical World” para3DS para Wii

La unidad . ! !
También disponible para Tambiéndisponible para Wil U, PS4,
PS3y XBOX360 XBOX ONE, PS3y XBOX360 a 49,90€

31/10/2014 31/10/2014

30/10/2014 . 30/10/2014

“Sunset Overdrive” “W2K15" para “Invizimals La Resistencia” “Singstar Megahits” para

paraXBOX ONE PS4.0XBOX ONE paraPSVITA PS40PS3
! La unidad ! La unidad
También disponible para
PS3 yXBOX3602 49,90€ /

Compra ahora en nuestra tienda Online
todos estos articulos sin gastos de envio




NOVEDADES

TODOS LOS LANZAMIENTOS DEL MES ANALIZADOS Y PUNTUADOS

ASi HACEMOS
ESTA SECCION

Asi analizamos los juegos

P LLEGAMOS HASTA EL FINAL. Para poder valorar
un juego con total autoridad hay que exprimirlo a
tope, desvelar todos sus secretos, descubrir todas sus
posibilidades... Nosotros lo hacemos con cada uno de
ellos, aungue nos dejemos los dedes en el intento.
»CONTAMOS CON LOS MEJORES EXPERTOS.
Elequipo de criticos de HC no esta formado por
aficionados. Para poder analizar juegos en nuestra
revista hay que ser un auténtice “licenciado™ en
videojuegos. Y los 20 afos que llevamos en el kiosco
avalan esta afirmacion.

»PUNTUAMOS CON TOTAL OBJETIVIDAD. Creemos
que es muy importante ir bien informado a la hora de
comprar un juego. Por eso nos tarmamos muy en serio
este tema vy, tras discutir entre nosotros la puntuacion
de cada titulo, te contamos lo que realmente
pensamos sobre él. Sin pelos en lalenguay con la
mayor rigurosidad.

Asi puntuamos

P MENOS DE 50: MALO. Como en el colegio: si no se
llega al 5 es un suspenso. Olvidate de este juego, por favor.
P DE 50 A 59:REGULAR. Aprobado por los pelos. Site
lo regalan échale un ojo, pero si tienes que pagar por él..
P DE 60 A 69: ACEPTABLE. Noesta mal Tiene algunos
alicientes y puede ser recomendable, pero con reservas.
P DE 70 A79:BUEND. Si te gusta el género o te atraen
los protagonistas, seguro que te divertiras con él.

P DE 80 A 89:MUY BUEND. No te quepa duda: con
este juego te lo vas a pasar en grande, de lo mejor en
su genero y en todo el catalogo de la consola.

P DE 90 A 95: EXCELENTE. Compralo sin dudarlo, te
guste o no el género al que pertenece: es uno de los
juegos imprescindibles que hay paratuconsola.

P MAS DE 95: 0BRAMAESTRA. Hablamaos de uno de
los mejores juegos de la historia. Si no te haces con él,
te senalaran por la calley tus colegas se reiran de ti.

Asi es nuestra ficha

P LO MEJOR. Lo mas destacado del juego, las razones
que te pueden llevar a comprartelo.

P LD PEOR. Los aspectos menos logrados, lo que te
puede invitar a “pasar” de un juego.

> ALTERNATIVAS: Aquite ofrecemos los juegos
similares que hay disponibles en las tiendas.

P GRAFICOS: Valoramos el apartado visual: disefio de
personajesy decorados, animaciones, efectos...

» SONIDO: Puntuamos la misica, los efectos de
sonido, las voces, el doblaje al castellano...

P DURACION: La esperanza de vida de un juego: horas
de juego reales, modos, opciones, multijugador..

P DIVERSION: Todo lo que hace que un juego sea
divertido: mecanica de juego, desarrollo, control,
ambientacion, dificultad, ritmo, argumento...

» PUNTUACION FINAL: La nota definitiva teniendo en
cuenta todos los apartados anteriores. NO es una media
aritmética, pues la diversion es lo que mas cuenta.

P VALORACION: La sentencia final, una valoracién
general del juego sit

cusurmu:ldn EDAD

RECOMENDADA SB(G

BORDERLANDS THE PRE-SEQUEL. La aclamada mezcla de shooter, roly sandbox de 2K
Games se despide de PlayStation 3 y Xbox 360 con su entrega mas alocada y desenfrenada.

THE EVIL WITHIN. Shinji Mikami, el
padre del "survival horrer®, ha vuelto
listo para hacernos pasar un mal rato.

SUPER SMASH BROS. El “crossover”
de lucha de Nintendo se estrena en
una portatil con sus sefas intactas.

EN ESTE NUMERO...

Vv PS4 /PS3

Alien Isolation.. = .66
Borderlands The Pre Sequel 48
Disney Infinity 2.0: Marvel........79
DriveClub 2

F12014.
NBA 2K15
Sherlock Helmes: Crimes .
Sombras de Mordor ....... &
The Evil Within........................

¥ Xbox One / 360

Alien Isolation...

b6
Borderlands The Pre-Sequel...48
Disney Infinity 2.0: Marvel........79

Bl 206
Forza Horizon 2..
NBA 2K15........
Sherleck Holmes: Crime!
Sombras de Mordor
The Evil Within

Vv Wii U
Bayonetta2 ..
Disney Inhmty 2 U Marve 2

Vv PC

Alien Isolation .. = .66
Borderlands The Pre Sequel .48
Disney Inllmty 2.0: Marve 9
F12014...

NBA 2K15
Sherlock Holmes: Crimes
Sombras de Mordor
The Evil Within........

¥ 3DS

Super Smash Bros.................06

V¥ Novedades
descargables

Bayonetta...

V¥ Contenidos
descargables.....22

NOTA IMPORTANTE SOBRE LAS PUNTUACIONES

Os recordamos que a la hora de puntuar técnicamente a los juegos de las diferentes consolas lo
hacemos teniendo en cuenta el catdlogo v las posibilidades de cada maquina. Esto significa que, por
ejemplo, un 90 en graficos en un juego de Xbox 360, Wii U o PS3 no equipara la calidad de estos a los
que les adjudiquemos la misma nota en Wii (o en las portatiles), puesto que se da por sentado que las
primeras son maquinas con una capacidad grafica mucho mayor y por tanto los graficos serdn (casi)
siempre superiores. Aclaramos que los juegos de Xbox 360, Wii U y PlayStation 3 se valoraran bajo el

andolo dentro del cata desu
consola . Es la opinidn “oficial” de Hobby Consolas. J

mismo rasero. La diversién y la duracion se miden igual en todas las consolas.

Bsocn B2 B T
Al MIEDO VIOLENCIA DROGAS | M. DISCRIMINACION a APUESTAS

8 JUEGO
S=S1ONLINE

L7THC



Rewsta Oficial

?

. | REVISTA OFICIAL @

Los \ B
'Trucosy
estrategias

/ e e de 2014

Descubre La Revista
Oficial de Los Sims.
Es totalmente gratuita
- y la Ginica que tiene
todas las claves para
sacarle todo el partido
a Los Sims 4.

LAS CURIOSIDADES
DE LOS SIMS 4

CONCURSO

Regalamos una edicion
coleccionista de Los Sims 4
+ kit de periféricos oficiales

Descargala ya.
{ES gratis!

Available on the
D App Store

‘ h S (.nut;k play
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M Shoot 'emup M 2K Australia M I-4 jugadores "
M Castellano 59,95 € M Ya disponible Ml Contenido:

La saga pasa de ser una de las
mas locas a ser la mas lunatica

BORDERLANDS
THE PRE-SEQUEL

Desde Moon
Cresta o Duke
Nukem 3D hasta
Destiny o incluso
Gran Turismo,
muchos juegos nos
han llevado a la
luna, pero ninguno
de un modo tan
"alunizante” como
esta pre-secuela.

L8 HC

H UNA DE LAS SERIES MAS
QUERIDAS de la pasada genera-
cién cierra su ciclo en 360 y PS3
(también sale en PC) con una ter
cera entrega cuya premisa inicial
resulta incluso més estrambética
que las locuras a las que nos tenia
acostumbrados. Estd ubicada en-
tre la primera y la segunda entrega
(de ahi lo de “Pre-Secuela”) pero
ambientada en Elpis, la luna de
Pandora. Y esa ubicacién, que en
un primer momento puede pare-
cer un simple lavado de cara para
mostrar otros escenarios que no
fueran la sobreexplorada Pandora,

pronto se descubre como un giro
sustancial en las mecanicas de los
combates. La fuerza de la gravedad
en Elpis es mucho menor; por lo
que podemos dar saltos increibles
para movernos de un lado a otro
con facilidad.

Ademas, como la atmdésfera de
laluna de Pandora no es muy res-
pirable que digamos, necesitamos
recargar los tanques de oxigeno
con los que vamos equipados para
no morir ahogados. Estos tanques
también nos permiten gastar parte
de nuestras reservas para planear
por los escenarios, que ademas es-

tan repletos de saltadores (al estilo
de lo que vefamos en Resistance)
que nos proyectan hacia las altu-
ras. Gracias a ellos los tiroteos se
convierten en una locura todavia
mayor que lo que vimos en pasa-
das entregas.

2CUATRO BUSCA-CAMARAS,
que ya habiamos conocido en an-
teriores enn‘egas. se convierten en
los nuevos y osados protagonistas
de la tercera entrega. Athena, la
gladiadora, es una asesina de la
corporacién Atlas que puede usar
su escudo para absorber el dafio

J




Version analizada PS3 / Por Borja Abadie

BORDERLANDS THE PRE-
SEQUEL nos trasladaa Elpis, la
luna de Pandora, con sallos a
baja gravedad y nuevas armas.

@ e mnw

ADEMAS DE DAR SUPER SALTOS, también podemos CUATRO VIEJOS CONOCIDOS se convierten en los “protas”

El rol como
segundo hogar

Aungue la mayor parte

del tiempo lo pasamos
disparando a todo lo que se
mueve la saga siempre ha
ofrecido un alto componente
rolero. Un mundo abierto,
cientos y cientos de armas
generadas aleatoriamente

y una evolucion de nuestro
personaje al mas puro estilo
de Dragones y Mazmorras:

EL EQUIPAMIENTO se genera
de modo aleatorio ofreciendo
una cantidad de posibilidades
casi infinitas para personalizar
a nuestro personaje.

LAS HABILIDADES se dividen
en tres ramificacicnes

’ distintas: defensivas, de ataque,
= i b especiales,... Tan completo

como en un juego de rol.

lanzarnos desde el aire para machacar a nuestros rivales. de esta tercera entrega. Algunocs incluso eran villanos.

recibido y luego lanzarlo cual mor-
tifera cuchilla con la que rebanar
las cabezas de nuestros enemigos.
Wilhelm, un ingeniero de Hype-
rion, es el bruto del equipo. Su
habilidad especial invoca a dos
drones, Loba y Santo. Mientras
que Loba se dedica a atacar a los
enemigos cercanos, Santo se afana
en recuperar nuestra energia. Ade-
mds, como es un ciborg podemos
afiaditle un brazo robético que
lanzamos como Mazinger Z, unas
piernas que nos permiten correr
mientras disparamos o un cafién
que coloca en su hombro para dis-

FUNDAMENTOS DEL ESEIRRO

La saga Borderlands puede ser una de las mas chifladas que
hemos visto y esta entrega lo hace todo mas a lo loco:

1. ELARGUMENTO se sitda entre la primera y la segunda entrega (de
ahi el chiste de su nombre] siguiendo los pasos de Jack el guapo.

2. LOS COMBATES en primera persona son la base iugahle. En esta
entrega se han anadido jugosas novedades a las mecanicas, como los
supersaltos en gravedad 0 y las armas congelantes y de ldseres.

3. ELCOMPONENTE ROLERO, con el constante “lootec” de nuevas
armas y equipo es lo que nos pica para seguir jugando.

parar descargas de laseres. Nisha,
que era comisaria de Lynchwood
en Borderlands 2, puede entrar
en el modo “enfrentamiento” que
aumenta el dafio que hacemos y
nos permite apuntar automatica-
mente. El cuarto en discordia no
es otro que Claptrap, uno de los
simpaticos robots buque insignia

de la serie. Su habilidad principal Enemlgl)s

“buscacdmaras.exe” es una suer- TIQ?GI‘] lal misma
i pinta de locos que en
te de ruleta de habilidades que anteriores entregas
evalda la situacién en la que nos Eem ahora, ademas,
acen super saltos.

encontramos (tipo de enemigos,
energia que nos queda, etc...) y nos
otorga un ataque especial al azar. pp
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NOVEDAL

Os presentamos
al gran Clapfrap

Aunque habia otros tres
personajes y los hemos
probado todos, no hemos
podido resistirnos a la
tentacion de controlar al
genial Claptrap, el robot
enano de pasadas entregas:

EL SENTIDO DEL HUMOR
empieza en el minuto 0 cuando
ya nos preguntan si de verdad
estamos tan locos como para
escoger al robot en cuestion.

LARULETA DE LA MUERTE,
llamada buscacdmaras.exe

en el juego, nos aplica una
habilidad especial cada vez que
la usamos. Una loteria.

T =N

Nisha
La vimos como sheriff de
Lynchwood en Borderlands 2.

u habilidad especial le deja
apuntar automdticamente.

LOS NUEY0S VEHICULOS ANTIGRAVEDAD resultan
perfectos para moverse por la superficie de la luna Elpis.

40 e | o e ?

EL JUEGO COOPERATIVO PARA 4 JUGADORES si
uno de los puntos fuertes para disfrutar de The Pre-Sequel.

a‘] Borderlands The Pre-Sequel

P .

gue siendo

M Puede tocarnos llevar una arma en
cada mano y disparar sin parar a
loloco, puede que nos toque crear
un pequeno robot que causa es-
tados alterados en los enemigos o
una fiesta Torgue de granadas que
danan por igual a amigos y ene-
migos... Vamos, una loteria. Como
habréis podido adivinar, ha sido
nuestro elegido.

=EL PUNTOFUERTEDELA TER-
CERA ENTREGA vuelve a estar, pe-
se a las novedades, en la perfec-
ta mezcla de shooter, elementos
roleros y juego cooperativo para
2 jugadores en pantalla partida o

LAS NUEVAS ARMAS con efecto congelador y las de laser
aumentan adn mas un arsenal realmente completo.

en los combates, que se vuelven mucho més verticales.

B —

EL SIMPATICO CLAPTRAP puede
convertirse en un soldado, un

pirata, un mago, etc. Todas son
letales y tronchantes a la par.

4 jugando online. La generacién
aleatoria de armas como recom-
pensa es otro de los puntos fuer
tes que nos mantiene enganchados
para seguir jugando.

El apartado técnico se ha que-
dado algo anticuado, ya que el Un-
real Engine 3 se ha visto sobrepa-
sado por su hermano mayor: No es
que Borderlands haya sido alguna
vez un prodigio técnico, pero se
nota que no ha avanzado mucho
con el paso de los anos. El dobla-
je sigue siendo igual de genial y
el sentido del humor, otro de los
alicientes que nos invita a seguir
jugando (Jack el guapo y Claptrap



WILHELM es el experto en armas
pesadas. Es medio cibory, asi
que le anadimos nuevas piernas,
brazos, armas acopladas...

l EL DESARROLLO GANA GRACIAS ALOS
SUPERSALTOS Y LAS NUEVAS ARMAS R

siguen siendo los reyes). Aungue
las distintas zonas siguen estando
divididas por tiempos de carga, la
sensacién de recorrer un mundo
abierto a nuestro aire en busca
de misiones o nuevos retos nos
embriaga una vez mas.

The Pre-Sequel retine lo mejor
de las dos primeras entregas y lo
multiplica con saltos imposibles,
tiroteos en el aire y un desarrollo
afin més frenético y lundtico. Lo
malo es que, aunque introduce no-
vedades, no resulta tan sorpren-
dente y nos deja con la sensacién
de estar jugando a lo mismo con
pequefas mejoras. ||~

Lo mejor

M Las novedades
jugables, como los super
saltes o las nueves vehiculos
ylas armas congelantes.

B Controlar a Claptrap es
un suefio para cualquier fan
[digo esbirre) de Borderlands.

W El motor grafico se ha
quedado bastante anticuade.
Parece claro que Unreal
Engine 3 ya no da mas de si.
W Pocainnovacion,
aunque haya novedades,
respeclo a pasadas entregas.

NUESTRO VEREDICTO

Alternativas

+Destiny ofrece
un desarrollo
parecido con
unos combates
excelentes,
aungque en un
mundo mucho
menas abierto.

+Dead Island
estd mas cen-
trado en los
combates cuer-
po a cuerpo
pero tiene un
desarrollo muy
similar.

LA
AMBIENTACION
en Elpis es més
oscura que

en anteriores
entregas

lizq.) ya que

F esun mundo

4 dominade por
& Hyperion {dchal.

Una luna llena
de peligros
Pandora ya era un sitio
peligroso en el que buscar
todo tipo de aventuras
(la mayoria aventuras
con mucha violencia) y
su luna, Elpis, no iba a
ser menos. La mayoria
de estos macarras repite
de anteriores entregas,
aungue ahora llevan un
casco para respirar que
podemos reventar a tiros
para dejarles sin aliento,
literalmente:

LA FAUNA SALVAJE puede
ponernos engrandes aprietos

dameos con bicharracos de
este calibre. Si no cumple usted
con el nivel, vuelva manana.

SALVAJES SIN MAS es lo
que nos encontramos con
mas frecuencia. Mercenarios
que solo buscan saquear y
arramplar con lo que pillen.

LOS JEFES DE HYPERION, la
corporacién enemiga en esta
entrega, son los mas temibles
del juego. Suelen serrobots
super evolucionados.

B GRAFICOS ELUnreal Engine 3 sigue
intentandolo, pero se nota que los afos no

pasan en balde. Tiene algo de popping.

Valoracion

2Ky Gearbox
se han querido

80

W SONIDO Los efectos de senide
estdn bien, las voces (en castellanc) son
excelentes, pero la misica es regulera.

despedira lo
grande de la
pasada generacion

88

B DURACION Mss de 50 horas para
completarle tedo, nueva parlida +y juege
cooperalivo para 4. ;jAlguien da mas?

€on un juego que
redne las virtudes
de anteriores
entregasy le

92

H DIVERSION ELjuego cocperative
con 3 amigoes, el mundo abierto, los
combates y su humer enganchan.

anade pequenas
novedades que

93

PUNTUACION FINALQO

lo mejoran, pero
que no sorprende
como los primeros.

51HC
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M Aventura de accion l Bethesda I jugadores
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El terror... ;llama a tu puerta?

THE EVIL
WITHIN

Shinji Mikami, el
padre de Resident
Evil y el Survival
Horror "moderno”,
quiere demostrar
que el género,
incluso en su
deriva a la accion,

aun puede asustar.

cLo conseguira?

52HC

B ENDESARROLLO DESDE 2010,
THE EVIL WITHIN ha sido etique-
tado como el "regreso” a los orige-
nes del Survival Horror, cuando la
escasez de municién, los puzles y
la angustia y la tensién imperaban
sobre la accién de las tltimas en-
tregas de, por ejemplo, Resident
Evil. Pero, tras completar la aven-
tura, podemos decir que solo con-
sigue sus objetivos en parte. Y es
que, tras probar la demo de P.T.y
descubrir el verdadero terror, po-
demos afirmar que aqui no vas a
encontrar nada de eso: algiin susto
si, pero miedo de verdad, nunca.

En mas de una ocasién pensaras
que estas viendo un homenaje a los
cuatro primeros Resident, en espe-
cial RE4, mas que otra cosa. Gui-
fios directos a algunos momentos
de la saga como un encapuchado
con motosierra en un pueblecito
o la aparicién de gigantes, el ar
senal disponible (ese Magnum de
moda) e incluso temas musicales
como "Claro de Luna" remiten a
los anteriores trabajos de Mikami
con la saga de Capcom. Todo re-
mezelado también con cierto poso
Silent Hill, con un constante juego
al despiste, entornos que cambian

anuestro paso gracias a su trama,
que nos lleva al interior del pro-
pio mal de la mano de Sebastian
Castellanos, quien se adentra en el
hospital mental Beacon para inves-
tigar un asesinato multiple. Nada
serd lo que parece...

< LA AVENTURA SE ESTRUCTU-
RA EN TORNO A I5 CAPITULOS,
en los que siempre se combinan
los mismos elementos de juego: la
accion, la "microgestion” de los re-
cursos y el sigilo. La accién remite
ala que vimos en RE4, con grupos
de enemigos atacandonos muy en




Version analizada PS4 / Por Alberto Lloret

THE EVIL WITHIN nos transporta
aun mundo de pesadilla:
trampas, enemigos, entorno...
TODO jugara en nuestra contra.

EL SIGILO es una pieza central. El ojo de la parte superior
indica la cercania de enemigo; mas grande si nos ha visto.

la linea de los ganados (con armas
blancas, dinamita...), pero con una
diferencia: cualquiera puede re-
sultar letal si no tenemos cuida-
do. Y eso sin contar con los jefes
finales, que de nuevo son de todos
los tamaios y colores y plantean
todo tipo de situaciones, desde te-
ner que huir de ellos porque son
invencibles a poder matarlos de
forma opcional o estar encerrados
con ellos en un pequeiio cuarto.
Estos encuentros los vivimos
con la clasica vista "camara al
hombro", que cambia a prime-
ra persona al apuntar a los ene-

Una visita al
psiquiatrico

En todos los capitulos
encontraremos unas
puertas especiales,

que, a través de un

espejo, nos devuelven

a la "tranquilidad” del
psiquiatrico. Aqui podremos
realizar algunas tareas,
como mejorar a Sebastian,
encontrar algunos
documentos y mas...

TAQUILLAS., Si localizamos

y rompemos unas estatuas,
obtendremos llaves, que nos
permiten abrir estas taquillas
con municién, gel verde...

DETERIORO. Aparte de

ver cémo va degenerando

el psiquidtrico, podremos
encontrar documentos, hablar
cen otros personajes...

EL DISENO de las criaturas, y de los entornos, es de lo
mejorcito del juego. Las hay pequeias... y muy grandes.

SOBREVIVE A LA PESADILLA

Sebastian se internara en un mundo de
pesadilla, en el que para sobrevivir debera...

1. DISPARAR. A lo RE4, con grupos de enemigos
acechdndonos. Al presionar L2, entramos en
vista en primera persona, para apuntar mejor.

2. SIGILO. Ahorra balas entrando en modo sigilo
[R1) y acuchillando enemigos por la espalda.

3. QUEMAR. Las cerillas son limitadas, pero
necesarias para acabar rapidamente con
los enemigos abatidos o “dormidos”.

migos y una relacién de aspecto
de 2.35:1, lo que deja unas her
mosas bandas negras por enci-
ma y por debajo de la imagen,
seglin su creador para dar ma-
yor sensacién cinematogréfica.

< SOBRE LA GESTION DE LOS
RECURSOS, llevamos poca mu-

nicion e items encima, pero no es
menos cierto que recogiendo fras-
cos de gel verde podemos mejorar
a Sebastian y aumentar su capa-
cidad para acarrear items, sin ol-
vidar que desactivando trampas
del entorno recogemos piezas W

Sebastian
Castellanos es el protagonista,
un detective que difiere mucho
de Leon S. Kennedy. Le presta
la voz el actor Eduardo Bosch,
quien dio vida a Garret en Thief.
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Vuelta a...
élos origenes?

The Evil Within prometia un
regreso al Survival Horror
puro y duro y, aunque
algunos aspectos apuntan

a ello, otros no tanto. Ahi
esta la accion, en ocasiones,
exagerada... o los puzles.

LAS REFERENCIAS a RE4 -y la saga en general- son muy
frecuentes. Por no faltar, no falta ni unacriatura acudtica...

PUZLES. Haberlos “haylos®,
pero ni son muy abundantes ni
muy dificiles (las pistas suelen
estar cercal. Eso si, en algunos
casos, como este, en inglés...

LAS ARMAS de los enemigos, como este hacha, se pueden
recoger y usar, aungue solo tienen un uso [y no todas).

ACCION. Desde atropellar
enemigos mientras vamos en
bus a usar las armas fijas de
un jeep, aqui sigue habiendo
accién “descerebrada”.

SUSTOS. Apenas hay un par a
lo largo de toda la aventura y,
son previsibles. No hay terror,
més bien tensién a lo que nos
espera al doblar la esquina.

Hombre Caja

Es uno de los enemigos
recurrentes. Cuidado con su
martillo, que se puede “clavar”
en nuestra cara con !ac:lldad,..

A

‘lt" P para crear nuestros propios
“F  virotes para ballesta, aca-
bando asi con la sensacién
de escasez. Te quedaris
sin balas, si, pero siem-
pre tendris un arma de
la que tirar. Ademas,
con los enemigos "es-
tandar' la opcién del
sigilo suele ser la recomendable:
pillalos por la espalda para acu-
chillarlos y ahorrar balas.

Estos elementos dejan un esti-
lo de juego que, en unos cuantos
capitulos, es un ejercicio de ensa-
yo y error: prueba una tactica y
si fallas, prueba otra. Sumado a

UN HOSPITAL, el metro, una fabrica de maniquies... la
ambientaci6n es variada y, por regla general, funciona.

EL DOBLAJE al castellanc es bastante bueno, convoces
conocidas que trabajan habitualmente en la televisién.

LA A es un poco pobre. Hay
botellas para distraer a los
enemigos, pero no hacen casc
al ruido, y pocas veces a la luz...

que el sistema de checkpoints no
siempre es el mejor para el juga-
dor, vas a morir y repetir algunos
pasajes unas cuantas veces (98 en
total durante nuestra partida), in-
cluso en la dificultad Inexperto, la
mas baja de las 3 disponibles. Un
desarrollo que, pese a la accién, a
veces resulta lento por basarse de-
masiado en el sigilo y la repeticion.

> TECNICAMENTE EXHIBE AL-
GUNOS DETALLES de gran ca-
lidad, como el acabado de algu-
nos entornos y criaturas, pero,
del mismo modo, no termina de
esta bien pulido: hay bastante clip-



Un “bicho” para
cada ocasion...

Los enemigos finales son
uno de los encantos del
juego. Y los hay de todo
tipo, desde los que emulan
al terror japonés (como

la horripilante Laura

con multiples brazos) al
propio Ruvik, que en algin
encuentro es invencible.
Hay incluso o mutaciones
enormes... Eso si, en
algunos casos son como
puzles, y es frecuente el

ensayo y error.

LOS DETALLES GORE, comoen

Resident Evil 4, son abundantes.
| Lasmuertes de Sebastian, como

esta, son solo un ejemplo de ello.

LAURA. Tras el tipode la
motosierra, es uno de los
primeros jefes en aparecer.
Site atrapa, estds muerto...
tengas lavida que tengas.

ALFA. Remite a las mutaciones
de Resident Evil, y es un gran
amasijo de carne cuadripeda,
que incluso nos sacara a golpes
de las habitaciones...

B THE EVIL WTIHIN OFRECE ESCENARIOS DE
PESADILLA... PERO NO CONSIGUE ATERRAR B

EL GEL VERDE
es “la moneda®
de cambio para
mejorar las
armas, ampliar
huecos para
items, resistir
mas tiempo en
carrera, etc.

GIGANTES. Otro claro guifio

a RE4 son los enemigos mds
grandes. No solo humanoides:
aqui también hay un “perrazo”
tamano XXL, aparte de Alfa.

ping, algunos items desaparecen
al intentar cogerlos o patearlos,
cerillas que derrochamos porque
el enemigo no "arde’, tiempos de

NUESTRO VEREDICTO

Lo mejor B GRAFICOS La atmésfera de algunos

Valoracion

Alternativas

The Evil Within

enlornos es de 10, aunque a veces no va
carga generosos cada vez que pal- - E; _—— “l'e“."'a larga, | eLademoP.T. | rmuyfluido. ;Con bandas negras, en 20147 88 no supone el §
mamos... Pero, a cambio deja una ezedeq r:nfjﬁeqmer enemigo | sigue siendo retorno al Survival
o S B g gfawlla en B SONIDO Destaca el doblaje al clasico. Es mas
duracién mas que respetable (en- B El diseiio de entornosy | PSN. Sijuegas | castellano, aungue los efectos y algunos -
tre 15-20 horas en nuesira prirnera criaturas, en especial los jefes | gjn guia. puede temas de L.a BSO raban el protagenisme. 90 una. ['nezcla de la
artida: con: Partidase), sonsnts ﬁ[’al%? launque a!;.lu"ﬂs son | dejarte unas accion explosiva
?neroso; coleccionables ;ecretos ¥ L guall;tas e UM e 1 2 i g hsaconia
¢ y e terror. La pri riida, Tiene Partida + i i6
. para. 2 pUMEA pareca. IIENe LA oaet, ambientacion de
desbloqueables, asi como un buen Lo peor «EL recient coleccicnables, trofeos “chungos”... 93 Silent Hilly el
oblaje al castellano lector de B Abusa del ensayo y Alien Isolation, o
doblajea Asie ar (yse . ervor, y sumado al sigilo hace | mas Survival, H DIVERSION La histeria no termina sigilo de The Last
veces y subtitulos independientes). que el avance sea algo lento. | aunque descan- | de entusiasmar, con mucho ensayo y 80 of Us, pero sin
Puede que nila historia ni el ritmo Y tiene accion a saco lambién...| sa mucho mas | error,y recurriendo bastante al sigilo... AR nine
de juego sean lo mejor que haya W La historia no "pica”. en el sigilo, P
& ] cT Nikisii J_ lq ¥ Tiene fallos técnicos y a veces | esconderse en 85 la excelencia de
irmado VU, Dero \os aman- parece que no llega a 30 fps... | taquillas... PUNTUACION FINAL todos ellos. /
tes del género lo disfrutaran.
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Peleas de Nintendo en tu bolsillo

UPER

SMASH BROS.
FOR NINTENDO 3DS

El gran evento
generacional que
celebra la cultura
de Nintendo
llega esta vez por
partida doble.
Ademas de la
edicion de Wii U
(para diciembre),
Smash se estrena
en una portatil.

56 HC

M Lucha M Nintendo M -4 jugadores )
M Castellano 44,95 € M Ya disponible Ml Contenido:

HLAS DOS VERSIONES HAN S
DO DESARROLLADAS en colabo-
racién por Sora Ltd. (la compa-
fiia de Masahiro Sakurai, director
de todos los juegos de la saga) y
Bandai Namco. Ambas ediciones
comparten jugabilidad, persona-
jes vy muchos de sus contenidos,
aunque se diferencian en ciertos
modos y escenarios, ademas de en
su estilo visual. El desafio de tras-
ladar a la portatil una experiencia
de juego como la de Super Smash
Bros. era enorme, pero el resultado
ha cumplido todas las expectativas.
La jugabilidad es tal como hemos

visto en las entregas domésticas:
combates en los que pelean hasta
cuatro personajes, cada uno con
caracteristicas y movimientos muy
diferentes. A medida que reciben
golpes, el porcentaje de dano de
los participantes aumenta, y nor
malmente a partir del 100% resulta
mis facil lanzarlos fuera del esce-
nario, que es el objetivo.

< SOLO SUPER SMASH BROS.
PUEDE PRESUMIR de reunir a
los protagonistas y escenarios de
sagas tan célebres y variadas co-
mo Mario, The Legend of Zelda,

Donkey Kong, Pokémon, Metroid,
Star Fox, F-Zero, Fire Emblem,
Kid Icarus, Pikmin, EarthBound
y Kirby (esta tltima también crea-
da por Sakurai, por cierto), entre
otras. Este nuevo juego no sélo re-
tiene a casi todos los luchadores
que vimos en Wii, sino que ademas
afiade un buen ndimero de acerta-
disimos debutantes para llegar a
una cifra de 49 personajes jugables
(51 si contamos por separado las
tres variedades del Luchador Mii).

Se nota que ha habido un gran
esfuerzo por mantener el equili-
brio entre todos ellos: aunque son



Por Roberto Ruiz Anderson i

EL TALLER DE PERSONAJES nos
permite personalizar a todos ellos.

muy diferentes y variados, cada
uno puede ser letal en las manos
apropiadas. Pero la maestria no
se alcanza sélo dominando el con-
trol del personaje, sino también
sabiendo utilizar con destreza los
numerosos items que aparecen en
combate, ¥ que también evocan
muchos de los mejores juegos de
Nintendo.

= EL ASPECTO GRAFICO DE SU-
PER SMASH BROS. PARA 3DS
tiene una intencionada diferen-
ciacién respecto a la versién que
veremos en Wii U a partir del 5de

ES EL DEBUT de
Shulk [Xenoblade] y
Little Mac [Punch-

Out!l), entre otros.

LAPANTALLA SUPERIOR muestra la
accién durante los combates.

La senda del
guerrero

Este modo es el equivalente
al modo clasico que

vimos en otras entregas
de la saga Smash Bros.
Tenéis que superar varios
combates hasta llegar

al enfrentamiento final
contra la Master Hand,
pero el desarrollo varia
mucho dependiendo de las
decisiones gue toméis.

A CHARITARD GREMINIA  LIMK

ANTES DE EMPEZAR, podéis
aumentar la dificultad a cambio
de mas recompensas. Ya vimos
este sistema en [también de
Sakurai).

ADEMAS, para cada combate

¥ lan infoemoe

diciembre, pues la edicién porta-
til es mas cercana al estilo comic.
Los personajes estin trazados con
un contorno negro a su alrededor
que los hace mas facilmente visi-
bles en la pantalla de reducidas
dimensiones de 3DS, aunque en
las opciones es posible elegir que
este contorno sea mas fino o inclu-
so hacerlo desaparecer del todo.

El disefio de personajes y esce-
narios estd a un gran nivel, aun-
que lo mejor de todo es la fluidez
con la que se mueve el juego, sin
problemas de ralentizaciones. Ade-

més, y a pesar de que la accién W

podéis tomar diferentes
caminos. Los rojos llevan a
peleas mas dificiles, pero
también a mejores premios.

LUCHA Y DESELOQUEA

El primer gran reto consiste en desbloquear a todos los
personajes y escenarios, pero eso solo es el principio.

1. PELEAS. Hay una buena variedad de modos de jueqgo, y en la mayoria
de ellos hay que librar combates contra otros personajes.

2. DESAFI0S. Esta serie de retos nos incentivan a sacar el maximo
provecho del juego, y ademads nos recompensan al superarlos. Tras
completar un panel, se abre el siguiente. jLos dltimos son muy dificiles!
3. TROFEOS. Otro de los grandes incentivos para no dejar de jugar es la
coleccién de trofeos. Hay cientos para coleccionar: se consiguen a través
de los distintes modos, y homenajean elementos de muchos juegos.

Mario

El perscnaje mas mitico
de Nintendo es el mas
equilibrado de todos,
como es habitual. Ideal
para principiantes.
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Smashventura,
solo en 3DS

Este modo es exclusivo de
la version de 3DS, y puede
disfrutarse tanto contra
personajes controlados
por la CPU como en
multijugador Local.

LOS ESCENARIOS estan
infestados de enemigos
de diversos universos, y
al derrotarlos obtendréis
potenciadores.

TRAS 5 MINUTOS acaba la
colecta de potenciaderes.
Cuantos mas h?géis cogido,
mas fuertes seréis para la
pelea decisiva.

LA BATALLA FINAL incluye
normas al azar; ya sea todos
contra tedos o por equipos,
por tiempo o por energia, y
mas sorpresas.

ESTOS INVITADOS de companias ajenas a Nintendo son
tres de los personajes mas icénicos de la historia.

RESULTA CURIDSO observar este mapa, en el que podemos
ver en qué partes del mundo estdn jugando ahora al juege.

a‘] Super Smash Bros. for 3DS

AL 00:01 Cosa

LEYENDAS DE LA LUCHA es un modo que nos invita a
derrotar a los personajes en el orden en que “nacieron”.

{® En sorio / 1 contra 1 W Sonda Arco [ris 0

& 88 X &

m ©a
(% =553 ]
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M incluye numerosos personajes
y elementos en constante movi-
miento en una pantalla portatil,
los combates rara vez se vuelven
confusos, y se disfrutan tan bien
como en una consola grande.
En cuanto a su magnifica ban-
da sonora, incluye musica nueva,
pero también es un gran home-
naje al legado de Nintendo, con
numerosas remezclas de melodias
de juegos protagonizados por los
héroes aqui presentes, dependien-
do del escenario en el que estéis
jugando. Ademas, hay voces en es-
paiiol que pronuncian los modos
y personajes que seleccionamos.

SE PUEDE ser espectador de combates de otros jugadores,
e incluso apostar goldones (la moneda del Juegof

por ellos.

LOS COMBATES son muy dgiles,
pero intuitivos y sencillos de
jugar. Eso si, para ser un “crack”
hay que tomarselo en serio.

e —

—

< ESTE JUEGO ES UN AUTENTI-
€O IMPRESCINDIBLE para todo
poseedor de 3DS, mas que ningiin
otro del excelente catdlogo de la
consola, lo cual es decir mucho.
Su jugabilidad es excepcional, y
atn mas pulida que en anteriores
entregas: ficil de jugar y disfrutar,
pero profundisimo y dificil de do-
minar plenamente. Y sus conteni-
dos son tan amplios que cuesta
creer que quepan en un juego de
3DS. Su elenco de personajes es,
sencillamente, el mejor que jamas
se haya visto en la historia de los
videojuegos, y todos ellos han sido
trasladados aqui respetando su es-



POR PRIMERA VEZ se puede pelear con Miis en Smash
Bros. Hay tres tipos: Karateka, Espadachin y Tirador.

Mario

EL ALDEANO [A. CROSSING) Y LA ENTRENADORA de Wii
Fitson dos de las nuevas incorporaciones mas destacables.

HAY MUCHOS AYUDANTES a los que invocar para que nos
ayuden. Aqui estd Grahim, de Zelda: Skyward Sword.

CONQUISTA nos propone duelos periédicos entre
personajes, basados en las victorias online que acumulan.

l ES UNA PASADA, MUY DIVERTIDO EN

SOLITARIO Y APOTEOSICO EN COMPANIA

piritu y manteniendo su esencia y
movimientos mas caracteristicos.

Montones de desafios que su-
perar, trofeos que coleccionar e
incentivos de todo tipo redondean
este prodigioso titulo y os dardn
diversién durante muchos meses
o anos. Este juego es una pasa-
da, muy divertido en solitario y
apotedsico en compania (ya sea
local u online). Si tenéis una 3DS,
el tinico motive que puede haber
para no adquirirlo es que estéis
esperando a la versién de Wii U,
y aun asi puede merecer la pena
hacerse con las dos si tenéis am-
bas consolas. [T

NUESTRO VEREDICTO

Lo mejor

M Excelente jugabilidad y
profundidad. Gran fluidez y
amplisimes contenides.

W Su plantel de persenajes
es el mas rulilanle que se
haya vistc en un videojuego
hasta la fecha.

M Es necesario que cada
jugador dispenga de una copia
para el mullijugador local.

W El online no incluye el
modo Smashventura, el cual
stlo puede disfrutarse en
conexion local.

Alternativas

*Super Street
Fighter IV 3D
sigue siendo
una gran opcion
para los aman-
tes de la lucha.

*Mario Kart

7 pertenece a
un género muy
distinto, pero
también es ideal
para disfrutar
de los perso-
najes Nintendo
y de un gran
multijugador.

ONLINE. “Por
diversién® es
con objetos,
mientras que
en”En serio”

no hay items y
los resultados
quedan
reflejados en
las estadisticas.

B GRAFICOS Gran diseiio de
personajes y escenarios. Excelente fluidez
y efeclos. Gana en las pantallas de una XL.

Modos
Estadio

Este Super Smash Bros. de
bolsillo incluye una buena
variedad de modos, aunque
todos ellos estan pensados
para partidas cortas como
parte de la experiencia
portatil que busca ofrecer.
Los tres modos que hay
incluidos en la seccion
Estadio son los mas agiles
de todos, y en ellos el gran
objetivo es "picarse” para
obtener los mejores récords
posibles.

ASALTO es similar al Brawl
multitudinario de Wii, y en
él lucharéis contra hordas
de Luchadores Mii mediante
diferentes retos a batir.

o
i aPeas

BOMBA SMASH es un nueve
minijuego similar en concepto a
Angry Birds, en el que hay que
lanzar una bomba y destruir
todas las dianas posibles.

BEISBOL SMASH esta de vuelta
para retarncs a lanzar el saco
a golpe de bate. Cuanto mas

osibilidades
o lejos.

danado esté, més
tendréis de lanzarle

Valoracion

Si eligiéramos un
imprescindible

94

W SONIDO Buena misica nueva,
y excelentes remezelas de melodias
inolvidables de numerosos juegos.

del extraordinario
catalogo de 3DS,
seria este. Por su

924

H DURACION Superar todos los
desafios es un relo enorme, y su
multijugador os dara para muchisimo.

jugabilidad, por sus
personajes, por
sus contenidos y,
en definitiva, por

926

H DIVERSION Su jugabilidad, sus
contenidos y el equilibric entre los
personajes son excepcionales.

su magia, supone
uno de los mayores
logros jamas

97

PUNTUACION FlNALQG

llevados a cabo en

una portatil. j
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LA TIERRA MEDIA

SOMBRAS
DE MORDOR

La obra de Tolkien
insufla vida a esta
nueva aventura en

mundo abierto, que

cuenta con ideas
muy novedosas
para que nuestra
estancia en la
Tierra Media sea
inolvidable...

60 HC

H LA TIERRA MEDIA HA SIDO
TELON DE FONDO de beat'em
ups, juegos de rol, de accién fa-
miliar al estilo LEGO... Ahora, su
universo da un nuevo paso ade-
lante al abrazar con fuerza uno de
los géneros que mis tirén tiene en
la actualidad. No, no se trata del
shooter subjetivo, sino de las aven-
turas en mundo abierto alo GTA.

Sombras de Mordor tiene lngar
entre El Hobbit y El Seiior de los
Anillos y nos cuenta la historia de
Talion, un montaraz encargado de
vigilar la Puerta Negra que separa
Mordor del resto de la Tierra Me-

PS4 - Xbox One - PC

————

dia. Tanto él como su familia caen
a manos de un sefor oscuro de
Sauron a los 5 minutos de comen-
zar el juego, en el tutorial, pero
Talion vuelve a la vida ligado a un
espectro, que no recuerda nada de
su pasado. Juntos intentardn ven-
garse, en un desarrollo conocido,
que toma elementos prestados de
Assassin's Creed (pulsa un botén y
salta o trepa de forma antomatica,
o el sigilo), el sistema de combate
de la saga Arkham de Batman... y
otros elementos de las aventuras
en mundo abierto més recientes.
Sus 20 misiones principales no son

muy originales en conjunto (salva
prisioneros, elimina un objetivo,
protege una carreta), pero tanto
el conjunto de habilidades de Ta-
lion como las novedades que ofre-
ce el mundo abierto, dejan unas
sensaciones muy distintas a las de
otros juegos similares. Simiramos
con mas detenimiento la parte que
corresponde a Talion, sus habili-
dades como espectro le permiten
dominar mentalmente a los rivales,
teletransportarse al lado del ene-
migo y decapitarlo en décimas de
segundo y otras acciones que de
corte fantéstico, como pasar a la



Version analizada PS4 / Por Alberto Lloret

EL PARKOUR, como en Assassin’s, estd presente tanto para
movernos por el entorno como para planificar estrategias.

dimensién espectral para localizar
enemigos e items ocultos, que no
suelen abundar en el género, con
permiso del alocado Saints Row
1V. Pero sin duda, el mayor cam-
bio proviene del propio mundo...

= SOMBRAS DE MORDOR CUEN-
TA CON ALGUNOS SISTEMAS e
ideas que dotan a la Tierra Me-
dia de una aleatoriedad e incerti-
dumbre nunca vista en un mun-
do abierto. El principal culpable
es el sistema Némesis, que ofrece
un completo escalafén militar en-
tre las tropas enemigas (distingue

& K

entre soldados "normales”, capita-
nes, guardaespaldas y caudillos, el
méximo nivel). Cualquiera de es-
tos enemigos nos recordara si nos
cruzamos con ellos. Hiere a uno,
deja que huya y en un futuro cruce
te hablara de la anterior pelea e in-
cluso lucird sus heridas. ¢(Qué eres
té quien cae? Ese enemigo subira
de nivel y puede que ascienda en el
escalaféon. Y no solo eso: también
se pelearan entre ellos, propician-
do que aparezcan nuevas misiones
en el entorno para reflejar estas

disputas, en las que podremos par-

ticipar. Ademas, uno o varios de W

NO REPARA EN DETALLES GORE, desde decapitaciones a
apunalamientos. Hay cientos de movimientos de remates...

SOMBRAS DE MORDOR es una
aventura en mundo abierto que
recrea la Tierra Media, donde nos
esperan combates, sigilo...

evolucionan con nosotros, suben
progresan dentro del escalafén...
je incluso se pelean entre ellos!

Talion

El protagonista es un
montaraz que vuelve a la
vida ligado a un espectro,
que le confiere poderes y
habilidades especiales.

1. MUNDO ABIERTO. Recrea una parte de la
Tierra Media a través de dos mapas.

2. COMBATE. Al estilo Batman Arkham, con
un botén para golpear, otro contras, otro...
3. SISTEMA NEMESIS. Los enemigos

e nivel,

Misiones para
montaraces

Aparte de las misiones de la
trama, Sombras de Mordor
ofrece un buen purniado de
tareas opcionales: subir

a unas torres que solo se
ven en el mundo espectral,
recoger artefactos y sellos
élficos, cazar X ejemplares
de determinadas especies,
misiones legendarias para
nuestras 3 armas...

VARIEDAD. Aunque la gran
mayoria se centra en “matar”
algunas de estas opciones nos
invitan a buscar items, subira
ciertas torres, etc.

DURACION. Las tareas
opcionales suponen casi mitad
o mas del juego, que puede
dejar un total de cerca de 40
horas [que no esta mal).

UN VIAJE.. /INESPERADO?

Talion vuelve del mas alla con un fin: vengarse. Una aventura
que se sustenta en estos tres pilares... c




NOVE

El sistema
Némesis

Es una de las claves de que
Sombras de Mordor resulte
tan divertido. Gracias a

€él, ofrece un ecosistema
de enemigos "vivo", que
progresan con nosotros,
suben de nivel e incluso
libran sus propias luchas
de poder...

EL DISENO DE LOS URUK sigue a pies juntillas el estilo que
Peter Jackson y la WETA imprimieron en las peliculas.

s

JERARQUIA. Aparte de orcos
normales, hay Uruks capitanes,
%uardaesp_al_das y caudilles.
lgunas misiones tiene como
objetivo debilitar la estructura.

LAS HABILIDADES que vamos activando modifican la forma
de jugar. Velocidad extra, teletransporte, remates bestias...

D) Smneyisns ity g

3
G S

¢FUERTE 0 DEBIL? Podemos
descubrir su ubicacién y sus
debilidades si interrogamos

a determinados personajes.
Puede ser clave paravencerlos.

o, SN
INTROMISION. Este ecosistema
interferird en las misiones,
cruzandonos uno © mas
capitanes, de forma
totalmente aleatoria.

PP estos enemigos con rango puede
aparecer en mitad de una misién,
complicando su consecucién. Al
menos, podemos interrogar a
algunos orcos especiales para
conocer su ubicacién en el
mapa y fortalezas y debi-
lidades, que se definen
de forma aleatoria al
comenzar la partida.

- ANADID CRIATURAS
que podemos montar,
misiones y tareas opcio-
nales de todo tipo, desde

encontrar artefactos y sellos

élficos a desafios de caza y

AL SER ABATIDOS tendremos una Gltima oportunidad, un
quick time event para contraatacar a quien nos tumbé.

PODEMOS DOMINAR a algunas

trepar subidos encima de ellas...

1].117F] La Tierra Media: Sombras de Mordor

EL ESPECTRO puede dominar a los enemigos, hacer que se
unan a nuestra causa e incluso que envien una amenaza...

criaturasy monturas. En este
ultimo caso, incluso combatir o

recoleccién de plantas, 10 misio-
nes legendarias por cada una de
las 3 armas que portamos (espada,
arcoy daga), un robusto y comple-
to sistema de mejora del persona-
je, conniveles de experiencia que
nos reportan puntos de habilidad
para desbloquear las casi 40 ac-
ciones con las que podemos mo-
dificar profundamente a Talion.
Y eso sin olvidar el Mirian o
dinero para comprar mejoras de
otro tipo, como espacios para ru-
nas en las armas (las obtenemos
al derrotar a los jefes del ejérci-
to y dotan a las armas de efectos
extra). Vamos, que por opciones



EL USD DEL ALTAVOZ del Dual
Shock 4 es, sin duda, el mas
intensivo hasta la fecha: didlogos,
efectos espectrales, follaje...

H GRACIAS AL SISTEMA NEMESIS EL MUNDO
RESULTA MAS VIVO E IMPREDECIBLE H

y profundidad tampoco es. Todo,
ademas, a 1080p y 60 fps no cons-
tantes (aunque no petardea) y un
gran doblaje al castellano.

< ESO Si, LA ACCION ES UNA DE
LAS CONSTANTES, del juego y
los combates, aunque intensos en
las primeras horas, pueden llegar
a resultar menos vibrantes en las
dltimas, como el argumento, que
aunque engancha, no deja de ser
una historia de venganza. Tam-
bién tiene algo de popping y los
modelos de los humanos, en los
videos, no estdn a la altura. Pero
el resto convence... y mucho.

Lo mejor

M El sistema Némesis
logra que el mundo sea mas
impredecible y dinamico.

B Combate y habilidades
consiguen que su enfoque de
|3 accidn sea distinlo al de
otras aventuras similares.

W Pase de temporada
con contenido que podia estar
incluido en el disco.

M Cosillas técnicas,
como su leve popping, las
animaciones faciales. Y que la
trama es algo simple...

NUESTRO VEREDICTO

Alternativas

«Aventuras en
mundo abierto,
yen la nueva
generacion hay
unos cuantos:
Watch Dogs,
Infamous...

+Laserie
Arkham de
Batman [y AC)
tienen muchas
similitudes ala
hora de jugar,
desde ef com-
bate, al sigilo...
son parecidos.

EL DOBLAJE
estd cuidada.
Al espectro lo
dobla Roberto
Encinas
[Nathan Drake]
y hay mas voces
profesionales.
La del prota nos
gusta menos...

B GRAFICOS Brilla con luz propia el
diseno de los Uruk, de los dos mapas,
pero hay popping, algin modelo flojete...

Un héroe en
plena evolucion

Otro aspecto clave de
Sombras de Mordor es

que Talion acaba siendo un
héroe muy distinto al final
de la aventura, gracias a

la cantidad de habilidades
[cerca de 40) que podemos
activar. Eso, sin contar con
las mejoras que podemos
aplicar a nuestras 3 armas
o al propio Talion, como un
incremento de la vitalidad o
la concentracion (ralentizar
el tiempo al apuntar).

HABILIDADES. Talion cuenta
con un drbel con 40 "manas”
desblequeables, repartidas
entre su faceta humanay la
espectral.

RUNAS. Eliminar Uruks con
rango nos da runas (algunas
“épicas” al cumplir ciertos
requisitos) para modificar los
efectos de las armas.

MEJORAS. Podemos comprar
huecos para insertar runas en
las armas, mejorar la vitalidad,
la concentracion al apuntar, la
capacidad para llevar flechas...

Valoracion

Sombras de
Mordores una

9l

W SONIDO Geniales efectos de sonide,
profesional y cuidado deblaje al castellano
y buena misica para cerrar el conjunto.

gran aventura,
tanto en términos
de duracién como

924

H DURACION 20 horas para la rama

principal, junto con alguna tarea gpcicnal...

y aun asi, apenas habras viste la mitad.

por su capacidad
de divertir e
innovar, gracias
al genial sistema

20

H DIVERSION Desarrolle repleto
de cosas para hacery con muchos
“imprevistos" gracias al sistema Némesis.

Némesis, que
vuelve mucho
mas imprevisible

92

PUNTUACION FINAL 92

el mundo donde

jugamos.
L3HC



Jwiiu

.:j

TRES GRANDES
MOMENTOS

En la primera entrega destacaban,
por ejemplo, los niveles acuaticos.
En esta secuela hay tres claves
que nos hacen disfrutar y exprimir
mas el titulo de Platinum Games.

1. ANIMAL INTERIOR. Ya conociamos a
la pantera, pero en Bayenetla 2 salimos
a pasear con otro animal interior de la
bruja: la serpiente. También tenemos
cuervo, vampiro, mariposa y alguna
que otra sorpresa animal.

g
2. ES UN PAJARO, O UN AVION... o una
brujainfernal. Los niveles aéreos son
espectaculares, y las bestias, a pesar i
de ser gigantescas, son Agiles en las
alturas. En estos capilulos es donde
demuestras tu punteria.

3. LA REINA. No os destripamos de
gué lugar es la reina, ni los trucos para
errotarla, pero si podemos contaros
que este cara a cara es, mas o menos,
igual de impresionante que aquello de

matar a Dios eq el primer titulo.

LOKI

Primordial para la trama.
A pesar de su apariencia
infantil, no es quien parece
ser, y Bayonetta se alia con
él en su viaje a Fimbulventr, *

b4 HC

M Beat ‘'em up B SEGA M I-2 jugadores
M Inglés (subtitulado) W 59,95 € M 24 de octubre

El infierno se ha

AYONETTA 2

Los Ojos del Mundo han perdido su equilibrio, y tanto el
cielo como el infierno se unen a la reyerta. Si la primera
historia te parecio pasada de rosca, preparate.

HEBAYONETTA MIDE DOS ME-
TROS Y MEDIO, su traje de su-
perheroina esta fabricado con su
propio pelo, lleva unos tacones-
pistola y, por cierto, es una de
las mujeres mas poderosas del
infierno. En su primera aventura
se embarcaba en un viaje celes-
tial; en esta secuela, la bruja de
Umbra tiene dos objetivos, am-
bos infernales: salvar a su her-
mana Jeanne de las garras de
Inferno y despejar las incgni-
tas del misterioso Mito de Aesir.
"Es importante que los juga-
dores disfruten viendo cémo los
enemigos son destruidos con sa-
dismo”, en palabras de Hideki
Kamiya. Ya habiamos visto
esas peleas extravagan-
tes, hiperbélicas e
imposibles en la
primera entre-
ga, pero ensu
secuela hay
un cambio
bastante

EL GAMEPAD vibra cuando
acecha un peligro, cuando
recibimos un golpe significativo
y cuando utilizamos el Climax.

cabreado

sustancial: no solo vamos a cazar
angeles, sino que en el infierno
también estan un poco revueltos,
y sus criaturas son especialmente
mortiferas y espectaculares. Los
angeles parecen mas. Nada, eso
si, que se le resista a la dltima

bruja del Clan Umbra.

<2 PODEMOS "METERLE MA-
NO” A BAYONETTA con tres ni-
veles: Climax 1, 2 y 3, siendo este
dltimo rematadamente compli-
cado de completar. El verdadero
reto es controlar los cientos de
combos que podemos ejecutar
combinando los botones y ga-
tillos de Wii U, y las pantallas
de carganos sirven de practica.

Los méas miedosos podran ele-
gir el lapiz tactil para derribar
enemigos: un solo toque en el
pad se traduce en una serie de
combos, asi que el dolor de mu-
fieca es menor, pero también la
satistaccién personal. Dentro de
cada capitulo contamos con un




Por Laura Gomez

ARTILLERIA PESADA con pistolas, bazokas o latigos que
pueden equiparse tanto en manos como en pies.

MEGATONES y Gigatones
multiplican la intensidad de un
ataque final. Pulsando X e Y con
rapidez, la sangria es mayor.

EL CLIMAX DE UMBRA
Y EL TIEMPO BRUJO
Hay dos técnicas de
combate esenciales. EL
tiempo brujo se activa
antes de recibir un
ataque y para durante
unos segundos la accién
de tu contrincante, y

el climax de Umbra es
un ataque especial que
sélo se utiliza con la
barra de magia llena.

subnivel en la ciudad de Mupel-
heim en el que se nos proponen
ciertos combates que tenemos que
superar con determinados requisi-
tos (en menos de un minuto, con
medalla de oro...), y silos cumpli-
mos recibimos recompensas espe-
ciales. Bayonetta 2 es una apues-
ta arriesgada, porque no todo el
mundo comprender4 su dindmi-
co y exigente sistema de combos;
pero quienes se sumerjan en esta
estrafalaria aventura de brujeria,
4ngeles y demonios sin prejuicios
jamaés se arrepentiran. Una exclu-
sividad de la que los usuarios de
Wii U pueden presumir. [1 2

NUESTRO VEREDICTO

Lo mejor

M La propia Bayonetta,
una heroina que entra
directamente al Top 3 de las
guerreras de Nintendo.

B El sistema de combate:
compleje, preciso, de combos
infinitos y adictive.

H Bajadas de frames
muy puntuales y bastante
inofensivas. No molestan ni
estropean el conjunto.

W Que seas un angel, o
lo que s lo mismo: que no
captes lo especial que es.

Alternativas

*Metal

Bear Rising:
Revengeance.
Otro juego de
platino que
demuestra sus
artes para la
velocidad y los
mamporros.
+DMC: Devil
May Cry. El
nuevo Dante
no decepciond
con sus combos
infinitos; si en
ventas.

LOS OBJETOS de las puertas del Infierno que no pueden
faltarte: chupachups de vida y un corazén de Umbra.

B GRAFICOS Ls estética de Bayonetta
2 es provocaliva, como ella misma, pero
es un especlacule para los ojos.

Cooperativo
digno de dioses

El llamado Climax Multiple
es la gran novedad para los
amantes de Bayonetta. A

lo largo de los niveles de la
historia, vamos recopilando
cartas de versiculo que
desbloquean escenarios del
cooperativo. En este modo
no se puede usar el control
tactil de Wii U, por lo que la
dificultad aumenta.

ALEATORIO contra jugadores
de todo el mundo. éon este
modo de juego cooperativo,

la experiencia es mds
sorprendente y enriquecedora.

CON AMIGOS que elijamos es la
manera perfecta de aprovechar
Bayonetta 2 en compania.

Con 2 pads, mucha confianza,
piques y unas patatas fritas.

Valoracion

Una leccién
magistral

W SONIDO El leitmotiv de "Moon River”
sirve como colefdn de un apartado tan
extravaganle como los demas.

de disefio y
diversidad, con una
bruja que derrocha

M DURACION Entre historia, misiones
secundarias, escenaries del cooperalivo y
rejugabilidad, tenemos “Bayo™ para rate.

carisma y un
equilibrio perfecto
entre accesibilidad
y profundidad. Wii

95

H DIVERSION Cada combate deja una
sonrisa de satisfaccion digna de mencidn.
El ceoperativo le suma puntos.

U se viste de gala
para recibir lo mas

96

PUNTUACION FINAL 95

potente gue hemos
visto hasta ahora

enla consola. j

5 HC
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PERREAR PARA
SOBREVIVIR

Puede no ser lo mas valiente del
mundo, pero cuando estamos
hablando de vivir o morir, hacemos
todo lo necesario, incluidas
artimanas cobardicas de todo tipo.

1. ESCONDERNOS EN LAS TAQUILLAS.
0 en cualquier otro sitic que
encontremos es una tactica muy digna
al enfrentarnos al alien. Lo malc es
que si nos quedamos mucho tiempo
dentro, la criatura vendra a husmear y
puede que nos de caza.

2. DISTRACCIONES. Podemos lanzar
bengalas, emisores de sonido, etc.
para distraer al alien [o a otros
enemigos si queremos) y asi
alcanzar una determinada
zona sin ser vistos. Eso si,
si hacemos ruido ni una
bomba de humo podra
salvarnos de alien.

3. EL RADAR. Nuestro
mejor y mas fiel
companero en la
aventura. Nos dice en qué
direccién estdn los enemigos, aunque
también hace un ruido que puede
alertar al xenomorfo ly a otros rivales)
de nuestra presencia.

Ellen Ripley

La madre de Amanda,
nuestra heroina, protagoniza
un DLC ambientado en la

mitica nave Nostromoy en la
pelicula original.

66 HC

"] PS4 - PS3 - Xbox One - Xbox 360 - PC

M Survival horror Bl SEGA M | jugador

M Castellano M 69,95 € M Ya disponible B Contenido:

H ALIEN ISOLATION ES EL
MEJOR JUEGO DE ALIEN reali-
zado hasta la fecha. Sin embargo,
su estilo de juego puede no encan-
dilar a todo el mundo, por lo que
algunos preferiran titulos ambien-
tados en la serie de peliculas que
estén mds orientados a la accién.
El desarrollo es puro survival
horror, con una criatura que nos
acecha en todo momento sin que
podamos matarla, muy al estilo del
mitico Némesis de Resident Evil
3. Por eso mismo, Isolation es la
recreacion mas fiel que se haya he-
cho de la pelicula original de 1979.
Los tubos de ventilacién, taquillas
y hasta las mesas se convierten en
refugios improvisados para evitar
al xenomorfo. Y no es por falta
de medios, ya que podemos usar
un lanzallamas, una escopeta, un
revolver, cocteles molotov y hasta
bombas caseras (en primera perso-

ALIEN ISOLATION vuelve a los
origenes del survival horror con
el juego mas fiel a la pelicula de
1979 que se haya hecho nunca.

} ALIEN
ISOLATION

X Quizas no sabes qué es un xenomorfo,
¥ pero si ves uno te conviertes rapido en
copromorfo, porque te cagas de miedo.

na), pero todo eso no son mas que
cosquillas para el alien. Lo que si
logramos es que salga por patas.

La mayor parte del tiempo lo
pasamos agachados y tratando de
evitar a los miiltiples enemigos, co-
mo el alien, otros humanos super-
vivientes o los "simpdticos’ sinté-
ticos. Cada arma funciona mejor
para un tipo de enemigo v, si eso
no vale, también tenemos artilu-
gios para distraerles, como benga-
las, emisores de sonido o granadas
cegadoras y de humo.

= LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL
DEL ALIEN, que segiin sus crea-
dores iba a aprender de nuestras
tacticas, no es para tanto. Al repe-
tir un mismo escondite o una es-
trategia de despiste, el xenomorfo
tarda menos en descubrirnos, pero
es mds una cuestién de repeticién
y del iempo que aguanta despis-




Version analizada PS4 / Po

r Borja Abadie
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EL JUEGO ALTERNA CON ACIERTO momentes de tensién
escapando delalien con zonas en las que ir con mas calma.

AUNQUE HAY TIEMPO PARA LA
ACCION, el desarrollo se centra
en el sigilo y la supervivencia
muche més que en los tiros.

LA AMBIENTACION
esta cuidada al detalle,
desde la iluminacitn

y el aspecto de la
estacién Sevastopol

en la que se sitda la
aventura (izquierda)
hasta detalles

que seguro gue
encandilaran a todo
fan de las peliculas,
como nuestros gqueridos
estrujacaras [derechal.

tado o sin encontrarnos que de un
verdadero aprendizaje.

La ambientacién, calcada a la
primera pelicula, es brillante, aun-
que la palma técnica se la lleva el
sonido. La banda sonora es brutal,
el doblaje sensacional y los efectos
de sonido directamente lo mejor
que hemos visto en mucho tiem-
po. El crujir metalico de la esta-
cién, los pasos del alien, nuestra
respiracién... son muy culpables
de la angustia, terror y paranoia
que logra transmitir Alien Isola-
tion, lo que le convierte en uno
de los mejores survival horror de

los titlimos tiempos. (11

Lo mejor

B La ambientacion y el
apartado sonoro, que
consiguen meternos el miede
en el cuerpo unay olra vez.

B La sensacion de panico
y lerror que nes transmile su
escapista mecanica de juego.

M El vitmo de juego resulla
demasiade pausado para los
fans de la accion frenética.

W Hay situaciones que se

-4 cMERGENCY EE

NUESTRO VEREDICTO

Alternativas

*Dutlast es un
experimento
parecido [aun-
que peor aca-
bado] que gus-
tara a los fans
del survival.

*Condemned
1y 2 son

otra opcidn si
quieres pasar
miedo en pri-
mera persona

SOLOES POSIBLE GUARDAR LA PARTIDA en determinadas
zonas, por lo que repetimos la misma drea si moerimos.

B GRAFICOS Técnicamente es solo
correclo pero la ambientacidny la brillante
direccion de arte lo compensan,

La ofra fauna
de Sevastopol

Aunque contamos con un
arsenal imponente que
desbloqueamos a lo largo
de la aventura, hay armas
que no nos sirven de nada
contra algunos enemigos.
Lo que funciona bien para
los sintéticos puede no
servir de nada contra los
humanos y el alien... el alien
es un caso aparte:

LOS SINTETICOS resisten

al fuego con una capacidad
casi encomiable pero son
vulnerables a la electricidad y a
los golpes cuerpo a cuerpo.

LOS HUMANOS son muy
resistentes a los ataques
cuerpo a cuerpo pero el fuegoy
las balas consiguen que nos los
quitemos de encima.

Valoracion

SEGA por fin nos
brinda un juego

80

B SONIDO La banda sencray el
doblaje estan genial pero les efecles de
sonido son de otro planeta (aliens, claro).

alaalturadelas
peliculas. Un titulo
que condensa

94

B DURACION 15 6 20 horas para un
juege sin online no esta mal, y luego estan
los relos del medo superviviente.

todo lo bueno que
deberia tener un
survival horrory
lo presenta con

84

H DIVERSION Las sensaciones de
agebic y angustia que transmite son
impagables, pero a veces se hace lento.

un envoltorio
inmejorable, el de
la mejor criatura

87

repiten bastante y nuestra con un mayor de terror de la
heroina salva el pellejo por la | componente de 88 > 5 B
minima demasiadas veces. combates. PUNTUAC'ON FINAL historia del cine. /

67 HC



CONDUCIENDO
EN COMANDITA
DriveClub apuesta por lo arcade y

lo social como sefas de identidad
dentro del género de las carreras.

1. 50 COCHES. Pertenecen a cinco
categorias, pero, independientemente
de su traccién o su potencia, todos se
conducen de forma muy similar, de
modo que no es posible desactivar
ningun tipo de ayuda a la conduccién.
El sistema de danos es sélo visual, pero
no hay rebobinado para paliar errores.
2. CINCO PAISES. Los trazados estan
ambientados en la India, Canada,
Chile, Noruega y Escocia. Hay 25 pistas
Gnicas (3 por pais], que se amplian a 55
si se tiene en cuenta que 20 se pueden
recorrer en sentido inverso y que las
otras 5 tienen 3 versiones en las que
varia la longitud.

3. CLUBES. Podemos formar parte de
un equipo junte a otras cinco personas.
Si somos los duefios del club, debemos
darle un nombre, crear una insigniay
definir unos colores para los coches.
Los disenos vienen dados por defecto,
pero las combinaciones son nfinitas.

OVEDADES |-

Ty -

M Velocidad M Sony M I-12 jugadores
M Castellano 59,95 € M Ya disponible

T
TRAS RETRASARSE CAS| UN ANO,

| PS4 recibe su primera exclusiva

dentro del siempre atractivoy
divertido género de la velocidad.

Reunion automovilistica en PS4

DRIVECLUB

Las carreteras de montana suelen ser lugares de trafico
reducido, pero Evolution Studios ha cogido varias y las ha
llenado con mas gente que en una etapa del Tour de Francia.

H IBA A SER LA CARTA DE
PRESENTACION DE PS4, pe-
ro DriveClub sufrié un retraso
que, ala postre, ha sido de once
meses. En ese tiempo, Evolution
Studios, responsable de sagas de
prestigio como WRC y Motors-
torm, se ha dedicado a pulir y
ampliar su vuelta de tuerca al
género de la velocidad. En
: consonancia con el
~._auge que han su-
.. frido las re-

.

des sociales en los tiltimos afios,
el estudio britdnico ha apostado
por un juego que, si bien se pue-
de disfrutar en solitario, esta en-
focado al multijugador, tanto real
como contextual. Por un lado,
hay carreras por equipos e inte-
gracién en clubes para que los
triunfos sean compartidos. Asi,
por ejemplo, para desbloquear
ciertos coches, hay que haber al-
canzado un determinado nivel de
club. Por otro lado, cada evento
del juego va acompanado de

una clasifica-
cién que
recoge

los récords firmados por todos
los jugadores y nos invita a ba-
tirlos. Incluso en plena carrera
saltan desafios dindmicos que
nos enfrentan a las puntuaciones
marcadas por otros. Todo lo que
hagamos es susceptible de con-
vertirse en un nuevo evento que
lanzar a otros para desafiarlos.

= DRIVECLUB ES UN ARCADE
PURO Y DURO en términos ju-
gables, con lo que eso conlleva:
derrapes, posibilidad de chocar
sin sufrir apenas castigo, control
similar para todos los coches...
Sin duda, donde da lo mejor de

50 coches

Pertenencen a veinticuatro
fabricantes: Mini, Renault,
Audi, BMW, Mercedes, Alfa,
Ferrari, Aston Martin, RUF,
McLaren, Pagani. Lotus,
Marussia, Koenigsegg...



Por Rafael Aznar

EL CONDUCTOR SE PUEDE PERSONALIZAR: tras elegir el
sexo, hay que decantarse entre ocho caras y cinco cuerpos.

410 <
7888

EL CICLO DIA-NOCHE
permite cambiar la

hora en intervalos de 60
minutosy genera al?unns
de los mejores efectos
graficos del juego. El sol
puede llegar a cegarnos
y. cuando cae la noche,
las luces del salpicadero,
los faros o los discos de
frenc brillan con fuerza.
La lluvia se incluird con
una futura actualizacién.

si es en su apartado técnico, con
un tratamiento cuidado de los co-
ches y los entornos. Los 50 vehi-
culos, pese a lo pirrico de la cifra,
se han recreado de forma realis-
ta, con un particular énfasis en el
salpicadero (podemos mover la
cAmara para mirarnos los pies o
ver la mano gestionando la palan-
ca del cambio), y, paralelamente,
el ciclo dia-noche se traduce en
efectos luminicos de postin. Eso
si, no hay lluvia ni repeticiones...

Evolution Studios ha hecho un
buen debut en PS4, con una fér-
mula que logra tener personalidad
en un género muy transitado. [

NUESTRO VEREDICTO

Lo mejor

M La conectividad social,
que daun plus a las carreras
y Se apoya con acierto en una
version graluila para PS Plus.
M El apartado técnico se
luce en ciertos aspeclos, come
el cicle dia-noche y el “ruide”.

M El minimalismo en la
cantidad, la variedad y el
control arcade de los coches.
Cincuenta sen poquisimes,
W Faltan cosas, como la
lluvia lya anunciadal y las
repeticiones postcarrera.

LOS SUSCRIPTORES DE PS PLUS se pueden descargar una
version gratuita que incluye diez coches y once circuitos.

HAY SEIS CAMARAS, entre las
ue destaca la del volante, llena
e detalles, como el movimiento

de los dedos y los pies del piloto.

Alternativas

*Need for
Speed Rivals
es el otro gran
Juego de coches
que PS4 tiene
ahora mismo.

*MotoGP 14 es
una opcién muy
buena para fans
del Mundial de
motociclismo.
+Forza Horizon
2, si se tiene
Xbox One, es
uno de los pelo-
tazos de 2014.

B GRAFICOS Los coches son geniales,
igual que el ciclo dia-noche. Los paisajes
presentan algun que otre clarescuro.

La conduccion

. Bk
mas dinamica
Hay tres tipos de eventos:
carreras al uso, pruebas de
derrape y contrarrelojes, ya
sea en carreteras abiertas
o en circuitos cerrados. No
solo hay que preocuparse
por ir rapido o llegar a la
meta el primero, pues hay
elementos de multijugador
“contextual” que le anaden
variedad a la experiencia.

CARA A CARA. En mitad de las
carreras, saltan desafios que
nos invitan a batir las marcas
de otros usuarios: puntos de
derrape, velocidades medias...

TABLAS DE LIDERES. Todos

los eventos llevan asociada una
clasificacién mundial con cierta
fecha de caducidad, lo que
invita a picarse por ser el mejor.

Valoracion

El control resulta
algo estandary la

20

W SONIDO El sonide de los motores es
sencillamente brutal. Falta alguna voz y la
banda sonera resulla intrascendente.

variedad de coches
es limitada, pero,
por debajo de eso,

9l

MW DURACION EL modo Tour se acaba
en ocho horas, pero el mullijugador y toda
su linde social abren un enorme abanico.

logran sobresalir
un gran apartado
técnico y, sobre

85

M DIVERSION Las carreras sen muy
alractivasy el tone social es una garantia,
pero el control resulta un tanto plane.

todo, un online
social que llena de
caballos de vapor
el motor con el

85

PUNTUACION FINAL86

que Evolution ha
debutado en PSAJ

69 HC
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VELOCIDAD EN EL

MEDITERRANEO

Tras visitar Colorado en la primera
entrega, esta vez viajamos al sur
de Francia y al norte de ltalia:

1. EL CONTROL es una mezcla casi
perfecta de arcade y simulacién. Es
posible configurar numerosas ayudas,
tunear los coches o modificar los
reglajes. Como en Project Gotham
Racing, hay un multiplicador de puntos
que premia los derrapes, los saltos, los
adelantamientos, la limpieza...

2. TURISMO MOTORIZADO. El mapa
tiene un tamano tres veces superior al
del primer Horizon. Hay seis ciudades
[Castelletto, San Giovanni, Montelline,
Niza, Sisteron y Saint-Martin] y todo
tipo de vias de enlace entre ellas:
carreteras sinuosas, autovias, vinedos,
bosques... Casi todo es transitable.

3. EFECTOS DINAMICOS. El ciclo dia-
noche y la lluvia, que hace sudebut en
la sa?a. son un auténtico espectéculo
visual y llevan asociado un grandisimo
trabajo con la iluminacién de los faros,
la recreacién de los salpicaderos, el
movimiento de los Limpiaparabrisas o
los reflejos sobre la carroceria.

M Castellano M 64,95 € M Ya disponible

EL SEGUNDO "SPIN OFF" de Forza
nos pone al volante de 210 vehiculos:
supercoches, turismos, muscle cars,
clasicos, todoterrenocs, rallies...

El rey de la conduccion en libertad

FORZA
HORIZON 2

Menos de un aino después de que el semaforo de Xbox One
tornara a verde, la consola de Microsoft recibe su primera
gran exclusiva, de ésas que definen el arte del videojuego.

B PLAYGROUND GAMES ha
sacado de su factoria uno de
los mejores juegos en lo que lle-
vamos de la nueva generaciém.
Comoen la primera entrega, nos
ponemos en la piel de un con-
ductor que llega a un festival de
miisica para participar en las ca-

rreras que hay organizadas a su
alrededor; a bordo de 210 coches
de todas las clases y épocas.
Esta vez conducimos por el
sur de Francia y el norte de Italia,
que se convierten, por derecho,
en los paisajes mas hellos que
hayamos visitado en un titulo de
estas caracteristicas. La férmula
es la misma que en el primero,
pero se ha remozado y ampliado.
En total, hay 168 campeonatos,
divididos por categorias y
localizaciones, de
modo que, para
llegar a ver

los créditos hay que superar;, al
menos treinta. Para participar en
ellos, tenemos que realizar una
serie de viajes por carretera, que
sirven como excusa para hacer-
nos conducir por kilémetros y ki-
lémetros de asfalto, terraplenes,
vifiedos, rios secos, bosques...

- EL EXITO DEL JUEGO esté en
que logra aunar de forma natu-
ral esos campeonatos con even-
tos especiales, coleccionables o
la tecnologia de los 'drivatares/,
que aprovecha la Nube para ge-
nerar rivales que, en realidad,

Lamborghini

El espectacular Huracén es el
coche que Piayground ha elegido
como portada. Es el primero que
conducimos al llegar al festival.
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Un mundo que
rezuma vida

Para saltar del modo de un
jugador al online, basta con
pulsar un botdn, sin salas
de espera de por medio.
Podemos conducir en el
modo libre, hacer viajes
por carretera, participar en
carreras y eventos de "rey”
e infectado, realizar retos
cooperativos, picarnos en
los diversos rankings...

- < ok

EL EDITOR DE VINILOS permite decorar los coches como
nos plazca. Podemos comprar los disenos de otros.

HAY MUCHOS COLECCIONABLES: 30 radares, 15 zonas de
velocidad, 10 coches abandonados, 150 carteles...

LA CAMARA DEL VOLANTE es un
gsgsecléculo. gracias a los detalles
e

()] O/ PROGRESS
1 [U salpicadero, al limpiaparabrisas

LAS EXPERIENCIAS
VITALES son treinta retos
asociados a coches que
hag aparcados por todo

el mapay gue hay que
encontrar. En ellos, se
nos piden cosas como
hacer trompos en un
campo de golf, atravesar
un bosque de noche, dar
saltos por encima de los
contenedores que hay
colocados en un puerto...

son modelos hechos en base a la
forma de pilotar de otros usua-

rios. El control, muy configurable - =
e arcade v simulacié ) Alternativas | MGRAFICOS Elmoter de Forza 5 Repite la formula
entre arcade y Simulacion, es.una rinde a maxi mas revoluciones. Los coches 5 5
maravilla, con una clara diferen- :at;:g?;;'i::ig';ﬁd::a ;F"e:::t“r i ylos entornos son una auténtica maravilla. 93 del primer Horizon
. . . : . ) eed Rival
cia entre cada vehiculo. Porsieso lwia, ciclo dia-noche, banda | as de mundo - y_la lleva a.otro
fi 1= senora, seleccion de coches... ¢ M SONIDO Cada motor suena distinto, nivel, gracias a una
uera poco, otro aspecto que rest ; abierto y tam- pero la palma se la lleva la BSO, con siete bi 7
ta esencial en un juego de coches M EI control esuna delicia, | bién esta en emisoras que son miisica para los oidos. 93 ambientacion que
como son los g 'aficgs da cuenta' fom,gn ?S'"E;‘Lf regmr‘ae # | One, peroes da mucho juego
ai Cled TR s Froject Gotham Racing.  Wriiniesich B DURACION Ver los créditos lleva y a un apartado
€ 10 que se puede llegar a hacer Lo peor +Forza unas veinte horas, pero hay més de 700 95 técnico que brilla
con el hardware de Xbox One: el Motorsport eventos y online, lo que da para mucho. con Luz propia en
ciclo dia-noche, la lluvia o la des- M Algunas texturas tardan | 5 es ungran-
ibilidad del echlae en cargar, aunque apenas hay | disimo jgegu H DIVERSION La jugabilidad, el todo lo que haCE.
tl_uct] L el entorno (sefiales, “popping” propiamente dicho. | de velocidad, mundo abierto o La variedad de eventos 96 Es el mejor juego
vifias, drboles) hacen de ésta la me- M Los gatillos del mando | aunque tiene hacen que el conjunte sea casi perfecto. de conduceion en
jor experiencia de conduccién en no ofrecen tanta resistencia una lacra enla P
Jm nd?) abiert —— come en Forza Motorsport 5. | escasa cantidad 95 mundo ahier_to que
u E‘. t:»r 0 qu‘: e haya VISto -1 g hay modo Autovista. de circuitos. PUNTUACION FINAL se ha hecho jarnay
nunca. Estamos ante una joya. [

o a los retrovisores, muy nitidos.

NUESTRO VEREDICTO

CLUBES. Podemos unirnos a
%rupos de hasta mil miembros.
ambién hay concentraciones,

para ver los coches de otros
usuarios y conversar con ellos.

DRIVATARES. Aunque estemos
offline, los rivales que aparecen
en el munde del juego son
modelos basados en personas
reales, cuya conduccién imitan.

Valoracion

71THC
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Garaje

Conduccion

Escenarios

210 COCHES. Pertenecen a 55 marcas y las diferencias
en las fisicas de unos y otros son muy patentes: tipo de
traccién, par motor, manejabilidad, velocidad punta...
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ARCADE-SIMULACION. Se pueden configurar numerosas
ayudas: control de traccidn, control de estabilidad, dafio,
direccidn, ABS... Podemos conducir campo a través.

COSTA MEDITERRANEA. El enorme mundo ab|erto esta
ambientado en el sur de Francia y el norte de Italia. Hay
seis ciudades, carreteras, sembrados, bosques, ruinas...

FESTIVAL HORIZON. Hay 700 carreras, 30 experiencias
vitales, 10 coches abandonados y coleccionables (30
radares 15 zonas de velocidad y 150 carteles).

=

MUNDO ABIERTO. Podemos hacer carreras, viajes por
carretera por placer, experiencias vitales... Los clubes
son de 1.000 personas y podemas ir a concentraciones.

"[T5 1)'/.N Forza Horizon 2 vs DriveClub

FORZA HORIZON

=7

50 COCHES. Son de 24 fabricantes diferentes. El disefic
de las fisicas es bastante laxo, lo que hace que, salvo por
la velocidad, todos tengan un comportamiento similar.

ARCADE. El control es muy accesible, pero también muy
estandar. Todos los coches se conducen casi igual y los
choques no penalizan, pues no hay sistema de danos.

CARRETERAS DE MO NTANA. Hay 25 trazados tnicos

[con 55 variantes] que se ambientan en Canad3, Chile, la
India, Escocia y Noruega. Son recorridos cerrados.

Playground Games
ha hecho un garaje
que esta a anos luz
del de Evolution. La
cifra canta, pero,
ademas, hay que
anadir la variedad
de categorias que
tiene el juego de
One [el de PS4 sdlo
incluye deportivos
de calle].

=> Y EL MEJORES...
FORZA HORIZON 2

Pese a contar con
un control bastante
basico, DriveClub
divierte, pero no
puede competir con
el equilibrio entre
arcadey snmulacnon
de su rival,

permite con lg urar
muchos elementos,
una delicia para
fans de los coches.

=> YEL MEJOR ES...
FORZA HORIZON 2

El concepto de los
dos juegos resulta
muy diferente, pero
el mundo abierto
de Forza Horizon 2
es de lo mejor que
hemos visto nunca
en un juego de
conduccion. Las 25
pistas de DriveClub
estan bien, pero no
pueden competir.

=>YEL MEJOR ES...
FORZA HORIZON 2

MODO TOUR. Hay unos 60 eventos que no duran mas de

8-9 horas, pero es posible crear eventos personalizados
con cualquner combinacion de coche, pista, hora del dia...

EN SOCIEDAD. Podemos integrarnos en un club de seis
personas y compelir en carreras por equipos. Hay tablas
de lideres'y podemos retar con desafios a otros usuarios.

Completar todo lo
que hay en Forza
Horizon 2 lleva
decenas y decenas
de horas, mientras
ue el mode Tour
e DriveClub esta
mas encorselado y
no puede dar mas
de si. Lobueno es
que ambos son
muy rejugables.

= YEL MEJORES...
FORZA HORIZON 2

DriveClub juega
todas sus bazas
al tono social y lo
hace con bastante
acierto. Forza
Horizon 2 tampoco
se queda atrds en
este aspecto y, sin
salas de espera
para saltar al
online, resulta un
titule abrumador.

= YEL MEJORES...
EMPATE

& Multijugador online | Modo para un jugador
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Por Rafael Aznar -

Enfrentamos en una carrera a las dos
exclusivas mas destacadas del ario

DRIVECLUB

Pericia de los rivales

DRIVATARES. Gracias a la Nube, los rivales que aparecen
cuando estamos jugando offline son modelos basados en
otros usuarios del juego, de los que aprenden su estilo.

icacion

Motor sonoro

Chasis grafico

Taller de modif

AMBIENTACION. La recreacién de los coches es genial,
pero la palma se la llevan losdpausajes aderezados con el

ciclo dia-noche y con efectos dinamicos de lluvia.

TUNEO. Podemos mejorar muchos componentes de los
coches y modificar su puesta a punto. Hay un editor de
disefios que permite crear cualquier vinilo desde cero.

Yelae

R e B

POTENCIA Y MUSICA Los motores suenan bien, aunque

sin mucha variacién entre las distintas camaras. En las
siete emisoras de radios hay grandes temas musicales.

HACIENDO LA GOMA. Los rivales son consistentes, pero
tienen el vicio de no descolgarse nunca si llegamos a la
primera posicién, por muy bien que conduzcamos.

COCHES. Los paisajes tienen encanto y gozan del ciclo
dia-noche, pero no hay lluvia de serie. El salpicadero de
los coches tiene un nivel de detalle que impresiona.

DISENOS DE CLUB. Sélo podemos elegir entre una serie
de disefios y colores que vienen dados de antemano. No
se puede modificar nada de la mecanica de los coches.

RUGIDO. El sonido de los coches, con distintos tonos
segun la cdmara, es bestial, de lo mejor que hemos oido
nunca. La banda sonora no pasa de intrascendente.

dentro del género de la velocidad.

Conclusion

La "humanidad” de
los drivatares es un
espectaculo, lo que
garantiza que los
rivales no marchen
sobre railes. La IA
de DriveClub es
muy competente,
pero molesta el
hecho de clue haga
la goma, algo que
es cosa del pasado.

=Y EL MEJORES...
FORZA HORIZON 2

Graficamente, los
dos titulos son una
expresion perfecta
de lo que se puede
esperar de la nueva
eneracion. Forza
orizon Z tiene
la lluvia de serie,
pero el rendimiento
general de ambos,
a1080p y 30 fps,
esta muy parejo.

=>Y EL MEJOR ES...
EMPATE

La personalizacion
no ofrece ni una
sola duda: el juego
de Playground se
come a su rival, al
permitir medificar
tanto los aspectos
mecanicos del
coche como los

de disefio, con un
editor que es una
auténtica joya.

=>Y EL MEJOR ES...
FORZA HORIZON 2

El sonido de los
motores es genial
en ambos juegos,
aunque DriveClub
esta un pequerio
paso por delante.
Sin embargo, la
banda sonora de
Forza Horizon 2
marca una seria
diferencia con sus
emisoras de radio.

=>Y EL MEJOR ES...
EMPATE

Valoraclon

XBOX ONE Y PLAYSTATION 4 han empezado a mostrar, por fin, sus cartas
de nueva generacion. Tanto Forza Horizon 2 como DriveClub son juegos
de gran calidad dentro del género de la velocidad, pero, en ese marco

de excelencia, hay un abismo motivado por el hecho de que el titulo de
Playground Games es uno de los mejores en la historia de las carreras
virtuales de coches. Conducir por la costa mediterranea, aunque solo sea
por puro placer, es una experiencia que nadie deberia perderse.

=> Y EL MEJOR ES... FORZA HORIZON 2 =l
73HC
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POR EXCELENCIA

El aflo pasado, Visual Concepts
sento las bases de NBA 2K en

la nueva generacion y, con esta
entrega, ha empezado el proceso
de ampliacion sin ningudn titubeo:

1. LICENCIA. Ademds de las treinta
franquicias actuales, hay 34 del 3
pasado y veinticinco equipos
de la Euroliga. Estes dltimos
cuentan con las plantillas del
anc pasado, pero es posible
utilizarlos en el modo Mi GM.
2. CONTROL. El sistema de
tirc se ha reheche y va unido
auna barra de potencia que
condensa diversos factores.
Los rebotes, los tapones y
los robos han reducido su
aleatoriedad.

3. BRAFICOS. EL motor
EcoMotion cuenta con
nueves elermentos,
como animadoras o
un publico que se
marcha si el equi-
po local pierde
de galiza, Corre
al

HCUANDO PS4 Y XBOX ONE sa-
lieron del cascarén, pocos estudios
se atrevieron a tomarlas en brazos,
por la comodidad de hacer meras
adaptaciones de juegos de PS3 y
360. Visual Concepts fue uno de
los pocos que se decidieron a ha-
cer un juego desde cero parala

80p y 60 nueva generacién, y el resultado
;‘ife' “l': a’;‘é’i‘é‘r" fue que NBA 2K 14se alzé con la
resulta muy medalla de oro de la hornada ini-

fluida. cial de lanzamientos. Once me-

ses después de aquello, el estudio
californiano vuelve a la carga con
2K15, una entrega que, lejos de
estancarse en la complacencia,
ha mejorado multiples aspectos
de su predecesor para erigirse
como el mejor simulador depor-
tivo de la historia, al menos en
términos absolutos.

Como viene siendo habitual
desde los tiempos de Dreamcast,
donde la saga debuté hace justo
quince afios, el control es tremen-
damente profundo e incorpora no-

Kevin Durant

EL MVP de la temporada pasada
es laimagen de la cardtulay ha
prestado su voz para el tutorial
y para las escenas del mode Mi
Carrera en las que aparece.

74 HC

VISUAL CONCEPTS, que llevaya
quince afos trabajando en la saga
NBA 2K, sigue con su particular
dinastia en la simulacién deportiva.

MVP rebosante de talento

BA 2KI5

La mejor liga de baloncesto esta a punto
de ponerse en marchay, para celebrarlo,
la saga mas aplaudida aterriza de nuevo.

vedades que lo hacen mas efectivo
que nunca. El nuevo sistema de ti-
ro, ligado a una barra de potencia,
o el mayor poder de decision sobre
los rebotes, los tapones o lo robos
hacen que todo sea muy orgéanico.
A eso, hay que anadir las malt-
ples opciones tacticas (aclarado,
bloqueo y continuacién, defensa
zonal), que, si se quiere, se pue-
den ejecutar con comandos de voz

-2L0S MODOS DE JUEGO son,
seguramente, los mejores que se
hayan visto en un juego deporti-
vo. Mencién especial merecen Mi
Carrera y Mi GM. En el caso del
primero, el "argumento” ha variado
ligeramente respecto a NBA 2K 14,
de modo que nuestro dlter ego es
un jugador que no ha sido elegido
en el Draft v que debe granjear-
se un futuro empezando con un
contrato de sélo diez dias. Entre
partido y partido, asistimos a nu-
merosos didlogos que nos hacen
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La sensacion de
estar en la liga

Los modos de juego son uno
de los pilares de NBA 2K15,
gracias a una profundidad
que no tiene rival en el
mundo de los videojuegos.
Hay ligas online, pachangas
callejeras, los concursos del
All-Star... También esta 2K
TV, un programa periodico

LOS MENTORES DEL MODO M| CARRERA si hablan enesta ~ LOS CONCURSOS DEL ALL-STAR se han reajustado y los que ofrecera entrevistas a

ocasién, y lo hacen con las voces de sus homdmmos reales.  controles resultan mas satisfactorios que el ano pasado. jugadores y desarrolladores.

EL AMBIENTE DE LOS PARTIDOS

estd muy logrado. Sigue habiendo

espectadores clénicos, pero el
efecto 3D de la grada es excelente.

EN MI GM, hay novedades como
el sequimiento de las promesas
del Draft o lesiones mas reales.
Hay gue interactuar con los
jugadores, los empleados...

MI EQUIPO. Hay que acumular
cartas para formar la mejor
escuadra posible, asi como
obtener pabellenes, pizarras,
equipaciones, logetipos...

MI CARRERA permite
crearse un perscnaje e
introducirlo en el juego,
CON NUMerosas escenas
de video que nos hacen
sentir como un jugador.

Es posible meterse en

Mi Parque y jugar online
junto a otros usuarios.
Ademaés, debuta la
tecnologia de escaneo
facial, mediante la
camara de PS4 o Kinect.

sentir como un jugador de la NBA.
En cuanto a Mi GM, hay decenas
de decisiones que tomar (traspa-
sos, empleados, entrenamientos,

NUESTRO VEREDICTO Valoracién

Lo mejor Alternativas B GRAFICOS Los jugadores son casi Dejando a un lado

3 o reales y se muestran muy expresivos. EL
venta de productos en el pabellén, - "fa' c;"el;a y “G': *NBA 2K14 es | escaneo facial es un fichaje de relumbrén. 92 el factor novef!oso
stivde lesi del 80n la-pertecia expresion.de inferior en todo, que algunos titulos
gestion de lesiones, promesas del cémeo deben ser los modos de " .
b ; ero cuenta con | g SONIDO Sixto Miguel Serranc, Jorge di t
Draft), con una base de progra- un gran juego deportivo. taja d i i ik’ pUSeraiencr.en
, prog : 4 ventaja de Quiroga y Antoni Daimiel son una garantia. 89 di T
macién que resulta abrumadora. MEIl controlesté llenode | estar rebajado. | La BS0 ha decaido respecto al afo pasado. Su dia, no resulta
; posibilidades y el apartado descabellado decir
El motor EcoMotion es una ga- | grsfico brilla con luz propia. | *FIFA 16 es un
i I tacnden. Tos madanas excelente juege HDURACION Hgy modos no ya para gue estamos ante
HANTaIE O - Juga Lo peor de futhol, pero | decenas de horas, sino para cientes. No 97 el mejor simulador
parecen casi reales, con detalles estd un paso hayningundlituld deporivo tas compet. deportivo que se
como el sudor corriendo por su M Las voces de MiCarrera | por detras. .
% la. i itand P eslanen inglés y tienen una «EA Sports H DIVERSION EL control, que tiene una haya hecho. Visual
caras o la ropa agitindose a su ligera desincronizacion labial, UFC es otro larga curva de aprendizaje, es excelso. Los 93 Concepls vuelve a
compaés. Visual Concepts no se pero son de jugaderes reales, pequefios cambios lo hacen ain mejor

titulo deportivo mostrar su pasion

cansa de mejorar y, por eso, NBA M Los tiempos de carga
oAl 3 pe que hay en los mentis son Bensado parg por laNBA con un

2K15 es, sin duda, uno de los ti- bastante considerables. iy sEok Dhe: PUNTUACION FINAL 93 titulo de postin. /

tulos mas destacados del ano. [1=
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® Ferrari Media

LA TEMPORADA
2014, AL DETALLE
El juego recrea todo lo relativo a la

temporada 2014 del Mundial de F1,
que ha traido algunos cambios:

1. LICENCIA. Se incluyen las once
escuderias y los veintidds pilotos, con
sus colores identificatives [lastima de
la ausencia de la publicidad de Martini
en Williams). En algunos mends,
aparecen los nombres de los jefes de
equipo, como Tote Wolff o Chris Horner.

2. COCHES. Los nuevos motores Vé
turbo suenan como en la realidad, lo
que hace que sea posible escuchar el
chirride de los neumdticos al blocar los
frencs. El control no difiere mucho del
de F1 2013, pero es menos exigente,
incluso con las ayudas desactivadas.

3. CIRCUITOS. Entre los diecinueve que
hay, encontramos varias novedades:
debutan Sochi y Red Bull Ring (éste
regresa tras diez anos), Hockenheim
sustituye a Nurburgring como sede del
Gran Premio de Alemania y la carrera
de Bahréin se disputa de noche.

()31 ].11 75 Ps3 - Xbox 360 - PC

M Velocidad M Codemasters M I-16 jugadores
M Castellano W 59,95 € MI7 de octubre

Ll

EL ULTIMO JUEGO DE FORMULA 1
para P53y Xbox 360 apuesta por el
continuismo y flaquea con la pérdida
de algunas opciones de peso.

Al motor se le agota la gasolina

Fil 2014

La Formula | se despide de la vieja generacion con un ultimo
servicio que a punto ha estado de gripar el motor en la linea
de meta. Ha habido monoplazas mas veloces que estos V6.

H CODEMASTERS ANUNCIO
EN VERANO que estaba traba-
jando a la vez en dos entregas de
F1, una para la nueva generacion
y otro para la vieja. Habia temor
de que esta tiltima fuera un titulo
de conveniencia para rellenar el
expediente... y el temor era fun-
dado. F1 2014 es un muy buen
juego del “Gran Circo”, pero la
ausencia de novedades respecto

al afio pasado o la pérdida de los
contenidos clasicos de los afios
80 y 90 son un atropello que pro-
voca lo que, en las sagas anuales,
€s una rareza: que una entrega
sea peor que su predecesora.
Pese a llegar con retraso, el
juego recrea muy bien los cam-
bios que ha habido en el regla-
mento. El mas importante es el
de los motores V6 turbo, que,
como en la realidad, suenan a
carraca. El control
es muy similar,
aunque se ha
suavizado
en exceso el
componente

de simulacién (incluso sin ayu-
das, es facil gestionar los tralla-
zos) y se ha perdido el compo-
nente estratégico de cuando usar
el impulso del KERS (el ERS,
que es el sistema que hay aho-
ra, se activa automaticamente).

- EL GENERO DE LA VELOCI-
DAD es uno de los que més de-
penden del hardware para alcan-
zar el realismo, y se nota que el
motor EGO tiene ya toda una ge-
neracion a sus espaldas. El rendi-
miento es bueno, con unas carre-
ras fluidas y unos buenos efectos
de lluvia, pero el aspecto de los
coches o la iluminacién no sor

Fernando Alonso

El asturiano ha sufride este ano
con uno de los Ferraris mas

mediocres de la historia. ;Se ird
a Mercedes o McLaren en 20152



Version analizada PS3 / Po

r Rafael Aznar

EN EL MULTIJUGADOR ONLINE, destaca el Mundial
cooperativo, donde compartimos escuderia con un amigo.

LA LLUVIA sigue siendo
el efecto mas llamativo
de cuantos auspicia el
motor EGO, gracias a
los charcos o'el spray,
que emborrona la
visién. Hay también tres
carreras nocturnas,
cen mencién especial
para la de Bahréin, que
debuta, y para la de Abu
Dhabi, que empieza de
dia y acaba de noche.

prenden. A eso, hay que unir que
Codemasters sigue desdefiando la
inclusién de escenas inherentes al
“Gran Circo”, como los podios o el
ambiente de las parrillas de salida.

Sino se tiene ninguno de los an-
teriores, F1 2014 es un buen juego,
pero, visto de forma comparada,
no aporta practicamente nada. Se
ve ala legua que Codemasters ha
debido de dirigir buena parte de
sus recursos ya al futuro FI 2015,
que llegara a PS4, Xbox One y PC
en marzo o abril, y eso, pese aes-
ta pequena decepcién, es bueno,
pues la industria pide a gritos ya el

trasvase definitivo a PS4 y One. [

Lo mejor

M La licencia tiene fuerza, a
pesar de que el juego sale con
la temporada casi finiquitada.
M Los circuitos de Sochi y
Spielberg hacen que el juego
no sea una mera aclualizacion
de la entrega del afic pasado.

H No hay novedades de
peso. Antes bien, se han
perdido los pilotos y circuitos
delos anos 80 y 90.

B Visualmente, no anade
nada. Sigue sin haber podio,
ambiente “precarrera”...

LA |A DE LOS RIVALES es muy inconsistente en los inicios
de las carreras. Se puede serpentear y adelantar a lo loco.

LA NORMATIVA est4 recreada

con fidelidad: clasificacién en tres
tandas, obligacién de calzar los dos
tipos de neumticos, uso del DRS...

NUESTRO VEREDICTO

Alternativas

*F1 2013, pese
aser del ano
pasado, es
superior y esta
muy rebajado.
+Gran Turismo
6 es el mejor
juego de coches
de cuantos han
salido en PS3.
+Forza
Motorsport 4,
por su parte, es
la mejor gcuon
que tiene

B GRAFICOS EL motor EGO rinde bien,
aunque ya le empiezan a pesar los anos.
Faltan muchos detalles de ambientacidn.

Austeridad al
estilo Caterham

Los modos de juego son
los que ya vimos en las
dos ultimas entregas, e
incluso se han eliminado
los contenidos clasicos de
los 80y los 90. Ademas de
Mundial exprés, grandes
premios, contrarrelojesy
cronos de medalla, al jugar
offline, hay dos modos que
destacan sobre los demas:

TRAYECTORIA. Con un alter
ego, debemos triunfar en el
undial. Pedemos empezar
en cualquier equipo, lo que le
resta algo de “credibilidad”.

RECREACIONES. Son veinte
desafios de dificultad creciente:
remontar, contener a un rival,
aguantar con el alerén roto,
navegar” bajo un diluvio...

Valoracion

Sino se ha jugado
a los anteriores, es

88

H SONIDO Los motores suenan tan
bien (o mall como en la realidad. La voz
del ingenierc esta en espanol y cumple.

un buen juego de
F1. Ahora bien, la
falta de novedades,

80

B DURACION Hay varios modos de
juege, pero sin novedad alguna. ; Qué ha
sido de los geniales contenidos clasicos?

tanto jugables
como, sobre todo,
visuales, dan
cuenta de que es

80

H DIVERSION EL control de los bélidos
respende bien, pero el componente de
simulacién se ha limitade en exceso.

un titulo de saldo
para hacer tiempo
hasta el esperado

75

PUNTUACION FINAL 78

generacion.

salto a la nueva

77HC
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METODOLOGIA
DE DETECTIVE

Las mecanicas son las propias de
una aventura grafica, lo que obliga
a estar siempre ojo avizor, para
que no se nos pase nada por alto:

1. EXPLORACION. Hay que recorrer una
serie de escenarios cerrades en busca
de pistas. Por lo general, la perspectiva
se sitda en tercera persona, aungue
también es posible pasar a primera
persona. Hay un sexto sentido para
resaltar cosas de los escenarios.

2. DIALOGOS E INTERROGATORIOS.
Son una parte vital de las pesquisas, de
modo que se puede elegir entre varias
opciones a la hora de conversar. Hay
que fijarse también en los detalles de
la apariencia de los personajes para,
llegado el caso, acusarlos de haber
caido en alguna contradiccién.

3. CONCLUSION. Con todo el material
recabado en los escenarios del crimen,
hay que hacer deduccicnes para dar
por concluidos los casos. A partir de
una red neuronal, debemos sacar
hipétesis y decidir quién es el culpable
de lo que estemos investigando (o
quien merece ser absuelto).

H EL ESTUDIO FROGWARES
lleva ya siete juegos de Sherock
Holmes a sus espaldas, y el alt-
mo ha sido el encargado de hacer
debutar a la saga en la nueva ge-
neracién (aunque estamos ante el
enésimo titulo intergeneracional
de 2014). Con ciertas referencias
a Crimen y castigo, la famosa no-
vela de Dostoievski, el nuevo juego
del detective creado por Sir Arthur
Conan Doyle nos invita a investigar
seis casos, de unas 2 6 3 horas de
duracién cada uno, entre los que
se cuentan la misteriosa desapa-

78 HC

Version analizada PS4 =
/ Por Alberto Lloret

B Aventura B Frogwares B Un jugador
M Castellano (sélo textos) M 54,95 € M Ya disponible Bl Contenido:

EL DETECTIVE POR EXCELENCIA

~ se havuelto a enfangar con seis

casos que le obligan a sacar lo

" mejor de su privilegiada sesera.

LOS MINIJUEGOS
aportan bastante
variedad al juego.
Hay que ganar

un pulso, medir
la distancia entre
las ruedas de un
carruaje, quebrar
una cerradura,
lanzar un arpén...

No tan elemental, mi querido Watson

SHERLOCK HOLMES
CRIMES &
PUNISHMENTS

El detective mas famoso de la literatura vuelve a tirar de su
clarividencia para luchar contra el crimen y castigarlo.

ricién de un tren o un asesinato
en una sauna romana que estaba
cerrada en ese momento. Como no
podia ser menos, Watson acompa-
fia a Holmes, que, lejos de ser el
hombre perfecto, es un personaje
al que se presenta atribulado por
su adiccion a la cocaina.

<EL TONO ES MUY CLASICO, por
lo que nos encontramos con un rit-
mo pausado en el que lo importan-
te no es la accién, sino la explora-
cién minuciosa de los escenarios,
donde debemos entablar conver-

sacién con decenas de personajes.
Para amenizar el desarrollo hay
un buen puiiado de minijuegos y
algunos puzles, como tener que
generar una reaccién quimica o
limpiar una carta emborronada.
El juego hace uso del recurrente
motor Unreal 3, con un resultado
decente. Hay aspectos mejorables,
pero, en lineas generales, cumple.
El ritmo de la aventura es un poco
lento y no resulta exiraiio quedarse
atascado, pero las nuevas pesqui-
sas de Sherlock Holmes suponen
un gran regreso a lo clasico. [

82

B GRAFICOS

N SONIDO 78
H DURACION 80
B DIVERSION 79

Valoracion esunaaventura
clasica, de las que obligan a fijarse
en todos los detalles para resolver
cada caso. El estudio Frogwares ha
vuelto a tratar bien a su detective.

rNTUACE! 80,




PS4-One-PS3-360-WiiU-VitaPC .. .. PS4 / Por Clara Castaiio .@

LOS JUGUETES
MAS COMPLETOS

Aungue a simple vista puede
parecer un juego infantil sin mucha
chicha, Disney Infinity 2.0 tiene un
desarrollo de lo mas completo:

1. PLAYSET. En el “starter pack”

que viene incluide con el juego nos
encontramos con las figuras de tres

de Los Vengadores: Iron Man, Thor y
Viuda Negra, que podemos usar en los
numerosos modos de juego.

2. LIBERTAD. Podemos explorar la
ciudad de Nueva York aprovechando las
habilidades de cada personaje en busca
de nuevas misiones y desafios.

3. TOY BOX. La nueva version del modo
Toy Box, esa suerte de verdadero
sandbox en el que creamos nuestros
propios niveles, esta mejoradoy
ampliado respecto a la primera
entrega. Es mas completo y usarlo
resulta més facil que nunca gracias

a los constructores, clue nos chivaran
algunas pistas y detalles para mejorar
la calidad de nuestras creaciones.

B Aventura B Avalanche Software M -4 jugadores
M Castellano 74,95 € M Ya disponible

T — — ) —T -

3 W

DISNEY INFINITY 2.0 presenta
un desarrollo similar al juego
original, perc mejorado y
protagonizado por héroes Marvel.

LOS PROTAS
principales son
superhéroes de
la Marvel (izq.),
pero podemos.
aprovechar

las més de

50 figuras del

| original en el Toy
Box [dcha.).

Los munecos mas vengativos

DISNEY INFINITY 2.0

MARVEL SUPER

HEROES

Los personajes Disney son muy monos pero, a la hora de
repartir, no lanzan laser, ni vuelan, ni tienen super fuerza.

EDISNEY INFINITY ha vuelto pa-
ra traernos a los superhéroes de
la Marvel. En el Starter Pack de
esta segunda entrega se incluyen
las figuras de Thor, Iron Man y la
Viuda Negra. Ademds, ya se pue-
den comprar las de Hulk, Ojo de
Halcén y Capitan América (y ven-

. dran muchas mas). El escenario

de juego es Nueva York, en la que
el malvado hermano de Thor, Lo-
ki, ha desplegado a los Guardianes
de hielo. Su prapésito, convertir la
ciudad enuna gigantesca pista de
hielo y a sus habitantes en refrige-

rio para mojitos. Por suerte, pode-
mos recorrer la ciudad con total
libertad aprovechando los poderes
de cada superhéroe (y subirlos de
nivel hasta el 20).

> EL DESARROLLO SE HA CEN-
TRADO EN LA ACCION, como no
podia ser de otra manera al esco-
ger personajes Marvel. Ademds,
el modo Toy Box 2.0 es mas facil
de usar y tiene mas posibilidades
para que los usuarios més crea-
tivos demuestren su imaginacién
construyende niveles. [T

NUESTRO VEREDICTO

B GRAFICOS 70
B SONIDO 85
B DURACION 85
N DIVERSION 88

Valoracion es una aventura
mas completa que la del afio pasado,
la historia es mas profunda y Toy
Box se ha mejorado y aumentado,
pero tiene pocas novedades.

rNTUCY 87
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BAYONETTA se enfrenta a los
angeles de Paradiso. El juego
muestra a algunos de los
enemigos mas impresionantes
que hemos visto jamas.

Wii U/

%] Juegos descargables

M Accion H Platinum B ljugador
H Castellano (textos) m Precio no disponible

LOS TRAJES DE LINK,
Peach, Daisy y Samus
estan dispanizles desde
el principio. Cuando

los vistes, disfrutas de
efectos de sonidos de
los juegos originales,

y de detalles como la
aparicién de rupias

o monedas cuando
acabamos con los malos.

BAYONETTA

Cinco anos después, Wii U recibe una conversion de la
primera aventura de Bayonetta. Y sigue siendo magistral.

B YA SEA EN LAS EDICIONES
ESPECIALES de Bayonetta 2,
donde llega en formato disco, o
descargado desde la eShop, es un
detallazo que los usuarios de Wii U
podamos disfrutar del primer Ba-
yonetta. Este beat'em up combina
profundidad en su sistema de
combate con la espectacular
puesta en escena que le hi-

zo famoso y un acabado artfs-
tistico simplemente soberbio. Esta
conversién no anade mejoras gra-

ficas, pero si implementa el con-
trol optativo desde la pantalla tic-
til (que reduce considerablemente
la dificultad) y afiade toques nin-
tenderos, como los disfraces y al-
guin "easter egg"” que no os vamos
a destripar. Aunque su secuela le
ha superado en nivel de especta-
culo (aunque parezca imposible)
y con su modo a dobles, su cora-
zén jugable es el mismo, y sigue
siendo uno de los mejores beat'em
ups jamés creados. [

NUESTRO VEREDICTO

H GRAFICOS 94
M SONIDO 95
B DURACION 88
H DIVERSION 93

Valoracion un beat'em up que
combina carisma con calidad artistica y
jugable como pocas veces en la histo-
ria. Esta bruja conquistara tu corazon.

rTAc! 92 )




Psa-ps3-one-360 | THE WALKING
DEAD S.1YS.2

Ps3-360 | SLENDER:
THE ARRIVAL

D m Aventura ®Midnight City m1 jugador

minglés m9,99 €

EL JUEGO DE TERROR QUE
HA CAUSADO SENSACION en
PC comienza a prodigarse en las
consolas. Somos un investigador
que viaja a una montafa aban-
donada para buscar a su amiga.
Alli, investigamos en vista subje-
tiva las pistas sobre su siniestra
desaparicién y recopilamos obje-
tos. En ciertos momentos, unos
monstruosos seres (incluido un
hombre sin rostro) comenzaran a

perseguimos. No tenemos armas

le ningtin tipo. Frente a ellos solo
d gun tipo. Frente a ell 1
podemos correr.

|:', mAventura mTelltale ml jugador
/D

mCastellano EN

LA AVENTURA DE TELLTALE
basada en los cémics de Robert
Kirkman se pasa a la nueva gene-
racién. Ahora podemos disfrutar
delas 2 temporadas ya conocidas
en las nuevas consolas (también
en las "antiguas”), tanto en packs
fisicos como descargables. Ten-
dremos que seguir de nuevo las
aventuras de Lee y Clementine en
un mundo devastado por los "ca-
minantes", en una mecanica que

mezcla los didlogos con frenéti-
cos "quick time events" y curiosos
araficos en cel-shading.

La historia da trompicones de un capitulo a otro,
pero sus momentos finales son magistrales.

Ps vital| MURASAKI BABY

D mAventura mOversonico Bl jugador

mCastellano m9,99 €

ACOMPANAR A UNA NINA por
unos escenarios de pesadilla es
el objetivo de este extraiio titu-
lo, que usa la pantalla téctil para
todos los comandos. Al arrastrar
el dedo, hacemos que se desplace
en una direccién, pero también
hemos de velar porque no se pin-
che su globo. Si tocamos el panel
trasero, cambiamos el fondo, lo
que nos otorga nuevas habilida-
des. No hay texto, pistas o didlo-
gos que nos orienten. Aunque el
juego no es dificil (se puede supe-

= /!
rar en unas tres horas), parte del
resto consiste, precisamente, en

entender qué es lo que se espera
que hagamos.

La parte artistica y su mecanica sobresalen,
pero es cortoy el control no es demasiado preciso.

Xbox One | D4

D mAventura mAccess Games m1 jugador
mCastellano (textos) m14,99 €

SWERY, EL CREADOR DE
DEADLY PREMONITION, vuel-
ve a la carga con un juego en el
que un detective torturado con
la muerte de su esposa usa sus
poderes para viajar al pasado e
intentar dar con las claves del
crimen. Aunque se puede jugar
con el mando, la gracia estd en
usar Kinect para sefialar los ob-
jetos interactivos o para superar
los numerosos quick time events.
Muchos de ellos proponen mo-
vimientos realmente chocantes y

divertidos. Sumad a eso un elenco
de personajes misteriosos, caris-
maticos y un tanto chalados pa-
ra comprender solo parte de este
misterio espaciotemporal.

Un acertadisimo uso de Kinect y un guion
cargado de personalidad. La pega: es una corta 12 parte.

PC
THE VANISHING
OF ETHAN CARTER

D mAventura B The Astronauts m |l jugador
mCastellano m18,99 €

UN DETECTIVE CON EL PODER DE VER LO SUCEDIDO en la
escena del crimen es el encargado de investigar la desaparicién
de Ethan Carter, un chico con su mismo poder. El titulo se juega
en primera persona, sin guias de ningtin tipo. Nos movemaos con
libertad por el pueblo, resolviendo los diferentes misterios que
en él se desarrollan, hasta atar todos los cabos. Cuando demos
con alguna pista, nuestra capacidad deductiva hace que "broten”
diferentes textos con teorias en pantalla. De forma automética o
por las pistas previas que tuviéramos, se irdn descartando algunas
opciones. A veces, nos toca superar mecédnicas paranormales...

82

Aventura pura que destaca en lo técnico. Su
historia se desinfla al final, pero por el camino atrapa.

81 HC



11.Y175] Contenidos descargables

- EPISODIO 2

S 1/ WATCH DOGS
-

PS4-One-PS3-360-PC |499€-35GB

Bad Blood

EL CARISMATICO T-BONE
es el protagonista de este in-
teresante descargable, que
profundiza en una parte de la
historia que no tocamos en el

mas, el desarrollo es parecido
alo yavisto [algo que noes
malo) pero también introduce
ciertas mecanicas novedosas,
asi como misiones secunda-

juego. Se divide en diez misio- rias y un modo cooperativo
nes que tienen lugar en Chi-

cago, aungue visitamos algu-
nos lugares nuevos y también
usamos gadgets inéditos, co-
mo un coche radiocontrolado
que incorpora un taser. Ade-

online para completarlas. EL
doblaje y la respetable rela-
cién duracién/precio terminan
de hacerlo recomendable.

VALORACION % % % #

LOS QUE GUSTARON de S
Watch Dogs tienen ahora | "N
un buen motivo para =7
volver, entre cuatro y diez

horas mads, a Chicago.

EPISODI

”""

DARK SOULS 11
PS3-360-PC EL ULTIMO DLC del “triplete” Lle-
ga con unos parajes donde la nieve
y el gran disenio de niveles son los
reyes. Una de las zonas es real-
mente dificil, mientras que el jefe
final no es complicado de eliminar.

Crown of the

FANTASY LIFE
3DS |799€-256KB

Isla Primigenia

UNA EXPANSION en toda regla,
con su zona, objetos, mascotas y
otras caracteristicas nuevas, esta
disponible desde el dia de lan-
zamiento del juego. Eso si, que-
da “feisimo” cobrarla tras llevar
més de un afo en Japén, estar
presente en el cartucho y que, a
la vez, impida jugar online a quie-
nes la tienen con los que no.

VALORACION % ¢ o

82HC

Ivory King

TITANFALL
One-360-PC|999<-1,8GB

IMC Rising

LOS DESCARGABLES para el
titulo de EA llegan a su fin con es-
te pack que contiene tres mapas,
en el que Rural y Trampa de are-
na se confirman como dos muy
buenos escenarios. El hecho de
que el DLC no traiga mas nove-
dades (ademds de contar conun
precio alto) sélo lo hace apto para
los que juegan habitualmente.

VALORACION % % % o

VARIOS

GRAND THEFT AUTO V
PlayStation 3-Xbox 360 | Gratis

Ult. equipo en pie

DIEZ ACTIVIDADES para ese
modo y la posibilidad de crear
mas son algunas de las noveda-
des de esta actualizacién, la cual
afiade ademas dos armas, tres
vehiculos y otros detalles. Tam-
bién se ha retocado el match-
making, punto que terminade
redondear otra buenay gratuita
mejora para el juego de Rockstar.

VALORACION ¥ % % %

VALORACION # % # %

PAYDAY 2
PC |699€

Hotline Miami

UN NUEVO ATRACO y también
armas, mascaras, patrones, ma-
teriales y logros vienen incluidos
en este pack, aunque muchos de
ellos sélo son accesibles si he-
mos comprado previamente Hot-
line Miami. Si tenemos esto (lti-
mo en cuenta y vemos el precio
del OLC en si mismo, al final sale
bastante caro para lo que ofrece.

VALORACION % % & o



H FIFA I5
Y PES 2015

Fieles asu citaanual,
ambos titulos tienen dis-
ponibles sus versiones de
prueba. En FiFA 15, par-
tiendo de una base ya muy
asentada, vemos un avance
en ciertos detalles graficos
(sobre todo en las nuevas
consolas] y en el control,
mientras que la demo de
Pro Evolution Soccer 2015
muestra una mejora des-
tacable y general sobre la
edicion del afo pasado.

FIFA 15

H FORZA HORIZON 2

Aunque en 3460 no podemos hacerlo, en One si
tenemos a ocasion de probar el esperado [y ya
disponible) juego de velocidad. Bastante mas com-
pleta de lo que suele ser una demo, ocupa diez
gigas y permite, ademas, “catar” el modo online.

H SUPER SMASH BROS.

Nuestra 3DS yaalberga las peleas mas catticasy
divertidas del universo Nintendo. La demo es bas-
tante limitada, pero permite observar la gran can-

tidad de modos de juego y personajes de la version

final y nos deja con ganas de muchisimo mas.

ULTIMEDIA

H FINAL FANTASY XV

Ademas de enterarnos de que su demo llegara
juntoa Final Fantasy Type-0y que esta durara tres
horas, por fin se ha visto la jugabilidad de este titu-
lo en un interesante video de ocho minutos.

H THE EVIL WITHIN
La pesadilla de Shinji Mikami ya esta entre noso-
tros. Si queremos conocer algunos detalles, nada

mejor que ver un trailer que nos explica como
sobrevivir, haciendo que “cada bala cuente”.

H LORDS OF THE FALLEN

A puntito de llegar a las tiendas, hemos podido
presenciar un extenso video de uno de los titulos
mas relevantes de final de afio. En él vemos el
combate con un jefe y detalles de la jugabilidad.

B FARCRY 4

El esperado juego de Ubi nos esta obsequiando
con videos de todo tipo. Dos de ellos se centran en
las armas que podremos utilizar y en el "malo de
la pelicula”, un persenaje amigo del dolor ajeno.

NOTICIAS

Mas pases de temporada se han con-
firmade para titulos de este final de
ano. Alien: Isolationtiene el suyo para
cubrir cinco packs de mapas del modo
Superviviente; el de Sunset Overdrive
ofrecera dos campanas adicionales

ly varios sets de items] y el corres-
pandiente a Driveclub traera coches

y eventos, ya que los circuitos que lle-
quen lo haran gratuitamente.

H 3DS EN PRUEBAS

Final Fantasy Explorers tendra version
de prueba a finales de afio en Japéon,
algo que no sabemos si llegara aqui
dada que no hay confirmacion de su
lanzamiento occidental. Y enlo que
respecta a la demo de los dos nuevos
juegos de Pokémon [Rubf Omegay
Zafiro Alfa), esta ya se encuentra dis-
ponible y padremos trasladar al juego
final varias de sus criaturas y objetos.

H PORLA CARA

El mes de octubre esta siendo inte-
resante para los suscriptores de los
servicios Plus y Gold. En PS4 tenemos
juegos como Dust: An Elysian Taily la
version especifica de Driveclub, a PS3
ha llegado Batman: Arkham Asylumy
en 360 podemos descargar Darksiders
II. Eso si, en lo que respecta a Vitay
One la cosa ha venido mas flojilla, con
Pix the Caty Chariot respectivamente.

H ESTONOS SUENA..

EL 20 de noviembre llega Walch Dogs
aWii U, pero sus DLCs no podremos
jugarles en esta consola. Justo lo
contrario que ocurrira con Hyrule
Warriors, al confirmarse cuatro packs
de pago para los proximos meses.

La web del mes

128 R - e,c\{'\'

H DEMAKEANDO

http«/foot-2d.com

¢Pasar Ocarina of Time a las
2D7Es lo que estan tratando de
hacer unos aficionados a la saga
Zelda, creandolo desde cero y

errpfleaqr;i(p un
estilo grafico

[=] 5 [=]
=]

inspirado en A
Link (o the Past.
¢Llegaremos a
verlo terminado
algun dia?
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bemfgwr&os, criticas o esperados a:
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‘ =-mu-assrﬁmﬁobbmolaﬂ3ﬂ‘ siBaxelspri hge::s

Pl empleo de tus datos persanites S5 S o consulta

TOPJUEGOS ©

La opinion de los lectores y de los expertos mundiales

. The Last of Us

PS4 - PS3

GTAV

P53 - Xbox 360

Destiny

PS4 - Xbox One - PS3 - Xbox 360

Red Dead
Redemption

P53 - Xbox 360

Diablo Il
Reaper of Souls

PS4 - One - PS3 - 360 - PC

Tomb Raider

PS4 - One - PS3 - 360 - PC

The Elder
Scrolls V: Skyrim

PS3 - Xbox 360 - PC

God of War 3

Uncharted 2

Lavaloracidn

Hobby Consolas
(n° 279) fue de 94.
Las criticas que
hemos recogido
durante este mes
han sido muy
variadas. Aqui
tenéis las que mas
nos han gustado:

84 HC

Mario Kart 8

La lista de Vuestros Favaritos se confecciona con las

votacicnes enviadas por los lectores de Hobby Consclas.

de

"MESES

ENLISTA

MESES
ENLISTA

ENLISTA

ENLISTA

POSICION
ANTERIOR

POSICION
ANTERIOR

POSICION
ANTERIOR

POSICION
ANTERIOR

Ll [LOS MAS
/| ESPERADOS

FarCry 4
PS4 -0ne-PS3-360 -PC
EL Himalaya nos recibird
en toda su gelidez en esta
combinacion de shooter y
. sandbox, que promete ser
¥ unode los juegos del afo.

FECHA: 20 DE NOVIEMBRE
Assassin’s
Creed Unity

PS4 - Xbox One - PC
La ciudad de Paris serd la
sede de una nueva refriega

entre templarios y asesinos,
solo en la nueva generacion.

FECHA: 13 DE NOVIEMBRE

MGS V: The
Phantom Pain
PS4 - One - PS3 - 360 - PC
En el Tokio Game Show,
4 Kojima dio nuewvos detalles,
como que Quiet y un lobo
acompanaran a Big Boss.

FECHA: 2015

The Witcher 3:
Wild Hunt
PS4 - Xbox One - PC
CD Projekt RED estd afilando
al méximo las espadas de
. Geraltde Rivia para tocar el
cielo en la nueva generacién.

FECHA: 24 DE FEBRERO

Silent Hills

PS4
Hideo Kojima y Guillermo
del Toro estan trabajando en
un prometedor reseteo de
la saga de terror de Konami
para devolverla al éxito.

FECHA: 2015-2016

m Roberto Carlos M. P. fﬁ Jonatan Lozano

“Es capaz de engancharte "Es corto, repetitivo,

100 horasy, aun asi, no lineal, un calco de Halo

estaras en nivel 30. Ha y un mata-mata, pero...

llevado el cooperativo a resulta tremendamente

otro nivel, uniendo lo mejor  adictivo, épico, rejugable e

del FPS, el rol y el MMO™. impecable graficamente™.
NOTA 95 NoTA 90



LA OPINION DE LA PRENSA MUNDIAL

REVISTALIDER
ENESPANA

REVISTALIDER
ENJAPON

Hob

Consolas

Famitsu

Horizon 2

“Una de los mayores
logros que se han he-
cho en una portatil”

Xbox One

Sombras

de Mordor

PS4 - Xbox One - PC

FIFA I5

“El'tiki-taka’ inicia
elcaming hacia atra
era de éxitos”

PS4 - Xbox One - PC
Theatrhythm

FF: Curtain C.

3Ds

. Destiny

PS4 - One - PS3 - 360

“Unviaje épico en
forma de sheoter con
elementos de rol”

Sherlock Holmes:
imes &

nishments

P54 - One - PS3-360-PC

g rriors

Wiiu

DriveClub

“Suformula arcade
seasienta en ungran
apartado técnice”

"El agobio que trans-
mite lo hemos viste:
muy pocas veces”

"El mejor juego de
conduccion en mundo
abierto de la historia”

"Un sandbox que tie=
neelarrojo de apor-
tar nuevasideas”™

“Un juego musical
conla profundidad de
un buen RPG”

“Una aventura clisica
que obliga a pensar
como Holmes™

"Es simple, pero su
intensidad y sus se-
cretos enganchan™

No disponible

No disponible

No disponible

Na disponible

No disponible

No disponible

No disponible

No disponible

No disponible

No disponible

WEB LIDER
EN REINO UNIDO

IGN

“La saga debula con
dxite en portatil, sin
apenas perder nada”

"Se inspira en otros
juegos, pero as el
mejor de su clase”

"Suacciony sus ene=
migos generan una
gran experiencia”

“Sigue siendo uno de
los mejores simula-
dores deportives™

"Anade buenas mi-
siones a sufantastica
banda sonora”

“Es una maravilla en
lojugable, peroin-

cumple promesas”

"Decepciona un poco
conlas conclusiones
de los casos”

“Un'crossover’ que
resulta tan divertido
como repetitive™

“Répido, bonitoy ac-
cesible, pero tambian
algo modesto”

"Borra el recuerdo
de Coilonial Marines,
pero resulta flojo”

REVISTA LIDER
EE.UU.

Game
Informer

“Incluse conelta-
maiio de la pantalla,
es undesmadre”

“Una buena entrada
de la saga en One,

“Tiene fallos, pero
©s una aventura de-
safiante y fascinante™

“Sucontrol hace que
sea la mejorentrega
delasaga”

“Una buena oportus
nidad para fans de
Final Fantasy”

“Desaprovecha cosas,
pero es tramenda-
mente divertido”

"Unjuegoque ofrece
una granariedad de
conclusiones”

"Puede ser repetitivo,
pero da mativos para
seguir combatiendo”

“No revoluciona el
concepto de online,
pero es muy sdlido™

"El juego que mas
cerca ha estado de
recrear qué es Alien”

pero no es rompedor”

WEBLIDER
ENEE.UU.

Gamespot

"Cuandoya lo has
visto todo... te imita
a sequir jugando”

“La atmasfera del
festival ayuda a su-
mergirse en &l”

“Un excelente juego
que logra combinar
elementos diversos™

“Si buscas un Ritbol
que sea divertido, Fl-
FA 15estujuega”

“Una oportunidad pa=
rarefrescarrecuer-
dos del pasado”

“ESuna casavacia
asentada sobre unos
cimientos fuertes”

"No hace falta ser
Sherlock para saber
que es muy bueno”

"Equilibra la formula
de Gynasty Warriors
con cosas de Zalda"

“Abraza lo ordinario,
negandose a tomar
riesgos en el género”

“5u nave no conduce
aver el mejor juego
sobre Alien”

REVISTA LIDER
ENREINO UNIDO

Edge

No disponible

Na disponible

No dispanible

No disponible

“Unos bises que los
mas fans quizas reci-
ban con aplauses’

Ne disponible

No disponible

“Su mayor logro es
la forma de integrar
personajes de Zeida”

No disponible

No disponible

Los juegos de la lista de La Opinidn de la Prensa Mundial son elegidos por la redaccién entre los més populares del momento.

“Una manera diferente
de enfocar un shooter,
acompaiiado de una

delicia de terrenos que

explorar. Gana alin mas

enteros con su genial
ambientacion espacial”.

NoTA 90

Oliver Diegao
“Es un juego divertido
por las opciones que
ofrece. Las misiones se
hacen repetitivas y no
hay mercadeo, pero es
adictivo y te deja con
ganas de mucho mas™.

NoTA 89

Juan C. Miranda
- “Como shooter, ofrece
mucho contenido; como
MMO, muy poco, con
misiones repetitivas
que no siempre te unen
a otros jugadores. Los
graficos dan la talla™.

NoTA 75

desnivelado™.

NOTA'70

José C. Morales
“Es un buen shooter,
con toques de roly un
apartado técnico muy
bueno, pero la historia
es confusa y el modo
competitivo esta muy

El mes que viene,
dadnos vuestra

opinién sobre:
LA TIERRA-MEDIA
SOMBRAS
DE MORDOR
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LOS RECOMENDADOS

Los mejores juegos por formatos y los favoritos de la redaccion

= PLAYSTATION 4

Imprescindibles

= XBOX ONE

1 Destiny 9% ng5e
2NBAZK1S @ 93 nsie
3 Sombras de Mordor o 92 6995¢
4FIFA 15 90 i995¢
B Wolfenstein: New Order 90 995¢

-

==
Imprescindibles

Imprescindibles

FORZA HORIZON 2

Playground Games se
ha superado con esta
secuela, que nos leva
! aconducir a laidilica
costa mediterranea.

90 e395¢<
90 54 95¢
© 87 v5¢c
87 s995¢
87 ¢995¢

1 Forza Horizon 2
2 Destiny 9% 1295¢
3 NBA 2K15 © 93 250¢
4 Sombras de Mordor () 92 &35
5 Titanfall 92 995¢

= XBOX 360

O 95 wse
7 Diablo N UIL Evil Ed.

8 Alien Isolation
9 Tomb Raider
10 Battlefield 4

ALIEN ISOLATION

El mito del cine regresa
con un titulo que, esta
vez, si le hace honor.

El sigilo es vital para
sobrevivir al xenomorfo.

Imprescindibles

16GTAV

2 Skyrim

3 Uncharted 3

4 Red Dead Redemption
B Metal Gear Solid 4

99 9952
9% 1395¢
9% 13595¢
96 19952
96 1995¢

Imprescindibles

&6FIFA15 90 w595
7 Wolfenstein: New Order 90 6935
8 Diablo N ULt EvilEd. 90 &s95¢
2 Thief 90 w95¢
i 10 Forza Motorsport 5 88 3995¢

6 The Last of Us

7 Bioshack Infinite
i 8 Castlevania LoS 2 95 i995¢
{ 9 GranTurismo 5 95 1995¢
¢ 10 Super Street Fighter IV 95 1.95¢

95 3995¢
95 1995¢

1GTAV 99 9952
2 Skyrim 96 1995¢
3 Red Dead Redemption 96 1995¢
& Bioshock Infinite 96 19952
6 Castlevania LoS 2 95 wose

Imprescindibles

1 Super Smash Bros €D 96 wgse
2 Zelda: Ocarina of Time 94 s95¢
3 Pokémon X /Y % 4 95¢
& Zelda: A Link Between... 96 s 95¢<
B Resident Evil Revelations93 &.95 <

s

Wiier |2

Imprescindibles

6 Super Street Fighter IV 98 2095¢
7 CoD Modern Warfare 3 98 19.95¢
8 Gears of War 3 94 19952
i ?Halo4 94 595¢
i 10Forza Motorsport4 94 1w9se

TEARAWAY

* Alaespera de que salga

d en PS4, es el momento
de recuperar la pequena
joya de Media Molecule,
que explotaba PS Vita.

6 Super Mario3D Land 98 w95¢
7 Fire Emblem Awaken. 93 agse
{8 Animal Crossing N. Leaf93 3995
i 9 Monster Hunter 3 Ultim. 93 4795 ¢
i 10 Fantasy Life 92 w9se

1 Metal Gear Solid HDC. 93 995¢
2 Street Fighter X Tekken 93 s95¢
3 Uit Marvel vs Capcom 3 93 s95¢
& Dragon’s Crown 92 3995¢
6 A Creed lll Liberation 91 »95¢

- BAYONETTA 2

La salvaje brujade
Platinum Games ha
llegado a Wii U con un
arsenal que resulta
realmente bestial.

Imprescindibles

1 Bayonelta 2 © 95.u55c
2 Donkey Kong Country TF 934795
3 Monster Hunter 3 Ultim. 93 5995 <
& Rayman Legends 93 295¢
6 Super Mario 3D World 92 s995¢
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10 Killzone Mercenary

6 Uncharted: El Abismo... 1 ®95¢

7 Little Big Planet 90 1w95¢
8 Virtua Tennis 4 90 %95¢
9 Need for Speed Most W. 90 s995¢
90 1w95¢

& N. Super MarioBros U 92 s995¢
7 The Wonderful 101 92 s795¢
8 Mass Effect 3 92 1455¢
9 Zelda: Wind Waker HD 91 s355¢
i 10 Mario Kart 8 91 995¢

1 Diablo lll

2 LA Noire

3 Batman Arkham City
& StarCraft Il

98 3995¢
98 1995¢
98 1995¢
98 995¢

5 Star Wars: Old Republic 97 1295¢ ;

96 3995 ¢
96 1995¢
96 1995¢
95 1995 ¢
95 5695 ¢

6 StarCraftIl: Heart of...
7 Mass Effect 3
8 The Witcher 2
9 Bioshock Infinite
10 Total War Rome I




> LOS CINCO MEJOR
conduccion con libertad

Los mundos abiertos son cada vez mas frecuentes en el género de la velocidad.
Conducir por placer es algo que el anuncio de BMW siempre ha dejado claro.

Xbox One - Xbox 360 64,95 €

1FORZA HORIZON 2

Tras el éxito de la saga Forza Motorsport, Microsoft decidio hacer
un "spin off" y encargarle su desarrollo a Playground Games,

un
estudio formado por veteranos que ya habian trabajado en
otras sagas de velocidad. La primera entrega, ambientada .

en Colorado, ya triunfo, pero su secuela ha llevado la for-
mula ain mas lejos, al trasladarmos a un vasto mundo >
en el sur de Francia y el norte de ltalia, donde cada I
palmo de terreno es transitable. Si a eso se le anade
un ciclo dia-noche o efectos de lluvia, el resultado es el
mejor juego de mundo abierto jamas creado.

- I 3 -
PS3- Xbox 3560 1995 € PS3 - 360-WiiU- PC- PS Vita 19,95€ PS3 - Xbox 360 - PC 19,95 € PS3- Xbox 360 1495 €

BURNOUT PARADISE NEED FOR SPEED: TEST DRIVE MIDNIGHT CLUB:

Es uno de los mejores arcades MOST WANTED UNLIMITED 2 LOS ANGELES
de la historia. No solo nos permitia Tras una longeva historia de titulos Esle juego, casi predecesor espiritual ~ Rockstar no sélo es famosa por los
conducir por una enorme ciudad, de todos los colores, Need for Speed  de Forza Horizon, permitia conducir  coches de GTA. También tiene una
sino que los turbosy la destruccion  se sumé a la moda de los mundos con libertad por las islas de Ibizay saga especifica de velocidad como

estaban a la orden del dia. Se podian  abiertos con una entregaacargo de  Hawaii. También se podian comprar  Midnight Club, que tuvo una entrega
conducir tanto coches como molos.  Criterion, responsables de Burnoul.  casas y diversos accesorios de ropa...  ambientada en Los Angeles.

= LOS FAVORITOS DE LA REDACCIO

1 ThelLastof UsRem. PS4 | 1 Sombras de Mordor PS4 1 GTAV PS3 1 Mass Effect 3 360 Sombras
2 Destiny 2 Destiny PS4 | 2 Destiny PS4 | 2 Portal2 PS3 de Mordor
3 Mario Kart 8 3 The Lastof Us Rem. PS4 | 3 Titanfall One | 3 Skyrim 360 POKE s tea= PG

& FIFA15 4 Alien Isolation PS4 4 Mario Kart 8 WIU | 4 Bioshock Infinite 360 The Last of Us
Remasterizad

B The Evil Within B Bayonetta 2 wilu B The Last of Us Rem. PS4 { B Shenmuell Xbox
6 GTAV PS3 : & Forza Horizon 2 One 6 Battlefield 4 PS4 & Sombras de Mordor PS54 e
7 Zelda: A Link... 3D5 ; 7 Velocity 2X Vita ; 7 Alien Isolation PS4 : 7 MarioKart8 wilu Mario Kart 8
8 Super SmashBros 3D5 : 8 The Vanishing of.. PC 8 Minecraft PS4 : 8 Destiny One
9 Sombras de Mordor PS4 : 9 WalkingDead Temp.2 Vita : 9 Battlefield 4 PS4 i 9 Tomb Raider PS4 b
10 Forza Horizon 2 One ;10 Akiba's Trip Vita : 10 SuperSmash Bros 3DS i 10 D4:Dark Dreams... One Grand Theft
Auto V

[s]

La lista de Los Favoritos de la Redaccién se confecciona con las listas de los preferidos por los redactores de Hobby Consolas. PS3 - Xbox 360
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La ultima consola
fabricada por Sega
era un auténtico
maquinon, que
desgraciadamente
acabo sucumbiendo
ante la supremacia
de PS2 y la mala
fama heredada de su
antecesora, Saturn.
Viajemos a 1999...

88 HC

ega aprendio de los muchos errores

cometidos con Saturn (tanto a nivel de

hardware como en marketing), apos-

tando por una maquina mucho mas
sencilla de programar y, esta vez si, mucho
mas enfocada a los entornos 3D. Desgracia-
damente, muchas third parties ya estaban
escarmentadas (EA, la que mas aposto por
Sega en tiempos de MD, no quiso saber nada
de Dreamcast] y el publico acabé apostando por
Sony y su todopoderosa PS2. Todos conocemos
el resultado: Sega abandond la fabricacion de
consolas para reinventarse como third party de
sus antiguos competidores. ; Pero qué sucedio
con Dreamcast? ; Realmente puede catalogar-
se a esta maquina de 128 bits de desastre? Ni
mucho menos. Técnicamente era impresionan-
te, y entre su catalogo encontramos un buen
numero de obras maestras, lideradas por esa
Jjoya llamada Shenmue, cuyo desarrollo costd

la friolera de 47 millones de dolares. Resumir
el legado de DC en 4 paginas es imposible,
pero queriamos honrar su memoria cuando se
cumplen 15 anos de su desembarco en Europa.
Una mdquina que no ha sido olvidada ni por los
jugadores ni por unos cuantos desarrollado-
res, que siguieron comercializando grandes
titulos cuando Sega ya habia tirado la toalla.

- DREAMCAST DEBUTO EN JAPON el 27
de noviembre de 1998. Sega tenia tanto panico
a que el publico asociara su nueva maquina a
la debacle de Saturn, que estuvo a punto de no
imprimir su logo en la consola. A pesar de la
potencia de la caja blanca, el nuevo presidente
de Sega, Shoichiro Irnmaijin, era plenamente
consciente de que el éxito de Dreamcast de-
pendia del software. Ademas de aportar a su
catalogo las conversiones de sus recreativas de
mayor éxito [algunas de ellas como Crazy Taxi W



LAS OTRAS CARAS
DE DREAMCAST

Los coleccionistas mas apasionados de Dreamcast se dejan
medio patrimonio en eBay para conseguir algunos de los
modelos mas peculiares. Como el combo TV+DC [Divers 2000
CX-1), el fardén R7 [cuya negrura contrasta con el blanco original de
la consolal o la célebre Treamcast, una DC portatil fabricada en China
sin licencia de Sega, algo que si tenia la cuca Dreamcast Hello Kitty...

LA CONSOLA QUE
SE NEGABA AMORIR

0 o s '...q“""' # UNDER DEFEAT |
: > - L -

Vi | -

- =T Enn
o=~y
=z
BORDERDOWN &~ & =@)| PIER SOLARHD

Sega abandono Dreamcast [y la fabricacion de hardware| en 2001, pero el mercado siguié
R recibiendo nuevos lanzamientos a lo largo de los afos sucesivos [y atin sigue, hoy en

STURMWIND

‘ L L ‘.«’” \ ‘.. dial, especialmente en el campo de los matamarcianos, y casi siempre en unidades muy

: . ; &‘--"W & limitadas, lo que ha multiplicado su valor en el mercado coleccionista. Preparate para

3! F& 2 e h ".""" desembolsar una pasta importante si quieres conseguir joyas como Border Down (2003),
< e g c Trizeal (2004), Under Defeat (2006), Triggerheart Exelica (2007) o Sturmwind (2013).

¥ N Incluso se esta ultimando el lanzamiento de Pier Solar HD para DC. jLarga vida a DC!
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SONICADVENTURE 2

I VISUAL
MEMORY

La tarjeta de
memoria de
Dreamcast
incorporaba una
pantalla LCDy
botones con los
gue disfrutar de
algunos minijuegos
incluidos en
algunos titulos.

St REVISTA I
e OFICIAL
+ Estasanta

casafue la
responsable

de editar en
nuestro pais la
Revista Oficial

de Dreamcast.

Cada mes incluia
un GD-ROM con
demos y videos.

@ Deearncast

NI

W o Virtua Tennis estaban construidas sobre la

placa Naomi, un hardware similar al de DC que
facilitaba la conversion), Sega dio el campanazo
al asegurarse la exclusividad (al menos tem-
poral), de Code: Veronica, el nuevo capitulo de
Resident Evil Ademés de Capcom [que también
anadié al catalogo de DC joyas recreativas como
Street Fighter ltl o Capcorn Vs SNK], Namco
también puso su granazo de arena con una
impresionante conversion de SoulCalibur.
Los programadores occidentales también nos
dieron bastantes alegrias: DC fue el hogar en el
que dio sus primeros pasos la franquicia NBA
2Ky Microsoft recogeria el testigo del revolu-
cionario Metropolis Street Racerde DC para
crear en Xbox la saga Project Gotham Racing.

= SEGA CUIDO EL DISENO DE DC hastaen
el minimo detalle. Incorporé cuatro entradas
para mandos [en la linea de Nintendo y su
Né4), fue mas alla del concepto de la tarjeta
de memoria para crear la Visual Memory (una
tarjeta con pantalla LCD con la que podiamos
disfrutar de pequenos minijuegos), e incorpord
la opcién de jugara 60Hz en los juegos PAL de
Sega (y algunos third parties], lo que nos hizo
olvidar las temidas franjas negras. Incluso sacé
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al mercado una VGA Box para conectarla a un
monitor de PC y disfrutar de una calidad de
imagen sin precedentes en una consola. Pero
todo quedé ensombrecido por un error garrafal
que acabaria costandoles caro: en lugar de
apostar por el formato DVD, Sega se sacd de
la manga el GD-ROM (discos con capacidad
de 1,2 gigabytes). Querian ahorrar costes en
la fabricacion de la consola [y el DVD suponia
un desembolso importante por unidad), pero
cuando PS2 desembarcd en el mercado en
el 2000, el publico lo tuvo claro: la consola de
Sony no solo servia para jugar, sino que era el
reproductor de peliculas en DVD mas barato
del mercado. DC no aguantd el envite de PS2 y
fue languideciendo poco a poco, hasta que en
marzo de 2001 Sega se rindid, dejando atras su
glorioso pasado como fabricante de hardware
yuna consola que merecié mejor suerte.

M SEGA COMETIO UN
ERROR GARRAFAL AL
NO APOSTAR POR EL

FORMATO DVD B

Entre el vasto catalogo de DC se podian encontrar chifladuras memorables, empezando

| por el juego que se regalaba con la consola, Chu Chu Rocket! [obra de Yuji Nakal. Otro
genio, Yoot Saito, se sacd de la manga el surrealista Seaman. Sega nos hizo emular a
Carmen Miranda con Samba de Amigo [cotizadisimo en el mercado coleccionista, maracas
incluidas), y nos puso una cafa en las manos (literalmente] con Sega Bass Fishing.
Aunque en Japén se quedo lo mejor: Segagaga, un RPG que bromeaba sobre la ruina de
la propia Sega, con secundarios de lujo como Alex Kidd.



| PONGAME UNA DOCENA DE CLASICOS

Aunque DC acabo mordiendo el polvo frente a PS2, por el camino dejé un buen puinado de obras maestras. Aqui
solo hemos seleccionado doce de ellas, una mintscula fraccién de todas las alegrias que nos dejo la caja blanca.

@ 24 brfnted
SHENMUE

B a monumental obra de Yu
Suzuki(padre de OutRuny
Virtua Fighter) no ha envejeci-
do un apice. Sega no logro
recuperar el capital invertido
en su desarrollo, pero siempre
conservaremos en nuestros
corazones los momentos
vividos junte a Rye Hazuki.

Dhuwcrsrww [T

VIRTUA TENNIS

B Otra placa recreativa Naomi
impecablemente adaptada al
formato doméstico. Muchos de
nosotros acabamos con la
letra A del pad de Dreamcast
grabada a sangre en los
pulgares, ya sea jugando
contra amigos o superando
sus divertidos minijuegos.

RESIDENT EVIL:
CODE VERONICA

B Sega dio el campanazo al
asegurarse la exclusividad (al
menos durante un par de afos)
de esta nueva entrega de
Resident Evil. El tnico punto
flojo del juego era su terrible
adaptacidn PAL, con unas
franjas negras horripilantes.

02:08 |

SOULCALIBUR

B El catalogo de DC fue el
suefio de cualquier fan de la
lucha, pero si tuviéramos que
elegir so6lo uno (algo muy
dificil], tendria que ser esta
conversion del éxito recreativo
de Namco. Una absoluta obra
maestra, que merecia por si
sola la compra de la consola.

SKIES OF ARCADIA
® Muchos fans de los RPG
estaban muy ocupados con sus
PS2 para caer en la cuentade
que uno de los mejores
referentes del género se
ocultabatras una de las cajas
azules de DC. Una maravilla,
homenajeada en Sonic &
All-Stars Racing Transformed.

——

.
NBA 2K

B Nj 2K Games ni por supuesto
la franquicia NBA 2K habrian
existido de no ser por Sega y
DC. La reina del basket nacié
en la caja blanca, de la mano
de Visual Concepts, marcando
un antes y un después en el
género. Luego llegarian
Take-Two y su chequera...

AELR

CRAZY TAXI
B | a miisica de The Offspring
siempre estard unida a la
imagen de un taxi desafiando
todas las normas de circula-
cién. Sega bordé la conversion
de larecreativa de AM#3,
gracias a las semejanzas entre
el hardware de DC y la placa
Naomi. Frenético e irresistible.

- f 'ﬂﬁé"-
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® Tetsuya Mizuguchi nos dej

bogquiabiertos con este shooter

en el que cada disparo, cada
enemigo abatido, iba incorpo-
rando nuevas notas a una
banda sonora indescriptible.
El museo Smithsonian lo
catalogé de obra de arte. Y no
nos extrana lo mas minimo.

SPACE CHANNEL 5

B Aungue su mecanicaera
repetitiva, no podiamos dejar
fuera una de las creaciones
mas surrealistas. Inmortal
Ulala, la reportera de piernas
infinitas que combatia a los
aliens con sus coreografias.
Ojo a los cameos de Michael
Jackson en las dos entregas.

— l_
RO

JET SET RADIO
B Segasiempre tuvo la
originalidad por bandera, y lo
volvio a demostrar con esta
odisea graffitera sobre patines,
que combinaba una banda
sonora espectacular con unos
vistosos graficos cel shading.
Un titulo de culto que no puede
faltar en ninguna coleccion.

IKARUGA

B Treasure ya venia firmando
maravillas desde los tiempos
de MD, pero alcanzaron la
gloria absoluta con este
matamarcianos, tan correoso
como inolvidable. Laversion
DC sblo llegb a comercializar-
se en Japon, asf que preparate
a soltar un buen dinerito por éL.

ananmam

METROPOLIS
STREET RACER

® Una vez mas, Sega cardé la
lana y otros se llevaron la
fama. La saga Project Gotham
Racing de Microsoft nacié de
los cimientos de este soberbio
simulador de conduccién, que
premiaba no s6lo la velocidad,
sino la elegancia al pilotar.

9THC
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TMNT IV: TURTLES IN Tl-

B REPORTAJE

Son adolescentes.
Son mutantes.
Son ninjas.

Son... ;tortugas‘.
Estos cuatro
amantes de la
pizza con nombres
renacentistas

han vuelto al
primer plano de la
actualidad por la
alcantarilla grande.
Esta es sU historia.

: TMNT:
ME: Simple Y \tanamente, el predece
mejor juego de las Tortugas c6los pas
Ninja que existe. Una joya. con la recr

THE ARCADE GAME: EL
sor de Turtlesin Time mar=
0s a seguir, en especial
eativa para cuatre juga-
dores. Un sueio hecho reatidad.

1 cine de saper héroes atravie-
sa su mejor momento gracias
alaayudade Caballeros Oscu-
ros y Vengadores embutidos
en trajes de hiemro, pero hace

diez afos nuestros héroes eran mucho
mas sencillos: 1O tenian pasados tragi
cos, y su mayor preocupacién era co-
mer pizza al ritmo de una contagiosa
jerga surfera. Vale, es cierto, puede que
estuviesen un poco wyerdes'... jal finy
al cabo son tortugas!

2> LEONARDO, RAPHAEL, MICHE-
LANGELO Y DONATELLO eran cuatro
tortugas corrientes y molientes hasta
que un dia, debido a un accidente de
wafico, fueron arrastrados hasta las al-
cantarillas por una sustancia radicacti-
va, cuyo contacto les hizo evolucionar
hasta convertivse € yeptiles puutantes-
Kevin Eastmany Peter Laird parraban
asi el origen de las Tortugas en el pri-
mer pumero de Teenage Mutant Nin-
ja Turtles, aungue € realidad lo que

estaban haciendo era una sativa hacia
el saper heroe ciego mas famoso de
la factoria Marvel: Davedevil Dicho
accidente de trafico fue causado por
un invidente que S€ cruzo en el cami-
no de un camion cargado de Kquidos
radioactivos, el nombie del mentor
de Matt Murdock (Daredevﬂ) es Stick
(palo), mientras gue las Tortugas fue-
ron entrenadas en las artes ninja por el
Maestro Splinter (Astilla), ¥ ademés el
grupo de vandalos que asola las pagh-
nas del comic del hombre siit miedo se
hace llamar Clan Hand (mano)..- iFija-
te qué casualidad, los archienenigos
de las Tortugas son el Clan Foot (pie}!
Comicidades aparte, estos cuatro
"pinto;escos" héroes (sus nombres pro-
vienen de algunos de los mas grandes
artistas del Renacimiento) se hicieron
un hueco en el corazén de los adoles-
centes de todo el mundo, que s€ juga-
ban la merienda por defender asu Tor-
tuga favorita en las canchas del patio
de recreo. Su fama se extendié hasta

EAcow 1@‘
TMNT L THE MAN-
HATTAN PROJECT: De los
tres juegos de NES, nos que-
damos con este. jNo todos
\os dias se imparte justicia

vE
i i

o ey
pi B

_’r‘:i'-'n:an
TMHT: THE HYPERSTO-
NE HEIST. Mega Drive no
iba a ser menos, ¥ hasta sus
circuitos legé el que mu-
chos consideran un clon de

sobre una ista flotante! Turtles in Time. ;Acaso eso

es un problema?




TMNT: SMASH UP: Aprov
chando su 25 aniversario, 1a

WERS. Las Tor-
s hicieron de Game
Boy su nuevo hogar ¥,

en lugar de lim

eet Fighter 1L, 1as
Tortugas se marca
de peleas en el que
\able hasta el Despe
una version cybora,

de video que narran la
también asombraron con
divertidos mini juegos.

ble del comic orig

TMNT: Este yo-contra-el-
barrio basado en la uttima pe-
licula de animacién paso des-
apercibido entre los usuarios
de GBA...iY resulta que esund
auténticajoya! Y no solo de
tortas valacosa: \as tortugas
ganan experienciay suben de
nivel, at mas puro estito RPG.
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NINTAS DEL

RENACTMIENTO.

ONARDO. Leo es el lider de.L
!g—Eupli. loque en muchas ocasie-
nes genera roces con Raphael.
Sy arma soh dos espadasy _de\?e
su normbre a Leonardo Da Vinci.

APHAEL. EL mas fuerte y agre-
Sivo del grupo, pero .tambten
ol mas leal. Raph utiliza l:‘os~ ;
afilados Saiy debe su nombre a
pintor y arqu itecto Rafael.

MICHELANGELO. Am’an!e_de

\a pizza y el monopatin, Mickey
anima al grupo con Sus bromas.
Utiliza dos nunchakos y debe su
nombre al gran Miguel Angel.

DONATELLO. E\ cerebrito del

grupo, Donnie ha sacadoa sus
hermanos de mas.deun apuro
gracias a su ingenio. Utiliza un

bolbastén] para repartir tortas.
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pp las pantallas de televisién, con una serie
animada cuya inolvidable sintonia se ins-
talé en nuestras cabezas justo al lado de
la de Chicho Terremoto y la de Dragon
Ball. Acto seguido saltaron a los cines
con una pelicula bastante fiel al espiritu
del cémic y dos continuaciones lamenta-
bles, en las que el maestro titiritero Jim
Henson y cuatro actores enfundados en
trajes de aspecto muy incémodo dieron
vida a nuestras Tortugas favoritas. Como
curiosidad: el iconico "kowabunga" que
exclaman a modo de celebracién/grito de
guerra fue sustituido en el doblaje caste-
llano original por la expresién "jde puta
madre!". Parece que alguien en el equipo
de localizacién se tomé el lenguaje jovial
de las Tortugas al pie de la letra...
Y, por supuesto, el mundo de los
videojuegos tampoco se quedd sin su por-

DE LAS CLOACAS A LAS

EL COMIC: En 1984
nacia una estrella...
o cuatro, mas bien:
se ponia a la venta el
n°1 de Teenage Mu-
tant Ninja Turtles.

P

LAS PELICULAS: La pri-
mera fue todo un éxito en
taquilla gracias a su humor
desenfadado. Del resto me-
jor no decimos nada...

:‘%—ﬁﬁf"
N g e
5 2 4 (;‘..a,

cién de accién mutante: desde los tiem-
pos de NES hasta PS3/360, las Tortugas
han protagonizado un buen niamero de
titulos, estos tltimos de dudosa calidad...
Pero toda lista de los mejores juegos de
16-bits que se precie cuenta en sus filas
con el magnifico Turtles in Time de Super
Nintendo (la version para recreativa tam-
poco se quedaba atras), considerado por
muchos como uno de los mejores (si no el
mejor) beat 'em up de la historia.

Actualmente las Tortugas son propie-
dad de la cadena Nickelodeon, con la
que estan viviendo una segunda edad de
oro gracias a una serie de animacién que
triunfa entre los més jévenes (y no tan jé-
venes). ¢ Y os hemos dicho ya que se aca-
ba de estrenar en el cine un reboot produ-
cido por el mismisimo Michael Bay? jDe
pu... ! Perddn, jkowabunga!

ESTRELLAS

LA RECREATIVA: . ¢ .
Llegar al salén ar-
cade y ver esta ma-
quina para cuatro
era como encontrar
el Santo Grial.

LA SERIE ANIMADA:
La serie de todas las 2
series. Sirvio de inspira- q
cion para otras produc- %
ciones, je incluso para el
legendario Battietoads!




Viajamos hasta los
estudios de ILM para
hablar con Kevin
Martel, productor de
los efectos especiales
de la pelicula.

£Como ha sido trabajar en Ninja
Turtles comparado con otros de
tus proyectos? Cada pelicula es
una experiencia totalmente Unica
y un nuevo reto. En las Tortugas
Ninja tienes cuatro personajes
totalmente diferentes con perso-
nalidades muy distintas con los
que no habia trabajado antes, asi
que es un desafio llegar a conocer
a quién y qué estas creando

¢ De qué fuentes tomasteis inspi-
racién para crear a las tortugas?
Siempre he sido un gran fande las
Tortugas Ninja, asi que tomé ins-
piracion de todas las fuentes. Las
Tortugas son parte de mi: {sé qué

"Son las mismas Tortugas de siempre, pero mas realistas”

arma utiliza cada una, o qué color
de bandana visten! Asi que hernos
cogido todas esas cosas, pero al
mismo tiempo es un acercamiento
mas fresco: son las mismas de
siempre, pero ahora tienenun as-
pecto mas realista y detallado, algo
que las marionetas de Jim Henson
no consiguieron recrear.

Michael Bay es el productor, asi
que... ; hay demasiadas explosio-
nes en la pelicula? ;jDemasiadas
explosiones!? {Es imposible tener
demasiadas explosiones! Creo que
esta pelicula tiene un desarrollo
genial, que va creciendo en emo-
cién a cada minuto que pasa, con

grandes secuencias de acciény
momentos fraternales entre las
Tortugas, los tipicos problemas y
peleas que tienen los hermanos
de vez en cuando. Asi que creo que
tiene de todo para todo el mundo.

Y ahoraviene la pregunta mas di-
ficil de todas... ;cudl es tu Tortuga
favorita? Uf... Es complicado. Mi
tortuga favorita es Michelangelo
porque es divertido, pero me iden-
tifico mas con Donatello, porque
es un genio de la informatica. Asi
que probablemente soy mas como
Donnie, pero me gustaria salir de
fiesta con Mikey... al menos un par
de dias.

EFECTOS
ESPECTALES

NINJA TURTLES cuenta con cin-
co personajes (las Tortugas y el
Maestro Astilla) recreados con
una técnica de captura de mo-
vimiento nunca antes utilizada:
los actores visten un casco con
dos camaras HD que captura
cada gesto de sus caras, trasla-
dandolos casi al instante hasta
los expertos en animacién. Es-
tos los moldean hasta adquirir
el aspecto que veremos en la
gran pantalla, sin perder las in-
terpretaciones de los actores.

VISITAMOS
LOSIESTUDIOS.
’.G‘q“' es donde se
trea la magja. y las

estatuas en honor 3

Ynda: ET. 0 Jurassic
Park son prueba
y 'Trefutable de efjo,
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1989

Arcade / Game Boy

s BIENVENIDOS
AL CIRCO

Protagonista de una etapa reciente en la television de nuestro pais, el wrestling
también fue uno de los principales éxitos de audiencia en la llegada de los canales
privados a Espaiia. Y su repercusion en los recreativos, casi del mismo nivel.

B EL ANO 1990 vio como se terminaba el
monopolio de Televisién Espafiola. Canal
Plus, Antena 3 y Telecinco se asomaban a
nuestros televisores ofreciendo distintas
propuestas en su programacién, aunque
fue esta tiltima la que se desmarcaria de
lo “habitual” al ofrecer programas muy
diferentes a lo que se habia visto hasta
€se momento en nuestro pais.

Uno de ellos fue Pressing Catch, nom-
bre que se le dio a las emisiones de la
WWF que llegaban asi a Espaiia y que
rapidamente (sobre todo cuando se es-
tablecieron en las mafianas de los fines
de semana) se convirtieron en centro de
atencion, no sélo por las tremendas au-

%I-K:_

diencias que experimentaban, sino tam-
bién por acarrear duras criticas al “glo-
rificar” la violencia en unos espacios y
horarios dirigidos sobre todo a menores.

Aungque ello no deja de ser cierto, el
circo, teatro o simplemente espectdcu-
lo que significaban estas peleas de pega
impacté profundamente en la chavaleria
de 1a época (no sélo en nuestro territorio,
claro estd) y esto llevé a inspirar multitud
de videojuegos. Tras un extrafio titulo de
estrategia llamado Micro League Wrest-
ling v el mas tipico WWF WrestleMania,
el tercer juego licenciado por la WWF
abandonaba los sistemas caseros y lle-
gaba a los salones recreativos.

TUIBH* . BT L |

= TECHNOS FUE LA ENCARGADA de
traernos WWF Super Stars en 1989, aun-
que no seria hasta bien entrado el afio 90
cuando este arcade se empezé a ver en la
peninsula. Como podemos imaginar, el
juego consistia en replicar las peleas de la
tele y para ello elegiamos a dos luchado-
res de un total de seis disponibles, entre
los que estaban Hulk Hogan, el Ultimo
Guerrero o Jimmy “Estaca” Duggan.
Podiamos ejecutar los movimientos
caracteristicos de cada luchador y pelear
fuera del ring, y el objetivo consistia en
ganar tres combates y asi disputar uno fi-
nal contra el Hombre del Millén de Déla-
res y André el Gigante. Lo cierto es que el
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titulo no brillaba en ningun aspecto, ya

que grifica vy sonoramente no sorpren- [
dia, el plantel era escaso, el repertorio de I pul-EquEmEHLTFP"

golpes resultaba corto y en ocasiones nos
limitdbamos a machacar botones, pero el
atractivo de controlar a nuestros idolos
compensaba esas carencias.

WWF Super Stars no seria el primer
videojuego en explotar la licencia oficial,
pero si la consecuencia de un fenémeno
que estaria muy relacionado con el me-
dio televisivo y que seria el detonante pa-
ra que, anos después, llegaran en tromba
otros titulos licenciados. A dia de hoy el
niimero se acerca a los cincuenta, si bien
es importante destacar que sélo otros
tres juegos mas de la temadtica se dejaron
ver en los recreativos, algo consecuencia
de su simpleza en una época en la que el
género de la lucha versus habia llegado
para quedarse y otros lanzamientos ofre-
cian mas posibilidades jugables.
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RETRO

HISTORY RELORDED

UNA SEGUNDONA
DE EXCEPCION

H EL MEDIO NATURAL DE SEGA esta-
ba en los arcades. Desde su fundacién
y hasta entrados los afos 80, los juegos
electromecanicos y mas adelante los
videojuegos fueron la razén de ser de su
existencia, hasta que la crisis que golpeé
el sector obligé a la compafiia a buscar
nuevas vias de negocio.

El paso logico era el desarrollo de
hardware y software para los hogares,
por lo que se puso manos a la obray
creé la SG-1000 como su primer sistema

LA MASTER SYSTEM |l perdid cualidades pricticas y
técnicas por el camino para resultar mas barata.

8 HC

su magquina para lanzarse a la

conquista de occidente: del color
blanct paso al negroy, de las
superficies planas, a las aristas.

doméstico. La maquina fue lanzada en
1983, al mismo tiempo que la Famicom,
una “casualidad” que no la beneficié en
nada, va que Nintendo tenia mas nom-
bre entre los japoneses (debido al éxito
de las Game & Watch y arcades como
Donkey Kong) y ofrecia un catalogo de
juegos inicial de buena calidad. Ademas,
el MSX también llegaba ese mismo afio y
calé hondo entre el ptblico nipén, por lo
que la consola de Sega acabé resultando
un producto fallido muy rapidamente.

= UNA INTENTONA DESESPERADA fue
el desarrollo de la SG-1000 II, restyling
de la méiquina original que llegé un afio
después y que tampoco tuvo presencia
significativa en el mercado. Algo habia
que hacer para contrarrestar la fuerza
que Nintendo empezaba a desplegar, y
ese “algo” llegaria en 1985: la Mark IIIT,
al contrario que sus dos hermanas ma-
yores, si suponia una mejora clara con
respecto a los juegos de Famicom.

Phantasy

La consola tenia una mayor capaci-
dad grafica y sonora y se iba a poder
beneficiar del buen hacer de Sega en
los recreativos gracias a los ports de sus
mayores éxitos. De cara a hacerla mas
atractiva para el usuario occidental, se
rediseié externamente para lanzarla un
afio mas tarde en Estados Unidos y en
1987 en Europa y también en Japon,
bajo el nombre de Master System. Un
detalle lamentable es que el chip YM2413
de Yamaha se “perdié” por el camino en
los modelos americano y europeo, con
lo que la notable capacidad de sonido
FM que exponian bastantes juegos sélo
pudieron disfrutarla los japoneses.

=> SOBRE EL PAPEL, los planes de Sega
marchaban bien, pero Nintendo no se
iba a quedar de brazo cruzados. De cara
a superar a la competencia, establecio
una serie de condiciones muy duras a
las companias que querian desarrollar
para un sistema que en Japon y Estados



Unidos estaba funcionando muy bien: si
pretendian lanzar titulos para su consola,
tenfan que hacerlo en exclusiva. Esto, en
la practica, dejaba a la Mark III (y a la
Master System) sin juegos de terceros, lo
que ponia en manos de Sega la responsa-
bilidad de nutrir a su méquina de 8 bits.

La calidad de sus arcades era su prin-
cipal baza, pero no suficiente como para
contrarrestar la ausencia de multitud de
juegos que si veian la luz en la consola de
Nintendo. Si a esta competencia desleal
le unimos que Sega llegé mas tarde que
la empresa de Kioto a los dos principales

llegaron casi al mismo tiempo a nuestro
continente, territorio donde Nintendo
no era demasiado conocida vy en el que
Sega si tenia una imagen de marca posi-
tiva gracias a las recreativas. Esta altima
habia aprendido de sus errores, realizaba
camparias de marketing agresivas y, co-
mo consecuencia, las ventas acompaia-
ban. Ni siquiera la salida al mercado de
la Mega Drive supuso un problema, algo
que si lo fue en Japén y Estados Unidos
pues represento el fin de la Master Sys-
tem en esos paises antes de que acabara
la década de los afios ochenta.

M LA POLITICA DE LICENCIAS DE SU
RIVAL APALEO A LA 8 BITS DE SEGA N

mercados, el resultado no es dificil de
adivinar: a lo largo de su vida 1itil, en
Norteamérica se colocaron un par de mi-
llones de unidades y en su propia patria
la cifra se quedo algo por debajo. Basta
con enunciar los 53 millones de NES/
Famicom vendidas en los mismos paises
para darse cuenta de lo que sucedid.

=> SIN EMBARGO, la historia en Europa
fue bien diferente. Las dos consolas que
protagonizaron la guerra de los 8 bits

Mientras tanto, a nivel local la maqui-
na y su software siguieron vendiéndose
con paso firme hasta varios afios después
y la salida de la Master System IT en 1990
revitalizé su panorama, sin importar que
fuera una versién abaratada de la princi-
pal a la que se le habia quitado el lector
de tarjetas (debido a los escasos juegos
que lo utilizaban), la salida AV o el led de
encendido. Los cerca de ocho millones de
unidades vendidas entre las dos versiones
(mas que la NES) asi lo atestiguan.
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= A TODO ESTO... ;Qué ocurria en el res-
to del mundo? Pues hubo una regién,
mas bien un pais, en el que la consola
de Sega vivié una época de gloria como
en ningiun otro. Brasil acogié en 1989
su lanzamiento a través de Tectoy, dis-
tribuidor local que acabaria fabricando
sus propios modelos de Master System
(bajo licencia de Sega, claro esta) has-
ta varios afios después de que cesara su
manufactura en el resto del mundo. Ello
provocd que muchos titulos se produje-
ran y salieran a la venta en exclusiva en
el pais carioca, e incluso hoy dia se sigue
vendiendo un modelo con 132 juegos en
memoria. Cinco millones de unidades la
mantienen como la consola més vendida
en Brasil, y mas que en ningtin otro lugar
donde la 8 bits de Sega estuvo disponible.
¢Fue la Master System un fracaso?
Desde luego que no. El hecho objetivo
de haber vendido cuatro veces menos que
su gran rival y haber perdido estrepitosa-
mente en dos de los tres mercados mas
importantes del mundo no debe oscu-
recer lo que ocurrié en Europa, donde
abrié camino a las consolas en una zona
dominada hasta entonces por los ordena-
dores personales y fue, para muchos de
los que leen estas lineas, su primer con-
tacto con el mundo de los videojuegos.
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TELEFONO ROJO

Yen te responde

Mantener mi
identidad secreta no
es facil. No puedo
confiar en nadie,

ni siquiera en mis
companeros. Asi
tengo que venir a la
redaccion para que

nadie me reconozca.

LA PREGUNTA
DEL MES

Seguimos sin una
fecha solida

Hola, maestro Yen, tengo

15 aiios. Hace tiempo que
queria escribir, pero me decidi
hoy. Tengo una preguntilla que
hacerte:
[ He oido rumores sobre una
posible fecha de salida de Me-
tal Gear Solid V: The Phantom
Pain, pero no sé si es clerta.
Bien, pues un amigo fue hace
poco al Game y alli (gue le co-
nocen) le preguntaron si queria
reservar MGSVYy le dijeron que
la fecha de salida sera probable-
mente el 16 de febrero. No sé si
fiarme del dependiente pues,
por ahora, no he oido nada de
los labios de Konami. Quisiera
que th me aclarases las dudas.
Un saludo y gracias.
Desgraciadamente, y aunque
el simpatico Kojima ya ha de-

El “timo” de los DLC’s ya

incluidos en el juego

H Hola Yen, ;qué opinas sobre

las filtraciones de nue-
vas areas de juego en
Destiny? ;No es un po-
co “jetas” que el DLC
ya esté incluido desde
un inicio en el juego?
No es la primera compa-
fia ala que le pasay si, me

parece “jetas”. Aunque solo fuera
como estrategia de marketing, lo

normal es que estuviera fuera del
juego. Asino se nos quedaria cara

de tontos al descargarlo.
José Fernandez
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THE PHANTOM PAIN adin no tiene fecha de salida, pero cada vez .
sabemos mas cosas de cémo serd, como los aliados que nos ayudaran
en nuestra misién, como el perre que vimos en el Tokyo Game Show.

clarado que MGSV llegara en
2015, no ha tenido el detalle de
concretar mas la fecha de sa-
lida. El tope serian las navida-
des de 2015, pero seguro que
llegara antes. De hecho, el ge-
nio japonés ya ha comentado
que el desarrollo estd bastan-
te encauzado. Personalmente,
no creo que se adelante tanto
como a febrero. Puestos a es-
pecular, yo dirfa que el juego
llegard en marzo, como muy
tarde en verano.

Ethan Carranza Serrano

Pergaminos en
espanol, jplease!

Hola Yen!! Aqui un lector

veterano con algunas du-
das que no consigo resolver. A
quién mejor para pedir consejo
que a ti. En fin, ahi van:
[ El mes pasado reconocias tus
ganas de ver The Eilder Scrolls
en next gen. ;Crees que vere-
mos una nueva entrega a cor-
to plazo? ;Existe la posibilidad
de que The Elder Scrolis Online
llegue a consolas traducido? En
caso negativo, y doliéndome en
el alma, se quedara en la tienda.
A mi me duele mucho mas en

b ¢l alma que a nadie lo que ten-

go que decir pero no creo que
veamos The Elder Serolls VI
hasta 2016 como minimo. Me
tragaria gustoso mis palabras
si Bethesda decidiese sacar-
lo antes pero mucho me temo
que no sera asi. En cuanto a
The Elder Scrolls Online en es-
paiiol, me temo que la respues-
ta tampoco te gustard ya que
llegara en inglés.

B'Y por dltimo, ¢;se sabe algo
sobre Wildy No Man's Sky? Al-
go como fecha de lanzamiento
aproximada. Espero que esta vez
también te mojes y me publiques
tu sabiduria. Un saludo.
Siento que todas tus pregun-
tas tengan una respuesta tan
negativa, pero ninguno de los

WILD, LA NUEVA CREACION DE
MICHEL ANCEL, el artifice de
Rayman acaba de ser anunciado
asi que no lo verem as, en
exclusiva en PS4, hasta finales
de 2015 o incluso 2016. La
verdad es que su propuesta de
mundo abierto pinta de lujo.
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dos tiene fecha de salida con-
firmada. Wild, como pronto,
no llegard hasta bien entrado
el 2015 y muy posiblemente
llegue en 2016. No man’s Sky
nos invita a ser mas positivos
y quizds lo veamos antes de ve-
rano de este afio.

Bragger, (Carlos Muiioz)

Otra racion de
malas noticias

Hola Yen. Siempre que es-

cribo en esta seccion ha-
blo de Valve o de Rockstar por
que son mis favoritos. Vamos a
empezar:
M ;Por qué Valve no dice nada
de Half Life 3? Han pasado mas
de 10 aiios desde que lanzaron
Half Life 2, ;es tan dificil mos-
trar aungue sea una imagen?

Muchos ya creen que nunca se
va a lanzar.

La verdad es que con las nue-
vas aventuras de Gordon Free-
man estoy empezando a tirar
la toalla. Hace unos meses un
disefiador de Counter Strike
“confirmé” que Valve ya esta-
ba desarrollando Left 4 Dead 3
y el esperado eternamente Half
Life 3, pero yo ya no me creo
nada. Hasta que no vea una
imagen o, mejor atn, el juego
en movimiento, no pienso em-
pezar a fliparme con la vuelta
de uno de los mas grandes de
todos los tiempos.

¥ ;Se sabe algo mas de Agent?
Yo creo que han empezado el
trabajo de nuevo y se lanzara
parala PS4, Xbox Oney PC.
En principio el juego iba a ser
exclusivo de PS3, asi que si
finalmente llegase a la nueva
generacién seria muy proba-

ESTA BONITA COLECCION DE ESCALERAS es de lo poco que Rockstar
North y Take Two ensefiaron en su momento de Agent, el juego
exclusivo de PS3 del que no hemos vuelto a saber nada en anos.

ble que lo hiciese solo a PS4.
En cualquier caso lo poco que
se ha dicho de él y el montén
de tiempo que ha pasado des-
de que se anunci6 en 2007 nos
hacen pensar lo peor. Desde
luego, serfa una sorpresa muy
agradable que revitalizaria el
catélogo exclusivo de PS4.

MY la dltima, ;jcuando saldra
Bully 2?7 Rockstar dijo que sal-

dria muy pronto, probablemente
el proximo juego de Rockstar pe-
ro, ¢hay alguna noticia o rumor
nuevo de é1?

Rockstar comenté que saca-
rian un juego en 2015 y bien
podria ser Bully 2 o Red Dead
Redemption 2. Siguiendo la
tradicién alternadora de la
compafiia apuesto por Bully 2.
Daniel Tony

Carrefour (§9

Reserva los préximos lanzamientos
y llévatelos al mejor precio

ASSASSIN'S CREED ROGUE
paraPS3 y XBOX 360

ASSASSING

CREEILR

Regalc DLC Asalto a la fortaleza de Sable

49 g0e

A la venta el 13/11

ASSASSIN'S CREED UNITY
para PS4 y XBOX ONE

Edicién limitada

54 o0e

Alaventa el 13/11

7’

GTAV
para PS4 y XBOX ONE

L3

Regalo 1.000.0008GTA

57 90e

A la venta el 18/11

FARCRY 4
para PS4 y XBOX ONE

(Tambiéndisponible para PS3
yXBOX 360249,90€)

Edicién limitada Hurk’s Redemtion

Fd

59 90e o

A la venta el 18/11

Escanea este codigo para reservar
en nuestra tienda Online

_carrefour.es |
4

o

Precios validos al realizar tu reserva

COMO REALIZARLARESERVAEN TUHIPERMERCADO CARREFOUR

Coge latarjetadereserva en laseccidn de videojuegos y pagala en caja.

A partir del dia del lanzamiento, acércate al hipermercado donde realizaste la reserva,

recoge el juego y preséntalo en caja junto con tu tarjeta de reservay el ticket de compra de la misma.
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Muy cabreado
conFIFAI5

Saludos, os escribo para ex-
presar mi cabreo con la com-
pania EAy, mas concretamen-
te, con FIFA 15, Soy seguidor
de la saga desde hace afios
y le dedico bastantes horas a
su “simulador” futbolistico.
Otro afio mas encuentro fallos
clamorosos: los porteros reac-
cionan mal y tarde en muchas
ocasiones, te puedes ir de todo
el equipo al sacar de centro
simplemente corriendo, faltas
inexistentes... Y lo peor de todo
esto es que por regla
general no lo arreglan,
el ano pasado ya ha-
., | biafallos similaresy
no sacaron un misero
parche en todo el ano y,
por supuesto, de nada sirve
decirselo porque no te hacen
ni caso. Sinceramente, creo
que eso de no tener una com-
petencia digna [la saga Fro
Evolution esta de capa caida)
le esta haciendo mucho dano
a FIFA. Espero equivocarme y
que saquen parches que solu-
cionen los fallos pero temo que
no seraasi. Un saludo y enho-
rabuena por vuestra revista.

RESLAMENTD DFL PARCHE 1152
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STRAS CARTAS

¢lLlegara Dragon
Ball Online?

@ Buenas Yen, tengo una se-
rie de preguntas que espe-
ro pudieras contestar:

M El nuevo Dragon Ball Xeno-
verse es el unico juego desde
los Budokai de PS2 que me esti
llamando la atencion sobre este
mundo del que soy muy segui-
dor. ;(Crees que si el juego tiene
buena salida podrian plantearse
sacar el Dragon Ball Online, ya
que Xenoverse tiene muchas ca-
racteristicas de ese juego? ; Ten-
dra edicién de coleccionista?
La verdad es que Xenoverse
tiene muy buen pinta y pro-
mete, como dices, devolver la
calidad y el estilo de los Bu-
dokai de PS2. Pero también es
un juego que sirve para adap-
tar, en cierta manera, ¢l Dra-
gon Ball Online al estilo y los
conceptos jugables del pabli-
co occidental, asi que no veo
muy posible que acaben lan-
zando DBO en nuestras tie-
rras. Habra que conformarse
con Xenoverse. En cuanto a la
edicién coleccionista se ha ru-
moreado, pero nada oficial.

1 Sobre el juego No Man’s Sky,
gue me llama poderosamente
la atencién, tengo una duda: ;la
exploracion de los planetas se
hara fuera de la nave? Porque
solo he visto imagenes de la nave
y panoramicas de los mundos,
pero en ningin momento a al-
gun personaje.

A mi me también me llama
muchisimo, pero no le hago
caso. Es broma. Por supuesto
que jugaremos fuera de la na-
ve. Aunque iremos recolectan-

NO MAN'S SKY es el juego por el que siento mas “hype” desde hace
mucho. Sus posibilidades parecen casi infinitas pero la experiencia me
ha ensefnado que no siempre se cumple el "hype”, ;verdad Destiny?

do nuevas piezas para mejorar
nuestra nave y asi llegar cada
vez mas cerca del centro de la
galaxia (que esconde algin ti-
po de misterio), la mayor parte
del juego lo pasaremos explo-
rando a pie. Adn no se ha mos-
trado gran cosa pero incluso
habra accién y disparos como

descargas de Borderlands, por
ejemplo. Bn cuanto a si debe-
rias esperar o no a que salga
una edicién que incluya todos
los DLC's del juego, depende
mucho de las ganas que ten-
gas de jugarlo, como pasa con
cualquier otro titulo. Si aun
tienes juegos esperando en la

{{ NO MAN'’S SKY SE PUEDE
CONVERTIR EN UN GRANDE O
EN UN FIASCO. DEPENDE DE
SI CUMPLE CON EL HYPE B

en cualquier otro shoot'em up.
La exploracion, en la que des-
cubimos nuevas razas, plane-
tas, etc. parece que serd muy
atractiva. Ahora nes queda
saber si también lo seran los
combates.

I ;Merece la pena el pase de
temporada de Sombras de Mor-
dor? Me gusta la pinta que tiene
el juego pero no sé si merece
mas la pena esperar a cuando
saguen una version “completa”
con todos los DLC.

A nosotros también nos pare-
ce que tiene muy buena pinta
el juego como puedes leer en
el andlisis de la revista o en
Hobbyconsolas.com y, aun-
que Warner y Monolith ya han
detallado el contenido del pa-
se de temporada, ain es muy
pronto para saber si merece-
ran la pena o no. A medida
que vayamos probandolo os
iremos informando. A simple
vista parecen un pufiado de
nuevas misiones y no un DLC
al estilo de las completisimas

recamara puedes esperar a ver
qué tal valoramos los conteni-
dos descargables y asi hacerte
una idea de su calidad.

[ Sé que en esto poco me po-
dras ayudar, pero quiero inten-
tarlo: ;sabes donde se podria
conseguir la edicion de colec-
cionista de Dragon Age Inqui-
sition en Espaiia? He mirado en
Gamestop UK pero no he sabido
hacer para que me lo envien a
Espaiia... ;Mereceria la pena
pagar la “morterada” y plus de
gastos de envio? Gracias y un
cordial saludo.

Todavia no hay ninguna tienda
espaiiola que lo tenga en su ca-
talogo, aunque EA si que con-
firmé que costara 160 euros,
por lo que imagino que acaba-
r4 llegando a nuestras tierras.
Si no lo hace, todo depende
de las ganas que tengas de te-
nerla. Mira en tiendas de otros
paises europeos, amazon, efc.
porque podria salirte incluso
mas barato que en tienda.
David Vegas Castellano



Xbox One se tine
de blanco

@ Hola maestro Yen:

M Queria preguntarte si
saldra algan pack de Xbox One
con Sunset Overdrive. Estoy
pensando comprarmela por Na-
vidad y he estado viendo videos
del juego que han parecido inte-
resantes. Muchas gracias.
Pues claro que lo hara. Pero no
un “bundle” cualquiera con la
consola y el juego sino una fla-
mante versién de la consola en
blanco (color que hasta ahora
solo podian disfrutar los em-
pleados de Microsoft) con su
mando también blanco y una
copia digital de Sunset Over-
drive incluida. Y si, a mi tam-
bién me atrae mucho lo que he
visto en videos. Ya solo queda
que el juego también manten-
ga el nivel visto.

Vicente Gomez

SUNSET OVERDRIVE, unode los
juegaos exclusives mas atractivos
del catalogo de Xbox One para
los proximos meses, llegarad

{unto auna version blanca de

a propia consola. Hasta ahora
solo los empleados de Microsoft
podian hacerse con una.

viertas el dinero en un juego
completamente nuevo para ti.
W ¢Existe la posibilidad de que
en la Nintendo eShop de Wii U
acaben pudiéndose comprar jue-
gos de la Gamecube? Seria un
lujo poder jugar a juegos como
el Super Mario Sunshine, Resi-
dent Evil Zero...

Es una posibilidad sobre la que
se ha rumoreado mucho, pero
que nunca ha llegado a pro-
ducirse. Parece que Nintendo

€{{ NO ES OFICIAL, PERO
PARECE LOGICO QUE DISNEY
INFINITY INCLUYA SETS DE
STARWARS ENELFUTURO P

éDisney Infinity
con Star Wars?

Saludos. Me declaro un in-

condicional de la revista,
la cual me resulta una lectura
mensual la mar de gratificante.
Tengo una serie de cuestiones
que te agradeceria mucho que
me ayudases a resolver:
M Hace unos aiios disfrute de
Resident Evilen Nintendo 3DS y
me estoy planteando el hacerme
con su adaptacion a consola de
sobremesa. ;Realmente merece
la pena si ya lo tengo en la porta-
til de Nintendo? ;Pillo la versién
de Wi U o la de PS3?
A mi también me gusté Resi-
dent Evil Revelations pero, la
verdad, no creo que merez-
ca la pena volver a jugarlo en
consolas de sobremesa. Si no
lo hubieras jugado te diria que
adelante, pero como no es el
caso lo mejor es que esperes
a la segunda entrega o que in-

estd mas interesada en hacer
remakes de juegos como Wind
Waker en lugar de ponerlos co-
mo descargables en su tienda
virtual. Me encantaria, y como
posible, es posible.

I Asi como hace poco Disney
ha lanzado el Disney Infinity 2.0
con playsets de personajes Mar-
vel, ;es posible que la compaiiia

o

haga lo mismo con Star Wars,
sacando playsets de dicha saga?
No hay nada oficial, pero pa-
rece mas claro que el agua. El
afio que viene saldrd una nue-
va pelicula y lo mas probable
es que veamos un set de figu-
ras para acompaiiar el estreno.
Quizas para Disney Infinity 3.0
e incluso con figuras de la tri-
logia original (ya puestos...).
David Guirado Lozano

Mirar al presente
de Assassin’s

iHey Yen! Ya me has publi-

cado alguna otra vez, pero
ojalA tenga suerte de nuevo. Mi
cuestion es bastante breve:
M En los nuevos datos y reporta-
jes de los Assassin’s Creed que
estan por llegar podemos ver
como sera el asesino y las loca-
lizaciones, pero... (se sabe algo
de la jugabilidad en el presente?
£Qué hilo argumental tendra “la
otra cara” tanto de AC Rogue
como de AC Unity? Graclas por
responder :}
Ubisoft ain ne ha confirma-
do nada concreto. Solo han
comentado que en el presen-
te volveremos a ser nosotros
mismos (el jugador) en lugar
de Desmond, como pasaba en
Black Flag. En el caso de AC
Rogue incluso se ha filtrado, a
través de los mends del juego,
que las secciones del presente
volverdn a estar ambientadas
en las oficinas de Abstergo.
Imaginamos que en Unity sera
igual pero no es nada oficial.
Jorge Valentin

-

ASSASSIN'S CREED ROGUE llegara a PS3 y 360 el 11 de noviembre.
Aplaudo y mucho que estén haciendo un juego para cada generacion
de consolas. Asi es menos probable defraudar a los usuarios.

|QUE ME
‘ ‘ b

Estas son las cartas y
mails mas sorprendentes
que he recibido este mes.
0Os aseguro que todas
ellas son ciertas:

@ iSeria posible un Des-
tinyen PS3?

Yen: Buff... no lo creo.
Piensa que el juego ya ha
salido en PS3 por lo que
empezar a hacerlo de cero
otravez seria un gasto de
recursos demasiado alto
para un “matamuch” co-
mo Destiny. Si se tienen
que gastar otros 500 mi-
llones para volver a hacer-
lo en PS3 no les saldrian
las cuentas.

@ Yen, ;PS3 0 PS4?

Yen: Es una pregunta
con dificil respuesta. Ca-
da una tiene sus puntos
fuertes pero, haciendo un
esfuerzo por mojarme, yo
me quedaria con PS One.
Tiene el mejor catalogo.
De entre las dos que me
propones me quedo con
PS3 gque esta mucho mas
obsoleta que PS4.

@ ven, ies cierto que
Nintendo esta preparan-
do una 3DS XXL?

Yen: Por supuesto que
si. Sera la consola porta-
tilmas grande de la his-
toria. Algunos rumores
apuntan a que tendra dos
veces el tamano de Xbox
One. Hay otra gente que
asegura que la consola
sera tan grande que ha-
bra que saciar su increible
apetito dandole de comer
cruasanes y medias luna
un par de veces al dia. De
hecho, el mismisimo Mi-
yamoto nos mostro cémo
funcionara la “fuente de
alimentacion” de 3DS XXL
dandole un rico cruasan
disfrazado de Miami Vice.

1B HC
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CALL OF DUTY ADVANCED WARFARE. El shooter méds millonario de los Gltimos anos
ha decidide reajustar su férmula con una apuesta por los exosqueletos del future.

10
FAR CRY 4

Una guerra civil en el Himalaya sera el
punto de partida de la nueva entrega del
peculiar shooter-sandbox de Ubisoft. Los
escarpados parajes de la mitica cordillera

g y Pagan Min prometen poner a prueba la
PES 2015. Tras una [arga travesia por el desierto, la saga de fitbol de Konami da el capacidad de supervivencia de Ajay Ghale.
salto a la nueva generacién. j Le servird para reencontrarse con el futbol mas vistoso?

EN ESTE ¥ PlayStation 4 Lego Batman 3 . v PS3
CoD Advanced Warfare PES 2015....... = Kingdom Hearts HD 2.5.....

NUMERO... %o ¥ Xbox 360 ¥ PS Vita

PES 2015.......... CoD Advanced Warfare ...... Lego Batman 3...................
FarCrya......... ¥
Guerras, regresos ¥ Xbox One Ligo Batrisn 3 PC

desde el pasado, CoD Advanced Warfare ...... PES 2005 iy CoD Advanced Warfare ......
Far Cry 4......

¥ FarCryd..........coonanen
futbol redentor, Lego Batman 3: Mas Alla YWiiu II;E%OQg?tSman

figuras de Lego... El PES 2015..

Lego Batman 3..

mes de noviembreva PiayStahon 3 ¥ 3DS VAgenda..........

a estar Cargado de CoD Advanced Warfare

b Pokémon Rubi / Zafiro........
grandes emociones. FarCry4....
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[ ALida

LA CAMPANA ganara

importancia, gracias a

su ambientacién futura
y un ritmo trepidante, con
secuencias dramaticas.

EL MULTIJUGADOR

cooperativo y competitivo

conservara el estilo de la
saga, pero con nuevos modos
y 13 mapas bien equilibrados.

A MEDIDA. Las opciones

de personalizacion de

soldado, exoesqueleto y
armas conseguirén que cada
perfil sea tnico en CoD.
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4 de noviembre | Activision

| CALL OF DUTY

NO | PS4 - PS3 - Xbox One - Xbox 360- Pc

Shooter

ADVANCED WARFARE g

El uso de drones y exoesqueletos va a cambiar la guerra
en el futuro... y la saga Call of Duty desde ya mismo.

B LA PROXIMA GUERRA QUE DEBE
LIBRAR CALL OF DUTY es sacudirse de
encima esa etiqueta de ser "cada afio el
mismo juego” que se ha ganado con las tl-
timas entregas. Para ello, Sledgehammer
Games ha liderado un desarrollo de tres
afos en que se ha apostado por un nuevo
estilo: es un "shooter", si, pero ambienta-
do en el futuro, con un apartado técnico
especifico para las consolas de nueva ge-
neracioén y con un arma, el exoesqueleto,
que va a cambiar radicalmente las reglas
de la batalla.

Nosotros acompafiaremos por me-
dio mundo al soldado Mitchell, antiguo
miembro de los marines que plantard cara
a los soldados de la Corporacién Atlas: un
ejército privado a las 6rdenes de Jonathan
Irons, un magnate interpretado por Kevin

Spacey. Esta campafia (que sera la mas
larga de las ultimas entregas) recupe-
rara el estilo de accién trepidante,
con una base realista y momentos
"hollywoodienses" a bordo de ve-
hiculos. Pero sélo serd uno de los
pilares de Advanced Warfare.

= EL MODO MULTIJUGADOR “VER-
SUS” va a resultar mas dinamico,

gracias al uso de estas armaduras

futuristas. Podremos personalizar
nuestro soldado (también su aspecto y
emblemas) con un potente editor, v des-
pués escoger sus habilidades con una
tarjeta "Pick 13" muy similar a la que
utilizamos en Black Ops II. Otra de
las novedades de esta entrega sera
la posibilidad de ver qué estan pp
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n v
S LA CAMPANA, el muuut_ugddo;
coempetitive y el modo
Survival para 4 jugadores
prometen duracién y profundidad.

LA CAMBIENTACION en el futuro, no estré refida con el realismo. Utilizaremos
drones, armas basadas en prototipos, camuflaje 6ptico y, por supuesto, EXO.

" JONATHAN IRONS
ES KEVIN SPACEY
Es la primera vez que
un actor de su talla
interpreta a un personaje
principal de la campana. EL
suplente para este papel
de megaldémano era Bryan
-Breaking Bad- Cranston.
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LOS MAPAS MULTIJUGADOR (13 de inicio, ademés de Atlas Gorge en la Ed.
limitada) tendrén un planteamiento mas vertical, para potenciar el exoesqueleto.

EL USO DEL

EXOESQUELETO
CAMBIARA LAS

REGLAS DE *

\

LA BATALLAs,

AUNQUE SE
MANTIENE

EL ENFOQUE

REALISTA
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EL APARTADO VISUAL estard disenade especificamente para las consolas de
nueva generacién, gracias a un nuevo motor gréfico y tres afoes de trabajo.

Advanced Warfare tratara de abrirse paso en un panorama surtido de FPS de
ambientacién futurista (aunque menos bélicos y mas de ciencia-ficcidn).

| Sélo tiene modo multijugador,
epro el ‘shooter” de Respawn (antiguos
Infinity Ward) es intenso y muy divertido.

.La guerra entre
Helgast e lSA llego a PSA con un apartado
visual imponente, pero carencias jugables.

» equipando nuestros comparneros en un lo-

bby virtual, ademés de probar las armas en
una galeria de tiro. En cuanto a modos
de juego, ademais de los clasicos (duelo
por equipos, baja confirmada, guerra
de banderas...) aparecerdan Uplink, una
variante de fiitbol americano que se
juega con un dron satélite y Momen-
tum, en que debemos conquistar cinco
zonas aprovechando nuestro impulso.

CUATRO AMIGOS SE PODRAN JUN-
TAR EN EL COOPERATIVO, llamado Exo
Survival (sélo permitira dos jugadores a
pantalla completa). Esta vez serd un tipo
de juego por oleadas, que se desarrollara

Disparos con tintes de roly un
multuugador perfectamente integrado.
Presume del gran trabajo de Bungie.

lIEF C 10N Una
recopllacmn de Los cuatro Juegns de la saga,
remasterizados y acceso a la beta de Halo 5.

en escenarios de la campana, limitados
por una cuipula, y que nos permitira subir
de nivel v ganar rangos jy por primera vez
salvar la partida! Si esto no os parece
suficiente, podemos aseguraros que
Advanced Warfare tendra muchas méis
sorpresas, pero habra que esperar a su
lanzamiento el préximo 4 de noviem-
bre para descubrirlas. Il

El uso de exoesqueletos, la ambientacion
futurista y la importancia que se le ha
dado a la campaiia podrian ser suficiente
para recuperar la frescura que la saga ha
ido perdiendo estos ultimos anos.
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KYRAT es un lugar hostil,
ﬁ con animales peligrosos,

una revolucion en marcha
y muchas zonas por descubrir.
La version salvaje de Nepal.

LIBERTAD TOTAL
2 para movernos, en 18
vehiculos tan variados
como un ala delta, un quad o
un rudimentario autogiro.

EL MODO COOPERATIVO
3 para dos jugadores

online nos permitira
cumplir decenas de misiones
secundarias y buscar secretos.

w—
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TTLLLLLEL LA R R TIIE
e

18 de noviembre

| Ubisoft [ Shooter

“AR CRY 4

¢Pensabais que el Nepal era un lugar pacifico y espiritual?

4. ‘é,'"

Jibtssevnnnvnnn

Eso sera después de que consigamos echar de alli a su
dictador, Pagan Min, por la fuerza de las armas.

H LA VIDA VALE MUY POCO cn ¢l pais
asiatico de Kyrat (un terreno montafno-
so inspirado en el Nepal). Un viaje para
depositar las cenizas de nuestra difunta
madre estd a punto de convertirse en una
lucha salvaje por la supervivencia, cuando
nos veamos atrapados en los combates de
las milicias locales contra las fuerzas del
dictador Pagan Min. Seguro que no nos
cuesta mucho tomar partido por los mas
débiles e impartir justicia en este enorme
"sandbox" en primera persona.

Podremos recorrer la zona con total li-
bertad: utilizar hasta 18 vehiculos (inclu-
vendo "extravagancias" como un tuk tuk o
el lomo de un elefante) y cumplir misiones
como asaltar las fortalezas enemigas, libe-
rar rehenes o proteger templos; siempre
apoyandonos éen el sigilo o en un espec-
tacular arsenal, que podemos modificar

segln sea nuestro estilo de juego. Y con
cada misién cumplida, mejorara nuestro
karma y nuestras habilidades.

- KYRAT SERA UN LUGAR SALVAJE, no
sélo por la situacién politica, sino también
por la cantidad de animales peligrosos que
recorren las montafias. Como veis tenemos
por delante lo mas hostil del Himalaya,
pero no vamos a estar solos. En cualquier
momento un amigo se nos podri unir en
el modo online cooperativo (sélo para re-
solver tareas secundarias) y ponernos las
cosas més fAciles... y divertidas. [T

Es tan grande y divertido como Far Cry 3,
pero se agradecen las mejoras técnicas
y la nueva ambientacion, en el terreno
montafioso de Kyrat.




ALVAJE jubgaiun papel muy mmpdrianle) come
para Ghale, el prataganista o como arma

EN LA NUEV. }

el juege pue mrir de un

gema' acabado, can un giganiesco
| mapradoye leatarios que

dan una sen dnica,

¥ PODREMOS PILOTAR
\ HASTA 18 VEHICULOS EN UN
\ AREA CUATRO VECES MAS
|\ DENSA QUE FARCRY 3 W

UN JUEGO DE ALEX
HUTCHINSON

El productor de Far Cry 4
tambien fue responsable
de Assassin s Creed NI,

y estuvo implicado en el
desarrollo de Dante 's
Infernoy Army of Two: The
&0th Day para EA
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PHEE RENO PS4 One - PS3-360- Pc \&

pases ytiros... El sistema

de juego se ha reajustado
por completo en busca de un
futbol mas fluido e intuitive.

1 PURO FUTBOL. La IA, los

estrena el modo MyClub,

¥ se mantienen la Liga
Mastery la Champions League
(aunque sin el calendario oficial).

2 MODOS DE JUEGD. Se

Liga Adelante espafiola
que se une ala Copa
Libertadores, la AFC asiatica...
Pero también habra ausencias.

3 LICENCIAS. Se estrena la
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™ 13 de noviembre ! Konami ™ Deportivo

PES 2015

PES 20I5 se prepara para saltar al terreno de juego de la
nueva generacion con una plantilla renovada que busca
repetir los éxitos de antano. ;Lo lograra esta temporada?

H AUNQUE PUEDA RESULTAR ALGO
PARADOJICO, para el debut de PES en
la "next gen" sus creadores han echado la
vista atras buscando recuperar las sensa-
ciones que nos dejaron PES 5y PES 6 en
PS2, las mejores entregas de la serie.

=» OLVIDAOQOS DE LOS FIASCOS DE LAS
ULTIMAS TEMPORADAS, porque los pri-
meros partidos que hemos jugado a PES
2015 nos han dejado un buen sabor de bo-
ca. Los tiros a puerta, pases (tanto en corto
como al hueco), remates de cabeza... han
sido reajustados buscando volver a aquel
fatbol intuitivo con un sistema de control
que nos permitia hacer lo que quisiéramos
con el balén en los pies. También la IA ha
sido mejorada, reforzando el PES ID de
anteriores entregas para que jugadores y
equipos se comporten como lo harian en el

fatbol real. En cuanto a modos de juego, la
principal novedad es MyClub, una modali-
dad que nos recuerda en buena medida al
Ultimate Team de los FIFA. También se va
apotenciar la parcela cooperativa, con méas
opciones como la llamada "role control”
que nos permitird que cada usuario domine
una zona del campo. Hablando de licen-
cias, repite la Champions y habra noveda-
des como la Liga Adelante espafiola, pero
también habr4 sonadas ausencias. Y con el
motor grafico Fox Engine, el espectdaculo
esta garantizado (los jugadores estan bien
recreados), aunque los comentarios de Car-
los Martinez y "Maldini" son de traca... [

PRIMERA IMPRESION

Los primeros partidos nos han dejado un
buen sabor de boca. Ojala se mantengan
estas sensaciones durante la temporada.
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EL SISTEMA DE JUEGO busca volver a ese fithol intuitivo que nos cautivé en LOS DISTINTOS PASES, LOS TIROS, LA IA... todo ha sido revisado, tratando de
PS2.Y los primeros partidos nos han dejado muy buenas sensaciones. “desmarcarse” de las mediocres entregas de la pasada generacién.

CON EL MOTOR GRAFICO Fox Engine
el espectaculo estd asegurado, aunque
los comentarios de Carlos Martinez y
“Maldini” dejan mucho que desear... .

W PES 2015 SE ALEJADE 1 [T
LAS ULTIMAS ENTREGAS
OFRECIENDO UN FUTBOL

MAS CONVINCENTE B

PES 6 como referente
FIJANDOSE EN LAS
"VIEJAS GLORIAS”
Para crear PES 2015, han
echado la vista atras bus-
cando recuperar ese fatbol
fluido e intuitivo de glorio-
sas entregas como PES 5y
PES é, olvidando las malas
temporadas en PS3 y 360.
Y las primeras sensacio-
nes son muy buenas.
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AMENAZA COSMICA: ante

la amenaza de Brainiac,

visitaremos planetas
sacados de hasta el Ultimo
rincon del Universo DC.

AVENTURA CLASICA: en

las misiones tendremos

que alternar los poderes
de diferentes héroes...
jincluido el perro Krypto!

i) ~ .
FASES ESPACIALES: a
bordo de naves o con
héroes voladores como

Superman, seran al mas puro

estilo matamarcianos.
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LEGO BATMA
BEYOND GOTHAN

El peligro que amenaza al Universo DC es tan grande que
Batman va a pedir ayuda a todos los héroes... y villanos.

H BRAINIAC, LA INTELIGENCIA ARTI-
FICIAL EXTRATERRESTRE, va a utilizar
el poder de los anillos de los Green Lan-
tern para someter la Tierra. Menos mal
que Batman se ha enterado y ha puesto
en alerta a sus aliados de la Liga de la
Justicia y a algunos de los villanos mas
peligrosos del mundo, que tampoco quie-
ren ver como su planeta cae en malas ma-
nos... si no son las suyas, claro.

=»LEGO BATMAN 3 se subtitulard Mds alld
de Gotham porque su escenario sera todo
el Universo DC, desde el satélite de la Liga
de la Justicia a varios de los planetas de los
Green Lantern. Una aventura enorme en
la que manejaremos a héroes mas perso-
nalizados que nunca: no solo los persona-
jes gigantes, como Killer Croc o Solomon

Grundy, debutarin en un LEGO Batman,
sino que habra varios personajes con dis-
tintos trajes que les dotaran de habilidades
muy variadas: los disfraces del Joker, las
transformaciones del robético Cyborg o los
mismisimos Batman y Robin con sus arma-
duras seran buenos ejemplos. El desarrollo
volverd a mezclar aventura y accién, y por
supuesto ofrecerda modo a dobles a pantalla
partida. Y habrd novedades jugables, como
fases de matamarcianos, para acabar de re-
dondear un juego tan cuidado como suelen
ser todos los juegos de LEGO.

Aunque la mezcla de accion, puzlesy
saltos siempre es la misma, cada LEGO
sabe ofrecer un poco mas, en este caso
héroes alin mas personalizados.




de DC Comics serén jugables, el 0 quedarén encantados con guinos a los casi 80 aios de
juego de LEGO. Los chicos de la JLA harén equipo con el Joker o Lex' o\ histeria de la compania. Aqui Batman y su Batmovil de la serie ﬂe TV de les 60.

Af‘il’é

J

HEROES MAS DIFERENCIADOS
que nunca serdan la clave del
juego. Muchos tendrén trajes
distintos que les dotaran de
nuevas habilidades.

KEVIN SMITH SERA
PERSONAJE JUGABLE
Si en LEGO Marvel Super
Heroes jugamos con Stan Lee,
aqui habra varias persona-
lidades relacionadas con el
Universo DC: el director de cine
Kevin Smith, el actor de Arrow
Stephen Amell y el guionista
Geoff Johns. También pondran
sus voces a la version original.

B . BATMAN ALA
AQUI ESTARA
ROE DC MAS




’

demostrar que tus

Pokémon son los mejores
en dulzura, ingenio, belleza,
dureza y carisma.

1 CONCURSOS. Para

BASES. Crea tu propia
superbase secretay
decdrala a tu gusto.

Visita las de tus amigos para
jugar con ellos y combatir.

i!f__gé |

MEGAS. Apareceran

3 nuevas megaevoluciones,
¥ una nueva variacion:

la Regresion Primigenia de

Groudon y Kyogre
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' 28 de noviembre [ Nintendo " Rol

y e

RUBI OMEGA /ZAFIRO ALFA

Los secretos de la creacion de Hoenn estan a punto de salir
alaluz con el remake de los juegos de Game Boy Advance.

H EN NOVIEMBRE SALEN EN 3DS los
tan esperados "remakes" de las ediciones
Pokémon Rubi v Pokémon Zafiro para
Game Boy Advance, para deleite de los
incondicionales de la saga de Pokémon.
Fieles a su costumbre, mantienen el argu-
mento original, entremezclando las fun-
ciones mds caracteristicas de los juegos,
como los concursos o las bases secretas,
con las mecédnicas introducidas en las
nuevas generaciones, tales como la me-
gaevolucion o las animaciones en 3D.

= EL OBJETIVO DEL JUEGO sera €l ha-
bitual de los capitulos de la saga principal
de la franquicia: tenemos que obtener las
ocho medallas de gimnasio para enfren-
tarnos al Alto Mando y convertirnos en el
Campeén de Liga, a la vez que intentamos

completar la Pokédex. En nuestro viaje de-
beremos enfrentarnos al Equipo Magma
o al Equipo Aqua (el equipo rival variara
segiin la edicién), que quieren despertar a
los Pokémon primigenios que crearon los
continentes y océanos de Hoenn para crear
un ecosistema mas favorable a humanos o
a Pokémon respectivamente. Afortunada-
mente, contaremos con la ayuda de Maxi-
mo para detenerlos, pero si nos cansamos
de salvar el mundo y convertirnos en el me-
jor, podremos competir en los mejorados
Superconcursos Pokémon o relajarnos en
nuestra Superbase Secreta. [T

PRIMERA IMPRESION

Te gustara tanto si jugaste a las ediciones
originales como si es tu primer contacto
con la region de Hoenn.




DESCIFRAR LOS MITOS de
Hoenn permitira detener a los
Equipos Magma y Aqua. Maximo
nos ayudara a investigar la
Regresién Primigenia.

Y ademas..

BELDUM VARIOCOLOR
Tras la salida de los juegos,
del 28 de noviembre al 14 de
enero de 2015, se repartira
un Beldum variocolor a través
de Nintendo Network con la
Metagrossita equipada. Si lo
entrenas, podras evolucionarlo
a Mega-Metagross shiny. jNo
dejes pasar esta oportunidad!

B LAS SUPERBASES SECRETAS SERAN
EL NUEVO FENOMENO STREET PASS B

N

iReclutas del Equipo Magma
te desafian!

EL EQUIPO MAGMA, juntoe con el Aqua, pretenden subvertir el orden de Hoenn
despertando a Groudon y Kyogre. Ahora también atacaran en grupo.




5 de diciembre  Square Enix Rol

g HEARTS HD 2.5 REMIX
que la primera parte,

o incuirs tres istorias: k(S5 L@ segunda parte de esta recopilacion en HD nos devolvera
inal Mix, : Bi ee, o , ’
Finat Mixy KH Re: coded. la eterna lucha entre luz y oscuridad. ;De qué lado estas?

B HACE MAS DE UN ANO, disfrutamos casi desde cero para que la calidad sea atin
en alta definicion del inicio de una de las  mayor. Esto se notara sobre todo en las ani-
sagas mas conocidas: Kingdom Hearts. maciones de los rostros de los personajes.
Ahora llega el momento de saber qué ha Aquellos que piensen que va a ser un
s sido de nuestros protagonistas preferidos, refrito mds, deben saber que también
S1ES EN HD, MEJOR.. i al tiempo en que somos testigos del co- se incluirdn varias escenas inéditas que
Los colores seran mucho mienzo de una nueva aventura. s6lo estaran disponibles si superamos

mas claros y:se palirdn Esta continuacién sigue el mismo esque- los diferentes y nuevos retos tanto
detalles graficos para gue la 2 2 g M :
experiencia sea inolvidable. ma. Es decir, se han incluido dos titulos de KH II como de Birth By Sleep.

jugables y las cinematicas de un tercer En cuanto al polémico asunto
juego. Asi, podremos meterle cafia a las  del doblaje, finalmente no se in-
versiones Final Mix de Kingdom Hearts cluird la version en castellano de
Il v Kingdom Hearts: Birth by Sleep, y 2006, por lo que Sora y compaiiia
ver como si fuera una pelicula todas las  hablard en inglés. Pero tranquilos,
secuencias de Kingdom Hearts Re: coded. pues los textos estan traducidos.

VERSIONES FINAL MIX.

‘ 2UH Ly KA Birthiby | 2EL APARTADO GRAFICO SE VA A ME- PRIMERA IMPRESION

Sleep llegaran en su
st s o mundos, JORAR de tal manera que ahora los colores

secuencias, habilidades, etc. seran S VIiVOS y nitidos gue nunca. Asi-
lsunas secuencias se han rehecho

La conversion en HD le va a sentar de




DEMUESTRA QUE ERES
EL FAN NUMERDO | de
Kingdom Hearts con el regalo
que se incluira en lo que se

ha bautizado como "Edicion
limitada". Dicho presente es un
pin exclusivo de 4,27cm. en el
que, aparte del logo del juego,
aparecen Sora y Mickey Mouse

CON ESTA SEGUNDA PARTE finalmente podemos ponernos al diay conocer, con pelos la mar de sonrientes.
y senales, todos los secretos que esconden la llave espada y su portador.

B LOS SEGUIDORES DE LAS BUENAS |
HISTORIAS Y DE LOS RPG TIENEN AQUI
UNA TRAMA MAS ADULTA Y OSCURA R

LA FRANQUICIA DISNEY
seguira muy presente gracias
ala incursion de nuevos
personajes que nos ayudaran.

LOS COMBATES seran fluidos
y espectaculares. Ataques
combinados, fusiones, QTE e
invocaciones se mantendran.
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PREESTRENO

LORDS OF THE FALLEN. El estilo Dark Souls ya
[ ; tiene algunos imitadores, como ¢5le bitulo next
/, 02 NUava, con 51 r'nn los en castedlano. gen germann que promete ser ultradificil...

ULTIMATE NES REMIX. Mintende rescata
5% cligscos de NES para gmpcncrms

drrertidos relos ahora an 305 shooters numeradas del

PELP53: X D=140:PC

s MILICE P

a. qua 3 ¥ lemglarios vuelven con

LEGO BATMAN 3. Las piezas vuelven
3 encajar para dar vida a Gotham y una
nieva ¥ superheraica aventura

GTA Y. La aventura en munda abierio
mas vendida de todos os liempos ya

9 z S ¥ 0 also
cargada ,“ s0Es, Iy . F tura distinta ps ida generacid Ju dar suelta al gatilla o5t sl para saltar a PSEy XD

N/ Y PROXIMAMENTE...

«The Legend of Korra PS6-PS3-00-360-PC 22 de o1, "Sunset Overdrive ( 31 de actubre
~Bayonatts 2 Wiy 24 de octubre “Tropico & 0-PC 31 de actubre
«NFS Rivals Complete PSL-PSI-30-360-PC 28 de ocl. sFreedom Wars 31 de actubre
*Samurai Warriors  PSd Vita 24 deoctubre +Akiba’s Trip Undead and... Vita octubre
«Shadow Warriar : 24 de setubre +The Well Amang Us PSL-PSI-N0-340-PC 7 denev,
«The Walking Desd 5.1 PS4-XD 24 de octubre sinterstellar Cine 7 de noviembre
+Singstar Ultimate Party > 24 de octubre «The Crew PS6-X0-PC 11 de now.
*Civilization Beyond Earth !—C 24 de octubre *FES 20N5 PS4-PS3-60-360-PC 13 demov.
*NBA Live 15 S50 31 de octubre +LEGD Batman 3 Todas 14 de noviembre
*Freedom Wars 31 de octubre +Tales of Hearts R vita  1d.de noviembre
sREC & Cine 31 de octubre +Shape Up Xbex One 14 de noviembre

«Dragon Age Inguis.., PSA-X0-PSI-380-PC  20mow.
“WatchDogs Wal  20denaviemnbre
«Praject Cars P54 -PL 21 de nov.
=LittleBigPlanet 3 21 noviembre
+Sonle Boam A 3 21 denov.
«Escape Dead Island - D, PC 21 denov.
«Sombras de Mordor  PS3, 340 21 denow.
*Persona 308 28 de now:
sPokémon Zaliro Alfa/Rubl... 305 i denow.
+Kingdom Hearts 25 HO.., P53 Soedic.
sLara Croft and the temple... PS4-K0-FC @ dedic.




ESCAPARATE

LAS MEJORES PROPUESTAS PARA EL ESTILO DE VIDA DEL JUGON

o TSR EC ;s
LANZAMIENTOS EN BLU-RAY Y DVD. Este mes, la versién extendida de EL
Hobbit: La Desolacién de Smaug, la antologia de Alien... jy mucho mas!

TECNOLOGIA

Desde el Gltimo berrido
en smartwatch a unos
auriculares de disefio
urbano con gran calidad
de sonido o teles 4K y
tabletas... los gadgets
tienen aqui su rincon.

LIBROS, COMIC,
MUSICA Y BAZAR

Figuras, mufiecos, cémics, bandas
sonoras, ropa, libros de arte...

las ultimas “friki" novedades en
caprichos, juntas en estas paginas.

EN ESTE NOMERO_“ =» Tecnologia

=» Estrenos DVD/BluRay................
Si después de los primeros bombazos
havidenos aun queda algo de oro en tus
reservas federales, puedes darte un ultimo
caprichito con estas recomendaciones...




SCAPARATE

TECNOLOGIA

Periféricos, gadgets y accesorios que te hacen la vida mas divertida.

La tele que todos
queremos...

m Nombre: Sony KDL65X9005
W Compafiia: Sony m Plataforma: TV
W Precio: 3999€

Las primeras teles 4K (resolucion
4 veces superior al full HD] llevan
unos meses a la venta, pero cada
vez ofrecen mejores prestaciones,
como este panel de 65, con
calidad de imagen inigualable y un
potente sonido. ;Lo malo? Apenas
hay contenido 4K (aparte de juegos
de PC], el precio, es muy grande...

http://www.sony.es/
VALORACION: % % %

Una potente tablet por
debajo de los 100 €

m Nombre: Fire HD ® Compaiiia: Amazon
m Plataforma: Kindle Fire m Precio: Desde 99€

Tras revolucionar el mercado con sus e-books
readers de e-tinta, Amazon quiere repetir la
proeza con su nueva linea de tabletas potentes

y economicas. Y es que la nueva linea Fire HD
monta procesadores de 4 nicleos (entre 1,5y 2,5
Ghz y pantalla que oscilan entre las 6 y las 8.9
pulgadas, con un precio de partida de 99 euros
para elmodelo de 6 y 8 GB de memoria.
www.amazon.es

VALORACION: % % % %

i "Next gen” en smartwatches

m Nombre: G Watch, Moto 360, Apple Watch m Compaiiia: LG,
Motorola, Apple ® Plataforma: Android/iOs M Precio: Desde 170 €
Los principales fabricantes de tecnologia ya tienen sus nuevas
propuestas en relojes inteligentes. Por un lado, con el sistema
operativo Android Wear ya estan a la venta G Watch (con escasa
autonomia y forma cuadradal y Moto 360, con un disefio clasico
de esfera. En 2015 llegara la primera propuesta para iOs de
Apple, cuyo ment nos ha recordado a PS Vita...
moto360.motorola.com | www.lg.com/es | www.apple.com

VALORACION: % % %




Dos auriculares para
echarse a la calle

m Nombre: Urbanite ® Compaiiia: Sennheiser

W Plataforma: i0s/todas M Precio: Desde 179€

El fabricante aleman sigue ampliando su
gama de auriculares para la calle con dos
modelos "urbanitas”. El normal es plegable

y "on-ear”, con buen nivel de aislamiento,
aunque inferior al del modelo XL, que cubre
todo el pabellén auditivo y es mas grande. Los
dos ofrecen un sonido muy agradable y calido,
que refuerza los graves sin excesos (mas en el
XLy cuentan con el acabado de calidad marca
de la casa (piezas de metal, remates en tela...).
www.sennheiser.com

VALORACION: % % % %

Un raton altamente adaptable

m Nombre: G502 Proteus Core ® Compaiiia: Logitech

m Plataforma: PC ® Precio: 81,99€

La linea de Gaming de Logitech sigue incorporando nuevas
propuestas, como este soberbio G502. A diferencia del G602,
este modelo no es inaldmbrico, pero a su favor incorpora
un monton de novedades y opciones de personalizacion:

en la parte inferior podemos anadir hasta 5 pesas de 3,6

gr. para modificar su peso y equilibrio, sin olvidar un boton
que cambia el comportamiento de la rueda (mas o menos
resistencial, dos botones para ajustar los DPI (velocidad del
puntero), 11 botones programables, respuestade 1 ms...
http://gaming.logitech.com/es-es/

VALORACION: % % % %

N/ NO LO PIERDAS DE VISTA

GALAXY NOTE 4, ; EL NUEVO TECHO EN MOVILES?

m Nombre: Galaxy Note 4y Galaxy Gear VR B Compaiiia: Samsung ™ Plataforma: Android ® Precio: 799€

Samsung acaba de lanzar la cuarta version de su aclamado Phablet o mévil con pantalla de 5,7
pulgadas, que volvera cargado de mejoras en todos los frentes,
desde la autonomia (bateria de 3220 mAh, que cargaun 7
30% maés rapidol, a la pantalla (superAMOLED con /
resolucion Quad HD), 3 GB de RAM, dltima generacion
del procesador Snapdragon, mejoras notables en
la multitarea, en el uso del S-Pen... Y no solo
es0. Sera el primer movil compatible e
con Gear VR, el visor de realidad 2

virtual creado con ayuda de
los responsables de Oculus
Rift, con grandes resultados.
www.samsung.com/es

VALORACION:
* %k k %k

Un smartphone... jpara entrar en la realidad virtual!

Rep'r-oduce, mide,
jy tu a correr!

= Nombre: MP3 Running Neon

m Compania: Energy Sistem

m Plataforma: Mp3 m Precio: 39,99€
Si eres "runner” y tienes un movil
“grandén”, ya habras descubierto
lo incémodo que resulta bajar a
correr con el teléfono enganchado
al brazo. Por eso, este pequeno
Mp3 de apenas 15 gr. te permitira
escuchar la radio FM o tu musica
favorita (8Gh de capacidad) y, al
mismo tiempo, medir la distancia
recorrida gracias al podémetro
con tecnologia Tri-Axis. Incluye
brazalete de neopreno, los cascos...
store.energysistem.com/es/

VALORACION: % % % %
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El Hobbit ’
La desolacion de Smaug B
Eii ndid

: \ ! } ] 1 Siguiendo unalinea . * pafia hacer frente al.dragdn Smal;r:; .
‘ol | de Un viaje inesperado, La desolacion | en dnintento porrecuperar el oro de

; de Smaug incorpora mucha mas los:enanos y su reino, Erebor, con la

B Género Fantasia, accion y nos deja miguitasde pande  ayuda de Bilbo Bolson.

EWENUTB_S . cara a La batalla de los cinco ejérci-

W Protagonistas Martin tos, el ultimo capitulo de estaadapta- EXTRAS: Videos de la produccion de
Freeman, Richard cion de El hobbit de Tolkien por parte  la pelicula en Nueva Zelanda y pre-
Armitage y Luke Evans de Peter Jackson. sentacion del set de rodaje por parte

M Director Peter Jackson Tras superar no pocos obstaculos  de Peter Jackson.

M Precio Blu-Ray 25,95 € en el Bosque Negro con la ayuda -

M También en formato de Beorny en Esgaroth, la comitiva ALUIRA
Blu-Ray 3D 35,69 € encabezada por Thorin Escudo de PELICULA *
Roble se dirige a la Montafia Solitaria ~ EXTRAS - * X

es un pastor de ovejas en el
salvaje oeste que, tras salvar
el pellejo en un duelo en el
que muestra su cobardia, es

Mil maneras de morder el polvo .o s.s.

M Género Comedia
M Protagonistas Charlize

e Theron, Liam Neesony abandonado por su novia. EL
o Seth McFarlane protagonista intentara enton-
£ M Director Seth McFarlane ces recuperar el corazon de
zh B Precio Blu-Ray 25,52 € su amada con la ayuda de

" % W También DVD 16,63 € una atractiva pistolera que le
. 3 ensenara a disparar y puede
’ VALORACION: que a sermas valiente...

N PELICULA * * EXTRAS: No se han hecho
3 EXTRAS publicos.
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ARGUMENT O: Después de los hechos
conacidos en la primera entrega de esta
nueva saga (El origen del planeta de los
simios) las cosas han cambiado por com-
pleto. Un grupo de simios evolucionados
genéticamente y capitaneado por César
se convierte en la especie dominante

del planeta. Su Unica amenaza sera un
grupo de humanos que ha conseguido
sobrevivir a un virus devastador desatado
en la década anterior. Ambas especies

El amanecer del ®
planeta de los simios

conviviran en una débil tregua que se
quebrara haciendo que se enfrenten en
una guerra que tendra como resultado la
dominacion de la Tierra.

EXTRAS : No se han hecho publicos al
cierre de esta edicion.

VALORACION:
PELICULA # % *
EXTRAS

M Gérero Fantasia,
aventuras

M Protagonistas Andy
Serkis, Jason Clarke y
Gary Oldman

M Director Peter Jackson

M Precio Blu-Ray 19,43 €

B Tambiénen DVD 16,36 €

accion
y Kenji Haga
18,50 €

VALORACION:

EXTRAS

Street Fighter II:

M Género Animacion,
M Voces de: Kdjiro Shimizu

M Director Gisaburo Sugii
M Precio Blu-Ray + DVD

PELICULA * # *

EdiCién 200 Aniversal'io ARGUMENTO: La organiza-

cion terrorista Shadowland
trata de conquistar el mundo
asesinando a politicos clave
a nivel internacional. Bison,
su lider, pretende capturar

a los mejores expertos en
artes marciales y los Gnicos
que pueden detenerles son
Ken Masters y Ryu, alos que
Bison tratara de enfrentar.

EXTRAS: Edicion restaurada
con motivo del 20° aniver-
sario.

M Género Fantasia,
aventuras

Weaver

VALORACION:

M Protagonista Sigourney

M Director Peter Jackson
M Precio de la Edicion
especial Blu-Ray 46,95 €

PELICULA * # * %
EXTRAS * % % %

ARGUMENTO: Ahora que
sale Alien Isolation es buen
momento de recurrir a este
pack con las 4 peliculas de la
saga Alien en Blu-ray: desde
lalegendaria primera pelicu-
la, que nos presenta a Ripley y
su inquietante octavo pasajero
hasta suimpactante vuelta a
lavida en Alien Resurreccion.

EXTRAS: Material exclusivo
como la reimpresion del
comic original y postales

del visionario Giger.
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Los mejorgs estrenos en pantalla grande

Interstellar

M Estreno 7 de noviembre M Director Christopher Nolan M Productora Legendary/Paramount
M Protagonistas Matthew McConaughey, Jessica Chastain, Anne Hathaway y Michael Caine

El ser humano es por naturaleza pio-
nero: siempre en busca de una frontera
mis alla de la conocida, siempre afa-
nado por salir adelante ante cualquier
dificultad. Esto es lo que Christopher
Nolan nos conté en el primer teaser de
Interstellar, antes incluso de empezar a
revelar imagenes de la propia pelicula.
En esta ocasion el cineasta se ha pro-
puesto catapultarnos mas alla del Sis-
tema Solar en busca de una solucién
para el agotamiento de la Tierra.

126 HC

La reflexién cientifica serd uno de los
ingredientes principales de la pelicula,
puesto que para este viaje espacial sera
preciso valerse de los agujeros de gusa-
no siguiendo las teorias del astrofisico
Kip Thorne, viejo amigo y colega de
Stephen Hawking y Carl Sagan.

Y para rizar el rizo, Nolan cuenta
con un elenco de lujo encabezado por
Matthew McConaughey, Jessica Chas-
tan, Anne Hathaway y Michael Caine,
ia la conquista de las estrellas!




Estreno 31 de octubre M Director Jaume Balaguerd

Productora Filmax

Protagonistas Manuela Velasco, Héctor Colomé, Ismael Fritschi

aclamadas

una de las mas

s valoradas del panorama nacional, traslada la accién

de escenario, de modo que su final sobrevendra en las aguas que

surca un tenebros

buque. Todo comienza

n la eva

reportera Angela Vidal, encarnada por la actriz Manuela Velas

quien parece ser la tin
que arrasd el e
Cuar

-a superviviente de la arrolladora inf
1e servia de escenario a [REC]3 Génesis.
o la situacién se supone co

rolada, el caos vuelve a de-sa-

tarse con mds virulencia que nunca, de modo tal que la infeccién

correrd como la pélvora. ¢Seré el barco un lugar seguro para po-
der huir o una carcel sin salida?

Por Raquel Herndndez Lujin

(Colaboradora en HobbyConsolas.com)

Llévame contigo
a las estrellas

Se acabé el tiempo naif de simular la
ingravidez a base de saltitos. Si algo estd
claro en el subgénero de los viajes espacia-
les es que Alfonso Cuarén ha elevado el lis-
tén de las expectativas ante la experiencia
cinematografica de viajar al espacio exte-
rior... Gravity lo ha cambiado todo, como
en su dia lo hiciera 2001: una odisea en el
espacio, porque nos hizo flotar por prime-
ra vez de forma continua gracias a esos
magnificos planos-secuencia larguisimos
en los que el formato 3D venia a completar
la zambullida en el vacio, con ese planeta
azul como eco distante y anhelado hogar.

El cine tiene la fabulosa cualidad de
permitirnos sentir aquello que en princi-
pio estarfa fuera de nuestro alcance o que
incluso se nos plantea como un futuro do-
lorosamente arriesgado, aunque probable
al ritmo al que vamos agotando nuestros
recursos. Tal es el caso de Interstellar, la
nueva cinta de Nolan, que nos obligard de
nuevo a buscar refugio en algin lugar mas
alla de todo lo conocido. Puede que esta
vez lo mds importante no sea la forma en
la que nos narren el viaje, sino sus implica-
ciones filoséficas en tanto que supone un
renacer del ser humano como especie.

{{ GRAVITY LO HA CAMBIADO TODO,
COMO 2001: UNA ODISEA EN ESPACIO D

Y es que, por muy lejos que nos lleven
las cdmaras, la iluminacién y los efectos
especiales y de sonido, la cuestién es di-
lucidar si estamos preparados para lo que
podamos encontrar y ése es el espiritu de
la ciencia-ficcién, el de prepararnos para
un futuro, sea como sea. {No puedo espe-
rar para embarcarme en esta misién es-
pacial! ;Sera Interstellar sélo el préoximo
hito cinematogréfico o algo mas?
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Aventuras para cuando
quieras soltar el mando.

La Leyenda Final Fantasy VI

Los cimientos de la industria del videojuego se tambalearon cuando Square decidié
abandonar a Nintendo para abrazar a Sony y su PlayStation, dando como fruto uno de los
RPG mas legendarios: FFVIL. Los franceses Nicolas Courcier y Mehdi El Kanafi se adentran
en el legado de Cloud, Sephircth y cia a lo largo de 320 paginas, repasando en profundidad
el proceso de creacion del juegoy suimpacto en el género. EL volumen esta prologado por
Marcos “The Elf”* Garcia, uno de los fundadores de Hobby Consolas y leyenda de la prensa
“videojueguil” patria. Y ojo, coleccionistas, si adquiris el libro en la web de Ediciones Arcade
podréis elegir entre tres sobrecubiertas limitadas, dedicadas a Sephiroth, Aeris o Cloud.

Publicado por: Ediciones Arcade
Precio: 22€

Destiny Original
Soundtrack

Mas alla de la muy publicitada participacion

de Sir Paul McCartney, el shooter mas jugado

del momento despliega una banda sonora
monumental, compuesta por Martin O'Donnell
(compositor de los primeros Halo], Michael
Salvatori, C Paul Johnson y el ex-Beatle. 44 cortes
soberbios, entre los que falta el temade los
créditos (Hope for the Future), obra de McCartney.

HIRVE Lcomics GROUPR.

EASOCH pava
FU AL ey L 0 MATy

Publicadoe por: Bungie Music Publishing
Precio: 8,99€ (iTunes)

Marvel Gold: Puino de Hierro

La aparicion de un nuevo tomo Omnigold siempre es una gran noticia, y mas aln cuando
incluye material no publicado hasta la fecha en nuestro pais, como sucede en este caso.
Purio de Hierro nacié en 1974, en una época en la que la fiebre por las artes marciales
invadia todo el planeta. Este tomazo de casi 700 paginas retne toda la trayectoria del Daniel
Rand/Pufio de Hierro desde su primera aparicion hasta su alianza con Power Man. Un
tesoro que cuenta con el trabajo de los maestros Chris Claremont y John Byrne, entre otros.
Publicado por: Panini Comics
Precio: 39,95€

The Art of Alien: Isolation

Andy McVittie es un veterano periodista [trabajo en revistas legendarias como Mean
Machines] que parece haber encontrado un filon entre los departamentos de arte de
las productores de videojuegos. Tras haber firmado los libros de arte de Assassin’s
Creed Ill, Titanfall o Watch Dogs, ahora nos sorprende con The Art of Alien Isolation,
un volumen de 176 paginas que recoge mas de 300 imagenes del esperado, y bastante
terrorifico, titulo de Sega y The Creative Assembly. Para amantes de los xenomorfos.

Publicado por: Titan Books
Precio: 39.56 € (Amazon.es)
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Ediciones especiales, figuras,
ropa... todo para los jugones.

No es el lider de una boyband coreana:
_es el villano de Far Cry 4...y puede ser tuyo.

UB|Collectibles nos presenta esta espectacular figura de Pagan Min, principal villano del

inminente Far Cry 4. Confeccionada en PVC y con 23,5 cm de altura, esta estatua representa

al autoproclamado “rey” de Kyrat en toda su hortera gloria, apoyado contra un muro
hermosamente decorado con el graffiti de un tigre (obra del artista francés C215). La figura
no llegara a las tiendas hasta el 18 de noviembre, pero se puede reservar en la Uplay Shop.

Mas informacién en: Shop.ubi.com/PaganMinFigure
Precio: 39,95€

iEl condensador
de flujo al rescate!

(... de los smartphones sin bateria).
Los fans de Regreso al Futuro

no conduciremos un DelLorean

en nuestra vida, pero ThinkGeek

al menos nos va a permitir recrear

un poquito de la magia tecnoldgica del
Dr. Emmett Braun en nuestro utilitario. Este
cargador USB reproduce el mitico condensador
de la pelicula, efectos de luz incluidos, pudiendo
cargar nuestro smartphone (u otros cacharros) a
través de sus 2 puertos USB.

Masinformacion en: www.thinkgeelk.com
Precio: 19,76€

Para guardianes de Destiny

con miedo a los catarros

Ahora que empieza a refrescar, nada mejor que enfundarse uno
de los 3 modelos de sudadera con capucha, inspiradas en Destiny
[y con licencia oficial] con las que podrés sentirte un Cazador, un
Hechicero o un Titan en cualquier lugar. Confeccionadas en 100%
algodon, estan disefiadas acorde a cada una de las tres clases del
célebre shooter. Estan disponibles en cuatrotallas (S, M, L, XLJ.

Mas informacion en: www.vistoenpantalla.com
Precio: 58,78€ (cadauna)

Booker DeWitt:
el hombre,
el muneco
articulado...

NECA contintia su linea de
figuras coleccionables
de Bioshock Infinite
con esta resultona ¥
reproduccion del 2
héroe del juego, ;@
Booker DeWitt. Al -
igual que los anteriores lanzamientos
(Elizabeth, Boy of Silence y Motorized
Patriot), el acabado es espectacular
(teniendo en cuenta su modesto
precio). Booker tiene una altura
cercana a los 17 centimetros,
dispone de mas de 25 puntos de
articulacion e incluye una escopeta
y el célebre Sky-Hook como
accesorios.

Mas informacién en:
www.necaonline.com
Precio: 19,76 €
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