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BIENVENIDOS

Erase una vez una compaiiia que
sento las bases de un género, el "sur-
vival horror", con un juego llamado
Resident Evil. Sus fans lo adoraban y

i E\EE R adoraban a Capcom, que asi se llamaba

) nuestra protagonista, porque habia
Director de inventado una trama molona y el acoso
Hobby Consolas de los zombis les causaba sufrimiento

v gustirrinin a partes iguales.

El juego se convirtio en saga de éxi-
to, v cegada por el triunfo, Capcom fue
apartandose de la idea que les unia.
Creia que los fans le habian jurado
amor eterno e incondicional, pero en
realidad se iban con otras que les re-

U
A

jabad@axelspringer.es
@javi_abad_HC

SIGUENOS EN:

HOBBY.#i5in

EDITORIAL

La fabula de
Capcom vy el zombi

cordaban a su amor primero. ;Co-
mo recuperar su estima? "Volveré a
las esencias", prometia
Capcom cada vez que
anunciaba un nue-
vo Resident, pero
eran palabras fatuas que
nunca se cumplian, y el vinculo
termino por quebrarse del todo.

¢Hay posibilidad de reencuen-
tro? Quiza si, pero puede que sea la
tltima oportunidad. Irénicamente,
los enemigos de Revelations 2 se
llaman afligidos. ¢Sera una prueba
de arrepentimiento sincero?

Redactor Jefe

www.hobbyconsolas.com

@Hobby Consol www.facebook.com/ £oogle.com/
e hobbyconsolas *Htf:ll;:rﬂmmlmﬂﬁnial

(11 Tube§

Redactor Jefe

alberto.lldret@axelspringeres !
@AlbertolloretPM :

Terror en "fasciculos”. Tras

disfrutar de lo lindo con The
Walking Dead Season Z en Vita,
Capcom ha anunciado que el
proximo Resident Evil tendra
un sistema similar, mas pare-
cido si cabe al de las series de
TV, a razon de un capitulo a la
semana. Pero ; funcionara este
sistema en todos los titulos?

(web)

david@axelspringer.es

@DMHobby
Licencias bien aprovechadas.
Nunca me he creido eso de
gue un juego debe ser malo
por el hecho de pertenecer a
una licencia. Warner ya nos lo
demostro con la serie Arkham
de Batman, y por lo que he podi-
do jugar, van a volver a hacerlo

con el "sandbox” La Tierra
Media: Sombras de Mordor.

Jefe de Seccion

daniel@axelspringer.es

@Tycho fan
Y mientras, en Nintendo...
Estas semanas todos hablan
de Destiny, pero Nintendo va
preparando su artilleria en
silencio. En los preestrenos de
este mes teneis Bayonetta 2y
Super Smash Bros...Vale, y se
confirma Watch Dogs en Wii L.
Eso no me llama tanto, pero los
otros dos... jAy, los otros dos!

El empleo de tus datos personales estara sujeto a la normativa vigente sobre Proteccion de datos. Para mas informacion, consulta el recuadro correspondiente en la seccion "El Sensor”,

0ZI0

El club del suscriptor de Axel Springer

Un Kisai Polygon LCD Watch de Tokyoflash Japan

Edicion limitada de un reloj que no dejara indiferente a
nadie. Inspirado en las formas angulosas de las piedras
reciosas, presenta correa de acero inoxidable con un

ente de cristal mineral,
muestra una combinacion
de color y segmentos de
espejo LCD y presenta el
tiempo de una manera
nueva y sencilla de leer.

Valoradoen 110 €

ESTOS SON LOS SORTEOS DEL

MES PARA NUESTROS SOCIOS

3 en Nuestro club

pringer.es

- VINILOSY

Magix Audio Cleaning Lab 2014

Combinado con el preamplificador USB
de alta calidad incluido, te traera todos
tus vinilos y casetes de vuelta con una
calidad de sonido excelente.

Valorado en 79 €

Un Curso de Conduccion
Segura en el RACC
(Madrid o Barcelona)

Durante una jornada,

y en grupos reducidos,
aprenderas y pondras en
practica todas las claves
para conducir de una
forma segura. Fecha
sujeta a disponibilidad.

Valoradoen 99 €
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El esperado shooter de
Bungie ya esta aqui, pero...
‘,cumple todas sus promesas"
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SUPEH SMASH BHOS

'Los combates entre las principales estrellas de
Nintendo (y los Mii) debutan a lo grande en 3DS
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EL SENSOR

PS4Y XBOX ONE
se visten de oro en
los Emiratos Arabes
Unidos. La moda de
las consolas de lujo
\ sigue desﬁués de que
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VALEN SUPESOENORO

Tener una PS4 o una Xbox One cubiertas de oro ya
es posible gracias a la cadena Jumbo Electronics de los
Emiratos Arabes Unidos, que han encargado a la joyeria italiana
Gatti estos modelos de las consolas de nueva generacion con
carcasa de oro. ;Su precio? Mas de 13.000 dolares. Una cifra
astrondmica que no es mas que calderilla para los jeques.

— i w I;
= Do = . t . 2P

EA vy la gallina DLC de los

Microsoft ganando

huevos de oro, Forges Yy su vision de los video’:u:E;Sas no
"'. « dinero vendiendo juegos en PS4... Cada mes 1€

| “DESTINY”, videojuego con un costo de 380 |
- millones de euros, es el producto cultural mas |
_caro de la historia /— |

LOS VIDEOJUEGOS
SEGUN FORGES

EL humorista grafico Forges publico una

vineta en el El Pais en la que afirmaba que los
videojuegos, en concreto Destiny, no deberian ser
considerados productos culturales. Su opinion,
que nosotros no compartimos, es respetable,
pero decimos opinion porque no vemos el chiste
por ningun lado. Las vinetas son producto
cultural Don Forges y los videojuegos, tambien.

8 HC




LGUIEN y - EA CONFIA A TOPE

e L EN SUS DLC'S
Electronic Arts quiere recaudar 1000 millones

DESTINY? \ '*117 Y . i (D de dolares vendiendo DLC's en el proximo
8 .- o/ ano fiscal. Para ello confian ciegamente en

Microsoft se salto la G AN | L (A las ventas de contenidos descargables para

exclusiva entre Sony FF™ B .\ -~ Madden NFLy FIFA 15 principalmente. A este

y Activision que no AR - T paso, los DLC's valdran mas que los juegos.

le permitia publicitar ' ® IR P

Destiny para Xbox

creando una falsa frangancia

con el mismo nombre. Al visitar

la pagina nos explicaban que

la fragancia no existia y que se

trataba del juego. Ya han tenido

que retirar el anuncio.

MICROSOFT GANARA
DINERO CON PS4

Microsoft ha comprado Mojang, los creadores
de Minecraft, por 2.500 millones de dolares de
nada. Lo mas insolito es ya ha confirmado que
el juego sequira en Android, i0S, PC y hasta
PlayStation, por lo que sus ventas en consolas
de Sony iran a parar a las arcas de Microsoft.

- %
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La moda de los pases de temporada ha llegado para
quedarse. Ya no es que casi todos los juegos vengan
con una racion de DLC's obligatorios para disfrutar
de la experiencia al completo sino que los pases

de temporada también parecen “indispensables”.

Se supone que deberiamos alegrarnos porgue nos
ahorramos un dinero, pero no lo hacemos.

| 6DLC PACKS!
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un fan muestra como podria ser la remasterizacion de una obra maestra

En el Ultimo afo se ha desatado la fiebre de las remasterizaciones en alta definicion, pero Sega no ha tenido a bien aplicarla al mejor juego que hizo en toda
su historia. Sin embargo, NoconKid, un fan coreano, ha hecho una peguena recreacion de como seria Dobuita hoy en dia. Djala Ryo Hazuki vuelva algun dia...

=>» Consigue la camiseta de Hobby Consolas
WCOLABORA CON NOSOTROS!!

(Queremos que nos ayudes a hacer la revista.

Por eso, cuando veas este sello en alguna seccion,
participa en ella por carta o e-mail [indicando tu
direccion postall. Todas las colaboraciones senaladas
recibiran una camiseta junto con un certificado que
dermostrara que han participado en Hobby Consolas.

PROTECCION DE DATOS: Los datos personales que
nos remitas para consultas, cartas, participacion en
sortecs o concursos seran incorporados, mientras
dure su gestion, a un fichero responsabilidad de
Axel Springer Espana, 5. A., con domicilio en C/
Santiago de Compostela, 74 2° planta, 28035
Madrid, para responder a las consultas, publicar
opiniones y votaciones o gestionar el envio de
premios de prormociones y concursos. Puedes
ejercer tus derechos de acceso, rectificacion,
cancelacion y oposicion dirigiendote por escrito
al domicilio de Axel Springer Espana, 5. A.

VINETA CONSOLERA POR SIGNO

"

JSHHHHH!! 3 iLA BASE DEDATOS B
P v SIS DE VIRUS HA SIDO &
PERTAR A ESTAS CRUS DE ACTUALIZADAY X

ALIEN. ADEMAS NO NOS
y,

GUEDA NI LINA SOLA BALA.
SERA MEJOR NO RESPI- 17
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Gustavo Acero
Colaborador de Hobby Consolas
-
] i: .

Amiibo Rafa, llevamos desde 2011
pidiendo una 3DS con segundo stick
(no lo juzguemos por su tamafo,
que a Nosotros no nos gusta que nos
lo hagan), el doble de velocidad de
conexion v 3D multidngulo, v cuando
por fin nos escuchan, ¢;nos quejamos
por un "exclusivo" como Xenoblade,
que ademas va esta en Wii? El mode-
lo DSi también salié cuatro anos des-
pués del original con méas potencia y
juegos exclusivos via DSiWare; hoy, al
igual que entonces, estamos ante una
3DS renovada (no veo la confusion
del 'New') con multiples opciones,
como no comprarla si no te interesa.

cAcierta Nintendo
con el anuncio

?

Rafael Aznar
Colaborador de Hobby Consaolas

Nintendo da otro palo de ciego con
New 3DS, a caballo entre redisefio
v nueva consola. Hablamos de la
cuarta version de la maquina en tres
anos y medio (tras la estandar, XL v
2DS), aunque, a priori, tiene un hard-
ware mas potente que le va a permitir
tener titulos exclusivos. Craso error,
si bien las exclusivas se van a contar
con los dedos de una mano, pues
desdenar a 45 millones de usuarios
es mal negocio. Como rediseno, falla,
como denota el emplasto que preten-
de ser un segundo joystick. Ademas,
como sucedié con Wii U, el nombre
es confuso... Es un chicle estirado.

> iASI SE HABLA!

Shuhei Yoshida
Presidente de SCE
Worldwide Studios

&k Comparamos
Project Morpheus
con la revolucion
que supusieron los
graficos 3D cuan- /

do presentamos
PlayStation. %

Sam Lake
Director creativo de
Remedy Entertainm.

. N1 Alan Wake vol-
vera cuando sea el
momento idoneo.
Queremos hacer
mas algun dia,
pero el futuro es
impredecible. 9

sera exclusivo

temporalmente para Xbox

Oney 360. Llegara a PS4
y PS3 también, pero con
varios meses de "retraso”.

el nuevo
titulo de Ninja Theory,
que fue anunciado en la
Gamescom. Sera un "AAA
independiente”, segun el
propio estudio.

confirmado fEchas como
Bloodborne (5 de febrern
en Japon), Mortal Kombat
X[14 de abril) o Arkham
Knight (2 de junio).

mociones como un pack

‘con dos copias de Super
‘Smash Bros, para ahorrar

unos euros si lo compra-
mos junto con un amigo.

Tim Schafer
Fundador de Double
Fine Productions

= LOS RETRASOS de
ultima hora: Sombras de
Mordor para PS3-360 (21
de noviembre), AC Unity
(13 de noviembre) o NBA

Live 15(28 de octubre).

> L0S RECORTES enla
version de algunos juegos
para las consolas "viejas'.
FIFA 15 no tendra Clubes
Proy Forza Horizon 2 se
quedara sin lluvia.

= XBOX ONE, que ha
tenido una fria acogida en
Japon, tal y como le suce-
dio a su predecesora. En
su primera semana, ven-
dio solo 23.563 unidades.

->» EL NEGOCIO de los
DLC. EA ha declarado que
pretende obtener unos
1.000 millones de dolares
con ellos este ano.

66 Si todo el mundo
compra diez
copias de Grim
Fandango, hare-
mos algo similar

con otros clasicos
de LucasArts. 9

1THC
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Un altavoz para vuestros votos y opiniones

N/ MOLA

Y podrias ser alin més rico,
si lo invirtieras. Podrias ser
el nuevo sefior Burns. Sin &g
embargo, ten cuidado,
no vaya a ser que Arno
te confunda con un aristo-
crata y te acabe entregando
a los "sans culottes” para
que te den guillotina.

-» Que saquen Destinyun dia
antes de empezar las clases.
Vaya 24 horas me esperan,
ciclo dia-noche incluido.

El ciclo dia-noche siempre se
agradece, pero que salga justo
cuando ya se acaba el verano...

=» Que Pagan Min, el villano
de Far Cry 4, vaya a conducir
un Pagani en pleno Himalaya.
Di que si: un terreno tan
escarpado no puede ser impe-
dimento para alguien como él.

-» Logro desbloqueado: te
han publicado un comentario
en Hobby Consolas.

Has obtenido 1.000 G para tu
“gamertag”. jFelicidades!

=» Que Hideo Kojima haya
dejado de ser "el de los Metal
Gear”. jA sufrir con P.T.!

Lo de disfrutar sufriendo es un
oximoron en toda regla, ;eh?

=» Los futuros juegos que

no se basan en la undécima
parte de titulos anteriores.
Si, ya lo dice el refran: "duo-
decimas partes nunca fueron
buenas”, asi que mejor que se
hagan juegos desde cero.

-» Las discusiones entre
“fanboys”, dignas de un
Salvame de los videojuegos.
El odio visceral que se tienen
algunos y los argumentos son
de juzgado de guardia, si.

no sepan contar hasta tres,
sino que ese numero no
forma parte de su escala

el titulo de Left 4 Dead...
Nos quedaremos sin esas
terceras partes?

Realmente, no parece que

numérica. Para muestra,

-» La cantidad de juegos
relanzados en PS4 y One.
Habra que pedir recetas a
Arguinano, que tanto refrito...
SI pusieran al saleroso Karlos
a hacer Juegos, seguro que se
le ocurririan muchas ideas.

-» Que haya "remakes” hasta
de consolas, como New 3DS.

La burbuja de la remodelacion
y la repeticion no tiene limites.

=»Que Cortana no sea de
carne y hueso parainvitarla a

una cena romantica a mi casa.
Que no te oiga el Jefe Maestro,

que la tiene en un altary
podrias acabar peor que un
grunt frito con laser spartan.

-» Que Marco Reus vaya a ser
nuestro némesis en Far Cry 4.
A Pagan Min no haceis mas
que encontrarle parecidos
razonables. Su venganza sera
terrible cuando os tenga a tiro.

=» Que tu suegro se presente
en tu boda con un peinado al
estilo Heihachi Mishima.
Conociendo los antecedentes
del patriarca del clan Mishima,
esperemos gue no le haya
copiado también el caracter:

=»No poder dormir, por culpa
de un pasillo, unas puertas y
dos genios de lo audiovisual.
Kojima y Del Toro siempre
sorprenden, desde luego.

-» Que el protagonista de la pelicula El Nifo tenga los
ojos de Sub-Zero en el cartel promocional.

Si el bueno de Sub-Zero hubiera participado en la pelicula,
el resultado general podria haber sido un auténtico desas-
tre, con "fatalities” contra todo lo que se moviera. Menos
mal que Warner Bros le tiene blindado contractualmente.

-» Que tengas que ser catedratico en espiritismo para
poder pasarte la demo de Silent Hills para PlayStation 4.

Con eso, un poco de aleatoriedad y ayuda de Iker Jiménez,
ya tienes mas de la mitad del gorrino cazado. Lo malo es
que se corre el riesgo de parecer gue se esta bailando sin
sentido mientras se recorre el pasillo en busca de la clave.

o Partici t IC ibiendo a:
TU OPINION CUENTA [ enipsesps ainmtanies

12 HC

: Pl L as cuatro colaboraciones destacadas con un folomontape
0 bler;aenlt;a in mrjﬁfgriﬁagma' 3 recibiran la camiseta junto con un certificado que demostra-
WWW.TACEDOOK.CO oboyconsotas | 4 que son colaboradores de Hobby Consolas.
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DEL TIMELINE

cQué consola os ha
sorprendido mas?

A veces, las consolas no nos dan lo
que prometen... jPara bien! Veamos
qué hardware os ha dado una
mayor sorpresa en positivo.

R L | v il 1 -3(
ﬁ-af‘“ *nﬁer-?ﬂ- :'..-FEL -

Evﬂ. que Ballean EI: . ﬁu

wvietro Redux Eﬂréﬂ capatﬂs de levantar la mitad de
)| l E DlA vStation T O PET expectacion que (a demo de Silent Hills. ¥
1 [ JI'| II- ..lr_,'ll .-..I -.II ':_"-.",:':.' = 1-..'-" "I .!l: I| -":"‘ I'q._- o rr_':' - + + in + RS R SRS R RS R R R AR RS RS TR RS RS E R R R
ne - - oo b =l ol Los juegos originales de la "vieja

generacion” han llegado, corre-
gidos y aumentados, a las nuevas
consolas. El cambio grafico es
evidente, pero aun existen algunos
fallos en el comportamiento de los
personajes secundarios que pare-
cen fruto de la ingestion de una seta X Elperroverde_88 (Web)
radiactiva. Aliados que caminan * k6 Respeto a los que les gusten
cojeando, otros que no mueven la las ofertas de financiacion de
boca correctamente al caminar... consolas, pero yo prefiero ahorrar y com-
Nada especialmente grave, pero ya prar cuando pueda que endeudarme. 99

que estamos vendiendo un juego
reconstruido para la ocasion, habria @ HarryMason (Web)
' &

= Joker-99 [hobbyconsolas.com)
£4 k6 No gueria que la pelicula de

® ' Assassin’s Creed se desviara del
|uego, pero, ambientandose en Espana, lo
apruebo. Deberia llamarse AC Corrupius. 99

Su catalogo, con joyas como Metal Gear Solid o Final
Fantasy VI, hizo mucho, pero la mayoria de vosotros
nos habéis comentado en Facebook que lo que mas

os flipo fue poder moveros en 3D con tanto realismo.
La 32 bits de Sony fue una revolucion en su época,

algo que su sucesora, PS2, repito con acierto. Mencion
especial para Nintendo, de la que 2 consolas se colocan
en 32 y 42 posicion. El quinto puesto es para Dreamcast
y sus funciones online, revolucionarias para la epoca.

p:z;rvﬂt | = B LE | B - —— i Jd2 0

=% N
20/

que cuidar esas cosas, ;jno? k& El primer Dead Rising fue muy
» grande, pues, ante todo, era un

juego de supervivencia, pero el tercero ya

parece, mas bien, un Carmageddon. 99

Vgaskon [hobbyconsolas.com)
- &k The Evil Within se ha adelan-
- tadoya dos veces. ; Estos tios no
saben que la moda ahora esta en retrasar
y no en adelantar? jUn hurra por ellos! 99

Rmogasi (hobbyconsolas.
&k Entre todas las opciones que
_ tenia, Ubisoft ha elegido la mas

adecuada: da el salto con Unity y contenta
a los usuarios de P53-360 con Rogue. 99

t‘ Zangief00 [hobbyconsolas.com)
' &k Ojala NBA Live 15 llegue a ser
'+ una alternativa potente a NBA
ZK, porgue el T4 fue para tirarlo por la
ventana desde un piso muy alto. 99

cPor que el espectro de Destiny
habla como Tyrion Lannister?

DF Torrado
'ﬁ ki Todos sabemos que el
espectro es el espectro que

va dentro del enano. 99

----------------------------------------------------------------

A T

Manda tus dibujos por Facebook

(IR LR PSR R IR P R RS RS R R RS N RS RS PL Y R RS R PR L N RN YT

Yop2 (hobbyconsolas.com)
’ # k& Posible remasterizacion de
' ® | Red Dead Redemption... jAl rico
refrito! A este ritmo, no comprare ningu-
na consola de esta generacion. 99

Brais Neiro
k& Los Lannister quieren
dominar todo, incluso la

de Tronos. Al final, Tyrion es
abducido. 99

----------------------------------------------------------------

Yanira Coboa

k& |Porque hizo la fusion

’ con Tyrion, igual que Goku y
Vegetal. 99

----------------------------------------------------------------

" Isra Garcia
' k& Porgue es lo que queda de
el en el futuro. Por algo ronda

la muralla. 99

galaxia. 99
------------------------- .n.---r------r---- I laEEEmGEETTEELGEEE@EEE An&nimﬂ [huhh?cunsulas.cum]
%l‘"'? Guillen . &k Senores de Sega, Atlus o
EsUnspolecde luegn quien sea, hagan algo para que

Yakuza 5llegue a Europa, aunque sea en
inglés. Ese juegazo se lo merece. 99

Joshar (hobbyconsolas.com)]
ik Y venga con los "remakes ...

| Queremos nuevas IP. Encima, el
unico “remake” que pedimos, que es del
de Final Fantasy VIl, no nos lo dan. 99
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EL SENSOR
RETUITEANDO OFFLINE ... . .cici campo

Japon se le vuelve a resistir a Xbox. Los smartphones siguen empujando.

A quién seguir Nuevos horizontes

Hyrule-Warriors@Miyamotc

Shigeru Miyamoto gquiere que el nuevo Jjuege de Link ofrezca
mucha m ._,_ dCClON Y 5€ dCelrfgue a \ga expe 'I erclid gue o '-"I.':":IZ: el
Jjuegos como Dynasty Warriors.

F Pikmin The Movie
Se estrena en Japon en el
debut cinematografico de

Shigeru Miyamoto.

Perfect Beach

Es uno de los dos juegos
que Harmonix desarrolla
para Samsung Gear VR

Abrir Responder Retwittear Favorito

La idea es atraer a otro tipo de jugadores sin perder a
los fans de la franguicia. No esta mal tirado. Aunque
‘ recordando ejemplos como Metal Gear Rising, no dudo
de que este giro va a traer cola.

Apple Watch

Electronic Arts ya tiene
_ a dos equipos haciendo
4 Juegos para el reloj.

Tendencias XboxOneJapon@microsoft

_ Las ventas en ltjs cuatro pnmema dias de lanzamlenm de
Minecraft Abox One en Japon se han quedado por debajo de la mitad

de |lo aue g | S Momenitc '":'_]"..' J":r 11 :-';--f'-‘.'F] 2N 2No0s Uempao.
SamauﬂgGeaNR de lo que en su momento logro Xbox 360 en mer N
GTAV Abrir Responder Retwittear Favorito
#lortugasNInja Y la comparacion con la primera Xbox es aln peor. Esta
Sims4 claro que el mercado japonés se le sigue resistiendo
XboxBlue a Microsoft. Da que pensar si es un rechazo cultural
ok | [proteccionistal mas que de calidad o prestaciones.

#Residentkwvil
IPhoneb

Mowles

){perla PS4«
Los nuevos termma[% SDH}’ Xperia /3 permitiran el control
Puedes seguirme remoto de P54, con un procedimiento parecu:ic: al de PS Vita,

en mi Twitter Digital: aungue uhhzanda la misma red Wi Fi que la consola.

@manu delcampo

Abrir Responder Retwittear Favorito

Un significativo giro en la estrategia que deja en un
> extrano lugar a Vita. Aungue al mismo tiempo Sony

j presume en un video del control remoto de Vita con
Destiny. Los smartphones siguen empujando fuerte...

FlnalFantasyVII |
Square Enix esta a puntn cfe lanzar en Japon un :'_;-:-:'x-'r:i:;
uego en streaming que incluira a Final Fantasy Vil y otros

grandes juegos de la Saga como Lightning E’eturﬂs

Abrir Responder Retwittear Favorito

Mas lena al fuego en otra apuesta decidida por el
dispositivo del presente y del futuro. No es extrano
teniendo en cuenta que el ndmero de moviles superara
al numero de habitantes del planeta este ano (7.3 mill.)




Los éxitos de ventas en todo el mundo para todas las consolas

DATOS CEDIDOS POR GFK

The Last of Us Remaster. ' PS4 : | 1 Minecraft 1 Minecraft
....... 3 T T e T 151 By St 2 Plants vs Zombies GW | 2 Grand Theft Auto V
Tumudachl Life i3S 6 3 3 Grand TheftAutoV |3 FIFA 14
: L FIFA14 . 4 Assassin's Creed IV
L PlantsvsZombies:GW  PS3 - 1 5 Assassin'sCreedV |5 Diablo il Reaper of .
5_|nazumaElevenGn:Luz_3_nsB"3_ R e . | , ......... e ...... i
6 Grand Theft Auto V PS3 2 12 1 TheLastofUsRem. |1 Diablo lll: Reaper of S.
- NI T T | 2 Diablo lll: Reaper of S. | 2 Metro Redux
7 |I"IEIZUITIEI E{EvEHGUSﬂmT3DST 7,3 3 Plants vs Zombies GW | 3 Forza Motorsport 5
P : 4 Watch Dogs 4 Ryse: Son of Rome
8 FIFA 14 . L. PS3 U,1 5 Metro Redux ' 5 Dead Rising 3
9 Dlab[ﬂ I” Reaper nf SﬂU[S P'Sﬁ*-_'! .............................. rassonss st s s
10 ASSESEIH s Creed IV PS3 | - 1 1 Mario Kart 8 1 Tomodachi Life
' ' 2 Super Mario 3D World | 2 Inazuma Eleven Go: Luz
: 3 DKC Tropical Freeze {3 Inazuma Eleven Go:S.
The Last of Us i Minecraft M 4 zombiu 4 Animal Crossing New L.
REH’IEStEI‘I;HdG El fenomeno d? Mi- 5 N Super Marln Brus U 5 Marin Kart 7
Pese a que salio en PS3 ha- necraft no deja de J-— -
ce poco mas de un ano, la § copar las listas de PSS V
remasterizacion para PS4 ventas. La version de 1 FEIFA 14 1 Diablo Ill: Reaper of S
ha sido, sin duda, uno de los PS3 ha brillado en 2 Killzone Mercenary ' 2 WoW: Mists of... '
titulos superventas del ve- los ultimos meses 3 PlayStation Vita Pets |3 Los Sims 3 Iniciacion
rano. La aventura de Joel y y, ahora, se acaba de & MotoGP 14 ' & World of Warcraft 5.0
Ellie es ya toda una leyenda. lanzar en PS4 y One. § Invizimals: Laalianza | § StarCraft Il: Wings...

En Gran Bretana

Del 17 al 23 de agosto Datos cedides por VGChartz

En EE.UU.

Del 17 al 23 de agosto Uatos cedidos por VGLhartz

En Japon

Uel 18 al 24 de agosto Datos cedidos por VGChartz

1 Youkai Watch 2 Ganso / Honke 2 1 Diablo Il Ultimate Evil Edition #5« 1 Diablo Il Ultimate Evil Edition
2 Bullet Girls p= vita 2 Tales of Xillia 2 #s3 2 The Last of Us Remasterizado r=«
4 The Last of Us Remasterizado = 4 Diablo Il Ultimate Evil Edition xb <4 Diablo Il Ultimate Evil Edition xue
4 Diablo Il Ultimate Evil Edition rse & The Last of Us Remasterizado 7= & Minecraft xbox 360

2 Hyrule Warriors wi 5 Minecraft xnox 3¢ 2 Minecraft 7=

& Diablo lll P22 6 Minecraft ra: & Tales of Xillia 2 7=2

7 Yoshi's New Island 205 7 Mario Kart 8 7 Diablo Il ¥box 3¢

8 Mario Kart 8 wi 8 Tomodachi Life 205 8 Tomodachi Life 20¢

7 Dragon Ball Heroes: Ultimate Mis. 2 205 7 Plants vs Zombies: Garden Warfare r< 9 Grand Theft Auto V xbox 2

10 Street Fighter IV = 10 Grand Theft Auto V xbox 10 Titanfall xbes

Diablo I1l Ultimate Evil
Edition. La version
definitiva del juego de
Blizzard, que incluye
la expansion Reaper of
Souls, ha sido uno de

§ los éxitos del verano.

Grand Theft Auto V.
| Ya hace un ano que se
§ Puso a laventa, pero el
gigantesco ' ‘sandbox”
de Rockstar se aferra
aun a las listas de casi
todo el planeta.

Youkai Watch 2. Dos
meses despues de que
saliera a la venta, la
segunda entrega de la
saga de rol de Level 5
ha superado ya los dos
millones de copias.

fue la cantidad de dolares
que recaudo Destiny en su
primer dia en las tiendas.
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Carrefour (§9

En Carrefour siempre encontraras
las mejores ofertas

‘Lanzamiento 08/10/2014

Pack consola PS4 500 GB
DESTINY PS4, PS3, + Dualshock 4 + DESTINY Pack consola PS4 500 GB +
XBOX ONE 0 XBOX360 +1mesPSPLUS Dualshock 4 + DRIVE CLUB
5 9 3 90€ Disponible Pack PS3500 GB + I 3 9€
Dualshock 3 + DESTINY por 29S€ Cada pack

La unid?

Exclusivo

Pack consola PS4500 GB +
Dualshock 4 + ASSASSIN'S
CREED 4 + RAYMAN LEGENDS
+ TRIALS FUSION

Lanzamiento 25/09/2014

Pack consola XBOX ONE
FIFA15 PS4, PS3, 500 GB + Mandoinalambrico
XBOX ONE o XBOX360 +FIFA15
) La unidad

Disponible Pack XBOX360 500 GB

Disponible PC por 50€, PS VITA por
+Mando inalambrico + FIFA 15 por 249€

45€, 3DS y Wiipor 37€

Pack consola PSVITA
+ Tarjetade memoria4GB

" 199

Z

_carrefour.es

Siguenos: ¥ @CarrefourTec



Pack inicio DISNEY INFINITY 2.0
Marvel superhéroes Wiil, PS4,
PS3, XBOX ONE 0 XBOX360

04 90¢c

La unidad

—

Figuras DISNEY INFINITY 2.0
Marvel superhéroes

11 90¢

La unidad
8 modelos disponibles

o [ S ————

Playset DISNEY INFINITY 2.0

Spidermano
Guardianes de la Galaxia

24 90e

La unidad

$SiMSE

LOSSIMS4

"~ 49 00

Lanzamiento 03/10/2014

g |

TIERRAMEDIA: Pack consola 3DSXL
FORZAHORIZON 2 SOMBRAS DE MORDOR SUPER SMASH BROS SUPER SMASHBROS
XBOX ONE PS4 0o XBOX ONE 3DS +Juego preinstalado
! La unidad
XBOX360 por 40€ PS3 vy XBOX360 por 50€ s sp. dE. s
e117/10/2014 Edicion limitada /
03/10/2014 07/10/2014 08/10/2014 10/10/2014

 MINELRAFY

‘R
’ -f“r!

MINECRAFT

19 90¢

L

También disponible en PS3y
XBOX360

/

ALIEN ISOLATION Edicion Ripley

PS4 o XBOX ONE
s La unidad
PS3 vy XBOX360 por 45€

/

Compra ahora en nuestra tienda Online
todos estos articulos sin gastos de envio

DRIVECLUB

PS4

Disponible

Edicion especial

por67€ P /

NBA 2K14
PS4 0 XBOX ONE

’ La unidad
PS3y XBOX360 por 55€

/




ISNEP
INF[ITY

PLAY WITHOUT LIMITS

!-L-H-HI '-_.T

PERJH EROES
19 septiembre 2014

En Disney Infinity 2.0.: Play Without Limits, tienes la oportunidad de crear tus propias historias en el
revolucionario Modo Toy Box y las mejores experiencias de juego con alguno de tus personajes favoritos de
Disney Infinity 2.0: Marvel Super Heroes. Descubre las aventuras épicas en los Play Sets o crea tu propio
mundo en el Modo Toy Box en el que podras jugar con las figuras de Disney y Marvel*.

1.- Coloca la pieza del Play Set 2.- Detén los planes de Loki 3.- Utiliza la nueva herramienta Creador  4.- Desbloquea nuevos juegos
en la base de Disney Infinity de congelar la ciudad de Nueva York  para construir Toy Boxes mas rapiday  personalizables dentro del Modo
para unirte a los mas y el mundo entero. ficilmente. Customiza los interiores Toy Box 2.0. ESCAPA DE KYLN
grandes héroes de la Tierra personalizando tus propios espacios. y ASALTO A ASGARD,

*Todas las Figuras y Power Discs de Disney Infinity v los Play Sets de Disney Infinity 2.0 funcionan en el videojuego de Disney Infinity 2.0.
www.disney.com/Infinity

D L2 e P23 Pra Wil MARVEL

Py Toarwe |

& Disney. """, "PlayStation™. “@°, and “r—J =3" ame trademarks or registered trodermarks of Sony Computer Entertainment inc. "= 1" iz a trademark of the same company. Wil U is a rademark of Nintendo
¢ 2012 Nintendo. Product names and/or visuals shown are of product curmantly in deveicpment and may be subjec! 1o change. Iron Man, Biack Widow and Thor ara included n the Disnay Infinity 2.0: Marvel Super

WWW.pegLinto Heroes Starter Pack. Additional Disney Infinity Fioures are sold seperately. SMARVEL




NOTICIAS |

NUEVOS DATOS P54 - ONE -

= I i B, o,
PS3 - 360 - PC

Buscando la
calidad perdlda

Harta de su ’rraves:a por el desierto, Konami ha optado

== 1—;-.5-'!'1--\.—.-.-

por que P

Como viene siendo habitual en el ultimo lustro,
Konami ha vuelto a hacer proposito de enmien-
da para que PES 2015 suponga el retorno de su
gran saga futbolistica a la buena senda, aprove-
chando su debut en la nueva generacion. Mas
concretamente, la compania ha dicho que la idea
es que el control recuerde al de PES 5y PES 6,
cuando se toco techo. A priori, tras probar la de-
mo en la Gamescom, parece que asi sera.

PES 2014 fue una probatura, y gracias a ello
este ano el Fox Engine ofrecera un mejor rendi-

LA CHAMPIONS LEAGUE serz
la [lcencm estrella. F’ur rimera
vez, estara presente la Segunda
divisién de Espana o Inglaterra.

APOSTANDO POR
LA RENOVACION

La apuesta por olvidar el
pasado reciente se observa
en el hecho de que el juego
haya corrido a cargo de dos
estudios: el PES Team y otro
recien abierto en Inglaterra.

ur

T.a' g.%;“q r,i{".)ﬂ ;if ]’!

MARIO GOTZE sera la imagen de portada del
juego, aprovechando su tiron tras marcar el gol
de la final del Mundial que gano Alemania.

ol

. sea una reencarnacion de PES 6.

miento, en especial en lo que respecta a los ju-
gadores de clase media, que el ano pasado, por
falta de tiempo, resultaron mucho peores que
los de la temporada anterior. Asi, se han recrea-
do fielmente la cara y los movimientos de mas
de 1.000 jugadores. Ademas, la iluminacion en
tiempo real, las animaciones encadenadas o los
efectos del publico estaran mas logrados. Men-
cion especial merece el hecho de que vaya a ha-
ber efectos de lluvia otra vez. Eso si, no saltara
al césped hasta el 13 de noviembre. *

"m[”ﬂl ”iﬂ

!a‘f

‘-#

l LA IDEA DE
KONAMI ES QUE .
EL CONTROL
RECUERDE AL DE
PES5Y PES 6

EL MENU PRINCIPAL se ha rehecho. Se ha
cambiado la disposicion vertical del ano pasado
por otra en la que todo resulta mas accesible.

1: ’ n Hi '?i T

f“E",..
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EL FOX ENGINE
estara mas rodado
y se hara notar en -
las caras de los
jugadores, en la
iluminacion de los
estadios o en la
inclusion de efectos

o ge o “Queremos que
N TN O S A sea el mejor PES
LN e tEEEERERIREEINE - | 1o |5 historia”

Adam Bhatti, manager
de producto, nos dio su
vision en la Gamescom:

ENTREVISTA

Tras PES 5y PES 6, la saga cayo en ba-
rrena. ;A que crees que se debio?

AS MEJORAS JUGABLES No lo se, pero estamos centrados en que
vendran de los d!fparw’ los no vuelva a suceder nunca. Aludimos
e b " mucho a PES 5y PES 6 porque sabemos
que fueron los mejores de la saga y lo que
queremos, en la medida en que estamos
entrando en una nueva generacion, es
poder decir que hemos hecho el mejor

PES de la historia.

. Que elementos del Fox Engine habeis
mejorado respecto al ano pasado?
Hemos Implementado cosas de nueva
generacion, como la iluminacion, la fide-
lidad de los jugadores, un mayor numero
de animaciones... Cuando tienes tiempo,
te familiarizas mas con una tecnologia y
encuentras nuevas formas de mejorar.

::::::

Kf-"'ﬁ"i‘&"! ..-mz*z-g ]
= ol i - Laiac T .
R RATIVO Se podré Elano pasado, hubo mw_haag uejas por
; cnnflqurar para que cada uno 8 el parecido de algunos futbolistas. ; Que

o controle solo a los jugadores  B& , W -

IR 4 una linea del.campo. podemos esperar este ano?
' |'1Tr L AT AR ;"'- . Hemos podido recoger muchos mas
ﬁi 2 AR & datos para hacer detallados a los juga-
dores. Se ha invertido mucho tiempo en
las grandes estrellas, pero también en
los demas. Creemos que la gente va a
notar la mejoria. Cada jugador cuenta

con un alto grado de realismo.

>

-

En terminos de ventas, ;no teneis miedo
de que el juego vaya a salir dos meses
mas tarde que FIFA 157

No. Estamos centrados en hacer el me-
jor juego posible. El futbol es algo que
siempre se demanda, incluso en enero o
febrero. Lo que nos importa es su calidad.

;Como ha sido la conexion de vuestro es-
tudio en Inglaterra con el de Japon, ante
problemas como los husos horarios?

El equipo de Japon es muy grande y el
Tarbed "% nuestro es pequefo. Hemos elaborado
algunas caracteristicas conjuntamente,
como el cooperativo por lineas, por ejem-
plo, cuyo prototipo se gesto en Inglaterra
y se implementod en Japon. Hubo mucho
“feedback” con el equipo nipon, aunque
con asuntos como tener que usar tra-
ductores o hacer muchos viajes a Tokio.

"
]
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LOS PARAMETROS estaran mejor ajustados, MYCLUE, el modo sucesor de la Liga Master,
de modos que las plantillas y la forma fisica  tendra en cuenta factores como los agentes,
se actualizaran de forma semanal. el entrenador o el espiritu de equipo.
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YHARNAM, la ciudad del I :
juego, esta "maldita”. Su g d -

poblacion, muy hostil, no el ¥ : 4 § =
dudara en darnos caza... |

por Alberto Lloret
@AlbertoLloretPM L

Jugar en tiempos revueltos

Por si alguien no se ha dado

cuenta, estamos en tiempos de NUEVOS DATOS ' 5 1.,

transicion, de lo fisico a lo digi-

tal, del modelo de pago al gratui-

to, del descenso de las portatiles -
v el ascenso del juego movil... y es I
como en otras épocas de cambio

-adical, noto el mundillo del

I

S . | » . = '
videojuego agitado, convulso. _ VIV e e n |
Algunos movimientos, los puedo | |

entender: que Capcom quiera

emular el éxito/formula de The Probamos onodborine. lo nuevo de _ SRS
Walking Dead y sus episodios : : ' ) |
descargables con Resident Evil es From SOﬁware'" y ID mas DaFECIdO -::.-_.- "f
algo que, aunque a priori no me a Dark SOUIS que vais a ver en PS4 > _;;'::-:.:? _-'w;.‘.\
llame (prefiero todo el juego en = it ,r: A ""?:_mj

un disco), entiendo que hay que Aligual que pasé con Demon's Souls para PS3, PS4 ya tiene B : 5N
probar. Si funciona, tengo una IP exclusiva de From Software. Y, como anteriores produc-  « = SR Al
nueva via de negocio.., ciones de Hidetaka Miyazaki, sera un juego “dificil” al esti- /- .

lo Dark Souls, con el que guardara parecidos: peligros por ) W0 .
doquier, un alto indice de mortalidad, dos tipos de ataque < e
[uno rapido y otro fuerte asociados a R1y R2), la "rapina” /\ h N o
de items del entorno, localizar atajos por la ciudad (de [ B '{
aspecto Victoriano)... Pero otras cosas van a cambiar, . — _
como la velocidad de juego, algo mas agil, ademas de \“‘\ e |k T el 4 >~
contar con un arma de fuego -con municion muy limi- 7S \ ,_ gL
tada- para controlar a los grupos de enemigos. O In- & ~ -
RESIDENT EVIL se “serializa” y llega cluso nuestra arma principal, que pulsando L1 pue- - ,f’ ' v ;
antes a las tiendas en formato digital. de "mutar” e incluso realizar ataques especiales. ]
Sensaciones y tensiones “familiares” que llegaran
Entiendo que crear una IP nueva a Japon en febrero (Europa atn por determinar). * I,"
en la next gen es caro, v que /
por eso tiran tanto de ports HD, : I
remakes, ediciones del ano vy - 15
demas... por no hablar de los jue- d
gos de futbol portatiles que solo Y i . _ : |
actualizan las plantillas y va. SR -
Pero este tipo de cosas, también | : | —
me hacen pensar que si no esta- : Bl . X
remos ante los primeros sinto- _ { 3 _
mas de un nuevo "crash" como el e W (™ : — &Eﬁﬁ‘% ET":';
de 1983, el que casi acabd con la -3 - I -‘-E‘Liﬁ%ﬁ ﬁ“:':
incipiente industria del videojue- ' P | _j f = '..‘.“F.':__*'I_E:" ' 1:3 _ :
go ante la avalancha de juegos gy N S

de dudosa calidad, como las que

" - - ._5'"_ - : el j - - L : = Aolh
atestan las tiendas de juegos : | oy & = COMPAR I
para moviles. A veces parece que g R o - ¢ IDEAS CON Ds PE Ro
muchos estudios son incapaces =N ’ ! ¢

de crear en consonancia con lo p N < '. ade TAM B I E N T E N D RA
que demandan los jugadores. - ' TOQU E S D I STI NT Ivos '
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The Pokémon Company

DEMUESTRA QUE ERES ELMEJOR
ENTRENADOR POKEMON ENEL
TORNED

= "..":-

iPLAZAS LIMITADAS™!

Reserva ya la tuya en una de las 50 tiendas
[EXX3 qque participan.

*3.200 plazas totales: 64 plazas por cada una de las 50 tiendas participantes.Consulta previamente las
condiciones de participacion, plazos de inscripcion y las bases del torneo en

www.game.es/custom/torneopokemonxy

6.000 EUROS EN/PREMIOS V' SOLO/POR PARTICIPAR
LLEVATE UNA EXCLUSIVA CAMISETA™

** Consulta existencias y tallas disponibles en tu tienda GAME, una vez confirmada tu participacion

o 2014 Nintenda. « & 2013 Pokémodn, © 1995-2013 Mintendo/Creatures Inc AGAME FREAR inc. Pakémaon, Pokémon character names and Nintendo 305 are tradernarks of Mintendao. +
Mintendo 205 i a trademark of Mintendo, © 2004 Mintendo, £2013 Pokémon. ©1997-2013 Nintends, Creatures, GAME FEEAE, TY Tokyo, ShoPro, JR Kikaku. T, * Nintenda.

EL 18 DE SEPTIEMBRE EN

NOWEIBIERDASE 2 %7

EMESTREND B
BELASERE > 1 clan




NOTICIAS

'Head
shot

por David Martinez

david.martinez@axelspringer.es

El prestigio de Destiny

Bungie vy Activision han enten-
dido a la perfeccion las moti-
vaciones de los jugadores en el
multijugador de Destiny. Sé
que muchos han quedado des-
concertados por la duracion de la
historia (que podéis leer un poco
mas adelante, en nuestro anali-
sis) pero es que ése no es nuestro
objetivo. Destiny no trata de
salvar la Tierra, ni de descubrir el
origen del Viajero... sino de crear
un personaje legendario, que
sea admirado por los demas.

NUESTRO OBJETIVO es crear un guardian
Legr:rtr:hrm por sus hazanas [y aspecto].

Es el mismo caso de los presti-
gios en los modos online mas
tradicionales; por los que un
jugador esta dispuesto a sacrifi-
car todo lo que ha desblogqueado
hasta entonces solo para lucir un
nuevo emblema. Y es que al final,
¢a quién no le gusta presumir de
sus hazanas... aunque sean den-
tro de un videojuego?

Pues eso en Destiny, alcanza nue-
vos limites. Podemos presumir de
estadisticas o gastarnos los pun-
tos de luz -tan duramente gana-
dos- en una armadura con un
estilo mas agresivo. Y el colmo
de todo esto es la "necesidad"

de invertir nuestros ahorros en
naves con un aspecto diferente,
pero con las mismas funciones
de nuestra dotacion basica.

Como reza el eslogan del juego,
tenemos que convertirnos en
levenda. Asi es como Destiny se
convierte en un viaje infinito...

dependiendo de nuestro ego.
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acercandose

Sony nos dejo probar cinco
demos de Project Morpheus
para PS4 en la Gamescom.

Sony continua con su decidida apuesta por la
realidad virtual. Project Morpheus aun no tiene
precio ni fecha, pero London Studio, responsable
de otras experiencias alternativas de la compa-
nia [EyeToy, EyePet, SingStar, Wonderbook], es-
ta trabajando en el a pleno rendimiento.

Asi, en la Gamescom, pudimos probar cinco
demos de jugabilidad muy diversa: manejar
un monopatin ladeando la cabeza, usar un
joystick para pilotar un avion de combate,
dar golpes con las manos, disparar con el
DualShock 4... Nuestras sensaciones con
el periferico fueron muy buenas, sin ma-
reos [salvo en la demo de War Thunder,
por culpa de las “piruetas”), aunque habra
que ver que recorrido tienen.

En Colonia, pudimos probar también Ocu-
lus Rift con Project CARS, el simulador de
conduccion de Slightly Mad. Con él puesto, los
graficos perdian nitidez, pero la sensacion de es-
tar en un coche, de sentir la velocidad o de ser ce-
gado por la luz del sol fue toda una experiencia. *

=N LUGE, nos tiramos en monopatin por una cuesta. HE DEEP mete al usuario en una celda submarina y
Hay gue girar y esquivar coches moviendo la cabeza. le permlte ver el acoso de un tiburon blanco en 360°.
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EVE VALKYRIE es un shooter espacial. Para mover
la nave hag,f que utilizar el tipico joystick de palanca.

CASTLE nos pone en la armadura de un caballero.
Con las manos, hay que dar golpes o disparar flechas.
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PRIMEROS DATOS NEW 3DS

Cuando los idolos fallan

La verdad es que siempre he
sido un negado para el deporte.
Nunca se me ha dado bien ni
verlo, ni practicarlo. Me quité de
la costumbre de ver partidos en
el momento del codazo a Luis

Warp
Zone

por Daniel Quesada
daniel.quesada®@axelspringer.es

Enrigue... Ahora bien, a nadie
escapa que Espana (como casi

: : i y
cualquier pais, por otra parte),
es un territorio apasionado por I n en 0 I en oval a
el deporte. Por eso, tenia todo el

sentido del mundo que 2K optara
por colocar a Ricky Rubio como
imagen de su NBA 2K15. La

jugado coincidia con el Mundial

su portatil en 2015

de Baloncesto, con la seleccion

espanola como clara favorita... New 3DS mejoraré el efecto 3D5 aumenfaré Su

potencia, incluira un segundo stick... y mucho mas.

Dias antes de empezar el Tokyo Game  han potenciado tanto la CPU como el chip
Show, Nintendo ha desvelado su nueva  grafico, lo que significa que habra juegos
portatil, New 3DS, en sus versiones com-  que aprovecharan esta potencia extray que
pacta [del tamano de la primera 3DS)y XL.  seran compatibles solo con New 3DS (no
Se trata de una nueva revision de su ulti-  funcionaran en los modelos anteriores).
ma portatil con multiples mejoras, como  Por ahora solo se ha anunciado un port de

RICKY se mosquea por el Mundial. Ya la inclusiéon de un segundo stick (llamado  Xenoblade Chronicles de Wii, aunque habra
latEamas peces en el mar.. C-Stick) o un efecto 3D mas nitidoy con  mas. En Japén, New 3DS se pondra a la
Todos sabéis lo que ha pasado, mejores angulos de vision (no tendremos  venta el 11 de octubre, a un precio similar
¢no? La seleccién se ha dado un que estar justo en frente de la pantalla). La  a las actuales maquinas, aunque a Europa
buen batacazo en este campeona- mejora mas polemica de todas es que se  no llegara hasta 2015. A esperar tocan. *

to, lo cual echa sal sobre las heri-

das del Mundial de Futbol. Los

fans estan tristes, algunos decep- OTROS CAMBIOS Y MEJORAS DE NEW 3DS

cionados. ;Supondra eso un tiro

. B
por la culta en la estrategia de NFC. IHCLUEFZIEFC \
: y un sensor ; Y 3
portadas de videojuegos? arsdatactar lis REX & aienca con s BoloneS s
. F Amiih - Sigue teniendo bloqueo regional y
S . A At i N - T, r s cuenta con sensor de luz para ajustar el
Ml“‘h(}:'f fans son bastante visce- sin necesidad de i 't .3 e Drillodelapantalla. Viene sin cargador.
rales. Si normalmente poner un lEjF:t?cakszérechn
famosete del deporte ayuda a que estara sobre

nos sentamos identificados y nos
animemos a comprat, ;cuando el
famoso [alla nos tira para atras
como clientes?

Supongo que no sera para tanto
y, en cualquier caso, confio en
que pronto volveremos a la glo-
ria. (/A quién quiero enganar?
La verdad es que no me importa
demasiado. Yo siempre he sido
mas de quidditch.
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los 4 botones

frontales... BATERIA. Es de mayor

capacidad y se puede
extraer. Del mismo modo,
en New 305 guardaremos
nuestros juegos de
e-shop y otros datos en
una tarjeta micro 50.

"FACEPLATES". El modelo
“pequenc” de New 3D5 contara
con frontales intercambiables
para personalizar la consola.
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CONVIERTETE EN SHER LOCK. HOLMES

Usa tus increibles talﬂn{us como
detective para resolver seis diferentes
y emocionantes casos.

%q Asesinatos, desapariciones,
espectaculares robos y numerosas
investigaciones que podrian llevarte
hasta el reino de lo fantastico.
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UN MITO RPG AL ESTILO DYNASTY WARRIORS

DRAGON QUEST
HEROES

Una de las sagas mas queridas por los japoneses aterrizara en PS4 y PS3, pero no
con las formas de un juego de rol clasico, sino abrazando la accion al estilo “Musou”...

B AQUI, EN JAPON, DRAGON
QUEST ES UNA DE LAS SAGAS
de RPGs mas queridas v exitosas,
que en sus mayores momentos de
gloria llegé a afectar a la economia
nipona (el dia que se lanzaba una
nueva entrega crecia el absentis-
mo laboral). De hecho, su fama es
superior a la de Final Fantasyy,
por eso, ha sorprendido que por
fin se anunciara una nueva entre-
ga para las maquinas de Sony, des-
pués de varios anos centrada en
las maquinas de Nintendo.

Pero tampoco nos enganemos,
Dragon Quest Heroes no sera un
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DQ "canonico", una entrega nu-
merada que forma parte de la sa-
ga. Se trata de un "spin-oft" desa-
rrollado por el Omega Studio de
Koei, responsables de los Musou
o Dvnasty Warriors, pero que ha
involucrado a los principales res-
ponsables de ambas companias,
como Yuji Horii (el creador de
Dragon Quest) v Kou Shibusawa
(productor de Koei).

=» DRAGON QUEST HEROES nos
pondra en el pellejo de Akuto v
Meer, dos comandantes de la guar-
dia imperial del reino de Elsarse

(aunque parece seguro que habra
mas personajes manejables, ca-
da uno con armas y ataques es-
peciales propios). En dicho reino,
convivian pacificamente humanos
vy monstruos, hasta que un buen
dia los monstruos comenzaron a
atacar a los humanos. Descubrir
por qué vy si es posible devolver
a los monstruos a su naturaleza
pacifica sera el objetivo del juego
que, como no podia ser de otra
manera, adoptara las formas de
un beat'em up en tercera persona,
muy en la linea de Dynasty Wa-
rriors. Asi pues, nos esperan mul-

titudinarias batallas, que en esta
ocasion seran contra algunas de
las criaturas mas recordadas del
universo DQ, desde los famosos
limos o "slimes", ciclopes, esque-
letos, golems, dragones... algunos
de ellos de tamano gigantesco.

= PS4 Y PS3 SON LAS PLATA-
FORMAS ELEGIDAS para el regre-
so de DQ a las consolas de Sony,
prometiendo el mismo contenido
en ambas, pero una superior pues-
ta en escena en el hardware mas
nuevo. No se pondra a la venta en
Japon hasta 2015...
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EL STUDIO BIRD, o lo que es lo mismo, Akira Toriyama LIMOS, CICLOPLES, GOLEMS, esqueletos, magos... los
[Dragon Balll ha disenado de nuevo los personajes. principales monstruos de [0 estaran en Heroes.

. . AKUTO Y MEER seran dos de los
~— = = personajes principales de este

juego de accion con hiperpoblados

combates a la Dynasty Warriors.

CADA HEROE contara con su

arma |espada, lanza, armas o A :
arrojadizas...], asi como ataques e -

. especiales exclusivos de ellos. "= 15% -
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Dragon Quest Metal Slime Edition es el nombre de la edicion

limitada de PS4, que llegara a las tiendas niponas junto con

el juego en 2015. La consola sera el primer modelo que se
comercialice en gris, y tanto en la carcasa como en el mando
que la acompanara estara muy presente el Slime (o limo en
castellano), el enemigo mas representativo del juego. Ademas,
incluira una figura del limo, para situarla sobre la consola...

->Virtuales saludos
desde Japon! Bandai Namco,
y en concreto el Tekken Team, han
sido los primeros en mostrar que
puede hacer un desarrollador nipon
con Project Morpheus: la demo
Summer Lesson. En ella nos encie-
rran en una habitacion con una estu-
diante virtual, con la que podemos
interactuar de diversas formas... e
incluso intentar mirarle el escote.

=>Cambiando de tema...
Sony también ha confirmado que en
futuras actualizaciones de firmware
de PS Vita y PS4 sera posible cam-
biar el tema del menu principal.
Por ahora han ensenado algunos
ejemplos con personajes y proximos
lanzamientos, como con la pseudo-
mascota Toro. Todo parece indicar
que los temas solo estaran dispo-
nibles a traves de PS Store...

=> Yakuza Zero

ya es oficial...

Y se tratara de una
precuela ambientada

en [okyo y Osaka, a
finales de los anos

80. Podremos revivir

los anos ‘mozos”

de los principales
personajes de la

saga [y en algunos  °
casos, con cambios ?, ;
importantes en

fisico, como Majima
Goro). Saldra para PS4 y
PS3 durante la primave-
ra de 2015y de momen-
to, solo en Japon...
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=2 El mejor rol estudiantil
para PS3...jY PS4 en 2015!
Atlus tambien ha confirmado que la
sigulente entrega de su aclamada
serie de J-RPGs, Persona, llegara el
proximo ano tanto a PS3 como a PSa4.
Mantendra las senas de identidad

de anteriores entregas, desde una
ambientacion estudiantil a secuencias
de anime, con un nuevo tema central
de fondo: conseguir la libertad...

=>Mas nombres propios del
rol que vuelven en 2015
Persona no es la unica saga de jue-
gos de rol que volvera en 2015. Ys, de
Falcom, volvera con una nueva entrega
para PS4 y PS Vita, con una trama que
se situara entre Ys V y VI, de los que
incluso llegaremos a ver algunos per-
sonajes. Actualmente se encuentra a
un 30% de desarrollo y desde Falcom
prometen nuevos elementos de juego.

=» Los piratas del sombrero
de paja, al abordaje de PS4

Bandal Namco y el Omeqga
Team de Koel ya han f;
desvelado que trabajan ¢

en la tercera entrega

de One Plece Pirate

Warriors. A falta de mas

detalles, el juego

llegara a PS3y /

Vita, a las que

por primera

Vez se unira

PS4, que con-

tara con mejoras

graficas y jugables,

aun por especificar.

Tampoco se conoce

la fecha, pero todo

apunta a 2015...
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de Kagotani

Todo ha acabado

(antes de empezar)

El TGS esta a punto de empezar y yo de-
beria estar hablando de los nuevos titulos
que quiero ver, en especial los que van a au-
par a PS4 a en Japon, pero las cosas han
cambiado. Nintendo ha desvelado New 3DS
para octubre. Y todo ha acabado.

Se ha acabado porque la conferencia de
PlayStation ha confirmado que no habra
orandes titulos para PS4 en Japon antes de
marzo de 2015. Pensabamos que veriamos
un chorreo de titulos para finales de ano, pe-
ro no ha sido asi. Cuando SCE promociona
Destiny como su titulo mas gordo para el
momento mas importante del ano, pues... no
suena muy bien. Asi, Nintendo parece ser,
una vez mas, la ganadora. El aumento real
en confort de New 3DS es brutal, v el lanza-
miento combinado con Monster Hunter 4G
pondra a la portatil en érbita. Asi, en 2015
veremos titulos especilicos de la portatil, al-
cunos ports de Wii, lo que permitira tener
una idea mas acertada de lo que va a supo-

{{ AXBOX ONE NO LE FALTA NI CALIDAD NI
OPORTUNIDADES, VIENDO LA DEBACLE DE
PLAYSTATION 4 EN JAPON )}

ner el aumento de las especificaciones técni-
cas (al menos en términos de calidad visual).
Siendo sincero, me muero por jugar a Xeno-
blade Chronicles v sueno con Mario Galaxy...

¢ Qué mas? Mientras que las ventas de PS4
sigan siendo bajas, sera interesante ver si un
juego como Yakuza Zero hara saltar a los ju-
oadores de PS3 a PS4. Ahora mismo, se esti-
ma que solo la mitad de las mas de 600.000
PS4 vendidas en Japoén estan activas, y son
pocas. Imagino que Metal Gear Solid en
marzo deberia ayudar, suponiendo que no
acabe como la 4* entrega, que vio como mu-

chos jugadores vendian juego y consola tras

completarlo. Recuerdo la cantidad de PS3

de 2* mano que habia en Akihabara a los 2
dias del lanzamiento...

Ahora le toca a Microsoft. Xbox One yva ha
sido lanzada aqui, pero nadie lo sabe, por-
que no se ha hecho ningtin esfuerzo para
promocionarla. Sé que la oficina nipona lo

intent6, pero he oido que la central america-
na se lo negé. Verdad o no, el interés es bajo,
inadecuado para uno de esta envergadura. A
Xbox One no le faltan ni calidad ni oportuni-
dades, viendo la debacle de PS4.

Eso no significa que Microsoft de la vuelta
a las tornas en una noche, pero si que habia
una gran oportunidad para empujar la mar-
ca Xbox, v dar a conocer la maquina v sus
capacidades multimedia. Llevaria muchas
paginas explicar las razones por las que Xbox
fracasa una y otra vez en Japon, sobre las
oportunidades clave que han sido perdidas,
principalmente porque la gente no entiende
Japén y su industria. Los jugadores japone-
ses que buscan una experiencia puntera es-
tan atrapados entre Microsoft, que ha decidi-
do que es una causa perdida, y Sony, que en
cierto modo ha abandonado Japén e incluso
ser una compania nipona. Asi que es mo-
mento de reservar mi New 3DS para asegu-
rarme que tendré una el primer dia...
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Tras la decepcion que ¥
supuso para muchos
fans
Capcom trabaja ya ;
en el titulo con el que
quieren redimirse,

pero... ;estaran en la
A\ senda correcta?
NS\

D
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PS4 - PS3- X0 - 360 - PC
| Capcom | Terror | 2015

unque muchos esperaba-
mos el anuncio de Resi-
dent Evil 7, Capcom fi-
nalmente ha optado por
continuar la subsaga Re-
velations para congraciarse con los
fans mas acérrimos de la franquicia,
un tanto desencantados tras el excesi-
vo viraje hacia la accion de la ultima
entrega. No en vano, el primer Reve-
lations recuperaba en algunos de sus 7
pasajes la esencia original de la saga, 3
con algiin que otro puzle, posibilidad
de recorrer el mapeado con cierta li-
bertad y algtiin que otro susto. Si, la
accién seguia muy presente... pero
sin llegar a los descerebrados extre-
mos de la altima entrega numerada.

2>
COmo personaje
principal, una veterana de la serie a
la que va hemos manejado en RE2 y
Code Veronica. Al comenzar el jue-
go, descubriremos que actualmente
trabaja para la organizacién "Terra
Save', que combate el bioterrorismo.
Pero lejos de dejar atras los horrores
del pasado, una nueva pesadilla esta
a punto de desatarse a su alrededor:
Y todo comenzara en el propio
cuartel general de "Terra Save": el mis-
mo dia en el que se celebra la fiesta
de bienvenida para un nuevo miem-
bro, Moira Burton (hija de Barry
Burton, del primer RE), las oficinas
sufren el ataque de unas fuerzas des-
conocidas. Tanto Claire como Moira
caen inconscientes y al despertar co-
mienza su particular viaje al horror...

.-dwj_j,_ 2% Vil 5! W i}

Anteriﬁmente , en Revelations..,

: TERROR CORAL. REVISION. En
: La trama nos E k 2013 se lanzo una
p lleva a alta mar, ' L) version para PS3,
f% con Chris y un 360 y PC, que
A '. ' abultado grupo anadia mejoras
: . -." de personajes técnicas, asi como
- ‘ re F;;r‘udn pi-r todo '~ nuevos modos, Faﬁﬁil: ;llf_:::z??us;ar
Elglnhu Estaba cooperativo local, 553 3DS, y fue el pri-
4 .. = EStI"‘I..ICtUI"“ﬁdﬂ en nuevos pEFS{}I"IE' mero en venderse con
L . B episodios... - jesy mas... el "Circle Pad"...
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para que los fans puedan comentary
especular sobre los episodios. Habra mas info en la web oficial.

Y es que ambas despertaran en una
especie de carcel abandonada, en una
remota isla, sin saber quién v por qué
las ha llevado hasta alli... aunque pronto
comenzaran a hablar con su captor por
medio de unas pulseras especiales en-
ganchadas a su munieca, que cambian de
color cuando el personaje siente terror.
Y lo sentiran pronto, va que la carcel,
que es solo uno de los muchos escena-
rios que nos esperan, estara poblada por
los "afligidos", un nuevo tipo de enemigo
que nos ha recordado a los "ganados" de
RE4: no son zombies, se mueven rapido
y, sobre todo, son muy fuertes.

2>

v podre-
mos alternar el control en cualquier mo-
mento con tan solo pulsar un botén (no
faltara la opcion de jugar la campana en
cooperativo). Claire sera la experta en
armas y combate, mientras que Moira
sera un personaje mas de apoyo (tiene
algun trauma que le impide coger ar-
mas de fuego, no asi armas blancas),
y podra usar su linterna para localizar

RESIDENT EVIL REMASTER. Si Revelations
Z no te atrae, podras volver al primer RE. A
principios de 2015 llegara RE HD Remaster,
remasterizacion de la version de GameCube.

PARA TODOS. Llegara a PS4, PS3, X0, 360 y

PC, con mejoras como correr a 1080p, mode-
los y texturas mejorados, sonido 5.1, modo de
pantalla 4:3 y 16:9, nuevos modos de control...

. PR LT aE N
. " |"'
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‘seran
los enemigos de esta
entrega. No son zombies,
ni humanos... pero son

rapidos, duros y fuertes.
Y no habra muchas balas...

items en la oscuridad o incluso debilitar
a los afligidos, que parecen quemarse
y "echar humo" al contactar con la luz
(algo que aprovechara Claire para pro-
pinarles un golpe cuerpo a cuerpo).
Todo esto, sin olvidar que los desarro-
lladores buscan un objetivo doble: man-
tener y explotar lo que hizo grande al
anterior Revelations v, al mismo tiempo,
recuperar la esencia del Survival Ho-
rror, como tener que mirar por la escasa
municion y planificar estratagemas, co-
mo recurrir al sigilo, para ahorrar balas.
Pero las novedades no terminan aqui: el
juego llegara a principios de 2015 como
una aventura episodica. Estara com-
puesto por cuatro capitulos, cada
uno con muchas horas de juego
y un final dramatico, que nos
dejara con el alma en vilo es-
perando el siguiente. Se lan-
zaran de forma semanal, a
un precio de 5,99 euros por
capitulo (habra pase de tem-
porada y edicién fisica). ;Sera
la formula para recuperar el amor
de los fans? Pronto lo sabremos... =

\

CLAIRE Y MOIRA
 SERANLAS DOS

““*  PROTAGONISTAS
§f DEESTAAVENTURA
- POREPISODIOS
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UNO A LA SEMANA. Revelations 2estara  PASE DE TEHFDHADA Por 24, 9‘? sepo-  EDICION FiSICA. Tendra el mismo E{}ntE- s
. compuesto por 4 episodios, que iran dra conseguir el pase de ternpnrada que nido que el pase, y se lanzara la semana |
\ llegando de forma semanal a las tiendas  da acceso a los 4 capitulos y contenido en que el Gltimo capitulo llegue a las
digitales [PSN...) a 5,99 euros cada uno.  adicional que sera desvelado en breve. tiendas digitales. Precio por confirmar.
' NS . iy o T 1

Sera

una de las armas de
Moira: debilita a los

.« afligidos y permite
localizar items en
ZONAas 0sCuUras.

sera

tan tetrica como en
otros RE. En P54, X0

y PC, a 1080p y 60 fps.

g L J
e i el
de Clairey

Moira seran el nexo con su
captor y cambiaran de color
para reflejar su nivel de terror.

-
"
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Hablamos con

productor de Resident Evil Revelations 2

'?'\.
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TERROR SEMANAL

Revelations 2 llegara
en formato digital
episodico (y en disco),
un nuevo esquema
que puede plantear
dudas... y que su
productor resuelve.

La estructura por episodios estaba en
el primer RE Revelations, asi que la de-
cision de lanzar RERZ como episodios
descargables nos permite llevar el con-
cepto mas lejos, con excitantes situa-
ciones de suspense entre episodios que
dejaran al jugador con ganas de saber
que va a pasar y esperando ansiosa-
mente el siguiente giro en la trama.

El juego se ha disenado para resultar
divertido a los jugadores que nunca han
probado un Resident Evil. Pero tambien
espero que tomen parte en la conversa-
cion sobre el juego segun se lancen los
episodios, y que se comunigquen con los
fans veteranos para aumentar su dis-
frute del juego descubriendo mas sobre
la historia y pasado de los personajes.

Como se lanzaran de forma sema-
nal, esperamos que los consumidores
compartan sus pensamientos e ideas y
disfruten con la expectacion entre cada
lanzamiento, de forma similar a como
lo haria la audiencia de una serie de TV.
Con la temporada completa y la edicion
fisica estamos dando a los fans mas
opciones que nunca para experimentar
los horrores de la serie RE, y espera-
mos gue los fans quedaran satisfechos
con la eleccion de este nuevo metodo.

CADA EPISODIO DEJARA UNAS 2 HORAS DE
JUEGO, Y UN TOTAL DE 8 PARA TODA LA TRAMA

Como los pilares y diseno de la serie
Revelations son similares al de una
serie dramatica, somos optimistasy
pensamos que los fans acogeran esta
nueva via de lanzamiento. Manten-
dremos la emocion alta a lo largo del
lanzamiento de cada episodio a traves
de varios eventos en tiempo real con
la comunidad en RE.net, por ejemplo,
haciendo que sea un acontecimiento
mas para que los fans participen. Ha-

£

PARA CONECTAR
LA COMUNIDAD

blaremos pronto de las formas en que
los fans podran involucrarse, pero es-
peramos que el breve tiempo entre epi-
sodios hara que los jugadores se suban
a este nuevo paso en la serie. Tambien
habra edicion en disco para aquellos ju-
gadores que lo prefieran, pero haciendo
el juego episodico y uniendo eso a la
comunidad, esperamos llegar a nuevos
jugadores con este titulo y que se en-
ganchen a RE mientras disfrutan con
este evento de terror.

Cada episodio dejara unas 2 horas de
juegoy un total de 8 para toda la his-
toria, dependiendo de la velocidad y
habilidad del jugador. Y el modo Raid
incrementa mucho la duracion del
juego. Tambien hay gran variedad de
coleccionables. Respecto a la historia,
no detallare mucho para no

destripar nada, pero habra ,h'-" ‘, )




Moira Burton son, por _
ahora, los dos personajes _
protagonistas... pero quiza se ,:
desvelen mas en el futurn,

cosas que cambiaran la historia de-
pendiendo de las acciones y decisiones
del jugador. Esto también sera parte
de la diversion de jugarlo al tiempo
que los episodios se vayan lanzando,
ya gque los jugadores podran hablar

en la comunidad sobre lo que hicieron
comparado con otros jugadores.

Ahora nos estamos centrando en el
regreso de Claire Redfield y la nueva
recluta Moira Burton. Esperamos que
los fans esten atentos a la ultima hora
del titulo para saber mas sobre los
giros de la trama por anunciar.

Los puzles y la exploracion son muy
Importantes en la serie REy los hemos
incluido en RER2 de muchas y diverti-
das formas. Nuestros disenadores han
invertido mucho tiempo en esta parte
del juego, ajustando estos elementos,

y estamos seguros de que los re-

sultados son representativos de
una verdadera experiencia RE.

Segun avancen los episodios, las lo-
calizaciones cambiaran, de modo que
los jugadores disfrutaran explorando
nuevos y terrorificos escenarios en
cada episodio.

ok
F
Estos brazaletes son una parte impor-
tante de la historia, pero tendras que . g
esperar a verlo mientras juegas. {Con- \ : / f
tartelo todo ahora no seria divertido! }FF

EL MODO RAID
FUE MUY POPULAR
ENELPRIMER
REVELATIGNS Y
VOLVERA EN RER2

El modo Raid fue muy popular en el
primer Revelationsy estamos encan-
tados de confirmar que volvera en
RERZ. Daremos pronto mas detalles
sobre los contenidos jugables adicio-
nales de RERZ.
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MAS TERROR PARA LA

§' ASi LUCIRA REEDUS como
protagonista de Silent Hills
gracias al motor Fox Engine.

Sin confirmar =~ Konami
a bastado una demo, bautiza-
da como P.T. [Playable Teaser)
para devolver la fe en la serie

Silent Hill, que con cada nueva entrega

se ha ido alejando del terror original. Y

es que gracias a esta terrorifica demo,

que transcurre en el pasillo de una
casa, los sustos estan garantizados,
ofreciendo un terror tan intenso como
desasosegante, del que no sentiamos
hace tiempo. Atmasfera, iluminacion,
sonido... todo esta orquestado para po-
ner en tension desde el primer minuto.
Esta demo, ademas, encerraba un

Terror (y del bueno) = 2016

gran secreto, que fue desvelado rapi-
damente por la comunidad de jugado-
res: Hideo Kojima se escondia tras P.T.
junto a un equipo que ha organizado
para reiniciar la terrorifica serie de
Konami bajo su batuta y con el titulo
de Silent Hills. No llegara hasta 2016 y
poco o nada tendra que ver con la de-
mo, que simplemente es una piedra de
toque para ver de qué son capaces, pe-
ro si en dos semanas han podido pro-
gramar P.T., no podemos ni imaginar
lo que van a conseguir con dos anos de
tiempo. Uno a sequir de cerca.

EL TRIO
“"CALAVERA"

HIDEO KOJIMA cuenta con
dos aliados de lujo. Por un
lado, el director de cine
Guillermo del Toro, con el
que compartira la direc-
cion del juego. Por otro,

el actor Norman Reedus
(Daryl Dixon en The Wal-
king Dead], que sera el
prota de Silent Hills.




NUEVA GENERACION

PS4  Supermassive Games

ue una de las sensaciones de la

Gamescom de 2012, una aven-

tura de terror adolescente para
PS3 que hacia uso de Move... y que poco
después paso al ostracismo. Pero este
ano sus desarrolladores lo han vuelto a
mostrar, y muchas cosas han cambiado.
Para empezar, ahora un juego exclusivo
de PS4. Este cambio ha venido motivado
porque el estudio queria conseguir un
mayor realismo grafico y expresividad
de los personajes, solo posible en la

R

afectaran a que personajes
viven o mueren. Habra sustos,
gore, situaciones "a lo Saw”...
Terror con un poso mas adulto.

Terror = 2015

nueva maquina. Al mismo tiempo, se ha
eliminado la vista subjetiva y el uso de
Move, para ofrecer una experiencia en
tercera persona. El guion también ha
sufrido cambios, y ahora nos cuenta la
historia de 8 amiguetes que se quedan
tirados en una montana donde pasan
cosas extranas. Podemos interactuar
con cientos de objetos y tomar infinidad
de decisiones que afectaran a que per-
sonajes viven o mueren, dando paso a
multitud de finales.

AR o~ =~

i

e

se notara en los

modelos y su expresividad, que ha
ganado numerosos enteros.

»
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EL DESQUICIADO MUNDO del
juego dejara criaturas como
Boxhead, con una caja fuerte por
cabeza. Y no sera el Unico..

estara muy
presente, desde una escasez

considerahle de municion a

: enemigos invencibles de los

x ”"‘H gue tendremos que huir...

PS4 -PS3-X0-360-PC ' Bethesda
Terror |4 de octubre

hinji Mikami, el creador de Resident Evil, parece
. dispuesto a renovar una vez mas el género con su
nueva aventura, un demencial viaje que nos pondra
en la piel del detective Sebastian Castellanos, quien cae
inconsciente en una emboscada mientras investiga un
brutal asesinato masivo. Al despertar, se encuentra en
un retorcido mundo, donde los muertos campan a sus an-
chas, y aunque los decapite o los golpee, siguen volvien-
do a la vida [solo "mueren” prendiéndoles fuego). Es solo
un detalle del desquiciado mundo que nos espera, donde
incluso habra enemigos invencibles a los que tendremos
gue evitar, como Ruvik, puzles de todo tipo, escasez de
municion [aungque podremos usar el entorno a nuestro fa-
vor), drogas que nos proporcionaran efectos secundarios ~
0 una especie de silla eléctrica desde la que podremos
mejorar nuestro arsenal. Cuando menos interesante...




PS4-PC  Frictional Games
Terror 2015

Aungue en el mundo de las consolas Fric-
tional Games no son conocidos, en PC go-
zan de una gran reputacion gracias a Pe-
numbray Amnesia, un soberbio juego de
terror. Su nueva obra va a llegar a PS4, y
sera una aventura de terror en vista sub-
jetiva, que tendra lugar en un inquietante
mundo submarino y donde no faltaran
todo tipo de situaciones, desde esconder-
se de un enemigo a huir de él. Llegara en
el primer trimestre de 2015 y segun sus
propios creadores, tendra una duracion
estimada de unas 8 horas.

=

PC ' Atari | Accion/Terror | Noviembre 2014

Uno de los titulos clave del género va a volver este ano, de
momento solo a PC, con un planteamiento radicalmente
distinto a lo visto hasta ahora: sera un juego de accion en
una ambientacion terrorifica, con cooperativo para 4y di-
ferentes clases de personaje (pistolero, hechicero...).

Terror,,

]

e
i
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Se desarrollara en California, con un

. pero a golpe limpio

PS4 - PC = Krillbite Studios = Terror 2015

Este original titulo de terror nos pondra en la piel de un
nino pequeno, cuya imaginacion nos llevara a mundos te-
rrorificos. Y como somos pequenos, solo podremos huir.
La version de PS4, aun sin fecha, sera compatible con el
visor de realidad virtual Project Morpheus, con lo que la
experiencia promete ser aun mas inmersiva...

"k DEAD ISLAND 2 IR AR DYING LIGHT [ S HELLRAID 28

Techland, los r:reﬁdnres de Dead Island También de Techland, pero en esta oca-

cicterna de combate mas brutal, nuevos  apostaran por una nueva IP que anadira sion con una ambientacion y enemigos

tipos de zombis... Solo para PS4, X0y PC.  parkour ly mas] a la formula zomble.

mas propios de la espada y brujeria.
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En su pmllflca cruzada entre asesinos
y templarios, Ubisoft ha dado un golpe
- .. de timon que nos trasladara hasta la
" otra cara del conflicto. Enganado por

- sus antiguos camaradas, Shay Patrick
» Cormac se lanza a la caceria maritimag

- *_'“,".-“ V.
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e todas las sagas que
han nacido al cobijo de
las yva menguantes PS3
y Xbox 360, ninguna ha
sido tan recurrente co-
mo Assassin's Creed, que desde 2007
practicamente ha ido a entrega por

" i i

~ ASSASSIN'S
~—CREED—

i En buena medida, esa fertilidad se

1%+ ha debido al tono histérico, que ha
'#  permitido rememorar las cruzadas, el
‘{2 Renacimiento, la Revolucion ameri-
cana... El uso de diferentes ciudades
(Damasco-Acre-Jerusalén, Florencia-
4 Venecia, Roma, Constantinopla, Bos-
ton-Nueva York, Kingston-Nasau-La
Habana) ha permitido que, pese al ca-
racter anual de la saga, cada entrega
hava sido distinta a la anterior.
Conociendo ese bagaje, extensivo a
entregas portatiles, no es de extranar
Ir . que Ubisoft haya vuelto a rezar en el
.1 altar de PS3 y Xbox 360. Sin embar-
i go, adiferencia de lo que sucedié con
Black Flag o de lo que estan haciendo
casi todas las compaiiias, en esta oca-
sion la empresa francesa ha declina-
do hacer un apano intergeneracional.
Asi, mientras Assassin's Creed Unity
vera la luz en PS4, Xbox One y PC,
las dos consolas mas veteranas del
momento recibiran Assassin's Creed
Rogue, un juego en el que han parti-
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ASSASSIN'S
CREED IV

Rogue sera la secuela
de Black Flag en todos
los sentidos, tanto por
cronologia como por
predominancia de la
navegacion maritima.
Por ello, veremos de
nuevo a viejos amigos,
como Adewale, el que
fuera contramaestre
de Edward Kenway en
el bergantin Jackdaw.

1750-1760
ASSASSIN'S CREED ROGUE
e

cipado hasta siete estudios. El que se
ha erigido como lider ha sido Ubisoft
Sofia, que va se ocupo de Assassin's
Creed III Liberation, primero en Vita
y luego remasterizado para sobreme-
sa. Eso si, ya hay rumores que apun-
tan a una futura edicién mejorada
para la nueva generacion...

= PARA SU ULTIMA ORACION en
PS3 v Xbox 360, la saga del credo ha
tomado algunas ideas de Assassin's
Creed III (ambientacion en Nortea-
meérica en el siglo XVIII, con regreso
de Nueva York incluido) v de Black
Flag (navegacion maritima vy batallas
navales) y les ha dado un pequeno
golpe de timén. Asi, por primera vez
en la saga, viviremos el conflicto en-
tre asesinos y templarios desde la otra
orilla. El protagonista serda Shay Pa-
trick Cormac, un antiguo miembro de
la hermandad que se pasara a las filas
templarias en busca de venganza tras
ser traicionado.

El juego bebera de mares v tierras
casi a partes iguales, en medio de la
Guerra de los Siete Anos, en la que se
enfrentaron las grandes potencias co-
loniales de la época, como Inglaterra
v Francia, que seran quienes copen el
protagonismo en el juego. Las hela-
das y vastas aguas del Atlantico Norte »

----------- 1754-1776 —

ASSASSIN'S
CREED I

Rogue transcurrira en
la etapa colonial previa
a la independencia
de Estados Unidos,
hasta el punto de
solaparse con
Assassin's Creed
[ll. Volveremos a
ver a Heytham
Kenway, padre

de Connor, y a

Achilles.
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NAVEGACION. El Morrigan
sera un barco muy manejable.
El clima del oceano sera di-
namico, lo que se traducira en
tempestades y fuertes oleajes.

|
|

ABORDAJES. Al eliminar al capitan
de otro barco, la tripulacion se ren-
dira y podremos captar el navio.

El hielo sera uno
de los grandes protagonistas de
Rogue. Anadirle un rompehie-
los al barco sera fundamental.

TOMAR CUARTELES sera una parte importante del juego. Habra que destruir una serie
de objetivos, eliminar al capitan del emplazamiento y cortar la bandera enemiga.

LA GUERRA DE LOS SIETE ANOS

El juego se desarrollara en América del Norte a mediados del siglo XVIII, una época de conflicto entre las metropolis europeas por
el dominio colonial del mundo. Asi, Assassin's Creed Rogue nos presentara tres escenarios principales, en Ameérica del Norte:

ATLANTICO NORTE. La zona mas septen- NUEVA YORK. Ya antes de ser reconocida VALLE DEL RIO. Este escenario sera un
trional de este océano, en las cercanias por la Gran Manzana, esta gran ciudad hibrido que combinara la navegacion en
de Canada, se caracterizara por la pre- contaba con un gran encanto. En Rogue, barco y la exploracion a pie por la ribera,
sencia de icebergs, placas de hielo, islas... | la conoceremos como eraen el sigloXVIll. | en la zona de los montes Apalaches.
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¥ seran un sitio de paso frecuente. Alli
nos encontraremos con barcos de pri-
sioneros, icebergs, emplazamientos
militares que podremos conquistar,
animales que cazar... El Morrigan, el
barco que llevaremos, sera mas ve-
loz vy manejable que el Jackdaw que
capitaneaba Edward Kenway. Se-
ra importante mejorarlo, pues, por
ejemplo, habra zonas a las que sélo se
podra acceder si tenemos un espolon
capaz de romper el hielo.

Ahora bien, las partes en tierra
firme también tendran una gran re-
levancia. Por un lado, estaran los
entornos naturales del valle del rio.
Por otro, Nueva York tendra una

. gran presencia, aunque habra que ver
4N cuanto difiere realmente en tamano
L o edificaciones respecto a la version
que va vimos en Assassin's Creed 111

= LA CONDICION DE TEMPLARIO
de Shay Patrick Cormac sera la excu-
sa perfecta para introducir algunos

elementos nuevos en el desarrollo.

Dados sus origenes, el protagonista
podra hacer todo lo que va vimos
Altair, Ezio, Connor o
con un protagonismo
le del "parkour" vy los
espada, pero habra no-
La mas importante sera
e alre, que permitira car-

gar diferentes tipos de municiones y
granadas, lo que no sélo servira para
la accion, sino también para el sigi-
lo. Asimismo, dispondremos de una
mascara de gas para protegernos con-
tra bombas de humo y gas venenoso.
Al vivir la famosa guerra de la saga
desde el bando inédito hasta ahora,
algunas misiones nos obligaran a per-
seguir a asesinos que correran como
alma que lleva el diablo. Por suerte,
la vista de aguila nos permitira locali-
zarlos en el entorno y darles caza.

Técnicamente, el juego seguira la
linea vista en las ultimas entregas. El
mundo sera enorme, tanto en su parte
maritima como en su parte terrestre.
En especial, destacaran los efectos
graficos que veremos mientras este-
mos en alta mar, como tempestades
que se traduciran en un fuerte oleaje,
extensiones de hielo que se quebraran
contra la proa del barco... La aurora
boreal, que sélo veremos de vez en
cuando, sera una de las protagonistas
indiscutibles.

=LA VENGANZA DEL EX-ASSASSIN
Shay Patrick Cormac se consumara el
proximo 11 de noviembre, en lo que
promete ser la tltima aparicion de
alguien asi en PS3 y 360. Los segui-
dores del credo lo traicionaron, pero
no tardaran en pagar un alto precio.

UN EXASSASSIN CON
MUCHOS RECURSOS

Shay Patrick Cormac contara con nuevas armas y habilidades para plantar
cara a sus enemigos. Toda herramienta es poca para vencer a los assassins:

UBISOFT SOFIA
HA TOMADO
ALGUNAS IDEAS DE

MORRIGAN. El barco de
Shay contara con nuevas ar-
mas, como ametralladoras
0 un reguero de aceite hir-
viendo. El espolon sera un
elemento clave, pues al me-
jorarlo podra rajar placas

de hielo para llegar a zonas
iInaccesibles a priori.

Y LES HA DADO UN
GOLPE DE TIMON

<

ARMAS. La novedad mas
destacable es el rifle de
aire, que permitira a Shay
eliminar a los enemigos o
distraerlos con diferentes
tipo de proyectiles. La vis-
ta de aquila se ha mejora-

doy permitira descubrir a
enemigos escondidos.
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LA AMBIENTACION captara
el lujo del Paris de finales del
siglo XVIlI, con lugares como
el Palacio de Versalles.

PARIS sera la ciudad mas grande de
la saga. Habra siete distritos muy
diferenciados y, ademas, podremos
acceder a edificios, catacumbas...

ARNO DORIAN tendra que

descubrir que poderes se
ocultan detras del estallido
de la Revolucion francesa.

ASSASSINS
CRERD
UNITY

4 El cooperativo < Personalizar al

para cuatro esta- protagonista no
ra disponible en sera algo mera-
ciertas misiones mente estetico.
'secundarias. Ca- Cada prenda

da uno cumplira tendra unas

un rol: aportar caracteristicas y
disfraces, revivir, habra un arbol
curar y recargar de habilidad con
suministros. distintas ramas.

l iltimo trimestre de 2014 va

a traer consigo una avalan-

cha de juegos, pero sélo unos

pocos van a ser exclusivos

para la nueva generacion.
Es el caso de Assassin's Creed Unity,
que ha desarrollado el todopoderoso
equipo de Ubisoft Montreal, en cola-
boracion con otros nueve estudios.
Como muchos fans venian pidiendo
desde hace anos, la Revoluciéon fran-
cesa (1789) v Paris tomaran la vez
como marco histérico-geografico, de
modo que reviviremos eventos como
la toma de la Bastilla o la ejecucién de
Luis XVI. A través de un joven llama-
do Arno Dorian, ahondaremos en los
entresijos de lo que fue el principio
del fin del Antiguo Régimen.

COMO MUCHOS

FANS PEDIAN, LA
REVOLUCION FRANCESA
Y PARIS TOMAN LA VEZ
COMO AMBIENTACION

Esta vez, el desarrollo sera total-
mente urbano, en la capital de Fran-
cia, que sera mas grande que todas
las islas de Black Flag juntas. La di-
reccion artistica, favorecida por la
propia arquitectura de la ciudad, sera
bellisima, con zonas como la Ile de la
Cité (con la catedral de Notre Dame),
Invalidos, el museo del Louvre, la
Bastilla, el Palacio de Versalles... Co-
mo es habitual en la saga, todo estara
dispuesto para sacar el maximo parti-
do al "parkour", que sera mucho mas
dinamico, ya que permitira rebotar
contra las paredes o caidas rapidas
desde alturas muy elevadas. El siste-
ma de combate también estara mas
pulido a la hora de encadenar golpes.

= EL SIGILO se vera muy favorecido
por el salto a la nueva generacion.
En especial, destacara la posibilidad
de camuflarse entre muchedumbres
formadas hasta por 5.000 individuos.
También podremos colarnos por los
edificios, ocultarnos en las som-
bras, apoyarnos en coberturas de
forma mas efectiva...
Tras un retraso de dos sema-
nas, Assassin's Creed Unity
llegara el 13 de noviembre,
pero, como dijo Enrique 1V,
Paris bien vale una misa.
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NOVEDADES

TODOS LOS LANZAMIENTOS DEL MES ANALIZADOS Y PUNTUADOS

\ l { ASi HACEMOS
ESTA SECCION

Asi analizamos los juegos

P LLEGAMOS HASTA EL FINAL. Para poder valorar
un juego con total autoridad hay que exprimirlo a
tope, desvelar todos sus secretos, descubrir todas sus
posibilidades... Nosotros lo hacemos con cada uno de
ellos, aungque nos dejemos los dedos en el intento.

p CONTAMOS CON LOS MEJORES EXPERTOS.

El equipo de criticos de HC no esta formado por
aficionados. Para poder analizar juegos en nuestra
revista hay que ser un autentico licenciado™ en
videojuegos. Y los 20 anos que llevamos en el kiosco
avalan esta afirmacion.

P PUNTUAMOS CON TOTAL OBJETIVIDAD. Creemos
gue es muy importante ir bien informado a la hora de
comprar un juego. Por eso nos tomamos muy en serio
este tema y, tras discutir entre nosotros la puntuacion
de cada titulo, te contamos lo que realmente
pensamos sobre el. Sin pelos en la lengua y con la
mayor rigurosidad.

Asi puntuamos
DESTINY. Los creadores de Halo vuelven con una IP original, un shooter galactico con misiones

> MENOS DE 50: MALO. Como en el colegio: si no se cooperativas y modos competitivo... y una gran capacidad para "enganchar” a lo bestia.
llega al 5 es un suspenso. Olvidate de este juego, por favor.

P DE 50 A59: REGULAR. Aprobado por los pelos. Site
lo regalan echale un ojo, pero si tienes que pagar por el...

P DE 60 A 6%: ACEPTABLE. Mo esta mal. Tiene algunos
alicientes y puede ser recomendable, pero con reservas.

P DE 70 A79: BUEND. 5i te gusta el genero o te atraen
los protagonistas, seguro que te divertiras con el.

P DE 80 A 89: MUY BUENO. Mo te quepa duda: con
este juego te lo vas a pasar en grande, de lo mejor en
su genero y en todo el catalogo de la consola.

- DE 90 A 95: EXCELENTE. Compralo sin dudarlo, te
guste o no el género al que pertenece: es uno de los
juegos imprescindibles gue hay para tu consola.

P MAS DE 95: 0BRA MAESTRA. Hablamos de uno de
los mejores juegos de la historia. Si no te haces con el,
te senalaran por la calle y tus colegas se reiran de ti.
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FIFA 15. El "rey” del deporte rey
regresa fiel a su cita anual cargado de
mejoras tecnicas y jugables.

EN ESTE NUMERO...

FANTASY LIFE. Imagina un juego de
rol nipon con un planteamiento a lo
Animal Crossing... jy vicio asegurado!
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i [T | SERCSAARSS  Of
e | T Vv PS4/PS3 W 3DS ¥ Novedades
, | YT R SN || X [ OO - descargables
P LM, Lirss Destalaaooel jnego, g raanes FIFA 15 oovecveeseeecesesiesseneenn 52 Fantasy Life .58 Minecraft &2

que te pueden llevar a comprartelo.

P LO PEOR. Los aspectos menos logrados, lo que te * Xbox 0“&/360 * PC * Cﬂnfenidﬂﬁ

puede invitar a “pasar’ de un juego.

similares que hay disponibles en las tiendas. FIEA TS s saimnnninni: DY

P GRAFICOS: Valoramos el apartado visual: disefio de -
personajes y decorados, animaciones, efectos... * W|| U Nb Oﬂ‘ﬂﬁ

p SfJHII'JD: Puntuamos la ‘I'I"IL:ISIICE, los efectos de Hyrule Warriors ........c............56 Ia“mmiﬂnfﬂﬁ......ﬁﬂ
sonido, las voces, el doblaje al castellano...

» DURACION: La esperanza de vida de un juego: horas
de juego reales, modos, opciones, multijugador...

» DIVERSION: Todo lo que hace que un juego sea

divertido: mecanica de juego, desarrollo, control, NUTA IMPORTANTE SOBRE LAS PUNTUACIONES

ambientacion, dificultad, ritmo, argumento... - _ !
> PUNTUACION EINAL: L a nota definitiva tenienda en Os recordamos que a la hora de puntuar tecnhicamente a los juegos de las diferentes consolas lo

hacemos teniendo en cuenta el catalogo y las posibilidades de cada maquina. Esto significa que, por
ejemplo, un 90 en graficos en un juego de Xbox 360, Wii U o PS3 no equipara la calidad de estos a los
que les adjudiguemos la misma nota en Wii (o en las portatiles), puesto que se da por sentado que las
primeras son maguinas con una capacidad grafica mucho mayor y por tanto los graficos seran (casi)
siempre superiores. Aclaramos que los juegos de Xbox 360, Wii U y PlayStation 3 se valoraran bajo el
mismo rasero. La diversion y la duracion se miden igual en todas las consolas.

cuenta todos los apartados anteriores. NO es una media
aritmetica, pues la diversion es lo gue mas cuenta.

P VALORACION: La sentencia final, una valoracion
general del juego situandolo dentro del catalogo de su
consola . Es la opinion “oficial” de Hobby Consolas.

ICONOS DE \ ;
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Guardian, forja una leyenda

DESTINY

Los creadores de Halo nos invitan a un viaje epico por
salvar la ultima ciudad de la Tierra, en un punto de
equilibrio perfecto entre el "shooter” y el rol online.

H EL JUEGO MAS AMBICIOSO
DE LOS ULTIMOS ANOS no sc
queda en un "shooter" futurista.
Bungie ha incorporado las me-
canicas de disparos en primera
persona, heredadas de los cinco
primeros Halo, sobre un esquele-
to de MMO v nos sumerge en un
juego interminable, en que el ver-
dadero objetivo -mas alla de sal-
var la humanidad- es labrarse una
leyenda entre los guardianes. Asi,
después de crear a nuestro perso-
naje, con un sencillo editor, lo que
nos espera en Destiny es una expe-
riencia que integra a la perfeccion

48 HC

el modo historia, el multijugador
cooperativo y las partidas "versus',
mientras subimos de nivel, conse-
ouimos equipamiento exotico y ex-
ploramos enormes localizaciones
ambientadas en la Tierra, la Luna,
Venus v Marte.

<>NUESTRA ODISEA ESTA ES-
TRUCTURADA EN MISIONES de
varios tipos. El modo historia nos
habla del contlicto entre diferen-
tes razas (humanos, caidos, vex y
cabal) con un planteamiento con-
vencional, que se beneficia de la
cuidada Inteligencia Artificial de

los enemigos y de un diseno de
niveles muy abierto. Ademas, te-
nemos la posibilidad de partici-
par en asaltos, junto a otros dos
jugadores, e Incursiones (niveles
de dificultad considerable, para
6 jugadores que estén en nuestra
lista de amigos). Estos modos se
completan con las patrullas: zo-
nas abiertas en las que podemos
explorar con libertad, conseguir
botines o activar pequenos obje-
tivos, que casl siempre consisten
en limpiar una zona de enemigos.
Asi, la historia se puede terminar
en unas 11 horas (v tardamos al-

rededor de 15 en alcanzar el nivel
20, el maximo que permite el juego
con simple experiencia) pero lejos
de terminar, en ese momento co-
mienza Destiny. Entonces surgen
nuevos asaltos, misiones heroicas
y tenemaos acceso a equipamiento
legendario... v nuestras sensacio-
nes evolucionan.

<2 EL COMPONENTE SOCIALES
UNA PIEZA CLAVE del desarrollo.
Ademas de compartir las misio-
nes cooperativas v de alardear de
nuestros logros (podemos coms-
prar nuevas hipernaves o colibris



Version analizada PS4 / Por David Martinez

LAS ARMAS MEJORAN con su uso. Podemos acoplarle
opticas y municion especial, que hay que desbloquear.

-motos voladoras para explorar la
supertficie- s6lo por su aspecto)
existe un punto de encuentro, la
Torre, para compartir nuestras ex-
periencias con otros jugadores (y
también comprar equipo, aceptar
contratos v recoger recompensas).

Y como los roces entre tantos
jugadores son algo inevitable,
siempre podemos acudir al Cri-
sol v solventar nuestras diferen-
cias en partidas competitivas en
los modos tradicionales: control,
enfrentamiento, disputa, escara-
muza v rescate. Para el modo "ver-
sus" compartimos el mismo perfil

y la experiencia, lo que puede dar
lugar a algunos desequilibrios, pe-
ro en general las partidas -hasta 12
jugadores- son tensas y el disenio
de niveles (con uso de vehiculos)
es brillante. Tanto que recuerda a
Halo 3, que es uno de los mejores
ejemplos del género.

< EL APARTADO TECNICO DE
DESTINY NO DEFINE la nueva ge-
neracion, pero se mantiene a un
nivel sobresaliente. Los escenarios
son muy grandes v abiertos, con
una iluminacion brutal, que es ca-
paz de captar los colores v reflejos M

EN LA HISTORIA nos cruzamos con la raza insomne, que
anade interes a un argumento bastante convencional.

De patrulia por
el Sistema Solar

Los niveles de Patrulla -uno
por cada planeta- contienen
una serie de balizas que
activan misiones para los
guardianes (casi siempre
consisten en eliminar un
numero de enemigos o
llegar a una zona del mapal.
Tambien nos permiten
explorar en busca de
secretos y botines.

LOS ENEMIGOS pertenecen a
cuatro razas extraterrestres,
Caidos, Vex, Colmena y Cabal,
con su propio estilo de combate.

LAS BALIZAS activan misiones
de rastrear, eliminar a los
enemigos de una zona o
recoger suministros (que dejan
caer algunos rivales abatidos).

EXPLORANDO [APJEO

SOBRE EL COLIBRI) podemos
encontrar hasta 20 cofres

de oro repartidos por todo el
juego, botines, zonas secretas...

FORJA UNA LEYENDA

Nuestro objetivo en Destiny no solo es proteger la ultima ciudad
de la Tierra, sino convertirnos en un héroe legendario.

1. CADA GUARDIAN ES DIFERENTE. Hay tres clases, tres razas [con dos
generos) y distintos aspectos faciales para personalizar a nuestro héroe.

2. PODEMOS COMPRAR NAVES Y COLIBRIS cuyo aspecto "habla” de
nuestras hazanas. Lo mismo ocurre con emblemasg, armaduras y armas.

3. EN EL UNIVERSO PERSISTENTE.
nos cruzamos con otros guardianes,

participamos en eventos especiales y
compartimos asaltos e incursiones.

Cazador

Se apoya en la velocidad,
tanto con la espada como
apretando el gatillo. Sus
subclases son pistolero
o acrobata de filo.

>

L
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Cuatro mundos
por descubrir

El juego comienza sobre

la superficie terrestre,

pero después de un par de
misiones, conseguimaos una
nave capaz de salir de la
orbita y llevarnos a otros
tres escenarios:

LA LUNA parece desertica,
Eerﬂ bajo la superficie

ay interminables tuneles
construidos por la Colmena,
unos enemigos primitivos.

VENUS esta ambientado entre
bosques y construcciones
abandonadas de los vex. Es

el planeta mas extrano que
visitamos.

MARTE es un territorio hostil
vigilado por legiones de los
cabal. Dunas de arena roja

y construcciones de estilo
militar.

T,

‘wn

Hechicero

La subclase Viajero del
vacio lanza un proyectil
de luz, y Aedo del sol

aumenta la eficacia de
las habilidades.

PODEMOS LLEGAR A NIVEL 20 con experiencia, y hasta el
26 a traves de puntos de luz gue nos otorga la armadura.

CADA GUARDIAN porta un arma principal, una especial y
una pesada [ametralladora o lanzacohetes).

pp de mundos extranos de una forma

muy organica. Ademas, la tasa de
30 fps constantes (también en el
juego de PS3 y Xbox 360) hace que
el juego luzca de maravilla. Y sin
embargo, todavia encontramos al-
gunos fallos menores, en particu-
lar en la "generacion espontanea”
de algunos objetos y unos tiempos
de carga bastante largos.

Lo mas destacable, sin duda,
es el disefio de armas, objetos...
e incluso el interfaz, que le da al
universo una integridad y un estilo
muy particular. Hasta el apartado
sonoro (con un buen doblaje al
castellano v un tema del ex Beatle

LA BARRACUDA y

el Interceptor son vehiculos armados
que podemos arrebatar a nuestros enemigos.

LOS ENEMIGOS FINALES son duros y bastante frecuentes.
Protagonizan los momentos mas intensos de la historia.

LOS ASALTOS son misiones

cooperativas para una escuadra
de tres jugadores, cuya dificultad
aumenta considerablemente.

Paul McCartney para los créditos)
es uno de los mas cuidados que
hemos distrutado en anos.

< LA EXPERIENCIA DE CADA
GUARDIAN ES DISTINTA v por
tanto, vais a encontrar opiniones
muy dispares sobre este juego.
Nosotros seguimos sumergidos
en su universo, recorriendo has-
ta el tltimo rincén para encontrar
nuevos objetos y para hacer crecer
nuestra reputacion (con puntos de
Grimorio, que se pueden utilizar
también en la app para dispositi-
vos moviles). El viaje que acomete-



EL APARTADO TECNICO es
muy solido, con una tasa de 30
fps constante y unos disenos
organicos soberbios.

H EL UNIVERSO DE DESTINY SE EXPANDE A
DIARIO, CON MAS EVENTOS Y JUGADORES B

mos con Destiny nunca esta com-
pleto: cada semana surgen nuevas
misiones, incursiones y objetos,
aparte de las mejoras provectadas,
como el intercambio de armas y
equipo entre guardianes, y de los
inevitables DLC.

Y lo mejor de todo es esa sensa-
cion de universo persistente que
nos deja, en el que contintian ocu-
rriendo cosas nuevas mientras no-
sotros estamos en orbita. Eso si,
hay que recordar que requiere
estar conectado a Internet para
jugar... y tener amigos en nuestra
escuadra para poder participar en
las incursiones. | -

Lo mejor

B El multijugador
cooperativo, versus y social,
perfectamente integrado.

H Los disefios de armas,
planetas, guardianes e
interfaz. Con escenarios muy
abiertos y llenos de secretos.

M La historia es
convencional y se puede
terminar en apenas 11 horas.

B Las limitaciones en el
multijugador: escuadras
de solo tres guardianes,
comunicacion muy basica.

NUESTRO VEREDICTO

Alternativas

« Titanfall es
un frenetico
"shooter” futu-
rista, que com-
parte su ritmo
sind escanso.
Solo para
multijugador.

«Mass Effect es
una trilogia de
rol, con tintes
epicos y una
ambientacion
que recuerda
mucho lo visto
en Destiny.

LA TORRE es

el punto de
encuentro entre
jugadores.

Se juega

en tercera
persona, y
alberga tiendas,
contratos,
hangares...

B GRAFICOS Disefos estilizados y
planetas organicos, con una luz perfecta
v a 30 fps estables. Aungue tienen fallos.

Los combates
en el crisol

El modo "versus” soporta
un maximo de 12 jugadores
en cinco modos de juego
diferentes. El perfil de
nuestro guardian es
compartido, de forma que
la experiencia [y el equipo]
que ganamos en el modo
historia o en el cooperativo
también nos servira en

el competitivo, lo que
puede dar lugar a algunos
desequilibrios iniciales.

El ritmo es brutal:

ANTES DE ENTRAR en el mapa
(hay 11 disponibles] vemos
nuestra hipernave junto a la

de otros jugadores, aunque no
tiene efectos en el juego.

EL DESARROLLO es similar
a Halo 3, con mapas amplios,
uso de vehiculos y torretas, y
un diseno muy vertical, que
permite el uso de salto doble.

EL CRISOL OFRECE
recompensas exclusivas, y
puntos para conseguir equipo
adicional en la Torre. Su
integracion es total.

Valoracion

Un viaje epico, en
forma de FPS, que

89

H SONIDO Buen doblaje, mejores

efectos, y una contundente banda sonora,

gue remata el tema de Paul McCartney.

se apoya sobre
elementos de rol
en un universo

20

B DURACION La historia se puede

terminar en 11 horas, pero la experiencia
solo acaba de comenzar.

persistente. Los
tiroteos estan bien
orquestados, y

la ambientacion

94

B DIVERSION Compartimos
momentos épicos con guardianes de
todo el mundo, y eso es inimitable.

futurista es
perfecta, aunque
la historia es corta

95

PUNTUACION FINAL94

y deja un monton
de cabos sueltus./

2T HC
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M Deportivo M Electronic Arts B |-22 jugadores
B Castellano M 69,95 € M 25 de septiembre

Xbox One - PC »

EA Sports revienta la red otra vez

FIFA IS

La directiva del mejor equipo de la pasada generacion le ha
tomado ya el pulso a las nuevas consolas y ha apuntalado
el once titular con fichajes que aportan en todas las lineas.

H EL FINAL DEL VERANO es si-
nonimo inequivoco de fitbol v de
FIFA, una de las sagas mas vetera-
nas de la industria, va con dos dé-
cadas a sus espaldas y goles en los
estadios de casi todas las consolas
nacidas en ese lapso de tiempo.
Hace diez meses, aprovechan-
do el advenimiento de dos nuevas
ciglienas, EA Sports quiso ofrecer
su particular regalo de bienveni-
da: una version de FIFA 14 hecha
expresamente para PlayStation 4
v Xbox One. El debut fue notable,
pero no acabé de marcar una gran
diferencia. Sin embargo, gracias a

22 HC

la experiencia acumulada con esa
primera incursion, FIFA 15 deja
claro que, para la compania, las
nuevas consolas son va su maxima
prioridad, algo que se observa en
el simple hecho de que la version
para PS3 y Xbox 360 (a la que atin
no hemos tenido acceso) vaya a ca-
recer del modo Clubes Pro.

A sabiendas de que su engra-
naje futbolistico lleva mas de un
lustro en plena forma, EA Canada
ha mantenido la base que ha ido
acumulando durante todos estos
anos, pero anadiéndole multiples
fichajes visuales v jugables que ha-

cen que éste sea el juego de balom-
pié mas completo que una consola
hava tenido que engullir.

=»EL CONTROL parte del nucleo
definido en los dltimos afnos, con
un relativo regreso a la agilidad de
FIFA 13, en detrimento del ritmo
pausado de FIFA 14, donde las ga-
lopadas estaban muy penalizadas.
La fisica del balén esta mejor cal-
culada, v eso repercute en pases
mas realistas o remates mas varia-
dos. Quizas lo mas destacable sea
la supresion casi total de la tipica
"atraccion" entre los jugadores v

'Fr i, B

T B IMPLATS CONGFIF

la pelota. Ahora, si no dirigimos al
jugador que queramos hacia la pe-
lota, lo mas probable es que la deje
pasar de largo, va sea para recibir
un pase, para hacer un despeje de
cabeza o para ejecutar un robo.
Esa mejora hace que el transcur-
so de los partidos sea mucho mas
natural y que sintamos que el sino
de una jugada depende, en buena
medida, de nuestra habilidad.
En consonancia con eso, los dis-
paros a puerta también estan mas
equilibrados, lo que obliga a regu-
lar la velocidad de la carrera en el
momento de chutar o la distancia
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SE HAN INTRODUCIDO momentos iconicos del mundo del
fatbol, como Anfield entonando el You'll never walk alone.

‘n-l‘l"—_"' -"“' —

respecto al balén (si esta muy le-
jos, el tutbolista se tira por el suelo
v hace un tiro en semifallo).
Asimismo, la nueva IA de los
porteros se traduce en una mayor
variedad de paradas y en rectifi-
caciones a vuela pluma si la tra-
vectoria del balén cambia repen-
tinamente. Eso si, en la version
que nosotros usamos para hacer
el andlisis, vimos alguna que otra
cantada, en especial en forma de
rechaces muertos dentro del area.
Las opciones estratégicas se
han ampliado, de modo que aho-
ra podemos elegir entre siete nive-

les de defensa-ataque. Si ponemos
la siempre vilipendiada tactica
del autobts, nuestros defensas v
mediocentros se encerraran en su
campo sin ningun pudor.

=<»EL APARTADO VISUAL, amplia-
do con infinidad de pequenos ele-
mentos, es otro ambito en el que
FIFA 15 responde con aplomo.
Las emociones de los futbolistas
y el desgaste del césped son dos
novedades que aportan mucho. A
eso hay que anadir la ampliaciéon
del tono televisivo que ya se intro-

dujo el ano pasado, en forma de M

LA SEGUNDA INCURSION de FIFA

El realismo, a
flor de cesped

El motor Ignite debuto el
ano pasado y, gracias a la
experiencia acumulada, su
segunda aparicion en PS4y
Xbox One (la primera en PC])
se ha saldado con nuevas
caracteristicas visuales que
hacen que el envoltorio, al
margen de la jugabilidad, se
asemeje al que se veria en
una transmision televisiva:

en la nueva generacion se traduce
en decenas de detallitos que logran
transmitir la atmosfera del futbol.

LAS EMOCIONES van variando
a lo largo de los partidos. Los
futbolistas se lamentan ante

un fallo, se recriminan cosas,
agradecen al publico su apoyo...

EL CESPED se desgasta de
forma dinamica, con cientos de
pisadas y marcas. 5i se produce
una entrada muy aparatosa, la
hierba sufre las consecuencias.

LOS JUGADORES de clase media-alta son bastante
reconocibles, aunque las facciones aun son mejorables.

NUEVAS LINEAS EN LA PIZARRA

FIFA 15 presenta multiples mejoras que le dan mucho empaque:

1. CONTINUIDAD VISUAL. Apenas hay cortes cuando el balon esta parado,
ya que la accién se encadena con pequenos videos que muestran detalles
o con la participacion de los recogepelotas, que siempre estan al quite.

2. LICENCIAS. Hay ligas de veintiséis paises |vuelve la de Turquia y se va
la de Brasil). La inglesa se ha perfeccionado,
con la inclusion de los veinte estadios.

3. CONTROL. El ritmo es mas agil, el tipico
“efecto iman” entre los jugadores y el

balon ha desaparecido casi por completo,

los disparos obligan a ser mas preciso...

Hazard

El futbolista del Chelsea
cum‘j)arte la portada de
la edicion inglesa junto
a Leo Messi. Este ano,
quiere consolidarse en
el equipo de Mourinho.

lllll
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Mas que darle
patadas al balon

A la hora de jugar offline,
podemos disputar torneos
de todos los paises incluidos
o personalizados con los
equipos que elijamos, pero
lo cierto es que son otros
los modos mas apetecibles:

LAS OPCIONES TACTICAS se han ampliado. Podemos usar
la tactica del autobus y el equipo se cierra a cal y canto.

CARRERA COMO MANAGER.
Debemos gestionar fichajes y
contratos, enviar ojeadores que
Euedan descubrir a promesas...
odemos llegar a selecciones.

HAY 72 ESTADIOS, en su mayoria reales. El publico esta
recreado en 3D, aungue hay muchos espectadores clonicos.

CARRERA COMO JUGADOR. 5e
puede crear un jugador propio
o elegir a uno existente. 5i no
jugamos en un club, podemos
pedir un traspaso o una cesion.

LOS JUEGOS DE HABILIDAD

son 56 eventos que sirven para
entrenar todos los controles vy,
a la vez, picarse por obtener las
mejores puntuaciones posibles.

M continuidad entre el partido
y los videos que saltan entre ju-
gada v jugada, los nuevos tipos
~ de réotulos...
El parecido de los jugadores,
a poco que sean de clase media-
alta, esta bastante conseguido,
aunque, como siempre, hay
mucho margen de mejora pa-
ra los equipos menos punteros.
La motricidad esta bien plasma-
da, gracias en parte a las nuevas
animaciones, que hacen que las
entradas o los saltos sean menos
predecibles. Eso si, las facciones
de los rostros no son particular-
mente profundas v se echan en

Higuain
El delantero del
Napoles forma duo
argentino junto a
Messi en la caratula
italiana del juego.
Su equipo se ha

quedado fuera de
la Champions.

54 HC

o Y LAS JUGADAS A BALON PARADO
% se han renovado. Ademas de al

a cualquiera de los receptores.

LA LUCHA POR LA POSESION es mas organica y el efecto
visual de los agarrones es mas apreciable, no como antes.

EL INTERFAZ DE GESTION DEL EQUIPO se ha remozado y
ahora presenta algunos elementos que recuerdan a PES.

lanzador, ahora podemos manejar

i

falta detalles como el del sudor
corriendo por ellas a goterones.

=< L0S MODOS DE JUEGO dan
una de cal v otra de arena. Por
un lado, es innegable su varie-
dad, especialmente online, con
estrellas de peso como Ultimate
Team, Temporadas v Clubes Pro.
Si hablamos del offline, el modo
Carrera v los Juegos de habilidad
dan para muchisimas horas. Para
rematar, la némina de licencias
es una mina de oro. Sin embar-
g0, hay que apuntar dos cosas: la
primera es que no hay nada que
sea nuevo, v la segunda, directa-
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Competicion de
ambito mundial

Como viene siendo habitual
desde hace unos anos, FIFA
15 tiene en el online una de
sus mayores fortalezas. En
especial, destaca el modo
Ultimate Team, que precisa
conexion, a pesar de que
también se pueden jugar
partidos offline. Tambien
estan Temporadas, Clubes
Pro y eventos inspirados

en partidos reales que se
actualizan periodicamente.
Es donde mas se disfruta:

LA IA se ha pulido: los porteros
hacen mas rectificaciones, los
jugadores de campo se van al
cérner si van ganando en el 90°..

o B e B BETT=ge es JEs B

ULTIMATE TEAM. A base de
conseguir cromos, hay que
crear un equipo. Xbox One tiene

i -'{r;fhj__-;-,,; en exclusiva a las leyendas del
ﬁ;"'ﬁﬁ% pasado (Pelé, Shearer, Nedved).

TEMPORADAS. Ascendemos
(o descendemos]) a lo largo
de diez divisiones. Hay una
vertiente cooperativa para
poder jugar junto a un amigo.

B TIENE NUMEROSAS NOVEDADES, FRUTO DE
LA APUESTA DECIDIDA PORPS4,ONEYPCH

EL AMBIENTE
de los partidos
puede variar

ampliamente
segun la hora

del dia [entre
las 12.00y

las 22.00) y la
climatologia

CLUBES PRO. Pueden jugar

hasta veintidos usuarios de

forma simultanea. 5i se tienen
varios conocidos para jugar, es
el mejor modo de cuantos hay.

que impere.

mente relacionada, que el modo
Carrera empieza a quedarse corto
respecto a los visto en otros titulos
deportivos, pues no hay una verda-
dera sensacion de gestion o de re-
creacion de la vida de un jugador.
EA Sports deberia tomar nota sin

demora de lo que ha hecho Visual
Concepts con NBA ZK. de la Premier lo incluye todo. ;E“I:;:::“d"l

Haciendo balfancje de .tndn, FI- 2014. E<t4
FA 15, pese a salir solo diez meses desfasado ya,
después de su predecesor, cuenta B Los modos de juego son,| pero tiene su

practicamente, los mismos de | encanto.
con numerosas novedades, tanto FIFA 14. ELmodo Carrera debe | o+ NBA 2K14. A

NUESTRO VEREDICTO

Lo mejor Alternativas | M GRAFICOS Los partidos se asemejan

- 8 - a una transmision de television. La adicion 89
El ritmo visual de los *FIFA 14. Es de mdltiples detalles aumenta el realisma.
partidos, que intercala videos, | jnferior en todo,

planos de jugadores, rétulos... pero tiene la
M El control es mas agil que ventaja de su

el ano pasado, con infinidad de precio reducido.
pequenas mejoras. La licencia

Valoracion

Tras la pequena
toma de contacto
del ano pasado,
EA Sports se ha
volcado ya con la
nueva generacion,
B DURACION Los modos online dan y es0 se nota en un

para mucho, asi comao Carrera y los Juegos i -
de habilidad, pero apenas hay novedades. 92 ]uegu.que' gra_r:las
al pulimento visual

B DIVERSION Se ha vuelto a la agilidad y jugable, nos
de FIFA 13y todo resulta mas natural, con 90 trae los mejures

W SONIDO Manolo Lama, Paco Gonzalez

y Antonito Ruiz siguen en su linea. El ruido 92
del publico es muy bueno, igual que la BSO.

jugables como visuales, fruto de la tomar nota ya del de NBA2K. | |, esperade la | MO control de casi todo lo que sucede. partidos de futbol
apuesta decidida por la nueva ge- B Los porteros, aunque se | nyeya entrega, virtual que se

e BlGkitakat sl han rehecho, tienen algunas es un as del 90 .
neracion. IKl-taka -1nicia el ta pajaras con los rechaces. TR PUNTUACIﬁN FINAL hayan visto “unfﬂ/
mino hacia otra era de éxitos. [\ - s

2o HC
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M Accion B Koei Tecmo B I-2 jugadores
M Castellano W 47,95 € W Ya disponible

LINK, SHEIK, FAY y otros

guerreros de Hyrule se lanzan
a batallas masivas, en las que
acaban con miles de enemigos.

HYRULE
EN GUERRA

Koei Tecmo ha cumplido la peticion
de Nintendo: crear un Dynasty
Warriors protagonizado por los
heroes de la serie Zelda. Un juego
de accion "machabotones” con
ligeros toques de estrategiay
mucho espectaculo.

1. TU CONTRA UN EJERCITO. Las
tropas de Hyrule luchan a tu lado,
pero te toca a ti solo [0 con un amigo
si juegas a dobles) acabar con miles
de enemigos por nivel.

2. TOMA LOS BASTIONES. En cada
escenario hay varios bajo el control
de tu ejército o del enemigo. Procura
mantenerlos, porque si capturan tu
base prmclpal pierdes la partida.

3. jLUCHA POR HYRULE! Mientras
cuntmtas el campo de batalla, debes
cumplir objetivos principales
[como acabar con jefes],

0 secundarios, comao

ayudar a aliados.

L

Y
S

B NINTENDEROS DEL MUN-
DO: por mucho que la propia
Nintendo y Koei Tecmo nos ha-
van advertido, antes de dar nues-
tra valoracion definitiva de Hyrule
Warriors, os recordamos que no
estamos ante un nuevo Zelda, si-
no ante un Dvnasty Warriors que
sustituye las tipicas batallas en la
China ancestral por una guerra en
Hyrule: la hechicera Cya ha con-
seguido el poder de la Trifuerza,
v con €l ha convocado un ejérci-
to de monstruos provenientes de
tres eras distintas (las de los juegos
Ocarina of Time, Twilight Princess
v Skyward Sword).
Los encargados de detenerla
seran Link v Zelda, quienes iran
sanando aliados segiin avance la
aventura: Impa, Darunia, el per-
sonaje de nueva creacion Lana...

Hay 9 guerreros jugables en la
s Historia incluido Ganondorf,

Un nuevo Link

Es uno de los 9 personajes jugables de
la Historia (hay E mas ocultos]. Lucha
con espada y escudo o con baculos, con
los que lanza hechizos devastadores.

La guerra ha estallado en Hyrule y
Zelda, Link y sus principales aliados
se ponen al frente de un ejercito.

quien reclama el protagonismo
hien avanzada la trama. Y un to-
tal de 13 en todo el juego, contan-
do los disponibles en otros modos.

=>CADA UNO DE LOS 18 CAPI-
TULOS DE LA HISTORIA nos su-
merge en un campo de batalla en
el que las tuerzas de Cya luchan
contra las de Hyrule. Con un sen-
cillisimo sistema de combate (un
par de botones para atacar, otro
esquivar y un tercero para especia-
les), repartimos estopa acabando
con miles de enemigos por nivel.

Las batallas son machacaboto-
nes, v muy emocionantes porque
constantemente surgen nuevos ob-
jetivos, como acabar con un jefe
que irrumpe en el campo de bata-
lla, al tiempo que nos ocupamos
de que las fuerzas de Hyrule no
pierdan demasiado terreno, con-
quistando para ello distintos bas-



Por Ruben Guzman

T g g m e s g @

Modo Aventura,
todo un mundo

En este modo recorremos
el mapa de The Legend

of Zelda de NES: cada

una de sus 128 pantallas
guarda un desafio que se
desarrolla en un escenario
del modo Historia: acabar
con jefes, tomar bastiones...

La duracion multiplica a la

CADA PERSONAJE tienes sus propias armas, de al menos GANONDORF es jugable bien avanzada la Historia. Y es de la historia, y también se
dos tipos. Zelda maneja floretes o batutas magicas. posible desbloguear a dos villanos mas: Grahim y Zant. puede jugar a dobles.

LAS PRUEBAS SON VARIADAS.
Algunas hemaos de resolverlas

con personajes concretos, y
otras veces jugamos con el
heroe que gueramos.

=

e Vence a

L

2
3
!ﬁ&ﬁ

ALGUNAS PANTALLAS guardan

objetos que luego podemos
usar en otras. Es una manera
de desbloquear muchos de los
secretos de juego.

DURANTE LAS BATALLAS surgen

constantes objetivos, que a veces
se solapan, asi que jugar a dobles
es ideal para abarcarlos todos.

LA HISTORIA
PRESENTA A UNOS
NUEVOS LINK Y ZELDA,
y a una nueva villana,

la hechicera Cya. Se
narra con videos sin
voces [cormo en todos
los Zeldal, y escenas
estaticas con una

voz en off femenina.
Nintendo no ha revelado
si piensa incluirla en la
cronologia de la serie.

tiones. Este ligero toque estratégi-
co se une a la mejora de personajes

NUESTRO VEREDICTO

Valoracion

para engancharnos: con las rupias L . : ; | ;
: O mejor H GRAFICOS L t
v las armas recogidas en batalla } Alternativas Ry Batallas muy
2 & - : : N bastante descuidados. Los personajes 80 R
aumentamos su poder. Entre esto Los protagonistas: por | «Warriors jugables y sus especiales suben el nivel. dinamicas en las
Z su diseno y lo espectacular de | Orochi 3 ue apovamos a
v el espectaculo que supone aca- sus especiales y combos. H - | q Fey
; Yper para H SONIDO Temas clasicos de la serie nuestro ejército a la
bar con decenas de enemigos de B Jugar a dobles con Wii U. Mezcla Zelds, alguno reinterpretade en clave i
un solo golpe, Hyrule Warriors es U talegade atmas. Maia a los heroes guitarrera, en una buena banda sonora. 90 NES qu_e ?ump AL
: d divertido repartirse ﬂbJEtWDSfﬂ cooperar | de Samurai los objetivos
un juego de accion muy div ; iefe. - : . et
s les To Bl el ) fundidad para TENEET 8 Ah J=e Warriors con B DURACION 12 horas de historia y el principales. Su

que suple la Ialta de proiundida Lo peor otras sagas. triple en el modo Aventura. 13 personajes 90 mecanica de
de su mecanica de combate con « Fist of North son pocos para este tipo de juegos. :

. : : combate es simple,
el carisma de sus héroes v lo emo- M El estilo de combate es | Star Ken's 5 y L

. o las batallas. y | MW simpley parecido juegues | Rage 2 para B DIVERSION Su mezcla de accién si, pero entre (o

ElDl‘:iEll"l €5 que SDFH as balallas. con el personaje que juegues. | Wii U: accion simple, ligero toque estratégico y mejora 85 intenso que resulta
encima, puedes jugarlo a dobles B Los escenarios, tirando | "Musou” pero de personajes funciona. Mola a dobles. y sus muchos
(uno en la tele v otro en la panta- zsﬁiﬂmﬂzi‘hi”a?:fvechadﬂ ﬁg?el;ﬁ E'ﬁ?;;._ secretos, engancha
lla del Gamepad), lo que sin duda el legado de la serie Zelda. so manga. PUNTUACION FINAL 35 de lo lindo... /

multiplica su atractivo. |1~

o/ HC
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ROLY SIMULACION DE VIDA
van de la mano en un juego

de aspecto infantil, pero que
esconde mucha profundidad.

rey de Casicla, setoy e deuda convosobion. -
- — - —

,
.
.
e
E i
w - oY —
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UNA AVENTURA
A TU MEDIDA

Fantasy Life es un juego
tremendamente variado.

1. EXPLORACION Y ARGUMENTO. A

lo largo y ancho del gran mundo de
Reveria descubrireis muchos lugares
muy diferentes, y seréis testigos de una
historia con elementos clasicos de los
juegos de rol: reyes, magia, profecias...
y grandes giros argumentales.

2. OFICIOS. Podeéis elegir y alternar
entre doce oficios distintos, y cada uno
de ellos es un mundo con diferentes
misiones y subtramas. Agui tenemos
a nuestro personaje desempenando
el trabajo de lenador y talando

un érbﬂ{.

3. COMBATES EN
TIEMPO REAL. Fuera
de las ciudades os
encontraréis con

una gran variedad

de enemiqgos, a los
gue os enfrentaréis
en tiempo real.
Algunos oficios
dominan mejor
ciertas armas,

como por ejemplo el
paladin con la espada o
el cazador con el arco.

B TRAS PERSONALIZAREL AS-
PECTO DE VUESTRO PERSONA-
JE, un poco al estilo de un Mii (po-
déis elegir chico o chica), empieza
esta gran aventura y hay que
elegir un oficio entre doce
opciones muy diferentes vy
definidas. Por una parte
estan los mas enfocados
al combate (paladin, mer-
cenario, cazador y mago),
mientras que por otra estan los es-
pecializados en recolectar material
(minero, lenador vy pescador) y los
que son capaces de crear objetos
(cocinero, herrero, carpintero, sas-
tre y alquimista).

Segun el oficio escogido, las
misiones que os encomendaran v
las subtramas con vuestro men-
tor v comparfieros de gremio se-
ran diferentes. Lo mejor de todo
es que podéis cambiar de oficio
en cualquier momento, v recupe-
rar siempre que deseéis el anterior
sin perder el progreso que hayais
alcanzado en él. Vosotros decidis

Nuestro
prota

El juego incluye

la posibilidad de
montar a caballo
para desplazarnos
mas rapidamente.

28 HC

Mucho mas que un juego de rol

FANTASY LIFE

El nuevo juegazo de Level-5 para 3DS es un titulo de
rol de accion, que destaca por incorporar elementos de
simulacion social con influencias de Animal Crossing.

si centraros en un unico trabajo
hasta pasaros el juego o si queréis
alternar entre varios, ya que algu-
nos se complementan y os haran
la vida mas facil: por ejemplo, la
madera que obtenéis como lenador
es muy titil para construir objetos
con el carpintero. Este sistema de
doce clases es la columna vertebral
del juego, v forma un gran ecosis-
tema en el que todos se relacionan.

<> LA VIDA SOCIAL URBANA DA
PARA MUCHO, pero Fantasy Life
es ante todo un juego de rol de ac-
cion. Fuera de las ciudades os es-
peran multitud de enemigos, a los
que debéis enfrentaros en sencillos
y agiles combates en tiempo real.

Dependiendo del oficio que es-
téis desempenando, vuestro perso-
naje tendra un mavor dominio de
un arma u otra. Ademas, a medida
que avanceis conoceréis comparie-
ros que se os uniran como aliados,
y a los que podréis convocar para
pelear junto a vosotros.



Por Roberto Ruiz Anderson i&

Estrellas, Revis
vy Dicha

Cada oficio tiene sus
misiones propias, con las
que ganareéis Estrellas, y los
vecinos os encomendaran
tareas a cambio de Revis
[la moneda del juego). Pero
lo mas importante son

las peticiones de vuestra
pequena amiga Mariposea,
ya que corresponden a la
historia principal.

LOS COMBATES son en tiempo real. A medida que TRAS APRENDER la pesca con el oficio de pescador,

avanceis, podeis hacer aliados y llamarlos a la aventura. podeis seguir pescando aunque cambiéis de trabajo. A TR

Erprwnal wl picls de ge magoe

Cifichs 08 MDD EaNGE BN i

Eod ) pehee b,

zane 10 DOD Meeds

OBTENDREIS DICHA al superar
peticiones de Maripdsea, pero
tambien al cumplir todo tipo

de objetivos. Gracias a la Dicha
desbloqueareis recompensas.

L Seguro que le quieres poner "Moya™?

LAS CASAS son muy personalizables, al estilo Animal PODEIS ADOPTAR MASCOTAS, a elegir entre distintas
Crossing. El carpintero es idoneo para construir muebles. variedades de perros y gatos, e incluso elegir sus colores.

LAS MISIONES DE OFICIO
proporcionan Estrellas,

B VOSOTROS DECIDIS S| CENTRAROS EN UN rango. Cuatto mayor es el

rango, mayor es el bonus.

UNICO OFICIO O ALTERNAR ENTRE VARIOS B

Modo multijugador (1/3)

Juega con amigos
LAS OPCIONES

MULTIJUGADOR son en linea 0 mediante la
oo ?-raﬂ Pl & phvar comunicacion local con
de jl.lEgE:j. Esdpﬂslhle |
visitar mundos de otros . e
amigos e invitarlos al este titulo. En la sede : | & =
nuestro, tanto en modo \ i
local como online, y gremial, habla con la jefa . : — . ! B s o : ‘ v
E“""Pa”'g . E“tE"t”{'j"E'S multijugador para activar 3 : ' ' e
con hasta otros dos b :
ugadores al mismo el modo multijugador. _ Los personajes de otros jugadores con los gue
Uemgo ademas: iy te encuentres &n tu mundo!
funciones StreetPass. " W— VT T Ty @

Estéticamente esta a medio
camino entre Animal Crossing y
Dragon Quest, lo que unido a la
estupenda banda sonora de No-

NUESTRO VEREDICTO

Lo mejor Alternativas | M GRAFICOS Son bastante sencillos,

Valoracion

Es uno de los

= = i pero el disero de las ciudades, personajes . :

buo Uematsu (compositor de casi B El sistema de oficios | « Animal y enemigos tiene mucho carisma. 83 juegos mas
(N es muyﬂpmfundn, y alcanzar la Crossing: New cumpletus

todas las entregas principales de maestria en los doce dapara | | paf tiene ) '

. v Frleka e an B SONIDO La banda sonora de Nobuo variados y con
Final Fantasy) le contiere un gran Ieg = muchos puntos | yematsu es muy buena, pero el juego no . h
carisma a su mundo y personajes. B Su gran libertad y en comun, y es | incluye ningtin tipo de voces. 88 mejores ideas
Ademas, la localizacién al caste v?ngdad fo hosint 9ace= para [ un simulador que hemos visto
1 ' lent v rocled : J ittt social mas puro. | @ DURACION Desarrollar todos los este ano en 3DS.

me '?5 EK‘?E ente y esta repleta ae Lo peor * Bravely oficios da para muche, y su multijugador 96 Perfecto para
divertidos juegos de palabras rela- Default es una | 2larga aun mas la vida del juego. chavales que se
cionados con cada Dﬁciﬂj aunaue B Los roleros mas E}‘IPEI'iEnEiH de - v L

h - CiE veteranos pueden rol mas adulta B DIVERSION La variedad de inician en el rol,
No fiay voces de mngun 1po. tn encontrarlo un poco facil e y desafiante. Se | objetivos y su gran jugabilidad haran que 93 y muy agradable
definitiva, es una mezcla de géne- infantil. diferencia, eso no podais soltar la consola. para los adultos
ros muy atractiva, v un juego de m Pu:l_ljialhlahpeq- incluido la si, Erl; qtue 5Us que amamos el
. expansion Isla Primigenia, en | combates son 2 ;
una ]%I’"ﬂ'n Ca]Ldad q::-llEc];UEd? darﬁ vez de salir por separado. por turnos. PUNTUACIt)N FINAL 9 genero. /
muchisimas horas de diversion. [} -

o9 HC



OTROS LANZAMIENTOS EN

HOBBY (%1 51/ E com

Estas y otras novedades os esperan en nuestra web. Consultadlas directamente con el codigo QR.

PS4 | INFAMOUS FIRST LIGHT

SIALCOMPLETAR SECOND SON
te quedaste con gamas de mas, esta
"precuela", que se ha lanzado como
descarga independiente (no necesi-
tas el anterior Infamous para poder
jugarlo) y también en disco, te hara el
apano. Aqui la protagonista es Fetch,
v a lo largo de aproximadamente
cuatro horas, descubriras porque era
tan agresiva v distante en Second
Son. Podras dar rienda suelta a sus

poderes de Nedn, muy similares a los
de Delsin, pero con algin truquillo
nuevo, en una version mas acotada
de Seattle. Y es que, esa es la sensa-
cion constante con este titulo: que
todo se ha reducido y simplificado. El
mapeado es mas pequeno, el sistema
de Karma se ha eliminado, las misio-
nes repetitivas y poco variadas, tareas
opcionales que vuelven... Pero si eres
fan de Second Son, te enganchara.

Divertida y cuidada
prolongacion de las aventuras de
Second Son, pero que ni innova ni
dura demasiado (unas 4 horas].

Hom jarves BN AT -

| hava nobody | can trust...

vital DISGAEA 4

CONSIDERADO EL MEJOR JUEGO de la
saga, este alocado S-RPG de PS3 llega a
Vita conservando su larga historia repleta
de humor (35 horas), sus tacticos comba-
tes por turnos y un colorista apartado gra-
fico, sin olvidar el DLC y otras mejoras.

Lastima gue esté en

ingles, porque si te va la estrategia, el
rol y el humor, poco mejor hay en Vita.

vita| DANGANRONPA 2
GOODBYE DESPAIR

SEGUNDA PARTE DE LA NOVELA

visual que nos convierte en estudiante de
una escuela de élite, donde el retorcido
Monokuma nos obligara a convertirnos en
detective para descubrir a un asesino.

Su lento desarrollo y los
textos en ingles no convenceran a
muchos, pero si te va investigar...

40 HE

Ps3-360 NARUTO SUNS
REVOLUTION

PRIMER SUNS QUE NO SIGUE [a trama
del manganime, sino que plantea un tor-
neo en una isla (que exploramos v donde
nos esperan misiones) para encontrar al

mejor ninja. Y con aventuras originales...

Nuevo juego de lucha del

popular ninja, aunque sin jefes finales
y sin seguir la trama del manga.




OTROS LANZAMIENTOS EN

HOBBY (%1 51/ E com

Estas y otras novedades os esperan en nuestra web. Consultadlas directamente con el codigo QR.

PS4 | INFAMOUS FIRST LIGHT

SIALCOMPLETAR SECOND SON
te quedaste con gamas de mas, esta
"precuela", que se ha lanzado como
descarga independiente (no necesi-
tas el anterior Infamous para poder
jugarlo) y también en disco, te hara el
apano. Aqui la protagonista es Fetch,
v a lo largo de aproximadamente
cuatro horas, descubriras porque era
tan agresiva v distante en Second
Son. Podras dar rienda suelta a sus

poderes de Nedn, muy similares a los
de Delsin, pero con algin truquillo
nuevo, en una version mas acotada
de Seattle. Y es que, esa es la sensa-
cion constante con este titulo: que
todo se ha reducido y simplificado. El
mapeado es mas pequeno, el sistema
de Karma se ha eliminado, las misio-
nes repetitivas y poco variadas, tareas
opcionales que vuelven... Pero si eres
fan de Second Son, te enganchara.

Divertida y cuidada
prolongacion de las aventuras de
Second Son, pero que ni innova ni
dura demasiado (unas 4 horas].

Hom jarves BN AT -

| hava nobody | can trust...

vital DISGAEA 4

CONSIDERADO EL MEJOR JUEGO de la
saga, este alocado S-RPG de PS3 llega a
Vita conservando su larga historia repleta
de humor (35 horas), sus tacticos comba-
tes por turnos y un colorista apartado gra-
fico, sin olvidar el DLC y otras mejoras.

Lastima gue esté en

ingles, porque si te va la estrategia, el
rol y el humor, poco mejor hay en Vita.

vita| DANGANRONPA 2
GOODBYE DESPAIR

SEGUNDA PARTE DE LA NOVELA

visual que nos convierte en estudiante de
una escuela de élite, donde el retorcido
Monokuma nos obligara a convertirnos en
detective para descubrir a un asesino.

Su lento desarrollo y los
textos en ingles no convenceran a
muchos, pero si te va investigar...

40 HE

Ps3-360 NARUTO SUNS
REVOLUTION

PRIMER SUNS QUE NO SIGUE [a trama
del manganime, sino que plantea un tor-
neo en una isla (que exploramos v donde
nos esperan misiones) para encontrar al

mejor ninja. Y con aventuras originales...

Nuevo juego de lucha del

popular ninja, aunque sin jefes finales
y sin seguir la trama del manga.




ps4-xo0 | DIABLO Il ULTIMATE
EVIL EDITION

UNO DE LOS MEJORES
DUNGEON CRAWLERS llega
a PS4 v Xbox One en su edi-

cion mas completa, que inclu-

ve el juego original asi como
un nuevo acto o expansion,
llamado Reaper of Souls, de
unas 6-7 horas de duracion.

Ademas, se han incluido algu-

Un action RPG que brilla al jugar con 3 amigos mas.

Y gracias a los extras, esta es su version mas completa..

|

nas brechas o zonas nuevas
que, por ejemplo, en el caso
de PS4 nos llevan a una maz-
morra invadida por los infec-
tados de The Last of Us. Un
detalle mas de un gran juego
de accion con toques de rol,
que resulta muy, muy diverti-
do en cooperativo para 4.

METRO 2033 Y LAST LIGHT
llegan en la "next gen" (y PC)
con un importante lavado de
cara (1080p v 60 fps, texturas
en alta resolucién, mejores
efectos de luz...) vy mantenien-
do su estilo de juego, a caballo

entre el shooter, el survival v la
aventura. Metro 2033, ademas,
se ha beneficiado de algunas
mejoras y cambios en el inter-
faz de Last Light v ambos
estan a la venta juntos en
disco o por separado (digital).

Dos grandes shooters de la anterior generacion que
vuelven con importantes mejoras, manteniendo su estilo unico.

PC|LOS SIMS 4

LOS SIMS SE HAN "RESE-
TEADO" v vuelven con una
entrega numeérica que, aungue
hace algunos sacrificios (se
han quedado por el camino
algunas funciones) también
viene con algunas noveda-

Se echan en falta mascotas y muchas cosas que
hacer en la ciudad, pero suponemos que se iran anadiendo...

des, como la posibilidad de
hacer dos tareas a la vez.
Graficamente no impresiona
(animaciones mejoradas,
texturas sin alardes...) para
que funcione en todo tipo de
maquinas. Ira a mas, seguro...

CONTINUA ALLI DONDE LA PELI ier-
mina, bajo el esquema de un beat'em up
que nos permite alternar el control de las
4 tortugas, cada una especializada en un
area (jefes, con escudo...). Su repetitivo
desarrollo lastra el resultado final.

Un beat'em up que, a

pesar de la diversion inicial, resulta
muy repetitivo y sin profundidad.

905218

317

3ps THEATRHYTHM FINAL
FANTASY CURTAIN CALL

EL JUEGO MUSICAL DEFINITIVO de la
serie FF: 221 canciones (repartidas entre
batalla, exploracién v eventos) y 60 per-
sonajes, todo con un estilo muy "cute" vy
colorista, pero que nos llega en inglés.

Juego musical [pulsa o

presiona en el momento justo...) con
la "profundidad” de un RPG.

PsS4-PS3 | PLANTS VS ZOMBIES

EL CLASICO JUEGO DE ESTRATEGIA
traslada sus principales sefias de iden-
tidad al género shooter, con divertidas
refriegas para hasta 24 jugadores (que
incluyen en el disco los DLC de X0O), un
modo "oleadas" para un jugador...

y ameno que, aungue no puede
competir con los grandes, divierte.

Un shooter simpatico




L)1) 35 Juegos descargables

STEVE es el cubico
protagonista de esta aventura,
en la que todo se puede
recolectar para remodelar el
entorno como gueramos.

B LOS MUNDOS CUBICOS QUE
PODEMOS MODELAR o nuestro
antojo llevan triunfando varios
anos en PC y otras consolas. Aho-
ra llegan a la nueva generacion
con su mecanica de juego intac-
ta (mundos aleatorios en los que
podemos explorar y recopilar ma-
teriales para construir toda clase
de estructuras), pero con alguna
mejora. Para empezar, los mundos
que podemos generar pueden ser
hasta 36 veces mas grandes que

62 HC

| - ] B Aventura B Mojang B De | a 8 jugadores
PS4'0I‘IE | mCastellano (textos) m 18,99 €

MINECRAFT

Cuando un juego se basa en graficos sencillotes, ;se puede
ver mejor en next-gen? Bueno, puede ser mas completo.

los que vimos en PS3 y 360. La
distancia de dibujado también es
mayvor v los graficos se muestran
en 1080p v 60 fps. Ahora bien, no-
sotros hemos seguido detectando
"popping" y algtin bajon de frames.

El mulltiplayer permite 4 juga-
dores a pantalla partida v 8 online,
aunque esta cifra aumentara en el
futuro. jAh! Y el modo Creativo
esta disponible desde el principio,
para que generéis el entorno de

vuesiros suenos. ﬁ

NUESTRO VEREDICTO

B GRAFICOS 58
B SONIDO 50
H DURACION 95
H DIVERSION 86

Valoracion 1an divertido como
queramos hacerlo, pero requiere tiem-
po. Esta version, sin ser tan redonda
como la de PC, si es muy completa.

gy 87

SI TENIAIS LA VERSION
DE PS3 0 360, podeis
adquirir esta nueva
entrega por solo b euros.
Ademas, podeis exportar
todos los DLCs que ya
tuvierais y los mapas ya
creados. Los DLCs se
pueden jugar aun sin
haberlos comprado, pero
sin salvar partida.



PS3 | VESSEL

Eingles m9,99 €

EL CIENTIFICO "STEAMPUNK"
ARKWRIGHT descubre como
crear seres animados (Fluros) a
partir de fluidos. El problema es
que estos seres se convierten en
una amenaza para los demas vy
toca detenerlos. Mediante un sis-
tema de plataformas 2D hemos
de resolver puzzles consistentes
en activar interruptores o hacer
que los diferentes fluidos interac-
tuen con los Fluros. Hay un poco
de ensavo y error, pero nuestra
logica (v la asimilacion de la es-

B Puzzle-Plataformas mStrange Loop ® | jugador

O

tupenda fisica del juego) ayudan
mucho a avanzar. Todo esto, en
unos entornos un pelin descui-
dados, pero que saben picar para
seguir intentandolo.

Su variedad y el diseno de los puzzles mola, si

vita| METRICO

\ B Puzzle mDigital Dreams m | jugador

m Castellano m13,99 €

UN ENTORNO "MATEMATICO”
nos da la bienvenida a este juego,
en el que hemos de avanzar con
nuestro personaje en 2D e intentar
resolver puzzles basados en figu-
ras geométricas y representacio-
nes abstractas. A veces tendremos
gue avanzar para gue unos rec-
tangulos crezcan, otras movere-
mos el giroscopio... La mecanica,
que nos descoloca durante algu-
nos minutos, pronto demuestra su
originalidad v su capacidad para
provocar nuestra curiosidad. Lo

.

malo es que no todas las mecani-
cas estan igual de bien implemen-
tadas, por lo que el desarrollo se
vuelve un poco irregular.

. La imprecision en los giroscopios y los paneles
tactiles lastra su originalidad y la ambientacion general.

bien la IA de los Fluros y algunas animaciones son toscas.

wiiU| TESLAGRAD

. mCastellano

LA ELECTRICIDAD Y EL MAG-
NETISMO son las "herramientas”
que ha de usar nuestro jovencito
protagonista para sobrevivir en
una gigantesca torre que es la co-
lumna vertebral de una ciudad
europea del este que vive en una
prision perpetua. Esta aventura
mezcla saltos v enigmas al mas
puro estilo "Metroidvania", pero
con especial atencion a los tiem-
pos. No solo para resolver puzzles,
sino también en los combates con-

| mAventura mRain Games 1| jugador

tra enemigos mecanicos. Tenemos
un mapa para ayudarnos en la
navegacion, pero esta excesiva-
mente limitado.

Esta lleno de buenas ideas y su estilo
audiovisual mola. Si los puzzles estuvieran mas pulidos...

WiV STEAMWORLD DIG

F———p

m Castellano m8,99 €

EL ROBOT RUSTY vuelve a la
carga en Wii U, con el mismo ti-
tulo que conocimos hace unos
meses. Nuestro objetivo es cavar
en la mina para encontrar tesoros
y secretos. Gran parte de la gracia
esta en construir caminos con sol-
tura para no quedarnos atascados.

Cuanto mas bajéis, mas habili-
dades ganaréis: el salto de vapor,
la dinamita, el taladro... Lo que
mas importa es la exploracion,
pero también tenemos que de-
rrotar enemigos, va sea golpean-

® Aventura ®Image&Form m | jugador

dolos con la pica o tendiéndoles
trampas. El GamePad sirve para
mostrar el mapa y el inventario,
aunque también podemos verlo
todo en una sola pantalla.

Molan su sensacion de exploracion y su
ambientacion, aunque es un poquito corto.

PS4-PS3-Vita

m Castellano m12,99 €

mAventura ESony | jugador

MANEJAMOS A UNA SERPIENTE MULTICOLOR en un entor-
no grande y abierto, donde muchos companeros aguardan a ser
liberados con nuestros movimientos. La gracia esta en que no se
da ninguna pista sobre como resolver esos puzzles. El contacto de
nuestra serpiente con los objetos suele dar pie a una explosion de
color o que algtin personaje se suba sobre nosotros, pero nunca
sabemos si eso significa algo o no. Esa libertad para movernos

v experimentar es parte de la gracia de un titulo muy original,
aungue a veces puede dar pie a cierta frustracion. La aventura se
puede superar en unas 5 horas, pero podemos invertir mas tiempo
en buscar los 146 ojos ocultos en los mapas. Incluye cross-buy v
cross-save, para gue juguéis donde querais.

Un juego dificil de clasificar, que rebosa estilo e

imaginacion. Eso si, a veces podemos atascarnos.

I 1 T
l L}
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EPISODIO =7 }:-
i - | ;,c DARK SOULS I

PS3-360-PC |999€-717MB

Old Iron King

FIEL A SU CITA prosigue la
trilogia "anadida” del juego de
FromSoftware. El argumen-
to no es claro al principio y
nos movemos por tres zonas,
siendo la Torre de Bruma la
protagonista de este capitu-
lo junto al abundante uso del
fuego. Como era de esperar,
nos aguardan nuevos items y
unos escenarios espectacu-
lares, aunque los jefes fina-

les resultan algo sencillos de
derrotar y solo uno de ellos
alcanza “el nivel". La duracion
es inferior al anterior descar-
gable y la |A sigue flagueando,
detalles que le restan puntos
pero que no le quitan interes:
hay partes interesantes de la
historia que se revelany, al fin
y al cabo, es mas Dark Souls.

VALORACION % %

UN MES DESPUES del

primer DLC publicado
para este titulo llega el
segundo, incluido como
ese en el season pass.

"S5, = | &P TRIALS FUSION

Il l"""'*- "'--,__.

SOUL SACRIFICE DELTA
PS Vita | Gratis

Freedom Wars

A MODO DE ACTUALIZACION,
un nuevo contenido gratuito (es-
peremos que siga la racha) ador-
na aun mas el titulo de Sony pa-
ra su portatil. En esta ocasion, y
aprovechando que Freedom Wars
esta a punto de ser lanzado, lle-
gan unos trajes, un dragon que
cazary un conjuro pravenientes
del universo de ese juego.

VALORACION * % % %
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of the Sky

VARIOS

EA SPORTS UFC
PS4-0ne | Gratis

Actualizacion

EL REALISTA juego de lucha de
EA acaba de recibir una serie de
mejoras que incluyen no solo la
eliminacion de bugs y un mayor
equilibrio en la jugabilidad, sino
tambien tres luchadores para el
plantel: Stipe Miocic, Matt Brown
y Mike Pyle. Es la sequnda actua-
lizacion de este estilo que llega y,
ademas, lo hace gratuitamente.

VALORACION % % % % 7

360-PS4-One-PC

NUEVE TRAZADOS conforman la

principal novedad de este pack para
el juego de habilidad. Ademas, de-
safios, trofeos y objetos para el edi-
tor de mapas también llegan en él,

CANCIDNES_

! hazrem e fanall
A nifl 1 1 ey b2 isosR My e Oy

ROCKSMITH 2014
PS3-360-PC | 799 € (cadapack) - 17 MB

Varios

POCO APOCO, el titulo de Ubi-
soft va conformando una inte-
resante coleccion de canciones
compuesta por temas de generos
y épocas diversas. Duran Durany
No Doubt son dos de los ultimos
grupos en llegar a ella, aunque el
precio [como siempre] nos sigue
pareciendo un tanto alto: ocho
euros por tres canciones.

VALORACION * % o &

VALORACION % % % * *

lo que hace mas llevadero su coste.

MURAMASA REBIRTH
PS Vita | 3,99 € - 82 MB

Hell's Where...

EL CAPITULO DEFINITIVO de
las Genroku Legends se acaba de
publicar, tras otros tres que nos
han traido personajes muy curio-
sos. Ahora la protagonista es Ra)-
yaki, la hija del Senor del Infierno,
metida en un lio amoroso repleto
de accion. Un poco caro para las
dos horas que dura, aungue re-
sulta bastante entretenido.

VALORACION % & &



NOTICIAS

H MAS KARTING

Nintendo ha anunciado que Mario Kart
8 recibira dos paguetes de contenido.
Dcho circuitos, cuatro vehiculos y tres
personajes seran las novedades de
cada pack, los cuales llegaran este
otono y la proxima primavera y costa-
ran ocho euros [doce si los compra-
mos juntos). La verdad es que elegir a
Link, conducir el Blue Falcon o reco-
rrer circuitos basados en titulos como
Excitebike o F-Zero es muy tentador...

NPT

Es inevitable hablar del
“experimento” que Kojima
presento en la gamescom.
Como excusa para anun-
ciar un nuevo Silent Hill, el
creador japonés obsequio
a los usuarios de PS4 con
una pequena demo/con-
cepto de lo que el espera
se convierta en el juego
mas terrorifico jamas con-
cebido. Acongoja, aunque
no se la recomendamos a
aquellos que se lleven mal
con los bichos...

i m—
—

7765889

B VENTA ANTICIPADA

Los lanzamientos de final de ano van
presentando los cada vez mas habi-
tuales pases de temporada. The Evil
Within ofrecera el suyo por 19,99 euros
e incorporara tres descargables. En
cuanto al de Borderlands: The Pre-

o Seguef. costara 29,99 y traera cuatro
DLCs. Y en lo que respecta al de La

B THEAT. F. F: CURTAIN CALL H TOMODACHI LIFE Tierra Media: Sombras de Mordor, el

precio no ha sido anunciado todavia y

. r -

Hasta treinta veces podemos probar en nuestra i  Casi tres meses después de su lanzamiento, este : e Hesaf
305 la demo del titulo musical, la cual incluye el i exclusivo y bizarro titulo para 3DS ha recibido una EIEREAEE AR ELS SEE Sy S,
tema de Edgar y Sabin de Final Fantasy Vly J-E-N- | version de prueba en la que podemos empezar

0-V-A de Advent Children. Ademas, podemos des- | nuestra nueva y alternativa vida. Y si luego nos B MES wk D_Emos
bloquear mas personajes para el juego principal.  { hacemos con el juego, los progresos se conservan. FIFA 15, Pro Evolution Soccer 2015y

Forza Horizon 2 tendran disponibles,
para cuando leais estas lineas, sus
correspondientes demos. Podremos
jugarlas en todas las plataformas en
{as gue seran editados, a excepcion del

titulo de velocidad en Xbox 3560.

H UN NO PARAR

Ubisoft sigue en la brecha con nuevos
descargables para Watch Dogs. Bad
Blood [que acaba de publicarse] tiene
como eje a T-Bone y su historia tras lo
ocurrido en el juego principal y, como
este, transcurre en zonas de Chicago.

MULTIMEDIA

B e | ! - La web del mes
B DESTINY H BAYONETTA 2 iy Vi 2 -
Uno de los candidatos a juego del afio acaba de Nintendo dedico un Direct especial a su exclusivo b \ J
llegary, tal y como era de esperar, lo ha hecho para Wii U en el que anuncio que llegaria a Europa ' S
acompanado de un épico trailer donde el eje no en tres ediciones diferentes y, ademas, aprovecho '
somos nosotros, sino lo que podemos llegar a ser. para presentar un buen video de cuatro minutos.

H EL WOW SE AMPLIA

http://youtu.be/6aWeUaFGAhO
La expansion Warlords of
Draenor llegara en noviembre

y a Blizzard se le ha ocurrido
presentarnos a los clanes orcos
como si de una
miniserie/comic
se tratara. En el
primer capitulo,

1 Fr. I

H SUPER SMASH BROS. B RESIDENT EVIL HD REMASTER

los Mano
s _ . : e _ Destrozada se
La version para 3DS acaba de saliren Japony i Laremasterizacion de uno de los mejores muestran “en
esta a punto de hacerlo en Europa, por lo que no i remakes que se ha hecho hasta ahora se acaba de sociedad”.
viene mal repasar un video de cinco minutos [en i confirmar, y un breve trailer muestra lo bien que
japonés) que muestra modos y personajes. i lucira cuando llegue a principios de 2015.

60 HC
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TOP JUEGOS *

“El Sensor”,

La opinion de los lectores y de los expertos mundiales

ok VUESTROS FAVORITOS
Mario Kart 8

-.J MESES
. ENLISTA

The Last of Us

PS4 - PS3 : E'EEES%. Z

| POSICION
' ANTERIOR

Tueses R
Nt D

! POSICION
| ANTERIOR

GTAV

PS3 - Xbox 360

Diablo Il RO R
Reaper of Souls S i
PS4 - One - PS3- 360 - PC [N TS
; .y YLl | POSICION
Assassin’s Creed

IV: Black Flag

PS4 - One - Wii U - PS3 - 360 - PC |R i PRI ! Me5is,

Battlefield 4 —

n | ANTERIOR

= ENLISTA

| POSICION

PS4 - One - PS3 - 360 - PC

“Legend of Zelda
- Wind Waker HD

o — 2 BN MESES
Wil § s ENLISTA
! POSICION

Tomb Raider R

PS4 - One - PS3 - 360 - PC ' e 1

Beyond:
Dos almas

! POSICION

EN LISTA

InFamous:
Second Son

10

PS4 i N

.

La lista de Vuestros Favoritos se confecciona con las
votaciones enviadas por los lectores de Hobby Consolas.

Hohhy Consolas - 2g
(n° 277) fue de 95. F:ans&s de Iﬂns

Las criticas que “"Mas allﬁ de su macénica,
hemos recogido de ese 'sentir los dispa :
durante este mes y los pufietazos’, logra tlar _.
han sido muy una leccién de narrativa
ﬁﬂ;:al:-:?lfmés | i

ten :

e g:ﬂa 5 lnﬁ vldanjuegus .
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NoTA 100

LOS MAS
ESPERADOS

Assassin’s
Creed Unity
R | PS54 - Xbox One - PC
El estreno de la famosa
saga de Ubisoft en la nueva

generacion nos retrotraera
hasta la revolucion francesa.

FECHA: 13 DE NOVIEMBRE

FarCry 4
PS4 - One - PS3-340-PC
El escarpado relieve del
Himalaya ya aguarda con sus
nieves a Ajay Ghale, que se
vera enfrascado en medio de
| una sangrienta guerra civil.

FECHA: 20 DE NOVIEMBRE

The Evil Within
PS4 - One - PS3 - 360 - PC

"% Tras triunfar con Resident
Evil, Shinji Mikami se ha
y propuesto resucitar el genero

L W del "survival horror” con este

titulo de tono oscuro.
FECHA: 14 DE OCTUBRE

MGS V: The
Phantom Pain
PS4 - 0ne - PS3 - 360 -PC

El nuevo titulo de Big Boss
sigue sin tener fecha, pero,
en la Gamescom, se anuncio
gue tambien U.F'ng'EI a PC.

FECHA: 2015

Super Smash
Bros
3D5 -WiiU
Los pEFED.ﬂEIi'ES de Nintendo
se zurraran la badana desde

el 3 de octubre en 3D5. A Wi
U, llegaran en noviembre.

FECHA: 3 DE OCTUBRE

La lista de Los Mas Esperados se confecciona
con las votaciones de los lectores de Hobby Consolas.

ﬁﬁdﬂmﬂﬁa

“Cuenta con una historia

genial. A los personajes
les coges carino y los
graficos son de impresion.

Cuando lo acabé, los pelos

se me pusieron de punta"
NoTA 100



PUESTO JUEGOD

NOTA
MEDIA

REVISTA LIDER
EN ESPANA

Hob

Cungé)[gg Famitsu

The Last of
Us Remaster.

P54

Diablo 11l Uit.
Evil Edition

P54 - One - PS3 - 360

hrs
!&'ﬁ Metro Redux

PS4 - Xbox One - PC

Tales
1 of Xillia 2

PS3
.
Honol'" Hohokum
PS4 -PS3-PSVita
The Golf
L5  Club
PS4 - Xbox One - PC
InFamous
First Light
PS4

SlﬂS:;g Los Sims 4

PC

Risen 3:
| Titan Lords

P53 - Xbox 360 - PC

]

“Bigue siendo una
aventura unica y real-
mente excepcional”

“La edicion completa
de uno de los mejores
hack and slash™

“Una oportunidad de
disfrutar dos juegos
con buena historia”

"Mo hay excusa para
no jugarlo junto a
tras amigos”

"Uno de esas delicias
en las que perderse y
dejarse llevar”

“Un simulador de la
vieja escuela, con edi-
tor y mulbjugador™

“Una cuidada expan-
slon de Second Son,
aunque no iInnova’

“Sacrifica algunos
aspectos para sentar
una base escalable™

"Esta repleto de fa-
[los, pero la lbertad Io
CoMpensa un poco”

"Abandona todo lo

gue hizo especial a la
saga Sacred”

:

REVISTA L|DER

EN JAPON

Mo dispoenible

Mo disponible

Mo disponible

Mo dispanible

Mo disponible

Mo dispenible

Mo disponible

Mo dispenible

Mo dispenible

Mo dispenible

LA OPINION DE LA PRENSA MUNDIAL

WEE LIDER
EN REINO UNIDO

IGN

“"El mejor juego de
P53 se convierte en
el mejor de PS4"

“Una version repleta
de contenido y mas
bonita que nunca”

"Bl infrarmunda de
Moscu, en su version
mas expandida”

“Una declaracion de
amor para los fans
del primer Xilliz"

“Es un jusgo que
deleita y sorprende a
cada paso gque das”

“Un juego para puris-
tas del golf y creado-
res de campos’

“La misma accion
gue en S5econd 5on,
pero menos varada®

“Siempre dvierte, pe-

ro los Sims no viven
su vida al maximo®

"El combate es diver-
tido, pero fallan otros
elementos clave”

"Masacrar monstruos

&5 brutal... pero no
esperes nada mas”

REVISTA LIDER
EN EE.UU.

Game
Informer

i

pero tambien todo lo
gue gusta a los fans”

"Le falta profundidad
y una estructura de
Juego mas solida”

WEE LIDER
EN EE.UU.,

Gamespot

“Puede ser frustrante
8 VeCes, pero es un
Juego muy creativa”

REVISTA LIDER
EN REINO UNIDO

Edge

"El mejor juego de “Un gran juego, en Mo disponible
Naughty Dog se especial 51 ho se ju-
vuelve aun mejor” go en PlayStation 3°
"Una adaptacion “La feliz conclusion Mo disponible
estelar con algunos jde lo que han sido ca-
elermentos nueves”™ | sl dos anos de beta”
“Lamejor formade | Ungran paseo por lo Mo disponible
disfrutar de una saga } mejory lo peor de un
infravalorada” mundo en ruinas’
“Tiene sus fallos, MNe disponible Mo disponible

Mo dispanible

“Es muy divertidey  ; "Tiene mucho polen- MNa dispanible
el editor te tendra | cial, pero al control le
noches en vela” falta precision”
“Tiene menos fuerza | "Sirve para matar el No dispanible
que Second Son, pero § tiempo, pero al juego ;
es muy bienvenida” le falta mordiente”
“Aun es divertido, pe- | "Es muy visual, pero No disponible
ro se siente vacio, sin §{ su mayor problema se
mucha innavacion” Uama Los Sims &
"Mucho centenido, “Tiene fallos, pera Mo disponible
pero los combatesy | también la promesa §
La historia flojean” de tesoros ocultos”
"La exploracion ha | "Con sus cambios, lo No disponible
dejado paso alaac- § Unico que queda de
cion puraydura® | Sacredes el nombre”

Los juegos de la lista de La Opinion de la Prensa Mundial son elegidos por la redaccion entre los mas populares del momento.

El mes que viene,

| de'mddea

Jordi Domeénech
"Es una obra de arte "La banda sonoray
que, de verdad, te la profundidad de los
hace sentir dentro del personajes, junto a un
mundo apocaliptico apartado grafico bestial
en que se desarrolla. y un online variado,
Los 1080py 60 fps le hacen que no quieras

sientan de maravi

NOTA 97

lla".  despegarte de él".

NOTA 95

Hugo Gil
"Viene a confirmar lo
que esta llamado a ser
la generacion de los
refritos. La promesa
de 1080p y 60 fps sirve
para vender la misma
historia, sin necesidad".

NOoTA 70

dadnos vuestra
opinion sobre:

DESTINY

"2 Dani Bueno

"Es vergonzoso que,
solo un ano después de
lanzarlo en PS3, Sony
ya esté haciendo una
remasterizacion. Es un
juegazo, pero yo no le
veo ninguna mejora”.

NOTA 60 &

6/ HC



LOS MEJORES
LOS RECOMENDADOS

Los mejores juegos por formatos y los favoritos de la redaccion

€ nuevo

= PLAYSTATION 4

i El juego del mes

= XBOX ONE

FIFA 15

El simulador de futbol
de EA Sports salta al
cesped, con el modo
Ultimate Tearn Legends
solo en Xbox One y 3460,

Imprescindibles

1 Destiny & : . 6 Diablo Il ULt. Evil Ed. € 90 si395¢
2 Titanfall 92 595 i 7 Thief 90 t9.95¢
3 NBA 2K14 90 s995« | 8 Forza Motorsport 5 8B 595«
4FIFA 15 it 90 s555¢ | 9 Tomb Raider 87 59.95¢
5 Wolfenstein: New Order 90 4955 € 10 Battlefield 4 87 w995¢

= XBOX 360

El juego del mes

Imprescindibles

1 Destiny &% , : & Diablo Il ULt. EvilEd. €D 90 es55¢
2 NBA ZK14 90 s555¢ : 7 Tomb Raider 87 5995¢
3 FIFA 15 0 90 t555¢ | B Battlefield 4 87 s995¢
4 Wolfenstein: New Order 90 s335¢ | 9 Rayman Legends 87 995¢
5 Thief 90 ¢555¢ : 10 Need for Speed Rivals 86 7195«

PLANTS VS ZOMBIES
GARDEN WARFARE

Medio ano después de
. ver la luz en One y 340,

el shooter de PopCap

llega a PS4 y PS3.

IMmprescindibles ... e

1GTAV 99 s995€ : 6 SuperStreet Fighter IV 95 2495¢
2 Skyrim 96 1995¢ : 7CoD Modern Warfare3 95 1995¢
3 Red Dead Redemption 96 1995« : 8 Gears of War 3 9% 1995¢
& Bioshock Infinite 96 19555¢ | 9Halos 94 2995¢
5 Castlevania LoS 2 95 u995¢ | 10 Forza Motorsport 4 9% 1795¢

IMprescindibles ... s

1GTAV 99 5795 : & The Last of Us 95 39.9%5¢
2 Skyrim 96 1955¢ : 7 Bioshock Infinite 95 19.%5e
3 Uncharted 3 96 1995« : B Castlevania LoS 2 95 w9 95¢
4 Red Dead Redemption 96 19,95 ¢ 5 9 Gran Turismo 5 95 1995¢
5 Metal Gear Solid 4 96 1995« : 10 Super Street Fighter IV 95 1655¢

= PS VITA

EI mega_del mes

DANGANRONPA 2:
GOODBYE DESPAIR

Los juegos japoneses
se han convertido en la
base de PS Vita, como
esta aventura de puzles.

Imprescindibles .

1 Metal Gear Solid HD C. 93 2995€ : & Uncharted: EL Abismo... 91 2995¢
2 Street Fighter X Tekken 93 43935¢ | 7 Little Big Planet 90 1995¢
3 Ult. Marvel vs Capcom 393 w95¢ | 8Virtua Tennis 4 90 2995¢
& Dragon's Crown 92 33955¢ : 9 Need for Speed Most W. 90 3995 ¢
5 A. Creed |ll Liberation 91 2935¢ : 10 Killzone Mercenary 90 1995¢

Imprescindibles .. e

1 Zelda: Ocarina of Time 94 4495¢ : 6 Fire Emblem Awaken. 93 4« %€
2 Pokémon X /Y 94 ss55¢ i 7 Animal Crossing N. Leaf 93 3995 ¢
3 Zelda: A Link Between... 94 w95 ;| 8 Castlevania Mirror of . 93 1995 ¢
& Resident Evil Revelations93::55¢ | 9 Monster Hunter 3 Ultim. 93 4795
5 Super Mario 3D Land 93 4495¢ 1I] Fantasy Life ) 92 1995 ¢

& El plego del mes
HYRULE WARRIORS

El "crossover” entre
. Dynasty Warriors y
& Zelda nos invita a
| rr:partlrt-:-rtas contra
cientos de enemigos.

Imprescingibles ... oo e

1 Diablo IlI 98 1995« | 6StarCraftll: Heartof.. 963935
2 L.A. Noire 98 1995¢ | 7 Mass Effect3 96 1995¢
3 Batman Arkham City 98 1995¢ 8 The Witcher 2 96 1995¢
& StarCraft Il 98 1555¢ | 9 Bioshock Infinite 95 1995 ¢
5 Star Wars: Old Republic 97 1295¢ 1l.'l Total War Rome | 95 5495 €

imprescingibles:...o o o s s

1 Donkey Kong Country TF 934795« | & N. Super Mario Bros U 92 s9.95¢
2 Monster Hunter 3 Ultim. 935995« | 7 The Wonderful 101 92 i195¢
3 Rayman Legends 93 955¢ : 8 Mass Effect3 92 135 e
& Call of Duty Black Ops |1 93 ¢395 ¢ : 9 Zelda: Wind Waker HD 91 s9.95¢
5 Super Mario 3D World 92 s995¢ | 10 Mario Kart 8 91 5995
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= LOS CINCO MEJORES JUEGOS DE...
disparos cooperativos

Los juegos de accion, en especial los shooters, son una garantia de diversion
inmediata, y mas cuando resulta posible disfrutarlos en compania ge amigos.

PS3 - Xbox 360 - PC - PS Vita 19.95 €

1 BORDERLANDS 2

El estudio Gearbox se saco de la chistera una espectacular mezcla de shooter, rol y
"sandbox”, centrada, unica y exclusivamente, en una campana con cooperativo para
cuatrnjugadures. La historia nos trasladaba al planeta Pandora, donde debiamos
ponernos en la piel de los buscadores de la Camara y pararle los pies a Jack el
Guapo. Cada personaje contaba con tres arboles de habilidad muy diferenciados, lo
que ofrecia multiples opciones para el cooperativo. Es uno de los juegos que mejor
han explotado la formula de los DLC, con contenidos largos y de calidad.

e T Y L

t‘\ 'i 1‘; : quw-

| PS3 - 360 - w“-Fr.: FE!IE"?EE

PSé - One - PS3 - 360 ?E 75 -E‘ Xbox 360 17,95 €

Xbox 350 1‘? '?5 €

DESTINY HALO 3 GEARS OF WAR 3 CALL OF DUTY:

El primer juego de Bungie Para muchos, la tercera entre?a La campana de las dos primeras WORLD AT WAR
tras convertirse en "third party” de la epopeya del Jefe Maestroesla  entregas de esta saga solo admitia Seguramente, es el Call of Duty mas
ha sido esta gran combinacion de mejor de todas. La campana admitia  dos jugadores, pero la tercera amplio  infravalorado. La saga ha derivado
shooter, rol y MMO. En grupos de hasta cuatro jugadores, con el plus la cifra a cuatro. Ejecutar a los Locust  hacia el multijugador competitivo,
tres guard;anes hay que viajar por la  de que el segundo manejaba a un con la motosierra del Lancer erauna  pero esta entrega permitia disfrutar
Tierra, la Luna, Venus y Marte. personaje muy querido: el Inquisidor.  experiencia no apta para sensibles. Ea genial campana en cooperativo.

= LOS FAVORITOS DE LA REDACCION

i : 2 =
-. e | AL _ : . i - —_—— Destiny
¢ JaVier i ¥ AlIDerito 5 v 1)avia : Llaniel
= kLU R : N e il ! et LT " = 181 t
Alad i laret ! _ A = et o~ : Niiacada BSi-0
a1 T L= RE : e LY R S B : LA L=! LR NS H B LA N = m L WY& - HE‘FSJ .= 3&'“

1 The Last of Us Rem. PS4 | 1 Destiny PS4 | i 1 Mass Effect3 360 The Last of Us
2 Destiny PS4 | 2 Thelastof UsRem. PS4 | 2 Destiny PS4 | 2 Portal 2 PS3 Remasterizado
3 GTAV PS3 | 3 Oddworld: Abe's.. PS4 | 3 Titanfall One : 3 Skyrim 360 s

& Mario Kart 8 Wil | & Titanfall One | & Mario Kart 8 WiiU | & Bioshock Infinite 360 Titanfall

5 FIFA 15 One | 5 MGS Ground Zeroes PS& | 5 Thelastof UsRem. PS4 i 5 Shenmue I Xbox
6 Zelda: A Link... 3DS | 6 Watch Dogs PS4 | 6 Battlefield 4 PS4 | & Tomb Raider One L

7 Titanfall One | 7 Hohokum Vita | 7 MGS Ground Zeroes PS4 | 7 Mario Kart 8 Wii U Mario Kart 8
8 Wolfenstein: The... One | 8 Rogue Legacy Vita | 8 Callof Duty Ghosts PS3 : 8 The Last of Us Rem. PS4 =
9 S Mario 3D World Wiil | 9 Walking Dead Temp.2Vita | 9 S.Mario3DWorld WiiU | 9 Destiny One sk
10 Zelda: Wind Waker WiiU | 10 Gunman Clive 3DS 1ﬂ Minecraft PS4 10 Wolfenstein: The... PS4 Grand Theft
Auto V

La lista de Los Favoritos de la Redaccion se confecciona con las listas de los preferidos por los redactores de Hobby Consolas. PS3 - Xhox 340
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REPORTAJE

Cientos de sagas
y titulos de
calidad duermen,
por desgracia,

el sueno de los
justos. Ante

la oleada de
“reinicios” vivida
recientemente,
en Hobby
Consolas hemos
seleccionado

50 juegos que
nos gustaria ver
“reiniciados” para
disfrutarlos bien
COMo juegos
digitales o
nuevos AAA.
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ACTRAISER

lAccmnfEstrate-gla MEnix
anmera .J’ ultlma aparlcmn ’I?‘?L’l / 1?‘?&

Mitad juego de accion y plataformas ED,
mitad juego de estrategia a lo "god simu-
lator”, este juego se gano el corazén de los
usuarios de SNES por su refrescante mezcla
de géneros y calidad visual. Su secuela lo
echo por tierra centrandose solo en la accion.

¢ Por qué deberia volver? Su mezcla de géneros
podria funcionar muy bien, esta vez en las 3D.

-

- -

ALONE IN THE DARK

lEurvwalfTerrnr llnfu-gramesihtarl
lF'rlrruz«r'.“at,er ultlrna aparlcmn ‘?‘?2 f EDDB
El padre del Survival Hnrmr dEbutﬂ en PC
con unos primigenios graficos poligonales
pero capaces de inquietar al mas pintado.
Tuvo 4 secuelas, pero fueron degenerando el
espiritu original hasta que en 2008 vimos la
entrega mas floja de todas...

i Por gué deberia volver? Su vision del terror es

Unica. Y se acaba de anunciar que vuelve, con
Illumination [PC), inspirade en textos de Lovecraft.
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l Eeal’em- i}p- -ll':apcnm
M Primera / Gltima aparicion: 1989 / 2004

___________________________________________________________

Capcom cosecho gran éxito en los salones
recreativos con este inolvidable beat'em up
de gigantescos pixels y adictiva jugabilidad.
Tuvo 4 secuelas [juego de lucha 1vs1 incluido)
y la ultima, FF Streetwise para PS2, tiro por
tierra los buenos recuerdos del pasado...

i Por gué deberia volver? La formula actualizada
funciona, como ha demostrado Dragon’s Crown...

(S tEere ptoway =2
e R L

CHRONO
ek )

HRPG MSquareSoft M Primera /
ultima apancmn ’I??S f EDD?

[T N TR T - -

Con una nota media que
supera el 9, es considerado
uno de los mejores juegos
de todos los tiempos y un
RPG revolucionario, con
multiples finales, un robusto
sistema de combate... No
se prodigo en secuelas [y

la unica, Chrono Cross, no
tiene conexion directal, pero
si ha aparecido en multiples
consolas, DS la dltima.

¢ Por qué deberia volver? Para
devolver el rol a su época dorada.

B Survival Horror lSega
B Primera / dltima aparicion: 1998

Fue el ultimo juego de Saturn
lanzado en Europa, un Survival
Horror de ambientacion sub-
marina (paseos con escafandra
incluidos), gue, por lo atipico de
su atmosfera, enganchaba...

¢ Por que deberia volver? Enemigos

que no son zombies. Eso es de nota...

i~ s s ] =g s S ek et s e ot i et Bk et el Sl et e ol s e S e el Tt e

M Accion BTreasure MPrimera/
ultima aparicion: 1995

Precursor de Gunstar Heroes,
es otra genialidad de Treasure.
Fue un soberbio juego de accion
2D de Mega Drive que, a pesar
de su calidad, no arraso y eso
que le sobraban argumentos...

¢ Por qué deberia volver? Su enfoque
de la accion sigue vigente hoy en dia.

STAR WARS DARK
FORCES / JEDI KNIGHT

____________________________________________

EShooter M LucasArts MPrimera /
ultlma apanclun ?‘?5 / 1998

Hoy resulta’ cutrﬁn", pero este
shooter inspirado en Star Wars
y su secuela [con combates con
sable laser en tercera personal
nos hicieron sonar en su dia.

¢ Por que deberia volver? Con tanto
shooter, uno basado en SW molaria...

W Party Game M Konami MPrimera
/ altima aparicion: 1998 / 2000

Uno de los exponentes clave
de la locura japonesa en los
videojuegos, una coleccion de
alocadas pruebas para hasta 3
jugadores que sigue divirtiendo.
i Por qué deberia volver? Los Party

Games escasean hoy endiay las
locuras niponas ya ni os contamos...
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lAventura lﬁega
L Prlmera .r" ultlma apancmn ‘i?‘?‘?! EDDE

Para muchos son los ultimos grandes juegos
de la, en otros tiempos, mascota de Sega.
Unos titulos que tan pronto mezclaban aven-
tura y plataformas con pesca y conduccion.
Titulos duraderos, largos y repletos de posibi-
lidades. La mejor cara de Sonic, vamos.

i Por qué deberia volver? Viendo lo que han hecho
con Sonic, ; por queé no volver a su mejor momento?

M Aventura/Accion B Capcom
B Primera / ultima aparicion: 2001 / 2006

Mas alla de Resident Evil, Capcom también
fue cuna de otras grandes sagas de aventu-
ras, como este Onimusha, ambientado en el
Japon feudal [en incluso en la actualidad en
su tercera entregal. Combates, puzles, mejo-
ras de habilidades... pero con sabor nipon.

; Por que deberia volver? RE sigue la senda de la
accion, ; por que no rescatar una saga aventurera?

M Aventura BSCEE Cambridge
M Primera / Gltima aparicion:
??B .I" 2[}[}5

Sir Daniel Furtesque se
levanto de entre los muertos
para demostrarnos que con
unos cuantos poligonos se
podian vivir grandes aven-
turas [y repletas de humor]
en unos simples mundos
poligonales. Tuvo secuela,

e incluso se reciclo el juego
original para PSP... pero aun
asi, Sir Daniel sigue dormido.

[JH[]ST N [:OBI |N

lA:cu;n lCapcnm
M Primera / ultima aparicion: 1985 / 2006

____________________________________________________________

Ver a Sir Arthur recorrer un cementerio en
calzoncillos es algo que no se olvida facil-
mente, como superar su dificil epopeya de
accion y plataformas. Un juego que se adapto
de forma soberbia a PSP y los nuevos tiem-
pos en 2006, pero inactivo desde entonces.

; Por que deberia volver? Dificultad, capacidad para
picar, diversion... todo en uno. Y hay pocos de esos.

i Por gue deberia volver? EL
publico lo sigue recordando...
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HAUNTING GROUND
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M Aventura B Capcom MPrimera/
ultima aparicion: 2005

FTERNAL
DARKNESS

____________________________________________

M Aventura/Terror ESilicon Knights
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M Accion MSega MPrimera / Gltima
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M Action RPG B Treasure MPrimera
/ altima aparicion: 1994 / 2005

Sega nos convirtio en polis que,

ante las misiones mas duras,
se embutian en un exoesquele-
to, tanto en la coin-op original
como en consola. Unas peque-

nas joyas que siguen divirtiendo.

i Por qué deberia volver? Imaginad

un sandbox con este planteamiento...

Los beat'em up con toques
roleros alcanzaron una de sus
maximas cotas de calidad con
este juego para Saturn, con look
anime y gran multijugador, que
solo se ha adaptado a GBA y 340.

i Por gue deberia volver? Es un mito
sin secuela de un género no explotado.

I Prlmera ;' ultlma aparlcinn 2[![‘12

Una historia de terror que se
expande a lo largo de varias
generaciones y que integra
puzles, accion y exploracion con
hechos reales de la historia.

i Por qué deberia volver? Porque lle-

van un ano intentandolo via Kickstarter...

Otra rareza, para bien, del cata-
logo de Capcom. Imagina que
sufres un accidente en el que
mueren tus padres y despiertas
en un castillo retorcidillo y que
tu unica ayuda es un perrete...

i Por qué deberia volver? Es un teso-
ro, distinto, que paso inadvertido.




PSI OPS

lﬂcci-f;n- l I:Iidway; -
anmera [ dltima apancmn EIZ]II]&
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Un soldado con poderes men-
tales, como telequinesis, es el
eje de esta aventura de accion
en la gue tenemos que parar a
un grupo terrorista usando tanto
las armas como nuestros dones.

¢ Por qué deberia volver? La dupla
armas/poderes da mucho “juego”...
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B Aventura MQuantic Dream
e Prlmera { dltima aparicion: ’if?‘??
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Mucho antes de Heavy Rain o
Beyond, David Cage pario una
especie de aventura sandbox
futurista que incluso conto con
la participacion de David Bowie.
Una experiencia unica.
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i Por qué deberia volver? Queremos
volver a su cuidado y rico universo.

L EGEND
OF DRAGOON

HERol ESCEI
M Primera / Gltima aparicion: 2001

e R O A S e A S

A la sombra de Final Fantasy
llegaron numerosos J-RPG.
Este, especialmente, cald muy
hondo en nuestro pais, pero
nunca tuvo continuacion...

;. Por qué deberia volver? Echamos
de menos los grandes J-RPG.
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S0OCCER BRAWL

EFatbol/Arcade MISNK B Primera /
altima apanclun 1992/ 1‘?‘?5
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Que si, que FIFA es el culmen
del realismo en el fatbol. ; Pero y
si quieres disparar lasers, segar
tobillos y realizar supertiros? Ahi
el rey es esta joyaza de SNK que
aun divierte a lo grande.

i Por que deberia volver? Porque no
hay exponentes de futbol arcade.

| I.tnl B Square Enix

exponente del rol

combate...

FINAL FANTASY

anmera / ultlma aparltmn ’E‘?B? f E[‘JM

Junto con Dragon Quest ha sido el maximu
japones, sobre todo en
occidente, desde la llegada de FFVII. Eran
juegos enormes, con buenas historias, mil
cosas para hacer y robustos sistemas de
que poco a poco se simplificaron.

i Por qué deberia reiniciarse? En su afan por inten-
tar gustar mas en Occidente, ha perdido su esencia.
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lA\rentura l5ega
M Primera / Ultima aparicion: 1999 / 2003

Fue la ultima gran apuesta de Sega como
creadora de experiencias. Un “juego de
juegos”, en el que habia desde exploracion a
combates, salones recreativos donde probar
maquinas... Una gran aventura que se quedo
inconclusa y que la gente sigue esperando.

¢ Por que deberia volver? jQueremos saber qué
pasa con Lan Di, los espejos y el final de la historia!

/ 2004

lAventuras lSlll:un nghts;"Elﬁus
M Primera [/ ultima aparicion: 1994

Los vampiros tambien tuvieron
su saga de referencia en con-
sola, con dos arcos y protago-
nistas distintos con sus propias
aventuras; Kain, un despiadado
vampiro con aspiraciones de ser
un dios y el atormentado Raziel.

¢ Por qué deberia volver? Porque et S
universo y los protas merecen lapena. |

- 1 L

B Lucha M Capcom HMPrimera/
ultima aparicion: 1997 / 2001

Los topicos de un instituto
nipon, desde el as del béisbol
a la estrella del club de voley,
se dieron cita en un juego de
lucha por parejas, con especia-
les conjuntos y otras gozadas.

i Por gué deberia volver? Sus ideas
locas, como un sim. social...

ONATCHER

ultima aparicion: 1988 / 1994

L
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Antes de Metal Gear, Kojima
rubrico dos grandes aventuras,
en el sentido mas estricto de
<. | lapalabra, que en el fondo
-] eran homenajes al Cyberpunk
%] vy pelis como Blade Runner o

-| Terminator. Hoy en dia se sigue
- | pidiendo una puesta al dia...

¢ Por qué deberian volver? Porque, o
no llegaron o fueron muy minoritarios.
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POLICENAUTS

B Aventura MKonami BPrimera/
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M Shooter M Acclaim/Atari
M Primera / Gltima aparicion:
':"r“:"r"? .I" 2[}[}3

Cumenzu siendu un shnuter
para Nintendo 64 y PC prota-
gonizado por un indio caza-
dor de dinosaurios converti-
do en protector de la Tierra...
y acabo siendo un shooter
generico sin demasiada
alma, que relegaba todo el
atractivo a los dinos, pero
fracasando a lo grande.

¢ Por qué deberia volver? Mezclar

tiros, dinosaurios y poderes mis-
ticos puede dejar grandes cosas.

"

M Gestion MBullfrog MPrimera/
ultima aparicion: 1997 / 1998

Parques de atracciones, zoos...

CRASH BANDILUOT
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M Plataformas M Naugﬁ-ty Dcrgf"d" vendi
® Prlmera .r" ultlma apancmn ‘i?‘?&f EDDB

En la era de las mascotas, el abanderadn no
oficial de PS fue este marsupial creado por
Naughty Dog. Protagonizo aventuras, party
games, juegos de karts... pero sus 4 primeros
titulos, los plataformas mas simples y puros,
siguen siendo los mas recordados.

i Por qué deberia volver? Porque, salvo Nintendo,
los demas parecen haberse olvidado del género.

M Accion B Midway
B Primera / ultima aparicion: 1986 / 2006

Coge a King Kong, y un hombre lobo y un
lagarto mutantes y suéltalos en una ciudad
para que arrasen todo... y diversion garan-
tizada (al menos en los 80). Su cooperativo
para 3 fue una de sus grandes bazas. Volvio
en PS2 con nuevos bichos, retos y opciones.

L ?1 an

i Por qué deberia volver? Una puesta al dia de esta
idea podria encajar muy bien como juego digital...
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lAven-tura de tern:ur = I{unaml
M Primera / ultima aparicion: 1999 / 2012

____________________________________________________________

Fue el primer juego de terror puro y duro,
de esos que inquietan y quitan el sueno, en
consola. Ha pasado por un monton de plata-
formas, con historias y situaciones distintas...
pero dejandose el miedo por el camino.

i Por que deberia volver? Kojima acaba de confir-

mar que en 2016 llegara el SH mas terrorifico. La
demo P.T. es la prueba de ello... jy vaya si da miedo!

TSNS

Yl”ilY
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Otro de los primitivos astros

AI_ EX KIDD EARTHBOUND -

___________________

M Aventura B Capcom MPrimera/

ultima aparicion: 1989 / 2006

Con un estilo de juego que

en los 90 vimos juegos de ges- de las plataformas fue este RPGs nipones hay muchos, pero recordaba a Resident Evily
| tion y simulacion de todo tipo, cabezon con grandes punos, que ninguno que ponga a un grupo Onimusha, aqui Capcom intro-
~ | pero este, en el que teniamos jugaba al piedra-papel-tijera (en de ninos "normales” como dujo dinosaurios como principa-
| que hacer funcionar un hospital japonés] y en titulos tematicos, heroes que evitan una invasion les enemigos, e incluso nos llevo
con humor, nos robo el corazon. como el mundo de los ninjas. alienigena. Son RPGs unicos. al futuro, en grandes aventuras.
.| éPor que deberia volver? Yano se i Por gue deberia volver? Eran plata- i Por qué deberia volver? Earthbound i Por que deberia volver? Porgue ya
o] ven titulos de este tipo, ni tan locos. formas tan basicos como divertidos. llegd a Wii U... jqueremos mas! apenas hay aventuras de este tipo...
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[:RANDIA
ERol EGame Arts § lPrlmera,"
Ultima aparicion: 1999 / 2006

____________________________________________

Mientras que muchos J-RPG
aun estaban con graficos 2D o
pre-renderizados, Grandia ya
ofrecia entornos 3D, 2 estilos de
combate, un gran sistema de
desarrollo de personajes...

i Por qué deberia volver? Para remo-
zar el género como lo hizo en 1999.

F-ZERQO
MVelocidad M Nintendo M Primera/
ultima aparicion: 1990 / 2004

____________________________________________

Gracias a su gran sensacion de
velocidad y excelente uso del
Modo 7, este dificil arcade de
velocidad futurista se gang el
corazon de muchos jugadores.
En 2004 vimos la ultima entrega.

¢ Por qué deberia volver? Apenas
quedan juegos de velocidad futurista.

JET SET RADI(O
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Patinaje, graffitis y Cel Shadmg
sin olvidar una magistral BSO,
se dieron la mano en uno

de los juegos mas unicos de
Dreamcast, que ha llegado
hasta a Vita, pero sin novedades.

: Por que deberia volver? Sohamos
con ver sus bondades "actualizadas”.
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Red Arremer era una de las
gargolas rojas que nos atacaba
en Ghost'n Goblins, y gozo de
varios juegos en GB, NES y
SNES, todos ellos metroidvanias
bastante solidos y dignos.
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; Por gue deberia volver? Apanaria
muy bien la ausencia de un Metroid...
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GOLDEN AXE

| éeat em Up BSega
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En un mundo de beat’'em up en los que utm
zabamos nuestros punos y armas del entor-
no, comenzar con espadas o un hacha era un
atractivo innegable, y mas si nos montaba-
mos en pequenos dinos, pateabamos esque-
letos y utilizabamos hechizos magicos...

i Por qué deberia volver? El juego de PS3 fue tan
malo que merece un "reboot"” para salvar su honra.
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B Lucha M Capcom HMPrimera/
ultima aparicion: 1999 / 2006

Obtener 3 gemas que desa-
taban nuestro poder era el
objetivo de esta genial saga de
juegos de lucha para hasta 4
jugadores en entornos abiertos
con todo tipo de armas e items.

REGIDENT EVIL

S SR ———

e

lSunrwal Hurrur l[':apcnm
M Primera / Gltima aparicion: 19946/ 2013

Quien ha entrado en la mansion Spencer ha
vivido una aventura Unica, en la que la esca-

sez de municion, los zombis, los puzles y los

sustos pusieron los nervios de mas de uno a

flor de piel. Su secuela lo mejoro, pero a par-
tir de ahi ha ido a bandazos. Salvo RE4...

i Por qué deberia reiniciarse? El giro a la accion ha
mosqueado a los fans. ;Bastara RE Revelations 27
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i Por gué deberia volver? Combates
iYum!

3D con modo online para 4...

UNY HAWK'S oKATI-B[]ARDIN[:

M Accion MProbe MPrimera/
ultima aparicion: 1994 / 2000

IDepurtwn lA:twlsmn anmera
[ ultima aparicion: 1999 / 2012
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Coge 3 juegos distintos, accion |g - /
en tercera persona, arcade de
| pistolay conduccion, asigna a
<. | cada uno de ellos una pelicula
.| delasagaJungladeCristal, y
%1 voila, diversion inmediata. La
-| secuela, eso si, fue mas floja.

El astro del monopatin, Tony
Hawk, acerco este deporte
urbano al gran publico, a traves
de sencillas pruebas (alcanzar
un record de puntos, recoger las
letras de la palabra skate...], con
un gran control, mejor BSO...

i Por que deberia volver? Imaginad
el juego puesto al dia, con nuevas
mecanicas y mejor apartado técnico.

i Por queé deberia volver? A juego
por ano saturaron el mercado, pero -
ahora ya no hay titulos de skate 3D...
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lBeat Em Up M Sega

UITNER M Primera / dltima aparicion: 1991/ 2013
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Uno de los cénits de los beat'em ups domeés- ks m v dBl s o dPP e W 1
ticos, rubricado por Sega, nos llevo a todo 5 : ”

tipo de barrios virtuales quitando a punetazo . i
limpio toda la escoria de las calles. Esquema
manido, si, pero que con cada entrega gano
en profundidad, variedad de personajes...

i Por gque deberia volver? La revision para 3DS de la
primera entrega nos recordo lo grande que era...
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M Velocidad MElectronic Arts
M Primera / ultima aparicion:
1989 / 2000
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Conducir una moto a gran
velocidad, en una carrera,
mientras repartimos “pinas”
con cadenas y palos fue uno
de los grandes alicientes de
este atipico arcade. Un titulo
que gano en profundidad al
llegar a PlayStation (habia
hasta sidecars], pero que

no termino de conquistar al
nuevo publico poligonal...

M Aventura BSCEE
M Primera / ultima aparicion: 2002 / 2006

Londres fue el escenario elegido para dar
vida a este "GTA" europeo. El afan por recrear
la cultura local y el entorno (pubes, calles y
parques...] fueron los principales logros del
juego, aunque en cuanto a mecanicas y pro-
fundidad era mas simple que el juego de R*,

i Por que deberia volver? Nos relamemos pensando
en la calidad grafica un Londres recreado en PS4...

HRol MAncient/Sega
] Prlmera / ultlma aparlcmn 1‘?‘?&! 1‘?%
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Tambien conocido como Beyond Qasis este
J-RPG de accion destaco por su linea artisti-
ca len especial en Saturn, con sus increibles
animaciones hechas a mano), y por ofrecer
un estilo similar a los Zelda de Nintendo,
pero en las consolas de Sega.

i Por qué deberia volver? Risas,
barbarie y velocidad, todo en uno.

i Por qué deberia volver? En su dia paso con mas
pena que gloria, y atesora calidad pareja a Zelda...
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B Shooter MEidos M Primera/

¢ & | udltima aparicion: 1995/ 2003 aparicion: 1999 / 2010 { ultima aparicion: 1997 / 2000 ultima aparicion: 2000 / 2005
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ba * = | Otro pionero del terror empez6 El agente Logan se embarco El disenador de Ghost'n Goblins Viaja en el tiempo para evitar
rr‘ .~ *. | como una aventura al estilo en una lucha contra un grupo sorprendio con una aventura que los malignos Timesplitters
Tl

- | "point'n click”, en la que debia- terrorista que amenazaba con disparatada, repleta de secretos acaben con la humanidad modi-

-~ | mos evitar al asesino conocido

como el "tijeritas”. Evoluciono a
un estilo mas estandar en PSZ2.

i Por que deberia volver? Como otros
juegos de terror, los primeros acoj...

soltar un gas letal. Una lucha
que ofrecia accion a raudales,
hasta en PSP, con gran control.

i Por gue deberia volver? Solo por el

divertido uso del taser merece volver.

y humor en la gue debiamos
ayudar a todo tipo de personajes
para conseguir items, poderes...

i Por queé deberia volver? Ya no hay
aventuras con este grado de simpatia.

ficando el pasado. Todo a tiro
limpio, con minijuegos superlo-
cos, multijugador local...

i Por gue deberia volver? Hacen falta
mas shooters locos como este...
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TU MEJOR OPCION DE RESERVA
iNADIE TE DA MAS!

SOLO POR SER sOcIo DE GAME
IVENTAJAS AL INSTANTE!
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ﬁRE Y JUEGA CON 24H DE ANTELACION,
TENDRAS TU JUEGO EL 3 DE NOVIEMBRE.

LA EDICION ESPECIAL GAME INCLUYE UN
EXOESQUELETO CUSTOMIZADO ADICIONAL,
ADEMAS LA EDICION DAY ZERO INCLUYE:

. ADVANCED ARSENAL: EXOESQUELETO
PERSONALIZADO CON BALAS ¥ LA EM1 QUANTUM,
LINA MNUFWVA ARMA FNFRGETICA PARA | AS PARTIDAS
MULTIJUGADOR. - 2 ARMAS CUSTOMIZADAS.

- DOBLE XP EN DiA CERO.
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LA DARK EDITION EN GAME!
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“Cuando Abe se presento-a si mismo en 18 intro del
primer juego de Oddword, tambien ejercio de heraldo
de un nuevo estudio: uno que gueria cambiar nuestra
percepcion del mundo real que Nos rodea.

- -
o 3

Varahramyan en Abes
Exoddus diercn wvida al
munda Oddworld.

ddworld ha vuelto, lo
cual es una gran noticia
para los fans de la fran-
quicia, pero no tanto para
aquellos que prefieren juegos de
plataformas alegres, faciles de ma-
nejar y con personajes divertidos.
Despues de todo, Abe es un pobre
idiota en lo mas bajo de |la cadena
alimentaria, un anti-heroe improbable
cuya histona habla del enfrentamiento
del capitalismo contra el misticismo.
El deseo del cofundador de
Oddworld Inhabitants, Lorme Lanning,
siempre ha sido transmitir un mensaje
pastante mas profundo que el que
solemos encontrar en los juegos
de plataformas, una idea gque ha
impregnado toda la compania desde
sus Inicios. Oddworld Inhabitants no
se cred como una simple compania
dedicada a producir videojuegos,
sino como un medio a traves del cual
transmitir el mensaje, el universo que
Lorne tenia en su cabeza. Un deseo
gue llevaba muchos anos rondandole
por la cabeza: la vision de Lorne
empezo a cobrar forma a principios

W{PSone| Abe era un tipn
agil. capaz de actuar can
un sigilo digno de Solid. Mo
oividemos sus dotes para
gl control mental.

de los anos noventa, v ya estaba bas-
tante avanzada cuando el y su amiga,
Sherry McKenna, recorneron el E3 de
LA, contandoles a propios y extranos
SUS Intenciones para crear una saga
de videojuegos.

“Lome hablaba de transmitir un
mensaje al mundo, de ensenarnos Io
mal que lo estaba haciendo la huma-
nidad, pero de una manera divertida
y atractiva”, nos comenta el artista
Farzad Varahramyan, guien conocio
a Lorne aguel dia. “Lorme compartia
suU vision de tal manera gue sentias
un deseo irrefrenable de formar parte
de ella”.

Unos meses mas tarde, en sep-
tiembre de 1994, Lorne v Sherry fun-
daron una compania bautizada como
Cddworld Inhabitants. Empezaron
a contratar gente desde una oficina
temporal en Los Osos, California, una
ciudad de paso cercana a San Luis
Obispo. Para cuando llegod enero, ya
estaban trabajando en un titulo lla-
mado SoulStorm, que iba a suponer
el debut de Oddworld Inhabitants.
Entre los trabajadores contratados

METIENDO RUIDO

Lorne Lanning trabajo estrechamente con los

equipos de disefio, arte y programacion de

Oddworld Inhabitants, pero ademas demostro

tener un gran talento frente al micro. La

« W [Xbox} AMunch s Oddysee fue el tercer lanzamiento,
ywelZcapitulo de la pentalo .

estaba Farzad, la 11° persona en
unirse a la compania. Recibio una
llamada telefonica de Lorne, quien
recordaba la charla que tuvieron diez
meses antes, y Farzad se convirtio
en uno de los dos encargados en el
diseno de produccion del juego. El
otro era Steven Olds, a quien Farzad
define como "un tipo sin igual” e
“Increiblemente intimidante”.

"El trabajo de Steven era tan Unico,
tan notable, que no tenia, ni sigue te-
niendo, comparacion’, anade Farzad.
"Cuando atravese por primera vez
las puertas de Oddworld Inhabitants,
supe enseguida que estaba en pre-
sencia de los mentores que llevaba
tiempo buscando desesperadamente.
Aquella oficina acogia un buen nime-
ro de personas, viejas y jovenes, hom-
bres y mujeres, novatos y gente con
experiencia. Y todos compartiamos la
creencia de que eramos parte de algo
tan grande como significativo”.

Las primeras reuniones fueron mas
bien dispersas. Lome tenia tantas
ideas para la empresa vy el jJuego,
gue empezaban a abrumarlo. "Lome
estaba repleto de ideas, y aun med-
taba sobre las dimensiones de lo gue
gueria hacer”, nos comenta Paul
Q'Connor, quien fue contratado
para trabajar en el disenode P

# Concept art de :
05 Sicarios de Jog N
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B Sherry McKenna era una
productora de Hollywood muy
reconocida. Ha cosechado 75
premios y ha aparecido en algunos
especiales y Making Of de HBO.
Lorne Lanning la conocio mientras
ambos trabajaban en la compania
de FX Rhythm And Hues.

M | orne se inspiro en el trabajo de
Gene Roddenbery, Jim Henson y
Walt Disney a la hora de crear su
persistente universo de personajes
W Oddwartd inhabienesefadoen -
1994. Su primer juego, Abe's Oddysee,
vio la luz tres anos mias tarde.

5 i i .. .

B Desde sus inicios, Oddworld
Inhabitants disenié un creciente universo
de personajes. Alrededor de ellos ha
crecido una leal comunidad de fans.

W Farzad Varahramyan y Steven Olds
crearon el vasto universo de personajes
del universo Oddworld

B Oddworld anuncio un buen numero
de juegos y peliculas que jamas
llegaron a ver la luz: Squeek 5 Oddysee,
SligStorm, The Hand Of Odd. The Brutal
Ballad Of Fangus Klot, Citizen Siege y
Slave Circus.

B Su desencanto con la industria del
videojueqgo, v los editores en particular,
motivaron el paron de Oddwaorld
Inhabitants tras el lanzamiento de
Odcworld: Stranger s Wirath en 2005.

W El trato con los ingleses Just Add
Water ha revitalizado |a franquicia.

B . e M
Liukkon, los Sligs

compania tenia un pequeno estudio de grabacion
donde Lorne grabd personalmente algunos de
los comandos de voz de Abe. Desde los ya miticos
“Follow Me" y “Stay Here", hasta los silbidos y los
pedos del personaje. Aqui nos llego dobla d::: en
castellano, asi gque nos perdimos su gran actuacion... ;0 aguellos pedos eran los suyos?
“Trabajé con Lorne en la grabacion de las voces, y en su integracion en las cinematicas’,
recuerda Chris. “Lorne era capaz de meterse en los personajes en cualquier momento, a
cualquier hora. Nos miraban mucho cuando discutiamos algo sobre la historia mientras
estabamos sentados a una mesa, comiendo”.
| as voces digitalizadas fueron uno de los aspectos mas apreciados por los fans. Farzad

fue el responsable de que Abe nos demostrara su habilidad para expulsar gases, un idea

gue comenzo como una simple broma y acabo teniendo un rol capital en la mecanica.



i » Oddworld Inhabitants realiza

muchos storyboards de los
jueges de Uddwond

Oddworld: Abe’s Oddysee
(PlayStation)

El debut de Abe demostra ser mucho
mas gue un simple juego de plataformas.
Oddworld Inhabitants dejo claras sus
intenciones de incorporar un mensaje

politico dentro de un juego a priori accesible,

aungue en realidad era tremendamente
dificil. Abe encarnaba a una suerte de
meslas, destinado a liberar de la esclavitud
a otros Mudokons. Su mecanica, que
incluia puzzles, tuvo sus fans, pero tambien
sus detractores. De hecho, un ejecutivo

de GT Interactive, editora del jueqo, intentd
paralizar su desarrollo porgue "no le
gustaba’.

80 HC

P SoulStorm. "Estaba intentando
construir un NEgOoCIo, un UnNverso,
un juego, y una aproximacion a los
videojuegos totalmente nueva, todo
a la vez, asi que estaba todo el rato
transitando entre grandes visiones y
peguenas ideas’.

Tanto el juego como la propia
compania cambiaron de rumbo unas
cuantas veces. "Se cambiaron un
monton de cosas - el mundo, los
personajes, los objetivos del juego’,
anade Paul. "Una de las primeras
cosas que se cambid fue sustituir a
los mulas que oprimian a los monjes
por empresarios gque explotaban a los
trabajadores.”

a

Oddworld: Abe’s Exoddus
(PlayStation)

Esta secuela de 1998 tenia como objetivo
saciar el hambre de los jugadores hasta
la aparicion del siguiente capitulo de

la planeada pentalogia, destinado a la
siguiente generacion de consolas. A
pesar de ser el doble de grande que su
predecesor, se cred en solo 11 meses (con
un ritmo de trabajo demencial). Exoddus
mejoro algunos aspectos de la anterior
entrega, y continuaba la historia de Abe sin
demasiadas novedades, aungue la nueva
aficion de los Mudokons por el SoulStorm
causo a nuestro particular héroe no pocos
quebraderos de cabeza.

A medida que el trabajo progresa-
ba, mas gente se sumo al proyecto.
Llevabamos solo nueve meses de
produccion cuando Lome y Sherry
decidieron gue era necesario un
cambio de oficinas para acomodar a
los recien llegados, asi gue alguilaron
unos locales en el centro de San Luis
Obispo, una antigua e Importante
ciudad a medio camino entre Los
Angeles y San Francisco. “Caminar
por aguellas oficinas de Oddword
era como ascender a una especie
de Valhalla artistico”, recuerda el
guionista Chris Ulm. “La oficina era
increible - estanterias negras, una
mesa de billar, una ventana iInmensa,

Oddworld: Munch’s Oddysee
(Xbox)
El proyecto estaba inicialmente destinado a
NayStation 2, pero en Oddworld Inhabitants
no lograron hacerse con las riendas del
hardware de Sony. Al final apostaron en
exlusiva por Xbox, en lo que candnicamente
es conocido como el segundo capitulo
de la pentalogia. Munch era aun mas
particular gue Abe, y ambos tuviercn
ocasion de lucirse en el juego. El jugador
debia combinar las habilidades de ambos
para resolver unos puzzles gue, siendo
sinceros, no eran tan variados como en las
anteriores entregas. Posiblemente el juego

mas flojo de toda la saga.
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y montones vy montonea de paneles
de corcho negro repletos de bocetos '
simplemente increibles. El arte de
Oddword lo invadia tode. El trabajo de
Steven y Farzad te deslumbraba nada
mas abrir la puerta.”

De alguna manera, Lome y Sherry
estaban creando una oficina inspirada
en Oddworld. Era un entomo de pura
fantasia, influenciado por Flashback,
Out Of This World'y Myst. Y también
funcionaba de una manera diferente
a las oficinas de otros desarrolladores
de juegos. Lorne y Sherry hablan
pasado por la industna del cine, y se
conocieron trabajando en la compania
de efectos especiales Bhythm And
Hues, en Hollywood. "Afrontabamos
el juego de la misma manera a
como lo harias frente a una pelicula
con efectos especiales, empezando
con un guion y anadiendo una capa
adicional con la mecanica que quieres
implementar” comenta Lorne.

La estetica del juego era impor-
tante para el equipo. SoulStorm tenia
escenas cinematicas y un estilo
2D, en contraste con la fiebre 3D
que predominaba en los juegos de
PlayStation - la plataforma a la que iba
destinado. Finalmente llegaria al mer-
cado en 1996 bajo el nombre de Odd-
world: Abe’s Oddysee por sugerencia
de GT Interactive, el editor del juego.
"LLome habia descubierto la manera
de crear un juego tan impresionante
a nivel visual como el arte a partir del

Oddworld: Stranger’s Wrath
(Xbox)

Algunos, incluyendo el propio Lome,
consideran a este juego el mejor de toda
la franquicia Oddworld. Su ambientacion
alp Salvaje Oeste y la incorporacion de
elementos de FPS sorprendio a los fans
de |a saga. Tambien incorporo algunos
puzzles y algo de plataformas, pero en
menor medida. La dificultad volvio a subir
bastantes enteros respecto a Munchs
Oddysee A pesar de sus geniales graficos
y UNa mecanica muy atractiva, no cosechd
las ventas esperadas. El propio Lanning
culpo a EA, distribuidora del juego, de no
apoyar suficienterente su producto.
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cual t_fue cresdo”, afirma Farzad.

Lavision de Lorne para el juego v
la compania no siempre fue facll de
implementas-Oddworld Inhabitants
puso mucho enfasis en ideas tan
grandes como originales que, en sus
primeras etapas, parecian imposibles
de alcanzar a nivel técnico. Pero
lograron llevarlas a cabo. "Hubo
discusiones, pero no eran muy
frecuentes”, confiesa Farzad”. "Las
broncas eran necesarias, de tanto
en tanto, para gue las cosas que
realmente importaban vieran la luz.
Mo habia nada personal en ello, sino
un deseo comun de hacer un juego
mejor. Incluso una vez hubo un lanza-
miento de silla, pero afortunadamente
yo no estaba alli para verlo. Solo me
lo contaron.”

Con historias de botellas de agua
lanzadas a la cabeza de alguien ("No
recuerdo el motivo”, dice Chns) y mu-
cho choteo, el espiritu imperante en
la oficina consistia en ser lo suficien-
temente fuerte para aguantar hasta el
final y lograr un producto grandioso.
Todo ello sin traicionar la wvision de
Lorne. Con frecuencia, Lanning traia
a colacion el tema de la politica - "era
un puntazo hablar con el de politica”,
recuerda Paul. Su entusiasmo vy
carisma impulsaron a su equipo a
seguir adelante. Mas que la politica,
lo que sorprendio a los trabajaban en
Oddworld Inhabitants fue “su firme
creencia en que tanto el juego como
la compania iban a cambiar el negocio
de los videojuegos v el mundo
entero”. Muy a menudo se compara
a cualguier visionario con pasion por
su producto con Steve Jobs, pero
Lorme tenia realmente muchos puntos
en comun con el fundador de Apple.
"Jobs hablo una vez de 'una nave de
autenticos artistas’, v ese era la clase
de ambiente que podias encontrar en
Oddworld Inhabitants aquellos dias,
comenta Chris.
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“Me iba de la oficinaalas 9 o
las 10 de la noche y no era el
ultimo en salir por la puerta”

PAUL O'CONNOR, DISENADOR DE ODDWORLD INHABITANTS

abia cierta osadia en
las decisiones que se
tomaban en Oddworld
Inhabitants. La desarro-
lladora Saffire recibio el encargo de
realizar una adaptacion a Game Boy
de Abe's Oddysee, que recibiria el
nombre de Oddworld Adventures
para llevar el mensaje de la compania
a una consola mas accesible para los
mas pequenos. En mayo de 1997,
Abe's Oddysee se mostro en &l
E3, en un pequeno cine construido
para la ocasion, a puerta cerrada.
Lorne creia que aquel entorno era el
ideal para presentar el juego, ya que
Oddysee no tenia nada gue envidiar a
una pelicula. Unos meses mas tarde,
concretamente el 19 de septiembre,
el juego llegd a las tiendas en lo que
QOddworld Inhabbitants llamaria el
Odd Fnday. Todo ello apoyado por
una potente campana de marketing.
El lanzamiento tuvo tanto exito que
(3T Interactive queria una secuela, v
que desembarcara en el mercado de
la manera mas rapida posible. Para
acelerar las cosas, Lome le pidio a
Chns gue coescribiera el guion junto a
el. "Il experiencia previa procedia de
la Industria del comic v la animacion,
asi que trabajar en el guion de un
videojuego fue un desafio bastante
divertido”, recuerda. Para entonces
habia 20 personas en el equipo.
Se trabajo a marchas forzadas para
lanzar Abe’s Exoddus apenas 11
meses mas tarde de la aparicion de
Oddysee. Creado para satisfacer el
hambre de los jugadores mientras la
compania esperaba la llegada de la
siguiente generacion de consolas,
el proyecto recibio el nombre de
Abe (Gets Boned And Brewed.

A pesar de las prisas, el estudio se
mantuvo fiel a sus principios. Se
trabajo en equipo para que todo el
mundo pudiera dejar su propia huella
en el producto final.

Dado el poco tiempo del que
disponian para fabricar la secuels, el
trabajo fue aun mas duro. Se incorpo-
ro el doble de contenido respecto a la
primera parte, utilizando un motor gue,
Iiteralmente, estuvo a punto de explo-
tar. "Apenas vimos el sol. Durante la
ultima parte del desarrollo {lo gue en
la industna se conoce como crunch),
me Iba de la oficina a las 9 o las 10 de
la noche v nunca era el ulimo en salir

por |a puerta”, recueda FPaul. "Odd-
word Inhabitants era un hervididero.

Jamas he vuelto a ver un crunch tan
brutal en mis 30 anos de experiencia
en esta industria. Pero lo mas notable
de aquello es gue era realmente lo
gue gueriamos hacer. Nos habiamos
convertido en un punado de verdade-
ros creyentes.”

Y vaya si lo eran. Aungue no todo
el mundo en la compania estaba tan
interesado en la postura politica de
Oddworld v el mensaje que trans-
mitian en sus juegos, hubo guien
abrazo esta ideologia de todo corazon.
Aguello formaba parte de la empresa,
el elemento clave gue la hacia funcio-
nar. " Estaba comprometido al 100%
con |os valores idealistas que habia
detras de los juegos de Oddworld”
aclara Chris. "Me gustaba gue esos
juegos hablaran sobre el consumismo,
las corporaciones, la adiccion v la
explotacion de los trabajadores, pero
sin abandonar su sentido del humor y
sin dejar de asombrar a los jugadores.
Intentabamos crear el "contenido
nutritivo” al que siempre se referia P>
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LINEA

TEMPORAL

LORME LANNING Y SHERRY
MCKENMNA SE CONDCEN MIENTRAS
TRABAJAN EN UN PROYECTO PARA
EL RENOMBRADO ESTUDIO DE FX
RHYTHM AND HUES.

ODDWORLD INHABITANTS ES
FUNDADA POR LORME LANNING
TRAS RECIBIR FONDOS DE
CAPITALISTAS DE RIESGO.

ARRANCA LA PRODUCCION DE
SOULSTORM.

GT INTERACTIVE SE COMVIERTE
EN EDITORA DE LOS JUEGOS DE
ODDWORLD. SOULSTORM ES
REBAUTIZADO COMO ODDWORLD:
ABE'S ODDYSEE.

ABE'S ODDYSEE SE LANZA PARA
PLAYSTATION Y MAS TARDE
LLEGA A LOS PC. ARRANCA LA
GESTACION DE ABE'S EXODDUS.

ABE'S EXODDUS SE CONVIERTE EN
EL PRIMER VIDEOQJUEGO NOMINADOD
ALOS OSCAR. SELANZA DE MANERA
SIMULTANEA EN PLAYSTATIOM Y PC.
ODDWORLD ADVENTURES AFARECE
EN GAME BOY.

LANZAMIENTO DE ODDWORLD
ADVENTURES 2. ODDWORLD
INHABITANTS SE CONVIERTE EN UN
DESARROLLADOR FIRST-PARTY DE
MICROSOFT.

ODDWORLD: MUNCH'S ODDYSEE
ACOMPANA AL LANZAMIENTO DE
¥BOX EN EEULL Y UN ANO MAS
TARDE EN EURCPE Y AUSTRALIA.

ODDWORLD: MUNMCH S ODDYSEEES
COMERCIALIZADO PARA GAME BOY
ADVANCE.

ODDWORLD STRANGER'S WRATH
LLEGA A XBOX.EN EE. UU., LAS
RESERVAS DEL JUEGO OFRECEMN
COMO GANCHO UN DVD CON
TODAS LAS SECUENCIAS DELOS
ANTERIORES JUEGOS, AS| COMO
SECUEMNCIAS DE TEST INEDITAS.

ABE'S ODDYSEE Y ABE'S EXODDUS
SON COMERCIALIZADOS A
TRAVES DE STEAM.

LORNE LANNING Y EL CEO DE JUST
ADD WATER, STEWART GILRAY,
SON PRESENTADOS POR UN AMIGOD
COMUM EN LA GAME DEVELOPERS
COMFERENCE. ABE'S ODDYSEE Y
ABE'S EXODDUS SON REEDITADOS
COMO PS5 ONE CLASSICS.

SE LANZA LA NUEVA WEB
ODDWORLD.COM. PORTS PARA
PC DE MUNCH'S ODDYSEE Y
STRANGER'S WRATH APARECEN
EN LATIENDA STEAM.

SACKBOY VISTETRAJES

DE STRANGER Y MUNCH

EN LITTLEBIGPLANET 2. 5E
COMERCIALIZA EL PRIMER JUEGD
REMASTERIZADO DE ODDWORLD,
STRAMNGER'S WRATH HD.

ODDWORLD: NEW 'N TASTY!
LLEGA AVARIAS PLATAFORMAS.
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Un duro mensaje
El universo Oddworld
estaba inspirado en
conflictos tristemente
reales: la lucha de las
culturas indigenas,

los derechos civiles, el
poder de las empresas
corporativas, la
corrupcion politica e
incluso los desmanes
de los medios de
comunicacion.

A
EL ADN DE...
ODDWORLD
INHABITANTS

Heéroes atipicos
Cada unade las
historias de Odaworld
se centraba enun
protagonista, ya

fuera Abe, Munch o
Stranger. Abe es el mas
recordado. Lejos de ser
un musculitos, era el
mesias de su pueblo,
con cerebro y sentido
comun para sobrevivir
en un entorno terrible.

Un punto de vista politico
;Habia un mensaje politico tras la
explotacion de la raza de Abe? "Por
supuesto, el jugador era testigo de
COMO una incompetente y demente
elite obsesionada por la globalizacion
arruinaba todo un planeta con el unico
objetivo enriquecerse rapidamente”
anade Lorne. ;0s suena de algo?

Lorne Lanning
Si Lorne no hubiera
tenido la vision de
crear un universo
de personajes que
abarcaravarias
entregas, no habria
existido Oddworld
Inhabitants ni sus
juegos. Lorne era, y

sigue siendo, el corazon

de la cﬂmpaﬁia

Puzzles chungos
La revista PC Zone

no se corto un pelo al
describir la jugabilidad
de Abes Oddysee: "Es
joxxdamente dificil,”
dijeron. ¥ lo era. El
nivel de dificultad se
suavizo (un poco) en las
siguientes entregas,
pero no eran los
clasicos plataformas.

Bendita comedia
Si Oddworld Inhabitants
no hubiera incorporado
el humor, los jugadores
habrian acabado con
una depresion de libro.
Las estupendas voces,
los pedos, las florituras
visuales, los andares
graciosos e incluso el
diseno de los villanos
lograron suavizar un
poco el tono negro.

Graficos 2D

La decision de hacer
los dos primeros
juegos, los mas
populares, en 2D hizo
que mucha gente
haya identificado
toda la saga con las
2D. Aungue Munchs
Oddyseey Stranger's
Wrath dieran luego el
salto a las 3D.

Brincando entre sistemas
A Lorne no le temblo el pulso ala
hora de saltar de una plataforma

a otra en beneficio de su saga.
Abandono la PS2Z para abrazar
una exclusividad con Xbox y
posteriormente volveria con

Sony para crear los remakes HD.
Tambien acuso al equipo de Xbox
One de centrarse demasiado en los
triple A en detrimento de los indies.

—

P Sherry dentro devtina industria
en el gque la mayoria de los juegos no
eran mas que un snack, una bolsa de
patatas fritas. Aguella era upa meta a
la que merecia la pena llegar. Cuando
empece a trabajar en Odadworld
aguello era como una ‘Disneylandia
disfuncional’, un concepto que siem
pre me ha llamado la atencion.”

Abe’s Exoddus se convirtio en el
primer videojuego nominado a un
Oscar. Bueno, para ser exactos, la
nominacion se la gano el montaje,
en forma de corto de animacion, gue
Oddworld creo a partir de cinematicas
del juego v otras producidas ex
profeso. El corto se estrend en un
cine de Los Angeles, un tramite
necesario para obtener la nominacion
de la academia. A pesar del exito de
la franquicia, 1a relacion de Oddworld
Inhabitants con su distnbuidora
empezo a ponerse bastante tensa.
Oddworld: Hand Of Odd era un juego
de estrategia en tiempo real que
comenzo a gestarse al mismo tiempo
que Exoddus, aungue el proyecto
se cancelaria finalmente en 1999,
Tambien se estudio la posibilidad de
crear dos juegos de karts inspirados
en la franquicia, aungue jamas se
matenalizaron. En su lugar, los fans
pudieron disfrutar de Oddworld Ad-
ventures 2 en Game Boy Color, otra
produccion de Saffire, gue no era mas
que un port de Exoddus. Mientras
tanto, Oddworld Inhabitants estaba
experimentando con PlayStation 2.
"La calidad de los juegos en 3D de
la PS2 supusieron todo un reto para
el equipo de Munch”, admite Chris.
Tampoco ayudd demasiado la relacion
con las edrtoras, gue estaban mas
preocupadas por sus beneficios que
por los propios juegos. Los temas
politicos del universo Oddworld - el
sentimiento de ser explotados como
esclavos, de ser opnmidos en el traba-
|0 para gue los senores se llevasen su
botin - estaban empezando a hacerse
realidad, ironicamente, en el propio
estudio.

"Empezamos a cansarnos de la
Insana relacion entre desarrollador y
editor que infecto el negocio de los
juegos triple A para consolas”™ comen-
ta Lorme. "Vimos que nuestro destino
era ser adguindos por alguna editora
[...]. Supongo gue se podria decir que

n [ Xbox] Stranger’s Wrath supuso un cambia radica

respecto a las anteriores entregas

|
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la diversion estaba cediendo terreno
bajo las condiciones gue Imponia la
industria”.

Aun asi, en Oddworld Inhabrtants
sabian que las editoras eran un
eslabon fundamental de la cadena,
por lo gue no podian permitirse el
lujo de prescindir de ellas. Habian
logrado solucionar sus problemas
con PS2, pero sin embargo, el tercer
juego de Oddworld Inhabitants,
Oddworld: Munch Oddysee, acabaria
convirtiendose en una exclusiva para
Xbox en 2001, a pesar de que nicial-
mente se habia anunciado para PSZ2.
En Oddworld Inhabitants se penso
gue la maguina de Microsoft podria
acoger mejor sus ambiciosos planes
para esta nueva entrega.

unchtfue el primer
juego de Oddworld en
3D, a pesar de que sus
disenadores y grafistas
tenian poca experiencia en cons-
truir juegos en entornos tridimen-
sionales. Fue un proyecto correoso.
"La produccion de Munch estaba
justo en el medio de la tormenta
perfecta para un desarrollador de wi-
deojuegos: un diseno increiblemente
ambicioso centrado alrededor de un
cooperativo para dos jugadores, un
titulo de lanzamiento para una nueva
consola v un motor heredado de
terceros y mal cocinado.” comenta
Chns. El salto de P52 a Xbox retraso
el proyecto - hubo una brecha de
tres anos respecto al anterior juego.
En Oddworld Inhabitants al menos
se consolaron con el hecho de gue,
sobre el papel, no habria problemas
respecto al presupuesto. Eso les hizo
ser ambiciosos, aungue eso implicara
un largo y arduo trecho hasta plasmar
esas Ideas en &l juego.

"Lorne gueria que pensaramos a lo

v [ Xbox] Stranoers Wirath hizo un qra
COMOINaNGa Macafiias 8N pnmera v WBrcera (ersans
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“Caminar por las oficinas de
Oddworld era como ascender
por las escaleras de un
Valhalla artistico”

CHRIS ULM, GUIONISTA

grande, y es lo que hicimos”, recuer-
da Farzad. "Siempre ha sido mas
facil convertir una gran idea en algo
mas pegueno y factible a nivel de
presupuesto, que intentar convertir
una idea modesta en algo grande.”
Animados por el exito del jJuego - a
pesar de que se vendio menos que
los dos titulos anterniores- se barajo la
posibilidad de crear un plataformas 2D
llamado SligStorm, pero el proyecto
se cancelo debido a la demanda de
juegos 3D. Munch’s Oddysee se
lanzo en Game Boy Advance, por cor-
tesia de Art Co, pero el siguiente ca-
pitulo de la franquicia no llegaria hasta

2005, con el nombre de Oddworld:
Stranger's VWrath. De nuevo, como
una exclusiva para Abox, aungue seria
el ultimo capitulo. Aungue el equipo
empezo a trabajar en un nuevo titulo,
fuera de la pentalogia, bautizado
como The Brutal Battle Of Fangus
Klot, las pobres ventas de Stranger’s

VWrath vy la creciente desilusion con
las editoras llevaron a Oddworld

Inhabitants a tomar una dura decision.
EA habia puesto sobre la mesa una
oferta para comprar la compania, pero
Lome no estaba dispuesto a aceptar-
la. Estaba mosqueado con EA, ala
gue acusaba de no haber

Sherry McKenna

Trabaja aun en Oddworld

\J .
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mimado la distribucion del juego, pero
mas gue eso, estaba desilusionado.
Para Lorne, Stranger’s VWrath era el
rmejor titulo creado por Oddworld
Inhabitants hasta la fecha, algo que
segun &l no se vio correspondido con
un presupuesto de marketing a su
altura. Habia poco entusiasmo a la
hora de crear un nuevo capitulo de la
saga, asi gue Oddworld Inhabitants
prefing abandonar la industria del vi-
deojuego, al menos hasta que hiciera
SuU aparicion un nuevo modelo de
negocio. "Hicimos una gran apuesta
Y Vamos a tomarmos un descanso”,
dijo Lome”. En abril de 2005, Lanning
anuncio que el estudio cancelaba
todos sus proyectos.

La idea era empezar una nueva
singladura, recurmendo al modelo de
negocio de Hollywood, en el que
buscar fondos, planificar un proyecto
y llevarlo a cabo con trabajadores
independientes. Lome y Sherry se
unieron a Vanguard Animation para
desarrollar “Citizen Siege”, una peli-
cula de animacion [...]. Hubo planes
de crear un juego llamado Wage
Vars, gque enlazaria con la pelicula y
una serie producida con Machinima,
pero jamas llegaron a buen puerto.
En 2008 por fin hubo movimiento.
"Estabamos esperando a que irrum-
piera la distribucion digital”, recuerda
Lome. "La cnsis economica tiro abajo
muchos de nuestros esfuerzos, pero
descubrimos que Steam era un plata-
forma bastante viable
para distribuir
nuestros juegos,
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al igual que GOG y PSN™. De esta’,
forma, Abe’s Oddysee y Abe’s EXod-
dus volvieron a estar al alcance de'los
jugadores. |

En 2009, Lorme y el CEQ de Just
Add Water, Stewart Gilray, tuvieron
ocasion de conocerse en la GDC. De
alll surgid un acuerdo por el cual Just
Add Water llevaria Munch’s Oddysee
y Stranger’s Wrath a Steam. Algo que
se materializo un ano mas tarde, coin-
cidiendo con el lanzamiento de la web
Oddworld.com. En 2014, Just Add
Wiater reconstruyd Abe’s Oddysee
desde los cimientos, utilizando Unity
para crear el juego en 2.5D. Lome
Insiste en que no es un port HD.
"Queriamos mantenemos fieles al
guion original, pero a la vez modemi-
zar el juego y hacerlo mas hermoso”.
Oddwvorld Inhabitants mantiene las
riendas de la franquicia, pero las
tareas de programacion recaen ahora
en Just Add Water. Es una nueva
forma de trabajar, que les permitira re-
cuperar algunos de los proyectos que
abandonaron. "Es emocionante
y muestra lo viva que
esta la compania.
No podemos
esperar a ver la
reaccion de los
jugadores.” %

Lorne Lanning

| orne continua siendo el
presidente de Oddwaorld
Inhabitants, aunque ahora son
poca gente. Tras su acuerdo

con Just Add Water en 2009,
Oddworld ha externalizado el
desarrollo de sus juegos. Just
Add Water ha firmado Stranger’s
 Wrath HD, Munch s Oddysee HD
v Odaworld: New N Tasty Lorne
es un conferenciante habitual en
eventos de la industna.

Inhabitants, donde ejerce de CEQ.
Junto a Lorne sigue deadiendo el
futuro de la franquicia Oddworld
v el desarrollo de nuevas IP. La
pelicula Citizen Siege no esta
completamente muerta y podria
resucitar algun dia. Ojala.

Farzad Varahramyan
Farzad es el director visual creativo
de Appy Entertainment. Abandona
Oddwaorld tras el lanzamiento

de Munch’s Oddysee v puso su
talento al servicio de Hollywood.
Trabajo en los FX de "Aliens Vs
Predator: Reguiern” (2007)y"La
Montafia Embrujada” (2009) junto a
la compania de efectos especiale:

Amalgamated Dynamics,

Paul O'Connor

Paul es brand director vy
cofundador de Appy Ent. Se fue
para trabajar de productory
disefador en EA en 2001, para
saltar luego (en 2002) a Sammy
Studios, donde trabajo de
disenador jefe. Durante seis anos
fue VP y director de disefio en High
Moon Studios, donde trabajo en el
diseno de The Boume Conspiracy.

Chris Ulm

Chiris, al igual que Farzad y
Paul, dejo Oddworld Inhabitants
hace anos, para ejercer de jefe
de disefio en Sammy Studios

v posteriormente en High

Moon Studios. El trio funda
Appy Entertainment, una
desarrolladora y editoria de
juegos para moviles.

]
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Electronic Arts

Mega Drive / Super Nintendo/

Master System/Game Boy / Game Gear / Amiga/PC/Mega-CD/ 3D0

UN PANE
ADELANTE

Los cimientos de la franquicia FIFA se asentarian en entregas posteriores, pero
la primera de ellas nos trajo un futbol espectacular y diferente al que venian
ofreciendo otros grandes del género que hoy dia ya no estan entre nosotros.

B LA RECREACION de un partido de fiit-
bol “en condiciones” se tomo su tiempo
tanto en ordenadores como consolas. No
por la falta de ganas de los programa-
dores para crear un juego que reflejara
el espiritu del deporte rey, o por la de
los aficionados para poder disfrutar del
mismo en una actitud menos pasiva que
la de verlo por la tele, sino debido a las
limitaciones técnicas que hasta la segun-
da mitad de los anos 80 se imponian en
las maquinas domésticas.

El primer paso lo darian Match Dayy
su estupenda segunda parte en los 8 bits,
y poco tiempo después las franquicias
Kick Offy Sensible Soccer pegarian con

fuerza principalmente en los 16 bits, un
movimiento que trajo un cambio de pers-
pectiva (de una lateral en los primeros,
a una aérea en los segundos) y un incre-
mento de velocidad y dinamismo en las
partidas. Esto parecia instalar una ten-
dencia que llegaba para quedarse en los
juegos de futbol, pero en 1993 Electronic
Arts lanzaria un titulo que llevaba tiem-
po dando que hablar: FIFA International
Soccer. En €l se producia una pequena
revolucion y se imponia una perspectiva
isométrica, la cual se veia acompanada
por unas animaciones de los jugadores
muy completas y una reduccion de la
velocidad general de la accién.

= IR A CONTRACORRIENTE vy poseer
pocos modos de juego no impididé que
el titulo de EA Sports entrara en tromba
principalmente en casa de los poseedo-
res de una Mega Drive, debido a que fue
la versién que mas expectaciéon habia
levantado. El nivel grafico estaba muy
por encima de lo que ofrecia la compe-
tencia, el control era sencillo, los dife-
rentes remates a puerta ampliaban las
posibilidades de cada jugada y los efectos
de sonido trajeron a un puiblico que reac-
cionaba en funcién de lo que ocurria en
el campo y canturreaba para animar a
su equipo. Combinados que, por cierto,
solo eran nutridos por selecciones nacio-




nales y cuyos jugadores no mostraban
sus nombres reales, por lo que muchos
de ellos fueron denominados como los
miembros del equipo de desarrollo: es-
cuchar nombres como Joe Della-Savia,
Bruce McMillan o Brian Plank nos lleva
a recordar con nostalgia su presencia
como peloteros destacados del juego.

Es cierto que a dia de hoy nos encon-
tramos con un titulo que ha envejecido
un tanto mal, pero en su momento re-
sultaba muy adictivo y los aficionados al
futbol disfrutaron en especial gracias a
los partidos para dos jugadores. Ademas,
también hay que agradecer al primer
FIFA (y a su éxito de critica y ventas)
que impulsara a Konami a desarrollar
International Superstar Soccer, titulo
que iniciaria una saga que entraria a la
gresca con la de EA sélo un ano después
y que traeria a los fans una época dorada
de juegos futboleros de calidad.
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RETRO

HI=TORY HELOHDEL

L LADO ONCURO

B LA PIRATERIA EN EL OCIO ELEC-
TRONICO, hablando siempre desde el
punto de vista de épocas pasadas, no
s6lo afecté al software. El hardware
sufriéo mucho vy las consolas mas popu-
lares vieron llegar multitud de clones
debido principalmente a dos motivos:
el principal era el precio, dado que las
imitaciones eran bastante mas baratas
y habitualmente venian acompanadas
de cartuchos con montones de juegos, o
directamente embutidos en la memoria
de la maquina. Y el segundo causante de

LA SIMILITUD
AL ORIGINAL vy la
fiabilidad muchas
veces no iban

de la mano. Un
buen ejemplo de
ello es la UFO
Super Game: se
parecia bastante
a la PC Engine
Shuttle [salvo en
el color] pero daba
problemas de
funcionamiento.

86 HC

su extension fue la escasa o nula distribu-
cion de las consolas originales en ciertos
paises, ya que algunas tardaron anos en
llegar a ellos o nunca lo hicieron de ma-
nera oficial. Eso si, el paso del tiempo
ha mostrado una curiosa relacién: hace
veinte anos era habitual encontrar estos
sistemas y resultaba mas dificil hacer
lo mismo con los juegos, mientras que
hoy dia ocurre exactamente lo contrario.

B ENUMERAR LOS CLONES que lle-
garon a los bazares de barrio hasta la
generacion de los 16 bits es literalmente
imposible, incluso teniendo en cuenta
gue vamos a centrarnos en maquinas

no licenciadas. Sélo de la NES vy la Fa-
micom existen cerca de 400 Famiclones
(nombre “oficial” de las imitaciones de la
8 bits de Nintendo) v cada poco tiempo
surgen imagenes de algiin modelo nuevo
gue se desconocia, por lo que vamos a
recurtir a las copias mas vistas o curiosas
de las consolas populares.

DE LON VIDEOJUEGOS

Hriyed 2 |
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Es inevitable comenzar por la Atari
2600, la primera maquina que alcanzo la
categoria de producto de masas y cuya
fama la convirtio en objetivo a seguir por
parte de los imitadores. Su lanzamiento
se produjo en 1977 y los clones tardaron
algunos afos en surgir de forma masiva,
pero luego aparecieron con frecuencia
hasta bien entrada la década de los 90.

Habia modelos muy “inspirados” en
la consola original, aunque también se
veian copias de las propias copias, lleva-
ban juegos en memoria (incluso miles de
ellos, con repeticiones o ligeros hacks
del mismo titulo) v la mayoria tenia su
correspondiente entrada de cartuchos
para poder jugar de igual manera a nues-
tros originales. Rambo TV Game, TV Boy
o la oriental (que no china) Al Sagr TV
Game 2600 son algunos ejemplos, si bien
llegé un momento en el que auténticas
falsificaciones llegaron al mercado y era
tremendamente dificil distinguirlas del
sistema originario.
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=LA SIGUIENTE VICTIMA, como hemos
adelantado antes, fue la Famicom/NES.
Era algo que tenia que ocurrir, dada la
fama que en poco tiempo alcanzé la con-
sola de Nintendo y el propio auge que
experimento el mercado del videojuego
en la segunda mitad de los anos 80.

En Espana pudimos ver varios ejem-
plos, como las Nevir, Creation, Nippondo
o Yess, pero la que marcé la infancia de
muchos chavales de la época fue la Nasa
y en plena época de apogeo de la NES
(v hasta la salida de la Super Nintendo)
era muy comun conocer a algtiin amigo

estos clones es que permitian utilizar
juegos de importacion, dado que no po-
seian el chip de control regional. Esto era
comitun a las clénicas de otros sistemas,
pero se hizo popular con las Famiclones,
dado que muchos jugadores las emplea-
ban para acceder a titulos del vasto ca-
talogo japonés de la consola que nunca
saldrian de su pais de origen.

= EL CAMBIO DE GENERACION trajo
sus correspondientes clones. Empezando
por la PC Engine, que vio llegar copias
chinas del modelo Shuttle a varios paises

B ALGUNOS CLONES DE CONSOLAS
LLEGARON A SER MUY POPULARES &

que tuviera este clon. Estéticamente era
igual a la original, salvo por los logos y
el tamano, y era compatible con los jue-
gos legitimos, lo que hizo que Spaco (el
distribuidor espanol de los productos de
la compania nipona por aquel entonces)
persiguiera su venta sin mucho éxito, da-
do que la legislacién nacional no estaba
muy desarrollada en la lucha contra la
pirateria v la venta de falsificaciones.
Ademas de modelos que llevaban jue-
gos en memoria, la ventaja que tenian

asiaticos con nombres como UFO Super
Game o 16-Bit Power Play Galaxy, fabri-
cadas con plasticos baratos y mostrando
problemas en su funcionamiento.

La Sega Mega Drive fue la siguiente
en presentarse en sociedad y su brillante
recorrido fue atrayendo a los “copistas”.
Las Aito Turbo 16 Bit, Nasa New 16 Bit
y Super Senga se asemejaban al primer
modelo de Mega Drive y a la Wonder-
mega, aunque en lo que respecta a la
situacion en Espana es justo reconocer

que apenas se las vio, bien fuera por una
mayor presion legal tras lo vivido con la
Nasa o debido a que nos encontrabamos
con un mercado mas maduro, que re-
chazaba la cutrez de estos aparatos e iba
mostrando precios inferiores debido a la
competencia y una mayor oferta.

=» EL ULTIMO SISTEMA que vamos a
tratar no podia ser otro que Game Boy.
La portatil que aplasté a sus rivales en
los afios 90 no podia librarse de su racién
de imitaciones y recibié muchas de ellas.
Lo habitual era ver réplicas que llevaban
juegos en memoria, pero algunas tam-
bién cargaban los cartuchos originales,
como la KF-2000 (igualmente vista como
Super Beautiful o Fortune Hand Game
System 3000B), que era una copia muy
semejante a la consola original.

Es cierto que nos dejamos en el tintero
clones a punta pala porque es imposible
tratarlos todos, aunque hemos intentado
acercarnos a los mas recordados, curio-
sos 0 destacados de aquellos anos. (Eran
soeces v representaban lo mas “gorrino”
del sector? Sin duda, pero muchos de
ellos estuvieron en el primer acercamien-
to al ocio electrénico de una buena parte
de los jugadores actuales y por ello tie-
nen su lugar en nuestro corazoncito.
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VUESTRAS CARTAS

TELEFONO ROJO

Yen te responde

Cada dia vengo al
trabajo de incognito,
como debe ser,

pero alguien me
reconocio y me saco
esta foto. Por suerte
iba con el grupo de
dobles que mando a
todas las ferias.

LA PREGUNTA
DEL MES

;Saldra todo esto
en nuestra PS3?

@ jHola! Somos fieles segui-
dores de la revista desde

hace mas de 3 anos y nos en-
cantaria, a los dos, que nos res-
pondieses a nuestras preguntas:
W (Saldra GTA VI para PS37?
cHabra un Mass Effect 4 para
PS3? ;Y habra un Far Cry 5 pa-
ra PS3? ;Podra haber un Saints
Row V para PS3? Un gran salu-
do de Angel Harillo y Julio César
Moreno.

He decidido unir todas las pre-
guntas porque la respuesta es
muy parecida: no. Todo puede
ser y ojala que le quede tanta
vida a PS3, pero parece poco
probable que esos juegos lle-
guen a PS3. El Gnico que veo
factible es Saints Row V, aun-
gue tampoco lo tengo claro.
Angel Harillo y Julio Moreno

. Que te parecen los juegos
por entregas episodicas?

B Buenos dias tenga usted senor
Yen. No logro explicarme la mo-
da de los juegos por episodios,
como las aventuras graficas de
Telltale o el reciente Resident
Evil Revelations 2. ;Qué opinas?

A mi tampoco me atrae nada este
sistema de entregas por fasciculos.
Eso si, no podemos comparar los 4
episodios de RE Revelations 2 [a ra-
zon de uno por semana) con los de
Telltale, que llegaban cada uno o
dos meses. Yo prefiero los juegos

enteros desde el principio.
Luis Barbero
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THE CREW es uno de los muchos juegos prometedores que llegaran
en los proximos meses a las consolas de nueva generacion. Parece
que empiezan a aparecer motivos para pedirle una a los Reyes Magos.

El futuro del
Proyecto Morfeo

@ Hey Yen:
= ;Podrias decirme si hay

algun juego para PS4 que no
sea shooter ni indie, que ten-
ga una buena historia y por el
gue merezca la pena comprar la
consola?, ;o crees que es mejor
seguir esperando a que se nutra
el catalogo y (tal vez) bajen los
precios?

Hombre, yva mismo tienes los
remakes de The Last Of Us y
Tomb Raider, aungue es muy
cierto que también los puedes

jugar en PS3. Totalmente nue-

VO v que no sea un shooter ni
un indie tienes Infamous: Se-
cond Son, aunque vo no me
compraria una consola pa-
ra jugarlo. Por suerte, tampo-
CO vamos a tener que esperar
tanto para encontrar razones
para pillar una PS4 va que es-
tan al caer Alien Isolation, The
Crew, Dragon Age: Inquisition,
The Evil Within, Project Cars,

Sombras de Mordor, Lords of

the Fallen, Assassin’s Creed:
Unity,... Y eso sin contar algu-
nos shooters como Destiny o
Far Crv 4, por ejemplo.

= ¢Como ves el futuro de Project
Morpheus?, ;acabara siendo un

fracaso como Kinect?

Es muy dificil afirmar algo
tan a largo plazo pero como
Yen siempre se moja alla voy.
Creo que Project Morpheus
tendra un éxito inicial pro-
metedor pero que se quedara
en una minoria de usuarios.
Simplemente no veo que los
cascos de realidad virtual pue-
dan convertirse en el estandar.
La mayoria de juegos son en
primera persona (en los de
tercera nuestra cabeza se con-
vierte en la camara) lo que li-
mita mucho las posibilidades,
especialmente en los juegos en
tercera persona. A Oculus Rift
si que le veo mas papeletas
para convertirse en un éxito.

PROJECT MORPHEUS, nombre
con el que se conoce por ahora
al casco de realidad virtual de
Sony, tiene muy buena pinta
aunque todavia se encuentre
en estado de prototipo y lo visto
en la GamesCom seguro que
mejora en los proximos meses.
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Ten en cuenta que al no estar
constreniidos a una consola
con un ciclo de vida de varios
anos pueden ir sacando nuevas
versiones del casco mantenién-
dose siempre en la vanguardia
de la realidad virtual.

2 Y por ultimo, ;podrias reco-
mendarme algun juego como
Catherine? Me gusto porque
era diferente, muy tétrico y por
la relevancia en la toma de de-
cisiones. Saludos.
Lamentablemente, ni vo ni
nadie puede darte una alter-
nativa al genial Catherine, un
juego unico e irrepetible. Hay
muchos juegos con tomas de
decisiones que llevan a distin-
tos finales, como Mass Elffect
y hay juegos tipo puzle pero,
como te decia, nada se parece
a la obra de Atlus.

Shzelte

¢Para queé servira
DirectX 12?

@Buenas Yen, ;qué tal las
vacaciones? Bueno, espero

que mejor que las mias....(todo
agosto currando). Tengo unas
dudas con respecto al DirectX
12 para Xbox One:

= ¢En qué repercutira esta me-
jora en la consola? ;Sera igual
de potente que PS47?

Es muy dificil saber para qué
servira y cuanto notaremos el
famoso DirectX 12 en Xbox
One. Ten en cuenta que Micro-
soft lo ha anunciado para 2015
(seguramente finales). De ahi
hasta que los desarrolladores
puedan aprovecharlo pasara
un tiempo, como ha sucedido
con DirectX11. La potencia de
la consola en si no puede au-
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AUNQUE MICROSOFT DIJO QUE HABRA DIRECTX12 EN XBOX ONE
decidié mostrarlo al mundo con una demo de Forza Motorsport 5
corriendo [nunca mejor dicho] en un PC. jClaro que si! ; Por qué no?

mentar, aungue parece gue
eracias a la nueva API, los jue-
o0s podran aprovechar mejor
el rendimiento de los proce-
sadores, por lo que se notaran
mejoras gralicas. Es imposi-
ble, con los datos conocidos,
saber hasta qué punto.

o ¢Hara que sea mucho mas
sencillo programar para ella?
Soy usuario de Xbox One y

desde siempre he sido fiel alas
consolas de Microsoft pero es-
toy apunto de pasarme a PS4.
Gracias y un abrazo desde Hos-
pitalet.

Programar en Xbox One, co-
mo en PS4, va es muy senci-
llo. Son dos maquinas que se
parecen muchisimo a un PC.
Eso si, el uso de DirectX 12 o

el acuerdo entre Microsoft v
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VUESTRAS CARTAS

vuestra
OPINION

Jugador vago
y estresado

Hola Yen. Tengo 30 anos y
estoy preocupado, ya que hace
mucha tiempo que no finalizo
ningun juego. Me encantan to-
dos los generos e intento jugar
a todas mis compras, pero ya
no me cautivan como antes.
Siempre he pensado que un
juego, cuanto mas largo y
abierto, mejor, pero no dispon-
go del tiempo deseado para
jugar y a veces tampoco de

las ganas. Llegado este punto,
echo de menos obras con un

___ buenguidn, al nivel de

-—

dﬁmmé‘*x\ su calidad grafica e
L%

| innovacion, con la
e e /' magia que te cautiva

i

MOy ﬂ,_-,ﬁ-_r{-_‘ffi---"" y obliga a pasar capi-

tulos hasta ver el final
de la historia. Las tendencias
apuntan a la “grandeza” de los
sandbox y los mmorpg, juegos
casi infinitos, pero opino que
las entregas para un jugador
deben recuperar la "intensidad
de juego”, en sacrificio de
las horas de juego y envolver
mejor a cada jugador, para
recuperar el buen sabor de las
entregas de antes.

Si ME DETIENE MIS
HOMBRES HARAN
PE SU PARTICA UN
INFIERNO DE TIROS
Y EXPLOSIONES/!
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INO ME META
EN UNA CARCEL
OSCURA! CON TO-
DO ElL ESCENARIO
{ POR VER...MIRE,

el motor Unity si que puede
devolverle a Xbox One esa fa-
cilidad en los ports de PC que
tenia Xbox 360. En cuanto a
pasarte a PS4 por estas cues-
tiones técnicas yo siempre di-
go lo mismo: piensa en los jue-
g0os que mas te gustan de cada
una y olvidate de rollos grafi-
cos. Si los juegos de PS4 te lla-
man mas, cambia de “bando”.
Si no, sigue con tu Xbox One.
Macho Corteés

Amenazando no
se consigue nada

@Hnla Yen, ;como vas?,
cbien? Perfecto, yo tam-

bién estoy bien:
W ;Queé opinas de la venta de
Homefront 2? A mi el primero
me gusto y la venta a Deep Sil-
ver me hace creer que sera un
Duke Nukem Forever.

Deep Silver nunca tuvo nada
que ver con el fiasco de Duke
Nukem Forever, aunque hay
algunos paralelismos entre los
dos casos. Homelront: The Re-
volution, que asi se llama la se-
gunda entrega, ha ido pasando
de mano en mano (de THQ a
Crytek y de ahi a un nuevo es-
tudio creado para la ocasion
por Deep Silver). Alargar los
desarrollos y el cambio cons-
tante de profesionales que
trabajan en un proyecto sue-
len ser senales poco alentado-
ras, pero parece que en el ca-
so del nuevo Homefront no se
les va a ir tanto de las manos.
El desarrollo parece que esta
abstante avanzado, asi que no
creo que se repita lo sucedido
con Duke Nukem Forever.

! Cambiando de tema ;existe o

PONERLE MAS EMO-
CI&N TIOS. EL JUGADOR
SE HA IDC ¥ NO SE S| VA

_—"'-'-—-J J

AL RESERVAR ALIEN ISOLATION accederemos a dos misiones
adicionales, protagonizados por los tripulantes de la Nostromo de la
pelicula original. |Y podremos explorar toda la nave a nuestro antojo!

existira una edicion coleccionis-
ta de Alien Isolation? Si fuera un
alien de peluche mejor, jejejeje.
Pues, lamentablemente, no pa-
rece que vayamos a disfrutar
de ningun tipo de edicién de
coleccionista con peluches, fi-
guritas, libros de arte ni otras
cosas de frikis que tanto nos

PS4 SUFRIRAS LAS CONSE-
CUENCIAS.

Lo primero es que no me van
las amenazas. No es forma de
hablar a otro ser humano eso
de chantajear con ensefiar una
foto mia. Por un lado no sé si
en la foto salgo desnudo o no
y tampoco especificas qué con-

{{ HOMEFRONT: THE
REVOLUTION HA CAMEIADO
MUCHO DE ESTUDIO, PERO
ESTA CASI TERMINADO 1

gustan. Eso si, el juego se pue-
de reservar en dos ediciones
distintas: Nostromo, que inclu-
ve la misién adicional Tripula-
cion Prescindible y la edicion
Ripley que incluye, ademas, la
misién Ultima Superviviente.
Ambas misiones estaran basa-
das en la pelicula original y po-
dremos controlar a varios de
los personajes mas emblema-
ticos, empezando por Ripley.
Ademas, las voces seran las
mismas que en el film de 1979.
En espanol también contare-
mos con los dobladores origi-
nales, al menos en el caso va
confirmado de nuestra queri-
da teniente Ripley.

2 Y por ultimo pero no menos
importante ;Far Cry 4 sale a la
venta el 4 de noviembre? Es que
creo haber visto en el trailer que
salia mas adelante pero en el
calendario de lanzamientos po-
ne el 4 de noviembre, el dia de
mi cumple. PD: Tengo una foto
tuya y si nho me envias una edi-
cion espectro de Destiny y una

secuencias sufriré, asi que no
me da miedo. En cualquier ca-
s0, como decia, asi no se habla
a la gente. Yo nunca lo haria.
En cuanto a lo de la fecha de
Far Cry 4 pues, ejem, como de-
cirlo... Es un error, no mio cla-

ro, pero efectivamente la fecha
de salida es el 20 de noviembre
y no el 4 como algin tunante
ha escrito en nuestra inmacu-
lada revista. Como le pille te
juro que sulrira las consecuen-
cias. Y por consecuencias me
refiero a partirle las piernas.
Manel Ramos Grau

Desmontando
la nueva 3DS

@aﬂué tal Yen? me he queda-
do de piedra con el anuncio

de New 3DS de Nintendo. Mas
aun porque acababa de comprar-
me la 3DS XL. Al lio:

= ;Que te parecen sus nuevas
especificaciones? ;Crees que
suponen un cambio importante
respecto a 3DS y 3DS XL?



La pantalla es mas grande
(mas aun en la New 3DS XL) v
el efecto 3D esta mas logrado,
ya que gracias a la tecnologia
Eve Tracking la camara fron-
tal va siguiendo la posicién de
nuestro ojos y adapta el efecto
para que lo veamos con clari-
dad al movernos. Ademas, in-
cluye una tarjeta microSD de
4GB en lugar de la de 2GB de
3DS e incluye soporte NFC de
serie para utilizar con las figu-
ras amiibo. Pero quizas lo me-
jor sea que anade un par de
botones superiores, ZR v ZL y
un segundo stick, evitando el
engorroso Circle Pad Pro. Lo
mas polémico son sus nuevas
capacidades gralicas, que per-
mitiran visualizar juegos mu-
cho mas detallados, como Xe-
noblade Chronicles.

W ;Que te parece que vaya a te-
ner juegos exclusivos? ;No es un
poco traicionar a los usuarios
que compraron 3DS hace anos?

DESTINY se esta convirtiendo en
uno de los grandes juegos del
ano. Su vasto y adictivo universo
nos tiene enganchados al pad
aunque empezamos a estar
mosqueados con los constantes
DLC’s que se anuncian segun
sale un juego. Muy mal, senores.

del ano o no asi que ahora que
ya lo habras jugado ha llegado el
momento de la verdad:

1 ¢ Te parece que puede entrar
al olimpo de los shooters?
Vale, tienes razon, va no hay
excusa para no mojarme. Lo
he estado jugando todo lo que
he podido. Aun soy un imber-
be de nivel 10 (algo que espero
solucionar rapidamente) pe-
ro Creo gque es un juegazo. Si-
go creyendo que no es el mejor

{{ DESTINY ME PARECE UN
JUEGAZO AUNQUE PENSABA
QUE EL DESARROLLO SERIA
MAS ABIERTO Y LIBRE B

Yo no diria tanto como trai-
cion. La realidad es que algu-
nos jugadores se pueden sentir,
digamos, descontentos. Gente
que, como ta, hace poco que
se ha comprado una 3DS “nor-
mal”. Por ahora Nintendo solo
ha confirmado el port de Xe-
noblade Chronicles de Wii pa-
ra New 3DS, pero seguro que
vendran muchos mas titulos
exclusivos. Sinceramente, me
parece una apuesta arriesgada
por parte de Nintendo, aunque
es muy probable que al final
solo veamos titulos porteados
de Wii, por lo que exclusivos
exclusivos tampoco serian.
Francisco Santos

Descubriendo
huestro destiny-o

@,;Cﬂmn va eso Yen? Yo
aqui, empezando a jugar a
Destiny. El mes pasado no ter-
minaste de mojarte sobre si lo
nuevo de Bungie seria el juego

juego del ano (aunque menu-
do ano llevamos) v hay cosas
que me han decepcionado, ya
que esperaba que el desarrollo
fuese mucho mas abierto de lo
que es, por ejemplo.

! Yo acabo de empezar y me ha
costado mucho decidirme por
una de las tres clases. Al final,
escogi titan. ;Cual crees que es

la mejor? ;Hay muchas diferen-
cias jugables entre ellas?

Yo me he hecho un cazador,
aunque también he probado
las otras dos (titan v hechice-
ro) v no hay tantas diferencias
como en un juego de rol. Es
cierto que el titin es mas resis-
tente v que el hechicero puede
realizar ataques mas podero-
sos pero, en el fondo, tienen
mas importancia los tiros que
las habilidades.

W ;Como es de largo? ;Qué te
parece que salga a la venta con
dos DLC’s ya planeados?

Pues atin no lo he acabado pe-
ro parece que la historia prin-
cipal dura unas 12 horas si
vamos a saco. Pero hay mucho
mas que hacer, como los con-
tratos, las incursiones, el modo
competitivo,... asi que de dura-
cion va sobrado. Eso si, lo que
comentas sobre los DLC’s no
por menos habitual ha dejado
de sorprenderme. Empieza a
sentar muy mal el tener que in-
vertir 100 euros para disfrutar
de un juego al 100%. Y atn no
sabemos si esos dos conteni-
dos descargables mereceran la
pena o seran “sacacuartos’.

! Cambiando de tema, ;que te
parece Dragon Age: Inquisition?
cCrees gque su jugabilidad sera
tan buena como su pinta?
Bulff, dificil respuesta. La ver-
dad es que atin no lo he proba-
do (jno hay tiempo para todo!)
pero si sus desarrolladores no
han mentido como bellacos
parece gue sera un gran juego.
Habra que ver si son aprendi-
ces de Molyneux o no.

Candela Jiménez

DRAGON AGE: INQUISITION llegara el proximo 21 de noviembre
con la promesa de convertirse en un juego mucho mas ambicioso y
gigantesco que sus antecesores. ;Sera hype o verdades como punos?

J/ iQUE ME
¥ DICES!

Estas son las cartas y
mails mas sorprendentes
que he recibido este mes.
Os aseguro que todas
ellas son ciertas:

@ ven, para haber vis-

to el Pong por primera
vez significa que ya eres
abuelo. Mis abuelos no
hacen lo que tu a tu edad:
irse de incognito al E3, ju-
gar todos los videojuegos
de todos los catalogos de
todas las consolas...

Yen: Eso es porque ellos
no se alimentan de sangre
de vir... digo de juegos. Yo
cada vez que me termino
uno, rejuvenezco un ano.
De hecho, tengo que an-
darme con ojo si no quie-
ro acabar lanzado huevos
a lomos de Yoshi en el
proximo Yoshi's Island.

@ Yen, crees que Far Cry
4 sera tan bueno como
los anteriores? No he ju-
gado ninguno, pero no me
parecen tan buenos.

Yen: Vaya, otro que sufre
del SSM, el Sindrome So-
fia Mazagatos. A la pre-
gunta: ; te gusta Far Cry?
Pues lo sigo hace tiempo
pero no he tenido la suer-
te de jugar ninguno. Asi
nos luce el pelo chavales.

@'ft?n. un amigo dice que
al llegar al nivel 29 en
Destiny te sale una panta-
lla en la que te muestran
tu destino.

Yen: Es muy cierto. Ade-
mas, aparece uno de los
videntes mas famosos

ly el Unico que acierta,

no como el Pachter ese),
Sandro Rey, que te da las
bendiciones y buenos des-
tinis para que te quedes
mas tranquilo mirando el
futuro en su espectro.
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» LOS JUEGOS MAS POTENTES QUE ESTAN A PUNT
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98 DRIVECLUB. P54 recibe su primer juego exclusivo de velocidad, que
apuesta por los equipos, el estilo conduciendo... y el online.

f

AP

/

. -
PAGINA

PAGINA

94

SUPER SMASH
BROS. FOR 3DS

Los personajes mas famosos de Nintendo
volveran a enzarzarse, una vez mas, en un
divertido juego de lucha, esta vez para 3DS
y con un monton de novedades y modos

de juego, desde su compatibilidad con las
figuras Amiibo a combates online...

o
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'02 SOMBRAS DE MORDOR. En un mes volveremos a la Tierra Media para protagonizar
una aventura original, con togues de rol, hack 'n’ slash... y que resulta muy divertida.

EN ESTE NUMERO... ‘Pasatons vpc

Alien Isolation ....co..ovsiviiinin Allen Isolation ......cocooviiiiinini 96

BEWVELLED oo canmiien v smssesva Sombras de Mordor.............. 102
Desde los combates de Super ngfhr;s de Mordor.............. :r;;; S

Smash Bros 3DS al terror de Alien 4 Xbox One
’SOI&“G”, pasandﬂ por Ia VEIOCIdad Alien Isolation ..o,
de DriveClub, el mes que viene s e A wAgenda...........104
veremos un monton de exclusivas v WiiU

para casi todas las ma'quinas_ Bayonetta 2 ...

Super Smash Bros For 3D ...... 94
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LUCHA DE BOLSILLO:
Este es el primer 558
. portatil, y mantiene toda
la furia y velocidad en sus
combates para 4 jugadores.

¢ ELIGE PELEA: Ademas
4 de las batallas online

~mm o en red local, habra
multitud de modos y secretos
como luchadores ocultos.

&%, EL TALLER: En él

* . mejoraremos la fuerza,
“w" lavelocidad o la
resistencia del luchador, y
cambiaremos sus especiales.

A e
PREESTRENO
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¥ 3 de octubre M Nintendo ¥ Lucha

SUPER SMASH
BROS. FOR 3DS

Los heroes de Nintendo arreglan a golpes sus diferencias en

I"’

la nueva entrega de

® Si, YA SABEMOS QUE HAY MUCHOS
JUEGOS DEL SIGLO, pero quiza ninguno
lo sea mas que Super Smash Bros. Hiper-
publicitado por Nintendo y deseado por
millones de fans, su primera version, la de
3DS, llega el 3 de octubre. Todos los que
hayais probado la demo que se ha regala-
do a través del Club Nintendo sabéis que
el juego es todo un logro técnico: com-
bates para 4 luchadores simultaneos con
una fluidez perfecta. Pero atin os quedan
por descubrir sus muchas opciones.

-» HABRA MAS DE 40 LUCHADORES,
gue pelearan con el objetivo de lanzar a
los rivales fuera de los escenarios. ;Y qué
escenarios! Llenos de plataformas 2D, ins-
pirados en las sagas de Nintendo y cada

crossover” de videojuegos definitivo.

uno con sus/propios peligros y constantes

cambios, jmas vale que te adaptes a ellos si
quieres ganar! Ademas el juego derrocha-
ra contenido, con el multijugador online y
local como estrella, pero también multitud
de modos en solitario, como La Senda de
Guerrero, sucesion de combates que acaba
con la batalla contra la malvada Master
Hand, o Leyendas en la Lucha, en el que
nos enfrentamos a los rivales en funcién de
su fecha de creacion. Y esto es solo la punta

de iceberg de un juego descomunal. We

= PRIMERA IMPRESION

Un juego de lucha divertidisimo, todo un
reto para los que quieran destacar en sus
peleas online, y una celebracion de todo lo
que hace grandes a los videojuegos.
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Maﬁ.ﬁ DE 40 PERSONAES se lanraran a |la batalla. Casi todas seran heroes de E_L_.I_:!l_!,.JETWEI SERA ECHAR DEL ESCENARIO a los rivales. Cuantos mas Ao
MNintendo, y tambien habra 3 invitados: Sonic, Pac-Man y Mega Man. impactos ha recibido un personaje, mas lejos sale disparado al recibir un golpe. </

HAZTE CON LA XL DE
SUPER SMASH BROS.
El 3 de octubre se lanza
esta 3DS XL con el juego
q preinstalado. Y si registras una
consola 3DS o 2DS y el juego
en el Club Nintendo podras
descargarte gratis un titulo
entre una seleccion de 7
juegDS de Nintendo.

A

Rtk mm Eﬁ" 0
 DE MODOS, PEROEL

___.,.,.. H e &

~ MULTIJUGADOREN
"RED LOCAL Y ONLINE
SERA LA ESTRELLA l

-ys

— —

LA VERSION DE Wii U tendra
conectividad con la de 3DS y
podremaos usar la portatil como
mando. La fecha de lanzamiento
oficial sigue siendo invierno.

-
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SURVIVAL. Explorar el

entorno y evitar al Alien

seran el motor del juego.
Armas y municion escasearan
durante toda la aventura.

ATMOSFERA. Recreara

el estilo visto en el Alien

original, con tecnologia
mas creible, casi de aspecto
setentero. Sera brutal...

¢ SOLA? Los androides y

mercenarios recorreran

la estacion. Tendreis que
hacer que se enfrenten entre
ellos... y con el Alien.

76 HC
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W 7 de octubre W Sega'

¢Quien mejor que el famoso xenomorfo del celuloide para

1353 [;{3[1)] PS4 - PS3 - Xbox One - Xbox 360 - PC

p %
R
" Sugvival Horror

¥ ,.i'/ | ; " F W
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e

volver a las verdaderas raices del terror y la supervivencia?

TRAS LA DECEPCION QUE SUPUSO

COLONIAL MARINES, Scga ha optado
por un estudio propio para volver a dar vi-
da al mitico alien. Y aunque Thé Creative
Assembly no tenia experiencia en juegos
subjetivos, lo cierto es que con Isolation

esta consiguiendo un doble propésito: ser -

uno de los juegos de este tipo mas aterra-
dores e intensos de 2014 y el mas fiel al
universo iniciado por Ridley Scott.

LA ACCION TENDRA LUGAR 15 ANOS
DESPUES DE QUE RIPLEY se criogenizara
y se perdiera la pista de la USSC Nostro-
mo. Su hija, Amanda, acude a la estacidn
espacial Sevastopol en busca de los tltimos
registros v datos sobre su madre. Pero al
llegar, comenzara su propia pesadilla: la
estacion esta en estado ruinoso y un Alien

L .
campa a sus anchas por las instalaciones,

junto con frios androides, mercenarios...
El sigilo sera nuestra principal arma
(escendiéndonos en taquillas, debajo de
camas...), v utilizando bengalas, caécte-
les molotov y otros artefactos podremos.
[lamar la atencion del xenomorto y para
movegnos. Las armas y la accién, seran
nuestro tltimo recurso, ya que seran muy
limitados, al estilo de los Survival clasicos.
Anadid una concienzuda exploracion del
entorno (tremendamente fiel a las prime-
ras pelis), puzles y un avance lento y ten-

dréis el Alien mas puro y divertido. g

= PRIMERA IMPESION

Promete ser el mejor juego basado en
Alien, con 15 horas de duracion, una gran
atmosfera, terror... ;se puede pedir mas?



LA HIJA DE ELLEN
RIPLEY SE ENFRENTA
A UNA AVENTURA - EL ALIEN aprendera de

nuestra forma de jugar.

Q.UE REMITE AL Los mismos trucos no

valdran siempre con él...

ALIEN ORIGINAL

sera uno de los pilares de Isolation. Si habéis visto la primera pelicula, de- 1979, 18
la atmdsfera... las sensaciones que transmite, os remitiran irremisiblemente a la obra maestra de Rid

VUELVE ALANOSTROMO
CON EL"CAST" ORIGINAL
Si reservais el juego, recibiréis
como bonus 2 misiones extra,
que reviven dos escenas miti-
cas de Alien El Octavo Pasajero
y en las que, ademas, se ha
contado con las voces de los
actores originales.
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PHEESTHENO PS4 - Nh R

50 COCHES. Perteneceran
a fabricantes como Alfa,
-~ BMW, Mercedes, Ferrari,
Pagani, McLaren, Marussia...
Predominaran los deportivos.

% B5 PISTAS. India, Chile,
¢ Canada, Noruegay
' Escocia seran los paises
por donde correremos. Habra
carreteras y algunos circuitos.

» SOCIAL. Se podra jugar

" solo, pero el encanto del
" titulo estara en su tono
social, con clubes y carreras
dinamicas de seis contra seis.
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' 8 de octubre

' Sony

' Velocidad

DRIVECLUB

Las consolas PlayStation no viven solo de las carreras de
Gran Turismo. Como Wipeout, WRC, Motorstorm o Fl en sus
antecesoras, PS4 recibe una nueva IP de gran cilindrada.

B UN ANO DESPUES DE LO PREVISTO,
PlayStation 4 tendra su primera exclusiva
de peso dentro del género de la velocidad.
Tras firmar las sagas WRC y Motorstorm,
Evolution Studios se ha lanzado a la nue-
va generacion con DriveClub, un titulo
que quiere aprovechar las caracteristicas
técnicas y sociales de la consola.

Aungue se podra jugar solo, mucho del
encanto residird en competir en carreras
online o en batir los desatios que nos pro-
pongan otros usuarios. Para asegurarse de
que hay una comunidad de usuarios sufi-
ciente, Sony ofrecerd una versiéon gratuita
a los suscriptores de PS Plus, con diez co-
ches v los once circuitos de la India.

= EL ESTILO ARCADE sera la sena de
identidad de DriveClub. Llegar primero a
la meta sera importante, pero no decisivo,

ya que, para evitar frustraciones, habra de-
safios dinamicos en plena carrera (superar
una velocidad media, batir una puntuacion
de derrape) v todo lo que hagamos se tradu-
cird en puntos para nuestro club. En cierto
modo, recuerda a Project Gotham.

El apartado técnico correra a 1080p y 30
fps, con un alto grado de detalle para co-
ches v paisajes, que estaran repletos de
detalles (vegetacion, animales, espec-
tadores, grafitis) v haran gala de una
nubosidad dinamica y de un genial
ciclo dia-noche, que variara segun el
pais en el que estemos (ojo a la auro-
ra boreal en latitudes altas). 74

PRIMERA IMPRESION

EL control responde bien y los graficos
apuntan muy alto, aunque el numero de
circuitos "unicos” puede quedarse corto.




B LOS USUARIOS DE PS PLUS PODRAN DESCARGAR UNA
VERSION GRATUITA CON DIEZ COCHES Y ONCE PISTAS B

EL RITMO DEL CICLO DIA-NOCHE se podra configurar a nuestro antojo, incluso LOS EFECTOS DE LLUVIA no estaran integrados de serie. Se anadiran mediante
para que anochezca dos veces en una misma carrera. Promete deslumbrarnos. una actualizacion gratuita que, a priori, deberia llegar antes de final de ano.

——— . . g VUELTA
LA CONDUCCION serd bastante S, . o . y - 1/2
== arcade, de modo que se nos daran FOEEST CER . g -

Euntns por conducir con limpieza, &
acer derrapes, coger rebufos...

I |";.-\.. - . .---.h.
MICros nas ‘”'Z:f-ﬁ SITIDS...

DESEHTHAHAH DO EL

> 3 Rl
. da tomo de cirvem
41018 997

J— . Ee— e

ECO DE LOS MOTORES
Para recrear el sonido de los
coches, se colocaron entre dieci-
seis y veintisiete micros en todas
las partes relevantes (motor, tubo
de escape, habitaculo). Segun la
camara con la que juguemos, el
ruido se sentira mas vivo o mas
ahogado, sin ningun tipo de filtro. |

ar
iy

-\.:J_:-P.-.

LA RECREACION DE
LOS COCHES sera

muy fiel. Las texturas
y los reflejos sobre la
carroceria y las lunas
estaran muy logrados.
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PHEESTHENO Wii U 5

ACCION CON ESTILO:

Este beat'em up

mezclara combates
frenéticos con una puesta
en escena unica.

ANGELES Y DEMONIO0S:

El diseno de los enemigo

sera asombroso, y esta
vez a los angeles de Paradiso
se uniran los demonios.

EL CLIMAX DOBLE

sera un modo online, a

dobles y cooperativo en
el que elegiremos personaje:
Bayonetta, Jeanne, Rodin...

24 octubre

Platinum Accion

BAYONETTAZ2

Que los demonios del Infierno se vayan preparando:
la bruja Bayonetta llama a su puerta para rescatar el
alma de su amiga Jeanne, y viene con ganas de pelea.

B LOS USUARIOS DE Wii U VAN A DIS-
FRUTAR en exclusiva de un juego que
ha estado a punto de no nacer. La secue-
la del beat'em up de culto Bayonetta es
una realidad gracias a la financiacion de
Nintendo y a su colaboracién con SEGA
(editores del juego) v, sobre todo, con el
estudio de desarrollo Platinum Games. Y
nos alegramos, porque nuestras primeras
horas con este titulo nos han impresiona-
do. Un beat'em up salvaje, profundo y con
un sentido del espectaculo tinico.

= EL PROLOGO DEL JUEGO pone muchas
cartas sobre la mesa. Las escenas de video
derrochan buen gusto, humor; espectaculo
y una pizca de erotismo, y presentan a una
Bayonetta mas carismatica que nunca. Y
los primeros momentos de accion, ademas
de servir de tutorial basico del juego, no

pueden ser mas exagerados y deliciosos. A
partir de aqui nos espera un juego en el que
solo ligeros toques de exploracién rompen
la mecanica de beat'em Up. El sistema de
combate, profundisimo, nos permitira ir
aprendiendo decenas de combos y elegir
entre un montén de armas. Y se va a anadir
el Climax Umbra, nueva habilidad que au-
mentara durante unos segundos el poder de
nuestros ataques. Servira de ayuda para los
juegadores novatos, pero no 0s preocupéis:
Bayonetta 2 os recompensara con mejoras
si consigues puntuaciones altas, una mues-
tra de que sus creadores siguen apostando
por atraer a los jugones mas expertos.

PRIMERA IMPRESION

Las primeras horas de juego son una
montana rusa de accion, espectaculo,
sensualidad y buen gusto.




Desde el diseno de los creados en el primer juego. Bayonetta es
enemigos a las animaciones de Bayonetta, todo exhibira un cuidado extremo. una bruja de Umbra y usara su propio cabello para invocar y dominar demonios.

SUS CREADORES
DEFINEN LA MECAD
COMO "ACTION
NON-STOP”

EL RETORNO DEL | -
BAYONETTA ORIGINAL '
Lanzado en 2009 para Xbox 340

y PS3, este beat’'em up de culto

llegara a Wii U acompanando

a Bayonetta Zen la edicion

especial de la secuela, llamada

First Print Edition. Tambiéen

podreis descargaros el pri-

mer Bayonetta de la eShop el

mismo dia 24 de octubre. esquivando en el altimo segundo, ralentizamos la accion y los
enemigos guedaran a nuestra merced. Sera la punta del iceberg de un sistema de combate profundisimo.
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MUNDO ABIERTO. Sera

una version de Mordor

situada entre El Hobbit y
ESDLA. Fiel a los libros y las

peliculas [en lo visual).

ACCION Y ROL. Habra

combates, habilidades

magicas, niveles, sigilo,
runas para potenciar nuestras

habilidades... opciones a gogo.

NEMESIS. Los enemigos

contaran con puntos

debiles que variaran de
una partida a otra. Interroga a
secuaces para descubrirlos...

102 HC
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SOMBRAS DE MORDOR PUEDE SER
UNO DE LOS "TAPADOS" de esta campa-
na de Navidad, un juego que no ha hecho
excesivo ruido, pero que atesora una cali-
dad enorme. En él asumiremos el rol de
Talion, un montaraz que es asesinado jun-
to a su familia por las fuerzas de Sauron,
que vuelve a la vida con poderes de Es-
pectro para cumplir su venganza. Todo en
un "sandbox" (mundo abierto), con tareas
principales, secundarias y toques RPG.

EL PROTAGONISTA, que sera altamente
personalizable, contara con un arbol doble
de habilidades; su faceta montaraz le per-
mitira ahondar en sus habilidades de sigilo,
combate (ofrecera numerosos combos y
remates) y asesinato silencioso, mientras

Warner Bros

LA TIERRA MEDIA

SOMBRAS
DE MORDOR

UI"IIVEI'SO de Talklen que ahora exploraras COMOo NUNC a...

Accion

- o
- I'::,I:E <k .'.:'.'

3 Nero no t-:anw.,. u.w ,

que su parte "Espectro”, le permitira :dugni-
nar mentalmente a enemigos v criaturas (a
las que podremos montar) e incluso obte-
ner informacion de ellos, como sus puntos
débiles. Y sera un detalle importante, va
que los enemigos de clases inferiores nos
daran informacion sobre sus jefes, como
sus puntos débiles, que engarzan con otro
de sus atractivos: el sistema Némesis. De-
terminados tipos de enemigos recordaran
nuestros lances con ellos, y ajustaran sus
rutinas a nuestra forma de jugar. Hg

= PRIMERA IMPRESION

Tiene visos de convertirse en uno de los
mejores juegos basados en la obra de
Tolkien. Visualmente atractivo, pero sobre
todo, muy divertido a la hora de jugar.




COMBATES, SIGILO y

magia se daran la mano |
en un sandbox repletito de &
misiones y tareas opcional

ESPADA Y ARCO seran las
armas de Talion. Nosotros
podremos modificar sus
atributos con runas.

+

B SU HISTORIA HA SIDO ESCRITA
POR CHRISTIAN CANTAMESSA.
AUTOR DE RED DEAD REDEMPTION B

PS3Y 360 TENDRAN SU
RACION DE MORDOR...
Llegara el 21 de noviembre y,
aunque sus creadores estan
exprimiendo al maximo el
hardware, han confirmado que
habra algunos recortes, como
por ejemplo en el sistema
Némesis, que esta siendo redu-

cido por cuestiones tecnicas. Il = . \
nos permitiran dominar mentalmente a los enemigos, ya sea para que luchen a

nuestro lado o extraerles informacion. Incluso podemos usarlos de escudos "humanos™ y rematarlos de mil formas.
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PREESTRENO
A

TODOS LOS LANZAMIENTOS Y EVENTOS QUE SE AVECINAN AR

__SEPTIEMBRE

1l 1edd 2, PS4-PS3-X0-360-PC
El simulador

de futbol mas vendido

en nuestro pais acude

fiel a su cita anual con

plantillas y modos

lizados y cientos de

mejoras jugables...

FANTASY LIFE. Coge el estilo
de juego de Animal Crossing y
combinalo con las mecanicas de
un J-RPG y jvoila! Una frescay
divertida aventura para 305.

CINE

LAS TORTUGAS NINJA. El "reboot” de

las aventuras de estos mitos del dibujo
animado en imagen real llega a los cines.

OCTUBRE

P54-X0-PS3-360-PC

Vuelve a la Tierra Media para
- . | protagonizar otro action RPG e
105 con gran sistema de combate. %

SUPER
SMASH BROS.
El esperado
juego de lucha
gue enfrenta a
las principales
estrellas de
Nintendo,
esta listo para
arrasar en
305S. ;Podras
resistirte?

PS4-X0-PC

Revive el terror de la peli
original y sobrevive al mitico xenomorfo en el
interior de una oscura nave espacial.

PS54-X0-P53-360-PC

THE EVIL WITHIN. Shinji Mikami, el
padre de Resident Evil, volvera a los
origenes del terror con su nuevo juego.

FERIA

MADRID GAMES WEEK. La feria

madrilena del videufuegu celebra su
segunda edicion. jAlli nos vemos!

P54 : P54-X0-P53-360-PC

NBA 2K15. La liga de basket mas

grande del planeta vuelve con una
version next gen aun mas mejorada...

P54 apuesta por lai
velocidad en este arcade con un
fuerte componente online y social.

N/ Y PROXIMAMENTE...

sBorderlands The Pre...P53-340-PC Xbox One 14 de noviembre

17 de octubre *Freedom Wars Vita 31 de octubre *Shape Up

«Fantasia Music... X0-3460

e Just Dance 2015 P54-PS53-X0-3460-Wii U-Wii

«The Evil Within PS4-Xbox One
«Samurai Warriors  P54-PS53-Vita
sLords of The Fallen PS4-X0-PC
sFreedom Wars Vita

*REC 4 Cine
*WWE 2K15 PS4-X0-PS3-360
*Sunset Overdrive X0

*Tropico 5 PS4-360-PC

104 HC

21 de octubre
21 de oct.
24 de octubre
24 de octubre
28 de octubre
31 de octubre
31 de octubre
31 de octubre
31 de octubre
31 de octubre

»Akiba's Trip Undead and... Vita otono
»LEGO Batman 3 Todas otono
*CoD Advanced W...P54-X0-P53-360-PC 4 de nov.
*|Interstellar Cine 7 de noviembre
*Ultimate NES Remix 305 7 de noviembre
*The Crew PS4-X0-PC 11 de nov.
*Halo Master Chief... A0 11 de noviembre
»Assassin’'s Creed Unity PS54-X0-PC 14 de nov.
»Assassin’s Creed Rogue PS53-360 14 de nov.
*Tales of Hearts R Vita 14 de noviembre

*Far Cry 4 PS4-%0-PS3-360-PC 18 de now.
*GTAV PS4-X0 18 de nov.
*Dragon Age Inquis... PS4-X0-PS3-360-PC 20 nov.
*Project Cars PS4-X0-Wii U-PC 21 nov.
LittleBigPlanet 3 PS4-P5S3 21 noviembre
*Pokémon Zafiro Alfa/Rubi... 3D5 21 nov.
*Sonic Boom Wii U-305 21de nov.
*Persona Q 305 28 de nov.
*Kingdom Hearts 2.5 HD... PS3 5 de dic.
sLara Croft and the temple... P54-X0-PC 8 de dic.




PAGINA '

"T. v LANZAMIENTOS EN BLU-RAY Y DVD. Repasamos los lanzamientos
del mes, desde X-Men: Dias de Futuro Pasado a Godzilla, pasando por
Malefica o El Viento Se Levanta. Y en los cines jLas Tertugas Ninja!

TECNOLOGIA

Tabletas, los ultimos smartphones,
ordenadores, headsets, altavoces
portatiles, relojes inteligentes... las
ultimas novedades del mercado,
siempre estan en esta seccion.

PAGINA
LIBROS, COMIC, .
MUSICA Y BAZAR

Comics, bandas sonoras, libros de arte,
munecos articulados, alfombras "friki”,
réplicas, camisetas... un poco de todo y para
todos los gustos, jpero todo muy molon!

EN ESTE NUMERO... 3 Tecnologia

=» Estrenos DVD/BIlu Ray

Si FIFA 15y Destiny no han acabado con tus
reservas monetarias, este mes volvemos a
reunir las novedades y lanzamientos mas
iInteresantes en todos los frentes "frikis”...
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ESCAPARATE

TECNOLOGIA

Periféricos, gadgets y accesorios que te hacen la vida mas divertida.

Un ordenador "low-cost” con
buen diseno y que ocupa poco

m Nombre: Chromebase ®m Compania: LGm Plataforma: Chrome
W Precio: 349,99€

Los "todo-en-uno”, o monitores que en la carcasa integran

un ordenador, no son un invento nuevo... pero este modelo si
aporta algo: es el primero con el sistema operativo Chrome. Sus
caracteristicas generales lo hacen ideal para trabajos ofimaticos,
navegacion web y visionado multimedia (CPU Celeron-2955U a
1,40 Ghz, 2 GB de RAM, 16 GB de almacenamiento interno y 100
GB en la nube durante dos anos, panel IPS fullHD...), pero para
otros usos se queda pequeno. Eso si, el disefo [en la linea Apple) y
su tamano de 21" lo hacen ideal para gente con poco espacio.
http://www.lg.com/es/monitores/lg-22CV241-W

VALORACION: % %

Un auricular para todos tus
dispositivos portatiles, el
ordenador... je incluso tu PS4!

m Nombre: SB Inferno m Compania: Creative m Plataforma: PS4, PC, otras
m Precio: 49,99€

Cada vez hay mas headsets en el mercado que ofrecen compatibilidad
con un mayor numero de plataformasy, en este caso, gracias a su
clavija de 3,5rnm podemos conectarlos a smartphones, PC, Mac o
PS4, para obtener en todos ellos una gran calidad de sonido -calibrado
para videojuegos- ¥, lo mejor de todo, a un competitivo precio. Cuentan
con un micro flexible y removible, asi como un mando en el cable para
controlar el volumen y dejar "mudo” el micro. Incluye ademas cable

splitter para conectarlos al PC y separar el audio del micro. Son ligeros

y comodos, aunque sus almohadillas son algo estrechas y aplastaran
los pabellones auditivos de los mas "orejudos”...
http://es.creative.com/p/gaming-headsets/creative-sbh-inferno

VALORACION: % % %
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Reloj para el atleta “inteligente”

m Nombre: Echo Fitness ®m Compania: Magellan
m Plataforma: 10s y Android m Precio: 109,95€

Si eres deportista y no te van los smartwatch por la escasa vida
de su bateria, este modelo aniquila esa limitacion. Se trata de
un reloj bluetooth que te permitira ver en tu muneca la hora

y los datos mas importantes de las principales aplicaciones
deportivas. Funciona con una pila de boton y aguanta la tira...
http://www.magellangps.com

VALORACION: % *



Sonido portatil compacto
y de gran calidad

m Nombre: Musicbox Z1 /BZ1m Compania: Energy Sistem
m Plataforma: Android e 10S m Precio: 16,90€ / 22,90€

Este cubo de 7cm de lado es, sin duda, uno de los
mejores altavoces portatiles del mercado por su
precio, calidad y funciones. Ambos cuentan con una
bateria que les da unas 8-12 horas de autonomia,
aunque tienen sus diferencias. EL Z1 tiene entrada
line-in para conectar iPods y teléfonos por cable para
reproducir su musica, y cuenta con ranura microSD
[hasta 32 GB) para reproducir los mp3 que hayamos
copiado en ella. Por su parte, el BZ1 se empareja via
Bluetooth con nuestro dispositivo para reproducir
de forma inalambrica la musica y cuenta con
microfono para atender las llamadas ly line-in

para conectar por cable otros dipositivos).

Y, para lo pequenos que son, suenan de muerte...
http://store.energysistem.com

VALORACION: % % % %

Un nuevo paso de Xbox One para ser el centro
de ocio multimedia definitivo

m Nombre: Sintonizador Digital de TV m Compania: Microsoft
m Plataforma: Xbox One ® Precio: 29,99€

Xbox One nacié como una plataforma integradora de todo
tipo de ocio, no solo juegos. Una de estas facetas
se va a hacer realidad en octubre gracias a este
sintonizador de television en alta definicion.

Es USB [no tendras que andar conectando

y desconectando tomas) y es compatible con
los estandares DVB-T, DVB-T2y DVB-C. En
conjuncion con Kinect nos permitira acceder a
nuestros programas favoritos de viva voz, y
podemos acoplar las emisiones a un lado

de la pantalla mientras jugamos, asi como
recibir invitaciones mientras vemos la tele...

http://news.xbox.com/
VALORACION: % % %

N/ NO LO PIERDAS DE VISTA

UNA TABLETA CON LA FILOSOFIA DE UN ORDENADOR
Potente como un PC, ligero como un tablet

®m Nombre: Surface Pro 3 ®m Compania: Microsoft m Plataforma: Windows 8 Pro m Precio: 799,99€

La tercera generacion de Surface ya ha llegado a las tiendas, y lo hace acentuando aldn mas
su principal rasgo: ofrecer la experiencia de un ordenador en la carcasa de una tableta.
Pro 3 esta disponible en varias configuraciones: la mas “economica”, 799 €, cuenta con
procesador i3 y disco duro SSD de 64 GB, mientras que la mas avanzada cuesta 1949 €

y lleva un i7 y disco duro SSD de 512 GB [hay otros modelos con i5, mas o menos disco
duro...). Eso si, todos tienen en comun su excelente pantalla de 12" de resolucion WQHD
[superior al FullHD), un ligero peso y una gran autonomia. La funda teclado se vende
por separado, pero es una accesorio imprescindible si quieres exprimir al

maximo todas las prestaciones de Windows 8 Pro.

http://www.microsoftstore.com

VALORACION: % % % %

Pequeno por fuera
(y por dentro)

m Nombre: Galaxy S5 Mini
® Compania: Samsung
m Plataforma: Android m Precio: 399€

Samsung ha vuelto a coger su modelo
estrella, Galaxy 55, y lo ha reducido de
tamano... y de paso, de rendimiento
|cambia a un procesador Exynos a 1,4
Ghz, camara de 8Mpx..). El modelo
mini retiene algunas de las estrellas
del S5, como el detector de huellas
dactilares o el sensor de latidos, pero
ha reducido su pantalla (ahora de 4,5"
y resolucion maxima de 720p), aunque
el panel es Super Amoled y se ve de
lujo. Un buen terminal, aunque por
100 euros mas tienes el "completo”...
http://www.samsung.com/es

VALORACION: % % %
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ESTRENOS
BLU-RAY /DVD

El mejor cine para disfrutar sin moverti§

-\ T

X-Men
Dias del
futuro pasado

- e A

B Género Fantastico 3

B Protagonistas Hugh &, f|1
Jackman, Michael ' -
Fassbender, Jennifer
Lawrence

M Director Bryan Singer

M Precio Blu-Ray 17,09 €

B Precio BR 3D 22,49 €

RGUMI ): En esta nueva los pocos supervivientes idearan Despues de dirigir las dos prime-

entrega de las aventuras de los un enrevesado plan conviaje en el ras entregas de los X-Men, Bryan

X-Men, los superheroes luchan tiempo incluido. La idea es enviar ~ Singer vuelve a ponerse detras de

por la supervivencia de la especie, la conciencia de Lobezno a su las camaras para reiniciar la saga

ien varias epocas! La pelicula cuerpo del pasado, concretamente con un reparto de estreno.

comienza mostrando un futuro a los anos 70, para tratar de con-

desgarrador donde los mutantes  vencer a las versiones jovenes de ~ EXTRAS: Escenas eliminadas,
VALURALI son perseguidos para ser recluidos Charles Xavier, Magneto y Mistica  varios cortos y una aplicacion de
PELICULA * » % en campos de concentracion o de que colaboren para cambiarun  segunda pantalla con contenidos
EXTRAS # % # % exterminados. Para solucionarlo, = importante acontecimiento. exclusivos de la pelicula.

ARGUMENTO: Disney nos
presenta la historia jamas
contada de Malefica, la villana
del clasico de 1959 La Bella
Durmiente. En esta pelicu-
la, la bruja sera una bellay

Malefica

B Género Fantastico
B Protagonistas Angelina

Jolie, Elle Fanning, Juno
Temple, Sharlto Copley
B Director Rob. Stromberg
B Precio Blu-Ray 23,95 €
M FPrecio BR 30 32,99 €

VALORACION:

PELICULA # *
EXTRAS & #
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bondadosa joven que posee
una increibles alas negras.
Pero una despiadada traicion
endurecera su corazon hasta
convertirlo en piedra.

EDICIONES: Maléfica estara
disponible en DVD, Blu-Ray,
Blu-Ray 3D y en una edicion
especial en caja metalica.



Godzilla

4 5500 BN UG
= BLU-RAY :ovp:copus nigrrar

B Genero Ciencia ficcion

* _ il _[ B Protagonistas Juliette
> 4 ' Binoche, Bryan Cranston,
i, Ken Watanabe, Aaron
Taylor-Johnson
| W Director Gareth Edwards
- B |
A e

ARGUMENTO: Desde su primera
aparicion en la gran pantalla en 1954,
Godzilla es todo un punto de referencia
de la cultura japonesa, ademas de un
icono del cine nipon y del subgenero
kalju, un termino que engloba las
peliculas protagonizadas por colosales
monstruos que atacan (o defienden] a
la Humanidad.

Teniendo en cuenta todo esto, Gareth
Edwars se enfrenta al legendario
monstruo marino creado por Toho en
una pelicula que intentara explicar
el origen de la criatura al tiempo que
Incorpora unos nuevos seres, tam-
bién primitivos y gigantescos, que se

B Precio Blu-Ray 20,95 €
M Precio BR 3D 29,95 €

alimentan de la radiacion. Preparaos
para presenciar batallas épicas y
espectaculares destrozos, pero tam-
bien para un potente drama familiar
encabezado por Juliette Binoche y el
aclamado protagonista de Breaking
Bad, Bryan Cranston.

EXTRAS: Cortos como El Godzilla
Legendarioy MONARCH declasificado,

ademas de varias escenas eliminadas.

VALORACION:
PELICULA * *
EXTRAS # #

El profesor L
y la diva eterna

. W Género Animacion
M Director Masakazu

Hashimoto

M Guion Aya Matsui
M Precio Blu-Ray 22,66 €

's| VALORACION:
PELICULA + %
EXTRAS * *

ayton .-

ARGUMENTO: En esta
adaptacion anime de la saga
de videojuegos homaonima,
el Profesor Laytony Luke
reciben una invitacion de la
cantante Jenice Kaitly para
asistir a la opera de Londres.
;Larazon? Al parecer, una
amiga de la artista asegura
haber encontrado la formula
de la vida eterna.

EDICION COLECCIONISTA:
incluye la pelicula en Blu-Ray,
DVD y un libro de 24 paginas.

B Genero Animacion

M Director Hayao Miyazaki
M Guion Hayao Miyazaki

[Comic: Hayao Miyazaki.
Novela: Tatsuo Hori)
M Precio Blu-Ray 17,08 €
M Tambien en DVD 14.23 €

[ ——

U VIENTO SE (FVANTA VALORACION:

i | PELICULA % % %

T

EXTRAS *

ARGUMENTO: Film bio-
grafico sobre el ingeniero
aeronautico Jiro Horikoshi,
responsable de los disenos
de los cazas de combate japo-
neses durante la Sequnda
Guerra Mundial. Se trata de la
ultima pelicula del legendario
director de El viaje de Chihiro,
La princesa Mononoke, Mi
vecino Totoro o El castillo
ambulante despues de que

el propio Miyazaki anunciara
su retirada de Studio Ghibli en
septiembre de 2013.
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Los mejores estrenos
en pantalla grande

¥ Estreno 17 de octubre ® Director Jonathan Liebesman # Productora Paramount @ Protagonistas Megan Fox, Alan Ritchson, Will Arnett

En el 30" aniversario de su nacimien-
to, los increibles héroes adolescen-
tes creados por Kevin Eastman y Peter
Lair vuelven a invadir la gran pantalla
con Las Tortugas Ninja, una pelicula
que promete accion, destruccion y co-
media a partes iguales. La garantia de
que tamana mezcla funcione y ademas
adquiera proporciones biblicas es el rey
del blockbuster de accién moderno, el
productor de la cinta y padre de la tetra-
logia de Transformers Michael Bay.

En esta entrega, el malvado Shreddery
su Clan del Pie controlan Nueva York y,
sobre todo, a la policia v a los politicos.
Pero cuatro tortugas (entrenadas por su
ratuno maestro Splinter) saldran de las
alcantarillas para salvar la ciudad... con
la ayuda de la reportera April, interpre-
tada por la espectacular Megan Fox, y
su companero Vern Fenwick. "Fuimos
creados como armas. Y sabiamos que
el mundo nunca nos aceptaria. Pero
un dia, nos necesitaria", se escucha en

TORTUGAS, SPLINTER, ;Y MEGAN FOX! La exuberante actriz se reconcilia con
Michael Bay para interpretar a la intrepida reportera April O'Neil. jCowabunga!
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el trailer de una pelicula donde habra
espacio para la pirotecnia, la comedia
e incluso algiin rap interpretado por los ‘
quelonios. 7
El responsable de Invasion a la Tierra
o Ira de Titanes, Jonathan Liebesman,
dirige la nueva aventura de Leonardo,
Michaelangelo, Raphael y Donatello
a partir del guion de Evan Daugherty
(Divergente) v Josh Appelbaum y André
Nemec (Mision imposible). Es decir, un
espectaculo asegurado.
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GARANTIA MICHAEL BAY El padre de Transformers produce la cinta, dirigida
por el responsable de Invasion a la tierra o Ira de Titanes, Jonathan Liebesman.




El protector (The Equalizer) x4

W Estreno 17 de octubre ™ Director Antoine Fuqua
¥ Productora Lionsgate ™ Protagonistas Denzel Washington

“¢Tiene un problema? ;Necesita ayuda? ;Esta acorra-
lado? Llame a El Justiciero”. Asi se anunciaba el prota-
gonista de la serie de los anos 80 The Equalizer, un venga-
dor privado (conocido en espanol como El Justiciero) que
vuelve a cobrar vida en el cine con El protector.

Este thriller criminal cuenta la historia de Robert McCall,
un antiguo agente de la CIA que abandona su retiro para
ayudar a una joven en manos de la mafia rusa. Denzel

Washington interpreta a este atormentado detective pri-
vado a las 6rdenes de Antoine Fuqua, director con quien

gano el Oscar a Mejor Actor por Training Day.

conocida por

su papel como
Hit-Girl en las
dos entregas
de Kick-Ass,
interpreta a la
joven en apuros
de la cinta.

Por Fatima Elidrissi Feito

(Colaboradora en HobbyConsolas.com)

Simios y superheroes
conquistan el verano

La temporada estival dice adids, asi que
toca revisar los estrenos del verano. La

triunfadora absoluta ha sido El amanecer

del planeta de los simios, que segun los da-
tos publicados por Cinemania en el mes de
septiembre, se alza como la pelicula con
la mejor recaudaciéon en su primer fin de
semana (3,3 millones de euros) v en el ve-
rano (16,5 millones), ademas de ser la ter-
cera pelicula con mayor taquilla del ano.
La plata es para otra esperada secuela y
una agradable sorpresa: Cémo entrenar a
tu dragon 2. La pelicula de animacién mas
taquillera del ano ha ingresado mas de 10
millones de euros en nuestro pais.

Tras ellas, se sittian tres grandes super-
producciones: X-Men: Dias del futuro pa-
sado (9,2 millones de euros), Guardianes
de la galaxia (7,7) v -superada por Lucy-
Transformers: La era de la extincion (6,2),
que si bien han arrasado en las salas de
cine de todo el mundo, en Espana no han
conseguido superar ni a los simios de Matt
Reeves, que casi duplican sus cifras, ni las
aventuras de Hipo vy Desdentao.

Entre las sorpresas de la temporada, una
en la cima vy otra en la cola de la tabla: Lu-
cvy Los mercenarios 3. Con un presupues-
to mucho menor gque sus competidoras la
superheroina de Scarlett Johansson ha

{{ LOS MERCENARIOS SE ESTRELLAN
Y DESPUNTAN LUCY Y EL NINO 1}

ingresado 7,5 millones de euros, mientras
que Sylvester Stallone y sus secuaces no
han conseguido alcanzar los cuatro. Ni
siquiera consiguen colarse entre las 20 pe-
liculas mas vistas del ano en Espana.
Para terminar, el bombazo patrio: El ni-
no. La nueva pelicula del director de Celda
211, Daniel Monzon, recaudod 2,91 millo-
nes de euros en su primer fin de semana,

lo que se traduce en 430.000 espectadores
vy un 42% de cuota de mercado.
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LIBROS, COMICS
. J

Aventuras para cuando

quieras soltar el mando.

The Art of Wolfenstein: The New Order

Ademas de su mecanica old school, el ultimo Wolfenstein nos enamoro por su estupenda
ambientacion, que lograba hacer creible una Europa dominada por los nazis, tras su victoria
en la Segunda Guerra Mundial. Este libro de 184 paginas desgrana el estupendo trabajo de
los artistas graficos de Machine Games. Arte conceptual, diseno de personajes y tecnologia,
bocetos y comentarios de sus autores te esperan en un lujoso volumen con tapa dura que a
buen seguro se convertira en un tesoro para coleccionistas.

Publicado por: Dark Horse Books
Precio: 30€

cQue es un videojuego?

A lo largo de 250 paginas, Isaac Lopez Redondo, periodista
y profesor asociado en la Facultad de Comunicacion de
Sevilla, analiza las claves que han hecho del videojuego

el fenomeno cultural mas importante de las ultimas
décadas. Un libro muy recomendable, tanto para el nedfito
como para el que lleva media vida pegado al mando, que
disecciona la industria del videojuego y hace un repaso a
su historia, desde sus origenes hasta el momento actual.
Es el primer lanzamiento de Ediciones Arcade, una nueva
editorial dedicada al 100% al estudio del videojuego, que

nos sorprendera en breve con nuevos lanzamientos...

Publicado por: Ediciones Arcade
Precio: 18€

Marvel Heroes: Alpha Flight

A finales de los 70, la renacida Patrulla X de Chris Claremont se enfrento a un grupo de
mutantes canadienses, los Alpha Flight. Aguel grupo, creado entre John Byrne y Claremont,
cosecharia su propia legion de seguidores. Tanto si estas entre ellos, como si solo conoces
al grupo por la publicitada boda de Estrella del Norte (el primer superhéroe Marvel en salir
del armario}, no deberias perderte este colosal tomo (880 paginas), que recopila todas las

historias de Alpha Flight de Byrne. Eso si, el precio quizas es un poco elevado...

Publicado por: Panini Comics
Precio: 60€

Guardians of the Galaxy. Awesome Mix Vol. |

El propio James Gunn se encargo de seleccionar la musica que lleva Peter “Star Lord” Quill en su
Walkman, el tltimo nexo de union que le queda de su pasado en La Tierra. Y menuda seleccion
musical: auténticos temazos de los 70 y 80, que quedan impecablemente integrados en la pelicula,
y que han aupado a esta BSO al nimero 1 del Billboard estadounidense. Marvin Gaye, Jackson 5,
David Bowie o aquel "Hooked on a Feeling” que Tarantino popularizé en Reservoir Dogs son solo
algunos de los artistas que impregnan de magia este Awesome Mix que ha emocionado a medio
planeta. Tambien esta disponible en edicion especial de 2 CD, junto al score creado por Tyler Bates.

Publicado por: Universal Music
Precio: 6,99€ (iTunes) y 22€ (Edicion fisica 2 CD)
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Ediciones especiales, figuras,
ropa... todo para los jugones.

No vendas la piel del wampa
antes de cazarlo

;Una piel de oso frente a la chimenea? Eso esta pasado de moda. Mucho mejor esta alfombra
de “"auténtico” wampa [100% poliéster), con licencia oficial Star Wars y unas dimensiones de
157 x 76 cm. Podras mostrar a tus amigos y familiares tu buen gusto y tu amor por la saga
galactica, sin necesidad de congelarte los pelos de la nariz en Hoth. Mullida y calentita, te
vendra de perlas cuando llegue los frios del Otono, tanto si la usas como alfombra como para

decorar tu cama con estilo.

Precio: 189,83€

...y €l pixelazo se hizo plastico,
iy eso nos hizo muy felices!

Entre las figuras presentadas en la Comic-Con, una llamo mucho
la atencion de los fans de lo retro. No es la primera vez que NECA
homenajea a mitos del cine adaptados en su dia a NES [ya lo hizo
con Freddy Krueger o Robocop), pero esta nos ha tocado la fibra:
se trata de un Batman inspirado en el cartucho para NES de 1989.
La figura recrea los tonos cromaticos del juego de Sunsoft, con un
Michael Keaton con 25 puntos de articulacion y un tamano de 17
cm. Incluye una capa extraible, el batarang y el batgarfio. La caja,

envejecida a proposito, imita a la del juego. Habra pocas unidades...

Mas informacion en: www.neca.com
Precio: 26,35€

Mas informacion en: www.vistoenpantalla.com

El REGALO para
decorar la pared...

Sieres un loco del cosplay o adoras los
tebeos/pelis del Capi, este escudo va a
dejarte sin palabras. Fabricado en metal
y pintado a mano, este espectacular
escudo del Capitan America esta
pensado para adultos sin complejos
[mide 60 cm.). Podras colgarlo de la
pared o llevarlo contigo gracias a las
dos correas regulables que incorpora.
Disfraz y musculos no vienen incluidos.

Mas info en: www.vistoenpantalla.com
Precio: 99,78€

Un pedazo de la historia
de Capcom sobre el pecho

La firma Jinx rinde honores a una de las sagas mas
veteranas, y queridas, de Capcom con esta camiseta de
Ghosts ‘N Goblins, que reproduce el arte,
tan viejuno como pocho, de
la recreativa original.
No falta nadie. Desde
Arthur hasta la
gargola Firebrand,
pasando por

el orco con el
corazon tatuado

o el mismisimo
Astaroth. Disponible
en cinco tallas distintas (S,
M, L, XL, 2XL) tiene licencia
oficial Capcom y esta
confeccionada con un 50%
poliéster, un 25% algodon
y un 25% rayon, con lo
gue se consigue darle
ese toque envejecido
que tanto agradecen los

fans del retro.

Mas informacion en:
WWW. jInX.comXx
Precio: 19,99€
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;Quieres ser profesional de una
industria en expansion?

Ofrecemos:
» Grado en Ingenieria informatica en Simulacion
Interactiva en lTiempo Real

B (Sracdo en pellas Artes en Arte Diaital v Animacion
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Mas de 25 anos formando ingenieros de software y artistas
para la industria del videojuego. Nuestros graduados

han sido contratados en mas de 300 empresas del sector.
Trabajando en mas de 1000 titulos comerciales.

DigiPen Europe Bilbao

Virgen del Puerto 34, Edificio A
48508 Zierbena, Bizkaia
Phone: 946 365 163

Email: info.es@digipen.es

EUROPE - BILBAO

PDigiPen
. INSTITUTE OF TECHNOLOGY

Para mas informacion:
digipen.es/start-your-adventure
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ARMAS PREFERIDAS: Los latigas ylas
ravtiveres, para empunarias 8 gas manas.
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ARMAS PREFERIDAS: Ametralladoras,
armias lser y un arcoiris de felicidad.
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Capendiendo de diverzos factores, puede
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PLAY WITHOUT LIMITS
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PERJH EROES
19 septiembre 2014

En Disney Infinity 2.0.: Play Without Limits, tienes la oportunidad de crear tus propias historias en el
revolucionario Modo Toy Box y las mejores experiencias de juego con alguno de tus personajes favoritos de
Disney Infinity 2.0: Marvel Super Heroes. Descubre las aventuras épicas en los Play Sets o crea tu propio
mundo en el Modo Toy Box en el que podras jugar con las figuras de Disney y Marvel*.

1.- Coloca la pieza del Play Set 2.- Detén los planes de Loki 3.- Utiliza la nueva herramienta Creador  4.- Desbloquea nuevos juegos
en la base de Disney Infinity de congelar la ciudad de Nueva York  para construir Toy Boxes mas rapiday  personalizables dentro del Modo
para unirte a los mas y el mundo entero. ficilmente. Customiza los interiores Toy Box 2.0. ESCAPA DE KYLN
grandes héroes de la Tierra personalizando tus propios espacios. y ASALTO A ASGARD,

*Todas las Figuras y Power Discs de Disney Infinity v los Play Sets de Disney Infinity 2.0 funcionan en el videojuego de Disney Infinity 2.0.
www.disney.com/Infinity

D L2 e P23 Pra Wil MARVEL

Py Toarwe |

& Disney. """, "PlayStation™. “@°, and “r—J =3" ame trademarks or registered trodermarks of Sony Computer Entertainment inc. "= 1" iz a trademark of the same company. Wil U is a rademark of Nintendo
¢ 2012 Nintendo. Product names and/or visuals shown are of product curmantly in deveicpment and may be subjec! 1o change. Iron Man, Biack Widow and Thor ara included n the Disnay Infinity 2.0: Marvel Super

WWW.pegLinto Heroes Starter Pack. Additional Disney Infinity Fioures are sold seperately. SMARVEL
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