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Director de
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jabad@axelspringer.es
@javi_abad_HC

SIGUENOS EN:

Yo, pecador, tengo tres confesiones
que hacer: la primera es que soy un
forofo del futbol. Me encanta verlo, me
encanta jugarlo y es el deporte al que
mis horas he dedicado con un mando
en la mano. Confieso también que soy
un tipo bajito al que desde el colegio le
parecié que la canasta queda demasia-
do lejos del suelo. De ahi que prefiera
dar patadas al balén antes que botarlo
y lanzarlo con las manos.

Sin embargo, siempre he sonado
con machacar el aro como hacen los
altos. Comprenderéis entonces que mi
mayor referente si hablamos de balon-

[ [1).]:) (CONSOLAS,

www.hobbyconsolas.com

@Hobby_Consolas  www.facebook.com/  plus.google.com/

YouQILiD): =~

El sueno cumplido
de un tipo bajito

EDITORIAL

BIENVENIDOS

cesto y videojuegos haya sido NBA
Jam, porque con €l podia cumplir
mi suefio de hacer los mates mas
bestiales, sobre todo cuando mi
jugador estaba "on fire".

Mi ultima confesién es la
deuda pendiente que tenia
con la saga NBA 2K, que
lleva anos postulandose
como el mejor simulador
deportivo del mercado.
Por eso se merecia ya una
portada en Hobby Consolas. Y

ahora que llega nuestro Mundial, ¢qué
mejor momento para saldar la deuda?

Redactor Jefe

Redactor Jefe

alberto.lloret@axelspringer.es

@Albertol loretPM
iEste muerto esta muy vivo!
Dicen que PS Vita no tiene
catalogo, que esta muerta, pero
qué queréis que os diga: es la
consola que me voy a llevar de
vacaciones. Entre Rogue Legacy
[que me tiene comida la morall,
la segunda temporada de The
Walking Dead, Metricoy otros
indies tengo juego para rato...

david@axelspringeres
@DMHobby
Retrasado hasta 2015. Primero
retrasaron Batmany The
Witcher ifl. Después le tocé a
Battlefield Hardliney ahora es
el turno de Evolve. Parece que
las companias no se atreven a
sacar sus titulos "next gen” este
ano, hasta que no haya un par-
que de consolas suficiente. Eso
si, el ano que viene sera brutal.

-
Jefe de Seccion
~ daniel@axelspringer.es
@Tycho_fan
Mas que arcade, arcada. En
anos previos, se aprovechaba el
verano para lanzar una bateria
de juegos descargables chulos.
Este afio, salvo por Oddworld,
la cosa estd paradisima en ese
campo. ;Queé fue de estrategias
como el Summer of Arcade?
Sony, Micro, Nintendo: hay que
ponerse las pilas con esto.

Elempleo de tus datos personales estaré sujeto a la normativa vigente sabre Proteccién de datos, Para més informacitn, consulta el recuadro correspondiente en la seccién “El Sensor”

0ZI0

El club del suscriptor de Axel Springer

ESTOS SON LOS SORTEOS DEL
MES PARA NUESTROS SOCIOS

Entra en nuestro ¢

ozio.axelspringer.es

y consigue fan

tasticos regalos

lub

1 tablet Kant iJoy de 7"
Con pantalla de 7" capacitiva multitactil S puntos) y
resolucion de 800x480 pix. Su procesador es un Amlogic
8726-MXL con CPU Cortex A9 de doble niicleo a 1.2 GHz y
GPU MALI-400 de doble
nucleo. Tiene 512 MB de
RAMy 4 GB de
almacenamiento
interno, ampliable con
tarjetas micro SD-SDHC.
Valoradoen70 €

3 Magix Web Designer 9 Premium
La mejor solucidn para crear paginas
web de la manera mas facil . Incluye
2000 MB de espacio web y el dominio
que td elijas gratis durante un afio).
Valorado en 99 €

1 LEGO Marvel Super
Héroes:; Ultimate
Spider-Man

ELDr. Doom y su secuaz,
Beetle estan atacando el
Daily Bugle. jEvitarlo esta
en manos de Spider-Man

y Nova! Incluye también al
Dr. Doom, Beetley J. Jonah
Jameson.

Valoradoen 50 €
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ZSueiias con trabajar creando videojuegos?
Esta guia te servira para orientar tus estudios

FIFA IS

Laliga arrancaya,y EA
“* también tiene a punto la
"Fhueva entrega de su juego

(92 PREESTRENO [

DESTINY

Nos asomamos al futuro
de los shooters online

W\\ ERNPE: ©LCribete

y a tu revista favorita en

http://bit.ly/T7NRoz

1 .d" = *‘l\
s TALES'OF XILLIA 2

Si te gusta el rol japones, no puedes perderte I

e 0 axel springer
esta nueva entrega de una franquma mitica il
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KEVIN SPACEY APROVECHA
PARA RECORDAR SU PASADO

Kevin Spacey esta de moda entre los jugones por ponerle su cara al
villano de Call of Duty Advanced Warfare, pero el momento cumbre
de su carrera fue el Oscar que se llevé por su papel en American
Beauty. Casualmente, la ultima sesién de captura de movimientos
para el shooter se realizé en el mismo estudio en el que se rodé la
pelicula, y el actor se hizo una foto de esta guisa para recordarlo.

4 HC
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EL MALEVOLO KAOS
VERANEA EN GANDIA

Para celebrar que Skylanders Trap Team esta
cada vez mas cerca, hace unas semanas se realizo
en la playa de Gandia una escultura gigantesca de
Kaos, uno de los enemigos de la saga de Activision,
al que se podra controlar por primera vez desde el
10 de octubre. Para erigir la figura se necesitaron
dos toneladas de arena. El propio Kaos se quedd
de piedra al enterarse de la cifra. ;Qué seria de un
verano sin monigotes en la playa?

<
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ASI SERIA EL FUTURO
SEGUN THE LAST OF US

The Last of Us se ha convertido por derecho propio

en uno de los mejores juegos de la historia, y sus
responsables, Naughty Dog, han imaginade cémo seria
un futuro postapocaliptico en el que el mundo hubiese
sucumbido a un hongo como el del juego. A partir

de imagenes reales, los disenadores del estudio han
recreado como lucirian las cuatro torres de Madrid, el
Coliseo de Roma, la Torre Eiffel, la catedral de Notre
Dame, el Palacio de Buckingham o el Golden Gate.
Esperemns no tener que ver nunca algo E!Si“,

EL TIBURON Y SULOCURA

El fenémeno Sharknado 2 ha arrasade en agosto. El estreno
de la pelicula en el canal SyFy ha venido acompafado del
juego para i0S en el que hay que defender Nueva York de un
tornado de tiburones. La peli ha triunfade por su "cutrez”,
asi que no os esperéis nada espectacular del juego...

»

PS4, UNA CONSOLA
CON MUCHO ORGULLO

Tras la celebracion del Dia del orgullo gay se
cred una edicién especial de PS4 decorada con
los colores de la bandera arcoiris y un corazén.
La maquina se subastd después para obtener
fondos para la organizacion RFSL, y al final el
precio superd los 3.000 €. Eso si, por lo demas
funciona igual que una consola "heterosexual”.

-

L rra.
Gaystation Edition

7HC



se vuelven de carne y hueso

Con motivo del lanzamiento de The Last of Us Remasterizado, Naughty
Dog llevd a cabo una pequena representacion teatral en Santa Ménica
[Los Angeles). En ella, se recreaban algunos de los pasajes principales

de la aventura, con tres actores que encarnaban a Joel, Ellie y Tess, y con

la participacion de Gustavo Santaolalla, el artifice de la mUsica del juego.

- Consigue la camiseta de Hobby Consolas VINETA CONSOLERA
iiCOLABORA CON NOSOTROS"

POR SIGNO
Queremos que nos ayudes a hacer la revista.
Por eso, cuando veas ests

lo en alguna s
participa enella porcartaoe

QUERIDO, HA =
VENIDO MI MADRE MIRA EN NLESTRA
JUNTO CON SUS VEINTE CAMA, YO EN LA
3 65 PARA GUEDAR- HABITACION DEL BEBE
-mail [indicando tu CON NOSOTROS PARA ¥ TU EN EL SOFA.
direccién postall. Todas las colaboraciones sefaladas g SIEMPRE. ESPERO QUE NO
recibiran una camiseta junto con un certificado que ""'é’s'"ﬁ‘%':{'m?‘a TE .w’oer
demostrara que han participado en Hobby Consolas.
PROTECCION DE DATOS: Los datos personales que
nos remitas para consultas, cartas, pal
sorteos o concursos seran incorporados, mientras
e su gestion, a un fichero responsabilidad de
Axel Springer Espafa, S n domicilio en C/

/e promociones y concurso

ejercer tus derechos

cancelaciony opos dote por escrito
al domicilio de Axel Springer Espana, 5. A.
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Energy Tablet Neo 7,9y 10:
Horas y horas de entretenimiento asegurado.
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¢Tiene futuro el
servicio de
para One?

Rafael Aznar

Colaborador de Hobby Consolas

Vaya por delante que a mi me gusta

tener los juegos en formato
pero la propuesta de EA Access me
parece conveniente para captar al
publico mas "digital". Por 4 euros al

mes o por 25 al afo, se podra tener

acceso a una interesante biblioteca
de juegos, lo cual es una ganga. A
mi, que he tirado mucho de los tipi-
cos alquileres en videoclubs o tien-
das, me parece bastante razonable.
Mi tinica duda es la referente a cudn
recientes serin los titulos que oferte
el servicio. ¢Se incluiran de primeras
FIFA 15, Dragon Age Inquisition o
Battlefield Hardline?

Alberto Lloret
Redactor jefe de Hobby Consolas

Rafa, durante el testeo del servicio
van a estar FIFA 14, BF4, Madden
NFL 25y Peg
siempre serd asi, que va a estar dis-
ponible "la temporada pasada". No
veo nada claro este tipo de servicios

le 2 y me temo que

por muchas razones. Primero, por-
que parece que quieren acabar va
con el formato fisico sin ajustar el
precio del digital. Segundo, porque
el acceso anticipado a los juegos
me suena a "cobrar’ por versiones
limitadas (o demo) y el descuento
del 10% mereceri la pena solo si
eres un gran consumidor de juegos
y DLC de EA... No veo las ventajas.

>

una revision
del juego de Gamecube
que acaba de ser anun-
ciada y que llegara a PS4,
One, PS3y 360 en 2015.

de juegos
digitales como The Wolf
Among Us, Killer Instinct o
InFamous First Light, que
llegaran préximamente.

el estudio
responsable de Dragon
Agey Mass Effect, esta
trabajando en una nueva
IP que se habra presenta-
do cuando leais esto.

>

elanuncio de F1 2014, que
llegara a PS3,360y PC el
17 de octubre. PS4, One y
el propio PC recibiran F1
2015 alla por marzo-abril.

= DEEP DOWN, que ha
vuelto a retrasar la salida
de su beta. El "free-to-
play” de Capcom para PS4
no acaba de ver la luz al
final del tanel.

SR N

= TERCERAS PARTES
como Sacred 3y Risen 3
Titan Lords, que no han
cumplido las expectativas.
El rol europeo no pasa por
su momento mas boyante.

= EL CIERRE de Xbox
Entertainment Studios,
la divisién de Microsoft
encargada de la creacién
de programacion exclusi-
va para sus consolas.

ﬁhi

= EL RETRASO de
titulos como Battlefield
Hardline, Evolve y Captain
Toad Treasure Tracker,
que se van hasta 2015.

= iASI SE HABLA!

£E No vamos a
vincular Star Wars
Battlefront con las
nuevas peliculas.
Queremos un juego

EE Tras tres anos,
con un motor gra-
fico nuevo, todos
podremos ver que
Advanced Warfare

| fif Hollywood sigue
presentando al
ejército de EE.UU.
como los buenos
que derrotan a los

\F;a'rirksgdelﬂund que celebre la his- E‘li?hajlgonjrw no sera como el giﬂESKojima malos. Quiero cam-
Icepresidente = ofundador de s reador de x
qecgtwo de EA toria de la saga. L Sledgehammer VIejo Call of DUW' 7 Metal Gear Solid biar ese em‘oque. L}

10 HC
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N/MOLA

Hols.. sefor
kiosguero.

JTiene yo lo Hobby

Consolas de

¢b

Nos gusta mucho esa filosofia
de actuacion. Si los expertos

=» Que haya tantos indies que
nos hagan disfrutar mas que
muchos juegos "triple A".
Esta claro que el buen gusto
na entiende de presupuestos.

= Que un telediario ruso
ponga una imagen de MGS V
para hablar de nifios soldado.
Vale que los gréficos sean muy
buenos, pero convendria haber
hecho alguna comprobacién...

-»Leer la revista en formato
digital. jSe puede agrandary
hasta ver en la oscuridad!
ijGran arma contra la tinieblas!

<> Estar de vacaciones con tu
segunda novia, que nunca se

este mes?

dicen que la lectura es un
habito muy sano, la "relectu-
ra" tiene que ser ya la repano-
cha. Pero ten cuidado con esa
memoria de pez, no vaya a ser
que alguna vez no te acuerdes
de haberla comprado y el
kiosquero te mire raro.

enfada. Yo la llamo "mi Vita".
Bonitas palabras. Esperamos
que la agasajes con juegos, no
sea que se vaya air con otro...

-» Leer revistas antiguas

de los primeros pasos de la
anterior generacion y recor-
dar lo que nos ilusionabamos.
Qué tiempos, cuande no habia
juegos "intergeneracionales”...

-»El parecido de Walter
White en la dltima temporada
de Breaking Bad con Gordon
Freeman. Ya sabemos que ha
hecho desde Half-Life 2...

i Ejercer coma profesor de
quimica? ;Dedicarse al trafico
de drogas? Mal futuro para él.

=>» Que la licantropia se haya vuelto a poner de moda con
la nueva generacion: The Order 1886, Bloodborne, The

Wolf Among Us...

iSe avecinan hordas de hombres-lobo!

Y no te olvides del futuro titulo de Juego de Tronos, donde
seguro que sale algin miembro de la familia Stark. Se
acerca el invierno, y no va a haber escapatoria lobuna...

TU OPINION CUENTA

Participa en esta seccion escribiendo a:
sensor.hobbyconsolas@axelspringeres

Un altavoz para vuestros votos y opiniones

Efectivamente. Todo esta -
orquestado desde la

Moncloa como parte de la
politica de hacernos creer
que Espana va bien. Una

vez que los crédulos han
caido... espadazo al canto.

<> Que Link sea un plagio de
Robin Hood y Peter Pan.

¢ Da rupias a los pobres y
puede volar por los aires?

Piensa que podria ser peor si,
encima, tuvieras que llevar ese
chaquetdn de piel de topo...

-» La ausencia de villanos con
carisma que inviten a odiarlos
y querer acabar con ellos.

¢Y qué pasa con los siete que
o0s mostramos el pasado?

<> Que el eslogan de PS4 sea
"para vosotros jugadores” y
haya cuatro juegos contados.
No es ninguna mentira. Ya lo
dice el lema en inglés: “This
is 4 the players”. Es decir, se
cumple la cifra prometida...

<»Los rumores de un

posible Metal Gear Rising
Revengeance 2. jKojima no se
corta un pelo con Raiden!

Ni él ni Hideki Kamiya, que no
tiene ni un pelo de tonto.

-»La edad de oro del refrito
que estamos padeciendo.
Si, el ment de este 2014 se

esta repitiendo mas que el ajo. > Que Chuck Norris no vaya a

salir en Super Smash Bros.
Serfa demasiado abuso...

<> Ver a Aiden Pearce con ese
chaquetén y yo, acalorado...

-» Aveces, cuando juego a Watch Dogs, me siento como si
estuviera en un juego de Spider-Man. jTanta red marea!
Sin querer, acabas de revelar la inspiracion directa del
juego. Igual que Peter Parker, Aiden Pearce se las da de
justiciero, vive en una ciudad estadounidense y su mayor
arma es una red... Si es que, al final, esta todo inventado.

Las cuatro colaboraciones destacadas con un fotomontaje
recibiran la camiseta junto con un certificado que demostra-
ra que son colaboradores de Hobby Consolas.

0 bien entra en nuestra pagina:
www.facebook.com/hobbyconsolas.
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Asedia castillos y arrasa aldeas en Chivalry: Medieval Warfare, un shooter centrado en el juego multijugador.
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JQué consola os ha
decepcionado mas?

En tantas décadas de videojuegos, a
mas de una consola puede haberle
salido el tiro por la culata. ;Cual es
la que mas planchados os dej6?

Parece que lo teniais muy claro. De los mas de 900
votos recibidos [jha sido una de las encuestas mas con-
curridas en Facebook!), el 27% de vosotros ha expre-
sado que os sentisteis

decepcionados con el 7
catalogo de juegos dela 3=

consola. Ojo, también T

con PS Vita, con la que o

habéis comentado —

motivos similares. EL |

caso de PSP es curio- \ )
50, pues la mayoria de \ Uy
sus votos iban para |
la versién PSP Go. |
Mira que prometia el = :
aparato, pero, al final, c@"
nada de nada...

eamcast.....

Manda tus dibujos por Facebook
VAT NER P
/ i\ 5 'z

-

B
.

Pepe Cuart

14 HC

JPor quée las puertas aguantan
hasta _hazookazos en los shooters?

Aungue las versiones consoleras no
dieron mayores problemas, GRID
Autosport en versian PC si ha resul-
tado ser bastante problematico.
Tirones constantes en el frame-
rate, comportamientos extranos

en la cdmara... jy hasta momentos
en los que se quedaba colgado!
Codemasters ya se ha preocupado
de lanzar parches que solucionen
estos problemas. Hay que ver cémo
fastidia esto, especialmente en los
juegos de velocidad.

Daniel Déniz
&6 Porque son puertas
disefadas por Nokia. 99

[T Javier Durandal

&6 Es Matrix. No podras tras-

[l pasarlas hasta que entiendas
la verdad: no hay puerta. 99

™ Erku Gamerx

**. 4 66 Estan hechas con la made-
> ra de los setos que hay en
Grand Theft Auto. 99

Alex Gonzailez
= ki Tienen polimeros de alta
8 densidad que absorben el
- dafio y lo proyectan al resto
del edificio. 99

David Gonzalez
“§ &6 Son del material del que se
hacen los suefios. jQué bonito

me ha quedado! 99

LO MEJOR
DEL TIMELINE

W :
(N 0
fa"% de The Last of Us siguen siendo
una maravilla, se juegue en la plataforma
que se juegue. 99

fdAibarToni [Twitter)

&€ Mario Kart 8 ha sido el chis-

pazo de Wii U, Super Smash

Bros aumentara la ritmo y Zelda
supondra su maxima velocidad. 99

Masakre77 (hobbyconsolas.com)

& No soy un gran fan de Dynasty

Warriors, pero cuando le ensené
aun colega Hyrule Warriors, nos pusimos
tontos pensando en Gauntlet Legends. 99

B, 7 Spartex (hobbyconsolas.com)
* i Killer Instinct, en fisico, a pre-
cio reducido y con los personajes
en el propio disco. Otro que me apunto
para Xbox One. Asi, si. A lo tonto... 99

Ekama (hobbyconsolas.com)
&6 En F1 20174, la dificultad mas
'\ chunga consistira en ganar con
el Ferrari F14T. Ademas, habra un modo
demolicion con Maldonado y Gutiérrez. 99

"% \wu Andreelegido (hc.com)

Bt 2 & Madre mia... Homefront es
AY: una IP gafe: compania que lo
desarrolla, compaiia que se va al garete.
Tenia esperanzas con Crytek. 99

| Winchur (hobbyconsalas.com]
- i Square Enixnova a llevarala
-~| Gamescom ni Final Fantasy XV ni
Kingdom Hearts IIl. Madre mia, Square,
quién te ha visto y quién te ve... 99

'! Roxx (hobbyconsolas.com)

- * K Las nuevas consolas empie-
= zan a lanzarse en China. La que
pueda dar un mejor servicio para jugar en
linea se ganar3 el corazon del pablico. 99

k& Metal Gear Vy PES 2015, los

dos juegos insignia de Konam
usaran el Fox Engine. Kojima ha mo
lizado la compariia: Kojima es Konami. 99

3 ’l Alan [hobbyconsolas.com)

o Medalwolf1 (hobbyconsolas.com)
. No me llamaba la atencién la
"y ; = 3 7
* ambientacion futurista y fantas-
tica de Destiny, pero, al probarlo, me ha
conquistado. Es un juego viciante. 9



¢Quieres ser profesional de una
industria en expansion?

Ofrecemos:

e Digital y Animz i i
!’ N
Mas de 25 afios formando ingenieros de software y artistas )
para la industria del videojuego. Nuestros graduados
han sido contratados en mas de 300 empresas del sector. !
Trabajando en mas de 1000 titulos comerciales. ,;
|

I /

Para mas informacion: _
digipen.es/start-your-adventure

DigiPen Europe Bilbao
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EL SENSOR
RETUITEANDO OFFLINE ... v...ci i campo

Wii U empieza a remontar mientras PS3 y 360 siguen su declive.

A quién seguir  Ventas

DICE Battlefront

Afirman que van a hacer el _ Wil@Nintendo

. rdn:{grhli:i)ggadi‘s::;n\g:rs .-"._. Wii U se acerca a las 7 millones de unidad endidas a nivel

= mundial (500.000 en solo tres meses). Ademas, la intencion

Square Enix esssmmsse de compra de la consola se ha duplicado tras el E3.
Estaninmersos en la -
precuela de una de sus . Abrir Responder Retwittear Favorito
grandes sagas...
Uncharted Recordaréis que hace dos meses en esta seccién

destacaba el optimismo de Iwata con Mario Kart 8y 55
Bros. Pues bien, esta sucediendo y la sensacion es que
Wii U empieza a ser percibida de forma mas positiva.

Confirmada pelicula para
2016. Comienzan las
apuestas para protagonista

Tendencias = PS3_360@GFK

- Segun la prestigiosa auditora, la compra de juegos pare
Destlny antiguas consolas ha caido un 30%. En juegos como Watch
#SmashBros Dogs, el 80% se decanté por la versidn de nueva generacion.
JourneyPS4 Abrir Responder Retwittear Favorito

#DragonBaL[_ﬂLm Esto justifica la eterna polémica de todas las
ChuckNorrisVideogame transiciones: jabandonan las compaiifas a las antiguas
consolas? Pues, en esta ocasion, mas parece que

Mad_max somos los propios usuarios quienes lo hacemos.
#Masacre
TheDivision

Eurojugadores@ipsos

En el dltimo estudio Gametrack se revela que Espana es el
Puedes seguirme cuarto pais en porcentaje de videcjugadores, con un 41% de
en mi Twitter Digital: la poblacion, tras Francia (58], Alemania (49) y UK (41).

@manu_delcampo : ;
Abrir Responder Retwittear Favorito

También somos -en este ranking- los que menos
compran/juegan online y a través de Apps. Es evidente
que aun estamos por detras en muchos aspectos,
aungue puede que la crisis haya jugado su papel.

3D@PS4_XboxOne

PS4 recibe en su Ultima actualizacion la opcion de visionar
Blu-Ray en 3D. Se espera que Xbox One haga lo mismo
durante este mes de agosto.

Abrir Responder Retwittear Favorito

Tras el tremendo desinfle de la fiebre 3D, y la
confirmacion de que no llegé a despegar en formato
doméstico, Sony y Microsoft vuelven a la carga.
;Apuesta seria o guino a las productoras de cine?
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EL SENSOR

Los éxitos de ventas en todo el mundo para todas las consolas

DEL 1 AL 31 DE JULIO DATOS CEDIDOS POR GFK

Por plataformas

1 :Lastof Us Remasterizado : PS4 @ - 1
2 GTAV PS3 . 8 11 1 GTAY 1 Minecraft
3 . £ 2 Minecraft 2 Grand Theft Auto V
Animal Crossing N.L. 3DS 10 4 3 Assassin's Creed IV 3 Call of Duty Ghosts
5 4 FarCry3 4 PES 2014
4 MarioKart7 ;s _: - .1 5 FIFA Street 5 Copa Mundial Brasil
5 iGTAV 360 ¢ - 1
6 i Tomodachi Life 3Ds 4 2 1 Thelastof UsRem. 1 ForzaMotorsport5
2 EA Sports UFC 2 Sniper Elite lll
‘ 7 ' Inazuma Eleven Go: Som. : 3Ds .6 2 3 MotoGP 14 3 Watch Dogs
5 &4 Sniper Elite Ill 4 FIFA14
8 InazumaElevenGo:luz 3ps = 5 | 2 5 Battlefield 4 5 Plants vs Zombies GW
9 Red Dead R. GOTY PS3 | - 1
10 - Minecraft PS3 . 1 3 1 Mario Kart 8 1 Tomodachi Life
: & / 2 ZombiU 2 |nazuma Eleven Go: Luz
3 NBA2K13 3 Inazuma Eleven Go:S.
Grand Theﬂ Auto V g%l-aas E'!gl;.la‘l o [ % N-SuperMarioBros U 4 Animal Crossing New L.
Su lanzamiento en las 5 Super Mario 3D World : 5 Mario Kart 7
consolas de nueva genera- Las aventuras de
cién y PC cada vez esta mas Joely E%‘"‘ i 5? han
cerca, pero el originaladnno  § convertidoeneljue- i 4 ey 4y 1 StarCraft II: Heart of..
se ha bajado de nuestra lista. go mas vendido de 2 PlayStation Vita Pets | 2 Sl::c::ﬁ M s
Ya lleva 11 meses, desde su PS4 en todo el mun- 3 MotoGP 14 3 Los Sims 3
lanzamiento, entre los mas do. Y en Espana no 4 Ratchet& Clank Tril. 4 Sacred 3
vendidos [en dos versiones). iba a ser menos. § One Piece Unlimited... : 5 Diablo IIl: Reaper of S.

~
En EE.UU. En Gran Bretana
Del 21 al 27 de julio Dalos cedidos por VGChartz Del 20 al 26 de julio Datos cedidos por VGCharz Del 20 al 26 de julio Datos cedidos por VGChartz
1 Youkai Watch 2 Ganso / Honke 1 Mario Kart 8 1 Minecraft
2 Yoshi's New Island 2 Minecraft 2 Minecraft
3 Mario Kart 8 3 Tomodachi Life 3 Tomodachi Life
4 Oreshika: Tainted Bloodlines 4 Minecraft & Watch Dogs
5 Tokyo New World Record... 5 Grand Theft Auto V 5 Pokémon Blanco / Negro
& Corpse Party: Blood Drive & Call of Duty Ghosts & Mario Kart 8
7 Youkai Watch 7 PokémonX/Y 7 Titanfall
8 Taiko Drum Master: Don and Katsu's... 8 Call of Duty Ghosts 8 FIFA 14
9 Under Night In-Birth 9 Call of Duty Ghosts 9 La Lego Pelicula
10 Atelier Shallie: Alchemists of the... 10 Grand Theft Auto V 10 Watch Dogs
<
Youkai Watch 2. Level 5 3 8 Mario Kart 8. Gracias

Minecraft. El juego de
Mojang es uno de los
mayores fendmenos de
ventas de los dltimos
anos, y mas ahora que
esta tanto en Xbox 360
y PC como en PS3.

lleva ahos demostrando
que el género del rol se
le da de maravilla. Sus
dos entregas de Youkai
Watch estan entre los
mas vendidos en Japén.

| a este juego, en buena
medida, Wii U supera
ya los 6,6 millones de
consolas vendidas en
todo el mundo, tras sus
dubitativos comienzos.

es la cantidad de jugadores que
probaron la beta de Destiny, el
nuevo shooter de Bungie.
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DEAD ISLAND 2 serd el estreno de

la serie en la nueva generacion, con
mejores graficos, personalizacion y

hasta 8 jugadores online. ——

l —

PRIMER CONTACTO PS4 - XBOX ONE - PC

El brote zombi llegaa
las playas de California

Los zombis no entienden de poligonos pero a
nosotros nos gusta disfrutar de la matanza con el
mayor detalle posible, y por eso Dead Island 2 se
estrenara en la nueva generacion en primavera.

Estuvimos en las oficinas de Yager en Berlin
para echar nuestra primera partida a Dead
Island 2. Cuatro nuevos "afortunados” in-
munes al virus seran los héroes, aunque
solo pudimos jugar con dos: la "speeder" y
el "berserker”. La primera sera agil, exper-
ta con las armas de filo y podra acabar con
los zombis de un solo tajo. EL segundo sera
un bombero al que le van las armas contun-
dentes y las super patadas lanza-zombis.
El sistema de armas ha sido redefinido.
Para empezar, ya no tendremos que lo-
calizar un banco de trabajo en mitad de la
voragine ya que podremos crear y reparar
armas en cualquier momento y lugar. Pe-
ro lo mejor sera que las armas tendran dos
ranuras para mejoras: una para aumentar
su fuerza, alcance, etc. y otra para anadir
dano de fuegpo, electricidad, veneno...
Incluso podremos empunar dos armas
alavez [una en cada mano) para combinar
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armamento cuerpo a cuerpo y a distancia
como nos convenga. Pero los zombis tam-
bién han aprendido un par de tru-
cos. Uno es que podran escuchar
nuestros disparos, la alarma de
un coche etc. con lo que habra que
andarse con mas cuidado para no
alertarles. El otro es la variedad.
Nuevos zombis como el suicida
lque explota cerca de nuestros hé-
roes) y otros por desvelar aumen-
taran las estrategias en combate.

Otra gran noticia es el modo coo-
perativo para 8 jugadores, la autén-
tica salsa de la serie que, como sus
creadores dicen bromeando, “serd el
MMO mas pequenio de la historia®.

El apartado grafico nos dejé un gran sa-
bor de boca, gracias a Unreal 4, que mues-
tra unos efectos de iluminacién y unos mo-
delos realmente espectaculares, *
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LOS CATORCE FINALISTAS
tuvieron que hacer frente a
varias pruebas, como la del =
simulador de Gran Turismo é.

L\

EVENTO PS3

El sueno de ser
piloto profesional

El Circuito Ascari acogio la final espanola de GT
Academy, un certamen sin igual en los videojuegos.

El verano se ha convertido en el momento
mas esperado por los fans de Gran Turis-
mo, pues es cuando se celebra siempre
la edicion anual de GT Academy, la com-
peticién con la que Sony y Nissan buscan
a los mejores jugadores del planeta para
convertirlos en pilotos profesionales.

El certamen crece afo a afno, amplian-
dose a nuevos territorios, y la final es-
panola de 2014 fue la mejor de las seis
que se han celebrado desde que Lucas
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LA PRUEBA DECISIVA consistia en conducir un Nissan 370z y un Nissan Juke
por Ascari. No importaba el tiempo marcado, sino la técnica de pilotaje.

Ordonez marcara un antes y un después
en 2008. El exclusive Circuito Ascari aco-
gi6 durante dos dias una competicion en
la que se enfrentaron los 14 mejores de
Espana, llegados a través de una fase de
clasificacion online, varios eventos pre-
senciales y una aplicacion de Facebook.
Gran Turismo se ha posicionado siem-
pre como “el simulador de conduccion
real”, y GT Academy, un certamen sin
igual en los videojuegos, le da la razon.

LAS PRUEBAS FiSICAS fueron una carrera, salto,
flexiones, abdominales y el test de Course-Navette.

mismo misma

LOS CUATRO CAMPEONES: Carlos Martinez, Rafael
Tourdn, Cristian Manzano y Andrés Estrada.

M LOS GANADORES
PASARON A LA
FINAL EUROPEA,
QUE SE CELEBRO
EN SILVERSTONE B

& Paylaten NISSAN

LA ENTREVISTA PERSONAL, con una parte en inglés, sirvié para indagar en las
motivaciones de los aspirantes y saber si realmente tenian madera de pilotos.
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B NOTICIAS |

NUEVOS DATOS CINE Y VIDEOJUEGOS

Marvel arrasa
en toda la Galaxia

Guardianes de la Galaxia bate récords en taquilla y prepara
el aterrizaje de sus figuras en Disney Infinity 2.0.

Los fichajes del verano son galdcticos, pe-
ro de comic, porque Marvel ha convertido
a sus héroes menos conocidos en sus nue-
vos Vengadores de la taquilla. El fendmeno
Guardianes de la Galaxia ha hecho el agosto
al recaudar 160 millones de délares (94 en
Norteamérica) en su primer fin de semana,
y va camino de repetir la hazaina en nuestro
pais, donde acaba de estrenarse. Esta fiel
adaptacion del comic de 1969, actualizada
con los personajes de la versién de 2008,

UN ELENCO DE
CINCO ESTRELLAS
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STAR-LORD es el "'nombre |
artistico” de Peter Quill, un
terricola huérfano de madre |
en busca de fama y fortuna.

narra la historia de una pintoresca banda
de criminales que se junta para proteger
el planeta Nowhere de Ronan el Acusador
y sus tropas, dando lugar a una mezcla de
accion explosiva y altas dosis de humor.

El equipo protagonista esta formado por
el terricola Star-Lord, la letal Gamora, el
mapache experto en armas Rocket, el "ca-
chas" Drax el Destructor y la planta alieni-
gena Groot, que pronto se uniran al plantel
de Disney Infinity 2.0 con su propio PlaySet

-

GAMORA, ultima superviviente .
de una raza exterminada por

alienigenas, es la mujer mas. /]
letal (y verde) del Universo. ;

de figuras para el mode ToyBox. Su amplio
repertorio de golpes, disparos y naves es-
paciales se sumaran por tanto a las habi-
lidades de Venom, Nick Furia o Nova, del
PlaySet de Spider-Man, y a las de Thor, Iron
Man, Capitan América o Hulk, de Los Ven-
gadores. El juego llegara en septiembre a
PS3, PS4, One, 360 y Wii U, y ya se ha anun-
ciado secuela cinematografica para 2017.
Pero antes, disfrutad de la primera con un
cubo XL de palomitas. *

ROCKET es un mapache
modificado genéticamente

para hablar, manejar armas y
pilotar naves. Tiembla, Fox.



Pulsa
Start

por Alberto Lloret
@AlbertoLloretPM

Re-Re-Remasterizando

Soy el primero que defiende 1

remaste; s y recopil

nes HD, porque pienso que son
una buena oportunidad para que
la gente a a determinados
juegos o sagas, bien porque salie-
ron en plat 3 minoritarias
o porque tienen ya su tiempo.

asos como ICO o Shadow
Colc 3

vir dos de los mejores
en una portatil como PS

GUARDIANES DE LA GALAXIAYAES
EL ESTRENO MAS TAQUILLERO DE
LA HISTORIA EN EL MES DE AGOSTO

Del mismo modo, ter claro
que entre mis necesidades como
jugador no tiene por qué estar
volver a pag ar algo que ya
tengo o disfruté en su dia, por

lo que no entiendo la ira que las
reediciones HD estan generando.
3 a TLOU Remasterizado?

se incorpora a las figuras ya confirmadas de Spider-Man igue siendo una
y Los Vengadores, sumando un total de 16 personajes con sus propios estilos de lucha. ra tnica vy si no la has jugado, el

impacto es el mismo que en PS3
y con mejor despliegue técnico.

Lo que me preocupa s que se

N a en la norma. Casos
: .
remaster del remake del primer
Resident Evil (en GameCube no
i no me parecerian mal si
'7' anunciaran cosas nuevas. El pro-
4 y ; blema es que no lo estan haci
\ do v no aya a cam-
£ DRAX es el bestia de : | GII_IOQT (o e érb‘uLl . ) b odas les da por reciclar
/ [, la pandilla, y su sed de | { gk ﬁg:ys" Oy sus s, al final esto va a ser
) | } :ﬁn{?;gaao ?[i;ﬁ';t;a en b : Groot”, pero es capaz | como Atrapado en el Tiempo...
& & \ ; de volverse gigante. ¥

u [ f
' | 5 Y



Qué dura es la ruptura

Escribo estas lineas justo antes

iVacaciones! La cuestion es que,
con el cambic sracional,
habia pensado en coger mi

PS3, mi Xbox 360 (o las dos)

v dejarlas alli, para tener
entretenimiento mas alla de

la playa en el futuro. Total,

¥ ?ol') va ILIII gotado todos
sus cartuchos ?

, solitas, el resto del

adas en ese piso con las

> salga a ultima hora por

no tener el hardware a mano?

Supongo que estas du

tan disfrazar el pensamie

que me lo he pasado rematada-
mente bien con ellas estos afios
y me da pena alejarme de ellas
"definitivamente”. Es bastante
probable que va no | para
mi ocio personal, pero me siento
miés comodo teniéndolas ce
Supongo que el afio que viene si
me atr Podria llevarme Wii,
que tiene su "enterramiento” mas

claro, pero, por ahora, prefiero

llevarme la 3DS, que la puedo
in proble-
Y, por cierto, todavia tengo
non Y a medio terminar.
iAy, que me pilla el toro de Rubi
Omega y Zafiro Alfa!

HC

LANZAMIENTO

REALIZAR
STREAMING
DE JUEGOS DE
PC ES UNA DE
SUS BAZAS

Una

alra

jugarlos a todos...

Ya a la venta I

idia Shield

':' '~

blet, la primera tableta

enfocada a los "gamers” con el potente chip Tegra KI.

Desde el pasado 14 de agosto ya esta a
la venta en nuestro pais [por 299 euros)
Shield Tablet, "la sucesora” de la consola
Shield Portable, que no llegd a Espana.

Se trata de una de las tabletas Android
mas potentes del mercado gracias al chip
Tegra K1 (el mas avanzado para dispositi-
vos portatiles), que ademds tiene una filo-
sofia orientada a los "gamers”. Aparte de
ser compatible con cualquier app Android,
incluyendo las pensadas para los dispositi-
vos Shield como Half-Life 2 o Trine 2 [que

H/ LIFE 2 es uno de los juegos que puedes
dlsfrutar de forma nativa [como appl en esta tablet.

viene preinstalado), Shield Tablet también
es capaz de hacer streaming de los jue-
gos de nuestro PC con una resolucidn de
1080p, siempre que tengamos el equipo
necesario [tarjeta GTX y router 5G). Asi, es
posible jugar a Titanfall a 1080p y con deta-
lle ultra en la tele, gracias a la salida mini
HDMI, y hacerlo con el genial pad compa-
tible [cuesta 59 euros). Ademas, viene con
Twitch y dos camaras de 5 MP, por lo que
podras hacer tus streamings desde la pro-
pia tablet... Y todo, con un gran acabado. %

EL STREAMING de juegos de PC es uno de sus

encantos, aunque requiere un equipo potente...
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La miniserie de
ya va cobrando forma

Fue una de las sorpresas del E3 de 2013: el anuncio de una nueva division
de Microsoft encargada de producir otro tipo de entretenimiento. Como
Halo Nightfall, una serie televisiva de la que ya se conocen nuevos detalles...

La division Microsoft Entertainment Studios
se present6 durante la conferencia previa
de Microsoft en el E3 de 2013. Entre sus
primeros proyectos se encontraba una se-
rie de imagen real basada en el universo de
Halo, el exitoso shooter de Bungie.

Pues bien, las alarmas comenzaron a
sonar cuando el pasado 17 de julio la com-
paiiia de Redmond anuncié un paquete de
medidas para sanear las cuentas de la com-
paiia, entre las que se encontraban el cie-
rre de Microsoft Entertainment Studios, que
ya tenia en marcha una docena de proyec-
tos. De todos ellos solo se han salvado un
par, como la serie de documentales Signal
to Noise (que debutara con la pieza sobre
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los juegos de E.T. de Atari 2600 enterrados
en el desierto) y la serie Halo Nightfall, de
la que se han desvelado los primeros datos.

Esta serie constara de un total de 5 episo-
dios, que se "emitiran" semanalmente y a
los que se podra acceder via streaming des-
de Halo: The Master Chief Collection para
Xbox One y dispositivos con Windows 8. La
historia ha sido escrita por Paul Scheuring
[Prison Break) y esta siendo producida por
Scott Free Productions (productora de Ri-
dley Scott). Su trama servira de nexo entre

¥ EL PRIMER TRAILER DE NIGHTFALL
SE HA MOSTRADO EN LA COMIC CON =

Halo 4y Halo 5: Guardians y tendra conexio-
nes narrativas con la serie de TV basada en
Halo que prepara Steven Spielberg.

La historia gira en torno al Spartan Jame-
son Locke (interpretado por Mike Colter] y
su unidad, enviados a destruir el yacimien-
to de un elemento capaz de eliminar se-
lectivamente al ser humano y que, como

no podia ser de otra manera, “alguien” o |
"algo" pretende utilizar en nuestra contra. *

Si todo va bien, el primer episodio llegara
el préximo noviembre... %




LA PRODUCTORA Scott

Free [de Ridley

encargada de llevar a

este proyecto de imagen real.

" shot

por David Martinez

david.martinez@axelspringer.es

Call of Duty Friday Nights

¢Qué hacéis este viernes por
la noche? Ojo, que no es una

pregunta para ligar, sino una
propuesta mas interesante.
Hobbyconsolas.com y Activision
colaboran en una iniciativa muy
interesante, los Call of Duty
Friday Nights. Se trata de un
prog manal en que ana-
lizamos las Gltimas novedades
de la saga (Advanced Warfare,
>rn Warlare, Black

) en tono desenfadado v

con contenidos exclusivos.

Cada semana publicam

EL SPARTAN Jameson c g 7

Locke y su escuadrén se i documentales sobre el juego,
enfrentaran a una peligrosa 3
mision en 5 capitulos.

informacién recién sacada del

L humor, cada viernes en Friday Nights.

horno, jugadas tontas, y mucho
mads. jCon invitados especiales!
Ademas, queremos que Call
» Friday Nights s
espacio para todos vosotros, y
0s animamo
a uno de los papeles centrales 4 jug
de la miniserie, el Spartan ONI Jameson Locke, quien jos, vy todo lo que
guiara a su escuadron a través de una peligrosa mision ocurra, para incluirlo en nuestros

que dara de si para 5 capitulos. Ademas, sera uno de los
personajes controlables en Halo 5: Guardians...

proximos programas.

Si estdis interesados en ver cémo
serda CoD Advanced Warfare o
N B ABE simplemente queréis pasar un
‘ MASTER cHIEF buen rato, no dejéis de ver este

H A_ Lf_) COLLECTION g ima (también en Youtube)

EL 11 DE NOVIEMBRE que onible cada viernes
ol llegar3 esta coleccion que, a partir de las 20:00. Y bueno,
i ‘ ﬁ\ ademas de dar acceso si tenéis planes para el viernes
® ' a Nightfall, recopila y por la noche, seguro que pueden
A e ] P £ remasteriza los cuatro S gt et e
© 7™\ * 7 Halo “numerados” , que Per | o ‘ ‘[,‘ @
2 ¢ > correran a 1080p y 40 fps, ma, ¢Verdad? Entonces os e
e y conservaran sus modos ramos en ¢l campo de batalla.
multijugador, ademas de iRompan filas!

m 343 ouse ‘i | incluir todo su DLC...




Carrefour ({9

Reserva ya los proximos lanzamientos en
Carrefoury llévatelos con las mejores ofertas.

04/09/2014

LosSims 4

49 g0e

Ediciénlimitada

09/09/2014

DESTINY
PS40 XBOX One

59 90¢

Launidad

PS3y XBOX360 por 56,90€
Edicién vanguardia

25/09/2014

FIFA15 PS4, XBOX One, PS30
XBOX360

56,90¢

Launidad

(DLC pack ADIDAS y hasta 15 sobres
de oro)

03/10/2014

a—
W

ForzaHorizon 2
XBOX One

52 90¢

XBOX360 por 39,90€
(DLC con 3 coches exclusivos)

17/10/2014

ASASSING
S UNITY 4

03/11/2014

18) 1
F12014 ASSASSIN'S CREED Unity CALL OF DUTY Advanced Warfare HALO The Master
PS30XBOX360 PS40 XBOXOne PS4 0 XBOX One Chief Collection
XBOX One
’ Launidad ! Launidad ’ Launidad 2
L . PS3 y XBOX360 por 56,90€ (Incluye acceso ala beta de Halo 5)
Edicion especial + programa Edicionlimitada Day Zero
#NosUnimos
, @Ca rrefourTec COMO REALIZAR LA RESERVA EN TU HIPERMERCADO CARREFOUR

“carrefour.es

Coge latarjeta de reserva en la seccién de videojuegos y pagala en caja.

A partir del dia del lanzamiento, acércate al hipermercado donde realizaste la reserva,

recoge el juego y preséntalo en caja junto con tu tarjeta de reservay el ticket de compra de lamisma.
Los precios indicados en estas paginas son validos Unicamente al reservar el juego.



19/09/2014

Regalo figura individual a elegir

DISNEY Infinity 2.0 L SKYLANDERS Trap Team
MARVEL Superhéroes PS3, PS4, Wii, Wii-U, 3DS, XBOX360
PS3, PS4 0 Wii-U 0XBOX One

10/10/2014

Regalo figura individual a elegir

k&S

03/10/2014

LAS SOMBRAS DE MORDOR
PS40XBOXOne

PS3yXBOX360 por 49,90€
(DLC Ranger oscuro mas DLC Runa
delarquero mortal)

DRIVECLUB
|

DRIVE CLUB

" 56.90¢

(DLC con 3 coches exclusivos)

54 ope

Launidad

NBA 2K15
PS40 XBOX One

97 90¢€

La unidad

PS3 y XBOX360 por 41,90€
(DLC Bonus pack Kevin Durant)

31/10/2014

D BONE

SUNSET OVERDRIVE
XBOXOne

52 90¢

(Incluye DLC Day 1)

18/11/2014

FARCRY 4
PS40 XBOXOne

PS3yXBOX360 por 49,90€
Edicién limitada Hurk’s Redemption

18/1/2014

20/1/2014

PROJECT CARS DRAGON AGE Inquisition PS4,
PS40 XBOXOne PS3, XBOX One o XBOX360
59,90€ 5; ,90€ 56,90€

Launidad Launidad

La unidad

(DLC Llamas de la inquisicion)

OTONO 2014
| gL
|4
Ly
10 R
GTAV
PS40 XBOX One
2 Launidad
PCpor39,90€

COMO REALIZAR LA RESERVA A TRAVES DE INTERNET

Accede a www.carrefouronline.es, dirigite a la zona de Reservas de |la seccién de Videojuegos y

selecciona el titulo que deseas reservar.

Selecciona la forma de reserva de tu videojuego, compra en Hipermercado o compra Online. Completa

el formulario de reserva. En caso de compra en Hipermercado, debes seleccionar en cudl lo haras.

Unos dias antes del lanzamiento, recibiras un e-m@il de confirmacién con el cédigo que garantiza tu

reservay la fecha de puesta a la venta.

Reserva ahora

ennuestra

tienda Online
IBEBE




por
Christophe
Kagotani

Corresponsal
en Tokio

B Wii U M Survival horror M Koei Tecmo M Lanzamiento: 27 de sept. (Japén)

EL TERROR SE MARCA UN "SELFIE"EN Wii U

ZERO

- NUREGARASU

Conocida como Project Zero en Europa, la saga
de terror de Koei esta lista para asustar en Wii U

H CONOCIDO COMO FATAL FRAME EN

EE.UU., PROJECT ZERO en Europa y Ze-

ro "a secas" en Japon, esta serie d

de terror siemp: compartido unos
bella v joven pro-

japonés y una camara e
capaz de captar a los espiritus, con la

as, danamos a los ¢

de éxitos, su ultima entrega para Wii su-
decepcion por la cantidad
"0s con que
con esta nu

no "El templo de la
', deja entrever una

da que, aparte de un misterioso templo,

contard con un gran lago en su cumbre
que abas C 1a al resto del monte.
Y esc ‘ m elemento para

= HIKAMIYAMA ES EL MONTE DE LA

VIDA Y LA MUERTE, un lugar donde, a

una hora determina

vivos y los muerto:

que acuden aquéllos que quieren irse de

este mundo, y donde los espiritus campan
a sus anchas. Alli

Kozukata Yuuri, una bella jove

don de ver los espiritus de quien:

sido llevados al otro mundo, para traer-
os de vuelta al nuestro. Y, aunque ain

emos como, Yuuri s




LA CAMARA OSCURA es r 2
espiritus hostiles. En Wii 4 Y
la manejaremos m ndo %
directamente el Gamepad. : ULTIMA =
‘ 4 Tokio

=>jExclusivos y Kingdom-
maniacos saludos! Ya se han
anunciado las ediciones de Kingdom
Hearts HD 2.5 Remix para Japon jy
son una pasada! La edicién "Starter”
= incluye ambos remakes HD en un
EL SUBTITULO DEL JUEGO, traducido literalmente al pack especial numerado, mientras
inglés, seria algo como "Raven Haired Shrine Maiden", que la coleccionista, solo dispenible
una expresion que alude di mente al pelode la en la e-tienda de Square Enix, inclu-
doncella del templo, de color oscuro como las brillan- ye lo mismo més un libro de arte,
tes plumas de un cuerve. A ver como se adapta esa... seleccién de la BSO en Blu-ray...

=>Mas rol para Vitay PS3
El pasado 8 de agosto llego a las
tiendas Lost Dimension, un nuevo
RPG para PS3 y Vita, cuya trama
gira en torno a una unidad de elite,
llamada S.E.A.L.E.D. y compuesta
por miembros con dones especia-
les (precognicion, telepatia...] para
luchar contra The End, una amenaza
que promete acabar con la Tierra.

-)'bUn triple A,
F2P para PS Vita?
Judas Code es el titulo
DESDE EL PUNTO DE VISTA GRAFICO de lo nuevo de tri-
adelante: contara con mejores efecto : Ace, catalogado coma

un "dramatic battle-
field RPG" (o dra-
matico juego de rol
en un campo de
batalla). Seré una
mezcla de juego
de tiros en tercera
persona [en el
meodo individual] y
juego de cartas [en
el multijugador), gratui-
to y con buen apartado

Wii U SE MARCA OTRO TANTO al
con este titulo de terror en exclu

visual, pero... jllegara
a Occidente?




de Kagotani

=>Monstruos de bolsillo
para PS Vita. Frente a Pokémon,
las consolas de Sony han podido dis-
frutar de unas cuantas entregas de
Digimon [que también han salido en
maquinas de Nintendo) y, ahora, es el
turno de Vita. Digimon Cyber Sleuth
serd un RPG para la portatil, con gra-
ficos en 3D, mazmorras que explorar,
combates por turnos, opcién de captu-
rar y evolucionar a nuestros Digimon...

El verano es la época del afio en que las
consolas portatiles se vuelven mas popula-
res en Japén. Sin embargo, el panorama ha
estado dormitando dltimamente. 3DS ha
alcanzado su madurez v muchos esperaban
que Nintendo anunciara una nueva revi-
sién, algo asi como una 3DS-i, pero eso no
ha sucedido. Con Vita sucede algo parecido:
parece atrapada en el pasado, traumatiza-
da por las ventas de Monster Hunteren la
competencia. Atn sigue intentando ofrecer
alternativas a la saga de Capcom, en vez de
convencer a los usuarios de las bondades de
su disefio. Ademas, los juegos que se lanzan
estan dirigidos a nichos demasiado especi-
ficos y muchos la califican, pevorativamen-
te, como una Dreamcast portatil...

Esa apagada industria portatil se tiene
que enfrentar a los smartphones en esta
competitiva ronda estival. Algunos analistas
dicen que las consolas portatiles estdn en el
bando perdedor, pero es un anélisis reduc-

=> MH4 Ultimate y su edi-
cion limitada e-Capcom

La fiebre Monster Hunter promete vol-
ver a desatarse una vez mas en Japon,
con la llegada de la edicion limitada
que se pondra a la venta a través de la
tienda online de Capcom el 11 de octu-
bre. Aparte del juego, incluye 4 figuras:
2 cazadores (12 cm] y 2 acompanantes
(7 cm] con diversos accesorios...

cionista. El modelo de negocio en méviles
estd basado, principalmente, en el "free-
to-play". Eso significa que, aunque juegas
gratis al principio, pronto te topas con una
pared que te insta a gastar una molesta can-
tidad de tiempo para poder progresar o a
empezar a pagar. A menudo, veo a nifios en-
= fadados por no poder avanzar mas en el jue-
\ go. Los padres les dicen que asi son los jue-
g' gos de mévil y que no piensan apoquinar,
.)"\ N \\ por lo que los nifios se dedican a gastar
{} tiempo, cuando no a perderlo, con una
experiencia repetitiva o con una mera
demo. Para ahorrarse problemas, los pa-
dres prefieren comprarles a sus hijos una
3DS. La gran mayoria ven bien comprarles
a sus hijos una consola portatil y juegos,
pero también hay otros que, aunque les re-
galan la consola, no les compran juegos,
porque son demasiado caros, Cuando
les preguntas por qué, te contestan que
los juegos de mévil son gratuitos o va-
len sélo un par de cientos de venes.

=>»0nechanbara debuta en
PS4 este 30 de octubre

La serie Onechambara es
conocida por una de sus
protagonistas, una fémina
en bikini, con sombrero de
vaquero, botas y kata-

nas que despedaza
zombies. Pues

bien, el juego

llegara a PS4,

corriendo a

1080p y 60 fps, ade-

mas de ofrecer

cuatro protago-

nistas, sistemas

de combate evolu-
cionados y mas...

Las portatiles
son para el verano

{{ LA GUERRA ENTRE SMARTPHONES Y
CONSOLAS, RECRUDECIDA EN VERANO,
DEPENDE DEL CRISTAL CON QUE SE MIRE )}

Volviendo al juego portitil en general, la
guerra entre smartphones v consolas depen-
de del cristal con el que se mire. Ves a mas
nifios sacando fotos con su 3DS que con un
mévil. También ves a mds ninos juntos ju-
gando en red local o incluso a gente que re-
visa en su 3DS si se ha topado con alguien
que tuviera activado el Street Pass, Si las
consolas fueran capaces de ofrecer algunas
de las caracteristicas de su rival, las conse-
cuencias serian muy interesantes, Eso re-
queriria repensar el software (interfaz, apli-
caciones) y ofrecer modelos revisados. Por
otro lado, mucha gente me dice que seria
fantastico tener consolas portatiles sumergi-
bles, especialmente en verano...

El verano es una época horrorosa, pero,
ahora mismo, los ninos del vecindario han
encontrado refugio en la sombra de la en-
trada y estan todos jugando juntos con el
ultimo gran éxito aqui, Youkai Watch 2, que
ha vendido va... jdos millones de copias!
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e-PC ' 2K Games

istéricamente, el género de-

portivo ha sido uno de los

mads atractivos dentro del

mundo de los videojuegos.

Con cada nueva consola, se
ha ido estrechando la brecha entre rea-
lidad y recreacion virtual, y NBA 2K es,
probablemente, la saga que mejor sim-
boliza esa evolucién. Hace justo quin-
ce anos, en 1999, saltaba al parqué la
primera entrega, para Dreamcast, una
consola que carecia de simuladores fut-
bolisticos de peso. Sega, en uno de sus
ramalazos entre la locura y la geniali-
dad, miro para otro lado y aposté por
una nueva IP con gran potencial para
Norteamérica y que acabaria arrasando
a NBA Live, la saga baloncestistica de la
todopoderosa EA Sports. Nacio asi NBA
2K, a cargo de Visual Concepts, un es-
tudio que, mas tarde, tras la conversion

e

Deportivo

Take-Two junto con las licencias de sus
simuladores de baloncesto, hockey o
béisbol, es decir, deportes muy yanquis.

En todos estos ainos, NBA 2K ha co-
sechado alabanzas a diestro y siniestro,
con una progresién siempre ascenden-
te, sin altibajos. Su calidad en la genera-
cion de PS3 y Xbox 360 fue tal que bo-
rré del mapa, literalmente, a NBA Live.
Con la llegada de PS4 y Xbox One, en
2013 Visual Concepts lanzé un 6rdago
al que casi nadie mas se atrevid: hacer
desde el primer momento una verda-
dera entrega de nueva generacion, con
su propio motor grafico y sus propios
modos de juego, alejandose del recurso
facil del “copia-pega” que tanto emplea-

10 de octubre

ron (y siguen empleando) algunas
companias. El resultado no pudo
ser més satisfactorio: NBA 2K14
fue, de lejos, el mejor titulo de la
hornada inicial de juegos para las
nuevas consolas de Sony y Microsoft.

= PARTIENDO DE LA CONQUISTA

DE ESE ENESIMO ANILLO, NBA 2K15
saldra del tunel de vestuarios el 10 de
octubre, tras un ano de duro trabajo en
el gimnasio. Nosotros hemos tenido ya
ocasién de probar una demo basada
en la final de 2014 entre San Antonio
Spurs y Miami Heat, y parece que la pi-
zarra que Visual Concepts tiene en su

cuartel general de Novato (California) pp

% NBA 2K ES LA SAGA DEPORTIVA QUE MEJOR
SIMBOLIZA EL ACERCAMIENTO A LA REALIDAD %



Una de las mejores sagas
deportivas de la historia esta
a punto de saltar al parqué

de la nueva generacion por
segunda vez. Visual Concepts
ha estado trabajando duro
para que NBA 2KI5 deje el aro
temblando con su potencia.




REFORZANDO
UNA

NBA 2K15tomara como base la
pizarra técnica del afo pasado,
pero los preparadores fisicos de
Visual Concepts se han sacado

de la manga nuevas jugadas
para volver a maravillarnos:

S y

LOCOMOCION. Se han afiadido
5.000 animaciones nuevas,
que haran que el movimiento
de los jugadores sobre la pista
resulte mas natural, sobre to-
do en las jugadas de contacte.

BALONCESTO TOTAL. El con-
trol se ha remozado con un
nuevo sistema de tiro y con
una mayor potestad sobre las
acciones mas aleatorias, como
las recuperaciones de baldn.

IA. Los jugadores presentaran
una actitud mas calmada,

taparan mejor las vias de en-
trada hacia la canasta y seran
mas agiles a la hora de hacer
las rotaciones en defensa.

EUROLIGA. Habra veinticinco
equipos, cuyas plantillas se
actualizaran mas a menudo.
Se ha revisado a conciencia la
Final Four 2014 para reflejar
mejor el estilo de juego FIBA.

COMO EL ANO PASADO, habra
una entrega diferente para PS3
Xbox 360. Esta vez, la de PC si
ara uso del motor EcoMation.

M ha vuelto a dar lo mejor de si. El niicleo
es el mismo del ano pasado, con el motor
EcoMotion por bandera, que hace que los
partidos sean lo mas parecido a estar vien-
do una transmisién televisiva. Ningtin otro
juego ha alcanzado atin ese nivel de detalle
en la recreacién de las caras, la expresivi-
dad o el movimiento de la ropa. Sin embar-
20, lejos de estancarse en la complacencia,
el estudio ha anadido 5.000 animaciones
nuevas a la base del ano pasado, que haran
que la animacion de los jugadores luzca
mejor, con un calculo més ajustado de la
velocidad o los cambios de direccion, en
especial a la hora de abordar el aro.

La jugabilidad también sera continuista,
pero incluird algunos cambios de peso. El
mds importante sera el relativo al sistema
de tiro, que ademas de variar para cada ju-
gador, incluird una especie de barra de po-
tencia (situada en la parte inferior del tipi-
co circulo que rodea a un jugador cuando
lo tenemos seleccionado) que condensara
factores como el salto y el “timing”, y que
habra que “detener” justo a mitad. Por otra
parte, se tendrd un mayor control sobre
acciones como los rebotes, los tapones o,
sobre todo, los robos, para que no resulten

NBA HOY sera
una funcién

que permitira
actualizar las
plantillas y el
rendimiento de
los jugadores de
manera diaria.

aleatorios. Asimismo, el juego desde el sue-
lo estard mejorado, igual que los contactos
en la pintura, Finalmente, la TA se mostra-
rd mas calmada y avispada en defensa, con
mejores rotaciones y ajustes entre los mar-
cajes en zona y los individuales.

= SOBRE LOS MODOS DE JUEGO, 2K
Sports atin no ha soltado prenda, pero si
ha avanzado que Mi Carrera (con su par-
que online) o Mi Equipo contaran con
importantes mejoras. El ano pasado, Mi
Carrera, en especial, marcé un punto de
inflexién en el género deportivo, al permi-
tir vivir la carrera de un jugador con todo
tipo de videos contextuales entre partidos
(novatadas, entrenos, viajes en avién), asi
que las expectativas son maximas.

A veces, el hecho de que las sagas depor-
tivas sean anuales hace que se pierdan un
poco las expectativas en torno a ellas, pero
NBA 2K15 tiene una de las mejores plan-
tillas para la campana otonial. Pocos pare-
cen tan capacitados como este MVP para
brillar desde ya en la nueva generacién, asi
que los fans del baloncesto tienen una cita
ineludible con las canastas de 2K. Como
diria Andrés Montes: (Jugén! m




EL AMBIENTE de los partidos sera
genial, ¢ ibli 3Dyun »

de los tipicos “aplaudid

se llevarén el Bonus Pack Kevin
Durant MVP, que incluira 5.000
monedas VC, jugadores para Mi
Equipo y unos calentadores de
piernas para Mi Jugador.

% NBA 2KI5
TIENEUNADE

LAS MEJORES
PLANTILLAS DE r)
ESTE OTONO %

l

PHARRELL WILLIAMS

El famoso cant
S encargado de sel
partidos junto a la banda sonora. |

g a Serrano y Jorg superar el elevado
tuido por Marc Gasol.  promocionales del juego. ay 3 jor.  roga, voces autorizad

EL MVP de L. 3 ado El period
regular 2013-14 la
portada. Ya lo h

, pero en Esp,
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HABLAMOS CON 10

El productor de la saga nos atendio en primicia para contarnos algunos
detalles de NBA 2KI15, un simulador con el que se muestra entusiasmado.

NBA 2K es una saga muy vetera-
na, pues comenzo en Dreamcast
en 1999. ;Como ha cambiado el
proceso de hacer juegos desde
entonces? ;Como os sentis con
PS4 y Xbox One, en comparacion
con Dreamcast, PS2 o Xbox 360?
Ahora los juegos son mucho mas
grandes, detallados y profundos.
Lo que hemos logrado a través
de todos estos ciclos de consolas
es un testamento de la calidad de
este grupo de desarrolladores.
Una prueba de ello es que, el afio
pasado, se hicieron dos juegos
totalmente diferentes. Hemos
afrontado los desarrollos en cada
consola con la misma pasion que
tenemos por la NBA, el balonces-
toy los videojuegos.

La recreacion de las caras es
algo fundamental en un juego
deportivo. ;Habra cambios sig-
nificativos respecto a NBA 2K14?
Continuamos escaneando nue-
vos jugadores para incluirlos en
el juego y hemos hecho un im-
portante trabajo para mejorar la
apariencia y las expresiones du-
rante los partidos. Hay cambios
que se aprecian a simple vista.

Cada aiio soléis incluir un nuevo
modo especial, como el Camino
alagrandeza de LeBron James o
los mejores momentos de la ca-
rrera de Michael Jordan. ; Habéis
incluido algo asi este afio?

En Visual Concepts siempre tra-
tamos de ir mas alla en cuanto a
la forma de disfrutar de los jue-

4O0HC

gos deportivos. Atn no estamos
listos para hablar de modos nue-
vos, pero, como siempre, contad
con que vamos a cambiar el jue-
go una vez mas.

QUEREMOS QUE
LOS USUARIOS SE
SIENTAN COMO
KEVIN DURANT, EN

LO MAS ALTO

ROB JONES

¢ Qué nuevas caracteristicas ha-
béis afiadido al control y cémo
afectan a la jugabilidad?
Estamos entusiasmados con el
funcionamiento del nuevo siste-
ma de tiro. Queriamos afadir un
toque de habilidad a los tiros en
suspension que el usuario pueda
aprender. El "timing” del usuario
es el factor decisivo de si un tiro
entra o falla, con otros detalles
como condicionantes de lo dificil
que pueda ser acertar con él.

Es la segunda vez que usais a
Kevin Durant como imagen del
juego, pues ya aparecio en NBA
2K13, junto a Derrick Rose y
Blake Griffin. Al margen de por
ser el MVP de la pasada tempo-
rada regular, ;qué os motivé a
apostar por él de nuevo?
Kevin Durant no es sélo
el jugador de baloncesto
definitivo, sino también
un avido videojugador,
especialmente de
NBA 2K. Sus logros
esta temporada y
durante toda su
carrera se refle-
jan en el lema del

juego este afo: "Tu \

hora ha llegado”. A

Esta en lo mas alto L“ et
de su carrera, y que-
remos que los usuarios también

sientan lo mismo con NBA 2K15. ‘

La banda sonora ha tenido una i \
gran calidad en las ultimas tem- ( /' \
poradas, gracias a las geniales —— 1

selecciones que hicieron Jay-Z
o LeBron James. Este ano, el
encargado ha sido Pharrell Wi-
lliams. ;Qué grupos y canciones
podemos esperar?

Pharrell Williams esta haciendo
un gran trabajo con la seleccion
de la banda sonora de NBA 2K15.
Oiremos algunos de sus grandes
temas, como Hunter y How does
it feel?, pero también habra can-
ciones de Depeche M -
nal Jesus), Lorde (Team) o Red
Hot Chili Peppers.




MUNDIAL DE BALONCESTO 2014

a casualidad ha querido que la
LCcpa del Mundo 2014 se dispute en
Espana, justo un mes antes de que

NBA 2K15se ponga a laventa. ELjuego no
incluirala licencia del campeonato, pero si
a muchas de sus estrellas, asi que puede
ser un gran acicate para el publico que se
quede con mas ganas de baloncesto. El
torneo se presenta apasionante, con los
dos ultimos campeones, Espanay Estados
Unidos, como claros candidatos al oro. Si
ambas selecciones llegaran a la final (no
se cruzaran antes, en ningun caso), seria
la tercera que disputan en los Ultimos seis

anos, tras las de los Juegos Olimpicos de
Pekin 2008 y Londres 2012.

Con la ventaja de jugar como anfitriona,
la mejor generacion espanola de la historia
tiene una oportunidad de oro para batir a
un combinado NBA que, aun dis-
poniendo de una gran calidad,
tendrd algunas ausencias de
peso, como las de LeBron
James, Kevin Durant [que
se borrd a Ultima hora,

Kobe Bryant, Carmelo
Anthony o Kevin Love.
Apesar de ello, Derrick Rose,

James Harden o Kyrie Irving serén una
prueba de fuego para los Gasol, Navarro,
Calderdn, Ricky Rubio, Sergio Rodriguez,
Felipe Reyes y compariia.
El campeonato empezara el 30 de agos-
to, con una fase de grupos inicial
cuyas jornadas se disputaran
casi a diario, hasta el 4 de
septiembre. Los cuatro
mejores de cada grupo
f pasaran a octavos de final
e iran definiendo los cruces
hasta la finalisima del 14 de
septiembre.

| GHUPOA || GRUPO B || || GRUPOD |

Espana

Argentina

E Estados Unidos

B Lituania

E Brasil

e
===— Grecia

Turquia

h Eslovenia

. I Francia

miam Croacia

ﬂ Nueva Zelanda

ﬂ Australia

E- Serbia

E Puerto Rico

- Ucrania

Angola

T 1
L |ran

I A I Senegal

= Finlandia

I 'I México

= EUIpto

3 Filipinas

== Rep. Dominicana

Yot
@, Corea

CUADRO DE LA FASE FINAL

A1-B4

16 de sept.)

A3-B2

(6 de sept.)

A2-B3

(7 de sept.)

A4-B1
(7 de sept.)

C1-D4&

(6 de sept.)

C3-D2

(6 de sept.)

C2-D3

(7 de sept.)

C4-D1

(7 de sept.)

——

—

e

RS

CUARTOS DE FINAL
(10 de septiembre]

CUARTOS DE FINAL
(10 de septiembre]

CUARTOS DE FINAL

(9 de septiembre]

CUARTOS DE FINAL

(9 de septiembre]

SEMIFINAL
(12 de septiembre]

% LA COPA DEL MUNDO
SE CELEBRARA UN MES
ANTES DE QUE NBA 2KI5
SE PONGA A LA VENTA %

SEMIFINAL
(11 de septiembre)

TERCER PUESTO
(13 de septiembre]

FINAL
(14 de septiembre]

PAU GASOL fue
designado MVP
del Mundial de
2006. Una rotura
en el pie le hizo
perderse la final,
por lo que quiere
resarcirse en casa.
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Ambiciosa simulacion
Slightly Mad pretende trasladar a consolas la minuciosa simu-
lacion de juegos de PC como rFactory Assetto Corsa. Se podran
configurar diversas ayudas, pero el control sera exigente, con
<. numerosas opciones para modificar la puesta a punto y un com-

. pleto sistema de dafios. Lo mejor es que habra paradas en boxes
[merced al consumo de gasolina y el desgaste de los neumaticos)
y comunicaciones con el ingeniero de pista. De cara a la compatibi-
lidad con volantes, en PS4y Xbox One funcionaran, a priori, todos

Logitech y Fanatec. El garaje abarcara un centenar de vehiculos,
desde Karts, turismos o monoplazas hasta prototipos de Le Mans.

duccién, habra mucha accién en forma de choques, saltos y ata-
jos, sobre todo cuando estemos inmersos en una persecucion
policial. Los derrapes seran el pan nuestro de cada dia, igual que
la necesidad de esquivar el trafico. Podremos conducir por ca-
rreteras, dunas, nieve e incluso circuitos [como Laguna Seca e
Indianépolis), de modo que el tuneo tendra una gran relevancia.
No ha sido confirmado, pero el niumero de coches rondara los 50,
desde utilitarios hasta deportivos de alta gama. A diferencia de
lo que sucedié con Need for Speed Rivals, si sera compatible con
volantes, como los de Thrustmaster, Logitech y Fanatec.
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los de Thrustmaster, mientras que en PC también lo haran losde . -

LB MR Elritmo mas equilibrado
_Accion salvaje al volante - =

The Crew sera un arcade puro y duro, en el que, ademas de con-

Glamour fe

- lacompatibilidad con volantes, seguin Microsoft, serviran los de

- el otofo. Seran coches de calle, desde utilitarios hasta deportivos. - :

: Elcontrolyla selecci

x) L%

Tgm = %, N
stivalero
El control se situara a medio camino entre arcade y simulacion.
Las fisicas de los coches seran realistas, pero los derrapes, las
“excursiones por el campo” o el esquive del trafico estarana la
orden dia, con un sistema de puntos que premiara las manio-

bras, al estilo de los “kudos” de Project Gotham [noenvano, en -
Playground hay muchos ex-miembros de Bizarre). Respecto a

Thustmaster y Mad Catz que, a dia de hoy, sean ya compatibles
con Xbox One. Gracias a que muchos ya se hicieron para Forza
Motorsport 5, la cantidad de coches sera de 200, la mayor de todo

it 6n de vehiculos soD clavzz:;e
un juego de carreras. El espectro gu'%a‘:l:jzzzito-

L sjimulacién hasta lo arcade queda .
: i Ee A LS A e e
e : M W ; ;

gﬂ 3

DriveClub apostara por un control accesible, en el que losde- - -~
rrapes tendran un gran peso, pero las fisicas de los coches seran
realistas [rotacion de los neumaticos, calentamiento de los fre-
nos, cabeceo de las suspensiones], lo que se traducira en una for-
mula muy equilibrada. Llegar primero sera importante, pero no
tanto como acumular puntos de estilo, a base de rebufos, adelan-
tamientos, limpieza en la conduccion... En total habra 50 coches,
casi todos de calle, desde modelos modestos hasta deportivos de
infarto, pero también habra algunos monoplazas. Evolution ha
asegurado que el juego soportara todos los volantes de PS4, aun-
que sélo ha hecho alusién especifica a los de Thrustmaster.



Como buen simulador, Project CARS se basara en circuitos cla:
sicos con un recorrido cerrado al que dar vueltas. Gracias a las

sucesivas betas, ya se conocen muchas de las pistas, que en su

~ mayoria tendran nombres ficticios: Ménaco, Montmeld, Brands -
Hatch, Hockenheim, imola, Mugello, Le Mans, Monza, Nurbur-
gring, Silverstone, Spa-Francorchamps, Laguna Seca, Suzuka,

Bathurst, Indianapolis... También habra algunos trazados en lo-._ **
- calizaciones abiertas, de un punto aotro, para un total de 60 es- .
cenarios.-Podremos correr a cualquier hora del diay medificar la -
» * velocidad de paso deltiempo, para ver anochecer o amanecer en

plena carrera. Asimismo, habra climatologia dindmica.

,.....-Fr«—*-r""'"

Tierras de oportunidades
La ambientacion sera el punto mas fuerte de The Crew, pues el
mapa sera una recreacion a escala del territorio de Estados Uni-
dos, con 10.000 kilémetros de caminos. Asi, estaran presentes
las ciudades mas importantes, como Nueva York, Miami, Los An-
geles, Las Vegas, Chicago, Detroit, San Francisco... Entre medias,
habra grandes espacios naturales, como las Rocosas, las monta-
fias de Aspen o las playas de Florida. No faltaran lugares miticos
como el Puente de Brooklyn, Times Square, el Monte Rushmore
o el Golden Gate. Habra puntos de viaje rapido, pero si, por ejem-
plo, decidimos conducir de una costa a otra, tardaremos cerca de

40 minutos. Como no podia ser menos, habra ciclo dia-noche.

‘ En la costa medlterranea

" Tras apos!ar por Colorado en la prlmera entrega, Playground ha

decidido dar: un salto transocednico, asi que Forza Horizon 2 esta-
ra ambientado en la costa mediterranea, entre el sur de Francia
y el norte de ltalia, con la excusa de un festival de musica y veloci-
dad organizado en la region. El mapa sera abierto, con un tamaro
‘tres veces superior al de la primera entrega, de modo que podre-
‘ mos conducir libremente por carreteras costeras, pueblos pinto-
rescos o terraplenes. En todo momento nos encontraremos con
otros vehiculos circulando y, a la hora de competir, si estamos

g jugando offline, los rivales seran “drivatares”. Habra ciclo dla—no—
chey, pnr prlmera vez en toda la saga, efectos de Lluvia.

elocndad la d|ver
r los que secorr
emplazamlentos repe

En unjuego de ¥
de los lugares po
se avecma no habra

tidos.

Carreteras de montafa
Para ambientar sus carreras, DriveClub apostara por carreteras
de montana ficticias inspiradas en cinco paises: Canada, Chile,
Noruega, Escocia e India. Cada uno de esos lugares contara con
once trazados, para un total de 55, aunque algunos de ellos seran
versiones mas o menos largas de un mismo recorrido. Ademas
de las rutas de montafia, cada pais incluira un circuito al uso, con
un trazado “cerrado”. Uno de los aspectos mas destacados sera
la vida que rezumaran los escenarios, en forma de espectadores,
vegetacion, fauna o edificaciones. A eso se anadira un genial ci-
clo dia-nache. Los efectos de lluvia llegaran en una actualizacion
gratuita que se lanzara poco después de la salida del juego.

sion depende mucho
e. En el cuarteto que

o P + ....




Pasion por la competicion .
Slightly Mad Studios lleva ya tres aios trabajando en Project ™ .
CARS, un periodo en el que una amplia comunidad haayudado © .- -

<. sionales como Nicolas Hamilton y Ben Collins. Los cerca de cien
. coches que habra estaran recreados con un gran realismo, no

s6lo estética y sonoramente, sino también en materia de fisicas y
manejo. Segun han comentado sus responsables, en pruebas co-
mo las 24 Horas de Le Mans concurriran en pista hasta 55 pilotos. :
La intencion del estudio es que vaya a 1080p y 60 fps, pero no esta
confirmado. En el futuro, el juego sera compatible con los dispo-
sitivos de realidad virtual Project Morpheus y Oculus Rift. .

- THE CREW-

A8

_ Estados Unidos, a escala -

dar una de caly otra de arena. Por un lado, su mapeado sera gi- .
gantesco, con una recreacion escalada de los lugares mas emble-
maticos de Estados Unidos, con todo el encanto que eso supone,
incluida la variabilidad de superficies por las que conducir. Ahora
bien, es dificil conjugar un escenario tan vasto (por el que habra
transetintes moviéndose) con un alto grado de detalle, y puede

ser ahi donde mas renquee el titulo. Aun asi, correra a 1080p y 30

fps en todas las plataformas. La recreacion de los coches incluira
camara interior, pero sera bastante floja, pues, por ejemplo, los - ..
espejos retrovisores seran opacos, sin reflejo alguno.
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tanto en la financiacion como en el testeo, igual que pilotos profe= . -

- za 5. El juego correra a 1080py 30 fps, con una gran cantidad de -

- usara un motor grafico distinto, el del primer Forza Horizon.

‘La recreaciér! visua
motores o lal
en el géneroque

== Orfebreria automovilistica .
" DriveClub ba a ser uno de los titulos de lanzamients de PS4, - el

En términos técnicos, por lo visto hasta ahora, The Crew promete

. cenas de elementos alrededor del asfalto. Ira a 1080p y 30 fps.

Mucho del encanto de Forza Horizon 2 residira en su paisaje cos-
tero, que ofrecera todo tipo de carreteras en las que el traficose =
hara notar. Los cerca de 200 coches tendran un gran acabado, con
detalles como el salpicadero, los parabrisas moviles, las luces in-
teriores y exteriores, los reflejos sobre la carroceriay las lunas...
Eso si, no estara presente el modo Autovista que habia en For-

efectos visuales. Destacara, en particular, la recreacion de la llu-
via, que sonara de distinta forma al repiquetear en el chasis, se- ?
gun la cdmara. La version de Xbox 360 deberia ser inferior, ya que -

: | sonido de |.osl
i0 determinantes
‘nacion son aspectos r
lumrl'::jcur ha logrado recrear la regltdad. :

e e P,

L de los éoches. e

pero se retraso, y eso ha ayudado a Evolution a pulir un apartado
gréafico que apunta alto. En particular, destacard la recreacion mi- = -
limétrica de los coches, que, a base de decenas de capas, abarca-
ratodos los materiales, desde la fibra de carbono del chasis has-  ~

ta el cuero de los asientos. EL sonido de los motores sera el mejor
que se haya oido nunca en un juego de coches, merced al proceso
de grabacion que se ha usado: colocar entre 16y 27 micros en ca- :
da vehiculo representado. Los escenarios, que tendran una enor-
me distancia de dibujado, también daran el do de pecho, con de-



Del karting aLe Mans
EL modo Carrera offline permitira experimentar la vida deporti-
va de un piloto, desde los inicios en el karting hasta llegar a las
carreras de resistencia (estaran licenciadas las 24 Horas de Le

~ Mans'y las 500 Millas de Indianapolis). La vertiente online ten- "
dra un tono muy social. Por un lado habra carreras, eventos de
comunidad y tablas de tiempos, con “fantasmas™ a los que batir.
Por otro lado se planteard una especie de red social para que

. compitamos siempre contra gente de nuestro nively, a lavez, -

- compartamos nuestros mejores momentos. No estd confirmado -
> - el nimero de jugadores simultaneos que soportard, aunqueen

la fase de testeo se ha probado con hasta 35 coches alavez.

e eyl

- Al margen de

juego de carrera
en otofo le conce

llegalidades en comandita
The Crew sera un MMO de velocidad, con lo que eso supone: la
conexion permanente obligatoria a internet y la necesidad de pa-
gar una suscripcion de PS Plus o Xbox Live Gold si se juega en
consola. El titulo estara enfocado al juego social, de modo que po-
dremos formar un grupo de hasta cuatro personas, para superar
en cooperativo [y competitivo) la campania. Al desarrollarse en un
mundo abierto, nos toparemos con otros usuarios, aunque el ni-
mero maximo de personas por partida nunca excedera de ocho.
El mapeado estara lleno de desafios, de modo que todo lo que ha-
gamos se traducira en puntos de experiencia. Habra una aplica-
cion de Android para que siempre estemos en contacto.

| tipico modo

" El gran club de la velocidad

x

% Y - " . 55 ]
Una nube preside la costa
Forza Horizon 2 se desarrollara en un mundo abierto que per- * 7r '

. mitird saltar instantaneamente desde el modo offline al online,
sin esperas. Si jugamos solos, cantaremos con infinidad de even-
tos, incluidas rarezas como correr contra untren o una avioneta.
Como en Forza 5, se usara la tecnologia de los “drivatares”, de

“modo que, gracias a los datos acumulados en la Nube, los rivales

‘ no tendran una |A estandar, sino que seran “alter egos” de otros
usuarios [nosotros también tendremos uno, que aparecera en las
partidas de otros y pilotara con nuestro estilo). Dentro del online,

podremas unirnos a clubes de hasta 1.000 personas, competiren
. carreras de doce jugadores o participar en desafios cooperativos.

] ;'en dia se ﬁaceinconcebible'un
gador. Todos los que salglrlan
ncia al componente social.

Carrera, hoy
ncluya multiju
n impOl’ta z 7%

s que noi
deranunagra

i

Los eventos del modo Tour se podran jugar en solitario, pero el
nucleo de DriveClub sera su multijugador social. Asi, deberemos
crear o unirnos a un club, de modo que las carreras seran por
equipos de seis contra seis. Todo lo que hagamos sumara pun-
tos para el club, de modo que, aunque vayamos tltimos, en plena
carrera saltaran enfrentamientos dindmicos que nos invitaran a
batir una puntuacion por derrape, una velocidad maxima... Habra
un ment dindmico que nos permitira gestionar notificaciones y
enviar o recibir desafios, incluso desde una app. Sony lanzara una

- version reducida, con diez coches y los once circuitos de la India,

" que los suscriptores de PS Plus podran descargar gratuitamente.
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Si te preguntas qué
hay que estudiar para
crear videojuegos,
este especial es

para ti: repasamos la
situacion del sector,
qué centros preparan
a los profesionales del
futuro y que perfiles
buscan los estudios.

ESPECIAL
FORMACION

Aprende a crear videojuegos
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Si quieres
convertir tu
pasion por los ~
videojuegos
en tu oficio,
no esta de
mas conocer
la salud del
sector. He
aqui algunas
de las claves...

GODS WILL BE WATCHING, un éxito desarrollado por
Deconstructeam [Valencial y editado por Devolver.

S50 HC

Un vistazo general a... v

LA INDUSTRIA DEL

ctualmente, hay 330 empre-
sas dedicadas a la creacion de
videojuegos en Espaiia, que traba-
jan para todo tipo de plataformas,
desde las apps de tabletas y smartphones
a juegos para consolas y el PC. Entre tres
comunidades auténomas, exactamente
Madrid, Barcelonay Comunidad Valenciana,
se reparten casi el 70% del tejido industrial
“videojueguistico” espafiol.

Mas de la mitad del total son conside-
radas “microempresas”, con menos de 10
trabajadores, mientras que sélo un 4% se
puede considerar “grande” y tiene mas de
50 trabajadores. Si seguimos con los datos,
cerca de un 25% apenas tienen 2 afos de
vida, el 43% entre 2y 5y solo el 18% supera
la barrera de los 10 afos. Por su parte, si
nos fijamos en el personal, cerca del 45%
son menores de 30 afos y muy cualificados
y el 50% esta entre los 30-45 anos.

Este nuevo “boom" del software espaniol
se debe, en parte, a la proliferacion de nue-
vas plataformas (como las mencionadas ta-
blets), nuevas vias de distribucidn digital y
los juegos “Free To Play”. Y no se trata de
un fendémeno local: algunas compaiiias es-
panolas, como Virtual Toys, trabajan en am-
biciosos proyectos como un MMORPG para
el mercado coreano, uno de los mas impor-
tante por volumen de negocio. La vocacion
internacional, en muchos casos, esta ahi...

= ADEMAS, EN TORNO A ESTA CRE-
CIENTE INDUSTRIA se estan a empe-
zando a articular una serie de iniciativas que
vienen a respaldar que la cosa va esta vez
en serio y ha llegado para quedarse. Cada
vez hay mas eventos de caracter profesional
[desde el veterano Gamelab al mas reciente
Inngames), o incluso para el consumidor
final [como Madrid Games Week], que fa-



cilitan el contacto entre desarrolladores
[sin contar las redes sociales), el flujo de
informacion o el trato con el usuario final.

A esto hay que sumar que también existen
multitud de asociaciones, tres de caracter
nacional [siendo la mas preeminente AEVI
o Asociacion Espariola de Videojuegos) e
incluso algunas de caracter autonémico.
Y aun hay mas: las ayudas al desarrollo de
videojuegos se estan empezando a articular
desde diversos frentes, bien a iniciativa del
gobierno, que lo ve como una de las vias de
crecimiento de cara al futuro y ha articulado
las primeras ayudas [orientadas eso si a las
empresas, dejando a un lado a los creadores
independientes/auténomos) o bien desde
el sector privado, como los PlayStation
Awards, que tienen como principal finalidad
financiar los mejores proyectos. Ademas,
ahi esta el crowfounding, una de las vias
a la que mas estudios noveles recurren.

El sector espanol en datos”

ESTIMACION |
DE CONTRATACION POR PERFIL

A
Programadores

Desarrollo
de negocio online

Marketing
10%

Disenadores

26%

DISTRIBUCION DE EMPLEADOS
DIRECTOS DEL SECTOR POR
FUNCION DESEMPENADA

MERCURY STEAM [ARRIBA) y Virtual Toys lizquierda), son dos de los estudios espafioles mas
grandes en cuanto a nimero de trabajadores, pero lo cierto es que lo normal son las microempresas.

Y esto sélo en lo que se refiere a la crea-
cion pura y dura: también hay empresas que
dan servicios de localizacién (traduccién
y doblaje), de testeo [EA alberga en sus
oficinas de Madrid las instalaciones donde
testea sus producciones a nivel mundiall...

=>EN DEFINITIVA, UNA INDUSTRIA
que esta teniendo un gran ritmo de creci-
miento y que, segun los expertos, va a seguir
en expansion hasta 2017, con un ritmo de
crecimiento medio del 20% anual. Sin em-
bargo, se sigue enfrentando a un problema
importante: la dificultad para encontrar ex-
pertos formados en areas muy especificas
y profesionalizadas, necesidades que en
muchos casos ya estan empezando a ser

abordadas por algunas de las universidades
y centros de estudios mas importantes del
pais, que ofertan titulaciones relacionadas
con los mas diversos ambitos el desarrollo
de los videojuegos, desde la programacion
pura y dura [que es el perfil mas buscado
actualmente), al disefo (la tercera profe-
sion mas demandada), la monetizacion de
proyectos o la gestion. ;Y qué mejor forma
de ver qué tipos de perfiles profesionales
existen el mercado que con un ejemplo real?
Hemos elegido a uno de los equipos que mas
proyeccién internacional tiene en estos mo-
mentos, Tequila Works, que ademas es uno
de los pocos que trabaja en exclusiva para la
nueva generacion, en concreto PS4, con su
esperado Rime. jPasad la pagina!

B HASTA 2017, ESTA PREVISTO QUE LA INDUSTRIA
DEL VIDEOJUEGO CREZCA UN 20% ANUAL

15% 12%

DISTRIBUCION A
DE LOS
EMPLEADOS
DIRECTOS DEL
SECTOR POR
TITULACION

Estudios medios
(diplomatura, FP,
superior)

Sin formacion

4Estudios reglada

superiores
[licenciatura,
postgrado)

EVOLUCION PREVISTA

Direccién
de proyectos

Otros

Marketing y
distribucion
Desarrollo

de software * [KIEA
<4 Animacion

DEL EMPLEO EN EL SECTOR

[N° de empleados y crecimiento interanual)

2012 2013 2014 2015 2016 2017

% Datos extraidos del “Libro blanco del desarrollo espariol de los videojuegos”
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Un casoreal »

TEQUILA

e _—

BadD

—
— eV

¢Como es un estudio por dentro?

Tras esta radiografia
general del sector

de los videojuegos

en Espania, cabe
preguntarse... ;COMo
son nuestros estudios
de desarrollo? Tequila
Works nos ha echado
una mano para dar
con la respuesta...
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s uno de los estudios espanoles que
mayor proyeccion internacional ha
acaparado desde que, en la feria Ga-
mescom de 2013, presentaran Rime,
su segundo juego tras el exitoso Deadlight para
Xbox 360 y PC. Un estudio que, en muchos sen-
tidos, encaja en el marco general de la industria
de nuestro pais que acabamos de describir: se
trata de una compaiiia joven (que en este 2014
celebra su 5° cumpleanos), con un nimero de
trabajadores no demasiado alto (en torno a
25, cifra superior a la media), pero que en sus
filas cuenta con gente multidisciplinar y, sobre
todo, sobradamente preparada, con experiencia
adquirida a lo largo de los anos.
Como suele ser habitual, muchos de sus
miembros son profesionales que ya han pasado
por los principales estudios esparoles, como

Pyro Studios o Mercury Steam. Otros, por el
contrario, provienen de la industria del cine, o
incluso de otros estudios repartidos por todo el
planeta... Pixar, Electronic Arts, Activision, Ava-
lanche o Grin son algunos de los nombres que
afloran al repasar los perfiles profesionales de la
actual plantilla de Tequila Works. Pero que nadie
se desanime, que también hay espacio para la
sangre nueva, siempre que compartan una obje-
tivo comun: la pasion por crear una experiencia
Unica. En estas mismas paginas podéis ver el
perfil profesional del 90% de su plantilla y saber
qué necesidades tiene un estudio hoy en dia.

= PERO TEQUILA TAMBIEN SE DIFE-
RENCIA DE OTROS ESTUDIOS espaio-
les en algunos aspectos fundamentales, como

pueda ser el origen de la financiacion parasus »»




Perfiles profesionales v

CEO &
DIRECTOR
CREATIVO

Nombre Ratil Rubio.
Afios de experiencia 13.

Proyectos anteriores
American McGee Presents
Scraplan

Clive Barker’
Jericho, Castlevania: Lords
of Shadow, Deadlight.
Formacién Licenciado
superior en Ingenieria
Informatica.

Formacion adicional
Autodidacta.
Idiomas Ing
francés.
Herramientas y
aplicaciones que utiliza
en su puesto Visio, Project,
Excel, Word, Powerpoint,
Photoshop, 3DMax, Maya,
Unreal Editor, Spaaze,

japones,

de s).

Un consejo para los
que quieren empezar
Recuerda siempre por
qué lo haces.

INTERNATIONAL
PR MANAGER

Nombre José Herraez,
Anos de experiencia 13.

Puestos y proyectos
anteriores Press & PR
Manager en Codemasters,
SEGA y Disney Int. Studios.

Formacion Licenciatura
en Marketing y Gestion
Comercial.

Formacion adicional
Master en Direccion de
Comunicacion.

Idiomas Ingleés.

Herramientas y
aplicaciones que utiliza en
su puesto Ofimatica, redes
sociales [Hootsuit como
herramienta de gesticn], PS
Network y XB Live [jalgunos
contactan conmigo por ahi!)
Un consejo para los

que quieren empezar
Conviértete en un experto
en tu empresa y tu produc-
to. Si conoces al detalle tus
juegos, podras comunicar-
los de forma efectiva. Y
apasionate por ello!

SENIOR
LEAD
ANIMATOR

P il (- [!

Christensen.
Anos de experiencia 20.

Proyectos anteriores

Monkey Island 3, The Sims

2, Psy , Warcraft,

Star Wars: The Force

Unleashed 2.

Formacion Licenciatura en
E rtes.

Formacion adicional
Master en llustracién
Publicitaria.

Idiomas Ing

Herramientas y
aplicaciones que utiliza
en su puesto Maya, 3D
Animator, Unreal Engine 4.

Un consejo para los

que quieren empezar
Céntrateenelarteyen la
creatividad mas que en la
tecnologia. Todo el mundo
puede aprender a usar

la tecnologia, pero sélo

t puedes desarrollar tu
propio estilo.

TEQUILA

WORKS TIENE
SUS OFICINAS
EN COLON, EN
EL CENTRO DE
MADRID

SOUND
DESIGNER/
COMPOSER

Nombre

David Garcia.

Anios de experiencia 12.
Puestos y proyectos
anteriores

Deadlight, Navy Moves,
Zack Zero, Young Justice,
Sparta.

Formacion

Carrera de piano.
Formacion adicional
Clases magistrales de
orquestacion y becas de
creacion artistica,
Idiomas Inglés.
Herramientas y
aplicaciones que utiliza
en su puesto

Daw, Unreal Editor 4,
Plugins.

Un consejo para los que
quieren empezar Trabaja
muy duro y sé consciente

de tus propias limitaciones,

para poder mejorar alli
donde tengas menos
facilidad.

GAME/LEVEL
DESIGNER

Nombre
Sergey Mohov.

Anos de experiencia 5

Puestos y proyectos
anteriores

Dédale [proyecto pe
parai0SyPCl.
Formacién Li
Ingenieria informatica
Formacién adicional
Master en Diseno de
Videojuegos.

Idiomas

Ucraniano, ingls
Herramientasy
aplicaciones que utiliza
en su puesto Maya,
Photoshap, llustrator,
Unreal Editor 4.

Un consejo para los que
quieren empezar

No esperes a que te
contraten; empi

tus propios juegos cuanto
antes.
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PRODUCTOR
TECNICO

Nombre Jests
Martinez.

Afos de experiencia
18.

Puestos y proyectos
anteriores PC Futbol
5, PC Basket, Los
Sims 2 & 3.

Formacion
Informatica de
Gestion.

Formacién adicional
Analisis Funcional
Organico de
Sistemas.

Idiomas Inglés.

Herramientas y
aplicaciones que
utiliza en su puesto
Redmine, Ofimatica.

Un consejo para los
que quieren empezar
Trata de formarte en
varias disciplinas para
evitar encasillarte e
intenta entender el
trabajo de los demas.

GAME
DESIGNER

Nombre Michael
Santorum.

Anos de experiencia
14.

Puestos y proyectos
anteriores
Castlevania Lords

of Shadow 1 &2,
Commandos 2 &

3, Clive Barker's
Jericho..

Formacion
Licenciado en
Ciencias de la
Informacion.
Formacién adicional
Master en Animacion.

Idiomas Inglés.

Herramientas y
aplicaciones que
utiliza en su puesto
Perforce, Unreal
Editor 4.

Un consejo para
los que quieren
empezar
iPonte a hacer
tus propios
juegos ya!

Perfiles profesionales »

PRODUCTORA
EJECUTIVA

Nombre Risa Cohen.

Afios de experiencia
20.

Puestos y proyectos
anteriores Dead to
Rights, Urban Chaos
2, Alone in the Dark 5,
Sine Mora.

Formacion Bellas
Artes.

Formacién adicional
Autodidacta.

Idiomas Inglés,
frances.

Herramientas y
aplicaciones que
utilizaen su puesto
Email, ofimatica..

Un consejo para los
que quieren empezar
Entender y respetar a
tu equipo es vital,
asi como no
perder nunca
de vista el
objetivo.

SENIOR
SOFTWARE
DEVELOPER

Nombre Alfonso
Comin.

Anos de experiencia
14.

Puestos y proyectos
anteriores Deadlight,
Excalibug, Torrente 3,
Angels vs Devils.
Formacion
Autodidacta.

Formacién adicional
Autodidacta.

Idiomas Inglés.

Herramientas y
aplicaciones que
utiliza en su puesto
Unreal Editor 4, Visual
Studio, Redmine.

Un consejo para
los que quieren
empezar Hay que
tener perseverancia
y determinacion. Y
recuerda que todo
lo que necesitas
aprender esta en
Internet.

» proyectos, que tanto en el
caso de Deadlightcomo en el
de Rime, proviene del editor
[Microsoft y Sony respectiva-

mente). Esa es otra de las
asignaturas pendientes de
los estudios de desarrollo
patrios, ya que un 97% del
capital invertido para desa-
rrollo proviene de nuestro
territorio (a menudo, de los
bolsillos del propio estudio)

y solo un 3% del extranjero.

Y dada la calidad y vocacién
internacional de las produc-
ciones que se estan realizan-

do ahora en Espana -empezan-
do por Mercury Steam con su
Castlevania Lords of Shadow,
siguiendo por Rime y terminan-
do con Virtual Toys y su Pirates:

GAME
DESIGNER

i

Nombre Miguel
Angel "Mac” Castillo.

Nombre David
Canela.

Anos de experiencia
10.

Puestos y proyectos
anteriores Kroll, One,
Battlefield Mobile,
Bruce Lee Dragon
Warrior

Formacion Escuela
de Comic.

Formacion adicional
Cursos de animacion.

Idiomas Inglés.

Herramientas y
aplicaciones que
utiliza en su puesto
Maya, Unreal Editor 4.

Un consejo para los
que quieren empezar
Es complicado

ser autodidacta

en materia de
animacion. Ahorraras
mucho tiempo

Anos de experiencia
T

Proyectos anteriores
Planet 51: The Game,
Blitzbrigade, Pirates
Treasure Hunters.
Formacion
Licenciado en
Ingenieria Informatica
Superior.

Formacién adicional
Master en Desarrollo
de Videojuegos.
Idiomas Inglés.

Herramientas y
aplicaciones que
utiliza en su puesto
Photoshop, Gimp,
Unreal Editor 4.

Un consejo para los
que quieren empezar
Comprende que

no lo sabes todo y

escucha a los demas
miembros del equipo.

eligiendo una
buena formacion al
respecto.

Treasure Hunters, un MMO para el merca-
do coreano- el capital extranjero puede ser
una de las patas fundamentales para que la
industria pueda crecer en cantidad y calidad.

=S| YA HABEIS OJEADO LOS PER-
FILES QUE HABITAN en Tequila Works,
habréis visto que hay un amplio espectro de
situaciones, desde los autodidactas que apren-
den por su cuenta [para lo que hay que tener
gran fuerza de voluntad) a profesionales con
Masters y cursos de especializacion, que en
muchos casos son la clave para entrar a formar
parte de un estudio y, muy a menudo, una de
las piedras angulares para que una buenaidea
se plasme en un juego sobresaliente. Y, para
formar a los profesionales del manana, cada
vez mas universidades y centros de estudios por
toda la peninsula imparten todo tipo de cursos,
grados y postgrados orientados a la programa-
cion o disefio y desarrollo de videojuegos... m



CONSOLE-
PROGRAMMING

Nombre Maik
Semder.

Anos de experiencia 7

Puestos y proyectos
anteriores Spec Ops:
The Line.

Formacion
Autodidacta.
Formacion adicional
Autodidacta.
Idiomas Inglés,
aleman.
Aplicaciones que
utiliza en su puesto
Visual Studio.

Un consejo para los
que quieren empezar
Si quieres trabajar

en videojuegos, envia
tu CV a todas las
companias y muestra
tu trabajo. jNo pares
hasta conseguirlo!

DISENADOR
DE NIVELES

Nombre Manuel
Mendiluce.

Anos de experiencia
10.

Proyectos anteriores
Imperial Glory,
Commandos
Strikeforce, Wanted,
Deadlight.

Formacion
Autodidacta.

Formacion adicional
Autodidacta.

Idiomas Inglés.

Herramientas que
utiliza en su puesto
Unreal Editor 4,
Perforce, Photoshop,
Spotify.

Un consejo Aprende
a gestionar bien el
tiempo. ;8 horas al
dia son muy pocas!

PRODUCTOR

Nombre Remy
Chinchilla.

Anos de experiencia
10.

Proyectos anteriores
Aliens vs Predator,
Never Dead, Sacred 3.

Formacion
Produccion Multimedia.

Formacion adicional
Autodidacta.

Idiomas Inglés,
francés.

Aplicaciones que
utiliza en su puesto
Ofimatica.

Un consejo para los
que quieren empezar
Es conveniente tener
experiencia en diseno
yfo programacion
para ser un productor
mas eficiente.

HARACTER/
CHNICAL
LUTINTE

Nombre Pablo
Fernandez.

Anos de experiencia
12

Proyectos anteriores
Deadlight.

Formacion
Autodidacta.
Formacién adicional
Autodidacta.

Idiomas Inglés.

Herramientas que
utiliza en su puesto
3Dsmax, Zbrush,
Photeshop, Xnormal,
Crazybump, Krita.

Un consejo Preparate
para que se te quede
el culo cuadrado

de las horas

que vas a pasar
sentado delante del
ordenador.

SEN

Nombre César
Martinez.

Anos de experiencia
10.

Proyectos anteriores
Commandos Strike
Force, Zack Zero.

Formacién
Autodidacta.

Formacion adicional
Master en 3D Studio
Max.

Idiomas Inglés

Herramientas y
aplicaciones que
utiliza en su puesto
Photeshop, 3D Studie
Max, ZBrush, Unreal
Editor 4.

Un consejo para los
que quieren empezar
Paciencia, practica y
mucha entusiasmo.

»

DIRECTOR

Nombre José Luis
Vaello.

Anos de experiencia
18.

Puestos y proyectos
anteriores
Castlevania Lords

of Shadows, Blade:
Edge of Darkness.
Formacion Disefo
Grafico.

Formacion adicional
Autodidacta.

Idiomas Inglés.

Herramientas y
aplicaciones que
utiliza en su puesto
Photoshop.

Un consejo para los
que quieren empezar
Nunca dejes de
luchar y de sonar.

ENVIROMENT
ARTIS

Nombre Luis
Belerigue.

Afios de experiencia
3

Puestos y proyectos
anteriores Deadlight.
Formacion
Autodidacta.

Formacion adicional
Autodidacta.

Idiomas Inglés,
portugués.

Herramientas y
aplicaciones que
utiliza en su puesto
Unreal 4 Editor, 3D
Mayx, Blender, Zbrush,
Photoshop.

Un consejo para los
que quieren empezar
Sé autocritico, hazlo
lo mejor que puedas y
nunca te desanimes.

LEAD LEVEL
DESIGNER

Nombre Nicklas
Andersen.

Afos de experiencia
1.

Puestos y proyectos
anteriores Just
Cause 1y 2, Mad Max.
Formacion
Autodidacta.
Formacion adicional
Autodidacta.

Idiomas Inglés,
sueco.

Herramientas que
utiliza en su puesto
Unreal 4, Photoshop,
muchas notas de Post
It, Perforce, Word,
Excel, PlayStation 4.
Un consejo para los
que quieren empezar
Si lo quieres de
verdad, ve a por ello.

GAME
DESIGNER

Nombre Jaime Peral.
Anos de experiencia
10.

Puestos y proyectos
anteriores Planet 51,
Druidae Puzzle (i0S).
Formacion Ciclo
Formativo Superior
de Aplicaciones
Informaticas.

Formacion adicional

Idiomas Inglés

Herramientas y
aplicaciones que
utiliza en su puesto
Unreal Editor 4, Unity,
3D Max, Xmind.

Un consejo para los
que quieren empezar
iPersigue lo que te
gustal

3D JUNIOR
ARTIST

Nombre Verdnica
Rubio.

Afios de experiencia 1
Puestos y proyectos
anteriores Tibia &
Peroné [corto).

Formacion
Diplomatura en 3D,
Arte y Diseno.
Formacion adicional
Modelado avanzado
de personajes.
Idiomas Inglés,
aleman.

Herramientas que
utiliza en su puesto
3D Max, Zbrush,
Photoshop.

Un consejo Tener
una base generalista
esta bien, pero la
especializacion da
acceso a puestos de
trabajo.

IT (INFORMATION
TECNOLOGY)

Nombre Rafael
Garrido.

Afios de experiencia
10.

Puestos y proyectos
anteriores Deadlight.

Formacién
Licenciatura
en Ingenieria
Informatica.

Formacion adicional
Master en 30 Max,
Postproduccion
Digital y AVID.
Idiomas Inglés,
aleman.

Herramientas que
utiliza en su puesto
Windows Server,
Perforce, Redmine.
Un consejo para los
que quieren empezar
jHay que saber
mucho de todo!

JUNIOR
PROGRAMMER

Nombre Fany Salcedo
Anos de experiencia
e

Proyectos anteriores
Consultoria.

Formacion Ingenieria
Informatica.

Formacion adicional
Master en Desarrollo
de Videojuegos.

Idiomas Inglés.

Herramientas que
utiliza en su puesto
Visual Studio, Unreal
Engine 4.

Un consejo Hay

que ser valientes al
empezar en un nuevo
trabajo y creer en uno
mismo. Nadie lo sabe
todo cuando empieza,
lo importante es
tener la capacidad de
aprender rapido.
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OFERTA FORMATIVA
EN ESPANA

ARTENEO
FORMACION EN ARTES VISUALES
www.arteneo.com

CEU Universidad San Pablo
WWw.uspceu.com

*CEV ESCUELA SUPERIOR DE
COMUNICACION, IMAGEN Y SONIDO
Www.cev.com

CICE ESCUELA PROFESIONAL
DE NUEVAS TECNOLOGIAS
www.cice.es

Creanavarra )
CENTRO SUPERIOR DE DISENO
Www.creanavarra.es

*Digipen www.digipen.es/

EISV ESCUELA DE IMAGEN Y SONIDO
DE VIGO www.eisv.es

ESDIP ESCUELA SUPERIOR DE
DIBUJO PROFESIONAL
www.esdip.com

*ESAT ESCUELA SUPERIOR DE
ARTE Y TECNOLOGIA  www.esat.es

ES| ESCUELA SUPERIOR
DE INFORMATICA
http://webpub.esi.uclm.es/

ESNE ESCUELA UNIVERSITARIA
DE DISENO E INNOVACION
www.esne.es

Mas Media
http://massmedia.imaginegrupo.com/

OSCILLON (formacién online)
www.oscillononline.com

Pixelpro (formacién online)
www.pixelpro.es
Trazos www.trazos.net

Universidad Europea de Madrid
madrid.universidadeuropea.es

Universidad de Deusto
www.deusto.es

Universidad Francisco de Vitoria
www.ufv.es

Universidad Rey Juan Carlos
www.urjc.es

*Universidad San Jorge
WWW.usj.es

*U-tad CENTRO UNIVERSITARIO DE
TECNOLOGIA Y ARTE DIGITAL
www.u-tad.com

Universidad Oberta
de Catalunya www.uoc.edu

* MAS INFORMACION: En

encontrards mas datos sol

¢DONDE
ME PUEDO
PREPARAR?

S i ya tienes claro que los videojuegos

son tu pasion y que quieres dedicarte

al diseno y desarrollo, quiza no ten-
gas muy claro donde prepararte. Pero por
suerte, la oferta cada vez es mas amplia,
con una creciente lista de centros de estu-
dios, desde universidades a academias, que
imparten todo tipo de cursos orientados a
formar profesionales para esta industria.

= MADRID Y CATALUNA concentran
la mayor parte de la oferta educativa, aun-
que otras comunidades, como el Pais Vas-
co, también cuentan con centros con una
amplia experiencia a sus espaldas, como
Digipen, con mas de 25 afos formando a
profesionales. Y, tranquilo, que si no vives
en ninguna de estas comunidades, otras
ciudades también cuentan con centros es-
pecializados, como puedan ser Zaragoza o
Ciudad Real, por mencionar dos de ellas.

Del mismo modo, si tu ciudad no cuenta
con ningun centro, existen cursos de forma-
cion online, para que te prepares a distancia
desde casa. En muchos casos, la titulacion
obtenida esta homologada a nivel Europeo,
por lo que tu grado, licenciatura o Master
te sirven para trabajar fuera de Espana.
Encuanto a las titulaciones y curses que
se imparten, pues hay de todo, desde cur-
sos intensivos que duran 60 horas a otros
que duran varios afios y acumulan mas de
2000 horas lectivas. Algunos te permitiran
convalidar créditos para continuar estudian-
do otras carreras, otros preparan parauna
funcién muy especifica, como animacion 3D,
mientras que otros dan una vision mas ge-
neral del desarrollo, se centran en la par-
te de gestion... Vamos, que hoy en dia hay
formacién especifica para gran parte de
los perfiles, y actualmente se imparten en
algunos de los centros que indicamos. m

B MAS DE 20 CENTROS IMPARTEN CURSOS
ORIENTADOS AL DISENO DE VIDEOJUEGOS W
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ESCUELA SUPERIOR DE
COMUNICACION, IMAGEN
Y SONIDO

sta escuela cuenta con delegacio-
E nes en Madrid y Barcelona, que

comparten programa formativo
y filosofia: preparar profesionales ca-
paces de trabajar en el sector de los
videojuegos y los contenidos digitales
interactivos, una industria con enormes
posibilidades laborales y un crecimiento
espectacular [mas del 20% anual).

El caracter practico de la formacion
estd muy presente en su programacion,
hasta el punto de que los alumnos que
realizar desde cero un proyecto com-
pleto de videojuego que formara parte
de su portfolio profesional.

=LA FORMACION se realiza utili-
zando las herramientas profesionales,
como 3D Studio Max, Maya, Motion Buil-
der, Zbrush o Unity 3D y lenguajes como
CyC Sharp. Todo enunas instalaciones
que cuentan con la Gltima tecnologia,
tanto en ordenadores (Mac y PCJ, ca-
maras Canon SLR y sistema de motion
capture. La calidad de laensenanza es-
ta garantizada por un doble motivo: las

clases no superan nunca los 20 alumnos
por profesor y éstos son profesionales
de la industria de videojuegos y la pro-
duccién audiovisual en activo. Ademas,
la titulacion tiene reconocimiento y ho-
mologacion internacional, por lo que es
posible desarrollar la actividad profesio-
nal fuera de nuestro pais.

= TECNICO SUPERIOR EN ANI-
MACIONES 3D es una de las titula-
ciones que actualmente oferta el CEV,
con la que ademas se obtiene la titula-
cion britanica [Highter National Diplo-
mal, que permite trabajar legalmente en
todos los paises de la comunidad angld-
fona, como Reino Unido, Canada...]. Esta
doble titulacion también permite a los
alumnos continuar estudiando en mas
de 600 universidades internacionales
convalidando 120 créditos ECTS, para
obtener el grado universitario espanol
en Videojuegos y Animacion 3D en dos
anos lo el anglosajon Bachelor BA en
unol. También imparten cursos de di-
senio de videojuegos, Maya 3D...

MADRID Y BARCELONA acogen los centros CEV, cuyas clases no
superan los 20 alumnos/profesory cuentan con avanzados medios.

B LA HOMOLOGACION DEL TiTULO FACILITA TRABAJAR EN EL EXTRANJERO I
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DIGIPEN

INSTITUTE OF TECHNOLOGY

igiPen Institute of Technology es
D la primera Universidad del mun-
do especializada en formacion
para videojuegos. Cuenta con 3 sedes en
Redmond [EE.UU.], Singapury Bilbao, y
lleva mas de 25 afos formando jovenes
para la industria del videojuego.
Utiliza un modelo educativo eminen-
temente practico en el que, a lo largo
de la carrera, el alumnado produce
desde cero videojuegos y animaciones.
Los alumnos de DigiPen se gradian
con la preparacion y experiencia que
la industria del videojuego actual exige,
centrades en dos campos:

= INGENIERIA INFORMATICA
EN SIMULACION INTERACTIVA
EN TIEMPO REAL. En esta carrera,
los alumnos estudian cémo hacer un
videojuego con todos sus componen-
tes, aprenden a hacer el game engine,
la inteligencia artificial, el motor grafico
y la fisica, y todo partiendo desde cero.
Durante los cuatro anos de carrera pro-

ducen 5videojuegos completos [tres en
2Dy dos en 3D), trabajando en equipos
conformados poranimadores y progra-
madores, igual que si estuvieran en una
compania de videojuegos profesional.

= ANIMACION. En la carrerz de ani-
macion, los alumnos aprenden los fun-
damentos basicos del dibujo tradicional,
a utilizar correctamente la perspectiva
y a dominar las proporciones, a desa-
rrollar sus propios personajes y a poner
en practica todo lo que estudian en las
clases de anatomia. Realizan animacio-
nes en 2D en equipo e individualmente,
en blanco y negro y a color.

Mas adelante les ensefian a modelar
sus personajes y a crear entornos en 30,
aprenderan como mover la cdmara eilu-
minar sus escenasy, finalmente, como
editar sus cortometrajes para que co-
bren vida. Asi mismo, colaboran con los
alumnos de programacion trabajando
en equipo para crear videojuegos com-
pletos.

M Virgen del Puerto 34, Edifico A
48508 Zierbena, Bizkaia

W 946 365163

M digipen.es/start-your-adventure

INGENIERIA INFORMATICA. En los 4 afos de carrera, los alumnos
aprenden todo (game engine, |A, motor grafico...) desde cero.

I LA FORMACION SE IMPARTE SIMULANDO UN ENTORNO DE TRABAJO REAL M
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“tad

el primer centro universitario de

Tecnologia y Arte Digital. Sus fun-
dadores son los hermanos Pérez Dol-
set, pioneros en muchos ambitos de la
industria digital de nuestro pais, como
la creacion de Teleline [precursora de
Terra), la puesta en marcha de Pyro Stu-
dios (donde nacié Commandos, el juego
espanol mas vendido) o la produccién de
la pelicula animada Planet 51.

Las clases son impartidas por pro-
fesionales de la industria, que forman
a los futuros profesionales en casi 30
titulaciones, entre ellas:

En 2011 abriod sus puertas U-tad,

2 MASTER EN PROGRAMACION
DE VIDEOJUEGOS. Cubre todo el co-
nocimiento esencial para un programa-
dor de videojuegos. El alumno aprende a
trabajar con objetos y entornos 3D, crear
entidades de juego con comportamientos
y movimientos de distinta complejidad (en

CENTRO UNIVERSITARIO
DE TECNOLOGIA
Y ARTE DIGITAL

campos como Inteligencia Artificial y mo-
tores graficos de animacion] y a capturary
gestionar los datos de entrada de un juga-
dor a través de los mdiltiples dispositivos
disponibles. 600 horas de formacion que
acaban con la realizacién de un Proyecto
Final de forma conjunta con los alumnos
del Master en Game Design y el Master
en arte y disefo visual de videojuegos.

2 GRADO EN DISENO DE PRO-
DUCTOS INTERACTIVOS. Permite
conocer las herramientas y metodologias
necesarias para crear y conceptualizar
nuevos mundos virtuales para mltiples
dispositivos: consolas, méviles, redes so-
ciales o la nube. Los alumnos de este Gra-
do conocen las herramientas necesarias
para proyectar y disefar sistemas ins-
pirados en el ocio digital mas alla de las
plataformas habituales para videojuegos,
llegando a disefar interfaces para, por
ejemplo, aplicaciones. m

Il U-tad IMPARTE 30 TITULACIONES

ORIENTADAS A LA INDUSTRIA DIGITAL

EL CAMPUS DE U-tad
tiene 7000 metros
cuadrados y en cuanto
a medios, es el mas
avanzado de Espana.

»

M C/ Playa de Liencres, 2. Complejo Europa
Empresarial. 28290 Las Rozas, Madrid

W 900 373 379

B www.u-tad.com

b =" &=

EL PROFESORADO. Los encargados de formar a los alumnos
son profesionales de la industria IPym, FX, Tequila Works...).
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ESA

ESCUELA SUPERIOR

DE ARTE Y TECNOLOGIA

encuentran las instalaciones de ESAT,

un veterano centro de estudios y for-
macion orientado a las areas tecnoldgica y
artistica. Cuenta con centros en Reino Uni-
do, por lo que la movilidad geografica para
continuar estudiando en otro pais es uno de
sus alicientes (ademas, la titulacion es reco-
nocida en toda Europa). Actualmente ofrece
mas de 8 titulaciones, postgrados y especia-
lizaciones, entre los que destacan estos dos:

E n pleno centro histérico de Valencia se

60HC

2DISENO Y ARTE PARA VIDEOJUE-
GOS. El objetivo de estos estudios es for-
mar profesionales en el ambito del arte pa-
ra videojuegos, tanto desde una perspectiva
tedrica como practica y en coherencia con las
necesidades reales del mundo profesional.
Una titulacion que, a lo largo de los 3 afios que
dura, prepara a los estudiantes en ambitos
tan diversos como la preproduccién , el arte
digital 2Dy 3D (incluida la animacién), técni-
cas narrativas, jugabilidad y disefio de nive-

Il TODAS LAS TITULACIONES DE ESAT
ESTAN RECONOCIDAS A NIVEL EUROPEO B

DISENO Y PROGRAMACION. Son las dos titulaciones orientadas al desarrollo de
videojuegos, aunque también ofertan postgrados y especializaciones.

M C/ Viciana N°5,

46003 Valencia
W 963155637 96 3155 637
B www.esat.es

les, motores graficos, etc. Sus clases cuentan
con profesores cualificados, seminarios con
profesionales, asi como talleres, concursos...

= PROGRAMACION DE VIDEOJUE-
GOS. El perfil de programador es el mas de-
mandado por la industria y en ESAT se en-
cargan de formarlos, a lo largo de 3 afos, en
el drea tecnoldgica (el empleo de lenguajes
y motores adecuados a cada plataforma, la
maxima explotacién de un hardware...], de di-
senoy produccién [concepto y mecanicas de
juego, diseno de niveles, testeo y comercia-
lizacién...) o de gameplay [programacién del
entorno de juego, Inteligencia Artificial..... m
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W Autov A-23 Zaragoza-Huesca, Km. 299
50830 Villanueva de Gallego - Zaragoza

“‘* B www.usj.es

esta comprometida con la for-

macioén de los mejores profe-
sionales a través de una novedosa
propuesta formativa que permite al
alumno obtener un doble grado en
Diseno y Desarrollo de Videojuegos
e Ingenieria Informatica en tan solo
cinco anos.

L a Universidad San Jorge (USJ)

=2DISENO Y DESARROLLO DE
VIDEOJUEGOS E INGENIERIA
INFORMATICA. A lo largo de la
carrera, los estudiantes reciben una
formacién completa que permitira su
incorporacion al mercado laboral de
las nuevas tecnologias y especialmen-
te al sector de los videojuegos. Para
ello, potencian la formacion practica,
con mayor intensidad en el quinto afo,
con el 50% del curso dedicado a prac-
ticas en empresas y proyectos fin de
grado. Esta formacién practica supone
que el alumno ya ha desarrollado una
experiencia profesional al graduarse.

Este doble grado en Disefo y De-
sarrollo de Videojuegos e Ingenieria
Informatica esta avalado por la ex-
periencia de la Escuela Politécnica
Superior de la USJ, que a lo largo de
nueve anos ha formado a decenas de
ingenieros informaticos, alcanzando
un 100% de empleabilidad de sus
alumnos.

Esta tasa de empleabilidad se con-
sigue gracias a la cercania y la cola-
boracion de la Universidad San Jorge
con el &mbito empresarial, que de-
manda profesionales formados en
las dltimas tecnologias y habituados
autilizar las herramientas mas inno-
vadoras del sector.

Ademas del citado doble grado, la
Universidad San Jorge ofrece también
la oportunidad de cursar el grado en
Diseno y Desarrolle de Videojuegos,
que estd orientado a las necesidades
reales del sector y en constante co-
municacion con la industria para for-
mar parte de su evolucion.

Il SUNOVEDOSO PROGRAMA FORMATIVO
PERMITE OBTENER UN DOBLE GRADO

EL CAMPUS. Esté a 12 kilametros del centro de Zaragoza, y cuenta
con unas modernas instalaciones, equipadas con todo lo necesario.
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NOVEDADES

TODOS LOS LANZAMIENTOS DEL MES ANALIZADOS Y PUNTUADOS

ASi HACEMOS
ESTA SECCION

Asi analizamos los juegos

P LLEGAMOS HASTA EL FINAL. Para poder valorar
un juego con total autoridad hay que exprimirlo a

tope, desvelar todos sus secretos, descubrir todas sus
posibilidades... Nosotros lo hacemos con cada uno de
ellos, aungue nos dejemos los dedos en el intento.

» CONTAMOS CON LOS MEJORES EXPERTOS.

El equipo de criticos de HC no esta formado por
aficionados. Para poder analizar juegos en nuestra
revista hay que ser un auténtico “licenciado” en
videojuegos. Y los 20 anos que llevamos en el kiosco
avalan esta afirmacion.

» PUNTUAMOS CON TOTAL OBJETIVIDAD. Creemos
que es muy importante ir bien informado a la hora de
comprar un juego. Por eso nos tomamos muy en serio
este tema Y, tras discutir entre nosotros la puntuacion
de cada titulo, te contamos lo que realmente
pensamos sobre éL. Sin pelos en la lenguay con la
mayor rigurosidad.

Asi puntuamos

P MENOS DE 50: MALO. Como en el colegio: si no se
llega al 5 es un suspenso. Olvidate de este juego, por favor.
P DE 50 A 59: REGULAR. Aprobado por los pelos. Site
lo regalan échale un ojo, pero si tienes que pagar por éL..
P DE 60 A 69: ACEPTABLE. No esta mal. Tiene algunos
alicientes y puede ser recomendable, pero con reservas.
P DE 70 A 79: BUENO. Si te gusta el género o te atraen
los protagoenistas, seguro que te divertiras con él.

P DE 80 A 89: MUY BUENO. No te quepa duda: con
este juego te lovas a pasar en grande, de lo mejor en
su generoy en todo el catalogo de la consola.

P DE 90 A 95: EXCELENTE. Compralo sin dudarlo, te
guste o no el género al que pertenece: es uno de los
Juegos imprescindibles que hay para tu consola.

» MAS DE 95: 0BRA MAESTRA. Hablamos de uno de
los mejores juegos de la historia. Si no te haces con él,
te senalardn por la calle y tus colegas se reirdn de ti

Asi es nuestra ficha

Valeracién

P LO MEJOR. Lo més destacado del juego, las razones
que te pueden llevar a comprartelo.

P LO PEOR. Los aspectos menos logrados, lo que te
puede invitar a “pasar” de un juego.

P ALTERNATIVAS: Aquite ofrecemos los juegos
similares que hay disponibles en las tiendas.

P GRAFICOS: Valoramos el apartado visual: disefio de
personajes y decorados, animaciones, efectos...

P SONIDO: Puntuamos la musica, los efectos de
sonido, lasluucesj el doblaje al castellano...

P DURACION: La esperanza de vida de un juego: horas
de juego reales, modos, opciones, multijugador...

» DIVERSION: Todo lo gue hace que un juego sea
divertido: mecanica de juego, desarrallo, control,
ambientacion, dificultad, ritmo, argumento...

P PUNTUACION FINAL: La nota definitiva teniendo en
cuenta todos los apartados anteriores. NO es una media
aritmética, pues la diversion es lo que mas cuenta.

P VALORACION: La sentencia final, una valoracion

general del juego situandolo dentro del catalogo de su
consola . Es la opinion “oficial” de Hobby Consolas. J

ICONOS DE
EDAD
[ o 128000 Bl

TALES OF XILLIA 2. Secuela del genial J-RPG que disfrutamos el verano pasado, que llega
con interesantes mejoras en el sistema de combate, mas elecciones y un tono mas adulto.

RISEN 3. La vuelta a los origenes
fantasticos de la saga no excluye a
nuestros queridos piratas roleros.

SACRED 3. Otra saga de rol que, en
esta ocasion, da un giro hacia el estilo
de juego de Diablo. ;Le sentara bien?

EN ESTE NUMERO...

¥ PS3 ¥ PC W Contenidos

Tales of Xillia 2. Risen 3 ... descargables.....72
Risen3 ... Sacred 3.
Sacred 3 ... 68
¥ Novedades
* Xbox 360 descargables
Risen3... Oddworld: New 'n’ Tasty ..........70

Sacred 3.

NOTA IMPORTANTE SOBRE LAS PUNTUACIONES

Os recordamos que a la hora de puntuar técnicamente a los juegos de las diferentes consolas lo
hacemos teniendo en cuenta el catalogo y las posibilidades de cada maquina. Esto significa que, por
ejemplo, un 90 en gréficos en un juego de PS4, Xbox One o Wii U no equipara la calidad de estos
alos que les adjudiquemos la misma nota en PS3, Xbox 360 o en las portatiles, puesto que se da
por sentado gue las primeras son maquinas con una capacidad grafica mucho mayor y por tanto los
gréficos seran (casi) siempre superiores. Aclaramos que los juegos de Xbox 360, Wii U y PlayStation
3 se valoraran bajo el mismo rasero. La diversion y la duracién se miden igual en todas las consolas.

DROEAS I DISCRIMINACION EAPUESTAS

m (@ JLENGUAE JUEGO
MIEDO vioLEnciA  Rasssoez ONLINE 43 HC



il PPV,

[ - [ ]

e

HAY VIDA
MAS ALLA
DE ELYMPIOS |

Tales of Xillia 2 guarda
muchos secretos que
esperan ser descubiertos
antes de que se pierdan
en el olvido [algunos
incluso ayudan a entender
la trama). Historias extra,
combates exclusivos...

¢ 0s lo vais a perder?

1. CAPITULOS ESPECIALES.
Nuestros companeros de
equipo, que reconoceremos del
primer Xillia, también tienen

su momento de protagonismo
en los episodios secundarios.
Nos ayudan a aumentar nuestra
afinidad con ellos.

2. AYUDA A LOS GATITOS. Hasta
cien felinos se han perdido por todo
Elympios y encontrarlos es una de
nuestras muchas misiones. Revisad
cada localizacion, pues estos mininos
se esconden muy bien.

3. PERSONALIZA.. A medida que
vamos realizando episodios y
completando misiones, cada héroe
puede variar el color de sus ropajes e
incluso cambiar de modelito para lucir
mejor que nunca.

Ludger

64 HC

Es el hermano del prota del primer
Xillia, quien quiere ser agente de

Spirius para trabajar con su hermano,

aunque pronto tedo se le tuerce...

M Rol W Bandai Namco M I-4 jugadores
M Castellano (textos) M 64,95 € M Ya disponible

B UN ANO DESPUES DE LOS HE-
CHOS DEL PRIMER JUEGO, su
secuela nos pone en la piel de Lud-
ger Kresnik, un chico que aspira
a ser un agente de la Corporacion
Spirius y trabajar con su herma-
no Julius. Lamentablemente, sus
planes se desbaratan cuando la pe-
quena Elle Marta entra en su vida.

Este JRPG en tercera persona se
desarrolla por capitulos. Los hay
principales (relacionados con la
trama) y secundarios (derrotar a
determinado monstruo, hacer de
mensajero, etc.). Entre los episo-
dios de la historia tenemos que
hacer pequenos recados para
conseguir dinero y pagar a nues-
tra contable, quien se encarga de
desbloquearnos el camino. Y es
que contraemos una deuda de 20
millones de Gald nada mis empe-

TALES OF XILLIA 2 se desarrolla
un ano después de los hechos

del primer ToX. Veremos a viejos
conacidos, pero el prota es nuevo.

El destino del mundo vuelve a recaer
en tus manos en una secuela mas
oscura, donde saber elegir bien es vital...

zar y s6lo aquellos que pagan reli-
giosamente pueden viajar al resto
de ciudades. Esto supone un lastre
para el desarrollo, ya que a veces
no podemos continuar si no damos
la cantidad que nos piden.

=EL SISTEMA DE COMBATE
HA MEJORADO con acciones co-
mo unirse a uno de nuestros tres
acompanantes para atacar en pa-
reja (dependiendo del elegido las
habilidades cambian v podemos
darle 6rdenes como que se mueva
libremente o que permanezca a
nuestro lado). Esto nos sirve para
vencer a los monstruos que llenan
los amplios, lineales y vacios ca-
minos entre localizaciones.

Otra de las virtudes del juego
es la toma de decisiones, ya que
segin las respuestas que demos




Por Thais Valdivia

Las dos caras
de Ludger

El protagonista comienza
siendo un tipo tranquilo
que solo utiliza la violencia
cuando es estrictamente
necesario. Todo eso cambia
en el instante en que entra
en contacto con el reloj de
bolsillo de Elle. Asi, desde
ese momento, se convierte
en una criatura que, lanza en
mano, despliega su poder.

(Ziay aigin problema?)

EL CEL SHADING vuelve a presidir la parcela grafica,
aungue en esta ocasién resulta mas oscuro y maduro.

EL ORBE ALLIUM rige la evolucidn los personajes, mientras
que las decisiones nos conduciran a uno de los 5 finales.

LOS COMBATES siguen siendo
frenéticos, pero se han mejorado
tanto que planificar estrategias
resulta mucho mas sencillo.

e ¥ * gy
CUANDO COMBATIMOS sin
el poder "extra”, podemos
interactuar con el resto de
personajes, hacer equipo y
realizar ataques combinados.

SI ACTIVAMOS la habilidad que
nos otorga el reloj de bolsille,
el entorno cambia y es solo
Ludger quien se encarga de
hacer frente al enemigo.

ALO LARGO DE LA
AVENTURA, Ludger
puede manejar 3 tipos
de armas diferentes:
Hojas Dobles, Martillo

y Pistolas. Las Hojas
Dobles son rapidas y
letales en el cuerpo a
cuerpo; el Martillo es
mas lento y poderoso; y
por ultimo, las pistolas,
son iddneas para pelear
a larga distancia.

durante la aventura la historia

NUESTRO VEREDICT

Alternativas

= Tales of Xillia.
Jugarlo os ayu-
dara bastante
a comprender
un poco mejor
algunas cosas
de la secuela.

desemboca en 5 finales distintos. Valoracion

Sus grificos cel shaded son
mas oscuros que los de la prime-
ra parte, algo que casa bien con
la trama... aunque los fallitos del
primero, como el popping vy los

B GRAFICOS El cel shading y los
videos anime estan trabajados y cuidados.
Los escenarios pecan de lineales y vacios.

Imprescindible
para aquellos

que jugaron al
primer Xillia. Su
desarrollo adulto y
oscuro, mezclado
con una trama

M La toma de decisiones
hace que sea muy rejugable,
con 5 finales distintos.

89
88

M SONIDO Temas nuevos pegadizos se
unen a melodias que ya disfrutamos en la
primera parte. Voces sélo en inglés.

B Combates adictivos y
llenos de posibilidades, que
divierten alin mas que en el
primer Tales of Xillia.

dientes de sierra, siguen pr
tes. Tampoco nos olvidamos de las

-

M DURACION La trama principal

melodias nuevas que se intercalan

« Tales of puede dejar unas de 40 horas, mas si llena de sorpresas,
con temas del primer Xillia y el Symphoni queremos descubrir todos los secretos. 93 se com letapcon '
buen doblaje al inglés. B Lograr el dinero para Chronicles 3 un si stepma de

Tales of Xillia 2 es un JRPG que desbloquear mas escenarios | recopila en H DIVERSION La toma de decisiones : :
ales ol Aifha 2 es un gque y poder sequir avanzandoen | un mismo y los mejorados combates son dos de los juego mejorado y

se puede jugar ain sin haber pro-
bado la primera parte, asi que ya
no hay excusa para echarle horas
junto a tres amigos mas.

la historia principal.

M Fallitos graficos que
no se han pulido desde la
primera entrega.

disco dos jue-
gos, Tales of
Symphonia y su
segunda parte.

ingredientes que enganchan hasta el final.

90

PUNTUACION FINAL

91

actualizado que
consigue picarnos
hasta el final... /

65 HC
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M Piranha Bytes M Rol M | jugador

LA DURA VIDA
DEL HEROE

Todos queremos ser el héroe
de una gran historia, el que tira
el Anillo Unico en el Monte del
Destino o el que coloca la
bomba en los conductos de
ventilacién de la Estrella
de la muerte, pero para
llegar a eso hay que
currarselo:

1. LA EXPLORACION es
completamente libre. Podemos
montarnos en nuestro barco y
largarnos a cualquier isla que
hayamos descubierto. Y por primera
vez también podremos

nadar para alcanzar pequenos islotes
llenos de secretos.

2.L0S COMBATES siguen la linea de

lo que vimos en la anterior entrega,

asi que el tempo de nuestros ataques,

esquives y defensas vuelve a ser la

clave para sobrevivir en las batallas.

3. LAS FACCIONES nos permiten

afiliarnos a uno de los bandos sk
ue se enfrentan en la aventura.
ependiendo de si apoyamos a d

los piratas, a la Inquisicion, alos

magos, etc. la historia y nuestras

habilidades varian.

N EL RETORNO A LA
ESENCIA de una serie
puede ser el impulso que
necesita para triunfar Por
eso, Piranha Bytes se ha
afanado en repetirmos
que Risen 3 tendria mas
que ver con la primera
entrega de la serie que
con su continuacion de
ambientacion pirata.
La realidad, desde lue-
go, es otra. Nada mas

Héroe

Es el hermano de Patty,
la chica que aparecia
en las dos entregas

anteriores, e hijo del
pirata Barba Acero,

empezar a jugar nos da-
mos cuenta de que el te-
ma pirata no se ha descarta-
do. Es mis, nuestro héroe es
hijo de uno de los mas famo-
sos, Barba de Acero. Pero no es
solo que volvamos a visitar playas
en paradisiacas islas como en Ri-
sen 2, es mucho mas. Volvemos a
muchos de los escenarios del an-

66 HC

M Castellano (textos) M 49,95 € M Ya disponible M Contenido: /2

RISEN 3: TITAN LORDS nos
devuelve al mundo de Piranha
Bytes, mezclando elementos de
fantasia medieval y de piratas.

RISEN 3

ITAN LORDS

Piranha Bytes quiere volver a los
origenes de la saga pero no se atreve
a abandonar las virtudes de Risen 2.

terior juego (incluso con el ma-
peado exacto), los piratas siguen
ahi e incluso el ron sigue siendo el
elemento sanador mas usado. El
sistema de combates, los menus,
las armas, los materiales que po-
demos recoger al explorar los es-
cenarios... todo, en definitiva, esta
mis que inspirado en Dark Waters.

=L0S CAMBIOS llegan mis ade-
lante, introduciendo mas variedad
de localizaciones, equipamiento o
la vuelta de los magos v sus pode-
rosos hechizos, que lo asemejan un
poco mas a la fantasia medieval
de la primera entrega. Pero, como
comentabamos, todo se parece de-
masiado a Risen 2.

Eso tiene muchas cosas buenas
va que la ambientacion pirata, el
sentido del humor o el vuda le sen-
taron de lujo a la serie, pero tam-




Version analizada PS3 / Por Borja Abadie

LAS OPCIONES DURANTE LAS PELEAS son muy grandes:
espadas, pistolas, hechizos, vudu... Asi da gusto ser el héroe.

EL ROL ES EL
ABSOLUTO
PROTAGONISTA en
Risen 3. Exploramos
escenarios gigantescos
en busca de misiones,
tesoros o un poco

de pelea lizquierdal

y la cantidad de
opciones, habilidades
y equipamiento para
lograrlo es realmente
imponente (derechal.

bién las tiene malas. Y es que los
mismos fallos de la pasada entrega
los encontramos en Titan Lords.
El sistema de combate sigue de-
jando mucho que desear, mas por
el control y la camara que por las
numerosas opciones que nos dan.
Pero el apartado gréfico se lleva
la peor parte. No es solo que no
hayvan aprovechado los dos anos
entre uno y otro, sino que parece
que se hayan ido dos mas atras.
Tiene un popping brutal, la tasa
de refresco petardea, las texturas
v las animaciones son muy flojas y
hasta tiene dientes de sierra pero,
pese a todo, resulta adictivo. ™

M Lalibertad de
exploracion es total desde el
inicio. A navegar se ha dicho.
H Es muy completo en
opciones roleras: hablar con
personajes, ciclo dia/noche,
decisiones, saqueo, magia...

H El apartado técnico
tiene un nivel muy bajo:
dientes de sierra, popping...
H El argumento no puede
ser menos interesante. No es
que esté mal contado, es que
no es original ni tiene gracia.

g

LA AMBIENTACIGN, pese a todo, se sigue pareciendo a la
de Risen 2, con muchos personajes que repiten y piratas.

LOS COMBATES nos obligan a

controlar el tempo de nuestros
movimientoes. Un golpe en falso
y estaremos alin mas muertos.

NUESTRO VEREDICTC

Alternativas

+Bound by
Flame es una
buen opcién
sitevaelroly
las decisiones
que afectan a la
historia y hasta
al aspecto de
nuestro héroe.
+Kingdoms

of Amalur:
Reckoning
tiene mas
tiempo, pero es
una opcién muy
completa.

B GRAFICOS La lista de errores es

tan grande que no nos cabe en este texto:

frame rate, popping, dientes de sierra.

Dos mundos a
nuestra vista

Al poco de comenzar

la aventura, nuestro
protagonista es atacado
por una malvada criatura
que le arrebata el alma.

A partir de ese momento
emprendemos un viaje para
recuperarla, pero no todo
es malo, ya que también
recibimos un don, poder ver
el Inframundo:

SEGUIMOS VIVOS para explorar
y saquear los escenarios, pero
al robarnos el alma también
nos arrebatan las habilidades.
A empezar de cero...

EL INFRAMUNDO esta

repleto de extranas criaturas,
demonios, etc. que estan
deseando conquistar el mundo
de los vivos. jDe ningtin modo!

Valoracion

El parecido con
Risen 2 es mucho

50

B SONIDO Las voces estan en inglés
y los efectos son normalitos, pero tiene
algunas melodias bastante pegadizas.

mas acusado de
lo que sus propios
creadores dieron

75

H DURACION Para completarlo todo
superaremos las 40 horas sin darnos
cuenta y pedriamos estirarlo mas.

aentendery
esta repleto de
fallos graficos

85

H DIVERSION Pese a todos sus
defectos resulta entretenido y adictivo
gracias al saqueoyy la libertad.

imperdonables,
pero la libertad
y la cantidad

78

PUNTUACION FINAL

de opciones
compensaran a
los roleros puros./

72

67 HC
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W Deep Silver M Accion M I-4 jugadores

R k2

EL RECORTE ES
MI DEPORTE

Una cosa es simplificar
determinadas mecanicas de
un juego para hacerlo mas
accesible, divertido,... pero los

M Castellano (fextos) M 49,95 € M Ya disponible M Contenido: ¥

SACRED 3 de deshace de gran
parte de lo que le convirtié en una
serie distinta para converitrse en
un clon simplon del mitico Diablo.

recortes de Sacred 3 parece que
sean por puro deporte:

1. LA HISTORIA es mucho mas simple.
No es que las dos entregas anteriores.

ACRED 3

El verano es época de recortar las

\

fuesen hitos narrativos, pero al menos
tenia dialogos, personajes no jugables,
escenas... Ahora solo aparecen
pequenas escenas con dibujos
estaticos y voces.

2. LA VARIEDAD DE
SITUACIONES brilla por
su ausencia. Si antano
encontrabamos decenas
de misiones, ahora lo
tnico que importa es
repartir estopa una y
otravez.

3.EL SAQUEO ha
desaparecido practicamente
del mapa. Cada personaje tiene 3
armas distintas y una armadura

y en lo tnico que encontramos
en los cofres y enemigos
es oro para costearnos
las mejoras de esa
limitada coleccidn.

N TODO SE PUEDE CAM-
BIAR; lo vimos en Zelda 11
con Link subiendo de nivel
y abandonando la perspec-
tiva cenital o, con mucho mas
acierto, en Starfox Adventures,
con Fox bajandose de su Arwing
para patear el planeta Sauria.
Sacred 3 se une ala lista de va-
lientes mutantes, con una entre-
ga que deja a un lado muchos
de sus pilares. El primer recorte
le llega al mapeado: en lugar de
un mundo abierto, nos limita-
mos a recorrer pequenos nive-
les pasilleros que apenas tienen
caminos secundarios. Pero atin
nos quedan muchos mas tajos.
Ya no hablamos con personajes
secundarios, no hay monturas,
elegimos el nivel que queremos
jugar desde un ment, hay 4 hé-
roes (mas uno descargable por

3 euros) en lugar de los 6 habi-
tuales, tenemos menos habilida-

4 héroes

Podemos elegir entre
una lancera, un guerrero,
una maga y este arquero,
aunque las diferencias son,
sobre todo, visuales.

68 HC

mangas, el largo del pantalén y
hasta las horas de sueno, pero los
videojuegos... Eso, jeso ni tocarlo!

des para cada personaje, la historia
brilla por su ausencia..

Cojo un poquito de aire y sigo,
que nos queda lo peor. Nuestros
héroes solo tienen 3 armas y una
armadura, que podemos mejorar, ¥
el saqueo ha desaparecido porque,
claro, ¢para qué queremos saquear
si solo hay 3 armas? Estos dos ul-
timos recortes, junto a la ausencia
de libertad para explorar, hacen
que esta entrega pierda enteros al
mismo ritmo que gana fans de la
serie decepcionados.

=»EL CAMBIO DE GENERO, desde
el rol de accion a la accién pura
y dura a lo hack and slash seguro
que tendra sus defensores. Hacer
un juego tipo Diablo 11 puede ser
todo un acierto, pero para eso debe
tener una jugabilidad a prueba de
bombas, que tampoco es el caso.
El control responde bastante bien,
podemos esquivar, romper el escu-



Version analizada PS3 / Por Borja Abadie

s

PODEMOS REMATAR a los enemigos que hayamos
derribado. Al ejecutarlos recibimos mas oro y salud.

LOS ESCENARIOS
TAMBIEN SUPONEN UN
PELIGRO para nuestros

héroes. Generalmente
son auténticos OVNI's,
misteriosos objetos
que caen del cielo sin
saber muy bien porqué,
lizquierdal aunque a
veces son trampas que
estan mejor integradas
en los propios
escenarios [derechal.

do de nuestros rivales v lanzar ata-
ques especiales, pero las opciones
son mas reducidas que en otros
titulos del género. Solo podemos
equipar 2 ataques especiales, por
lo que los combates pronto se ha-
cen muy repetitivos.

El apartado grifico es correcto,
sin mas, y la banda sonora es de-
masiado mediocre v genérica. Lo
mejor del juego sigue siendo su
modo cooperativo para 4 jugado-
res online y 2 en la misma consola.
Ofrece los mejores momentos e
incluso si hubiesen puesto dece-
nas de armas para saquear, que-
rriamos rejugarlo con amigos. [114

NUESTRO VEREDICTC

M El modo cooperativo
para 4 jugadores, que
engancha como un bellaco

H Es muy adictivo, aunque
resulta muy repetitivo y tiene
un desarrollo simplén, incluso
para su simplista género.

H La serie pierde lo

que la hizo especial y se
convierte en un clon de Diablo.
H Como copia de Diablo
resulta mas simple, menos
profundo y, lo que es peor, no
invita a que lo rejuguemos.

— F

Alternativas

+Diablo lll es la
mejor opcion si
buscas un hack
and slash puro
para consolas.
Por algo es el
rey del género.
+*Dynasty
Warriors
Gundam
Reborn es una
opcidn intere-
sante si buscas
leches y te va
més la estética
futurista.

LOS JEFES FINALES se
disfrutan muche mas en el modo
cooperativo para 4 jugadores que
sin duda, es lo mejor del juego.

AR T

LA CAMARA sigue la accidn desde una vista isométrica,
aunque a veces cambia para mostrar otras acciones.

B GRAFICOS El motor grafico cumple
y el frame rate es muy estable, pero la
antigua generacion da para mucho mas.

Un poquito mas
que aporrear

Aunque como buen hack
and slash puro, que es a lo
que se ha visto recortada
esta tercera entrega, lo
importante es repartir
tollinas sin parar a tedo
lo que se mueva, también
contamos con un par

de trucos mas que son
requisito esencial para
sobrevivir en las peleas:

PARA EVITAR LOS ATAQUES
enemigos podemos crear
un escudo que nos protege
parcialmente o hacer una
voltereta para esquivarlos.

7S

LAS ACOMETIDAS nos sirven
para romper el escudo de
los enemigos y también

para detener algunos de sus
ataques mas mortiferos.

Valoracion

Cualquier fan de
la serie se sentira

74

B SONIDO Las voces estdn en inglés,
los efectos de sonido son muy normalitos
y la banda sonora pasa desapercibida

tremendamente
decepcionado
con esta tercera

65

B DURACION Unas 8 horas para
completarlo, pero no tiene verdaderos
alicientes para que lo rejuguemos.

entrega. Abandona
todo lo que la
hizo especial y lo

74

M DIVERSION No tiene nada que ver
con las anteriores entregas, pero jugando
en cooperativo sigue siendo entretenido.

sustituye por algo
que no dejade
ser un hack and

70

PUNTUACION FINAL 73

slash correcto y
entretenido, pero
muy normalito. /

69 HC
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LA DIFICULTAD de los puzzles
y saltos no es moco de pavo,
pero esta vez podemos salvar
en cualquier momento.

LOS PODERES nos
permiten poseer a los
sligs para usar sus armas
o generar portales con
los que ayudar a escapar
a nuestros companeros.
Ser inteligentes en la
resolucion de los puzzles
es tan importante como
saltar con precisién.

| D m Aventura m Oddworld Inhabitants m | 6 2 jugadores
Ps4 ® Castellano (textos) m 20,99 €
r
DDWORLD: ABE'S
0 -
ODDYSEE NEW N TASTY!

El mitico juego de PlayStation vuelve a la palestra con
graficos mejorados y el mismo encanto de siempre.

la que debiamos escapar de en-
torr sando nuestro cere-

un debilu
sus poder id
de manipular los objet
los enemigos ncuentra.
5, sortear
s v abrir puertas,

ademds de llevar a los aliados

les misiones. El desarrollo se ha
e remake,

mis activa y resulte

mas comodo jugar. Del control di-
gital del original hemos pasadc
uno analogo algo mas imprecis

solo hay voces en

ngan-

chando como siempr

NUESTRO VEREDICTO

85
79
85
83

Valoracion El control se podria
mejorar, pero el resto tiene el mismo
encanto (o mas) que en el recordado
original de 1997. jRedescubrelo!

gt 84

B GRAFICOS

H SONIDO

H DURACION

H DIVERSION




pPs4| CRIMSONLAND

D m Accion m10tons Entertainment mDe | a 4 jugadores

m Castellano 9,99 €

ACCION SENCILLA CONUN TO-
QUE PROFUNDO es la base de
este juego. Por un lado, el control
es sencillisimo: nos movemos con
los sticks y disparamos con R2.
Punto. Por otro, nuestra tnica for-
ma de ser mas letales depende de
las armas aleatorias que sueltan
los enemigos al caer; lo que re-
sulta muy atractivo al principio.
Ademis, en el modo Ranking po-
demos conseguir habilidades es

peciales, que van desde subidas
radicales de la puntuacién (a cam-

Su particular y sencilla mecanica pica, si bien es
bastante reiterativo. Viene bien para quemar adrenalina.

bio de perder una vida) a mejo-
ras de la velocidad. Tenemos 60
niveles (cortitos) esperandonos,
con opcion de multijugador solo

local para 4 amigos.

psa-ps3-viTA| ROGUE LEGACY

® Accién/Plataformas m Cellar Door Games m | jugador

m Castellano m12,99 €

LA GENIAL COMBINACION de
accién, plataformas 2D y maz-
morras generadas aleatoriamen-
te con muertes permanentes que
dio nombre al género "roguelike”,
vuelve un aio después de la ver-
sion lanzada en PC, Mac v Linux
con esta adaptacién para PS4,
PS3 y Vita. Sus novedades mas
destacables son las opciones Cross
Buy v Cross Save, que nos permi-
te acceder a los datos de nuestra
partida desde cualquier sistema
PS a través de la nube, pero sobre

todo, los textos en castellano, aun-
que en la version de Vita resultan
casi ilegibles. Por lo demas, sigue
siendo un "Metroidvania" igual de
desafiante, largo v divertido.

Una pequenia joya para amantes de los retos a lo
Ghosts'n Goblins, Spelunky o Megaman, ahora en castellano.

PS3-360-PC| ABYSS
ODYSSEY

mAventura mACE Team m| a 2 jugador

mCastellano m14,99 €

UN GRUPO DE MONSTRUOS na-
cidos de los suenos de un hechice-
ro ha invadido Santiago de Chile
v nosotros hemos de enfrentarnos
aellos, Este titulo tiene bastante
de juego de lucha, en tanto que las
fintas y la defensa son cruciales.
Si somos derrotados, podemos
manejar a otro soldado mas dé-
bil para que intente llegar a revi-
vir al personaje principal. La ex-
ploracién tiene lugar en entornos

generados aleatoriamente, lo que
provoca que, irénicamente, todo
acabe siendo repetitivo.

Visualmente tiene encanto y el combate es

original, pero la dificultad estd muy desajustada y se repite.

ONE-360-PC

MAGIC 2015

DUELS OF THE PLANESWALKERS

D mEstrategia mWizards of the Coast mDe | a 4 jugadores

mCastellano m9,99 €

UN NUEVO JUEGO DE CARTAS, ambientado en el particular uni-
verso creado por Wizards of the Coast, salta a escena. El objetivo
es acumular tierras para poder lanzar las cartas mas complejas
al tablero de juego. El elemento del que sean esas tierras es clave,
pues hay que combinar las adecuadas para poder lanzar los ata-
ques que nos convengan. Cada contendiente tiene 20 vidas, que
hemos de diezmar lo antes posible para ganar. La gran diferencia
respecto a entregas anteriores esta en la completisima gestién y
personalizacion de los mazos. La personalizacion de nuestro perfil
v, sobre todo, el multijugador; son la salsa del juego.

La calidad técnica y el multijugador son muy
atractivos, si bien el ritmo es irregular en ocasiones.

3ps | SIESTA FIESTA

D m Arcade m Mojo Bones m | jugador

mTextos en inglés m4,95€

EL CLASICO ROMPE-BLOQUES
recibe un soplo de aire fresco en
esta colorida revisién del género a
través de 64 fases en scroll lateral,
cuya premisa es eliminar ladrillos
con una bola, superar obstaculos
v llegar a la meta. Para hacerla re-
botar;, disponemos de una cama,
que en otros modos de juego se
convierte en un ventilador o un
cafion; en cualquier caso, el con-
trol es impecable y permite ele-
gir entre stick, cruceta y stylus.
Sus niveles son variados, dificiles

y muy rejugables, lo que amplia
las 7 horas del modo principal,
aunque le falta un multijugador.
Ideal para partidas cortas después
de la siesta... o la fiesta.

El espiritu del viejo Arkanoid resucita en este
adictivo arcade lleno de ideas tan frescas como su estética.
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1 \ B TRES SON LAS ZONAS
S inéditas en las que
transcurre este DLC,
accesible sin tener que
completar la historia.

DARK SOULS 1l
PS3-360-PC |999€-398MB

Crown of Sunken King

RECUPERAR LAS CORO-
NAS de tres reyes que habi-
taron Drangleic en el pasado
es la excusa de FromSoftware
para traernos una trilogia de
descargables, cuya primera
entrega ya esta disponible con
nuevos parajes que aparecen
repletos de armas, hechizos,
armaduras, enemigos y tram-
pas. Lo mas destacado, sin
duda, son los enfrentamientos

contra los cinco jefes, de los
que el final es el mas largo y
espectacular. Considerando
que dura unas seis horas y
que mantiene el nivel y la di-
ficultad del original, no pode-
maos mas que recomendaros
que volvais a morir las veces
necesarias para consequir la
corona del Rey Hundido.

VALORACION % % % % *

TITANFALL
One-PC-360

\
TRES ESCENARIOS (Excavacion
es el més interesante] forman el
segundo DLC que recibe el shooter
de EA. Es paca cosa y el titulo sigue
echando en falta otra clase de me-
joras, como méas modos de juego.

VALORACION % % # &

Tres
escenarios

VARIOS

COD GHOSTS GRID AUTOSPORT BATTLEFIELD 4 DON'T STARVE
PS4-X0-PS3-360-PC|1499€-1,5GB P’53-360-P¢ |299€ -10 MB PS4-X0-PS3-360-PC [1499€-15GB  PS4-PC [499€
Nemesis Elite britanica Dragon’s Teeth Reign of Giants
CON ESTE PAQUETE, concluye EL COMPLETO juego de carre- TRAS LA APATIA de los descar-  ESTAMOS ANTE UN DLC difi-

la temporada de descargables de
Call of Duty Ghosts. Para no des-
entonar con lo que han sido los
demas, llegan cuatro mapas no
muy alla para el multijugador y
vuelve a destacar el modo Extin-
cion con su capitulo final, ademas
de un arma bastante llamativa.
Aun asi, el precio es un poco alto.

VALORACION % % # % #
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ras de Codemasters ha recibido
su primer pack de coches, aun-
que solo contiene tres vehiculos
Pero vaya tres: el McLaren F1
GTR, el Aston Martin Zagato V12
y el McLaren Mercedes SLR 722.
Salen a un euro cada uno, un pre-
cio bastante mas asequible que
lo habitual en otros juegos.

VALORACION % % % # #

gables previos, esta nueva adi-
cién al shooter de EA supera lo
visto. Cuatro mapas [Propaganda
es el mejor de ellos), varias ar-
mas y artilugios, que incluyen un
escudo y un robot radiocontro-
lado, y el modo Red de enlaces
(una vuelta de tuerca a Conquis-
ta) completan un pack decente.

VALORACION % % % #

cil de clasificar, ya que huye de lo
convencional y ofrece un nuevo
modo al comenzar una partida.
Este anade cambios de todo tipo
al juego [como nuevos persona-
jes, enemigos, objetos y condi-
ciones) que elevan su dificultad,
pero, si esto no es un handicap,
acaba siendo un buen desafio.

VALORACION % % % #



H MOTOGP i4

El juego oficial del Mundial,
ademas de estar ya en

las tiendas, también ha
llegado con su correspon-
diente demo a PS4, PS3,
360, Vitay PC. Es bastante
limitada, pero, por ejemplo,
podemos elegir al genio de
Marc Marquez para correr
en Mugello y asi probar

el control, las fisicas, el
nivel graficoy las diversas
cualidades de este atractivo
titulo de carreras, el Unico
de la especialidad.

H MAX: THE CURSE OF BROTHERHOOD

Varios meses después de su salida en Xbox One,
y acompanado de su correspondiente version de
prueba, este titulo ha llegado a Xbox 360y PC. La
demo es larguilla [dura unos veinte minutos] y

permite ver que se trata de un buen plataformas.

" 00:51.200

Lap Time

2p Press @

H GUACAMELEE!S.T.CE.

La version de prueba del titulo protagonizado

por Juan Aguacate [en este case, en su edicién
ampliadal dura seis minutos que no dan para gran
cosa, aunque derrocha humor y referencias a
otros juegos desde el primer momento.

NOTICIAS

MULTIMEDIA

H HYRULE WARRIORS

EL 19 de septiembre podremos liarnos a mampo-
rros con los personajes de la saga Zelda. Mientras
tanto, nos llegan videos que muestran a Sheik o al
mismisimo Ganondorf repartiendo de lo lindo.

B TEKKEN 7

La historia de los Mishima llegara a sufin con la
séptima entrega de Tekken, anunciada mediante
un trailer en el EVO 2014 y también con su version
extendida en la Comic-Con de San Diego.

H ALIEN: ISOLATION

Siguen apareciendo videos que revelan detalles
del juego de Sega, como la presencia del reparto
original de la pelicula poniendo las voces para un
descargable que recibiremos al reservarlo.

H Fi 2014

Aprovechando el anuncio de las versiones para
PS3, 360 y PC para el 17 de octubre, Codemasters
ha publicado un trailer gue revela una ligera mejo-
ria graficay la espectacularidad de siempre.

H PARA ABONADOS

Este mes de agosto ha traido titulos
interesantes tanto a PS Plus comoa
Games with Gold. Entre ellos, destacan
Fezen PS4, Crysis 3en PS3, Crimson
Dragon en One y Dishonored en 360.
Como siempre, aseguraos de bajarlos
antes del dia 31 para evitar perderlos.

H LO INESPERADO

First Light, la expansion para Infamous
Second Son, también llegara en for-
mato fisico, y lo hara el 10 de septiem-
bre a un precio de 19,99 euros. En otro
orden de cosas, el Ultimo paquete de
contenido para Battlefield 4 ha movido
su lanzamiento hasta finales de afio,
un retraso considerable, ya que debe-
ria haber salido durante el verano.

H SOBREMESAS AL DIiA

Las tres maquinas mas recientes de
Nintendo, Sony y Microsoft acaban

de actualizar su sistema. En Wii U,

ya podemos transferir datos entre
consolas y discos duros [borrando

los datos del punto de origen), PS4
permite la reproduccién de peliculas
en 3D, y One, ademas de esto Ultimo,
también incorpora una notificacion de
bateria baja del mando, modifica varios
ajustes sociales y posibilita comprar
remotamente en el bazar.

H DENTRO DE POCO

Segn un tuit publicado en la cuenta
oficial deljue?o. Watch Dogs recibira
un descargable que afiadira “chicha”

a la historia, se desarrollara en Nueva
Jerseyy llegara después del verano.
Ademas, se ha confirmado que Bravely
Second'tendra demo en Japon, y es
probable que acabe llegando a Europa.

Lq web del mes

Iy

H EL FIN DEL MUNDO

http://bowshotstudio.com

Una muy buena campania que

se utilizo en su dia para el
lanzamiento de The Last of Us ha
sido ahora recuperada. Enella,
vemos ciudades
detodo el E .
mundo [Madrid L

y Avila, entre
otras| medio
derruidas tras
el estallido de
la infeccion.

L
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= jormacion, consulla
3 ion A
o recu;:‘k:mmm;?m_ te en la seccion .

La opinion de los lectores y de los expertos mundiales

s VUESTROS FAVORITOS

Final Fantasy X /
X-2HD

PS3 - PS Vita

Final Fantasy VI

PSOne - PC

Resident Evil

PSOne - Saturn - Gamecube

Legend of Zelda:
Ocarina of Time

3DS - Nintendo 64

Metal Gear Solid

PSOne - Gamecube

GTAV

PS3 - Xbox 360

Watch Dogs

PS4 - One - PS3 - 360 - PC

OINONOCOITINWN

The Last of Us

PS4 - PS3

w5

Skyrim

P53 - Xbox 360 - PC

10

Mario Kart 8

La lista de Vuestros Favoritos se confecciona con las
votaciones enviadas por los lectores de Hebby Consolas.

@ NUEVA ENTRADAENLISTA  R: REENTRADA ENLISTA

La valoracion de
Hobby Consolas
(n° 275) fue de 90.
Las criticas que
hemos recogido
durante este mes
han sido muy
variadas. Aqui
tenéis las que mas
nos han gustado:

74 HC

POSICION
ANTERIOR

MESES 1
ENLISTA 1

POSICION
ANTERIOR

MESES 1
ENLISTA

POSICION
ANTERIOR

MESES 1
ENLISTA

POSICION

R ANTERIOR
-

MESES 1
ENLISTA

POSICION
ANTERIOR
-

MESES 1
ENLISTA

POSICION
A l ANTERIOR

MESES
ENLISTA ‘

POSICION
ANTERIOR

2

MESES
ENLISTA 3

POSICION

ANTERIOR
R .

MESES 1
ENLISTA

POSICION
ANTERIOR

MESES 1
ENLISTA

POSICION
ANTERIOR

MESES
ENLISTA 3

LI /LOS MAS
N}/ ESPERADOS

Uncharted 4:

A Thief's End
PS4
Tras lanzar The Last of Us
Remasterizado, Naughty Dog
estd centrada ya en la nueva
aventura de Nathan Drake.

FECHA: 2015-2016
The Evil Within

PS4 - One - PS3 - 350 - PC
La propuesta de Mikami para
resucitar el "survival horror”
ha adelantado una semana
su lanzamiento respecto a lo
que estaba previsto.

FECHA: 17 DE OCTUBRE

MGS V: The
Phantom Pain
PS4 - One - PS3 - 360
El viaje de Big Boss hacia
_ el lado oscuro promete ser
N delomas espectacular que
veamos el ano que viene.

FECHA: 2015
4 Batman Arkham
Kai

PS4 - Xbox One - PC

El Caballero Oscuro llegara a
la nueva generacion a bordo
de un batmovil que hara gala
de toda su fuerza bruta.

FECHA: 2015

Assassin’s
Creed Unity
PS4 - Xbox One - PC
La revolucidn francesa sera el
lugar donde se desarrolle el
proximo titulo de los asesinos.
de Ubisoft, todo un cldsico ya.

FECHA: 28 DE OCTUBRE

La lista de Los Mas Esperados se confecciona
con las votaciones de los lectores de Hobby Consolas.

t Jacobo Fernandez ﬂ Sergio Pascual

"“Es el ejemplo viviente de “La historia y el desarrollo

como adaptar una saga son fantasticos. Podria

clasica a los tiempos que haber sido algo mejor en

corren. Es frenético, rapido  términos graficos, pero

y, a la vez, consigue ir retrotrae a la nifiez a los

suave como la seda". que jugaron al original”.
NoTA 95 NOTA 95



REVISTA LIDER
ENESPANA

< LA OPINION DE LA PRENSA MUNDIAL

WEB LIDER
EN REINO UNIDO

IGN

REVISTA LIDER
EN JAPON

Hobhby A
NOTA
PUESTO JUEGOD mesia  Consolas [UCIUICH
The Last of
1 Us Remaster. N
H ‘Sigue siendo una No disponible
aventura dnica y real
PS4 mente excepcional”
2 “EL multijugador méas Mo disponible
magicoy especial ha
regresado”
3 “El mas completo de No disponible
la saga, pensado para
PS3 - Xbox 360 - PC perfeccionistas”
Shovel Knight
“Es soberbio, todo un No disponible
homenaje andante a
WU 3[]5 PC laerade NES"
nu- =
5 “Largoy bien am- Mo dispenible
i) _ bientado, pero los
gkl grdficos o destacan”
Oddworld: Abe's
6 Oddysee N&T ,
“Una adaptacién tan No disponible
pulida que creeras
PS4 jugar al de PSOne"
Wolfenstein:
The New Order “Un regreso digno de Na disponible
< - la saga que inauguro
PSBP %i"&i‘ﬂ‘ PC ek gEnern del F1S ta interesante”
wore Tropico 5
“Representa bien el No disponible
espiritu bananero de
PC algunos regimenes”
&iip GRID
A'mosm" “Codemasters ha Mo disponible
sabido echar mano de
PS3 - Xbox 360 - PC sufondo de armario”
il Valiant Hearts:
The Great War
“Un juego de puzles No disponible
PS4 - Xbox One - bien hilado que en-
PS3 - Xbox 360 - PC gancha sin remisién™

“Elmejor juego de |
PS3sec

de PS4”

"Equilibra su férmula :
con la antigravedad y :
nuevos objetos’

“3 mejor versidn
deliconode la lucha
de estageneracion” :

“Su glorioso estilo de
laviejaescuela es de
1o mejor de 2014

“Un gran sandbox,
con algunos hackeos
memorables”™

“Una manera fantas- ; "Una visién pulida del
tica de redescubrir
un clasico”

“Oirece una historia
alternativa que resul- {no ohvida sus mecani-

“Tiene nuevas ideas,
pero no invita a jugar
por mucha tiempo™

sada por fin”

“No es muy desa-
fiante, pero es una
experiencia bellisima”

REVISTA LIDER WEB LIDER
ENEE.UU. ENEEUU.

Game

Informer Gamespot

El mejor juego de
Naughty Dog se
vuelve alin mejor”

ierte en especial sino s

g6 en PlayStation 3

“Nintendo ha hecho
untrabajo admirable
con esta entrega®

Es pura diversion y
sa sitta entre los me-
jores de la saga”

“Se mantiene en lo
més alio de lajerar- } hace ain mejor aun
quia de la lucha” gran juego”

"Coge cosas de NES
yles anade una pizca
de Dark Souls™

“Algunas ideas
funcionan siempre, al
margen de la época”

*Un ricay desenire- ;
nado sandbox, pero

i “Esun sélido debut
parauna saga nueva
que promete mucho™

“Just Add Water ha
hecho un ‘remake’
con carifioy respeto”

mundo de Oddworld y
sus habitantes™

“Un nuevo orden que ; "Sus mecanicas de la ;

cas clasicas™

“Un creador de
ciudades accesible,
divertido y fresco”

“Esta muy equilibrado
y es apto para cual-
quier fan del género”

“Intenta volver a las
raices, pero ha perdi-
do su razon de ser

“Una buena opcidn,
pero pierde cuando se
profundizaenella”

“Un gran juego que .
se mueve entre la
alegriay la tragedia™ {

“Una vision de |3 gue-
Ira que rara vez se ve
en unjuego”

Ungran juego,en :

disenio de Nintenda™

“Una expansionque

¢ dido hacer tanto con

i le hadado un nuevo

REVISTA LIDER
EN REINO UNIDO

Edge

No disponible

"Una poderosa mues-
trade la filosofia de

“Es imposible no
admirar la elegancia
que tiene el juego™

No disponible

“Nunca se haliia po-

un solo boton™

No disponible

“Mirando al pasado,

futuro a la saga™

No disponible

in lujos, Codemas-
ters halogrado un
grantitulo de coches”

No disponible

Los juegos de la lista de La Opinion de la Prensa Mundial son elegidos por la redaccion entre los mas populares del momento.

W

Qv Victor Fernandez

“Es agradable volver a
ver la mejor cara del
género del shooter.
Wolfenstein es de las
pocas sagas que no
han degenerado ni han
olvidado sus origenes”.

NoTA 90

Andrés Macho

“Consigue mostrar la
guerra como pocos. La
tecnologia y el carisma
de los personajes
juegan un papel vital en
esta historia alternativa
del mundo*”.

NoTA 88

Charley Letham
“Un shooter de los
que ya no quedan, sin
regeneraciones, rachas
ni chorradas. Su guién
esta a la altura del de
Malditos Bastardosy la
musica es tremenda”.

NOTA 85

El mes que viene,
dadnos vuestra
opinion sobre:

Natsu Dragneel
“Una mezcla de lo que
mas gusté del shooter
en sus origenes con
las tendencias de hoy
en dia para atraer a un
publico lo mas amplio
posible. Es excelente”.

NoTA 84

OF

THE LAST us
REMASTERIZADO
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LOS RECOMENDADOS

Los mejores juegos por formatos y los favoritos de la redaccion

© NUEVO

= PLAYSTATION 4 = XBOX ONE

METRO REDUX

Metro 2033y Metro
Last Light, dos de los
mejores shooters de
los dltimos anos, han
sido remasterizados.

Imprescindibles ... Imprescindibles T —

1 The Last of Us Remast. 95 4995¢ | & Battlefield 4 B7 w995¢ 1 Titanfall i & Tomb Raider 87 5995¢
2NBA 2K14 90 s5¢ | 7 Rayman Legends 87 m95e 2NBAZK14 90 4995¢ | 7 Battlefield 4 87 s9.95¢
3 Wolfenstein: New Order 90 &995¢ 8 Need for Speed Rivals 86 7195¢ 3 Wolfenstein: New Order 90 3,95 8 Rayman Legends 87 3.95¢
4 Thief 90 s555¢ | 9 Watch Dogs 85 wise 4 Thief 90 s795¢ 9 Need for Speed Rivals 86 7155¢
5 Tomb Raider 87 s595¢ i 10 Infamous Second Son 84 m?sj 5 Forza Motorsport 5 88 1955« : 10 Watch Dogs 85 v55¢

= PLAYSTATION 3

TALES OF XILLIA 2

PlayStation 3 sigue
demostrando que es
la mejor consola para
disfrutar de juegos de
rol japonés.

Imprescindibles Imprescindibles

1GTAV 99 se95¢ § & The Lastof Us 95 s9.95¢ 1GTAV 99 s995¢ 6 Super Street Fighter IV 95 2455¢
2 Skyrim 96 1995¢ | 7 Bioshock Infinite 95 19.95¢ 2 Skyrim 96 1995 7 CoD Modern Warfare 3 95 2995¢
3Uncharted 3 96 1955¢ i 8 Castlevania Lords of 5. 295 45.55¢ 3 Red Dead Redemption 96 19.55¢ 8 Gears of War 3 9% 1555
4 Red Dead Redemption 96 1995¢ { 9 Gran Turismo 5 95 19.95¢ 4 Bioshock Infinite 96 19.95¢ 9 Halo 4 9% 2995¢
5 Metal Gear Solid 4 96 1995 € 10 Super Street Fighter IV 95 16.5¢ 5 Castlevania LOS. 2 95 w95 10 Forza Motorsport 4 94 w‘asu

5 id e STREET FIGHTER
e, X TEKKE!

preT- N
4, |
N 2 EL "spin off" de lucha de

Capcomy Namco es de
lo mejor del género de
i lalucha uno contra uno.

Imprescindibles Imprescindibles

1 Zelda: Ocarina of Time 94 4495¢ 6 Fire Emblem Awakening93 w.95¢ 1 Metal Gear Solid HD Col. 932995 6 Uncharted: El Abismo... 91 2995¢
2 Pokémon X/ Y 94 wg5e | 7 Animal Crossing N. Leaf 93 39,95 ¢ 2 Street Fighter X Tekken 93 4995 | 7 Little Big Planet 90 1595¢
3 Zelda: A Link Between... 94 4495¢ : 8 Castlevania Mirror of Fate9347,95 € 3 Ult. Marvel vs Capcom 393 4495 8 Virtua Tennis 4 90 995¢
4 Resident Evil Revelations93 4495 € 9 Monster Hunter 3 Ultim. 93 1555 € 4 Dragon's Crown 923955¢ | 9 Need for Speed Most W. 90 w55 ¢
5Super Mario 3DLand 93 s495¢ : 10 Layton vs P. Wright 92 4495 < ) 5 A, Creed Ill Liberation 91 2995¢ : 10 Killzone Mercenary 90 3595¢

< D L ;) | %y THE WONDERFUL

s Wiiw P { 101

y n ot Mientras llega el otofio,

S ! s es un buen momento

- Ny \ para recuperar joyas,
como ésta de Platinum.

Imprescindibles Imprescindibles

1 Donkey Kong Country TF 932795 | & New Super Mario Bros U9259.95¢ 1 Diablo Il 98995« | 6StarCraftll: Heartof.. 96 3995¢
2 Monster Hunter 3ULtim. 935995 | 7 The Wonderful 101 92 wi95¢ 2 LA Noire 98 1995« ‘7 Mass Effect 3 96 1995¢
3 Rayman Legends 93 m95¢ | 8 Mass Effect3 92 ugse 3 Batman Arkham City 98 1995¢ 8 The Witcher 2 96 1995¢
4 Call of Duty Black Ops |1 93 e995¢ | 9 Zelda: Wind Waker HD 91 so.95¢ 4 StarCraft Il 98 995¢ 9 Bioshock Infinite 95 1995 ¢
5 Super Mario 3D World 92 s955¢ 10 Mario Kart 8 91 s5.95¢€ 5 Star Wars: Old Republic 97 1255 10 Total War Rome |l 95 sa,osy
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= LOS CINCO MEJOR JUEGOS DE...
la saga Tales of en Europa

En 2014 se cumple el décimo aniversario de la llegada al Viejo Continente de
Tales of, una de las sagas mas respetadas del rol. Una década da gara mugcho.

PS339.95 € ' /{

1 TALES OF SYMPHONIA CHRONICLES

Este recopilatorio en alta definicion, aparecido en PlayStation 3 hace medio afio, incluia en
un solo pack dos de las mejores entregas de la saga: Tales of Symphonia, que sali6 para

Gamecube en 2004, y Tales of Symphonia Dawn of the New World, lanzado para Wii en 2009. EL
estilo de combate en tiempo real, en contraste con los anejos turnos del rol japonés, el coope-
rativo para cuatro jugadores o los coloridos graficos, como si de un anime se tratara, ayudaron
a la saga a asomar la cabeza por Occidente, aunque aun tardaria unos afios en consolidarse.

. = . ]
PS3464,95 € Xbox 360 Descatalogado PSP Descatalogado PS3 Descatalogado

TALES OF XILLIA 2 TALES OF VESPERIA TALES OF ETERNIA TALES OF GRACES F
En medio del acelerado ritmo de Fue la primera entrega de Tales ¥ Aparecida inicialmente para la Fue la primera entrega que vio
lanzamientos de la saga [ya estan en  of en alta definicion y la Unica que primera PlayStation, esta entregade  la luz en Occidente para PS3, que,
camino Zestiriay Hearts R, ésta es ha visto la luz en una consola de la saga llego a Occidente en formade  desde entonces, se ha convertido en
la Ultima entrega que havisto laluz  Microsoft [en Japdn se usd para adaptacion para PSP. Las consolas de el hogar principal de la saga (Tales of
en nuestro pais. Cuenta conuntono  impulsar las ventas de 360, aunque Sony son las que mas entregas han Xillia, Tales of Symphonia Chronicles,
mas oscuro de lo habitual. mas tarde saldria también en PS3). recibido a lo largo de la historia. Tales of Xillia 2y Tales of Zestiria).
|
3 Javier gmbcrm *? David 8 Daniel 1 Shemse
Abad Lioret Martinez Quesada PS4
1 The Last of Us Rem. PS4 : 1 The Lastof Us Rem. PS4 1 GTAV PS3 i 1 Mass Effect3 360 Mario Kart 8
2 GTAV PS3 | 2 Oddworld: Abe's..  One 2 Titanfall One 2 Portal 2 PS3 2
3 Mario Kart 8 Wiil | 3 Wolfenstein: The... PS4 | 3 Mario Kart8 WiiU | 3 Skyrim 360 Wiy
4 Titanfall One & Mario Kart 8 Wiiu 4 Battlefield 4 PS4 & Bioshock Infinite 360 Wolfenstein:
5 Zelda: A Link... 3DS : 5 Titanfall One 5 Call of Duty Ghosts  PS3 5 Shenmue Il Xbox 3 ‘The New Order
6 Wolfenstein: The... One | & MGS Ground Zeroes PS4 6 Wolfenstein: The.. PS4 | & Tomb Raider One Sl L b
7 Thief PS4 7 Watch Dogs PS4 7 The Last of Us Rem. PS4 7 The Last of Us Rem. PS4 Titanfall
8 5. Mario 3DWorld Wi U 8 InFamous Second S. PS4 8 MGS Ground Zeroes PS4 i 8 Mario Kart 8 Wiiu 4
9 Zelda: Wind Waker WiiU | 9 PixelJunk Shooter... Vita 9 S. Mario 30 Werld  WiiU 9 Wolfenstein: The... PS4 One - 350 - PC
10 Castlevania LoS 2 360 ;10 Guacamelee! Super.. PS4 : 10 InFamous SecondS. PS4 : 10 Pokémon Y 3DS Grand Theft
La lista de Los Favoritos de la Redaccion se confecciona con las listas de los preferidos por los redactores de Hobby Consalas 5 '?sl;fghx 360

77 HC



CALIDAD

RETRO GAMER

F;E:ttioets;am reportaje de

mer, (3 rey;.

co &35l Ista
nsla Mejor informacigy
.P.g '€ Juegos retrg,
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LA HISTORIA DE

THE ELDER
SCROLLS

Este ano se cumple el 20 aniversario de la franquicia The
Elder Scrolls. Para celebrar dos décadas de fantasiay
mundos abiertos, Retro Gamer habla con algunos de los
hombres clave que ayudaron a convertir esta saga en uno
de los mejores referentes del género RPG.

los dos, Daggerfall luce

» [PC] Para soltar mandobles en The Elder Scrolis: Arena tenias que »[PC] Como en los Elder Scrolls mas modemoas, descansar en una
sacudir el ratén de lado a lado. Hola, sindrome del tiinel carpiano. 20na poco Sequra es una invitacion para sufrir una emboscada, mucho mejor que Arena.
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» [PC] El primer juego tenia una gran variedad
de enemigos —Fantasmas, Golems, Esqueletos,
Orcos, Trolls y claro esta, Zombis.

ialgo nos ha

ensenado el auge

de la literatura,

el cine e incluso

los juegos de

mesa, es que la
construccion de un convin-
cente mundo de fantasia lleva
su tiempo. Después de que su
editor le pidiera una secuela para
El Hobbit, a J.R.R. Tolkien le llevo
12 anos escribir El Serior de los
Anillos. Tras Festin de Cuervas,
George R.R. Martin necesité seis
anos para escribir Danza de Drago-
nes, el siguiente libro de Cancién
de Hielo y Fuego. Solo hay que
comparar las encamaciones
actuales de Dungeons & Dragons,
Warhammer y Warcraft respecto a
sus respectivos puntos de partida
para descubrir que incluso los
mundos de fantasia mas sélidos
han evolucionado de las propues-
tas méas modestas.

Quizas por eso no sorprende
descubrir que la franquicia The
Elders Scrolls di6 sus primeros
pasos como un juego de
combates. Hoy en dia, la saga
acoge mundos tan vastos como
detallados, habitados por criaturas
antropomorficas de rasgos
felinos y una siniestra hermandad
con una predileccion especial
par asesinar inocentes, pero en
aquellos primeros compases,

The Elder Scrolls: Arena estaba
llamado a ser un cruce entre
simulador deportivo y juego de
combate en mazmorras, con
mecanicas al mas puro estilo Cap-
turar la Bandera. El proyecto se
inspiré en Los Sefores del Acero
(aquella inclvidable pelicula que
Paul Verhoeven rodé en nuestro
pais), pero tras la incorporacion
de misiones secundarias vy otros
elementos roleros, el equipo

de desarrallo decidié dar mayor
protagonismo a la historia que a la
accién pura y dura.

“Teniamos un precioso mundo
generado por fractales, que era

completamente distinto cada
vez que se reiniciaba el juego”,
recuerda el Lead Designer de Are-
na, Vijay Lakshman. "Incluso los
gladiadores de tu equipo se ge-
neraban aleatoriamente. Era algo
increible y muy adelantado a su
tiempo, pero cuando decidimos
dar mayor protagonismo a la tra-
ma, era obvio que no podriamos
casar los elementos aleatorios
con una historia ya fijada.”

Ted Peterson empezo a trabajar
en Bethesda tras responder a un
anuncio en el Washington Post,

y fue uno de los responsables de
dar forma a Arena. "Como parte
de la entrevista de trabajo, me
pidieron que escribiera una historia
sobre un grupo de gladiadores que
combatian en una mazmorra”, nos
explica Ted. “Todos éramos fans
del género de fantasia, y avidos
jugadores de los RPG para ordena-
dor de la época - Ultima, Wizardry
vy Legends Of Valour. Al principio
Arenano iba a tener una gran
historia, pero a medida que avanzo
el desarrollo empezamos a incor-
porar una trama sobre el deseo de
venganza de tu personaje hacia un
hechicero llamado Jagar Tham”.

Arena continta siendo el juego
mas extenso de la franquicia
The Elder Scrolls. Se encargé de
presentar a los jugadores, por
primera vez, las nueve provincias
que componen Tamriel -incluyendo
ocho de las razas jugables que
acabarian siendo la marca de la
casa. A pesar de los esfuerzos del
equipa de desarrollo, el juego no
llegé a tiempo para su anunciado
lanzamiento en las navidades de
1993. "El juego llegd tarde y plaga-
do de bugs”, se sincera Ted. “No
confidbamos en que tendriamos
la oportunidad de desarrollar una
secuela”.

Si Bethesda hubiera tirado
la toalla, los Ultimos afos de la
industria de los RPG occidentales
habrian side muy distintos, pero
el éxito comercial del juego >

LA HISTORIA DE THE ELDER SCROLLS

DATO
SE QUIEN
QUIERAS SER
W Lacreacion del
personaje ha sido una de
las claves de The Elder
Scrolls desde su inicio.
Arena tenia ocho razas

jugables, mientras que
Morrowind afiadié dos

mas: Orcos e Imperiales.

REESCRIBIR
EL LIBRO DE
HECHIZ0S

W Otro elemento presente
desde el inicio es el

podian hacer muchos mas.

LINEA

Los sucesos_que dieron
forma a Tamriel

PRIMERA ERA
1E0

W El Rey Eplear funda la Dinastia
Camoran

i
W La Montafia Roja entra en erupcion
por primera vez, tapando la luz del Sol.
rag Tong asesina al Rey, Reman
lll, dando fin a la Primera Era.

SEGUNDA ERA
[ 2E0

W Se rumorea que fue en este tiempo
cuando se fundé la Hermandad Oscura

W Acta de los Gremios en Tamriel.
Sanciona a numeros

W Aqui transcurren los eventos de The
Elder Scrolls Online

conocido como Hjalti Early-Beard

i Tienen Luga.r. lo.s e‘-fe.n.ius de The E{der.
Scrolls Adventures: Redguard

W Dagoth Ury los vampiros despiertan
bajo la Montafia Roja

B Union de todas rovincias. Tiber
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MISCELLAMEOUS
ESTOY nge
MUERD!

M Los inconvenientes
aveces superaban los

TERCERA ERA
3E1M

W Los Caballeros de los Nueve son

fundados por Sir Amiel Lannus

W Nacimiento del protagonista de

The Elder Scrolls: Arena, el héroe que
acabarfa con Jagar Tharn

e e .
IMUENTORY | SPEELLBOOK| =FO

— e rr— - —
LOG | HISTORY i

EXIT

W Aqui transcurren los eventos de bend?:ius.pemserun
The Elder Scrolls: Arena Vam?'r” en W
Dbtlvmny.skymn S8 cuando le pregunta-
3E 405 secuela, en la que Ted ejercié codigo del juego. bastant= interesante. mos por el contenido
W Aquitranscurren los eventos de de Lead Designer. “La trama de De esa manera ERbh e esast “cochino” escondido

The Elder Scrolis Il: Daggerfall Arena estaba plagada de clicl va hablamos ex- dentro del codigo de

y estaba decidido a que las ¢ perimentado con los personajes, Daggerfall “No sélo nos curramos
E 427 | fueran distintas en el segundo SU unive / aci 3 C s relacionados con ello, sino
W Es cuando tienen lugar los eventos de u_ueqo Queria una aventura tan nteaba ¢ ademas arte especifico - siluetas
The Elder Scrolls ili: Morrowind mo épi la aventura”. de e besuqueandos

me reparto de personales r:uyas cama y ese tipo de ¢
3E 433 | moti N ieran entre uando no estaban lan- se quedd enterra
W Aqui transcurren los eventos de el bien y el mal. Queria que zando el dado, el equipo no por temas de
The Elder Scrolls IV: Oblivion jugador disfrutara de la de desarrollo se dedica que ibamos contrarreloj durante el

su antojo, que jugara de la £ a pensar la manera de desarrallo y preferimos centrarnos
CU ART A ER A que quisiera con el personaje de integrar las 1acciomc—§ de Argna ) en aspectos méas importantes para
", aclara Te dentro de la mecanica y la historia
origen, Daggerfall t del nuevo |uego “Las distintas
4E5 arse Moumngold'y se desarroliaria acciones ormat arte de Viichael Kirkbride
M La Montafia Roja entra en erupcion. n Morrowind. Pero al final los = desde el iguo empleado de Bethesda
Si, otra vez. cenarios elegidos serian las principio [...] Nuestro objetivo era rticipd en Daggerfall.
de Hammerfell y Hight inte spe s historias y “Mi pnnu;:a\ tarea era escanear

4E175 . ock, con una trama que motivaciones,
W Se firma el Concordato Blanco entre ria al Jugador a osible : ficios qup Of
el Imperio y el Dominio Aldmer.

3 pleito”, uenta Michael
4E 201 / e a a P8 i a i de hoy, crea que haber convertido
W Aqui tienen lugar los eventos de c6 o erb o malo, o algo entre una imagen de 64x64 pixels de La
The Elder Scrolls V: Skyrim el AMmo i Jéven de la Perla de Vermeer en
. i ueriamos que los una princesa argoniana es uno de
un RPG de lapiz y § . : jugadores se lo montaran con las cimas de mi carrera. Provoqué
papel antes de poner- algunos NPC" nos revela Ted las iras de Julian LeFey (Project

EL ELDER
DATO

MANO LARGA

M Los robos ya estaban o ,-\‘é
presentes desde el

EL ELDER
DATO

WE KNOW....

W Matar a un NPC no suele

princiio,pera no sria &
hasta Morrowind cuando -~ ser gran cosa en otras
el “descuento de los cinco juegos, pero si matabas
dedos" alcanzaria toda su aalguien a sangre fria
gloria. en Tamriel, tenias la

posibilidad de unirte aun
club muy exclusivo.
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Leader de Daggerfall) al vestir a to-
das aquellas pin-ups. El [...] queria
escenas con gente montandoselo
cada vez que el jugador se casaba
0 contrataba a una prostituta.”
Daggerfall no incluiria, finalmen-
te, la interaccion con prostitutas,
pero a pesar de lo arriesgado de la
propuesta, Vijay Lakshman define
a Julian LeFey como un “genio
loco"” y “una fuerza de la naturale-
za que podia reescribir secciones
completas de un juego para que
funcionaran correctamente”.
Daggerfall legaria a las tiendas
en 1996, con un mundo
generado procedural-
mente que rivalizaba en
ambicion con el de Are-
na; una histeria centrada

;i{'i NS
/ _(’5 \\*

TR
. }i\_:
\'ng\

en un antiguo gdlem
llamado Numidium; y
en la oportunidad de
convertimos en vampiro,
hombre lobo e incluse
hombre oso.

Tras el éxito de
Daggerfall, Bethesda
comenzo a trabajar en
tres proyectos inde-
pendientes construidos
sobre el universo de The

BIENVENIDO A
SEYDA NEEN

M Laisla de Vvardenfell

podia ser mintscula
en comparacion a los
continentes generados
proceduralmente en
Arenay Daggerfall, pero
sunivel de detalle jugaba
en otra liga muy superior.

pusovoz alas hembras
Nordicas y Orsimer en
Morrowindy Oblivion.
También doblé a Gormlaith
Golden-Hilt y Azura en
Skyrim. Sumarido, Robert
Altman, es CEQy presi-
dente de ZeniMax Media.

ESA VOZ MESUENA

Una seleccién de actores famosos que se han dejado caer por The Elder Scrolls

Elder Scrolls. El primero se conci-
bié originalmente como un pack
de expansion llamado Dungeon
Of Daggerfall: Battlespire, pero

a medida que el proyecto crecia
hasta incluir una trama con saltos
dimensionales que enfrentaban al
jugador contra Mehrunes Dagon

- el mismo principe dagdrico que
apareceria mas tarde en Oblivion-
se llegé a un punto en el que se
decidio que fuera un titulo inde-
pendiente. Es recordado como una
de las entregas mas flojas de la
saga, pero su inusual componente
multijugador lo convirtieron en uno
de los mas desafiantes.

| Battlespire es la oveja
negra de la familia The
Elder Scrolls, Redguard
fue un pariente bastante
més afortunado. ” Redguard

LA HISTORIA DE THE ELDER SCROLLS

fue el juego que creé el mundo
The Elder Scrolls tal y como lo
conocemos hoy en dia”, sentencia
Michael, “especificamente porque
Kurt [Kuhlmann] y yo escribimos
La Guia de Bolsillc del Imperio
(The Pocket Guide To The Empire)
para incluirla junto al juego. Fue el
primer libro de consulta que

>

TV. Interpreté a Alec
Trevelyan en GoldenEye,
Boromir en El Sefior de
los Anillos y Eddard Stark
en Juego de Tronos.
Pusa voz a Martin Septim
en The Elder Scrolls IV:
Oblivion.

que puedan presumir

de tener aun actor con
Oscar en su reparto, pero
Skyrimes uno de ellos.
Christopher Plummer,
lavoz de Arngeir, serd
siempre recordado como
el Capitan Von Trapp.

haber escogido a Bill
Nighy, Michael Gambon
o Malcolm McDowell,
pero sin duda tenlamos
que elegir a este mitico
miembro de los Monty
Python. Pone voz al
excéntrico Sir Cadwell.

Scrolls tienden a sonar
muy masculinas. Quizds
por eso Bethesda reclutd
a Kate Beckinsale para
dar voz a la Reina Ayrenn
en The Elder Scrolls
Online. Le perdonamos lo
de Pearl Harbor.

IL(%{TJ\‘\I\\ &
LYNDA CARTER CHRISTOPHER ~ JOHN CLEESE KATE MAX VON
GORMLAITH MARTIN SEPTIM PLUMMER SIR CADWELL BECKINSALE SYDOW
GOLDEN-HILT W Nadie muere como ARNGEIR M El reparto de voces de QUEEN AYRENN ESBERN
W LaWonder Woman de &l, tanto en las peliculas m The Elder Scrolls Online M Dicen que las voces W Fue el memorable
los setenta, Lynda Carter, como en las series de B No hay muchos juegos es abrumador. Podriamos ~ femeninas en the Elder Padre Lankester Merrin

en El Exorcista y Ming

El Despiadado en Flash
Gardon, El mitico Max
von Sydow puso voz a
Esbern en Skyrim. Este
veterano coloso ademds
participara en el Episodio
VIl de Star Wars. jQué tio!
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ELELDER .
DATO

FUERA DE
ESTE MUNDO

W Justo cuando
empezabas a orientarte,
The Elder Scrolls IV te
lanzaba una bola curva
en forma de portales a
Oblivion, Lo que esperaba
detrds era de alipa.

mitologia y cultura de las distintas
razas del mundo...]”

Al ser un spin-off mas cen-
trado en la accion, Redguard no
mantuvo la misma estructura que
sus predecesores, y llamo espe-
cialmente la atencion por Cyrus.
“En 1997, la idea de convertir a un
hombre negro en el protagonista
de un videgjuego no fue sencilla
de vender”, recalca Michael.
“Dudo que alguno de los jerifaltes
de Bethesda admita que en su dia
tuvimos que luchar para que Cyrus
no fuera un hombre blance. Es tris-
te admitir que, 20 anos despugs,
la industria sigue resistiéndose
a poner a una persona de color
como protagonista.”

Tras el lanzamiento de Red-
guard en 1998, hubo que esperar
cuatro anos para disfrutar de la
siguiente entrega, The Elder Scrolls
Il: Merrowind. En origen, se conci-
bié como una secuela de Daggerfall

» [PC] Redguardfue el primer juego
de The Eider. Scrolls en ofrecer una
perspectiva en tercera persona. Esto le

que abarcaria toda la provincia de
Morrowind. Mas tarde se redujo a
a isla de Vvardenfell después de
que Bethesda decidiera abandonar
el contenido generado procedu-
ralmente en favor de escenarios
més detallados y personajes mejor
definidos. Todd Howard ejercié de
lider del proyecto, mientras que Ken
Rolston, galardenado disenador de
RPGs de tablero y antiguo profesor
de instituto, se puso al frerte del
disefo del juego.

“Cuando llegué a Bethesda tra-
bajé brevemente en la pre-produc-
cion de Morrowind,” recuerda Ken,
cuando le preguntamos acerca del
concepto original del juego. “No
recuerdo ninguna discusion sobre
la construccion de Morrowind (.. ],
sospecho que Todd Howard fue el
responsable de aquella decision.

Cuando empecé a trabajar en
Merrowind todo se centraba va
en Warderfell. Salvo los chiflados
artes conceptuales de Michael

Kirkbride, nada mas sobrevivio de la
idea inicial de recrear un Morrowind
més grande. 5

“Yo era el director de arte de
Morrowind'y, junto a Kurty Ken,
uno de los responsables de la
creacion del escenario,”, explica Mi-
chael. "M discurso para convencer
a Todd Howard era algo asf como
Mad Max conoce a Star Wars y
conoce a Cristal Oscuro. Eso, unido
a las notas que habia escrito Kurt
sobre el escenario y los cientos de
ilustraciones que habia dibujado so-
bre el proyecto, durante el desarro-
llo de Reciguard, lo convirtieron en
una venta bastante facil.” Ademas
se convirtié en el RPG mas vendido
del catalogo de la primera Xbox,
por encima de titulos tan notables
como fFable o Caballeros de la
Antigua Republica

El juego narraba una historia so-
bre la reencamacion de un antiguo
héroe y su lucha contra el malévolo
Dagoth Ur. Pero mas allé de su

EL
DATO
GRITA MAS
FUERTE

W Cualquiera que haya
jugado a Skyrim sabe que
layamitica frase “Fus Ro
Dah!"es sdlo uno de los
poderosos, y muy Gtiles,
gritos de dragén o Thu'um.
No lo hagas en casa.

atractiva narrativa, Pete Hines, vice-
presidente de relaciones publicas y
mérketing de Bethesda Softworks,
cree que tras Morrowind latia un
elemento aun mas poderoso. “El
enfoque estaba menos centrado
en la historia y mas en el mundo en
el que desarrallaba”, nos comenta
Pete. ";Qué estéd pasando en

este mundo? ;Quienes viven

alli? ;A qué grupos pertenecen?
Morrowind no fue un éxito por su
trama. Fue un éxito por que ofrecia
libertad".

ada la enorme populari-

dad que habia cobrado

la franquicia, Bethesda

no perdio el tiempo ala
hora de devolver a los jugadores a
Tamriel. En algunos casos desde la
pantalla de sus teléfonos maviles,
como fue el caso de la serie The
Elder Scrolls Travels, disenada para
dispositivos compatibles con Java
v que se comercializd desde 2003
hasta 2006. Y por supuesto, tam-
bién tuvimos ocasién de disfrutar
de las expansiones de marras. “ Tri-
bunal estaba creado con descartes
de Morrowind", confiesa Ken. “Por
otro lado, Bloodmoon, era mucho
mas ambicioso. Fue un RPG a gran
escala, realmente divertido gracias
al trabajo de Mark Nelson.”

Si Morrowind fue el juego que
logré sacar a la saga The Elder
Scrolls, comercialmente hablando,
del nicho de los RPG, Oblivion
fue el juego que convirtié la
franquicia en un nombre familiar

e UCRESEaTR Y »IPC] En Battlespire, los jugadores podian afrontar la

historia juntos. 0 zurrarse en el modo competitivo.
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W La Garganta del Mundo
es la montaiia mas
alta de Tamriel. Para
llegar al monasterio de
Alto Hrothgar tienes.
que ascender por 7.000
escalones. Lleva calzado
cémodo, por si acaso.

para cualquier jugador del planeta.
A dia de hoy sigue siendo uno

de los RPG mas ambiciosos

jamés creados, con un mapa que
superaba los 40km cuadrados, en
el que podiamos encontrar mas de
200 mazmorras, nueve grandes
ciudades y mas de 50 horas de
didlogos. A la hora de hablar de

su gestacion, desde sus primeros
bocetos hasta su llegada a las tien-
das, nadie mejor que Mark Nelson,
guionista y disefiador de misiones
en Morrowind'y Oblivion.

“Recuerdo una de las primeras
reuniones sobre Oblivion”, nos
comenta Mark. “Todd Howard dijo
que nuestro objetivo no seria hacer
el RPG del ana, sino el juego del
ano. Tendria lugar en Cyrodill, el
jugadlor seria Lancelot en lugar del
rey Arturo, siempre habria un punto
de interés en la brijula del jugador
y los jugadores podrian montar
a caballo. Las tres primeras eran
buenas ideas. ;Pero caballos? Eso
no lo fue tanto.”

Ken describe el desarrollo de
Oblivion como “un paseo por
el parque” en comparacion con
Morrowind, pero eso no implicaba
que aquello fuera coser y cantar.
“La aventura principal paso por un
doloroso proceso de reescritura”
recuerda Mark. |...]

“Un dia, cuando estaba
empezando a jugar con una nueva
alpha de Oblivion, me sorprendio
encontrarme con un monton de
ovejas frente a la entrada de una
mazmorra”, recuerda Ken. “Ha-
biamos redisenado la IA para que

££Todd Howard dijo que nuestro
objetivo no seria hacer el RPG del

afio, sino el juego del afio 77

Mark Nelson

la gente intentara ocultarse bajo
techo cuando algo les aterrorizaba.
Esto tenia sentido tratandose de
humanos, pero era muy confuso en
el caso de los animales. No tenian
la suficiente inteligencia como para
atravesar las puertas. Recuerdo
pensar scbre lo decepcionadas que
estarfan las ovejas si descubrieran
que al otro lado les esperaba un
portal hacia Oblivion.”

“Estabamos trabajando 100
horas a la semana de media cuan-
do, inesperadamente, Todd nos
informé de gue lbamos a celebrar
una reunion no programada para
todo el equipo en el hotel que
se encuentra al lado de nuestras
oficinas,” nos comenta Mark. “No
teniamos ninguna duda de gue nos
iban a despedir. Aquel paseo de 90
metros hasta llegar al hotel fue el
mas large y patético que puedas
imaginar. Pero al final resultd ser
una charla motivacional. Todd nos
habia preguntado, unas semanas
antes, con qué titulo nos gustaria
que nos conocieran, el que fuera. Y
en la reunion nos dio taretas en las
que venian impresos los titulos. Yo
era el Dios del Trueno”.

Desde el lanzamiento del juego,
en el afo 2006, los fans han con-

tinuado el debate sobre qué juego
es superior — Morrowind o Obli-
vion. Pero en lo que respecta al
equipo de desarrollo, el vencedor
de este duelo esté fuera de toda
duda. “Oblivion es muy superior,
ofrece una experiencia de juego
mucho mas pulida y consistente”,
sentencia Ken. “Pero mi corazén
siempre estara con Morrowind'".
Michael Kirkbride, por otro lado,
cree que Oblivion supuso un paso
atrés: “Un dia Oblivion sera des-
crito como un desproporcionado,
y obsesionado por El Sefior de los
Anillos, suefio provocado por la
fiebre del moribundo Uriel VII”.

A

kyrim logré subir aun méas

el listdn, con una aventura

de desarrollo abierto a la al-

tura de sus predecesores,
a los que supera en detalle. Sile
afadimos The Elder Scrolls Online,
un titulo con sélo unos meses de
vida, el futuro de la serie parece ga-
rantizado. “Crear un MMO es ura
experiencia diferente”, reflexiona
Pete. “Era necesario reclutar a un
equipo de gente con experiencia
en la creacion de MMO. Asi que
reclutamos ese equipo junto®s
ZeniMax Onlline Studios para que
Bethesda Game Studios pudiera
seguir centrandose en la clase de
juegos que domina”.

Esos juegos son indudable-
mente RPG para un jugador, en
los que podemos encontrar mas
misterios e intriga que en cualquier
otro exporente del género. Ya sea
acomodando sus 0jos a la luz del
sol tras emerger de las alcantarillas
de Cyrodiil o transformando a
todo un pueblo en monstruos tras
encontrar el baston Wabbajack en
Daggerfall, cualquier fan de The
Elder Scrolis recuerda su momento
favorito de la saga.

“Recuerdo una review que des-
cribia a Daggerfall como un desco-
munal juego para un jugador, algo
que creo que lo define bastante
bien”, dice Ted. “Nuestra filosofia
de disefio, en el que soltamos al
Jugador en mitad del escenario, no
ha cambiado desde el principio.”
Cuando se cumplen 20 anos de la
primera entrega, es dificil augurar
si The Eider Scrolfs mantendra su
relevancia en las dos proximas
décadas, pero mientras se
mantenga fiel =
a sus raices,
tendra el éxito
asegurado. %

M A dia de hoy, en The
Eider Scrolls Online
puedes alcanzar un nivel
méximo de 50. Si llegas
al tope podrds levantarte
de la sillay gritar de jubilo
como este muchachote.
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Arcade /Master System/Spectrum /Amstrad
Commodore /MSX / Atari 8 bits/Atari ST/PC/Macintosh/Apple II/Apple IIGS

¢DRAGONES Y MAZMORRAX?

Magia, enemigos del mas alla, mazmorras misteriosas... El juego de Atari era un
sueio hecho realidad para todo aquel amante de la tematica fantastica, aunque su
creador no sodlo bebio de esa fuente para dar forma a este clasico de los arios 80.

W NO HAY DUDA de que el famoso juego
de rol sirvio de inspiracion a Ed Logg,
el creador de Gauntlet. Las similitudes
en cuanto a ambientacién y disefio son
evidentes, y ademas el propio autor con-
fes6 en una ocasién que su hijo le pidié
que ideara un videojuego semejante al
universo de Dragones y Mazmorras, Pero
lo que no puede negarse es que un titulo
para los ordenadores de 8 bits de Atari,
lanzado en 1983 y llamado Dandy;, le sir-
vi6 como base para su desarrollo.

Las similitudes eran muy notables: de
uno a cuatro jugadores se movian por
laberintos (vistos desde arriba) buscando
la salida hacia el préximo nivel, utiliza-

jj =l EXITER B

ban armas contra monstruos de todo tipo
y recogian objetos que les ayudaban en
su aventura. Si a esto le anadimos un
nivel técnico muy superior, cuatro per-
sonajes con cualidades diferenciadas y
una ampliada variedad de items tenemos
Gauntlet, editado en esta ocasién para su
visita a los salones recreativos.

Un detalle que no debemos obviar es
que la posibilidad de que hasta cuatro
jugadores participasen a la vez no fue
s6lo una decisién creativa, sino también
del departamento de marketing de Atari.
El crash del 83 habia dejado muy tocado
al sector y esta era una manera de au-
mentar la recaudacién por partida, ya

M e

que un jugador podia unirse a la misma
en cualquier momento con su moneda.

= DO0S DETALLES MAS recalcan el im-
pacto que tuvo esta necesidad de incre-
mentar el dinero recaudado: no existia
un final (tras completar los cien niveles,
se volvian a recorrer con otra orienta-
ci6n) y la vida de nuestro personaje des-
cendia desde el inicio (algo que se resol-
via cogiendo comida o con mas créditos).

El caso es que, de por si, el titulo re-
sultaba muy adictivo. Las partidas a
dos 0 méas jugadores eran una fiesta de
monstruos y tesoros, y el hecho de ir per-
diendo vida constantemente insuflaba

Kl . .l...-.'i'._-l
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UN PASO MUY DIGNO

El juego de Atari fue versionado para numerosos sistemas domésti-
cos y por el camino perdid varias de sus caracteristicas en muchos de
ellos, siendo el modo para cuatro jugadores la mas dolorosa de las
bajas, aunque es de justicia reconocer que casi todas las conversio-
nes mantenian el espiritu de la recreativa (Spectrum, a la derechal.
Tres consolas recibieron ports que diferian de los demas: Mega Drive,
NES y Lynx. A la consola de Sega llegd Gauntlet [V, una especie de re-
make que incluia el original, tres nuevos modos de juego y una banda
sonora rehecha. La 8 bits de Nintendo [izquierda) tuvo una version
basada en el arcade, pero con nrvelesdlferentes yuna historia con
final definido. Y la portatil de Atari vivio el caso mas extrario, pues la
compafia renombré como Gauntlet: The Third Encounter, un titulo
que Epyx habia preparado para la Lynx inspirandose en la recreativa.

una tension inusual en otros juegos. El
argumento era casi inexistente pero esto
no influyé en su éxito, algo correlativo
con la importancia que Atari otorgé al
proyecto desde sus primeros pasos.
Las pruebas que se realizaron en di-
versos salones recreativos mostraron que
era el titulo que mas recaudacién gene-
raba desde hacia varios afos, y esto se
confirmé una vez los muebles llegaron a
la calle en 1985. Se calcula que se colo-
caron unas 12.000 unidades (dos tercios
de ellas en Norteamérica y el resto entre
Europa y Jap6n), una cifra irrisoria si
se compara con los nimeros de los hits
previos al afo 83, pero estupenda si con-
sideramos el nefasto momento para el
sector en el que Gauntlet vio la luz. Un
juego fantastico en todos los sentidos de
la palabra, dificil de encajar en un géne-
ro concreto y que inspiraria numerosos
titulos que llegarian tras su estela.
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HISTORY RELOADED

UNA VIDA DE SHOOTERS

B LA COMPANIA QUE HOY NOS OCUPA
estéd de aniversario durante este 2014 y lo
hace por un doble motivo: treinta anos
han pasado desde su fundaci6n y veinte
tras su cierre. Esto nos deja un recorrido
vital de sélo una década, durante la cual
Toaplan lanz6 una treintena de titulos.
El origen de la empresa japonesa esta
en otras dos que nacieron a principios de
los afios ochenta. Orca era un pequefio
desarrollador que entr6 en quiebra tras
dejar un reducido legado de titulos, y sus

CATS @

ALL YOUR BASE ARE BELONG
TO US.

LA TRADUCCION de la version PAL de Zero Wing para
Mega Drive se convirtio en un fendmeno de Internet.

86 HC

Y DISCRECION
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antiguos empleados fundaron una nue-
va compaiiia llamada Clax. Esta apenas
durd y, de nuevo, sus ex trabajadores se
buscaron la vida en una empresa llama-
da Toa-Kikaku, la cual se dedicaba a dis-
tribuir, instalar y reparar recreativas de
otros fabricantes. A propuesta de aque-
llos, iniciaron una divisién para crear
sus propios juegos y asi naci¢ Toaplan,

=S| DE ALGO PUEDE PRESUMIR la
compaiia fundada en 1984 es de sus ti-
tulos, ya que su historia “rosa” es inexis-
tente y lo mejor es dejar que sus creacio-
nes hablen por ella. Tras un comienzo
discreto, muy pronto veriamos aterrizar
su primer producto destacado.
Tiger-Heli llegaria en el afio 85 como
un decente shooter vertical (género que
dominaria Toaplan durante su breve
existencia) en el que manejiabamos a un
helicoptero con el que atacar a nuestros
enemigos, pero técnicamente no destaca-
ba, resultaba un tanto cortoy su control

era mejorable. Aun asi, fue su primer
éxito comercial, y un afio después ate-
rrizaria un arcade que aunarfa favora-
blemente a critica y piblico. Slap Fight
repetfa la férmula del “mata-mata” ver-
tical, aunque en esta ocasion los graficos
y la jugabilidad se conjuntaban para dar
forma a un gran titulo, muy influenciado
por Gradius en su sistema de mejoras,
pero a su vez influyente sobre lo que ten-
dria que llegar al género.

=2 ENTRE 1987 Y 1989 Toaplan vivié
una estupenda época. Flying Shark no
llamaba la atencién por sus cualidades
jugables pero presentaba una escenifi-
cacion original, alejada de “marcianos”
y guerras modernas para centrarse en
un entorno mas cercano a la Primera
Guerra Mundial. No fue uno de los me-
jores titulos de la desarrolladora, pero
cal6 entre los jugadores, mas cuando fue
convertido a multitud de maquinas do-
mésticas que durante el lanzamiento de



la recreativa en 1987, aio en el que tam-
bién fue publicado Twin Cobra, secuela
de Tiger-Heli y cuyo resultado final fue
muy superior a la primera parte, ya que
pulia los defectos de ésta.

Tras estos dos arcades, la época de bo-
nanza parecia continuar. En 1988 Trux-
ton llegaria a los salones recreativos,
siendo el primer shooter de la compafifa
ambientado en el espacio. Brillaba en
pocos aspectos, pero era muy jugable, en-
tretenido y dificil. A nivel visual cumplia
gracias a unos enemigos finales enormes
y su banda sonora era excelente.

= RESULTA CURIOSO QUE EL TiTULO
maés importante en la historia de Toa-
plan fuese un plataformas. Nos referimos
a Snow Bros., el juego de las bolas de
nieve lanzado en 1990 y cuyo éxito fue
tan grande como inesperado. De todas
maneras, los shooters formaban parte del
ADN de la desarrolladora, porlo que dos
afios més tarde llegaria otro estupendo
ejemplo llamado Dogyuun, un arcade
que nunca fue editado fuera de Japon y
que presentaba un nivel grafico y sonoro
espectacular, y también Truxton II como
secuela del original y que serfa, posible-

B TOAPLAN CREO DESDE LA SOMBRA
TITULOS HOY DIiA MUY RECONOCIDOS B

Y situados ya en 1989 verfamos otras
tres novedades: Hellfire, que fue el pri-
mer shooter horizontal de Toaplan y
donde la elevada dificultad tomaba el
protagonismo; Twin Hawk, el cual tenia
muchas similitudes con Flying Shark, a
pesar de combatir contra enemigos te-
rrestres y maritimos @inicamente y contar
con la ayuda de un escuadrén de apoyo; y
Zero Wing, su segundo y altimo shooter
horizontal y cuya nota final quedaria por
debajo de otras notables producciones.

mente, el shooter mas dificil que lanzaria
la compaiiia en toda su historia.
Metidos en 1993 vimos llegar un titulo
que iba a marcar diferencias dentro de su
amado género: Batsugun. Considerado el
primer danmaku, fue un bombazo en los
recreativos y trajo una nueva forma de
jugar a los shooters, donde los reflejos y
la anticipacién marcaban la diferencia.
Técnicamente era un portento y podria
considerarse el segundo mejor juego que
hizo Toaplan, muy cerca de Snow Bros.

= AUNQUE PAREZCA LO CONTRARIO,
la compaiifa no s6lo desarroll6 “mata-
matas”, sino que también visité otros
géneros, si bien esos titulos pasaron
bastante desapercibidos. Snow Bros.
fue la gran excepcitn, y también resulta
curioso que el dltimo juego que creé la
desarrolladora fuera su segunda parte,
aunque su abrupto y repentino cierre hi-
7o que fuera publicado por una editora
tan desconocida como Hanafram.
¢Qué llevé a Toaplan a la quiebra? Lo
cierto es que es dificil encontrar una
causa concreta a la que atribuirla. La
compaiiia apenas dio pasos en falso y un
elevado porcentaje de sus titulos funcio-
naron bien a nivel comercial, por lo que
la explicacion a su bancarrota vendria de
dos posibles vertientes. Por un lado, una
gestion que no tratara adecuadamente
sus recursos financieros y, por otro, el
hecho de que Toaplan no editara la gran
mayoria de sus propios juegos (dejando
asi de ingresar una ingente cantidad de
dinero). De hecho, salvo casi ya al final
de su vida, la gran mayoria de sus titulos
fueron publicados por compafifas como
Taito y Romstar, algo que también influ-
y6 a la hora de convertirse en una com-
pania “invisible” a los ojos de muchos
aficionados a los videojuegos.

87HC
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Yen te responde

Por fin sale a la venta
en Japon mi propia
linea de robots.

Me he dejado hacer
mas capturas de
movimiento que el tio
que hizo de Gollum y,
la verdad, es que lo
han clavado.

LA PREGUNTA
DEL MES

¢Cuando abre el
frente de batalla?

@ Hola, maestro Yen, querria
preguntarte dos cosas:

W ;Sabes algo de Star Wars Ba-
ttlefront? Porque en el E3 no
dijeron nada.

Hombre, en el E3 no dijeron
gl"dn Cosa, pCI‘U i.ll menos nos
ensefaron un video en el que
se podia ver el gran aspecto
que luciran escenarios como
Hoth o Endor. Mas alla de la
feria angelina no se ha dicho
nada, tan solo que es muy
probable que salga cerca del
préximo verano, fecha cercana
al estreno de la nueva entrega
de la saga en cines,

M En Halo The Master Chief Co-
llection, ;se podran pasar los
mapas creados en Forge desde
Halo 3y Halo 4?

343 no ha dicho nada al res-

¢Sera Destiny el i‘uego del

ano o serasoloe

hype?

M Hola Yen, he probado la beta de Destiny y me ha
parecido flipante. ;Crees que va a ser el juego del

afo o no sera para tanto?

Me he declarado fan de la saga Halo
en muchas ocasiones, asi que te
puedes imaginar lo mucho que

me atrae lo nuevo de Bungie.
He jugado a la beta, claro
estd, y me ha parecido de-
masiado parecido a Halo.

¢ Significa eso que no sera un

gran juego? Ni mucho menos, todo lo
contrario, aunque no sé si tanto como

para ser el mejor del afo.
José Luis Gonzalez

88 HC

_»>

Ny N

HALO MASTER CHIEF COLLECTION reunira en un solo pack las
cuatro enlregas numeradas de la saga Halo. Todo cenagréficos

remasteriza

pecto, pero no logro imaginar
por qué no iba a ser posible.
En cuanto al modo Forge (en
el que creamos nuestras ver-
siones de los mapas) lo tnico
que han dicho es que todos los
mapas multijugador de Halo
2, 3 v 4 se podran modificar en
este genial modo de juego.
Javier M

En ocasiones
llueven zombis

@gnué tal lo llevas Yen? Ten-
go 15 afos, en mis manos
poseo una PS4, PS3, PS Vitay
3DS. Tengo algunas cuestiones:
Me ha parecido oir hablar
de una lluvia de Dead Islands.
£Qué juegos van a sacar proxi-
mamente?,

Pues la verdad es que se han
anunciado unos cuantos. Por
un lado estda Dead Island Epi-
demic, que cambiara comple-
tamente el estilo de la serie
para convertirse en un MOBA,
uno de esos juegos en el que
nos enfrentamos por equipos
en arenas de combate. Tam-
bién nos llegara Escape Dead
Island, un spin off en tercera
persona y con grificos cel sha-
ding del que ya os hablamos
el mes pasado. Y por ultimo,

os a 1080p y 60 fps, segln ha prometido

43 Industries.

el mas esperado, Dead Island
2, del que puedes saber mas
echando un vistazo a las noti-
cias de este mismo ntimero.

M Tengo el GTA Ven la PS3,
¢Crees qué merece la pena com-
prarme el nuevo para PS47? ;0
es mucho dinero para alguna
pequena novedad?

Todo depende. Por un lado, de
cuanto hayas exprimido el jue-
go en PS3, v por otro de qué
contenidos incluya finalmente
la version next gen. La verdad
es que es mucho dinero pero,
como dije hace unos meses,
me parece que GTA V estaba
destinado a ser un juego ne-
xt gen tarde o temprano y vo,
personalmente, quiero jugarlo

GTAV en PS4, Xbox One y PC
lucira asi de bien. Llegara con
mejores graficas en las texturas,
efectos, aumentara la densidad
del trafico de las carreteras, por
ejemplo. Ademas, esperamos
que también incluya algunas
novedades jugables.
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en todo su esplendor.

W ;Qué opinas de Evolve?
Tiene una pinta espectacular y
creo que serd un de los gran-
des juegos multijugador de los
ultimos tiempos. Muy original.
Dark SoulEater

¢Doble racion
de Fl en PS3?

Hola Yen, tengo una du-
da sobre el juego de FI. Yo
soy un gran seguidor de la sa-

tra pagi
hobbyconsolas

cida posible a la temporada
real. Ademas, estrenara motor
grifico, que promete dejarnos
alucinados. Por otro lado F1
2014 solo saldra en PS3, Xbox
360 y PC (la dnica platafor-
ma en la que saldréan los dos
titulos). Esta entrega seguira
el rebufo de FI 2013, aunque
adaptado a las nuevas normas
de la FIA, con circuitos nue-
vos y sin actualizaciones, Es-
ta sera la dltima entrega pa-
ra PS3 vy 360 va que FI 2015,

{{ DESGRACIADAMENTE PARA
TODOS, BUNGIE AUN NO HA
CONFIRMADO LA VERSION

DE PC DE DESTINY )

ga y me he enterado de que el
campeonato de 2015 saldra para
nueva generacion justo al prin-
cipio de la temporada y se ira
renovando con actualizaciones
digitales a medida que avanza
la temporada:

W ;(Habra FI 2015 para PS3?
cTambién se actualizara? Mu-
chas gracias.

Como dices, las consolas de
nueva generacién y el PC re-
cibiran al comienzo de la tem-
porada 2015-16 su propia ver-
sién del circo automovilistico
de Codemasters. Y si, se ira
actualizando para ofrecernos
una experiencia lo mas pare-

en principio, solo saldra en la
nueva generacion.
Fernando Serrano Yebra

El mejor juego de
coches de PS4

Muy buenas Yen, tengo una
PS4 y estaba pensando en
hacerme con un juego de con-
duccion pero no estoy seguro
de cual elegir:
W ;. The Crew, Project Cars o Dri-
veClub? Prefiero que esté mas
enfocado a la simulacién que
al arcade . Y felicidades por tu
seccion.
Pues son propuestas diferen-

PROJECT CARS es uno de los juegos de conduccién mas prometedores.
Sus creadores crearon una plataforma al estilo del crowdfunding en la
que, ademas de recibir recompensas en funcién del dinero aportado,
podemos recibir dinero de las ganancias que obtenga el juego.

vuestra
OPINION

/BUAAAS CARLITOS NO ME
DEJA JUGAR HASTA QUE PIERDA
UNA VIDA PERC ES MUY BUENO Y

NO PIERDE NUNCA Y YO TENGO
QUE ACOSTARME PRONTO QUE
TENGO REUNION A PRIMERA
HORAAA. JREGARALEE!

~

£VES COMOC
NO ERA EL

NIRO EL QUE
LLORABA?

tes. A mi, personalmente el
que mds me apetece es The
Crew, de Ubisoft, por su pro-
puesta de mundo abierto, aun-
que la conduccion tirarda mas
al arcade que a la simulacion.
DriveClub tendra un alto com-
ponente social y de competi-
cién por equipos con una juga-
bilidad parecida a la de la serie
Grid. Project Cars es, quizas, el
que mas se asemeja a tus gus-
tos. Es el mas simulador de to-
dos y ofrece una gran variedad
de coches, circuitos y modos
de juego, al estilo de Gran Tu-
rismo.

Diego Ruiz

¢Qué pasa con
Destiny en PC?

@ Hola Yen, ;Qué tal? Tengo
14 y soy un jugador de PC.
Te envio este correo para recu-
rrir a tu sabiduria en este tiempo
de sequia:

M He tratado de reservar el Des-
tiny para PC, puesto que en la
agenda ponéis que si saldra pa-
ra PC, pero al ir a reservarlo,
no puedo. ;Eso significa que no
saldra para PC?

Pues, a pesar de lo que diga la
agenda (que ya hemos corregi-
do para que no haya mas erro-
res), el lanzamiento de Destiny
en PC atin no ha sido confir-
mado por Bungie ni Activision.
Rumores ha habido, como el
mas reciente, un usuario que
ha descubierto, supuestamen-
te, la ficha del juego en Steam,
con fecha de salida para el 15
de marzo. Como no hay una
confirmacién oficial ni mucho
menos una fecha confirma-

El hambre por
los juegos

Soy un chico de 34 afos
y he sido Gamer desde
tiempos de Dune 2. Esta
claro que he pasado por
todas las edades de las
consolas, teniendo
mi primera NES.
Ahora, soy un
feliz padre de
familia con un
nifio de 8 afos
que no juega, DEVORA jue-
gos. Me compré la PS Vita
para que el tuviera su pri-
mera consola. Se paso el
Epic Mickey 2y el Unchar-
ted. El dia que sali6 la PS4,
me la compré para mi, y mi
hijo ha jugado mucho mas
que yo. E[mes pasado, me
compré la PS3. La razon es
que gracias a PS Plus ten-
go la posibilidad de tener
juegos, para las distintas
consolas, de forma muy
econémica. Creo que es la
mejor manera de ahorrar
para los padres de familia
que, como yo, estamos
un poco apretades mes a
mes. ;La gente que critica
a Sony por los 5 Euros al
mes de PS Plus, saben
realmente las ventajas que
tienen?

S Hopgy con®
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SKYRIM es uno de los mejores juegos de la pasada generacion y uno
de los mejores del rol de todos los tiempos. No os podéis imaginar las
ganas que tengo de que anuncien algo para PS4 y Xbox One.

da de salida, no puedes reser-
var el juego. No desesperes,
porque cada vez parece mas
probable que acabe saliendo.
W ;/Qué videojuegos (para PC)
me recomendarias tipo shooter
0 Skyrim? Que sean para menos
de 16 aiios, que mis padres son
muy estrictos y que ya estén o
que vayan a salir antes de febre-
ro de 2015. Muchas gracias por
tus sabias respuestas.

Como Skyrim no hay nada, asi
que dificil. La verdad es que
hay muy pocos juegos de ese
estilo para PC y para menores
de 16, no como Skvrim que,
por cierto, es para mayores de
18 anos. Guild Wars 2 v Linea-
ge 1 son las mejores opciones
roleras y en cuanto a shoo-
ters, la cosa se pone ain peor.
Hawken es una buena opcién
pero, visto lo visto, lo mejor
que puedes hacer es jugar a
otro tipo de juegos, con menos
violencia, pero que en el fondo
son mucho mejor juego que las
opciones que tienes para me-
nores de 16 anos en esos dos
gé]"lc]'(].‘i que ]11t'nL'i()|1£lH.
Alvaro Moreno

Mi PS3 se apaga
sin pedir permiso

Muy buenas, oraculo que

vive instalado en Hobby
Consolas. Me dirijo hacia su
persona para que me eche un
cable ya que un servidor lo pa-
sa muy mal.
¥ Mi problema y frustracion ra-
dica en que jugando a mi PS3
de 60gb (a la cual afadi 400 de
mas) le da por apagarse solita al
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jugar, y cito solamente, a CoD
Black Ops 2 modos multijugador,
al CoD Ghosts modo campaiia
y al Dead Space 3. Al no poder
hallar una solucidn le pido ama-
blemente que me la dé usted.
Gracias de antemano.

No especificas mucho qué es
exactamente lo que te pasa.
Si te sale la luz roja, la temida
amarilla, si hace ruido antes
de apagarse ni nada por el es-
tilo, pero como yo siempre me
mojo (lo sabéis de sobra) con
esto no voy a dejar de hacerlo.
Lo mds probable, por lo poco
que cuentas, es que sea un pro-
blema de sobrecalentamiento.
La consola ya tiene unos cuan-
tos afios v ese modelo en espe-
cial es el que mayores proble-
mas ha dado en ese sentido.
Lo mejor que puedes hacer es
mandarla al servicio técnico
para que la miren. Si defini-
tivamente es un problema de
calores, una limpieza interna

puede dejarla perfecta para se-
guir jugando, incluso a los tres

juegos que mencionas.

Ivan Garcia Gonzalez

Un poco de
tiempo, sefiores

@Hnla Yen, ya sé que lo has
comentado en otras oca-
siones pero la plaga se sigue ex-
tendiendo.

W ¢Por qué se retrasan todos
los juegos que me parecen inte-
resantes? Primero fue Batman
Arkham Knight, luego The Wit-
cher llI: Wild Hunt, Battlefield
Hardline y ahora Evolve. ;Qué
narices pasa?

La verdad es que ya no sé qué
pensar. Puedo entender que el
desarrollo de un juego sufra
un retraso en su lanzamiento
pero, después de ver lo bien
encaminado que parecia el de-
sarrollo de Evolve (que se ha
mostrado en montones de fe-
rias y presentaciones de pren-
sa en formato jugable), no lo-
gro entender qué es lo que ha
pasado. Obviamente, sera para
pulir el juego lo méximo posi-
ble, como ellos mismos dicen,
pero viendo tanto retraso pa-
rece que las companias estén
esperando para que se vendan
montones de consolas durante
las navidades y asi que su jue-
go pueda vender mucho mas.
El problema es que, si se si-
guen sumando mds retrasos
al nefasto 2014 en nueva gene-
racién, la gente no va a tener
tantas ganas LlC comprar una
nueva consola en Navidad.
Paco Craven

EVOLVE es uno de los ultimos titulos en unirse a la cada vez mas larga
lista de juegos que se han retrasado hasta 2015. Es un rollo tener que
esperar mas, pero esperemos que sirva para dejar el juego niquelado.

Estas son las cartas y
mails mas sorprendentes
que he recibido este mes.
Os aseguro que todas
ellas son ciertas:

@Yen, ¢Que servicio
crees que es mejor ac-
tualmente, el PSN Games
with Gold de Microsoft o
el Xbox Live+ de Sony?
Yen: En realidad yo soy
mas del servicio MiiU de
Sony que del Games with
Lol de Microsoft, pero
Nintendo y su suscripcion
a Halo Plus me tienen

con los dientes largos. En
cualquier caso, el mejor
servicio online de la histo-
ria fue el Games with Gol
del pasado FIFA 14, en el
que te regalaban un juego
de EA con cada gol de ca-
lidad que metieras.

@ ven, iesverdad que
Miyamoto es de la misma
quinta que el incombusti-
ble Jordi Hurtado?

Yen: Pues nada que ver.
De hecho, Miyamoto es 5
afios mayoer que nuestro
querido presentador. Lo
que si que es verdad es
que ambos sufrieron un
terrible accidente radioac-
tive que les proporciond la
juventud eterna. Tanto es
asi, que cada dia se pare-
cen mas. jAcabara Miya-
moto presentando Sabery
Ganar y Jordi Hurtado ha-
ciendo un juego de Mario
en la corte de Carlos I1I?

@ch, ies aqui donde
tengo que enviar mis pre-
guntas para Yen?

Yen: No, en lugar de en-
viar un mail a Yen como
has hecho tienes que
mandarselo a Rajoy, y él
luego me lo pasa a mi.

\.
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DESTINY

Recorre la visién més apocaliptica de la
J galaxia, ya sea solo o en compaiia de
3 %, dos amigos [online) en este prometedor
PAGINA ¥ < shooter con toques de juego de rol, mundo
# abierto, MMO... Una experiencia Unica que ‘

>

100 HYRULE WARRIORS. Wii U recibe X a n' a lo Dynasty Z atrapa a poco que le des una oportunidad.
Warriors, pero con Link y su 0 op g tas.

EN ESTE NUMERO...

La punta de lanza de la campana
navidefa ya esta aqui, abriendo
brecha con el shooter Destiny,
seguido de FIFA I5y el hack 'n’ FIFA 1

slash de Wii U Hyrule Warriors, 4 WiiU
ambientado en la serie Zelda. Hyrule Warriors ............

¥ PlayStation 3/PS4 + PC
Destiny FIFA15..
FIFA 15 6 Los Sims 4.

¥ Xbox 360/Xbox One VAgenda. ...

Destiny

91 HC



PREESTRENO | [-7% _ - Xbox One - Xbox 360

SHOOTER COOPERATIVO.

Casi todas las misiones

se pueden disfrutar en
compania de otros jugadores.
Y hay toques roleros...

SHOOTER COMPETITIVO.

El crisol redne los modos

competitivos para hasta
12 jugad , en los que hay
vehiculos, recompensas, etc.

SOCIAL. Podrem

tanto con ami

con desconocidos, y
reunirnos y conocer gente
nueva en la Torre...

Los creadores de Halo ya tienen casi a punto su nuevo y
ambicioso proyecto, que promete llevar el shooter subjetivo
a un nuevo nivel gracias a la mezcla de diversos géneros.

TOQUES DE ROL, ASPECTOS DE
MMO, ZONAS A LO "SANDBOX", "loo-
teo", conduccién... Destiny tiene elemen-
tos de sobra para no ser "otro shooter
mas". En los pilares sobre los que se erige
no faltan ideas y detalles de algunas de
las series mas exitosas e influyentes de
los tiltimos tiempos, como son Halo, Bor-
derlands o Mass Effect, pero sin dejar de
tener su propia personalidad. Con estos
cimientos, ;cémo puede salir algo mal?

Destiny nos lleva a una apocaliptica vi-
sion del futuro, en el que la humanidad,
tras conquistar buena parte de la galaxia,
es eliminada por un misterioso ente lla-
mado la Oscuridad. Un pequefio reducto
resiste en la tltima ciudad de la Tierra
gracias a El Viajero, una misteriosa esfe-
ra que los protege y que se comunica con
ellos a través del Oriculo. En este tltimo

bastién viven también los Guardianes, los
ultimos guerreros de la galaxia, que com-
baten contra los caidos y otras criaturas
hostiles que nacen de la oscuridad. ¢Adivi-
nais en quién nos convertiremos?

CREAREMOS A NUESTRO GUARDIAN
ELIGIENDO ENTRE 3 CLASES, Tit4n, Ca-
zador y Hechicero. Cada una cuenta con
habilidades tnicas, como lanzar proyectiles
magicos, asi como fortalezas y debilidades.
Los titanes son maquinas de guerra, muy
resistentes y aptas para el combate cerca-
no, mientras que los cazadores son justo
lo opuesto y los hechiceros un término in-
termedio. Después, podremos elegir entre
tres razas (Humanos, Exo e Insomnes) y 1
definir aspectos como su color de ojos, la
fisonomia del rostro y otros elementos.

Una vez creado, comenzar4 la aventura...pp




DESTINY NOS INVITARA A LUCHA
4]

PAUL McCARTNEY
APORTA SU TOQUE
El reci m d ido

puesto el grueso de la
onora, aunque

B DESTINY
COMBINARA
EL SHOOTER
CLASICO
CON EL ROL, :
EL MMO, EL A% S
SANDBOX... || W EN LA TORRE veremos a nuestro personaje en tercera persona. Padremos hablar con

otros jugadores, ir de tiendas, activar contratos (desafios como dar 50 tiros en la cabeza)...




B PREESTRENO T3

modelos

serd nuestra moto para desplazarnos por los entornos abiertos. En

la tienda habra diferentes modelos [més veloces, etc.) que podremos comprar.

LAS CUATRO
VERSIONES SON
IDENTICAS EN
CONTENIDO,
CON PS3Y 360
MANTENIENDO
EL TIPO FRENTE
APS4Y XO...
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pp Una aventura que nos llevara por la Tierra,

la Luna, Venus, Marte y otros planetas, y
siempre con una estructura similar: desde
nuestra carta de navegacion elegiremos el
planeta y, dentro de éste, la misién a la que
queremos acceder. Podemos jugar solos o
en compaiia de 2 amigos (o desconocidos)
y asi cumplir objetivos de todo tipo, desde
conseguir una nave (en la primera mision)
a activar una antena de comunicaciones,
internarnos en una zona en busca de in-
formaci6n... En ocasiones estas tareas nos
llevar4an ademads a enfrentamientos contra
final bosses, como un enorme blindado.
Los toques de rol se plasmaran en diver-
s0s aspectos, como acumular experiencia

el arsenal serd variado, se podra mejorar

y contard con afinidad elemental, para causar mas dano a ciertos enemigos.

y subir de nivel (lo que va desbloquean-

do nuevas habilidades), mientras que el
"looteo" o "rapifia", tanto de cofres como

de items de los enemigos cafdos, nos da-

T4 acceso a nuevas armas y protecciones
(desde corazas a cascos y guanteletes),

que aumentardn nuestras estadisticas /
de ataque, defensa y afinidad a efectos /
como electricidad, fuego, vacio, etc. &

LOS TOQUES DE "SANDBOX"

o mundo abierto se dejardn ver en

los niveles o misiones de explo-

racion, donde podremos recorrer

con libertad un mapa de mayor

tamano, y cumplir las pequefias

R

e




promete estar repleta de giros y sorpresas, ademas de contar con
un soberbio doblaje al castellano y una espectacular y épica banda sonora.

lucen dignamente, aunque el.barniz next gen se
nota. Si creas un personaje en PS3, lo tendras en PS4 [y lo mismo en 340 y X0).

La base de Destiny es la de un shooter, pero los toques de rol, las habilidades que
desbloqueamos o el equipo que “rapinamos" ayudaran a crear una experiencia Unica.

yH
humano

Como el criptarca, nos pe
ncriptar” engramas que nos
0 a armas de

tareas que desbloqueamos desde diferentes
balizas, donde ademas podemos mane-
jar nuestra moto colibri. En estos mapas
también se notaran los toques de MMO,
0 juego masivo online: veremos a otros
jugadores y podremos unirnos a ellos
para librar eventos aleatorios. Tampoco
faltardan los modos mutijugador compe-
titivos entre jugadores, que se daran cita
en el llamado Crisol, ni una ciudad, la
Torre, que hara las veces de punto social,
donde los jugadores podran conocerse y
ademds pertrecharse en las diferentes
tiendas que habra (podremos incluso
comprar diferentes tipos de colibri,
naves, armas y un larguisimo etc.).

permitira desbloguear habilida
una ataqu

La experiencia gan

argado, granada

Sumad un gran apartado visual (que lu-
ce genial en PS4-XO y de forma mas que
meritoria en la anterior generacién), una
gran BSO a cargo de Martin O'donnell y
un doblaje francamente profesional, y el
resultado es un titulo capaz de hacer sofar
a cualquiera que ame minimamente los
shooters subjetivos. Promete y mucho.

Destiny puede ser la revolucion que
esperaban los shooters, pero aln tiene
que demostrar algunas cosas, como la
variedad de sus misiones o la cantidad
de contenido que ira en el disco. Pero el
punto de partida no podia ser mejor...
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EXPERIENCIA. Es ya la

segunda entrega que

EA lanza para PS4-One,
con el mayor dominio del
hardware que eso supone.

IGNITE ENGINE. EL motor

grafico que EA Sports

ha creado para la nueva
generacion hara su debut en

PCy correrd a 1080p y 40 fps.

R
CONTROL. Tomara la
base del afio
pero sera

agil, algo que

todo, al correr y contraatacar.
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Tras hartarse a ganar derbis en PS3 y 360, EA Sports se
ha preparado a conciencia para seguir haciéndolo en PS4 y

One. El Balon de Oro quiere continuar con su monopolio.

APENAS DIEZ MESES DESPUES
de su estreno en la nueva generacion, el
25 de septiembre EA Sports lanzard la
que serd la segunda entrega de FIFA pa-
ra PlayStation 4 y Xbox One, asi como
la primera que usara el motor Ignite en
PC. A pesar de lo breve de ese lapso de
tiempo, el estudio de EA Vancouver se ha
empleado a fondo para pulir una férmula
que, al margen de su continuismo, no pa-
ra de mejorar afo a afio, como suele ser
habitual en un género en el que el factor
técnico es particularmente significativo a
la hora de calcar la realidad.

La compaiiia no se olvida de los usuarios
que atn no han dado el salto a las nue-
vas consolas, asf que también habra una
adaptacién para las plataformas mas vete-
ranas. Légicamente, por falta de potencia,
esas versiones no dispondrén de todas las

caracteristicas de sus hermanas mayores,
aunque EA atin no ha aclarado qué nove-
dades se incluiran y cudles no. Llama la
atencién el hecho de que el juego vaya
a salir en 3DS y Wii, pero no en Wii U,
cuando FIFA 13 si que vio la luz en la jo-
ven consola de Nintendo. Es una desave-
nencia comercial dificil de entender.

EL CONTROL, piedra angular de todo
juego deportivo, seguir4 la linea del dltimo
lustro, pero con pequefas variaciones en
todas las lineas del campo. En particular,
destacara el mayor ritmo de los partidos,
pues el afio pasado muchos se quejaron de
la lentitud que se les confirié. Se ha recalcu-
lado uno de los dangulos de giro del bal6n,
que no estaba bien calibrado, de modo que
la fisica de la pelota serd mucho més real, lo
que se traducird en nuevos tipos de pases, pp




EL CONTROL,
PIEDRA ANGULAR
b DE TODO JUEGO

‘ DEPORTIVO, IRA
EN LA LINEA DE
LO VISTO EN LOS
ULTIMOS ANOS

DEMPSEY CAMBIA DE
CAMISETA EN PS4

El jugador de los Seattle
Sounde :

EE.UU.; en One, la de suc
patrocinado por Microsoft.

sera superior a las demas, gracias al uso
del motor Ignite. Llama muchao la atencién que salga en Wii, pero no en Wii U.

se comportard mas a medio-largo plazo, ofrecera mayor variedad de

movimientos y cambiara la forma de afrontar las jugadas decisivas.
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EL COMPORTAMIENTO TACTICO

de los equipos sera mas veridico
colgaran balones a la olla si

estan desesperados por marcar,
pondran el autobus para defender,
iran al corner para perder tiempo... §

podremos pasar a controlar a cualquier
n que mas nos interese.

compafero, para desmarcarlo hacia la pos

--LAS MAYORES
NOVEDADES
VENDRAN DE
LA MANO DE
IGNITE, UN

- MOTOR QUE
EA SPORTS
ESTRENO YA EL
ANO PASADO
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pp tiros, rebotes o controles. La lucha por la

posesion también serd mas creible gracias
a los pequefios ajustes, que, por fin, haran
posible agarrar de la camiseta al contrario
de forma efectiva.

El fiitbol es un deporte de equipo,
lo que obliga siempre a atender a la
inteligencia artificial de los compa-
neros. En ese sentido, los jugadores
actuaran mas a medio largo-plazo y
se mostraran mas avispados a la hora
de afrontar ciertas jugadas, como, por
ejemplo, la tipica en que un defensor
se queda vendido ante dos atacantes.
Asimismo, las opciones estratégicas de
los rivales se ampliaran, con tacticas

se desgastard con el paso de los minutos. Lejos de ser aleatorias,
las marcas se corresponderan con el transito de los futbolistas o las segadas.

como centrar balones a la desespera-
da, colgarse del larguero o irse hasta el
cérner en busca del pitido final.

EL MOTOR IGNITE hari acto de presen-
cia por segunda vez, y serd de ahi de donde
vengan las novedades mas apreciables a
primera vista. Destacaran, en particular,
las emociones de los jugadores, que em-
pezaran el partido con una actitud neu-
tra que ird variando segtn el transcurso
del encuentro, con todo tipo de gestos y
ademanes que dardn lo mejor de si en los
planos televisivos que se pincharan cuando
el balon esté detenido momentdneamente.
Precisamente, los resimenes postpartido




seran mucho mas televisivos, pues no
s6lo mostraran goles u ocasiones claras,
sino también entradas duras o amones-
taciones, con acompafiamiento musical
y algunos apuntes del comentarista.

La obsesién por los detalles serd
una de las claves de FIFA 15. Lo mas
destacado sera el desgaste aleatorio
del césped, que dejara de ser una
alfombra imperturbable para dete-
riorarse segtin lo que hagan los juga-
dores encima de él, especialmente si
est4 lloviendo o nevando. Asimismo,
los banderines de cérner se moveran
si chocamos con ellos, igual que las
porterias, que vibraran si un chut se
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Una de las mayores novedades seran las reacciones emocionales de las que haran

gala los futbolistas y el publico, en funcién de lo que ocurra en el césped.

tras cada jugada de alegria,
epr nza de 3 Oves

estampa contra el palo o veran levan-
tado su soporte trasero si un balén
abraza la red con fuerza.

DE LOS MODOS DE JUEGO AUN SE
SABE POCO, pero la cantidad y la calidad
de las licencias seran, como siempre, una
garantia. Por ahora, se ha confirmado el
regreso de la liga turca y, lo mas destaca-
do, la recreacion de los veinte estadios de
la Premier League (la liga inglesa ha sido
siempre el gran baluarte de la saga). En
el lado negativo, se ha perdido la licen-
cia de la liga brasilefia. Por otra parte, el
modo Ultimate Team Legends volvera a
ser exclusivo de Xbox One y Xbox 360.

A finales de agosto, las ligas de fiit-,
bol volveran a estar en marcha iy uh
mes después saltara al césped FIFA,
15, que promete ser el simulador de
fatbol mas completo de la historia,
nuevamente de la mano de Messi, que
volveréd a copar la portada, acompa-
fiado por otras estrellas en funcién
del territorio. Il

= PRIMERA IMPRESION

La formula jugable no para de mejorar,
bajo la premisa de que no hace falta
cambiar lo que funciona. Las mayores
novedades vendran del lado visual, con
la genial recreacion de las emociones.
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JUGABLES: A Link, Zelda

y demas corazenes puros,
se unirdn Ganondorf, Zanty
Grahim, también controlables.

1 HEROES Y VILLANOS

que escoltar a aliados,

tomar bastiones, pelear
con jefes y acabar con miles
de enemigos... literalmente.

2 BATALLA TOTAL: Habra

LA HISTORIA bebera de
varias leyendas. La bruja
Cya abrira portales a
las eras de Ocarina, Twilight
Princess y Skyward Sword.

w19 septiebre 1

HYRULE *
WARRIORS

Koei Tecmo y Nintendo nos proponen un viaje salvaje por la
mitologia de la saga Zelda. Desenfunda la Espada Maestra...

H EL NUEVO CAPITULO DE LA LE-
YENDA DE ZELDA serd un spin-off de
accion que podria o no integrarse en la
cronologia de la serie (eso ya lo decidira
Nintendo), pero que, desde luego, es un
gran homenaje a la misma. El argumento
presenta un Hyrule amenazado por una
oscura hechicera llamada Cya. Para dete-
nerla, se alzan una nueva Princesa Zelda,
un nuevo Link y otros valientes guerreros.

= EL ELENCO DE PERSONAJES jugables
impresiona. Estan confirmados Link, Zel-
da, Darunia, Fay, Maripola, Sheik, Impa,
Midna, Ruto y Lana (esta maga es un perso-
naje nuevo), ademas de tres villanos: Zant,
Grahim y... Ganondorf. Todos seran lucha-
es temibles: con un par de botones de

ataque, otro para esquivar y un cuarto para
desatar un especial, arrasaran con miles de
enemigos. Los ataques dependeran de su
arma, y ahi estard uno de los elementos que
anadiran profundidad: conseguir nuevas
armas y mejorarlas; otro serdn los toques
de estrategia, y el tercero, los modos: ade-
mas de la historia, habrd un modo Aventura
para explorar el mapa del Zelda original de
NES, donde se nos propondran desafios a
cumplir en el campo de batalla. La guinda
de un juego que mostrara el Universo Zelda
como nunca antes. [T

PRIMERA IMPRESION

El desarrollo de las batallas es frenético
y muy entretenido, y su revision de la
mitologia de Zelda resulta muy atractiva.



sus propias armas. Y cada arma,

i Whia g i f 7 T
CADA HEROE DEL JUEGO tendra él y y /
sus combos y especiales Unicos. R i e 4 7, N - ’ 4 Y
Ademas, podremos mejorarlas. S \ Yo 3
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: | P e | iLA BUFANDA DE LINK!
3 s » ‘_,‘_ Incluird el juego y la bufanda
-y " que lleva Link en él, con la
” B . I T_rlfue_rza estampada. Ademas,
L L | siregistras el juego en el Club
/‘ s ‘ﬂt Nintendo entre el 19 de sep-
¥ 1 RN tiembre y el 17 de octubre, reci-
' y ! e biras un cadigo de descarga del
| 8 — / | - traje del legado de Ganondorf.
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SERA DYNASTY WARRIORS EN SU

MECANICA DE JUEGO, PERO PURO

ZELDA EN AMBIENTACION E HISTORIA

w i P
e

JEFES FINALES DE MAZMORRA como Gohma la arana o King Dodongo nos esperan en #
el campo de batalla. Contra ellos usaremos objetos como el arco o las bombas.

DURANTE LA BATALLA, los objetivos variaran y hasta se solaparan. La manera de
cumplirlos todos puede ser jugar a dobles, uno en la pantalla del Gamepad y otro en la tele.
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reaccionaran de distinta

forma a cada situacion en
funcion del estado de animo,
lo que hara que cada dia sea
una experiencia diferenciada.

1 EMOCIONES. Los Sims

para disenar personajes,

casas u objetos serd mas
completa que nunca. Todo se
podra subir a una galeria para
que otros se lo descarguen.

2 EDITOR. La herramienta

I 4 de septiembre " Simulador "EA

M EL SIMULADOR SOCIAL POR EXCE-
LENCIA vuelve por sus fueros con una
nueva entrega numerada, tras las multi-
ples expansiones lanzadas para la tercera
Por ahora sélo saldra en PC, la platafor-
ma de cabecera de la saga, aunque EA ha
dejado la puerta abierta a que salga en
consol omo las anteriores entregas. La
primer que se ejecute precisard una
conexidén a internet para activarlo.

> LOS SENTIMIENTOS serdn una parte
esencial de la aventura, de modo que un
mismo Sim podra r

formas ante un suc dependiendo de si
se encuentra dubitativo, decidido, triste,
alegre... Al margen de figurar en el inter-

LOS SIMS 4

faz, esas emociones se hardan notar en la
apariencia de los per S, UE Serdan mas
gestuales, graci a mejoria grafi
Como novedad, los personaj

"multitarea”, por lo que podt

mas de una accion a la vez, como
televisién mientras cocinan o hablar por
teléfono mientras se dan un bano. Habra
\-";ll‘i(_l.‘_i entornos a ](_ qL]t' p(_)drr:m S M-
darnos, como Willow Creek, una pequena
ciudad inspirada en Louisiana, u Oasis
Spring, una zona desértica. [

La importancia de las emociones promete
dar lugar a situaciones mas variadas, y el
editor de contenido apunta maneras.



SOLO POR SER SOCIO DE GAME
iVENTAJAS AL INSTANTE!

IRESERVA YA TU FIFA.
Y UN PACK CON

@ FIFA5
; )

LA EDICION ESTANDAR INCLUYE:
- 15 SOBRES ORO.
- 3 CELEBRACIONES.
- PacK Eguipo HISTORICO.
PROMOCIGN LIMITADA A 1.000 UDS.

* PROMOCION UNICAMENTE VALIDA PARA
PS3, PS4, XBOX 360, XBOX ONE Y PC.

Brra Qe Brrn Gesm PE wmoE0s Brrvia Wil

SGMBRAS*/MORDOR
LA ED. ESPECIAL EXCLUSIVA INCLUYE:
- CAJAMETALICA - PERSONAJE

DEL CAPITAN DE LA GUARDIA.
+ LA RUNA DE LA HOJA OCULTA.

RANGER

Drra @uooe Brra Qoo

3 cRLEDUTY

ADMANCED WARFARI

DAYZERO

TU MEJOR OPCION DE RESERVA
iNADIE TE DA MAS!

OBTEN EL ACCESO ANTICIPADO DAY ZERO*
Y JUEGA CON 24H DE ANTELACION,
TENDRAS TU JUEGO EL 3 DE NOVIEMBRE.

LA EDICION ESPECIAL GAME INCLUYE UN
EXOESQUELETO CUSTOMIZADO ADICIONAL,

ADEMAS LA EDICION DAY ZERO INCLUYE:

- ADVANCED ARSENAL: EXOESQUELETO
PERSONALIZADO CON BALAS Y LA EM1 QUANTUM,
UNA NUEVA ARMA ENERGETICA PARA LAS PARTIDAS

MULTUUGADOR. - 2 ARMAS CUSTOMIZADAS.
- DoBLE XP EN DiA CERO.

TU RESERVA TAMBIEN INCLUYE PACKS DE
PERSONALIZACION PARA COD GHOSTS ¥
COD Brack Ops |, ipisFRUTA YA DE ELLOS!

E E EL PRIMERD EN LUCHAR
ACCESDO ANTICIPADD - 3 DE NOV

ADVANCED ARSENAL / 2 ARMAS CUSTOMIZADAS / 2XPEN DIA CERD

Brra Quesos Bera @uesco PROMOCIGN LIMITADA A 5000 UDS.

NINTENCO IS,

ICAMISETA EXCLUSIVA
DE REGALO!

IMAGENES DE LA CAMISETA Y CARATULAS PROVISIONALES.
PROMOCION LIMITADA A 3000 UDS.

iRESERVALO

FECHA ESTIMADA
LANZAMIENTO:

Drra oo Lera Qe Will +I0s Wil

iSOLO PODRAS ENCONTAR
LA DARK EDITION EN GAME!,
INCLUYE TRAMPA ESPECIAL, DE UN
TAMANO SUPERIOR AL RESTO DE LAS
TRAMPAS, HECHA PARA CAPTURAR

AL VILLANO Net. iY MUCHO MAS! OFERTA NO VALIDA EN NINTENDO 3DS.

PROMOCION LIMITADA A 1000 UDS.

MUCHAS MAS OFERTAS EN
wwWWw.GAME.ES




TODOS LOS LANZAMIENTOS Y EVENTOS QUE SE AVECINAN

AGOSTO

PS4-PS3 PS4-X0

PLANTS VS ZOMBIES GARDEN

WARFARE. Tras pasar por Xbox s . Los dos shooters de la serie Metro llegan a
Onegﬂ 360, el simpatico shooter y la "next gen” remasterizados, a 40 fps y con
en 32 persona con plantas y mejoras visuales como luces dinamicas.

zombies como protagonistas. ”
llega a PS3 y PS4. ; ~ fil

VITA

HYPERDIMENSION NEPTUNIA REBIRTH 1.
Mas J-RPG para Vita, regado con infinidad
de referencias al mundo del videojuego.

PS3-360
NARUTO ULTIMATE

PS4-PS3-360-ONE-PC 1 5

generacion!

| 3

Telltale Games ; NINJA STORM
recopila en disco su 2 REVOLUTION
Gltima aventura EL hokage vuelve con
episodica jy la | Sujuego mas completo
lanza hasta ¥ COn Mas personajes
en la nueva controlables [como

3 A- Obito), nuevos trajes...

PS4-P53-360-0NE

DESTINY. Promete ser una de los grandes experiencias
de este afio, combinando shooter, toques de rol, mundo
abierto, cooperativo, “looteo”, MMO... y mas elementos.

43\

Wwiiu

Link y compania se
embarcan en un hack 'n

[ FERIA | ") \ B PS4-P53-X0-360-Wii U-VITA a slash al mas puro estilo
" TOKYO GAME SHOW. La feria nipona DISNEY INFINITY 2.0: MARVEL SUPER HEROES. Dynasty Warriors, pero
 volvera puntual a su cita. ;Veremos § El juego con figuras de Disney apostara por los 19 con el inimitable encanto
uchs anuncios para la “next gen"?. héroes Marvel'en su segunda aventura... de la serie Zelda...
e B = g |

\/ Y PROXIMAMENTE
«Theatrhyhm Final... 30s 19 de septiembre «Skylanders Trap Team  Todas 10 de octubre *The Evil Within PS4-Xbox One 24 de octubre
«FIFA 15 PS4-X0-PS3-360-PC 25 de sept. *NBA 2K15 PS4-XD-P53-360-PC 10 de oct sLords of The Fallen ~ PS4-X0-PC 28 de octubre
=Las Tortugas Ninja Cine 26 de septiembre «Akiba's Trip: Undead...  Vita 10 de octubre *REC 4 Cine 31de octubre
sFantasy Life 3Ds 26 de septiembre *Project Spark X0-360-PC 10 de octubre *WWE 2K15 PS4-X0-PS3-340 31 de octubre
«Shadow Warrior PS4-X0 26 de septiembre *Raven's Cry PS4-PS3-360-PC 14 de oct, «Borderlands The Pre...P53-360-PC otofio
«Ar Nosurge PS3 27 de septiembre *The Walking Dead S1 ~ PS4-X0 15 de octubre +LEGO Batman Todas otefio
«Super Smash Bros. 30s 3 de octubre +The Walking Dead 52 PS4-PS3-X0-360-PC 15 de oct. +CoD Advanced W...PS4-X0-PS3-360-PC 4 de nov.
sAlien Isolation PS4-Xbox One-PC 7 de octubre *Madrid Games Week Feria 16 de octubre *FarCry 4 PS4-X0-PS3-360-PC 4 de nov.
+Sombras de Mord..PS4-X0-PS3-360-PC 7de oct. Torrente 5 Cine 17 de octubre «Interstellar Cine 7 de noviembre
«Driveclub PS4 8 de octubre +Fantasia Music... X0-360 21de octubre sThe Crew PS4-X0-PC 11 de nov.
uagon Age Inquis... PS4-X0-PS3-360-PC 8 de oct. +Just Dance 2015 P54-P53-X0-360-Wii U-Wii 21 de oct. =Halo Master Chief... X0 11de noviembre
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ESCAPARATE

LAS MEJORES PROPUESTAS PARA EL ESTILO DE VIDA DEL JUGON

TECNOLOGIA

Altavoces inalambricos,
headsets, baterias externas,
smartphones, tablets,
arcade sticks, monitores...
Bienvenidos al rincon del
ultimo grito tecnoldgico.

LIBROS, COMIC,
MUSICA Y BAZAR

Brutales libros de arte, mufiecos como
este Marty McFly de Regreso al Futuro,
bandas sonoras, comics, libros y todo tipo de
accesorios “friki” se dan cita en esta seccién.

EN ESTE NUMERO...

Cdmics, portatiles, altavoces inalambricos,

libros, baterias externas... Recopilamos todo ) . )

tipo de items para disfrutar en verano, sin = Libros, comics y mus

olvidar los habituales munecos, peluches, etc. = Bazal oo nnannnes
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ESCAPARATE

TECNOLOGIA

Periféricos, gadgets y accesorios que te hacen la vida mas divertida.

La potencia hecha portatil

m Nombre: Graphite 20 m Compaiiia: Mountain

m Plataforma: PC m Precio: desde 1035€

Si buscas un portatil todoterreno, capaz de realizar las mas variadas
tareas, desde trabajos de video y render 3D a cargar los Ultimos y mas
“petones” juegos de PC, el Graphite 20 deberia ser una opcidn a tener
muy en cuenta. Sumodelo Pro 1369 euros), cuenta con un procesador
i7, 8 GB de RAM, pantalla de 13,3" QHD+ [con resolucidn de 3200 x 1800),
grafica Nvidia GTX 860M 2GB GODRS, disco SSD de 240 GB y 2.5" de 750
GB... vamos, una configuracion de gama alta a un precio ajustado.
www.mountain.es

VALORACION: % % %

Un gran auricular para los audiofilos
mas exquisitos (y con dinero)

m Nombre: Momentum ® Compania: Sennheiser

m Plataforma: Todas m Precio: desde 199€

Que Sennheiser es uno de los referentes en auriculares, nadie lo duda. Que
sus mejores modelos suelen estar a afos luz de nuestros bolsillos, tampoco.
Y en el término intermedio, tirando a alto, se encuentra la serie Momentum.
Cuenta con dos modelos: Over Ear (que aislan mejor del sonido exteriory
son mas grandes) y los On Ear [m3s ligeros y pequefos), ambos con microy
control incluido. La calidad de sonido destaca en los primeros, muy limpios
los agudos y con atronadores graves. Ambos lucen un buen acabadoy en
variados colores. Solo "fallan”™ en el precio... pero es lo que tiene la calidad.
www.sennheiser.com

VALORACION: % % % %

Sonido hasta en remojo...

= Nombre: Muvo Mini m Compania: Creative

m Plataforma: 10s y Android [y portatiles) m Precio: 59,95€

Sieres de los que no puedes vivir sin escuchar musica en
cualquier parte, piscina incluida, este altavoz es para ti. Es
resistente al agua [segln el estandar IP66], Bluetooth, cuenta
con una autonomia de 10 horas y, ademas, integra micro para
atender las llamadas, ademas de muy compacto y colorido.
http://es.creative.com

VALORACION: % % %
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El primer gran stick de competicion de Xbox One

m Nombre: Atrox ® Compania: Razer m Plataforma: Xbox One m Precio: 199,99€

Los sticks Atrox llegaron a Xbox 360 hace mas de un afio, y anticipan la filosofia de esta version

de XO: un stick de calidad, orientado a la competicion, resistente, y configurable. En su interior
descansan 8 botones Sanwa y una palanca de la misma marca, con bola en la parte superior
[sustituible por otra con forma de “bate”, incluidal, componentes que se utilizan en las recreativas.
Tocando un botdn accedemos
a sus “tripas”, facilmente
modificables gracias a la
estructura de "panel de abeja”
(incluye destornillador). Trae
de serie un cable USB de 4
metros, pero lo Unico malo
es que X0 apenas tiene
juegos de lucha ahora...
www.razerzone.com

VALORACION:
%* %k K

(ESs un pajaro? ;Es una camara? No, es un movil
m Nombre: Galaxy 54 Zoom W Compaiiia: Samsung M Plataforma: Android ® Precio: 239,99€

Siaun no te has ido de vacaciones y estas pensando en cambiar de mévil para utilizarlo como
camara fotografica principal en tus viajes, te alegrara saber que este hibrido entre mévil y cdmara,
que se lanzo en septiembre del afio pasado, ha "sufrido” una importante

reduccién de precio, ya que hay nuevo modelo a la vista. e

Cuenta con una camara posterior de 3
16 MP, dial para regular el zoom
digital de 10 aumentos, pantalla
sAMOLED de 4,3", procesador

Dual Core a 1,5 Ghzy 1,5 de

RAM... no es un terminal

puntero y quiza pesa mucho,

pero por este precio, como

camara, hace unas fotos de 10. l

.r-—._\:)/ @ 0 & \\

http://www.samsung.com/es

VALORACION: c
* % %

N/ NO LO PIERDAS DE VISTA

OTRO GRAN RIVAL PARA LA GAMA ALTA
No hay dos... sin G3

m Nombre: LG G3 m Compania: LG

m Plataforma: Android 4.4.2 ® Precio: 599€

La gama alta Android ha recibido un montdn de interesantes propuestas en

lo que va de afio, desde el Z2 de Sony al Galaxy S5 o el HTC One M8. Ahora

se suma este modelo LG, que trae algunas importantes novedades, como la
pantalla QHD (2560x1440], procesador Snapdragon 801 a 2,5 Ghz y 2 GB de RAM
que le dan un gran rendimiento y fluidez, 16 GB de memoria interna... Pero sin
duda, uno de sus aspectos mas llamativos es la cdmara, con doble flash LED y
enfoque por laser. Aunque la duracion de la bateria queda un poco por debajo de
lo habitual (un dia a lo sumo con mucho usol, es un gran terminal.
www.lg.com/es

VALORACION: % % %

*

Recargando en
cualquier parte

m Nombre: Energy Extra Battery 5000

m Compania: Energy Sistem

u Plataforma: Todas ® Precio: 25,90€
Si eres de los que se beben la bateria
del mévil, te alegrara saber que
existen baterias externas cada vez
mas atractivas. Este modelo, de
apenas 11 mm de grosor, 124 grde
pesoy 5000 mAh [hay modelo de
10000), te permitira realizar entre
2-4 veloces cargas completas a tu
teléfono, sin riesgo de sobrecarga.
Cuenta con cable extraible, 2 puertos
USB y un indicador de carga que se
ilumina al agitarlo. Recargar la bateria
por completo requiere unas 4 horas.
www.energysistem.com/es

VALORACION: % % % %
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ESTRENOS
BLU-RAY /DVD

El mejor cine para disfrutar sin moverte de casa

The amazing |
pider-Man 2 ™}
El poder e Electro 5-'

M Género Fantastico

M Protagonistas Andrew
Garfield, Emma Stone,
Jamie Foxx

M Director Marc Webb

M Precio Blu-Ray 18,95 €

M También en Blu-Ray 3D
2495 €

Marc Webb dirige  alejado de suamada Gwen Stacy. ~ Harry Osborn, que regresa para
esta secuela de The Amazing Pero mantener la promesa que ocupar su lugar como heredero
Spider-Man, una pelicula en la hizo al Capitén Stacy de proteger de las Industrias Ocorp y hablar
que nuestro protagonista llevauna  a Gwen desde la distancia sera con su padre Norman, en muy mal
vida muy atareada. Por un lado, el imposible para Peter. Todo cam- estado de salud. El sequndo sera
superhéroe sigue luchando contra  biara para el hombre arafia cuan-  un nuevo villano, Electro.
los villanos que encuentra a su do comience a descubrir nuevas
- paso mientras su alter ego, Peter  pistas sobre su pasado al tiempo Comentario del direc-
PELICULA Parker, continda sus estudios en que aparecen dos NUevos perso- tor, escenas inéditas, video musi-
EXTRAS el instituto intentando mantenerse  najes. El primero, un viejo amigo, cal It's On Again de Alicia Keys.

ARGUMENTO: En un mundo
distopico en el que la socie-
dad se divide en 5 categorias
(Verdad, Abnegacién, Osadia,
Cordialidad y Erudicion), los
jovenes deben elegir a qué
faccion pertenecen. Beatrice
sorprende a los suyos cam-
biando de faccion, pero oculta
un secreto que podria salvar
el mundo o destruirlo.

Divergente

M Género Ciencia Ficcion

M Protagonistas Shailene
Woodley, Theo James,
Kate Winslet

M Director Neil Burger

M Precio Blu-Ray 18,95 €

M También en OVD 16,36 €

=

|
;
§
4
2

EXTRAS Making of, escenas
eliminadas, galeria de fotos,
cortos, audiocomentario, etc.

VALORACION:
PELICULA # *
EXTRAS % % % %
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Need
for Speed

M Género Accidn

M Protagonistas Aaron Paul,
Dominic Cooper, Imogen
Poots, Michael Keaton

M Director Scott Waugh

M Precio Blu-Ray 3D mas
Blu-Ray 17,95 €

M También en DVD 15,46 €

ARGUMENTO: La popular saga

de videojuegos llega al cine con
Aaron Paul, el actor que daba vida al
adicto Jesse Pinkman en Breaking
Bad, como protagonista. Tobey
Marshall es un mecanico que pilota
en carreras clandestinas muscle
cars, coches clasicos de gran cilin-

conocida como De Leon, la Liga
de Campeones de las carreras
clandestinas.

tener a flote su taller, aceptard aso-
ciarse con el adinerado y arragante
ex piloto de NASCAR Dino Brewster:
Pero una desastrosa carrera permi-
te a Dino meter en la carcel a Tobey
por un crimen que no ha cometido:

el asesinato de su mejor amigo. Dos
anos mas tarde, Tobey saldra de la

EXTRAS: Entrevistas con el
equipo y el reparto, featurettes,
reportajes, teaser y trailer.

drada que él mismo modificaensu  carcel dispuesto a vengarse, pero VALORACION:
garaje para hacerlos mas rapidos. su Unica oportunidad sera competir  PELICULA #
Necesitado de ingresos para man- contra él en la arriesgada carrera EXTRAS % %

ARGUMENTO: Tras ser
contratado por el presidente
de los EE.UU, Machete se
embarca en una peligrosa
misién: acabar a lavez con el
lider de un cartel de la droga
y con un excéntrico traficante
de armas que amenaza con
destruir el mundo. Para ello
el agente federal mexicano
contara con un ejército de
sicarios, mujeres fatales y un

Machete kills

M Génerc Drama

M Protagonistas Danny
Trejo, Mel Gibson,
Jessica Alba

M Director Robert Rodriguez

M Precio Blu-Ray 20,95 €

B También en DVD 13,99 €

VALORACION: il }
PEL[CULA * * camalednico asesino.
EXTRAS EXTRAS: Tréiler

ARGUMENTO: Un veterano
oficial del ejército norteameri-
cano se embarca en un vuelo

M Género Accidn, thriller sin escalas de Nueva York a

Serra

M Protagonistas Liam
Neeson, Julianne Moore,
M Director Jaume Collet-

M Precio Blu-Ray 21,95 €
M También en DVD 18,32 €

Londres. Durante el trayecto
comienza a recibir una serie
de mensajes de texto and-
nimos que amenazan con
matar a un pasajere cada 20
minutos si el gobierno de los
Estados Unidos no ingresa
150 millones de délares en

VALORACION:
PELICULA % % * una cuenta secreta.
EXTRAS W EXTRAS: Tréiler.
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CIN

Los mejores estrenos
en pantalla grande
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HERCULES

M Estreno 5 de septiembre M Director Brett Ratner M Productora Metro-Goldwyn-Mayer M Protagonistat

El semidiés mas popular de la pe-
quefia y la gran pantalla vuelve al ci-
ne encarnado por un nuevo gigante de
la accién: Dwayne "La Roca" Johnson.
Brett Ratner dirige esta adaptacién de la
novela grafica de Steve Moore Hercules:
The Thracian Wars, un relato donde el
legendario héroe de la Antigiiedad deja
Grecia para viajar a Tracia e intentar en-
contrar la paz tras perder a su familia.
Hércules no es un dios ni un mortal
y esta condicién sélo ha traido sufri-

4
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iMENUDO PELAZO TIENE DWAYNE "LA ROCA" JOHNSON! El actor, culturistay
luchador profesional se suelta la melena para dar vida al legendario semidiés.

miento al hijo de Zeus y Alcmena. Tras
la muerte de su mujer, interpretada por
la espectacular Irina Shayk (la mujer de
Cristiano Ronaldo), la culpa embarga
al semidi6s, que decide dar la espalda
a su pasado y a los dioses y buscar su
sitio luchando como un mercenario en
cruentas escaramuzas.

Durante el transcurso de sus aventuras
algunas almas afines se unen a él com-
partiendo su amor por el combate y la
muerte, Forman un variopinto grupo

Dwayne Johnson, Irina Shayk

de sicarios caracterizado por no hacer
preguntas: sélo quieren saber cudnto les
van a pagar por luchar. Pero el héroe de-
bera enfrentar su destino cuando el rey
de Tracia y su hija le pidan ayuda a él
y a sus compaiieros para poder luchar
contra un aterrador tirano.

Batallas encarnizadas, sangre a borbo-
tones y los legendarios 12 trabajos del
héroe mitolégico serdn algunos de los
momentos épicos que ofrezca este film,
que llega a los cines en pocos dias.

HERCULES, UN MERCENARIO A SUELDO. Atormentado por su pasado el héroe
ofrecera sus misculos al mejor postor. ;Hasta donde estara dispuesto a llegar?



Estreno 5 de septiembre
Productora Columbia

Director Scott Derrickson
Protagonistas Eric Bana, Olivia Munn

a cinta de te-

sbrenatural cuenta la historia de Ralph Sarchie

nte de policia de Nueva Y

Eric Bana) que investiga una serie de
ientos a

inatos.
complica ¢
acionada con p

niacas, requieran de la ayuda de un

ortodoxo, un cura exorcista (encarnado
rudard a este esc

mirez) que también ¢
combatir las fuerzas del Mal.

ndo lz

rk (interpretado p

alofr

S muert
iones demo-
rdote poco

or Edgar Ra-

ico policia a

Por Fitima Elidrissi Feito

(Colaboradora en HobbyConsolas.com)

El gore encuentra su
sitio en la television

Desde su origen, el cine se ha servido
de sangre, visceras y violencia grafica
para contar relatos, mientras la television
tenia que conformarse con sugerir aque-
llo que estaba prohibido mostrar, esto en
el mejor de los casos. Dexter fue el primer
asesino en serie capaz de conseguir que el
espectador empatizara con un psicépata,
pero desde su estreno en 2006 la pequena
pantalla ha sufrido una revolucion.

The Walking Dead muestra cada semana
hordas de zombis desmembrando y devo-
rando a sus victimas con un realismo has-
ta hace poco impensable. Hannibal hace

gu];l de su canibalismo en chg;lnlL‘s cenas

cuyo plato principal recoge y ofrece a sus
propias victimas, todavia vivas. Bates Mo-
tel muestra el origen de uno de los psico-
patas mas famosos de la gran pantalla y la
inquietante (¢e incestuosa?) relaciéon que
mantiene con su madre el protagonista de
Psicosis, Norman Bates. Y The Following
presenta una secta de poéticos asesinos en
serie que disfrutan tanto de una masacre
en grupo como de un asesinato mas priva-
do. Clavandole, por ejemplo, un punzén en
el ojo a la victima.

El terror también tiene cabida en televi-
sion con la casa encantada, el psiquidtico
v el aquelarre de American Horror Story.

{{ CANIBALES, PSICOPATAS Y ZOMBIS
PROTAGONIZAN EXITOSAS SERIES ))

Y la creatividad fantastico-medieval de
Juego de tronos nos ha regalado envene-
namientos, amputaciones, decapitaciones
raciones dignas de recordar.

La indiferencia de los espectador
la violencia tanto en la televisién por cable
como en abierto es notoria, v muchas de

y ca

s ante

eslas series aspiran a sus correspondientes
premios en la proxima gala de los Emmy.
La pregunta ahora es, ¢ocurrira lo mismo
con los desnudos y el lenguaje obsceno?
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ESCAPARATE

Aventuras para cuando
quieras soltar el mando.

NOS4A2 (Nosferatu)

Joe Hill dejo atras la etiqueta de "hijo de Stephen King” para consagrarse como uno de los
mejores autores de literatura de terror de la actualidad. Tras firmar obras tan redondas
como Cuernos (con inminente adaptacion a la gran pantalla, con Daniel Radcliff de

protal, Hill presenta ahora a 2 personajes peculiares. Charles Talent Manx es un siniestro
secuestrador de nifios que utiliza un Rolls Royce para llevarlos lejos del mundo real, a un
parque de atracciones. En su camino se cruzara con Victoria McQueen, una nina capaz de
viajar a cualquier parte del pais con atravesar un puente al que llama "el atajo”. 712 paginas
que devoraréis...

N
(NOsFEraTY) Publicado por: Suma de Letras

Precio: 22€ (9,99 € e-book]

'-l n E H I I. I. Resident Evil 6 Artworks

DE
LAUToR 0 gy THJ! BEL wugnyy

La buena gente de Udon Entertainment ha vuelto a
“saquear” los archivos de Capcom, en este caso para %
lanzar este volumen, en tapa blanda, con todo el arte ‘
relacionado con Resident Evil 6. A lo largo de sus 272
paginas a todo color podréis deleitaros con fichas y

galerias de cada personaje y mutante, modelos 30,

bocetos y, como es habitual en los lanzamientos de esta
editorial, comentarios del equipo responsable del juego.

Se pondra a a venta en septiembre, pero ya puede
reservarse en Amazon y otros comercios del ramo.

Publicado por: Udon Entertainment
Precio: 33,50€

The League of Extraordinary Gentlemen:
Dossier Negro

Mantengamos lejos el recuerdo de la horrible adaptacion cinematografica de La Liga de los
Caballeros Extraordinarios y sigamos disfrutando del delicioso universo creado por Alan
Moore y Kevin O'Neill en su habitat natural: los cémics. Dossier Negro nos lleva a la Inglaterra
de los anos 50, con la inmortal Mina Murray y un rejuvenecido Allan Quatermain en pos de un
libro, el Dossier Negro. Incluye paginas 30 [y gafas para disfrutarlas en toda su gloria).

Publicado por: Planeta DeAgostini Comics
Precio: 20€

Anime Music Experiencia EP 2.1

Videojuegos y anime se dan la mano en este estupendo EP, que continta la labor iniciada
9 anos atras con el primer EP (también disponible en iTunes por %, 99 €). Sus 5 cortes
transitan entre el Chill-out, la misica orquestal y la electrdnica, y en ellos se homenajean
melodias tan inolvidables como Cha-la Head Cha-La y We Gotta Power de Dragon Ball Z,
el tema principal de Donkey Kong Country o Inner Universe y Mantis' Hymm, de Ghost in
the Shell y Metal Gear Solid, respectivamente. Y todo por menos de 4 €.

Publicado por: Discos Lollipop SL
Precio: 3,99€ (iTunes)
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Ediciones especiales, figuras,
ropa... todo para los jugones.

Lo unico que le falta a esta figura es viajar
atras en el tiempo

Hace tiempo que nos quedamos sin adjetivos para calificar el trabajo de Hot Toys. Sus figuras

estan a eones de distancia del resto, tanto en acabado como en realismo. Entre las novedades
que han anunciado en la Comic-Con de San Diego nos quedamos con esta brutal figura de

Marty McFly, que no sélo recrea el rostro de Michael J. Fox de manera casi fotografica, sino

que ademas incorpora complementos que haran llorar a los fans de Regreso al Futuro: el
monopatin, la cdmara de video, el chaleco... jhasta el folleto de “Salvernos el

reloj de la Torre™! Ya se puede reservar en su web. Id ahorrando...

Mas informacion en: www.hottoys.com.hk
Precio: 137,39€

£
La sudaderaideal para |
enfrentarte al Dr. Wily

El mes pasado os mostramos un par de zapatillas
robéticas y este mes volvemos a la carga con el
complemento perfecto con el que convertirnos en
Mega Man (al menos en apariencial. Esta sudadera con
capucha, 100% oficial y confeccionada integramente
en algodon, volvera locos a los fans del robotin de
Capcom. Ojo al detalle de la manga izquierda y sobre
todo a la capucha. La llevaras puesta hasta en la tarde
mas calurosa de verano. También lleva bordado en

el pecho el nombre del personaje, aunque no era
necesario. Toda persona de bien sabra reconocer

de primeras en qué esta inspirada.

Mas informacion en: www.vistoenpantalla.com
Precio: 52,69 €

Recarga tu movil con todo
el estilazo de Tony Stark

¢Cansados de que la bateria del mévil agonice fuera de casa tras una sesién de
tuiteo? Tony Stark y Think Geek llegan al rescate con una baterfa portétil, capaz
de recargar el iPhone 55 cinco veces sequidas antes de volver a enchufarla a
la red. Incorpora dos puertos USB para que podais alimentar el tablet, Kindle
u otro cacharro. Su disefio recrea el maletin con el que Stark transportaba el
traje Iron Man Mark V. Un trio de LEDs indican el nivel de carga del "maletin”.

Mas informacion en: www.thinkgeek.com
Precio: 74,43 €

Achuchables seiores con bigote
y alguna que otra seta cabezona

Nunca se tienen suficientes peluches de Mario. Es una verdad universal.
Para completar vuestra coleccion, Blade Representaciones lanza una
nueva gama de peluches inspirados en Super Mario, que incluyen al
fontanero disfrazado de tanooki, su hermano vestido de ardilla y una
pareja de Toads, también “ardillescos”. Todos con un tamafio de 22
cm y confeccionados con materiales afelpados: imposible resistirse a
darles un abrazarlo, aunque seas un estibador de 40 tacos.

Mas informacion en; www.blade.es Precio: 29,99€
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LOS ASESINOS

Probamos Unityy Rogue /los dos Assassin’s Creed
que revitalizaran la saga fras el verano. Arno y Shay,
sus protagonistas, ya estan listos para la accion.

Todos los datos de

. unade las exclusivas
mas prometedoras
~_1 de Xbox One.
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VIDEOGAME

DICIEMBRE 1982

Delito: Ser, para muchos, el auténtico detonante <4
del crash del 83. Casi hunde la industria él solito

EL PEOR JUEGO DE LA HISTORIA

E n un mercado saturado de cartuchos de infima

calidad, Atari decide hacerse con los derechos de

E.T. por 25 millones de ddlares, y encarga la creacion
del juego a Howard Scott Warshaw (autor de Yars’
Revenge), a cambio de 200.000S. El problema es que
disponia sdlo de cinco semanas para programarlo y que
Atari pudiera llegar a tiempo a la campafia navidefia. : Atari se
Warshaw cumplio el plazo, pero su juego era una auténtica =z
castania. Aunque no vendi6 nada mal (un millony medio de ., CmeO 3!5
copias), el problema es que Atari, confiada en el éxito de ‘i £ mlllones de
la licencia, fabrico tres millones y medio de unidades mas, *
que las tiendas no tardaron en devolver. La leyenda decia cartugljos y la =
que Atari enterrd los sobrantes en el desierto de ¢ compania acabo

Alamogordo. Hace poco se comprobd que era verdad. ' hundiéndose

“
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en

una pelicula
. inspirada en sus
creaciones

»MAY01993
»PELICULA »CINERGI/NINTENDO

P Delito: Dilapidar Ia licencia de videojuegos
mds potente de la historia con un film nefasto

UN FIASCO DE PELICULA

AL’Jn nos preguntamos en qué demonios estaba

pensando el director de La Mision y Los Gritos
del Silencio cuando decidié poner en marcha
una pelicula de imagen real sobre Mario Bros. Bob
Hoskins no era mala eleccién para encarnar a Mario,
pero el resto del reparto era delirante, empezando
por John Leguizamo como Luigi, un Yoshi animatréni-
co con apariencia de cria de T-Rex y un pasadisimo
Dennis Hopper dando vida a Bowser.
Aungue tenia guifios simpaticos hacia los fans
de la franquicia (el Bob-omb, los Super Scope...),
la pelicula era un absoluto despropdsito del que
acabaron renegando no sélo los actores implicados,
sino hasta el mismisimo Shigeru Miyamoto.




DAIKATANA

»MAYO 2000 »SHOOTER

P Delito: Mucho ruido y pocas nueces

0 COMO JOHN ROMERO
MORDIO EL POLVO

| FPS de Romero (co-creador de joyas como
E Wolfenstein 3D, Doomy Quake) desatd un

colosal hype, alimentado por una agresiva
campafia publicitaria que incluyé aquel célebre
anuncio que rezaba “John Romero’s about to
make you his bitch” (Romero te va a hacer su
zorra). Llegd a las tiendas con tres afios de
retraso respecto a su fecha inicial de lanzamien-
toy la decepcion fue mayuscula. Una pobre IA,
unos graficos desfasados, amén de otras perlas
provocaron pérdidas millonarias en Eidos.

EL ANILLO
DE LA

MUERTE

NOVIEMBRE DE 2005

Delito: La autodestruccion de tu consola

LA LUZ MAS TEMIDA DE
TODOS LOS TIEMPOS

ambién podriamos haber hablado de la
Tno menos célebre |luz amarilla del primer

modelo de PS3. En ambos casos, el
resultado es la autodestruccion de tu amada
consola. Tiene narices que hoy en dia
sigamos jugando con nuestras vetustas SNES
y MD, y sean pocos lo que conserven en plena
forma sus Xbox 360 y PS3 de primera
hornada. ¢Los motivos para la aparicion del
temido anillo de la muerte? El sobrecalenta-
miento de la maquina, capaz de tostar hasta
la pasta térmica que rodea a la placa madre.




precursor de los
actuales sistemas

de deteccion de
movimiento 4

P Delito: Tomar el pelo a los usuarios de Genesis
(la MD yanqui) y hacerles sudar en vano

EL ABUELO DE KINECT

[ amor por la innovacidn de Sega le ha jugado
E algunas malas pasadas a lo largo de su historia.

Uno de los desastres mas memorables tenia
forma de octégono, se llamaba Activator y nos
prometid controlar nuestros juegos favoritos a partir
de nuestros movimientos, una década antes de la
llegada de Kinect y similares. El Activator utilizaba
ocho sensores de infrarrojos que detectaban dos
alturas diferentes (seglin pasasemos por encima las :
manos o los pies). La idea era buena, pero la ¥
publicidad (hasta llegaron a reclutar a Siskel y Ebert, /
los criticos de cine mas famosos de EE.UU.) nos '
vendid la moto de emular a Ryu y cia. dando patadas )
en el aire, cuando en realidad bastaba con imitar a
Nacho Cano. Encima sdlo tres cartuchos (Eternal R
Champions, Comix Zone y Mortal Kombat) permitian
realizar varios movimientos a la vez.

BT Ay

FULL BODY/ CONTROLLER

P s kor thase
hot fighring gaiy e rnd maral

.’_1’




P Delito: Casi se lleva por delante
a la recién creada Nintendo America

MIYAMOTO AL RESCATE

n Japon esta coin-op coseché cierto éxito,
E pero los americanos se quedaron realmente

frios con ella, hasta el punto de que
Nintendo America no sabia como dar salida a las
miles de maquinas que se acumulaban en su
almaceén. Con el agua al cuello, el responsable de
la division yanqui (para mas sefias, yerno del
mitico Yamauchi, CEO de Nintendo) pidié auxilio a
su suegro. El responsable de obrar el milagro fue
un chaval llamado Shigeru Miyamoto, que ided
otra coin-op sobre el mismo hardware de Radar
Scope. Habia nacido Donkey Kong.

GIZMONDO

MARZO DE 2005

Delito: Los que acumulaban sus creadores

¢PORTATIL FALLIDA O

PURA 'Y SIMPLE ESTAFA?
u procesador ARMS a 400Mhz y su chip

S Nvidia GoForce 3D eran capaces de
mover poligonos con una suavidad sin

parangon con otras portatiles de la época.
El precio a pagar (ademas de los 400S que

costaba) era la corta duracién de la bateria
(apenas 2 horas). Vendio menos de 25.000
unidades pese a que sus responsables
(algunos con antecedentes penales)
dilapidaron una fortuna en marketing. Tanto,
que algunos medios acusaron a la maquina
de ser un invento para blanguear dinero.



"% Tras este
) < 8 fracaso,

B I N ARY E ; de traer los

& siguientes juegos J

DOM AI N .‘ de Nagoshi 4

»FEBRERO DE 2012 »SHOOTER

P Delito: Su fracaso comercial ha complicado que
la saga Yakuza siga editandose en Occidente

UN DESASTRE COMERCIAL

A ntes de que pongais el grito en el cielo, dejadnos

justificar la inclusion de este juegazo en la lista de la

infamia. La calidad de Binary Domain es incontesta-
ble, pero desgraciadamente el publico no supo apreciarlo y
tuvo unas ventas miserables en Occidente (apenas vendié
20.000 copias en su primer mes en EE.UU.). Sega ya venia
tocada por las mediocres ventas de obras maestras como
Vanquish o Bayonetta (aunque sea dificil de creer, aqui no
se lo compro ni el tato hasta que bajé de precio), y la
debacle de Binary Domain sentencié a muerte cualquier
esperanza de ver Yakuza 5 (y no digamos Yakuza Ishin/)
mas alla de las fronteras japonesas. Mira que adoramos
a Toshihiro Nagoshi (padre de ambas franquicias), pero el
pobre esta gafado en Occidente.



E e, -

ONSOLA 3DO

»OCTUBRE DE 1993 »THE 3D0 COMPANY »CONSOLA

P Delito: Costar un ojo de Ia cara y adelantarse a su tiempo

DEMASIADO BUENA
PARA SU TIEMPO

ientras la humanidad le daba con gusto
M a SNES y MD, el visionario Trip Hawkins

(fundador de EA), nos dejo a todos
aténitos con la 3D0, una consola revolucionaria _
en cuyo desarrollo trabajaron Dave NeedleyRJ) & -
Mical (los mismos que ayudaron a crear el Amiga | =
y la Atari Lynx). Un auténtico “pepino” capazde  F
mover entornos poligonales mucho antes de que }
PlayStation y Saturn asomaran la patita. Tenia
algunas joyas en su catdlogo (Road Rash, Need
For Speed, Super SF Il Turbo), pero también
mucha morralla. Su desorbitado precio (el primer
modelo costaba 6998) la convirtid en un lujo al
alcance de muy pocos. La irrupcion de PlayStation
acabo por hundirla del todo. Su sucesora, M2,
jamas llegaria a ver la luz.

| impidio que °
j pudlera competir, de

consolas de Sega Bt V%
y Nintendo lias
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Un éxito

en Wiiy una

auténtica

debacle en PS3

y Xbox 360 que

terminé por
hundir a TH

con pérdidas de 100 millones de ddlares

EL ULTIMO CLAVO EN
EL ATAUD DE THQ

E | éxito en la campanfa navidena de

2010 de esta tableta grafica para Wi

animo a THQ a repetir la jugada al afio
siguiente en PS3 y Xbox 360. Un error fatal
que dejaria sentenciada de muerte a la
veterana compafia. Acabaron comiéndose
casi un millén y medio de tabletas,
acumulando pérdidas cercanas a los 100
millones de délares. El cacharro era
simpatico, pero no contaron con que los
usuarios de PS3 y Xbox 360 tenian poco en
comun con el publico familiar de Wii, y no
estaban desesperados por colorear
dibujitos o jugar con la abuela al Pictionary.
Este periférico acabd de un plumazo con
24 afos de historia. Tras la quiebra de la
compaiiia, sus competidores se repartieron
las IP de THQ en publica subasta.

11
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TSRTRE X CRERTRT

Delito: Dinamitar a la venerable Atari, que se
despidio de la industria que ella misma fundo

LA PRIMERA 64-BIT Y
LA DESPEDIDA DE ATARI

qui tenemos otro ejemplo de que la
A potencia de una consola no garantiza su

éxito en el mercado. Atari confiaba en
volver a reinar en una industria que ellos mismos
crearon en los remotos afos 70, al lanzar al
mercado la primera consola de 64-bit. Por
desgracia, unos cuantos factores acabaron de
hundir sus planes. Para empezar, el catalogo
de juegos era bastante flojo, salvo por algunas
honrosas excepciones ( Tempest 2000, Alien Vs
Predator, las conversiones de Doomy Wolfenstein
3D). Luego teniamos el mando, un auténtico
ladrillo con {17 botones!, y el formato elegido para
los juegos (el cartucho) tampoco ayudé demasia-
do ala maquina cuando llegé el momento de
enfrentarse a PlayStation y Saturn. Atari se acaba-
ria despidiendo de la fabricacion de consolas y
seria absorbida por Hasbro en 1998.

Plhae

Su flojo
catalogo de
juegos no pudo
hacer frente a la
irrupcion de PS

y Saturn




»AGOSTO DE 2008 »ACTION RPG

P Delito: Casi diez aiios en desarro.'lo para
tan poca chicha. El juicio con Epic Games

UN CULEBRON DE
DIMENSIONES BiBLICAS

ilicon Knights paso de la gloria (Eternal
Darkness, MGS: The Twin Snakes) a la
bancarrota. Acabaron perdiendo su pleito

con Epic Games (por temas relacionados con el
Unreal Engine 3) y el juez ordeno destruir todos
sus juegos creados con este motor, entre los
que se incluia este Too
Human, un mediocre
Action RPG que se
anuncio en 1999 para

PSy acabd, casi diez Al final, tanta

anos mas tarde, 5 o

como exclusiva para é espera dIO pocos
ALt frutos. Eso si,
de coleccionista, aumento
por via judicial. ' :

su valor en el
mercado




ORIGINAL
XBOX

»NOVIEMBRE 2001 »PERIFERICO

MAS QUE UN PAD,
UN ARMA ARROJADIZA

lo video ochentero de la consola, el mando

original de Xbox era un guifio a la fijacion de
los americanos por los trastos enormes.
Apodado “Duke”, desplegaba buenas ideas (la
disposicion de los analogicos, por ejemplo) pero
tenia un tamafio gigantesco, desproporcionado.
Cuando la consola llegé a Japon, se acompafio
de una segunda generacion del pad, el “Contro-
ller ", mucho mas pequefio y comodo, que
acabd imponiéndose en todos los mercados.

E n linea con el peso (3,8 kilos) y el disefio a

Wil ‘
VITALITY
SENSOR

NO COMERCIALIZADO » PERIFERICO

Delito: Dejo en evidencia a Ia gran Nintendo

EL MAYOR PASO EN
FALSO DE NINTENDO

| E3 2009 presento en sociedad a PS
E Move y Kinect (por entonces bautizado

como Project Natal). ¢Cémo contraataco
Nintendo? Presentando en su conferencia
este sensor, capaz de reconocer nuestras
pulsaciones con sélo meter un dedo. El cacha-
rro podria haber dado bastante juego (ala
hora de mover el esqueleto sobre la Balance
Board o en los juegos de terror), pero jamas
llego a las tiendas. Segun Iwata porque, tras
un montdn de pruebas, no lograron que
funcionara con todos los usuarios.



V' SuperGrafx

............................................................................ % fue la primera

P Delito: Sdlo se llegaron a publicar cinco juegos
para ella. Su Strider jamds llego a materializarse

EL PRINCIPIO DEL FiN PARA E:Idesa,stre toltal _
EL DUO NEC/HUDSON SOFT i ega;chon a4
Aunqueen Occidente su TurboGrafx sucumbio b % o

bajo el peso de Sega y Nintendo, NEC cosechd
un enorme éxito con PC Engine en su Japén
natal. La irrupcion de Mega Drive les puso lo suficien-
temente nerviosos como para sacarse de lamanga la A l
SuperGrafx, lamada a ser la sucesora natural de PC :
Engine (tenia cuatro veces mas RAMy un chip
adicional de video). Compatible con las tarjetas de !

R

PC-E, apenas logrd reunir un catalogo de cinco { | T
titulos exclusivos para ella (entre ellos las Q.é_‘-
soberbias conversiones de Ghouls n Ghostsy bg
1941). En el tintero quedd una prometedora ?@7

adaptacion de Strider. El fracaso de Super-
Grafx dejd tocada a la sociedad NEC/

Hudson Soft. La PC-FX acabaria ot =
dandoles la puntilla. "‘9‘62’,
- ¥ )
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FPLRERYSTRAHARTION 3

»2006/2007 »PLATAFORMAS
»SEGA »XBOX 360, PLAYSTATION 3

P Delito: Dio alas a los detractores de Sonic

0 COMO SEGA ARRUINO EL
PRESTIGIO DE SU MASCOTA

asta el mas acérrimo defensor del erizo tiene
H que reconocer que las 3D nunca le han sentado

excesivamente bien a Sonic (sobre todo en
comparacion a su rival, el fontanero del peto azul).
Pero los Sonic Adventure de Dreamcast, aun con sus
defectos, eran bastante divertidos. No podemos decir
lo mismo del debut de la mascota de Sega en Xbox
360 y PlayStation 3. No exageramos un pelo si
decimos que es, con diferencia, el peor juego de Sonic
de toda la historia (y 0jo, incluyendo mediocridades
como Sonic Heroes). Un control pésimo, un sistema
de camaras criminal y una historia que nos importaba
un pepino lograron hundir el prestigio del erizo a
niveles hasta entonces impensables. Algo que no
tardaron en explotar nuestros amigos nintenderos.
Aun nos lo siguen echando en cara, los malditos.
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Sega no pudo
hacerlo peor




Delito: Primera y ultima incursion de Apple en
el negocio de las consolas. Salieron escaldados

SIN JOBS, APPLE LA PIFIO

ara ser justos, fue Bandai la que acudio a Apple
P con la idea de disenar juntos una consola de
videojuegos. Con Steve Jobs fuera de la
compaiiia (no retornaria a ella hasta 1997), Apple
estaba aun lejos de ser el gigante que conocemos
hoy en dia, y su CEO de entonces, Gil Amelio, pensé
gue seria una buena idea licenciar su tecnologia (la
arquitectura Mac 0S y el procesador PowerPC) a
terceros, mas o menos como hizo Trip Hawkings con
3DO0. La Pippin lo tuvo muy crudo para hacerse un
hueco en un mercado dominado por PlayStation y
Saturn. Su alto precio (el modelo de Bandai costaba
la friolera de 600S) lo convirtid en un capricho para
los fanaticos de “la manzana” (siempre los ha
habido, incluso antes de la llegada del iPod) y algun
iluso mas. Su catalogo de juegos era muy pocho, con
bastante morralla familiar y algunos titulos portados
directamente desde Mac (ojo, entre ellas joyitas
como Marathon, de Bungie, afios mas tarde padres
de Halo). Quién hubiera pensado, tras aquel
desastre, que Apple lo petaria décadas mas tarde.

7" La primeray
ultima vez que
Apple probé
fortuna en el
campo de las
consolas




Nintendo daria
una fortuna

por destruir
cada copia de
estos juegos 4

W .
h

LAS LICENCIAS
NINTENDO EN CD-

1993/1994 »VARIOS GENEROS » PHILIPS » CD-I

Delito: Muchos y muy graves, como las intros animadas de The Wand Of Gamelon

LOS 90 FUERON ANOS MUY, MUY LOCOS

n un universo alternativo, Yamauchi no resultados atn alimentan nuestras pesadi-
E se la habria jugado a Sony en el CES del llas. Hotel Mario era mediocre, pero es una

91, y PlayStation habria sido una SNES obra maestra comparado con los tres titulos
con CD-ROM. Pero en el mundo real, es lo que  basados en Zelda. Link: The Faces of Evil,
sucedio, y Nintendo decidid aliarse con Zelda: The Wand of Gamelon (con las
Philips. La unidad CD jamas vio la luz, pero secuencias de animacion mas horrendas de
como parte del trato, los holandeses se la historia), y Zelda’s Adventure (con actores
hicieron con los derechos de algunas digitalizados) se han convertido en objetos de
franquicias Nintendo para su CD-i. Los coleccionista. Por puro morbo, se entiende.
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SUPERMAN

» MAYO/JULIO DE 1999 »ACCION

»TITUS »>NINTENDO 64
P Delito: Gréficos de chiste, control
demencial, un insulto hecho poligonos

EL HORROR LLEVA CAPA
Y VUELA MALAMENTE

Igunos medios lo siguen catalogando
Acomo el peor videojuego de todos los

tiempos. Nosotros no nos atrevemos a
tanto, pero si diremos que el Superman de
Nintendo 64 es una basura muy notable. En esta
adaptacion de la serie de animacidn, perpetrada
por la francesa Titus Software, el muchacho de
la capay el menton de granito se ve obligado a
adentrarse en una recreacion “virtual” de
Metrdpolis para rescatar a sus amigos. Lo del
entorno virtual no era mas que una excusa
argumental con la que justificar unos graficos
atroces, en los que la niebla es la reina absoluta,
y las calles de la ciudad parecen una de esas
alfombras infantiles que venden en Ikea. Para
rematarlo, el control es de chiste. Terrible.

Esta
Metrdpolis
“virtual”

15 anos - J

k mas tarde. No es
o para menos



»DICIEMBRE 1990

P Delito: Intentar colar un C64 sin
teclado como otra consola mds

¢EN QUE PENSABAN
EN COMMODORE?

u ordenador Amiga seguia siendo el
objeto de deseo de buena parte de la

chavalada, pero Commodore queria mas.

Queria sacar tajada en el negocio de las
consolas, a rebufo de Segay Nintendo. Y se
sacé de la manga la C64 Games System, que
era ni mas ni menos que un Commodore 64 sin
teclado y con la misma entrada de cartuchos
que ya tenia el ordenador de 8-bit. Ocean, que
se apuntaba a un bombardeo, programé
algunos cartuchos especificos para ella (como
un Double Dragon muy salao), pero la mayoria
del catalogo se componia de titulos reciclados
del C64 de toda la vida. La consola jamas
saldria de Europa, donde fracasé miserable-
mente frente a sus competidores nipones.

¥ Commodore

¥ quiso emular el |
éxito de Sega y

Nintendo y
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" Su alto precio,

¥ 250euros,
PS P G 0 B Y la ausenciade |
. UMD, ahuyent6

OCTUBRE DE 2009 s a mucha

P

Delito: Poner todos los huevos en la cesta de las
descargas digitales, desechando el formato fisico

HERMOSA, AUNQUE
NADA POPULAR

| formato UMD no alcanzo la popularidad
E sofiada por Sony, asi que decidieron

prescindir de él a la hora de disefiar PSP
GO, el mas hermoso (pero también el mas
incomprendido) de los distintos modelos que
tuvo PlayStation Portable. La imposibilidad de
utilizar nuestro catalogo de UMD, unido a un
precio disparatado (250 euros), convirtieron a
PSP Go en un pequefio lujo solo al alcance de
los que ya tenian una buena biblioteca de
titulos descargados de PSN o aquellos que
buscaban una consola potente “con la que
trastear”. La consola no cuajo, asi que Sony
siguié fabricando modelos de PSP con entrada
de UMD (la dltima, la EF1000), pero buena
prueba del atractivo de PSP Go es que sigue
cotizandose a buen precio en las tiendas de
segunda mano. Si tienes una, guardala bien.

D 1, “33%1100
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APB: ALL
POINT
BULLETIN

JULIO DE 2010 »SHOOTER »PC

Delito: Estaba lejos de la calidad de
Crackdown y hundio a Realtime Worlds

100 MILLONES Y
UNA BANCARROTA

priori, APB lo tenia todo para
Atriunfar. Al frente de este

prometedor shooter MMO esta-
ba nada menos que Dave Jones, el
creador de GTAy Crackdown. Pero
tras cinco afos de desarrollo, y mas
de 100 millones de ddlares invertidos,
el juego se convirtid en una patata
caliente, y ruinosa, que acabo con
Realtime Worlds (la desarrolladora
entro en bancarrota en 2010). LIego
a salir en PC, pero jamas vimos la
prometida version para Xbox 360.
Actualmente esta disponible en
Steam, con el nombre de APB
Reloaded, como free-to-play.

¥ Desplegaba 4
grandes ideas,

W pero su tormentosa
gestacionacabo *
arruinando a su

desarrolladora



64DD

»DICIEMBRE DE 1999 »PERIFERICO

P Delito: Salié demasiado tarde, vendié muy poco
y apenas dos aiios después ya era historia

OTRO EXPERIMENTODE 2=
NINTENDO QUE SALIO RANA

a fobia de Yamauchi hacia el barato (pero muy p-
L pirateable) CD volvid a jugarle otra mala pasada a '“'
Nintendo. Los cartuchos de N64 eran caros y tenian ' -
poca capacidad, asi que se dio luz verde a este lector
de discos magnéficos (con 64MB de capacidad) que
incorporaba detalles estupendos, como la posibilidad de
editar contenido en algunos juegos (F-Zero X Expansion
Kit) y acceder a betas de titulos en produccion, gracias

a la conexion on-line del 64DD. El problema es que se .= ; : i
vendieron pocas unidades en tiendas (todo el negocio se 4 Los discos ™
basd en la suscripcidn a un servicio llamado Randnet) y L

volvié a suceder lo mismo que con el Famicom Disk: el A magnetlcos
precio de la produccién de cartuchos bajé y muchos de & dEI 64DD

los proyectos para el 64DD acabaron en este formato. : para

el barato CD




P Delito: No convencia ni como teléfono
ni como consola de videojuegos

ntes de lairrupcion de Apple y su iPhone, la
A finlandesa Nokia era la reina de la telefonia

mavil. Ganaban tanto dinero que no sabian
como quemarlo, asi que se lanzaron a la creacion de
un hibrido entre teléfono y consola de videojuegos,”
enterrando una auténtica millonada en el proyecto
N-Gage. Incorporaba un pad (lo que era bastante de
agradecer), conexion bluetooth e incluso juego
on-line (a través del servicio N-Gage Arena). El i
problema es que para meter las tarjetas de juego N N k‘

el p oKla

era necesario abrir la carcasa y a la hora de usarlo
como teléfono habia que colocdrselo de una manera
ridicula en |a oreja. Ambos aspectos se solventaron en e|
en el siguiente modelo, QD, pero ya era tarde. Jamas ;
puso en aprietos al reinado de GBA, y eso que tenia .. desarrollo de
grandes juegos, como Pathway to Glory y Glimmerati, ; N-Gage. Les

| sobraba la pasta

o,
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VIRTUAL
BOY

JULIO DE 1995

Delito: ojos irritados y cuellos anquilosados

EL FRACASO MAS
SONORO DE NINTENDO

amas llego a Europa, pero todos conocemos
j la debacle de Virtual Boy. Este sistema de

juego en 3D dinamito el prestigio del mitico
Gumpei Yokoi (padre de las Game&Watch y el
D-pad) en Nintendo. Su conocida politica de
fabricar con el menor coste posible acabo,
por una vez, pasando factura tanto al éxito
comercial del producto como a los ojos de
sus compradores. El uso de LEDs rojos en
sus dos pantallas (en detrimento de o
pantallas en color, que habrian disparado v

los costes) acabo haciendo cisco los ojos ‘Gumpei carg6
de muchos. Y la posicion a la hora de jugar,
A con las culpas

mientras la Virtual Boy reposaba sobre su

tripode, tampoco era cémoda. El propio del fracaso

Yokoi no era partidario de lanzar la consola -
asi, pero Nintendo tiré para adelante... y lo k- y acabaria
pagaron caro. Fue un fracaso tremendo. 3 abandonando

Nintendo
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P Delito; Convertir la MD en un sonrojante
Megazord

TEMPORADA DE SETAS

E | descenso a los infiernos de Sega comenzé aquel

Hi-SCORE 10000 Time PILOT 7500 -

192

lejano 1994, con la aparicion de este add-on para

Mega Drive, con el que se pretendia aliviar la
espera hasta la inminente llegada de Saturn. Bajo ese
. ‘ ridiculo aspecto latian dos chips Hitachi SH2 RISC de
= . . .3 32-bit capaces de renderizar 50.000 poligonos por
segundo y aumentar la paleta de MD a 32. 769 colores.
C e % Sobre el papel sonaba interesante, y desde luego se
p— & produjeron grandes cartuchos para ella (las

conversiones de After Burnery Space Harrier

Fue la v eran de alpa), pero aquello no era mas que un

: Hr” apuesta de Sega o parche con el que intentar exprimir aun mas

a la venerable MD. Sus ventas estuvieron

América por SegUir ; muy por debajo de las cifras esperadas por
explotando FW\| [V SegaAmerica. Para colmo, llegd alas

4 H ! tiendas japonesas una semana mas tarde
E 'lapon’, en Camblo, y que la propia Saturn. De traca.
... aposto por Saturn




i en un
»SEPTIEMBREDE1990 k' mercado ya

f-&_ dominado por Ios -'
| 16-b|t ~

> Dellto. Amstrad no quiso dar el salto a los 16-bit
y se limito a tunear el hardware de sus CPC

AFERRARSE AL PASADO
NUNCA ES BUENO

a britanica Amstrad se empefié en seguir
L explotando los 8-bit cuando Europa hacia

tiempo que se habia rendido al Amiga y el Atari
ST, y se lanzaron al abismo con la nefasta serie
CPC Plus. Para colmo, aprovecharon su
arquitectura para crear una consola de
videojuegos con la que esperaban competir
con los japoneses. Y al igual que sucedié
con Commodore y su Game System, se la
comieron con patatas. Salvo Ocean, que
se lo currd a fondo con un montdn de
buenos cartuchos (como por ejemplo
el Burnin’ Rubber que se incluia con la
consola), la mayoria de las desarro-
lladoras se limitaron a adecentar un
poquito los graficos de los juegos ya
comercializados para los CPC de
toda la vida. La gente no era tonta,
y no trago, claro. Sélo llegaron a
editarse 27 juegos para ella. Y
algunos, como Pang, alcanzan hoy
en dia precios notables.



»SEPTIEMBRE 199

»TIGER ELECTRONICS »CONSOLA

LA CONSOLA QUE -
TE DEJABA VER E-MAILS

ras parir un montén de maquinitas LCD, Tiger
T decidio asaltar las ligas mayores con este

ingenioso cacharro, que incorporaba
funciones de PDA, pantalla tactil (Qunqgue los
graficos tenian un blur de alpa) e incluso la opcién
de conectarla a un médem externo para revisar
e-mails. Jamas fue un competidor serio para
Nintendo a pesar de sus jugosas licencias (Duke
Nukem 3D, Mortal Kombat Trilogy...). El problema es
que los juegos estaban facturados por Tiger, y no
por sus creadores originales, y eran muy pochos.
Nos quedamos con las ganas de ese Castlevania:
Symphony of The Night.
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experimento
fallido de Sony
Corporation que
jamas salio en

] .
LW s

DICIEMBRE 2003 »SONY »CONSOLA, GRABADOR DE VIDEO DIGITAL

> Delito: Experimento raruno... y caro

LA PLAYSTATION MAS RARA DE LA HISTORIA

los viejos del lugar ain nos naciente. Como curiosidad, diremos que
A cuesta no llamar PSX a la primera fue el primer modelo PlayStation

PlayStation. Tal fue la popularidad en incorporar el XrossMediaBar que luego
del apodo, que Sony Corporation (que apareceria en PSP y PS3. Aunque hoy en
no Sony C.E.) decidio bautizar con ese dia es un item de coleccionista, en su
nombre a este combo de PlayStation 2 momento no causo furor precisamente,
y grabador de video digital, de robusto posiblemente debido a su alto precio
aspecto y discreta acogida en su Japon (79.800 yenes) y su importante tamafio.
natal. De hecho, jamas llegé a distribuirse  Aunque no nos negareis que era una
fuera de las fronteras del pais del sol absoluta monada. Ahi, toda blanquita.
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& comparada con
los films de
Uwe Boll

P Delito: Firmar una interminable cascada
de bodrios basados en populares videojuegos

{UNGENIOOUN
COMPLETO SINVERGUENZA?

diferencia de los otros 29 desastres, no
A hablamos de una consola, un juego o un

periférico. Hablamos de un sefior nacido
en Alemania que hace tiempo decidié adaptar al
celuloide, de manera casi criminal, conocidas
licencias de videojuegos. Para algunos, Uwe Boll es
un genio, para otros un tipo con rostro de adaman-
tium. En cualquier caso, nos moriremos sin saber
como cameld a Jason Statham para que protagoni-
zase la adaptacion de Dungeon Siege (icon Burt
Reynolds haciendo de rey!). En su filmografia
también encontramos las adaptaciones de Alone in
The Dark (terrible es decir poco), BloodRayne (una
trilogia, nada menos), House of the Dead, Far Cry
y Postal. Y lo que te rondaré, morena. Y 0jo con
criticarle, que te parte la cara en unring.
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=" VIVE TU AVENTURA COMO QUIERAS

EN UN MUNDO DE ESPADA'Y. BRUJERIA
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BRAVELY
DEFAULT

JIRE EMBLEM

Awakening

TE GUSTARA

ALA VENTA

~ YA PUEDES RESERVAR
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