PS4 « Xbox One » PS3 » Xbox 360 * Wii U * PC  PS Vita » 3DS « i0S * Android

TODOS LOS VIDEOJUEGOS PARA TODOS LOS FORMATOS

POSTERDOBLE <
iGRATIS! SR

iMUERTAS
MUY VIVAS! '\

Juegos actuales
para NES, Mega

£\ Drive, Neo Geo, ,
Atari 2600... 2
L A !:1_

20 juegos —

nuevos paraun S

futuro prometedof
s

RETRO . .
«Street Fighter Il

 *Atari Lynx £ Ay A
-Stnder% o - +CoD Advanced Warfare *MGS V

’ i «The Evil Within *Borderlands the Pre-sequel

-( B TTT0 1] autpishconiaNeT GEN? |

\ Liega a PS4 remasterizado PS4y Xbox One se la | J,;‘gan
Q \wy PR P Aee  este aiio... ;0 en 20157
= = :




ESTO NO ES LA GUERRA
ES LA EXTINCION

TR/\ EFURMFM

LA ERA EXTINCION

PARRMOUNYPCTURE o o o ﬁﬂllﬂﬂuumuu muMHﬂHAV ENTURA CTORE o 1M DESANTD/ DN ARPRY
I A RVCE s nmn[ MIEHAH OAY A WARLBER TRRNGFOMERS: Ao FXTACTION STANLEY U ”“ﬂf&?&“ﬁiﬂﬂﬂﬂﬂlﬂl LEHT &I "% STAE JLDIKY
0S4 GLOENBER 4 AOGER ARTON PALL UBEL 1 ek EFREY EEEROT s VAR MO " STEVEN SPELAERG MIEHAHIIAY DRANGLONER ARK VARRATIAN
ez == N OAPHY O OFSATD {ENT & CONAVENTUR A BRFE % ASEROS TRNNSORMERS CTIN RIS 5200k KUGED "SMCHELNY ~ #°%

os.08.2014 R

EN CINES 2D, 3D E IMAX

TRANSFORMERSLAPELICULA.ES [f /PARAMOUNTRICTURESSPAIN W #TRANSFORMERSA4




BIENVENIDOS

un villano de esos a los que odias con toda tu alma..

ti. Supongo que es algo sabido desde las tragedias

JAVIER s e P
ABAD griegas, pero es cierto que toda historia
: gana muchos enteros si en ella apare-
Director de ce un malvado que se las haga pasar
HObby Consolas canutas al protagonista, ya sea un

tipo con casco negro v dificultades
respiratorias, una reina que hace
psicoanilisis frente a su espejo
o un noble rumano de colmillo
afilado. Quiza no sea mas que
un reflejo de la vida real,
donde personalizamos
nuestra rabia contra

Javf
ABA

jabad@axelspringer.es
@javi_abad_HC

SIGUENOS EN:

HOBBY/ 15N

www.hobbyconsolas.com

@Hobby_Consolas ~ www.facebook.com/  plus.google.com/

Oficial

)
™ hittp://www.youtube.com/user/
0“ u e HobbynewsTV

Redactor Jefe

alberto.lloret@ane

@AlbertoLloretPM
Un verano "revival”. Si miro
los lanzamientos recientes, me
invade una poderosa sensacion
de déja vu. Supongo que sera la
época estival o que la industria
esta en plena crisis intergene-
racional, pero salvo por digitales
como Valiant Hearts, echo
de menos mas originalidad.
iMenos refritos, por favor!

inger.es

Si hubiera que hacer la receta para construir el guion
perfecto, sin duda uno de los ingredientes indispensables
seria tener un buen antagonista, un malo que mole,

pero que a la vez ejerce una atraccién irresistible sobre

EDITORIAL

Simpatia por el diablo

el poder en el ministro de educacion de turno, o conver-
timos en el anticristo al primer entrenador portugués
que se cruce en nuestro camino.

Redactor Jefe
e

david@axelspringer.es

@DMHobby
¢Qué esperamos de la nueva
generacion? Ocho meses des-
pués de su lanzamiento, hace-
mos un repaso a PS4 y Xbox
One con una idea en la cabeza:
imerecen la pena? Yo ya he
pasado grandes ratos con ellas,
sobre todo gracias a Titanfall e

Infamous Second Son, pero la
decision no estd tan clara.

Ahora que el online cada vez tiene
mads peso, parecia que esa figura del

archienemigo iba a sucumbir,
sustituida por un batallén de
jugadores a los que ni siquie-
ra conocemos, pero he aqui
que por el horizonte asoma un
grupo de juegos con un rasgo
comun: todos nos enfrentan
a un "pirao’ de manual. Y, de
nuevo, volvemos a sentir ese
cosquilleo que nos entra cuan-
do sabemos que uno de los
dos sobra en esta partida.

Jefe de Seccion

daniel@axelspringeres

@Tycho_fan
iQue no pierda hierro el puio!
En el cierre de este nimero se
confirma la proxima llegada de
Tekken 7 para la nueva gene-
racién. El productor Harada
dijo que, ademas, Tekken x
Street Fighter sigue en marcha.
¢ Volveran Kazuya & co. a reinar
en el trono de la lucha? La
nueva generacion tiene la vez...

Elempleo de tus datos personales estard sujeta a la normativa vigente sobre Proteccion de datos. Para mas informacidn, consulta el recuadro correspondiente en la seccidn “El Sensor™

dad de 1.024 niveles. Es
muy intuitiva e incluye un
estilete con acceso directo

Tableta grafica Easy Pen i405X [Genius)
Disenada para principiantes. Tiene una zona
activa de 10,2 x 14 cm. y una sensibili- ¥

3 MAGIX video deluxe 2014
No hace falta ser
profesional para transfor-
mar cualquier grabacion
en una auténtica pelicula.
Su modo de guidn grafico

0ZIO0

El club del suscriptor de Axel Springer

ESTOS SON LOS SORTEOS DEL
MES PARA NUESTROS SOCIOS

estro club

Entra en nu

ozio.axelspringer.es

ue fantasticos regalos

y consid

es muy intuitivo. jldeal para
principiantes!

Valorado en 46,95€

[cada uno)

a las 28 funciones
Erngramames de la tableta.
na ventaja de peso para
trabajar, escribiry dibujar

en tu ordenador.

Valorada en 29€

Tablet i-Joy Kandi 7"

Con pantalla de 7°, panel multitactil
de 5 puntos, sistema operativo
Android 4.1.1y 4GB de memoria.
Valorada en 69€
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76 REPORTAJE"'?' :

LA HISTORIA DE STHIDEH

Hiryu es uno de los ninjas mas famosos que han
visto los videojuegos. Os contamos sus origenes.

36 REPORTAJE

Hacemos

— < balance de lo
que han dado de

(A si PS4 y Xbox
One hasta ahora.

SQUE PASA CON LA
NUEVA GENERACION?

THE LAST OF US |
REMASTERIZADO

Joel y Ellie se han lavado la cara
para volver a deleitar en PS4.

" w» EST 'MUERTO"
T ESTAMUY.VIVO'

Gracias a los desarrolladores "amateurs”, consolas
como SNES y Dreamcast siguen recibiendo juegos.

axel springerm |
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GTA VTIENE UNA
DETRACTORA

Lindsay Lohan, la que fuera actriz
de Disney, sigue con sus polémicas.

Ko " Tras los escandalos de drogas que ha
‘5 T protagonizado en los Gltimos anos, ahora
v v ha demandado a Rockstar por haberse

apropiado de su imagen de manera
indebida. Se supone que en GTA V hay
una mision que la parodia, a través de
Lacey Jonas, una estrella de Hollywood
que quiere escapar de los paparazzi.

¢Se animara Rockstar en un futuro con la
no menos irreverente Miley Cyrus?

a —apr Y
L

_AUNQUE NO LO PAREZCAN

RA
%ﬁALIDAD

carrera
omosexual, una ¢
ks s de éxito, unos

o de curiosidades.

8 ockstar, un ma -

ue demanda a R e hace juego
Unta af:\-lcz::che real y otro virtual, un nino que )
entre

tado llen
| fatbol... El mes ha es
_ . hooligans que luchan por €

LA COMPETICION
DEFINITIVA

El reciente festival de Goodwood
sirvié para presentar el nuevo Ford
Focus STy, a la vez, realizar una
competicion entre su version real y
la virtual de Gran Turismo 6. Gané el
de verdad, pero lo hizo por una sola
décima de diferencia. El Focus real
acabé los 1,86 kilémetros de subida
a la mitica colina en 1.05:13, por el
1.05:23 del virtual. Realismo puro.

5 HC



LOS HOOLIGANS LUCHAN
POR EL BIEN DEL FUTBOL

Los aficionados violentos son una constante en el fltbol, por
desgracia, pero el estudio argentino Artik Games les ha dado
una vuelta de tuerca para realizar Hooligans: The Bravest, un
beat'em up para iPad y iPhone en el que debemos recuperar
la practica del fatbol, prohibida por un gobierno militar. EL
estilo es muy similar al de las recreativas de los 80 y los 90.

-
*

e

UN ARTISTA PRECOZ
EN LA INDUSTRIA

Sam Smith es un nino de doce anos que ha
sido noticia recientemente por el éxito de un
juego que ha desarrollado él solito. Se trata de
Spacepants, un titulo para i0S y Android cuyo
protagonista puede caminar por las paredes
gracias a unos pantalones especiales.

'EL MAGO DEL ARMARIO

BioWare ha presentado a Dorian, uno de los personajes
que nos acompanaran en Oragon Age Inquisition. La mayor
peculiaridad de este mago es que sera homosexual. Con
iniciativas como ésta y la de las relaciones de Mass Effect,
el estudio sigue mostrando su lucha por la libertad sexual.




El primer trailer
G -

, recreado
en ;

Zapruder Pictures, una
productora audiovisual,
ha llevado a cabo una
espectacular recreacion,
con imagenes reales, del
tréiler que Rockstar usé
para mostrar GTA V por
- primera vez. Lo mejor es
. que la grabacion se ha
hecho integramente en
Madrid, plano a plano,
de mado que la capital
espariola casi parece la
version real de Los Santes.

= Consigue la camiseta de Hobby Consolas VINETA CONSOLERA POR SIGNO
iiCOLABORA CON NOSOTROS!! |

Queremos que nos ayudes a hacer la revista.

Por eso, cuando veas este sello en alguna seccién,
participa en ella por carta o e-mail (indicando tu
direccién postall. Todas las colaboraciones senaladas
recibiran una camiseta junto con un certificado que
demostrara que han participade en Hobby Consolas.

PROTECCION DE DATOS: Los datos personales que
nos remitas para consultas, cartas, participacion en
sorteos o concursos seran incorporados, mientras
dure su gestién, a un fichera responsabilidad de
Axel Springer Espana, S. A., con domicilio en C/
Santiago de Compostela, 94 2% planta, 28035
Madrid, para responder a las consultas, publicar
opiniones y votaciones o gestionar el envio de
premios de promociones y concursos. Puedes.
ejercer tus derechos de acceso, rectificacion,
cancelacién y oposicion dirigiéndote por escrito
al domicilio de Axel Springer Espana, S. A.




¢Es logica la

darse en

Si

Borja Abadie
Colaborador de Hobby Consolas

Si me pongo estricto, el verano no es
solo julio v agosto, asi que algunos
juegos si que estan saliendo, como
el reciente GRID, Sacred 3, algu-
nos indies bastante interesantes y
hasta Destiny. La sequia es l6gica,
teniendo en cuenta que no hace tanto
que salieron dos consolas nuevas,
Noviembre fue un mes de diluvio de
juegos, pero fueron los fiascos de ini-
cio de generacién de los que hablas,
Yo siempre quiero mas juegos, que
quede claro, incluso en tus odiadas
Navidades, pero me importa mas
la calidad v en eso si que falla este

verano, aungue €so... s otro cantar.

que suele

No

Rafael Aznar
Colaborador de Hobby Consolas

Historicamente, los meses de julio y
agosto han sido un suplicio para el
jugador de a pie, pero lo de este ano,
entre las dudas que ha supuesto la
nueva generacion, roza el ridiculo,
Mas alla de refritos como The Last
of Us Remasterizado y Metro Redux
o juegos "atrasados" como Tales of
Xillia 2, no va a salir nada, cuando,
curiosamente, es la época en que la

gente tiene mas tiempo para consu-
mir videojuegos. Luego llegara el
atracon otonal y muchos juegos se
veran sepultados en medio de una
avalancha iabarcable. A algunos les
ciega el culto a la Navidad...

> iASi SE HABLA!

£E Agradezco que
los fans aln espe-
\ ren Shenmue 3. Si
se da el entorno
adecuado, estoy
fu dispuesto a llevar-
Creador de Shenmue lo a cabo. 99

Yu Suzuki

y Virtua Fighter

Alexandre Amancio
Director creativo
de AC Unity

£6 Unity lleva
cuatro anos de
desarrollo. Antes N
de empezar con el
contenido, estuvi-
mos un ano soélo en
la tecnologia. 99

ademas de mostrar un
nuevo video de Metal Gear
V, ha visitado Platinum
Games recientemente.
iHabra Revengeance 27

ya tiene distribuidora.
Sera Bandai Namco, que,
en los Ultimos tiempos,

se ha encargado de los
MotoGP, los F1 o los GRID.

g

que estan atravesando un
gran momento, con titulos
de tanta calidad como
Valiant Hearts, Shovel
Knighty Guacamelee.

que ya estd en el tinel del
viento, seglin ha declarado
Kazunori Yamauchi. Como
era de prever, no llegar3,
al menos, hasta 2015.

Brosy Zelda

Shigeru Miyamoto
Creador de Mario

= PLAYSTATION NOW,
el servicio de juegos en
"streaming"” de Sony, que
en su version beta tiene
unos precios bastante
descompensados

= AIRTIGHT GAMES,
el estudio que firmd el
reciente Murdered Soul
Suspect, que ha tenido
que cerrar sus puertas,
tras el fracaso del titulo.

=>» CRYTEK, que podria
estar atravesando un duro
momento, segun apuntan
diversas fuentes, algo que
habria incidido ya en la
cancelacién de Ryse 2.

= TRANSFORMERS:
THE DARK SPARK, el
nuevo juego de la famosa
saga, que ha resultado ser
una experiencia nefasta.

£6 En Nintendo,

nos gusta reir-

nos de nosotros y
ofrecer al publico
cosas divertidas,
inusuales e incluso
disparatadas. 99

9HC
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Un altavoz para vuestros votos y opiniones

-» Coger Copa Mundial de la
FIFA Brasil 2014y revertir el
mal papel de Espana.

A falta de una maquina para
poder volver atras en el tiem-
po, es la mejor solucidn, si.

-» La seccion Retro Hobby,
que te devuelve a la infancia.
La nostalgia es parte esencial
de los videojuegos, asi que hay
que cultivarla debidamente.

-»Haber acabado los exame-
nes y dedicarme a mi pareja,
leer Hobby Consolas y jugar.
Sobre todo, esperamos que

te dediques a lo segundo. No
permitas que las cosas secun-
darias obnubilen tu mente...

Vemos tu apuesta y la subi-
mos. ¢ Qué tal si a esos héroes
del espacio les sumaramos

a Obi Wan, Luke Skywalker,
Jean-Luc Picard, Fox McCloud
y Samus Aran? Los galacticos
de Florentino Pérez, unos afi-
cionados en comparacion.

=» Gritar "arbol va" al reducir
a los robots de Titanfall.

.Y no te da pena talar a esas
"secuoyas metalicas"?

<> El parecido de Link con el
Duende Verde de SpiderMan.
Esta claro que la ropa verde da
mucho juego comparativo.

=» ;Y si Nintendo rescatara
a Ryo Hazuki? Un duende me
ha invitado a sonarlo.
Sequro que ha sido el citado
Duende Verde. jCuénto sabe!

=» Saltar de alegria por haber
dado ya el salto a PS4 y One.
Como diria el mitico King
Africa: "jSaltando sin parar!”.

-» Que, en The Master
“Chef" Collection, se
puedan usar freidoras
y batidoras para hacer
croquetas de grunt.

El Jefe Maestro siempre
ha sido muy polivalente,
asi que no se le caen
los anillos si tiene que
§ ponerse a cocinar para
que sus colegas de
Master Chef evalien
sus platos. Si se dedi-
cara a la hosteleria, no
tenemos dudas de que
su restaurante tendria
tres estrellas Michelin.

A este punto hemos llega-
do con la obsesion por las
resoluciones y las tasas
de imagenes por sequndo.
Esperamos que, por lo
menos, la experiencia al
caminar por la calle sea
divertida y que no haya
“popping” con la gente ni
fallos similares...

~=» Que Sonic vea pasar la vida
tan rapido ante sus ojos.
Mientras sea por correr a toda
prisa y no por estar a punto de
palmarla...

=» Que ya no deis descuentos.
Ahora, ;qué juego compro?
¢Elque me guste?

Si, es la mejor alternativa.

<»Que Sony deje de apoyar a
Vita, su hija portatil.

La pobre se esta quedando
abandonada a su suerte, pero
por suerte aln rezuma vida.

=» La escasez de juegos en
verano. Sin tratamiento, el
"hype" a 40° no sienta bien.

Dentro de 50 anos, alin habra
quien recuerde esta sequia.

> Que vuestros nimeros de
verano no vengan con protec-
cion de plastico, para evitar
gue se mojen en exceso.

La verdad es que, para leerla
en medio del mar o de la pisci-
na seria tode un invento.

=»La bateria del GamePad de
Wii U, que dura menos que la
comida china.

iPeroy el sabor que ofrece?

=» Que una consola de 400
euros no reproduzca videos,
MP3 ni discos de miisica.
Adn la estan "amaestrando”...

= El corte de pelo que se ha hecho Bayonetta para su
proximo juego. Todo apunta a que nuestra bruja favorita
dejara de darles para el pelo a los enemigos...

No subestimes sus nuevos poderes de peluquera, como
las tijeras para rebanar a los enemigos o el secador para
asarlos a fuego lento. Bayonetta es una mujer de recursos.

Las cuatro colaboraciones destacadas con un fotomontaje

Participa en esta seccion escribiendo a:
sensor.hobbyconsolas@axelspringer.es

recibirdn la camiseta junto con un ces lo que demostra-
| r que son colaboradores de Hobby Consolas.

n 0 bien entra en nuestra pagina:
wwwi.facebook.com/hobbyconsolas

TU OPINION CUENTA
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cQué juego reciente
os ha decepcionado?

Tantas promesas de las
desarrolladoras pueden generar
demasiadas expectativas, pero...
¢Qué juego os ha decepcionado

Parece que la gran apuesta de
Ubisoft no ha resultado ser tan
rompedora como todos esperaba-
mos... Muchos nos habéis comen-
tado que el juego no es malo,
pero que no ha cumplido todo lo
que prometia [ni en lo técnico ni
en el desarrollo] y se ha quedado
en un titule "del monton”... Mucho
ojo también a Metal Gear Solid V
Ground Zeroes, cuya duracion ha
enfurecido a mas de un usuario.
Aver si la proxima aventura de
Snake estd mas a la altura
,2“}.- de las expectativas...

Manda tus dibujos por Facebook

Thefrisbeeman

<En algunos juegos, como curan los
botiquines "automaticamente”?

El tiro ha salido por la culata en
algunos aspectos de este juego,
que (sobre todo en la version PC)
ha "hecho gala” de congelaciones,
atascos en el control, bloqueos en
la pantalla e incluso algin cuelgue
que otro. Parece que los parches ya
han subsanado la mayoria de los
problemas, pero los primeros dias
de puesta a la venta han sido un
poco problematicos. De nuevo, nos
toca preguntarnos si las prisas por
llegar al lanzamiento no han jugado
en contra del control de calidad...

Atvaro Moreno
& Porque el botiquin tiene
las jeringas para arriba y se

chutan en el pie. 99

Andrés Gaona
&€ Porque estan hechos del
mismo simbionte que Venom

y Matanza. 99

i » Gerardo Montes
&6 Nanotecnologia, robots
microscépicos que entran por

tu piel y te curan todo. 99

Andrés Macho
k& Porque dentro
hay galletas
Digestive, te curan
todo el cuerpo. 99

David Romero

B 66 Porque los botiquines

AN tienen 4G.9y

LO MEJOR
DEL TIMELINE

sessssssscsssssssssstesenssatnnnnns

: S sequ
mente divertidos, porque, al final, los
|Juegos se inventaron para divertir. §9

Pablo J. Gutiérrez [Facebook)
6 Los juegos indies son verda-
deras obras de arte, realizadas
con mas carino y esmero que muchos
itulos “triple A". 99

~ TuVeRcUlo1 (hc.com]
&6 Tengo mas esperanzas en No
Man's Sky que en ningtin otro

juego mostrado hasta la fecha, con ese
nivel artistico y ese gigantesco universo. §§

- * Mrdupy (hobbyconsolas.com)
6 Creo que Call of Duty debe
= dejarse de tanta guerra futura
y regresar a sus origenes: a las guerras
mundiales, a Vietnam... 99

Lasjoa (hobbyconsolas.com)
& Esa mania de sacar el mismo
juego varias veces me toca un

poco las narices. Que se dejen de tanta
repeticidn y saguen juegos nuevos. §9

RustCohle [hobbyconsolas.com)

6 La implementacion de coope-
& rativo en Assassin's Creed es un
buen anadido, pero le estan dando excesi-
va importancia. Sera algo secundario. 99

Larvitar24 (hobbyconsolas.com]
; &k The Last Guardian, el juego
A

! del Team ICO gue tanto se esta
retrasando, es como la Navidad. Esta en
tu corazén, pero, de ahi, no pasa.¥9

Dogo543 (hobbyconsolas.com)
W & Rare murié hace muchos
/7« afos. Una Xbox One con una
Rare al nivel de la época de Nintendo 64
seria la mejor consola del mercado. 99

Purpura [hobbyconsolas.com)

=7 &k Xbox One tiene una gran baza
con Hideki Kamiya desarrollando

la exclusiva de Scalebound. Ha sido clave
en Resident Evil 2, Bayonetta, Okami... 99

»  Nintendero_Valiente [hc.com]
&6 No todos los juegos tienen por
qué llegar a 1080p y 60 fps para

ser “next gen”. La potencia también se
usa para texturas, efectos, particulas... 99

1THC
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RETUITEANDO OFFLINE por Manuel del Campo

Porno y drogas relacionadas con videojuegos. No es broma. Mirad...

A quién seguir
. CLiff Bleszinski

Boss Key Productions es
su nuevo estudio y Project
Bluestreak su proyecto

Just Dance

El popular juego de baile
se pasa a la competicién y
sera parte de los eSports.

Bayoneta 3 Wii U
Platinum estaria
encantada de seguir esta
saga junte a Nintendo.

Tendencias
Transformers
AbeOddyseeHD
YokaiWatch?2
#Alienlsolation
RockBandNextGen
#Gamescom
PlanetadelosSimios
#GuardianesGalaxia

Puedes seqguirme

manu_delcampo

enmi Twitter Digital:

Consolas

PhllSpencer da

El responsable de los estudios de Sony afirma que Phil
Spencer, el nuevo responsable de Xbox "Es un tipo razonable
y listo”, y que su predecesor ’ ) f bl

Responder Retwitte:

A Yoshida le gusta la actitud de Spencer y su foco en
los juegos (en eso coincido). Clare, que a la vez alardea
de que la ventaja de PS4 sobre Xbox One se esta

L ampliando. Vamos, caricia y colleja en el mismo saco.

Portatiles

El Director de Operacmnes de EA cree que en dos-tres anos
30S y Vita seran superadas por smartphones y tab . Sin
embargo, es mucho mas optimista con las dDmEsl\cas

Abrir Responder Retwittear

Suena fuerte, pero tiene sentide. Un reciente estudio
en UK revela que las tablets ya son mas populares

que las portatiles en ninos de 3 a 12 anos. El éxito de
juegos maviles, cada vez mayor. ;El fin de una etapa?

WTF!

eSports @

El portal de contemdo pornograflco ha mostrado a traves
de Twitter su intert r |

en juegos como LOL DOTA 2 0 Heartstone

Responder Retwitte,

; Tiene derecho un portal asi a promocionarse por esta
via? Aunque quiza habria que valorarlo desde un punto
de vista ético o... moral. En esto del porno hay mucha
hipocresia, pero en los eSports hay menores de edad.

que afirmaba que los videojuegos son tan adictivos como la
heroina. Se apoya en los similares efectos para el cerebro‘

Abrir Responder Retwitte:

Sino fuera tan grave serfa para refrse. Claro, que

lo mismo han dicho de los analgésicos, el ejercicio
y hasta del sol. Pero cuando hay tantos puestos de
trabajo detras, no vale todo para vender periédicos.
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Los éxitos de ventas en todo el mundo para todas las consolas

DEL 1 AL 30 DE JUNIO

Del 16 al 22 de junio

1 | Minecraft Ps3 | 2
2 Watch Dogs PS4 1
3 ! Watch Dogs PS3 | 4
4 Tomodachi Life s | -
5 ' Inazuma Eleven Go: Luz | 3Ds -
6 ' Inazuma Eleven Go: Som. | 3DS -
7 Mario Kart 8 Wiv: 3
8 | Grand Theft AutoV PS3 | 5
9 | Assassin's Creed IV PS3 | -
10 | Animal Crossing NewL. | 3Ds | &
E Minecraft

El fenomenc del juego de
Mojang no tiene limites. Tras
triunfar en Xbox 360y PC, su
llegada a PS3 lo ha vuelto a
catapultar a las posiciones
de privilegio de las listas de
todo el mundo. Hay una gran
pasion por la construccién.

DATOS CEDIDOS POR GFK

Watch Dogs
El "sandbox” de Ubi-

soft era un juego que
la gente llevaba anos
esperando, y eso se
ha dejado notar. Ai-
den Pearce ha sabi-
do hackear todas las
listas de ventas.

Por plataformas

1 Minecraft 1 Minecraft

2 Watch Dogs 2 Watch Dogs

3 Grand Theft Auto V 3 Grand Theft Auto V

4 Assassin's Creed IV 4 Call of Duty Ghosts

5 Copa Mundial Brasil : 5 Copa Mundial Brasil
1 Watch Dogs 1 Watch Dogs

2 FIFA14 2 EASports UFC

3 EASports UFC 3 FIFA14

4 MotoGP 14 4 Sniper Elite Il

5 Sniper Elite lll 5 Titanfall

1 Mario Kart 8 1 Tomodachi Life

2 Super Mario 3DWorld ;| 2 Inazuma Eleven Go: Luz
3 ZombiU 3 Inazuma Eleven Go: S.
4 DKC Tropical Freeze 4 Animal Crossing New L.
5 WiiPartyU 5 Mario Kart 7

1 FIFA14 1 Diablo lll

2 PlayStation Vita Pets | 2 Watch Dogs

3 Invizimals: La alianza ;| 3 Los Sims 3 Iniciacion
4 Borderlands 2 4 Diablo lll: Reaper of S.
5 Callof Duty Black Ops : § Rattlefield 4

Datos cedidos por VGChartz

‘J Pokémon Art Academy.
La saga de Nintendo
para aprender a pintar
ha vuelto con una
entrega que nos invita
a imitar modelos de

I numerosos Pokémon.

Del 15 al 21 de junio

Watch Dogs »

En EE.UU.

Datos cedidos por VGChartz

Del 15 al 21 de junio

En Gran Bretana

Datos cedidos por VGChartz

1 Pokémon Art Academy 1 EASports UFC
2 Youkai Watch 2 EA Sports UFC
3 Mario Kart 8 3 Mario Kart 8
4 Pro Evolution Soccer 2014 ¢ 4 Watch Dogs
5 Persona Q: Shadow of the Labyrinth =t 5 Minecraft
& Hotaru no Nikki & Minecraft »
7 CV Casting Voice ps2 7 Watch Dogs
& Pro Evolution Soccer 2014 8 Tomodachi Life 3t
9 One Piece Unlimited World Red 9 Watch Dogs
10 The Legend of Heroes: Ao no... f 10

Mario Kart 8. El arcade
de carreras del famoso
fontanero esta siendo
todo un éxito, con mas
de dos millones de
copias vendidas ya en
todo el planeta.

EA Sports UFC
EA Sports UFC
Watch Dogs
Mario Kart 8
Titanfall
Minecraft
Minecraft
Watch Dogs
Watch Dogs

VWO UINWN =

-

Copa Mundial FIFA Brasil 2014

EA Sports UFC. Las
artes marciales mixtas
tienen un gran cartel
entre el pablico de habla
inglesa, y eso se ha
reflejado en las ventas
de este simulador.

es la cantidad de criaturas
que se han intercambiado
yaen Pokémon XeY.
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PRIMEROS DATOS |

El enésimo intento de

En otono, la mitica saga futbolistica de Konami hara su debut en la nueva
generacion con mejoras en todas las lineas del campo. ;Sera PES 2015 el
juego que, por fin, logre recuperar el espiritu que se perdié desde 2007?

Tras la timorata probatura del Fox Engine
que hizo el ano pasado en PS3, Xbox 360
y PC, la saga Pro Evolution Soccer se es-
trenara en la nueva generacién durante el
préximo otofio. Fruto del trabajo conjunto
entre el equipo tokiota de siempre y otro
estudio nuevo que Konami ha abierto en In-
glaterra, PES 2015 presentara mejoras en
todos los campos para tratar de plantarle
cara a FIFA, que va ya por su segunda en-
trega para PlayStation 4 y Xbox One.

Las principales novedades vendran del
lado jugable. En primer lugar, se ha remo-
zado el sistema de disparos a puerta, para
aumentar la precision a la hora de esta-
blecer la direccién y la potencia del balén,
asi como para que haya mayor variedad

14 HC

de efectos. Lo mismo se ha hecho con los
pases, que aprovecharan la nueva fisica de
la pelota y generaran pequefas reacciones
en cadena, pues los jugadores se ajustaran
mas al contexto general de todo lo que su-
ceda en el campo. En tercer lugar, se ha re-
finado el sistema de regates, de modo que
sera dificil hacer grandes florituras, pero a
cambio podremos romper a los rivales con
cualquier pequefio quiebro que llevemos a
cabo. La caracteristica PES ID también es-
tara muy mejorada, para que cada equipo
emplee distintos estilos de juego, en conso-

nancia con la realidad [contraataque, aper-
tura a las bandas, defensa).

En cuanto al apartado visual, lo que se ha
mostrado hasta ahora no acaba de impre-
sionar, pero se esta haciendo un esfuerzo
para recrear fielmente al mayor nimero
de jugadores, para que las animaciones se
perciban naturales o para que el publico se
sienta vivo. Del mismo modo, se esta traba-
jando en un sistema climatolégico, algo que
se echd en falta el afio pasado. Como pare-
ce que es norma general ya en los juegos
deportivos, ird a 1080p y 60 fps. *

W LAS PRINCIPALES NOVEDADES DE PES
2015 VENDRAN DEL LADO JUGABLE ™



EL FOX ENGINE
ofrecera un mejor
rendimiento que en
PS3-360. Se han
recreado fielmente
mas de 1.000
jugadores.

por Alberto Lloret
@AlbertoLloretPM

Pavlov y los videojuegos

El fisiologo ruso Ivan Pavlov

pasoé a la historia por formular

la lev del reflejo condicional,

como, en cierto
vo con el anur

esta version incluye en el disco
los mas de 20 DLC que el juego

SAINTS ROW IV, ed. National T
incluye mas de 20 DLC por mas de
El problema e

empezando a pa
experimentos de Pavlov?

: ; De forma cada mi
para que, semana a semana, los fichajes, las alineaciones y los

estados de forma de los equipos se adecten a lo que esté sucediendo en la competicién real. se lanza una primera

a” del juego, que se engor-
da posteriormente con DLCs
v se culmina con una edicion

EL CESPED se podra

configurar a nuestro gusto,
con solo pedirle al operario
que lo corte o que lo riegue.

completa”. Ediciéon que, ademas,
cuesta la mitad del precio inicial.

El problema es que

aunque mantuvieran un pre
medio mas alto durante mas

meros compy 'ill'.llil"‘,‘h‘ nunca ten-

drian la sensacion de haber sido

saqueados por el camino.
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El muta
en busca del origen -

>

J

, un “spin off” de la celebérrima

saga de zombis de Deep Silver, llegara en otono con
un estilo muy particular, marcado por una camara en

tercera persona y graficos en “cel shading”.

Deep Silver ha encontrado un filén en
la saga Dead Island. Tras la salida de
la primera entrega y de su secuela,
Riptide, ahora mismo hay tres titulos
en desarrollo: Dead Island 2, el MO-
BA Epidemicy Escape, un “spin off”
anunciado por sorpresa hace unas
semanas. Como ha sucedido con la
segunda entrega numerada, de él no
se esta ocupando Techland, sino el
estudio Fatshark Sweden.

Su protagonista sera Cliff Calo, hijo
de un magnate de la comunicacion,
que viajard con sus amigos hasta la
isla de Narapela, en el archipiélago de
Banoi, para desentranar el origen del
famoso brote zombi y grabar un docu-
mental. Sin embargo, pronto empeza-
ra a sufrir alucinaciones y episodios
surrealistas, como distorsiones del
tiempo, caidas de contenedores des-
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de el cielo, aparicion de misteriosas
palabras a su alrededor...

Aunque la supervivencia frente a
los zombis se mantendra como base,
el desarrollo serd algo distinto al de
las entregas principales de la saga,
ya que la camara se situara en ter-
cera persona, a la espalda del perso-

naje, y los graficos apostaran por un

estilo desenfadado, lleno de color y

embadurnado de “cel shading”.

El sistema de combate si resulta-

ra familiar, pues el uso de armas

cuerpo a cuerpo, como kata- ]
nas o hachas, sera clave para

convertir en escabeche a los
enemigos, si bien, a veces,
convendra mas ser sigiloso.
Los que reserven el juego
tendran acceso a una be-
ta de Dead Island 2. ’

£
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conun
persona
el sha

LAIS

LA DE NARAPELA
rtird en un infierno pa

EL HIJ

VIAJARA HAS
INVESTIGAR EL

FAMOSO

DEUNM
T TA BANOI PARA
ORIGEN DEL

BROT

AGNATE

E ZOMBI

por David Martinez
david.martinez@axelspringer.es

Neversoft no ha muerto

El pasado 10 de julio Neversoft
dejé de existir oficialmente
Este estudio, que pertenecia a
ctivision desde hace 15 aiios,
habia sido responsable de alguna
de la: s mas potentes de la
compaiiia. Desarrollaron Spider-
lan, Gun (el primer sandl
ambientado en el Oeste)
entregas de Guitar Heroy, sobre
todo Tony Hawk’s Pro Skater
(con el que he pasado muchas
horas
su tltimo trabajo, el ano
pasado, fue Call of Duty Ghosts.
N oft se encargd de echar
vivientes de

HILLO DE NEVER
recuerdo para los miembro:

tarea de lanzar un "shooter" a
io camino entre do:

‘iones. Aunque los resultados
ni de critica ni de ventas- fueron
~ulares, fueron su
cambiar el futuro
partir de ahora,
Neversoft deja de existir y sus
componentes pasan a formar
parte de Infinity (uno de los tres
grupos que desarrollan Call of
Duty en ciclos de tres anos).
mas llamativo ha sido la
despedida. El equipo decidio
construir una réplica de su logo
» ocular atravesado por

gooa las- v han regalado
a cada uno de los trabajador

un cuchillo g

de la compainia. ¢Para que sigan
luchando en su nuevo puest




NUEVOS DATOS PS4 - XBOX ONE - PS3 - XBOX 360 - PC

El mejor homenaje

a una gloria del cine

Sega premiara a los que reserven Alien Isolation con dos

misiones protagonizadas por el elenco del filme de 1979.

EL 7 de octubre se pondra a la venta Alien Iso-
lation, y Sega acaba de anunciar un interesante
incentivo para los que reserven el juego: un DLC
anticipado que permitira recrear dos de las es-
cenas de la mitica pelicula de Ridley Scott, de la
que este ano se cumple el trigésimo quinto ani-
versario. Asi, en la misién “Tripulacién prescin-
dible”, justo tras la muerte de Brett, manejando
a Ripley, Dallas o Parker, deberemos explorar la
nave Nostromo y encontrar un modo de aislar al
xenomorfo. En la mision “Ultima superviviente”,

B LOS ACTORES DE LA PELICULA DE 1979
HAN PRESTADO SU CARA Y SUVOZ =
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LA TRIPULACION DE LA NOSTROMO, la nave que salia en la pelicula Alien: El octavo pasajero, seré la
protagonista de las dos misiones que contendré este DLC, gratuito para quienes reserven el juego.

con la teniente Ripley, deberemos activar la
autodestruccion de la Nostromo y llegar has-
ta la nave auxiliar para escapar.

Para hacer este homenaje, el estudio Creati-
ve Assembly ha contado con la colaboracién del
elenco de actores que participaron en la pelicu-
la de 1979, que han prestade su cara y su voz:
Sigourney Weaver [Ellen Ripleyl, Tom Skerritt
(Dallas), Veronica Cartwright (Lambert), Harry
Dean Stanton (Brett], Yaphet Kotto (Parker] y lan
Holm (el androide Ash).

LATENIENTE RIPLEY,
sera el personaje prin-
cipal de este DLC. La
actriz Sigourney Weaver
ha colaboradoy en la
version espaniola tendra
la voz de Maria Luisa So-
la, que la doblo en 1979.



NOTICIA PS4 - PS3 - PS VITA

Premios de Sony al talento

La compaiiia ha puesto en marcha los PS Awards,
para apoyar a los desarrolladores independientes.

Sony Espana ha puesto en marcha los
PlayStation Awards, una iniciativa para pre-
miar a potenciales desarrolladores locales y
darles la oportunidad de hacer realidad sus
proyectos. Habra cinco categorias [mejor
juego, juego mas innovador, juege con mejor
arte, mejor juego infantily mejor uso de plata-
formas PlayStation], de modo que la primera
de ellas estara premiada con 10.000 euros en
metalico para financiar el proyecto, kits de de-
sarrollo de PlayStation, un espacio fisico pa-
ra trabajar en Madrid durante seis meses, la
publicacién del juego en PSN [tanto para PS4
como para PS3 yVital y una campana de mar-
keting valorada en 200.000 euros.

Pueden participar pequenas estudios, jo-
venes y empresas que no hayan superado los
100.000 euros de facturacién en 2013, con el
requisito de que haya, al menos, un disenador,

@ BPYE & DYOIE °
» A € = D&
e O O O ero
O CO 0Ss e e 300
o e 1000 o

un programador y un artista, con conocimien-
tos para desarrollar con tecnologia UNITY.
El primer plazo para presentar los proyectos
concluye el 7 de septiembre y, posteriormen-
te, los seleccionados deberan trabajar en una
beta-demo para el 19 de octubre.

¥tation

PlayStation:
AWARDS

JAMES ARMSTRONG, vicepresidente senior
de Sony Espana, fue unos de los encargados
de anunciar esta gran apuesta por el talento.
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Warp
Zone

por Daniel Quesada
daniel.quesada@axelspringer.es

El ocaso de las mascotas

Desde Sony, han dicho que no
cierran la puerta a un regreso de
Crash Bandicoot a su vieja gloria
plataformera. Muchos fans han
manifestado su alegria. "jSi, ya
era hora!", dicen. Pero yo me
pregunto: si llega la hora... ¢de
verdad la mayoria de ellos com-
prara el juego? ¢O simplemente
se alegran por nostalgia?

Me lo planteo porque los tiempos
han cambiado mucho desde que
Crash partiera la pana en PS
One. Los gustos han cambiado vy,
sobre todo, los jugadores somos
diferentes. La mayoria de los que
disfrutamos de sus aventuras
ahora somos "mayorzotes" que

¢VOLVERA A MOLAR ver un Bandicoot
reventando cajas a base de giros?

queremos historias mas serias

v oscuras. Si, nos hemos vuelto
mds depresivos, qué le vamos a
hacer...

No digo que ya no puedan existir
las mascotas, pero ahora van por
otros derroteros. Lo que se lleva
es enfrentarlas en Skylanders o
personalizarlas al gusto. Pero eso
de hacerlas saltar en niveles de
dificultad creciente... no llama
tanto a las nuevas generaciones.
Pero ojo, no digo que sea culpa
suya. Es, simplemente, que hacen
mas atractivos los juegos con las
nuevas propuestas en detrimento
de los clésicos. Porque claro, uno
podria pensar: "Venga, que ahora
sacan Sonic Boom y la masco-

ta de SEGA vuelve a la carga’.
Luego, ves la forma que esta
tomando el provecto y, la verdad,
se te cae el alma a los pies.
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PRIMEROS DATOS PS4 - XEOX ONE

El puiio de hierro
golpea con fuerza

Tekken 7 ha confirmado su desarrollo por medio de
un trailer. Utilizara Unreal 4 y saldra en PS4 y One.

Durante el reciente EVO 2014, el productor
Tetsuya Harada confirmé que Tekken 7 se
encuentra ya en desarrollo y mostro un pe-
queno anticipo. El trailer, que no ensenaba
nada de "gameplay", estaba protagonizado
por Kazumi Mishima, que, en un flashback,
instaba a su hijo Kazuma a acabar con Hei-
hachi. Ser4 a finales de julio cuando se vea
una demostracion del titulo en movimiento.

El juego hara uso del Unreal Engine 4y,
a priori, llegara a PlayStation 4 y Xbox One,
aunque segln Tetsuya Harada dicho mo-
tor grafico les da margen para adaptarlo a
otras plataformas. AGn no hay fecha con-

M TEKKEN X STREET

FIGHTER TAMBIEN SIGUE

EN DESARROLLO =

-
E

HEIHACHI, el "abuelo” de la saga, serd otra vez el mas

malvado de los aspirantes al Torneo del Purio de Hierro.

KAZUMI MISHIMA, esposa de Heihachiy madre de Kazuya, era
la protagonista del trailer. ;Sera un personaje seleccionable?

firmada, y es dificil ponderarla, pues tam-
bién esta en cola de espera Tekken X Street
Fighter, el segundo "crossover” entre las
dos miticas sagas de lucha. Se anuncié en
2010 y no se habia vuelto a saber nada [no
ha habido ni video siquiera), pero Harada
también confirmé que
sigue en desarrollo.
Ofrecera combates

tridimensionales y

personajes tanto de
la saga de Namco
como de la de
Capcom.

5
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KAZUYA, uno
de los iconos
de la saga,

volvera a dar
cuenta de su
fuerza en esta
nueya entrega.




CUENTAN QUE
UN DIAKILIAN
RECORRIO EL MUNDO
CON SU SKATE

No hace falta ser muy conocido
para hacer cosas increibles

Kilian no tiene millones de seguidores en Twitter, ni tampoco en el
resto de sus redes sociales, pero si una tabla con la que hace
cosas extraordinarias. Cosas de esas que emocionan al mundo,
y que demuestran que no hace falta ser muy conocido para hacer
cosas tan increibles como las que hace el nuevo Energy Phone Pro.

Conoce a Kilian Martin y el Nuevo Energy Phone Pro en:

hacencosasincreibles.com

OCTACORE * 5" IPS FULL HD + 13 Mpx AUTO-FOCUS CAMARA TRASERA - 5 Mpx FOV 88° CAMARA DELANTERA - NFC - BLUETOOTH 40 * DUAL SIM

eee  Carrefour (»

@
ENERGY SISTEM

technology with heart
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B PS Vita HRol

APUESTA A DOS CABALLOS GANADORES

AR NOSURGE PLUS

M Koei Tecmo M Lanzamiento: 2 de octubre

«

Vitay J-RPG son dos conceptos simbioticos hoy en dia, sobre todo en la tierra que los vio
nacer a ambos. La portatil de Sony no se cansa del rol que casi todos le han asighado.
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M EN SUS DOS ANOS Y MEDIO DE VIDA,
PS Vita ha tenido una dieta con dos alimen-
tos principales: las conversiones desde PS3
v los J-RPG, Precisamente, en Japén llegara
el 2 de octubre un titulo que aunara am-
bos sabores, Ar Nosurge Plus, que serd una
revision de un titulo que vio la luz en PS3
hace unos meses (esa version de sobremesa
llegari a Europa el 26 de septiembre). Am-
bientada en un mundo de ciencia ficcién
donde las canciones y los sentimientos lo
son todo, la historia ira alternando entre
dos diios de personajes, que se enfrentaran
a la amenaza de los Sharl, unos seres que
esta abduciendo a la gente. Por un lado,
estardn Delta y Casty, un chico y una chica
que intentaran proteger a la humanidad;
por otro, lon y Earthes, una humana y un
robot que lucharan por el entendimiento,
mientras buscan cémo volver a su hogar.
Como viene siendo habitual, para justificar
la conversién ésta serd compatible con los

controles tictiles, anadira trajes adicionales
e incluira todos los DLC. Ademas, el mis-
mo dia se pondra a la venta para PS Vita
Ciel Nosurge Offline, una versién ampliada
de otro RPG aparecido para la portatil en
2012, al que Ar Nosurge sirve como secuela,

=» LOS COMBATES POR TURNOS siguen
siendo un mantra para los estudios japo-
neses, vy aqui estaran investidos con un cu-
rioso sistema de ataque-proteccion. Uno de
los miembros de la pareja se colocard al
frente para atacar cuerpo a cuerpo y pro-
teger a su compariero, quien serd muy vul-
nerable, pero, a cambio, usara una decena
de canciones para repeler a los enemigos y
aumentar nuestro poder. En ese sentido, el
desarrollo de los personajes no dependera
tanto de ganar combates como de forjar
una relacién fuerte entre ellos, algo a lo
que contribuird una serie de ceremonias
de purificacién con cristales de por medio,




PS VITA se ha convertido en un
paraiso del J-RPG, con sagas r

como Atelier, Disgaea, Persona, g’ =4

¥s 0 Hyperdimension Neptunia. b % " ¥
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pail_arE-k 101 guCive =>;Mighty No. 9 os saluda!
. Keiji Inafune continta trabajando en
el sucesor espiritual de MegaMan y
ya ha puesto en marcha una segun-
da campana de “crowdfunding” para
incluir mas contenidos adicionales.
DELTA LANTONOIL e G Al mismo tiempo, se ha anunciado
sera uno de los . ) e = o
protagonistas. g que D\gltal_Foundry estg’preparan
Es un joven que \ e i " - do una serie de animacion que se
pertenstsaion - estrenara a lo largo de 2016 y que
cuerpo uerzas . P ..
especiales y combinara accion con humor.

que posee un
restaurante.
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=>Yoshinori Ono, el simpatico
productor de la saga Street Fighter,
ya no dirige la divisién de Capcom
Vancouver, pero continda dentro

de la companiia. Una vez que Ultra
Street Fighter IVya esta en la calle,
parece que, por fin, se ha empeza-
do con el desarrollo de una nueva
entrega desde cero, que llegaria

a PS4 y Xbox One, sin micropagos
para “favorecer” a los novatos.

= EL proximo Zelda de
3DS se esta fraguando ya a fuego
lento. Recientemente, Shigeru
Miyamoto ha dicho que

ury  msu-vem

: " " L : tienen algunas ideas f‘\
CADA CANCION dar3 lugar a un espectaculo visual. lon ~ LAS CEREMONIAS DE PURIFICACION dejaran a los

y Casty seran las encargadas de entonarlas al combatir.  personajes en pafios menores, pero les daran poder. q_ue liahe han)anun' %' ,7
ciado, pero insté a que
= estemos atentos. Se ha (- A\
EL HEHMANO MAYOR d R, LEEPEY __L. f i rumoreado siempre un »
X }= L ? posible "remake” )
EL ESTUDIO GUST es quien firma Ar Nosurge Plus, y 1 | de Majora’s
la similitud de su nombre con el de Ar Tonelico no es \ Mas'k'- pero 3
casualidad, pues se trata de una precuela de la saga i & = habra que X
que se estrend en PlayStation 2 a mediados de la dé- v . ™= estar al tanto,
cada pasada y que cuenta con tres entregas, la Glti- o L g e porgue no ‘
ma de ellas aparecida en PS3. Todos esas titulos han 7 seria de extra-
salido de las fronteras japonesas hacia Occidente. © ameasor- v o far que fuera una ‘

entrega inédita.
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BIG IN JAPAN

aquiTokio [

=>En 2014, se celebra el
v;gesumo aniversario del
lanzamiento en Japén de Mother 2,
mas conocido como EarthBound.
Aprovechando la tesitura, se ha lanzado
una serie de figuritas de los personajes
del mitico juego de Super Nintendo,
que llegd en 2013 a la consola virtual
de Wii U. Con un precio de 300 yenes,
los personajes elegidos han sido Ness,
Paula, Jeff, Poo y Mr. Saturn.

trabajando en Terra Battle, un J-RPG
que llegara a i0S y Android a finales de
ano. A muchos el anuncio les ha sen-
tado como un jarro de agua fria, pues,
tras el genial Lost Oddyssey, espera-
ban que el padre de los primeros Final
Fantasy estuviera trabajando en algo
ambicioso para consolas.

=>Ryu ga Gotoku, mas conocida
como Yakuza en Occidente,
estd en plena forma. Sega
sigue sacando un gran
partido a la que, hoy por
hoy, es su saga estrella. Se
acaba de anunciar que ya
esta en desarro-

llo una nueva

entrega, que

saldra tanto

para PS3 como

para PS4,

La compania

esta buscando

gente para

incluir sus ros-

tros en el juego

y regalarselo

cuando vea la luz.

de Kagotani

Dragon Quest X,
el esperado mesias

Los japoneses tienen hambre de juegos
con los que alimentar sus flamantes PS4,
que empiezan a coger polvo. Con menos

de 8.000 unidades vendidas por semana, la
nueva consola de Sony estd en un aprieto,
presionada por PS3 v por Wii U, que ha re-
cobrado fuerzas. El E3 no ayudé a la gente
a reafirmar que hubiera hecho una buena
compra. Las expectativas no eran muy altas
porque el E3 estd enfocado al piblico occi-
dental, pero la gente confiaba en que se re-
velaran algunos titulos japoneses de peso...
v no fue el caso. Por eso, toda la atencién se
ha trasladado al Tokio Game Show de sep-
tiembre. Algunos ya estén diciendo que el
nivel de expectacién quizas sea excesivo, en
la medida en que el E3 confirmé que hay
muy pocos titulos AAA en desarrollo para la
nueva generacion, que las remasterizacio-
nes serdn protagonistas por mucho tiempo
y que las tiendas japonesas se llenaran prin-
cipalmente con titulos occidentales que no
tienen atractivo cultural por estos lares...

{{ LO QUE SE HA COMENTADO AQUI EN LAS
ULTIMAS SEMANAS ES LA LLEGADA DE
DRAGON QUEST X A 3DS, EN "STREAMING" )}

Alli, estuvo Nintendo. El gigante japonés
prefirio hacer un evento online, v la recep-
cion fue muy positiva. Los juegos fueron lo
mas destacado, especialmente los de Wii U.
La renovada fuerza de la atribulada con-
sola de sobremesa no se puede calificar de
sorpresa. Parece que, finalmente, Nintendo
esta haciendo las cosas con rapidez v serie-
dad. Aun asi, si bien algunos de los titulos
que se mostraron llegardn a finales de este
ano, muchos, especialmente Zelda, se irdan
al siguiente ao fiscal o incluso al otro. Al
menos, sabemos que Nintendo se ha decidi-
do a llevar a Wii U su armamento pesado.

Sin embargo, lo que mas se ha comentado
aqui en las tltimas semanas es la llegada
de Dragon Quest X a 3DS, en "streaming”,
equivalente a lo que seria llevar World of
Warcraft a una portaitil. No esta claro ain
si la gente podra usar la misma cuenta que
en Wii U, por ejemplo, mientras esta con la
3DS, pero, si es asi, seria una gran noticia,

¢O tal vez lo que la gente esté esperando sea
el anuncio de Dragon Quest XI?

Hay rumores que apuntan que saldria en
consolas, no en smartphones, El anuncio de
la décima entrega para 3DS invita a pensar
que no ha llegado atin la hora o que Armor
Project necesita mas tiempo. Dragon Quest
siempre se lanza en la mejor plataforma del
momento, es decir, en la que tiene una ma-
yor base de usuarios. En la situacién actual,
ésa seria 3DS. ¢Significa eso que Dragon
Quest X1 llegara a 3DS, como antes hiciera
Dragon Quest IX? Nada es seguro, a pesar
del éxito que tuvo aquél. También podria su-
ceder que Dragon Quest X fuera como Final
Fantasy X1 en su dia, una experiencia online
paralela a la saga principal. La portitil de
Nintendo ha alcanzado la madurez v las
ventas se muestran ya relativamente débiles,
lo que también induce a pensar que quizds
la consola elegida sea PS Vita. Es poco pro-
bable a dia de hoy, pero... ¢Quién sabe?
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nos amenazarl




Homefront

:: S The Revolution

J

A partir del proximo otorio, el mundo de

los videojuegos Sé vVa a ver invadido

Por hordas de personajes desquiciados:
dictadores, sefiores de la guerra, antihéroes
disfrazados, megalomanos, fantasmas
putrefactos.. Sus cabezas no Trigen, pero ésa
Va a ser la excusa perfecta para hacernos
Vivir un puiiado de grandes historias.
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utoproclamado como rey de
A Kyrat, Pagan Min seraun
dictador tan estrambotico
como imprevisible, capaz de apuna-
lar a sangre fria a sus soldadosy,
a los pocos segundos, sacar su ve-
na jovial para hacerse una auto-foto
con Ajare Ghale, el nativo al
que controlaremos en Far Cry 4.
De hecho, protagonista y antagonis-
ta tendran algun tipo de vinculo, lo
que promete dar mucho juego.
Vinculado con las mafias de Hong
Kong, este déspota comparte nom-
bre con un antiguo rey de Myanmar.
No en vano, la region de Kyrat, pe-
ce a ser ficticia, estara inspirada en
Nepal, Butény otros paises del Hi-

#Ubisoft #PS-One-PS3-360

-pC #20 de noviembre

malaya. Asi, Pagan Min gobernara
con mano de hierro, despreciando
las tradiciones de la region, pero
pronto estallara una guerra civil, a
imagen y semejanza de la que vivid
precisamente Nepal. ¢Tendra tam-
bién algo que ver el origen chino de
Pagan Min con la opresion que ejer-
ce el gigante asiético contra el Tibet
en la realidad? No serfa de extranar.
El estilismo serd otra sefa de
identidad de Pagan Min. Aficiona-
do a la ropa rosa, el tinte capilar de
tono platino y los zapatos de piel de
cocodrilo (que odia que se le man-
chenl, el dictador de Kyrat no dejara
indiferente. Podemos estar ante el
gran antagonista de esta Navidad. #
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on el trail = Pagan Min hacia una
entrada en escena gna d

1llegando en helicoéptero a
soldados acababan de aeribill

categoria,
ona donde sus
ar un convoy,

impor‘mnfe que el protagon
cara a marcar el deﬂrrollo de lq

Autoproclamado _
~como rey de lax
reglon de Kyrat, N
sera. \\
7 un dictador tan \
¥/ estrambotico como
1mprev151ble o
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sera un detractor
. de la democracia

la nueva "lla-

mada del de-
ber" se ambien-
tara en el ailo
2054, una época
en la que los
paises habran
externalizado
sus necesida-
des militares
a corporacio-
nes privadas.

80Hc

CALL OF DUTY
ADVANCED WARFARE

Jonathan
Irons

#Activision #PSk-One-PS3-360-PC #4 nov.

lgunas previsiones apuntan que, en el
A futuro, los ejércitos nacionales cederan

su sitio a corporaciones militares pri-
vadas. Bajo esa hipétesis, el nuevo Call of Duty
nos enfrentara a Atlas, la corporacion mas im-
portante del mundo, de la que el protagonista,
el soldado Jack Mitchell, fue miembro. Su lider,
el megaldémano Jonathan lrons, serd interpre-
tado por Kevin Spacey, el actor de la serie te-
levisiva House of Cards. Desmarcandose de la
tipica hipocresia de algunos lideres mundiales,
el presidente de Atlas sera un reconocido de-
tractor de la democracia y la libertad. “La gen-
te busca limites, reglas y proteccion, tanto de
invasores come de si mismos”, en su opinion,
lo que permite intuir coma seran sus métodos
militares y politicos en el juego. #




§ BORDERLANDS
THE PRE-SEQUEL

Jack
el Guapo

#2K #PS3-360-PC #17 de octubre

ras conocerle en toda su genuina mal-
’ I dad en Borderlands 2, proximamente

sabremos cémo se convirtié Jack el
Guapo en el presidente de la corporacion Hy-
periony en el tirano del planeta Pandora. Asi,
los cuatro protagonistas (Wilhelm, Athena, Nis-
hay Claptrapl estaran a sus érdenes, de modo
que veremos como asciende en el escalafén de
la compania y cémo se desarrollan sus suefios
de acabar con la bandoleria y despertar al ser
alienigena conocido como el Guerrero, por me-
dio del eridio. Como en la segunda entrega, en
esta pre-secuela, Jack volvera a hacer gala de
su particular sentido del humor. ; Quién no
cuerda sus alusiones a "Semental del Culo

‘ en

el presidente de \\W

Hyperlon y en el\
&tlrano de Pandora

e

era el anta-
Border-

pero, en

n, esta-

ra de nuestro L

do, mientras "trepa”
pdr el organigr{ima
de Hyperion.
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METAL GEAR SOLID V
THE PHANTOM PAIN

Big Boss

#Konami # PSi-One-PS3-360 # 2015

ras ser convertido en un héroe y enganado,
’ l et legendario Big Boss ensenara, por fin, su

cara mas demoniaca, en un juego que nos
mostrara su conversion en elvillano que auspicio
las naciones fortaleza de Outer Heaven y Zanzibar
Land. Nueye anos después de la destruccion de la
Mother Base y el fin de Militaires sans Frontieres,
despertara del coma y jurara venganza, fundando
Diamond Dogs, un nueve cuerpo de mercenarios.
Seréd la primera vez que manejemos a Big Boss en
su version maligna, reflejada en su nombre en clave
de Venom Snake. La posesion de un Metal Gear, la
camaraderfa con Skull Face o el uso de torturas se-
ran algunos ejemplos de su deriva hacia el mal. i#

) era la primera
£ 102 que manejemos

7z 2 olg, en su

7, version maligna,

., tfe 1 L
Ij’ reflejada en el

A

nombre en clave .

ia de en a nos
3 de y el orden que Koji

ojima 1
contado recuerdan sobremanera a la de Darth

vad /ivi i
er. Viviremos su particular paso al lado oscuro

la t




HOMEFRONT
THE REVOLUTION

o0s regimenes dictatoriales y per-
I sonalistas tienen en Corea del
Norte a uno de sus grandes expo-
nentes, ahora con(a figura de Kim Yong-
Un, ascendido a lider supremo, tras la
muerte de su padre en 2011, algo que
el primer Homefront predijoy que uso
como génesis argumental. Asi, enesta
secuela, que volve r4 a teorizar sebre el
futuro cercano, nos-enfrentaremos de
nuevo auna Corea unificada y converti-
da en la potencia hegemonica, hasta el
punto de conguistar Estados Unidos. Co-
mo en la primera entrega, es de prever
que Kim Jong-Un no esté insertado co-
mo personaje en la historia, sino que S&
deje ver en algunas secuencias de video.
;Se usara su imagen real estavez? #

———

J

Filadelfia, cuna de
la independencia
estadounidense, serd
el lugar desde el
que plantaremos ca-
ra a la invasion de
las tropas coreanas
de Kim Jong-Un.

#Crytek #PSi-One-PC #2015

Homefront yé

~ adelantd en

2011 que

seria
nombrado como
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; han Knight, Dos -
amseimren  Bspantapajaros

#Warner Bros #PS4-One-PC #Febrero

~ convocara a mas

ras su dura pugna con el Jo-
l I | ker en sus anteriores juegos,

Batman debera plantar cara
esta vez al psiquiatra-bioguimico Jo-
nathan Crane, alias Espantapajaros,
un carismatico enemigo que ya se
dejé ver en Arkham Asylumy que
volverd a Gotham en toda su gloria.
Amenazando con liberar su gas del
miedo si la gente no abandona la ciu-
dad, Espantapéjaros convocara para

o

7~ plantar cara .
Y/ al psiquiatra
f/ y bioquimico
7/’ Jonathan Crane,
0l mas conocido como
|

su causa a numerosos villanos. La
apariencia del personaje, aunque se-
guird la linea marcada en la prime-
ra entrega de la tetralogia Arkham,
estara rehecha desde cero, para que
resulte mucho mas “quimica”. Asi, el
traje no se reducira a una simple ca-
pucha con mascara, sino que llevara
también jeringuillas en las manos,
asi como decenas de tubos y conduc-
tos por todo el cuerpo. #




Ruvik

#BRethesda 4#PSh-One-PS3-

| “survival horror” lleva
varios anos de capa caida,
pero Shinji Mikami, padre

de Resident Evil, se ha propuesto
revigorizarlo con The Evil Within,
un juego que Nos pondra los pe=
los como escarpias. Parte de
esa responsabilidad recaera
sobre Ruvik, un enigmatico y
demacrado persenaje vestido
con un sudario que ocultara
un cuerpo lleno de cicatri-

360-PC #17 de octubre

ces. La aventura, que tendra una
ambientacion lugubre y sangrien-
ta, jugara mucho con la delgada
linea entre realidad e imagina-
cion. Asi, Ruvik sera una suerte de
espectro que se Nos aparecera de
cuando en cuando para hacernos
saltar de lasilla, conel afadido de
que no se e podra matar. ;Tendrd
algo que ver con los experimentos
psiquiatricos sobre los que trata
de arrojar luz el protagonista? #

7, se ha propuesto
' revigorizar el \

"survival horror',
Ruvik serd su

principal ejecutor




Quiza Sony y
Microsoft se
precipitaron al
anunciar PS4
y Xbox One
(i CEREGE
anticipacion.

ANUNCIOS OFICIALES

1 21 de febrero de 2013, Sony

E celebré un evento en Nueva

York para presentar PS4.

Sin embargo, Mark Cerny, arqui-
tecto de la maquina, solo mostré
el mando: la consola no haria su
aparicion hasta el E3. ; Por qué
esta precipitacion? Andrew House,
CEO de SCElI, ha explicado que se
traté de una decision meditada:
después de lo que habia pasado
con Xbox 360, que se lanzé antes

que PS3, querian recuperar la po-
sicion de liderazgo. Por eso Sony
fue la primera en mostrar el man-
doy juegos como Driveclub, Deep
Down, Killzone o Knack.

Por su parte, Microsoft presento
Xbox One de forma un tanto erra-
tica: el 21 de mayo, Don Mattrick
[que ha abandonado la compariia
para pasarse a Zynga) dirigio una
presentacién en que se hablaba de
deportes, conexién con la TV por

cable, y muy pocos juegos (FIFA
14, Forza Motorsport 5, Quantum
Break o Call of Duty Ghosts).

En el E3 de 2013, Microsoft quiso
mejorar esta primera impresion.
Se volvio a enseniar la consola, su
precio (499 délares con Kinect] y
una avalancha de juegos entre los
que destacaron Ryse, Killer Ins-
tinct, Forza Motorsport 5, Dead
Rising 3 o Titanfall. Sony cambi6
su conferencia en el dltimo mo-




mento: ensefd maquina y precio,
399 délares (100 délares mas ba-
rata que Xbox One] y consiguid un
buen impacto, pese a la escasez
de titulos. Por aguel entonces, el
escepticismo era total: ninguno de
los juegos parecia "dar un salto”
respecto a PS3 y Xbox 360. m

ANTIGUA GENERACION NUEVA GENERACION

Ocho

meses

después de su
lanzamiento, PS4

y Xbox One aun tienen

muchas cosas que demostrar.
Analizamos como ha sido y qué cabe
esperar de este cambio de generacion de
consolas, que todavia deja muchas dudas.

Don Mattrick
y Mark Cerny
presentaron
las consolas
de nueva

" generacién
antes del E3,
en dos cere-
monias un
poco descafei-
ELETS
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XBOX ONE se apoya en unos
servidores para quitarle parte

DEAD RISING 3 (XBOX ONE) j |

FORZA MOTORSPORT 5 [).(BDXSONEI

LANZAMIENTO Y PRIMEROS JUEGOS —

unca antes dos companias

N habian arriesgado tanto en
el lanzamiento de nuevas
consolas, y es que sélo hubo una
semana de diferencia entre la sa-
lida de PS4 y Xbox One, durante
el pasado mes de noviembre. Por
si eso fuera poco, gran parte los
juegos, como Call of Duty Ghosts,
Assassin ‘s Creed IV Black Flag,
NBA 2K14, Battlefield 4, FIFA 14...
coincidian en ambos catalogos sin
apenas diferencias. Microsoft con-
taba con mas y mejores exclusivas

PLATAFORMAS ONLINE

Ninguno de
los juegos de
lanzamiento
aprovechaba
al maximo las
funciones del
hardware.

Naoms Katoda's Channed

AMBAS CONSOLAS incorporan la posibilidad
de compartirimagenes online, streaming a tra-
itch y videos para Youtube. Adema

para jug
plataform
vés de PSN + o

ripcion

[Forza Motorsport 5, Ryse Son of
Rome o Dead Rising 3] pero Sony
se impuso en ventas por... 100 eu-
ros de diferencia en el precio. No
obstante ;merecia la pena hacerse
con una de estas maquinas en la
fecha de lanzamiento? El precio
de tenerlas “de inicio” no sélo era
economico: los usuarios estaban
obligados a estrenar su flamante
consola de nueva generacion con
titulos mediocres, que no aprove-
chaban las funciones del hard-
ware. Atras quedaban los tiempos

de Super Nintendo o Nintendo 64,
que se estrenaron con juegos di-
sefnados especificamente para la
consola. De hecho, ni siquiera es-
taban activas todas las aplicacio-
nes prometidas en la presentacién,
y nos llevamos una desagradable
sorpresa con los tiempos de ins-
talacion, las resoluciones nativas
y los fps de algunos titulos... =

ANTIGUA GENERACION NUEVA GENERACION




PRESENTE TITUBEANTE

travesamos un momento de
A crisis en el catalogo de las

nuevas consolas. En lo que
va de 2014 s6lo hemos disfrutado
de un punado de juegos que, de un
modo u otro, aprovechasen estas
maquinas. Infamous Second Son
en PlayStation 4 y Titanfall en Xbox
One encabezan los timidos arran-
ques de lo que puede conseguir
este hardware. Sin embargo nin-
guna compania se ha arriesgado
a lanzar un bombazo "definitivo”

La sequia de
novedades
actual es la
calma antes de
una tempestad
para los ultimos
meses del ano.

ANTIGUA GENERACION

JUEGOS "CROSS GEN"

LA PRIMERA HORNADA DE JUEGOS MULTIPLATAFORMA apar

simultane, teenlasd

tir de noviemb

con tan pocas consolas en el mer-
cado (8.400.000 PS4 y 4.800.000
Xbox One en todo el mundo hasta
el mes de julio). En esta primera
mitad de ano también hemos vivido
dos fenémenos poco comunes: el
lanzamiento de Metal Gear Solid
V Ground Zeroes (una "demo” de
un par de horas de duracién que
se puso a la venta a precio redu-
cido) y el arrasador éxito de Watch
Dogs. El "sandbox” de Ubisoft ha
batido records de ventas en todo

el mundo y se ha asegurado una
secuela, pese al bajon de la ver-
sion final comparada con lo que
se mostro en el E3 de hace dos
anos. A nivel grafico, desarrollos
como Wolfenstein The New Order o
UFC se mantienen a un gran nivel,
y el panorama indie también est4
“salvando la papeleta”. m

ANTIGUA GENERACION NUEVA GENERACION
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THE EVIL WITHIN

FUTURO CERCANO

nel tramo final de este ano

E se va a acelerar el ritmo de
lanzamientos para las nue-

vas consolas [y también espera-
mos un aumento en la calidad de
los juegos). Se trata de la primera
"prueba de fuego” de la genera-
cion, es decir, la primera vez que
PS4 y Xbox One se van a enfrentar
en un terreno vacio [con el declive
de las consolas anteriores y un
parque de consolas aun limitado)
y, de nuevo, la responsabilidad de

NUEVOS MOTORES

CIADE LAS CONSOLAS e
rrollar herramie
en cuenta la arquits

One, también

libre de

CRY ENGIN

jueg

A final de afio,
PS4 y Xbox
One deben
demostrar que
han tomado

el relevo de la
generacion.

N\

)
LUMINOUS ENGINE [SQUARE-ENIX

mienta perfecta para desarrollar Fina

demostrar el potencial de las ma-
quinas va a recaer sobre las third
parties. Mientras que Sony hara su
apuesta con Drivecluby Little Big
Planet 3 y Microsoft lanzara Forza
Horizon 2 o Halo Master Chief Co-
llection, |a clave de la temporada
navidefa residird en como se van
a comportar otros juegos. Destiny
debe demostrar la estabilidad de
su universo persistente online,
Call of Duty Advanced Warfare se
enfrentara a una dura prueba: de-

FROSTBITE

fender que es el primer juego de
la saga con un motor especifico
para la next gen, y algo similar
ocurrira con The Evil Within, Far
Cry 4, FIFA 15... Los retrasos de
Batman Arkham Knight, The Wit-
cher lil o The Order 1886 han en-
friado nuestro optimismo para la
recta final del afo. m

ANTIGUA GENERACION NUEVA GENERACION

3 [DICE) es

los préximos Dra

.\l ‘
UNREAL EN

do en Fortni

4 [EPIC GAMES)

Jead Island 2, ent
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PERIFERICOS NEXT- GEN

PARA COMPLETAR EL HARDWARE cada com

2015Y MAS ALLA

arece que no sabremos “de

P verdad” como van a ser los
juegos de nueva generacion

hasta mediados del afio préximo.
EL2015 arrancara con titulos con-
firmados como Metal Gear Solid V
The Phantom Pain, The Order 1886
o The Witcher Ill, que muestran un
acabado visual impenente, aunque
no innovan en el desarrollo. Y aqui
es donde surge la cuestion. ;qué
esperamos de la next gen? Des-
pués de mejoras como los graficos

THE WITCHER il §

4 |
¥

i

PROJECT MORPHEUS Y KINECT 2.0

an el rendimiento

Las barreras
tecnoldgicas
ya no existen,
la nueva
generacion es
una cuestion

de creatividad.

poligonales, los controles anald-
gicos, mundos abiertos y online,
parece que las barreras tecnolo-
gicas se han superado. Es cierto
que siempre se puede aspirar a
un mayor fotorrealismo, pere eso
no supone un cambio drastico en
la experiencia. Desde el punto de
vista narrativo, es dificil superar la
empatia que causan personajes
como Ellie en The Last of Usy en
cuanto a la generacion de conte-
nidos por parte del usuario o la

interaccion social, Minecraft de-
muestra que la potencia no es lo
mas importante. Tendremos que
esperar a ver qué es capaz de con-
seguir la creatividad de los gran-
des disenadores. Sony y Microsoft
también apuestan por ello, como
demuestra el gran apoyo que es-
tan recibiendo los juegos indies. m

ANTIGUA GENERACION NUEVA GENERACION
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En el pasado E3,
Nintendo revitalizé su consola

con un puiado de titulos que aspiran a
asentar definitivamente la maquina. Estos
son los los mas potentes para 2014 y 20I15.

472 HC




HYRULE
WARRIORS

ENintendo MAccion W19 de septiembre

KOEITECMO Y NINTENDO trabajan
untos en el "mosuo game” mas
esperado de la histeria. Un titulo
que traslada la mecanica de juego

de Dynasty Warriors [tal cuall al universo

Zelda. Se han confirmado siete personajes

jugables: Link, Zelda, Impa, Maripola,

Midna (estas dos ultimas proceden-

tes de Twilight Princess] y Lana,

hechicera creada para la ocasion... 5

y, atencion, Fi, el espiritu de la

Espada de Skyward Sword. El sistema

de control serd el mismo para todos (un botdn

para ataques rapidos y otro para ataques

fuertes con los que realizar combos,

mas diversos ataques especiales].

Pero cada personaje luchara con

su propio estilo, que ademas

variard en funcion del

arma que utilice en

ese momento. Todo,

combatiendo a cientos

de enemigos en cada nivel

y con modo para dos jugadores.

que narra
como Link, la Reina Zelda
y otros héroes de Hyrule /
se enfrentan a los ejérci- g
tos de la hechicera Cya. Q\

W VIAJE SALVAJE POR LA
MITOLOGIA DE ZELDA =

Nintendo M Aventura /Puzle M Invierno 2014

EL CAPITAN TOAD protagonizaba niveles
2 tipo puzle en Super Mario 3D World, y ahora

pasa a tener su propio juego que mantiene
esta mecanica en niveles mas largos y complejos.
Tendremos que alcanzar la estrella de cada nivel
jugando con la perspectiva para encontrar recovecos
y caminos. Habra novedades, como momentos en los
que seguiremos la accién desde los ojos de Toad en
la pantalla de gamepad y batallas con jefes.




El Caballero Os y el Chico
Maravilla dejan Gotham para
embarcase en una aventura cdsmica
junto a sus compis de la JLA.

BATMAN 3

M Nintendo MAventura m2014

BATMAN PUEDE CON TODO... o
casi, porque el peligro al que tendra
que enfrentarse en este juego, la
inteligencia articial extraterrestre
Brainiac, es tan grande que va a necesitar la
ayuda de todos sus colegas de la Liga de la
Justicia... y hasta de los villanos mas terribles
de la Tierra, como el Joker y Lex Luthor (el
juego llegara a los 150 personajes jugables).

La aventura ira "Mas alla de Gotham", con
escenario sacados de todo el universo DC como
la Atalaya de la Liga de la Justicia o los planetas
de los Green Lanterns Zamaron y Odym.
Batman y Robin estrenaran nuevas armaduras
para viajar por el espacio, y debutaran las
figuras gigantes al estilo de las que vimos

en LEGO Marvel, personajes como Cyborg

a Solomon Grundy. Nuevos minijuegos de
“hackeo" y el pilotaje de vehiculos redondearan
una aventura de proporciones césmicas.

ISlightly Mad M Velocidad 2015

@ Wii U TENDRA SU VERSION
5 del simulador de velocidad que
amenaza el reinado de Forzay

Gran Turismo. Incluiera mas de 100 coches
y 60 circuitos reales, y un modo carrera
que emulara la vida de un piloto desde su
inicio en competiciones de karts. Pero su
sefia de identidad sera la apuesta total por
el realismo en la fisica, clima, desgaste de
neumaticos... Se acaba de retrasar a 2015.

4HC

" EL UNIVERSO DC EN TODA SU GRANDEZA
SERA SU ESCENARIO =

L villano ran controlat durante
la aventura. Se aliardn a los héroes para
detener la amenaza de Brainiac.

WSEGA W Plataformas M Noviembre

EN ESTA PRECUELA de la serie

de TV del mismo nombre (atn

no estrenadal, Sonic viajard a
un nuevo mundo, donde Eggman se aliara
con peligrosos villanos. Sera un juego con
velocidad, platafermas y mucha accién. Sonic,
Tails, Amy y Knuckles tendran cada une sus
habilidades de combate, lo que les vendran
bien en las batallas con jefes finales.




BAYONETTA 2

M Platinum Games M Accion MOctubre 2014

EL PUBLICO MAS ADULTO de Wii U
iene una cita ineludible con Bayonetta
2, un vertiginoso juego de accién que
continuara las andanzas de la explosiva
bruja en una aventura mas divertida, vistosa y
grande. Nos han bastado dos nuevos niveles
[en los que hemos hasta controlade una de las
criaturas que salen del pelo de Bayonetta) para
darnos cuenta que esta secuela sera superior
en todo: entornos mas abiertos y detallados ly
con combates opcionales), con situaciones mas
bestias e hilarantes, una cantidad de jefes finales
y mid-bosses superior y, en general, un enfoque
de la accion mas espectacular. Y eso sin contar
novedades en el sistema de combate, como los
nuevos combos Umbran Climax, nuevas armas, un
modo online... Ademds, las copias fisicas incluiran
el primer juego con extras,

Nintendo MLucha Minvierno

ES "EL JUEGO". Tiene 33
7 personajes ya confirmados
lincluidos los invitados
Sonic, Pac-Man y Mega Man),
y llevara sus batallas de
cuatro luchadores a los
mas bellos escenarios de la
historia Nintendera. Sera el
primer juego compatible con las
figuras interactivas Amiibo.

L uja Bayonetta continuara sus
andanzas en exclusiva en Wii U, con
una segunda entrega mas grande y
bestia en todos los sentidos

‘; /‘_(‘ 'ombo_Poin;

=1.0%

\&/ 1L 0000,
A8 100,

I
g

1
14
N

W BAYONETTA 2
NO LLEGARA SOLO:
EL PRIMER JUEGO,
CON EXTRAS, IRA
INCLUIDO EN LAS
COPIAS FISICAS =

—
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Tag Climax, el modo online para “\
2 jugadores, permitird ganar mas
halos (la moneda del juego) sisomos
mejores que nuestro companero...

Nintendo MAventura M2014 '

4 8 », AIDEN PIERCE 2 ¥
ejecutara su venganza
en Wii U, en una G’ ! 1
version idéntica en desarrollo gl = ¥
a las ya conocidas, pero 7 v b
con una calidad técnica ol i .
L ~
superior a las de PS3 y Xbox . ”“’4’5)> ‘
340. Un sandbox con accién » .
y conduccion ambientado en \ | &
Chicago, ciudad que podemos 1 5 \ # W 3
-\ e

“hackear” a nuestro antojo.




REPORTAJE

con el
uso de armas blancas sera
la constante de este juego de
accion, obra del creador de
Ninja Gaiden para Xbox.

5y gesto

imperturbable. El g f ! iz

protagonista de \ e g
v i Devil’s Third sera " i "“"

mas chungo que ¥) l 1

Chuck Norris R ————

M WiiU REQIBIRA EN EXCLUSIVAUNO DE LOS
JUEGOS MAS SALVAJES DE 2015 =

B Nintendo M Accion MPor determinar

SEGUNDO IMPACTO tras
Bayonetta: Nintendo se hace con
la exclusiva para Wii U atro juego grupo de terre
de accion para “hardcores”. La ng;ﬂd:ud::tfé’;;‘mcﬂaﬁj
ultima creacién de Tomonobu Itagaki [Dead enemigos... y los jefes finales.
or Alive, Ninja Gaiden) esta protagonizada
por un ex-agente soviético que ahora debe
enfrentarse a sus antiguos companeros: el
S.0.D. (Students of Democracy), un grupo de
terroristas con habilidades sobrehumanas. Y
la clave del juego serd la mezcla de shoot'em
up y beat’em up: para acabar con nuestros
enemigos usaremos tanto armas de fuego
en primera y tercera persona como todo tipo
de armas blancas, desde hachas a katanas,
cuando pasemos a las distancias cortas.
En su intento de redefinir la accién, Devil's
Third tendra medes multijugader en los que
podremos integrarnos en clanes y mejorar a
nuestro avatar con nuevas armas y equipo.

15 con

INintendo MiPlataformas W2015

INintendo M Plataformas
12015

4§ CREARYCOMPARTIR
11 niveles de Super
Mario sera muy facil.
Mario Maker permitira editar
a toda velocidad en la pantalla
del Gamepad con el stylus y
un intuitive menu de objetos
y enemigos. Y jugaremos los
niveles con estética 8 bits o con
la de New Super Mario Bros. U.

YOSHI DEJA A BABY MARIO
]_2 en la cuna y protagoniza
este plataformas 2D en
solitario... o acompanado por un Yoshi
rojo, porque la aventura podra jugarse
a dobles. Con una estética en
la que todo est3 tejido de lana,
el juego recuperara mecanicas
de las aventuras previas del dino,
desde Yoshi's Story a Touch & Go.




Este parque de
atracciones ha sido el
unico tablero revelado

hasta ahora. Ademas de

disfrutar de los clasicos
minijuegos, montaremos
en sus atracciones.

B Nintendo M Party Game H2015

/. MARIO Y SUS AMIGOS participaran
.C ‘| en la competicion de minijuegos
\\ mas famosa, en este caso en

— un escenario de excepcion: un
parque de atracciones en el que, ademas
de disfrutar de los tipicos retos sencillos
y directos, montaremaos en el tiovivo, la
montana rusa y demas atracciones. La
novedad mas importante serd un modo
que amplia la diversion de 4 a 5 jugadores
simultaneos: en 10 pruebas distintas, un
jugador sequira la accién en la pantalla del
Gamepad... convertido el Bowser. Su objetivo
sera perjudicar a los otros 4 jugadores, ya sea
disparandoles bolas de fuego o haciéndoles
girar como hamsters en una rueda gigante.
Un retorno al juego asimétrico que Nintendo
parecia haber olvidado. Ah, y sera uno de los
juegos compatibles con las figuras Amiibo.

M UN QUINTO
JUGADOR
AGARRARA EL
GAMEPAD Y SE
CONVERTIRAEN...
{BOWSER! 1

Nintendo MAccién MSin determinar
Nintendo M Estrategia M2015

de cuerda con el aspecto de Mario

y Sus amigos, y nuestra misién
sera que alcancen sanos y salvos la salida
de cada nivel, evitando peligros y activando
mecanismos desde de la pantalla tactil de
Wii U Gamepad. La gran novedad sera un
editor para crear niveles y compartirlos por
Miiverse. Vamos, un Mario Vs. Donkey Maker.

1 VUELVEN LOS MINIS, munecos

LOS COMBATES DE ROBOTS
]_ son muy diferentes si los

crea Miyamoto: es una de
las ideas en las que estd trabajando,
batallas en las que controlamos a
nuestro gigante usando los gatillos
del gamepad para andar, los botones
para lanzar los pufios y el giroscopio
para girar. jManejar estas maquinas
resultaba tan raro como divertido!




El enline de

Splatoon sin duda

se convertira en uno

de los mas populares

o de Wii U.

SPLATOON

mNintendo MShooter M2015 M LA GRACIA ESTARA EN OCUPAR TERRITORIOS
.// “\ NINTENDO APUESTA por una ENEMIGDS PINTANDO ENCIMA DE ELLOS .

‘ | nueva propiedad intelectual que
\\ //' nos pr‘esenta un enfoque muy

——  atractivo del género shooter. Hasta
8 jugadores pueden enfrentarse en equipos de
4, con el objetivo de disparar litros de pintura
para que el color de nuestro grupo ocupe
mas terreno en el suelo que el de nuestros
rivales. En la pantalla del GamePad podréis
comprobar el estado de mapa, para asi
haceros una idea de qué color va ganando. La
gracia estara en ocupar territorios enemigos
pintando encima de ellos, y por supuesto
también sera posible disparar a los propios
personajes, que perderan su posicion y unos
valiosos segundos si son abatidos. Ademas,
podremos usar unas bombas especiales que
causaran estragos, y bucear bajo la pintura
de nuestro color para estar a cubierto de los

4 & imponer
disparos enemigos.

Nintendo MShooter W ???

ES UNO DE LOS NUEVOS HAL Laboratory MPlataformas 2015

experimentos de Shigeru

Miyamoto. Ya lo hemos probado:

en él hay que usar el GamePad
para alternar entre distintas camaras de
seguridad de una torre de vigilancia en un
entorno espacial. Asi obtendréis diferentes
puntos de vista que os permitiran detectar
a unos robots invasores que se acercan,
y a los que debéis destruir antes de que
destrocen vuestro territorio.

LA POPULAR BOLA ROSA retomara
]_8 el concepto de uno de sus juegos

mejor valorados: El Pincel del
Poder [DS). Aquel exquisito control tactil
que tanto encandilé a los jugadores volvera
por todo lo alto en Wii U gracias a las
funciones del GamePad. En la pantalla
del mando podréis trazar plataformas
por las que se deslizara Kirby.

4B HC



XENOBLADE

CHRONICLES X §

B Nintendo B Monolith Soft M2015

- \ LA ENTREGA DE Wii esta considerada
{ | por muchos como el mejor juego de
\\ /‘ rol japonés de la pasada generacion,

~—  asique las expectativas de su
sucesor estan por las nubes. Pero no sélo
por su nombre, ya que los videos que hemos
visto hasta la fecha apuntan a que sera un
juegazo memorable: el sistema de combate
sera una evolucion natural del anterior
Xenoblade, aunque ahora sera posible pilotar
enormes robots humanoides (mechas).
Con ellos podremos volar en plena batalla y
transformarlos en tanques, entre otras cosas.
Transcurrira en un mundo diferente al de su
predecesor e incluird un elenco diferente de
personajes, aunque mantendra puntos en
comun como la presencia de miembros de la
raza Nopon. El protagonista sera personalizable.

Habra numerosas b L
secuencias [tanto

cinematicas como jugables)

en el cielo y el espacio.

Nintendo MShooter M2015

EL PROPIO MIYAMOTO
]_ mostré este juego a puerta f
cerrada enel E3. Ya S

sabemos que sera un shooter aéreo
al estilo de las entregas mas miticas
de esta saga espacial. Utilizara
la doble pantalla de manera
novedosa: desde el GamePad
veremos a través de la cabinay ‘
apuntaremos a la accién principal [\ , %
de la television.
) t

"-./

l'."

——

Nintendo MAventura 2015

LO POCO QUE HEMOS VISTO
20 nos tiene entusiasmados.
Aonuma esta decidide
a renovar completamente la saga
con un mundo mucho més abierto
e inmenso que el de las anteriores
entregas, con un planteamiento
menos lineal y una mayor
libertad para el jugador.
Volveremos a montar a caballo.

M LAS
EXPECTATIVAS
DE ESTE JUEGO
ESTAN POR LAS
NUBES M

"" L9 HC
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NOVEDADES

TODOS LOS LANZAMIENTOS DEL MES ANALIZADOS Y PUNTUADOS

ASi HACEMOS
ESTA SECCION

Asi analizamos los juegos

P LLEGAMOS HASTA EL FINAL. Para poder valorar
un juego con total autoridad, hay que exprimirlo a
tope, desvelar todos sus secretos, descubrir todas sus
posibilidades... Nosotros lo hacemos con cada uno de
ellos, aunque nos dejemos los dedos en el intento.

P CONTAMOS CON LOS MEJORES EXPERTOS.

El equipo de criticos de HC no esta formado por
aficionados. Para poder analizar juegos en nuestra
revista, hay que ser un auténtico “licenciado” en
videojuegos. Y los 20 anos que llevamos en el kiosco
avalan esta afirmacién.

» PUNTUAMOS CON TOTAL OBJETIVIDAD. Creemos
que es muy importante ir bien informado a la hora de
comprar un juego. Por eso, nos tomamos muy en serio
este tema y, tras discutir entre nosotros la puntuacion
de cada titulo, te contamos lo que realmente
pensamos sobre éL. Sin pelos en la lengua y con la
mayor rigurosidad.

Asi puntuamos

P MENOS DE 50: MALO. Como en el colegio: si no se
llega al 5 es un suspenso. Olvidate de este juego, por favor.
P DE 50 A 59: REGULAR. Aprobado por los pelos. Site
lo regalan échale un ojo, pero si tienes que pagar por él...
P DE 40 A 69: ACEPTABLE. No esta mal. Tiene algunos
alicientes y puede ser recomendable, pero con reservas.
P DE 70 A 79: BUENO. Si te gusta el género o te atraen
los protagonistas, seguro que te divertiras con él.

P DE 80 A 89: MUY BUENO. No te quepa duda: con
este juego te lo vas a pasar en grande, de lo mejor en
su generoy en todo el catalogo de la consola.

P DE 90 A 95: EXCELENTE. Cémpralo sin dudarlo, te
qguste o no el género al que pertenece: es uno de los
Juegos imprescindibles que hay para tu consola.

P MAS DE 95: 0BRA MAESTRA. Hablamos de uno de
los mejores juegos de la historia. Si no te haces con él,
te sefalaran por la calle y tus colegas se reiran de ti.

Valaracion

P LO MEJOR. Lo mas destacado del juego, las razones
que te pueden llevar a comprartelo.

P LO PEOR. Los aspectos menos logrados, lo que te
puede invitar a “pasar” de un juego.

P ALTERNATIVAS: Aqui te ofrecemos los juegos
similares que hay disponibles en las tiendas.

P GRAFICOS: Valoramos el apartado visual: disefio de
personajes y decorados, animaciones, efectos...

P SONIDO: Puntuamos la musica, los efectos de
sonido, las voces, el doblaje al castellano...

P DURACION: La esperanza de vida de un juego: horas
de juego reales, modos, opciones, multijugador..

P DIVERSION: Todo lo que hace que un juego sea
divertido: mecanica de juego, desarrollo, control,
ambientacién, dificultad, ritmo, argumento...

P PUNTUACION FINAL: La nota definitiva teniendo en
cuenta todos los apartados anteriores. NO es una media
aritmética, pues la diversion es lo que mas cuenta.

P VALORACION: La sentencia final, una valoracion

consola .. Es la opinion “oficial” de Habby Consalas.

general del juego situandolo dentro del catalogo de su

ICONOSDE
CLASIFICACION

WWW.PEGLCOM

EDAD
RECOMENDADA

THE LAST OF US REMASTERIZADO. La cautivadora aventura de Ellie y Joel llega a PS4 con
numerosas mejoras visuales y la inclusion de serie del contenido descargable Left Behind.

GRID AUTOSPORT. La nueva entrega
de la saga de Codemasters nos pone
al volante de todo tipo de coches.

EA SPORTS UFC. Las artes marciales
mixtas se estrenan en PS4 y Xbox One
con un titulo de marcados contrastes,

EN ESTE NUMERO...

¥ PS4 ¥ Xbox 360 ¥ Novedades

EASports UFC ... .88 BRID Autosport.......ci.ceii.... .56 descal‘gables

The Last of Us Remasterizado 52 Valiant Hearts ...........c..c..c.eeueer.62
¥ PC _

* Xbox One GRID AUtoSpOrt ..o cereenn 56 * dCOﬂtenldgls

EA Sports UFC ... .58 escargables......s4
¥ Otros

¥ PS3 lanzamientos......s0

GRID Autosport.........................56

NOTA IMPORTANTE SOBRE LAS PUNTUACIONES

Os recordamos gue, a la hora de puntuar técnicamente a los juegos de las diferentes consolas, lo
hacemos teniendo en cuenta el catalogo y las posibilidades de cada maquina. Esto significa que, por
ejemplo, un 90 en graficos en un juego de Xbox 360, Wii U ¢ PS3 no equipara la calidad de estos a los
que les adjudiguemos la misma nota en Wii (o en las portatiles), puesto que se da por sentado que las
primeras son maquinas con una capacidad grafica mucho mayor y, por tanto, los gréficos seran (casi)
siempre superiores. Aclaramos que los juegos de Xbox 360, Wii U y PlayStation 3 se valoraran bajo el
mismo rasero. La diversién y la duracién se miden igual en todas las consolas.

o BN
MIEDD VIOLENCIA MSOEZ
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B NOVEDADES

PS4 z

M Aventura M Naughty Dog M I-8 jugadores
M Castellano M 49,95 € M 30 de julio @ Contenido:

Cuando es posible mejorar
el mejor juego de 2013...

THE LAST OF US
REMASTERIZADO

Mas de 200
galardones, entre
ellos el nuestro

a mejor juego de
2013, avalan a The
Last of Us como

la obra cumbre de
PS3... que también
podéis disfrutar ya
en PlayStation 4.

H VOLVER A DISFRUTAR DE
UNA MARAVILLA COMO TLOU
vy tener que volver a analizarlo pa-
ra otra plataforma no es una ta
sencilla. Cualquiera que |
rutado sabe que es un ju
unico, de los que dejan
ble huella tras haberlo
, ademas de ser el tech

istir la comparacién con la
primera hornada de jue,

gen. Y ahora, 13 meses después,
o han ad,

rando su ya intachable

parcela téenica, revisando algunos

aspectos
el titulo
posicional
vendo todo
ble. ¢El resul
como que
illa, més completa y bonita...

PARA QUIENES AUN NO LO
HAYAN JUGADO, TLOU narra la

pe a quienes no
rutado aiin) por un
apocaliptico mundo, asolado por

violentas mutaciones v

mismos para s
La trama
go de 12 capitul

lo lar-
cade 15

unp 2
recr t.ler, con momentos desg




Por Alberto Lloret

Actualizacion
del primer dia

THE LAST OF US combina accion,
supervivencia y sigilo para dar
forma a una aventura Unica, que
en PS4 luce aiin mejor...

MEJORA DE ARMAS, creacién de items... rapinar todo lo
que veamos en el entorno es vital para mejorar nuestro

de notas, pintadas... Todo regado
con una emotiva banda sonora a
cargo del "oscarizado” Gustavo
Santaolayva v un doblaje al caste-
llano de los que marcan época. Ya
era una experiencia tinica en PS3,
v en PS4 la cosa resulta atin mejor.

<TODO EL JUEGO CORRE A
1080P y desde Sony afirman que
también se mueve a 60 fps, inclui-
do el modo multijugador, aunque
lo cierto es que no hemos notado
una sensacién de fluidez tan acu-
sada como en Tomb Raider (pero
muy superior a la version de

PS3). En general, la experiencia
es mucho mas vistosa, gracias en
parte también a la inclusion de
modelos mucho mas detallados,
texturas hi-res

mejores efectos de
luz v sombra, remozados efectos
de particulas y, en general, un im-
portante lavado de cara.
El"problema" es que la versién
de PS3 exprimia al maximo el po-
tencial de la consola, por lo que,
de primeras, el salto puede no pa-
recer tan evidente, Pero solo hace
falta cargar la copia de PS4 y la
de PS3 al lado para ver que todo

esta a un nivel superior en PS4, W

El dia de lanzamiento, TLOU
Remasterizado recibira una
actualizacion online, que
anadira dos interesantes
extras a su ya amplia oferta:
el documental Grounded

[un making of de casi 90
minutos] y un nuevo modo
Foto que, como en Infamous
Second Son, nos permitira
tomar vistosas instantaneas.

AS| SE HIZO. "Grounded" es
el documental que muestra
los entresijos de la produccidn
de TLOU, contada por los
miembros clave del equipo.

MODO FOTO. Si queréis
inmortalizar los remozados
modelos de Joely Ellie, el
nuevo modo foto os permitird
sacar alucinantes instantaneas.

EL REMASTER corrige de forma notable los problemas de
audio. Ahora casi no nos perderemos conversaciones...

MEJORAS “NEXT GEN"

TLOU Remasterizado ofrece la misma aventura
de PS3, con mejoras visibles en areas como...

1. MODELDOS. Todos los personajes cuentan ahora
con modelos mucho mas detallados, no solo en
las secuencias de video, sino en el gameplay.

2. VIDEOS. Son increiblemente més fluidos que
en PS3, quiza donde mas se notan los 40 fps...

3. LUZ Y SOMBRA. Los efectos, como la linterna,
estan aqui mas logrados, como las sombras que
proyectan. O los sistemas de particulas...

Joel y Ellie

La relacién entre la joven que apenas
ha visto mundo y el curtido veterano
sigue siendo la clave de la aventura.



| [1)'/41].11] 25 The Last of Us Remasterizado

La historia de
Ellie continiia

OUR incluye los 3
DLC del juego original: 2
packs multijugador y uno
que amplia la historia,
llamado Left Behind. En él,
descubriremos "algo” del
ado de Ellie...

LOS PUZLES no abundan, y suelen girar en torno a situar LA INTELIGENCIA de nuestros "amigos”
un tablén, mover un contenedor y cosas parecidas... ¢ yas, interponiéndose en tiroteos y similares...

no
romper los cristales de un
oche. Dura unas 2-3 horas.

PRESIONANDO R1 detectamos la posicidn de los enemigos.
Estay otras habilidad pueden mejorar con pildoras.

EL SIGILO sigue siendo una parte
con infectados y humano fundamental de la aventura.
mezclados aparecen durante el Ciertas zonas se pueden supel

ahogando a los enemigos...

extendido al resto del ju
el Remasterizado.

»» que va mas fluido y estable. Eso a dedicar al multijugador (op-
si, tampoco esperéis la pana n no disponible durante la rea-
nado en la anteri izacion de e: nalisis, aunque
acion v sus svsuscon-  esta confirmado qué contenidos
tras se mantienen. No modif incluye -indicados en la siguiente
ni un apice su jugab
por ejemplo extendiendo
de la aventura los enfrentamien-
tos con mutantes y humanos a la
vez, como en Left Behind.

Alin asi, si en su dia no lo ju- <*EL MAYOR PROBLEMA DE
gasteis, ahora lo podéis hacer en  TLOU REMASTERIZADO, como
sumejor v mas completa version también lo fue de la e edi-
aunque es cién definitiva de Tomb Raider, es

el precio. Se de un juego de
de si esta rpor  hace un aio, que ofrece el titulo
caja de nuevc e 20 original y todo su DLC por casi el
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r - -r
NAUGHTY DOG no ha modificado Ed'Clon
el esquemna de control. Con H
Cuadrado seguimos realizando ampllada“'

los combos de punetazos... " :
La version remasterizada

incluye los dos paguetes
de mapas que llegaron a
PS3 via descarga. Cada
uno anade 4 mapas extra,
inspirados en entornos que
aparecen en la campana.
También anade el modo
dificultad Realista, que en
el caso de PS3 iba incluido

en uno de estos contenidos
decargables... pero no todos
los packs para personalizar
a nuestro avatar.

MAPAS. Incluye los 2 paquetes
de mapas multijugador,
territorios abandonados y
ocupados, 8 mapas en total,
algunos con efectos dinamicos.

REALISTA. El juego también
incluye el Gltimo nivel de
dificultad que se anadid via
DLC, que vuelve ain mas
infernal la experiencia...

B TLOU REMASTERIZADO MEJORA EL JUEGO
ORIGINAL CON MEJORES MODELOS, I080P... B

DETALLITOS
“NEXT GEN"

El altavoz del
Dual Shock 4
emite algunos
sonidos, como
el encendido de
la linterna o, al
agitarlo, el de
las pilas...

PACKS DE ITEMS. No estan
incluidos en la remasterizacién,
pero si los comprasteis en PS3,
podéis descargarlos sin tener
que volver a pasar por caja.

mismo precio de la primera edi-
cion. El gran fallo que ha cometi-
do Naughty Dog/Sony es no haber

Valoracion

L S Lo mejor i B GRAFICOS L i PS3
ofrecido algun tipo de descuento J . Alternativas aunque el salto o z:nta??ﬁ.ggﬁf;fam ‘ The Last "_f Us
para aquellos que en su dia lo com- W Laparcelavisualgana | «TLOU es que pones una versién al lado de la otra... 93 Remasterizado

praron para PS3, ni opcion de con-
seguir una copia digital a precio
reducido como hizo Battlefield 4 v
otros juegos intergeneracionales.
Aln con todo, se trata de una
aventura tan excepcional como
tnica... Por eso, si el dinero no

es problema y vuestro amor por

TLOU no conoce limites, este Re-
masterizado debe ser vuestro. No-

sotros lo hemos vuelto a disfrutar

como el primer dia. [

con los 1080p, modelos y
texturas mas detallados...

M La aventura siendo Gnica,
y gracias a los contenidos
anadidos, pues la experiencia
se ve ampliada.

M El precio. Aunque haya
mucho trabaje detras, es el
Jjuego del ano pasado y no hay
descuentos ni nada parecido.
W Algunos DLC se han
quedado fuera, como los
packs de apariencias...

tnico, pero
guarda algunos
arecidos con
omb Raider:
supervivencia,
sigilo...

+Juegos de PS3
con mejoras

en PS4 hay ya
unos cuantos:
Watch Dogs,
ACIV, Battlefield
4, Metal Gear
Solid V: Ground
Zeroes...

B SONIDO Espectacular doblaje, BSO
inolvidable y efectos soberbios. ¥ con los
fallos de sonido de P53 corregidos...

97

B DURACION La aventura da para
unas 15 horas, tiene coleccionablesy 5
niveles de dificultad. Y el multijugador...

96

M DIVERSION Un brutal combinado
de sigilo, accidn y supervivencia. Si no lo
jugasteis en PS3 os va a sorprender...

95

PUNTUACION FINAL 95

sigue siendo una
aventura Unica

y excepcional,
que en PS4 luce
mejor, aunque
dado el nivel de la
version de PS3, el
resultado puede
no sorprender de
primeras. Pero si
hay unsaltoyes
importante...

J
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M Velocidad M Codemasters M I-12 jugadores
M Castellano M 64,95 € M Ya disponible

EN EL MUNDO DE
LAS CARRERAS

Codemasters ha querido recrear el
ambiente de las competiciones de
coches de varias maneras:

1. CONTROL. Se situa a medio camino
entre arcade y simulacidn, pero se
pueden configurar diversos aspectos,
como el control de traccidn, el ABS,

los danos o los reglajes [aerodinamica,
reparto de frenada, diferencial, relacién
de cambio y suspensiones].

2. TRABAJO EN EQUIPO. Ademas de la
clasificacion de pilotos, hay un ranking
por equipos, Durante las carreras, a
través del ingeniero de pista, podemos
pedirle a nuestro companero que
aumente o reduzca el ritmo entre cinco
niveles. Basta con pulsar L1-R1.

3. SESIONES. Dependiendo del tipo de
competicion, podemos participar en los
entrenamientos libres y la clasificacion.
En el caso de los turismos, por ejemplo,
hay dos mangas, de modo que la
parrilla de la segunda se fija invirtiendo
las posiciones finales de la primera.

Ravenwest

La carroceria de los coches aparece
decorada con los colores de algunos
patrocinadores, como la ficticia
Ravenwest, Intel, Razer, Oakley...

B, TT-06, SOFIE MOLLER
07

T, 08 DANIEL MARSH
ﬁqﬁ QUBQNIL:;EN
.-
-

CODEMASTERS ha echado mano
de cinco disciplinas de velocidad:
turismaos, resistencia, monoplazas,
carreras urbanas y tuning.

& [
KAASE L

CEEAEE |

aojfjoo
aafjfjso

La parrilla de salida se abre otra vez

GRID

AUTOSPORT

Tras triunfar en el pasado como TOCA, una de las sagas mas
anejas de Codemasters vuelve para decir adios a PS3 y 360.

B CODEMASTERS ha sido la
compaiia mds prolifica de la alti-
ma generacién en lo que a juegos
de carreras se refiere. Por eso, no
es de extranar que, a pesar de es-
tar ya las nuevas consolas en el
mercado, haya decidido lanzar
una nueva entrega de GRID para
PS3 v Xbox 360, con la que ha re-
finado la férmula de la segunda,
que recibié algunas quejas por
ser algo arcade, va que el control
estaba demasiado orientado a los

derrapes, que permitian salvar los
errores. Eso se ha paliado en Au-
tosport, un titulo que nos pone en
la piel de un piloto y nos invita
a experimentar una trayectoria
en el mundo de la competicion,
con hasta cinco disciplinas en las
que los coches se comportan de
formas muy variadas: turismos,
monoplazas, resistencia, carreras
urbanas vy tuning (con drifting v
contrarrelojes). Eso si, si habéis
jugado a las dos entregas anterio-

res o incluso a los FI, muchos de
los circuitos y los coches os re-
sultaran familiares. Por suerte,
la inclusién de carreras noctur-
nas les da otro aire a muchos de
esos trazados, pues es una gozada
conducir "a la luz de los faros".

< EL MODO TRAYECTORIA s la
gran estrella del titulo. Sus mas
de 200 eventos, divididos por ca-
tegorias independientes (a las que
va asociado un nivel de experien-




Version analizada PS3 / Por Rafael Aznar

01/0a

Compitiendo a
laluz de la luna

Las carreras de resistencia
son una de las novedades
del juego, pero su nombre
hay que ponerlo en tela de
juicio, pues duran en torno
a diez minutos y no incluyen
paradas en boxes ni ciclo
dia-noche. Aun asi, es la
disciplina mas completa y
realista de todas las que se
incluyen en el juego:

EL MOTOR EGO ofrece un buen rendimiento, como de

LA CAMARA INTERIOR ha regresado, pero el resultado deja
costumbre, pero se echan en falta efectos climatolégicos.

mucho que desear. La planitud de las texturas es sangrante.

EL GARAJE esta compuesto por
cerca de 70 coches, pertenecientes
a fabricantes como McLaren, Aston
Martin, Mercedes, Bugatti, Ford...

HAY 22 CIRCUITOS, la
mayoria de los cuales
han sido recuperados
de los dos anteriores
GRID e incluso de la
saga Formula 1, lo que
explica, en parte, por
qué el juego no se llama
GRID 3. Pese al reciclaje,
hay tres pistas inéditas:
Mount Panorama, Mont
Tremblant y el ficticio
Autosport Raceway.

cia) da para mas de 50 horas de
diversion. A eso hay que anadir la
presencia de un modo online en
el que debemos adquirir nuestros

propios coches, va sean nuevos o
de segunda mano. Hay desafios y
se pueden crear clubes.

Como es habitual en Codemas-
ters, el motor grifico EGO ofrece
un rendimiento notable, con unas
carreras de hasta dieciséis pilotos
que van muy fluidas. Ahora bien,
no hay lluvia y la camara interior
es paupérrima. A pesar de ello, el
titulo respira pasion por el motor y
es una gran despedida antes de dar
el salto a la nueva generacion. [

Lo mejor

M El control es excelente
y las carreras nocturnas son
una gran incorporacion.

M El modo Trayectoriay
el online son larguisimos y
dejan bastante libertad para
que elijamos la competicion

M Se ve que esta hecho para
aprovechar una ultima vez el
bagaje fabricado para PS3-360.
H Faltan detalles que son
muy relevantes, como la lluvia
o los boxes. La camara interior:
es un emplasto sin texturas.

NUESTRO VEREDICTC

Alternativas

*Gran Turismo
6 es el juego de
carreras mas
completo.

«Forza &, en
Xbox 360, es
mas simu-
lador que el
nuevo titulo de
Codemasters.
*Si tenéis Xbox
One, el control
deForzaGes
el mejor que
se haya visto
nunca.

M GRAFICOS El motor EGO lo mueve
todo con fluidez, pero detalles como el de
la camara del volante fallan con estrépito.

NOCHE. La iluminacion de los
circuitos y la de los faros de los
coches dan lugar a un efecto
realmente cautivador, aunque
no llega al nivel de GTé.

DESGASTE DE NEUMATICOS.
Hay que pilotar con tiento,

pues las ruedas se deterioran
con las blocadas, algo que se
refleja en cuatro indicadores.

Valoracion

Codemasters se ha
querido despedir

80

B SONIDO Los sonidos de los motores
son aceptables y hay un ingeniero que nos
da informacion. La BSO casi no existe.

de PS3 y Xbox 360
con un juego que
recicla muchos de

86

B DURACION Aungue el ritmo es algo
irregular, el modo Trayectoria puede durar
50 horas y, ademas, hay modos online.

los contenidos que
la compania ha
creado a lo largo

95

H DIVERSION El control lleva el sello
de Codernasters, lo cual es una garantfa.
Se agradece la variedad de competiciones.

del dltimo lustro.
No llega al nivel

de F1o Dirt, pero
a los amantes de

89

PUNTUACION FINAL88

las carreras les
apasionara.

J
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M Electronic Arts M Deportivo M [-2 jugadores

Cuando UFC es Us Falta Contundencia

ASIENTO VIP
PARA LA PELEA

La recreacion de todo lo que rodea
a un combate de la UFC es, quiza,
lo mejor del juego. Las entradas
de los pugiles, las atenciones del
equipo entre asaltos... y mas.

1. ENTRADA. Todo esta cuidado, desde
las presentaciones del speaker, la
intervencion del arbitro, los controles
pre-combate, las azafatas con los
carteles de los rounds... No has visto
antes un juego tan detallado.

2. jSANGRE! El desgaste de los pugiles
se notara en sus rostros: cortes,
magulladuras, sangre... que incluso
salpicara el cuerpo del rival.
3. EL MODO CARRERA.
Recrea diversas etapas
de la competicién, como
nuestro paso por el
show televisivo "The
Ultimate Fighter™
que se emite en
EEUU.=

N MAS DE 100 PUGILES REA-
LES SE DAN CITA cn el debut
de EA con la licencia UFC,

dentro de las artes marciales
mixtas. Un debut que deja
sensg

nes agridulces, pe-
se a recre
como ningun juego antes
lo habia conseguido.
Si empezamos por lo
bueno, UFC recrea el
ambiente de los com-
bates y la anatomia
de los puigiles como
nunca antes habias
visto... pero el resto
estd a un nivel infe-
rior: El control pe-
ca de algo limitado,
con mecanicas que ni
el propio juego explica bien, co-
mo todo lo relativo a que ocurren
en el suelo (que son una especie

ar este fendmeno

Jon "Bones”

Es uno de los pugiles de portada, y
uno de los 100 disponibles. Estan
todas las categorias de peso, de
pesado a gallo [femenino incluido).

la competicién mas popular

M Castellano M 69,95 € M Ya disponible Bl Contenido: Fﬁ

-
EA SPORTS UFC es un juego de
lucha 1vs 1 de artes marciales
mixtas que, como la competicion
real, destaca por su dureza.

EA SPORTS

UFC

Las artes marciales mixtas estan de
doble estreno: saltan al octégono de la
next gen y lo hacen de la mano de EA...

de juego del gato y el ratén). Re-
curre a un sistema mas o menos
similar al visto en los UFC de THQ,
con los 4 botones frontales para
los ataques, el stick derecho para
los cierres y buscar posiciones en
el suelo, ete. Las diferencias en-
limitan a algunas
stats para, por ejemplo, someter al
rival mas rapido en el suelo, pero
no hay grandes diferencias ni en

tre luchadore:

sus golpes ni en la forma de ejecu-
tarlos (son un poco planos). Pero
lo peor es que las colisiones v la
fisica no transmite la dureza de los
golpes, pese a haber sangre y KOs,

<L0S MODOS DE JUEGO, POR
SU PARTE, adolecen de algo pa-
recido: apenas hay profundidad.
Ofrece combates rapidos, online
(partidas libres, igualadas y tor-
neos), un modo desafio con 90
pruebas para aprender a domi-



OPCIONES PARA TODOS.
UFC cuenta con

modos y opciones
curiosos. En Retos
lizquierda) debemos
superar 70 pruebas

de entrenamiento

para dominar el
control, mientras que
Spotlight [derechal
muestra repeticiones de
combates, tutoriales e
incluso videos de UFC.

nar el control o un modo carrera
excesivamente lineal que solo nos
deja elegir como asignar nuevos
golpes v puntos de mejora a nues-
tro luchador cuando sube de nivel.

Tiene ideas interesantes, como
Fighternet (para ver los logros de
nuestros amigos) o Spotlight, que
muestra las repeticiones de los me-
jores combates online, tutoriales...
Atin con todo, UFC gustara a la
mayoria de los fans de este depor-
te, pero necesita mejorar de cara a
futuras ediciones. La parte técnica
va la tienen (pese a no ir ni a 1080p
ni 60 fps), solo les falta "engordar-
lo" con opciones.

RODILLAZO0S, CODAZO0S... todo vale para dejar KO al rival.
Eso si, por desgracia el catalogo de golpes es algo limitado.

LA CONTUNDENCIA de los golpes es algo que tampoco estd
logrado: zarpazos que patinan, golpes lentos y recortados...|

Iberto Llo

i

Crea tu propia
bestia de la UFC

UFC cuenta con un editor de
personajes [en plan serio,
no esperes transexuales
con maquillaje), en el que
podemos elegir aspecta.
golpes, protector.. Ademas,
incluso podemos crear tres
estrategias para cambiarlas
segﬁm el combate, activando
habilidades como causar
mas dano con punos, etc.

LAS TECNICAS DE SUELO
se realizan con una i
mecanica de juego que ni
el propio UFC explica bien.

Lo mejor

M La recreacion tanto de
pugiles como del ambiente
que rodea a los combates.

M EI plantel de luchadores,
con mas de 100 para elegir.
Hay promesas recientes y
mitos que aln perviven..

0 peor

M Poca “chicha” tanto en
control como en los modos de
juego. Es “simplén*...

M El modo carrera es
excesivamente lineal y el
jugador apenas interviene,
solo para mejorar al plgil

NUESTRO VEREDICTC

Alternativas

+ Undisputed 3,
el ultimo UFC
de THQ, resulta
mas completo
en todos los
sentidos... pero
solo esta en
PS3 y Xbox 360.

+Laluchaen
la next gen
solo ofrece otra
alternativa:
Injustice. Con
superhéroes

y el sabor de
Mortal Kombat.

Dominarlas lleva tiempo..

B GRAFICOS Muy vistosos gracias al
motor Ignite, aunque algunas animaciones
y transiciones cantan, no va a 60 fps...

e |

EL EDITOR no ofrece opciones
locas, y estd mas o menos

todo lo necesario, desde la
apariencia a elegir los golpes o
distribucion de puntos por area.

TACTICA. Podemos crear tres
estrategias, para cambiarlas

en los combates. Son como

las clases de los shooters,
potenciando ciertas habilidades.

Valoracion

Si eres un ultrafan
de la UFC, vas a

79

B SONIDO BS0 ecléctica con temas
licenciados de todo tipo, gran sonido
ambiente y comentaristas en inglés.

disfrutar con la
recreacion de este
deporte... pero se

80

B DURACION Los modos son bastante
planos y limitados, incluido el modo
carrera, en el que apenas hay decisiones.

nota que aun tiene
mucho camine
por delante para
ser la experiencia

70

B DIVERSION De primeras engancha,
pero pronto se vuelve limitado y algo
repetitivo, Algunas técnicas son confusas.

definitiva, tanto
en control como
en opciones. Un

73

PUNTUACION FINAL 74

notable comienzo,
pero mejorable. /
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OTROS LANZAMIENTOS EN
(1)1 (CONSOLASZ®™"

Estas y otras novedades os esperan en nuestra web. Consultadlas directamente con el codigo QR.

PS4-PS3-360-PC-Vita| MOTOGP 14

EL JUEGO OFICIAL DEL MUNDIAL
DE MOTOCICLISMO llega en mejor
forma que nunca. Milestone Studios
ha aprendido de los errores del ano
pasado y ha logrado un titulo que
satisfard a cualquiera que sea fan de
pasar las mananas de domingo vien-
do a Marc Marquez, Dani Pedrosa,
Jorge Lorenzo, Valentino Rossiy
compaiiia. La licencia no sé6lo inclu-
ve los pilotos de MotoGP, Moto2 y

Moto3 de la temporada 2014, sino
que también se han incorporado los
de MotoGP de 2013 y una seleccién
de leyendas de la era de los 500cc,
con mitos como Doohan, Schwantz o
Rainey. El control, muy configurable
entre arcade y simulacién, es una
delicia, y varia sobremanera segtn la
potencia de la moto. Ademas, se ha
incluido un modo Contrarreloj para
pilotar el coche de seguridad.

Desprende pasion
por las dos ruedas, con un gran
control y una licencia que rescata
incluso a pilotos de los afios 90.

wiiv| Wil SPORTS CLUB

EL JUEGO MAS VENDIDO DE TODA LA
HISTORIA llega a Wii U en alta definicion
y en version fisica. Incluye tenis, golf,
béisbol, bolos v boxeo, con unos controles
que responden muy bien y, por primera
vez, multijugador online.

Entretenido y accesible,

pero no es tan completo como Sports
Resort, la secuela que salié en Wii.

3ps | POKEMON
ART ACADEMY

UN CURSO DE PINTURA cncantadory
muy colorido, aunque no supone ningiin
reto para los méas expertos. Apl‘u\’echu el
encanto de la saga Pokémon para inspirar
creatividad v perseverancia.

Une con éxito las sagas
Art Academy y Pokémon. Una buena
herramienta para los mas jovenes.

PS4-One-Wii U-PS3-360-PC
| TRANSFORMERS RISE OF...

APROVECHANDO LA NUEVA PELICULA
de Michael Bay, se ha lanzado un nuevo
videojuego sobre las batallas entre
Autobots y Decepticons, pero los fallos
hacen que la experiencia sea flojisima.

El colmo del “pasilleo”
de accién sin sentido, con mecénicas

que resultan realmente incomodas.



PS3-Wii U-vita-3Ds | ONE PIECE U.

EL MANGANIME DE EICHII-
RO ODA regresa al mundo

de los videojuegos con una
historia inédita que combi-

na exploracién v accién con
toques roleros. La tripulacion
del Sombrero de Paja debe
enfrentarse a un nuevo enemi-
g0, el Conde Rojo, con Luffy

WORLD RED

como gran protagonista, des-
pués de que sus companeros
sean secuestrados al poco de
comenzar la aventura. Esta
muy destinado a los fans del
manganime, por lo que los
"inexpertos” en la saga segura-
mente no encuentren un gran
interés en su lenta historia.

KALYPSO nos trae una nueva
entrega de su famoso simu-
lador sociopolitico, en el que
nos convertimos en el man-
damas de una isla caribena,
tratando de perpetuar una
dinastia a lo largo de los anos,

lo convierte! una gran alterna

empezando desde el periodo
colonial. Las posibilidades

para legi
factura técnica da la talla con

creces

muy distinto al de los tipicos
simuladores urbanos.

Su inconfundible selle personal y
aa

- son ingentes, v la

Presenta un enfoque

3ps|INAZUMA ELEVEN

LA MEZCLA DE FUTEOL

Y ROL de Level-5 inicia su
segunda trilogia, con la prime-
ra entrega hecha expresamen-
te para 3DS (Inazuma Eleven
3 sali6 para DS originalmen-
te). Cuenta con muchos ele-

El verdadero debut de la saga en 3DS ha lograde lo
leas y darles un tono fresco.

que se esperaba de

GO: LUZ-SOMBRA

mentos familiares, pero, a la
vez, todo se nota fresco y dife-
rente, con nuevos protagonis-
tas, nuevas mecanicas, nuevas
técnicas v un apartado visual
mis trabajado. Su mayor fallo
es la ausencia de modo online.

89

Ps3-vita| ATELIER

RORONA PLUS

3ps-vita| FARMING
SIMULATOR 14

Reginald Kastie
Para participar an &l WOC, debemos eonteguir
Pieas Corazen de otros duelstas.

30s | YU-GI-OH! ZEXAL...

LOS DUELOS DE CARTAS de Yu-Gi-Oh!

LA VERSION DEFINITIVA DE ATELIER
RORONA llega a PS3 en formato fisico ya
PS8 Vita en digital, con nuevos modelados
y mas retos que cumplir. Tarda mucho en
despegar v persisten los errores graficos.

Los seguidores del rol

tienen una oportunidad de oro, pero
terminarlo precisa mucha paciencia.

EL FAMOSO SIMULADOR DE GRANJAS

llega a 3DS y PS Vita en su ultima edicion.

Como siempre, debemos hacernos cargo
de una granja y expandirla, vendiendo ali-
mentos v adquiriendo nuevos bancales.

Tiene muchas opciones
y es realista, pero sélo es apto para
los méas amantes de la simulacion.

vuelven a la accién en este titulo, que, por
desgracia, ha sufrido numerosos recortes
respecto a la versién japonesa, como que
sélo podamos elegir a doce de los cuaren-
ta personajes originales. Rezuma dejadez.

No aporta nada a la saga,
la ausencia de multi pesa y el recorte
de contenidos es inexcusable.
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VALIANT HEARTS es una aventura en 2D
en la que 4 personajes tratan de sobrevivir
a los horrores de la | Guerra Mundial a base
de puzles, sigiloy distintos minijuegos.

CADA PERSONAJE TIENE
HABILIDADES PROPIAS
y segun el nivel pueden

Ir acompanados o no por
el perro Walt, que es una
pieza clave tanto para
resolver ciertos puzles
como para atravesar

con garantias algunas
secclones de sigilo.

PS4-PS3-X0-360-PC|| | |5t Gexosy ooy niags e
VALIANT HEARTS: THE GREAT WAR
)

B CUATRO PERSONAJES sc ven
sorprendidos por el estallido de

la Primera Guerra Mundial. Sus
principales batallas sirven de
marco para una aventura co-
ral estructurada en 4 actos
con 7 misiones en cada
uno. Segiin el nivel, ma-
nejaremos a Emile
(un granjero francés),
Freddie (un voluntario

norteamericano que vie-
ne a luchar a Europa), An-
na (una estudiante belga) v
Karl (el verno de Emile). Ba-

62 HC

jo un desarrollo en 2D, los niveles
mezclan puzles, sigilo v minijuegos,
dando lugar a una aventura bien
hilvanada que atrapa de principio
a fin y que estd pensada para todos
los priblicos, ya que es dificil que-
darse atascado. Por este motivo, en
unas 8 horas podris terminarlo sin
problemas y encontrar sus 100 co-
leccionables es la tnica razén para
rejugarlo. Es la tinica pega de un
Juego estéticamente precioso que
utiliza el motor UbiArt Framework,
el mismo de los dos dltimos Ray-
many de Child of Light. [T

Ubisoft muestra el horror de la Gran Guerra en una aventura
gue combina puzzles y sigilo con un precioso apartado visual.

NUESTRO VEREDICTO

B GRAFICOS 88
W SONIDO 92
N DURACION 79
H DIVERSION 89

Valoracion Una aventura
preciosa en estética y en historia,
que te tocara la fibra sensible y
que es apta para todos los publi-
cos. Eso si, se acaba pronto.

PGS 86 )




Xbox 360 | LOTE DE JUEGOS psa-one-360-wiiu | GUACAMELEE!
DE BANJO SUPERT.C.E.

D ® Plataformas m Rare m| jugador

minglés m14,99 €

LOS DOS CLASICOS DE NIN-
TENDO 64 se lanzaron en su mo-
mento como juegos descargables
para Xbox 360 v ahora se han re-
copilado en un pack "ofertoso” pa-
ra que los disfrutemos del tiron
y por menos precio en Xbox 360.
No hay novedades relevantes mas
alla de un pequeiio lavado grafico
respecto a lo que vimos en N64,
pero su planteamiento abierto
v sencillote puede atraer a una

Se nota el paso del tiempo en graficos y
a, pero siguen s endo unos diver

": tE 1

VYR e =
‘f _.! \‘}l\{i;lflf._
&

i

nueva generacion de jugadores.
Conseguir todos los colecciona-
bles lleva su tiempo...

83

os plataformas.

D EAccion B DrinkBox Studios m 1 ¢ 2 jugadores

mCastellano m14,99 €

LLEGA UNA VEHSle MEJO-
RADA del simpatico Guacame-
Iee! (lanzado hace cosa de un aio)
que, anade el DLC que se lanzé
en su momento, el modo Intenso
(podemos acumular energia pa-
ra alanzar un ataque devastador),
dos niveles mas o disfraces extra
para Juan y Tostada. jAlgunos
anaden dificultad al desarrollo!
El planteamiento es el mismo que
en el original: un "metroidvania”

cargado de humor y referencias
tanto a otros videojuegos como
al folklore mexicano.

Muy divertido y original, aunque si jugaste a la
primera aventura quiza no te compense volver a pagar.

wii Ul ZELDA:

THE MINISH CAP

= Aventura mNintendo/Flagship m | jugador

mCastellano m6,99 €

LINK HA DE ALIARSE CON EL
GORRO EZERO para superar una
enorme aventura en la que el prin-
cipal cambio esta en que... jpode-
mos hacernos pequeiitos! El titu-
lo original de GBA jugaba mucho
con los cambios de tamafio v con
la Espada Cuadruple, que nos per-
mite crear 3 clones nuestros (al-
go que mas tarde se explotaria en
Four Swords). La mecinica mola,
pero también unos grificos "car-

Una aventura estupendamente d
de unos graficos que siguen siendo encamadores

dota

it U/3DS/PC

SHOVEL KNIGHT

D mAventura m Yacht Club m| jugador

minglés m14,99 €

UN VALEROSO CABALLE-
RO ha de abortar los planes de
unos malvados hechiceros ar-
mado... con una pala. Gracias
a esta singular podra superar
unas 8 horas de juego al mas pu-
ro estilo 8 bits (originalmente,
se pretendia lanzar el juego en
NES), con saltos, secretos en los
escenarios y jefes finales. Tam-
bién podremos mejorar nuestra
pala o incluso conseguir algan

més de dificultad no le habrla venido ma

toon" que siguen funcionando en
la pantalla del Gamepad. Eso si,
el juego es un pelin corto.

92

arma secundaria extra. La ver-
sion Wii U incluye la opcion de
mandar mensajes por Miiver-
se, mientras que la 3DS tiene
un modo competitivo "asin-
crono’. En cualquier caso,
todas las versiones hacen ga-
la de una jugabilidad clasica
pulidisima, que encantara

a los que vivieron la época
"ven al mogollén, ven a la
Nintendo".

ungue un poc

wiivu| ABYSS

D mAventura mEnjoyUp m| 6 2 jugadores

mCastellano m2 €

EL ORIGINAL DE DSi WARE
regresa con grificos mejorados
y mas modos de juego. Nuestro
objetivo es mover al robot Nep-
2no por unas laberinticas grutas
submarinas para encontrar las
piedras Gaia. El control es muy
sencillo: hay que girar el stick
para apuntar en una direccién y
pulsar cualquier botén para im-
pulsar el robot. Solo podemos
chocar una vez antes de ser des-
truidos, asi que hay que tener mu-
cho "toque" con el impulso. Hay

Buena mecanica para una aventura breve (se

queda algo corto), pero intensa. Su atmdsfera relaja.

12 misiones y modos extra, como
el Dark (mas dificil) o el Arcade
(superarlo todo contra reloj). Hay
un multijugador: uno juega en la
TV y otro en el Gamepad.

70
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|'[117/31].11] 255 Contenidos descargables

VARIOS

TRES MISIONES, dos

pack que entra en el
pase de temporada.

armas y cinco mejoras
y trajes dan forma a un

WATCH DOGS

EL RIESGO ASUMIDO por
Ubisoft con este descarga-
ble es minimo, ya que "aco-
pla” varios elementos en un
pack muy tipico. Las armas
no aportan mucho y las me-
joras [como conseguir mas
dinero en los cajeros o tener
otra bateria para el mavill son
simplemente correctas, aun-

mas de si son las misiones.

KILLZONE SHADOW FALL
PlayStation4  |nterceptacion

CUATRO MAPAS y otras tantas clases de personaje dan forma al “ca-
rete” modo cooperativo que ha llegado a la actual entrega de Killzone.
Resulta algo repetitivo y poco original ya que es un mado horda retocado,

pero jugar a cuatro acaba siendo divertido.
VALORACION # % % 4 + B

COCHES

MOTOGP 14
PS3-360-PS4-Vita-PC | Gratis - 466 MB

Moto2 y Moto3

TAL Y COMO HA OCURRIDO
en ocasiones anteriores, las pa-
rrillas actualizadas de las cate-
gorias inferiores a MotoGP llegan
después del lanzamiento del jue-
go. Es un fastidio si se carece de
conexion para descargarlas pero,
para el que pueda hacerlo, es la
mejor manera de disfrutar [gra-
tuitamente] del titulo al completo.

VALORACION % % % % *
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SOUL SACRIFICE DELTA
PS Vita| Gratis

Gigas

SIGUE EL BUEN HACER de
Sony con esta franquicia al pre-
parar contenido gratuito para la
revision de Soul Sacrifice. Un lla-
mativo enemigo, tres misiones y
dos trajes son las novedades que
se incorporan, unos anadidos no
espectaculares pero si de agra-
decer al llegar sin coste y de una
manera bastante regular.

VALORACION % % % % %

FORZA MOTORSPORT 5
Xbox One |9,99 €

Hot Wheels

UN NUEVO PAQUETE de co-
ches esta disponible para la quin-
ta entrega de Forza. Vehiculos co-
mo el exclusivisimo Larnborghini
Veneno, la Ford F-100 de 1956 o
la GMC Vandura G-1500 (la “fre-
goneta” de EL Equipo A) vienen

en ély lo hacen muy atractivo, si
bien el coste es demasiado eleva-
do en proporcién al contenido.

VALORACION % %  # %

que lo que deberia haber dado

PS3-360-PS4-One-PC |699€-108KB
Acceso Garantizado

Quitando la denominada Pala-
cio, las otras dos son flojitas y
en total tardaremos poco mas
de dos horas en completarlas.
Watch Dogs puede llegar més
lejos en este aspecto y esta-
mos seguros que lo hara con
proximos contenidos, pero es-
te se ha quedado a medio ca-
mino [y su precio también).

VALORACION # # # # *

RESOGUN
PlayStation 4| 4,99 €

Heroes

UNO DE LOS MEJORES titu-
los para PS4 acaba de abrazar
dos maodos de juego: Demolicién
consiste en usar bolas de energia
para destruir enemigos en una
experiencia dificil y original, y Su-
pervivencia s6lo nos da una vida
en algo parecido a un modo hor-
da espacial. Divertido, recomen-
dable y a un precio muy decente.

VALORACION % % % % #



H NARUTO
SHIPPUDEN:

Aunque no llegue a las
nuevas consolas, los fans de
Naruto tendran su proximo
titulo en PS3, 360y PC. La
demo ya esta disponible
[excepto para ordenador],
cuenta con cuatro persona-
jes y es posible sacar algu-
nas claves de lo que puede
ser el juego final: los com-
bates resultan dindmicos, es
facil "stunear” y el dano se
ha visto algo reducido.

IchirakuTV-Iap

H TRIALS FUSION

El juego de habilidad al manillar lleva ya tres
meses en el mercado, pero ante la escasez de
demos para PS4 y One os recordamos que tiene
versién de prueba para apreciar su propuesta de
“arcade habilidoso” durante un cuarto de hora.

H VALIANT HEARTS

Unos diez minutos es lo que dura la version de
prueba de este original y sentimental titulo. Esta
disponible para las cuatro consolas de sobremesa
que suman Microsoft y Sony y vemos que es un
juego sobre la guerra, pero no de guerra.

MULTIMEDIA

H COD: ADVANCED WARFARE

El goteo de videos de los lanzamientos para final
de ano es incesante. El juego de Activision ya lleva
algunos, como este en el que se nos describe la

implementacion de nueva tecnologia en la guerra.

H KINGDOM HEARTS HD 2.5 REMIX

Esta remasterizacion llegara a las tiendas en
pocos meses y ya hemos tenido ocasion de ver
como se va desarrollando. Ahora, su Gltimo trailer
nos permite compararla con los originales.

H GRID AUTOSPORT

La tercera entrega de esta franquicia (descen-
diente de TOCA ya esta entre nosotros y su trailer
de lanzamiento “ataca” a la fibra sensible de los
fans del motor con coches de ensueno para pilotar.

H BATTLEFIELD HARDLINE

El camino alternativo gue ha tomado la franquicia
de EA sigue mostrando videos de los puntos fuer-
tes de su jugabilidad, centrada en el modo multi-
player y en una clase de accion muy cadtica.

NOTICIAS

H UN DLC INFAME

El prometido descargable para inFa-
mous: Second San estara disponible
el 27 de agosto, se llamara First Light
y tendra como protagonista a Fetch.
Lo peculiar es que serd una expansién
independiente, por lo que no necesi-
taremos el juego original aunque si
recibiremos algunos extras [no anun-
ciados todavia por tenerlo.

L

Ah‘ i

El Espantapa]ams sera el protagonista
del DLC que recibira la version para
PS4 de Batman: Arkham Knight, un
contenido que no tiene visos de apa-
recer en otras plataformas. De lo que
si hay mas dudas es de que ocurra

lo mismo con el pack descargable de
Destiny que aparentemente sélo apa-
receria en las dos consolas de Seny,
ya que hay rumores que lo sitian en
todos los sistemas a finales de 2015.

H PROXIMAMENTE

La gente de Respawn Entertainment
ha confirmado que durante los meses
de septiembre y diciembre llegaran los
dos descargables de pago que restan a
Titanfall, siendo Frontier el primero de
ellos en aparecer. Lo que si seguiran
surgiendo son las clasicas actualiza-
cienes y parches de mejora, ademéas
de algin modo de juego extra.

W ;DLC PARA Wii U?

Bayonetta 2 no recibira ningtn tipo

de contenido, ya que Platinum Games
dice tener material para “juegoy
medio™. Y por otro lado, Mario Kart 8
tendra también en Europa el Mercedes
que iba a ser exclusivo para Japon.

La web del mes

H UN GTA PATRIO

http://youtu.be/YThkirVXzoU
Un peguefio grupo que se hace
|lamar Zapruder Pictures ha
lanzado su versién del primer
trailer que se publico de GTA V.
Lo han replicado en la ciudad
de Madrid, yla
verdad es que
les ha quedado
bastante bien.
¢ Para cuando
una “Soria
Edition™?




LOS MEJORES

TOP JUEGOS

Escribe tus favoritos, criticas © esperados a:

7. mdos.hobby:onsnlaﬂﬁ&xﬁspr_‘mgenes
a stmsfavuritos.hobbymﬂsalag‘ﬂaxe&sppngeﬂes
Ivvgzwasmtias_hobbymnsatasﬂane!spnnger_.es
Elemply detys s datos. Para, nﬁm;'n‘?l ion, consulta
:Fms;;n“m?vglﬂﬁﬁe en la seccién 'EL Sensor”.

La opinion de los lectores y de los expertos mundiales

«w VUESTROS FAVORITOS
Mario Kart 8

=3

Watch Dogs

PS4 - One - PS3 - 360 - PC

GTAYV

PS3 - Xbox 360

Tomb Raider

PS4 - One - PS3 - 360 - PC

Wolfenstein:
The New Order

PS4 - One - PS3 - 360 - PC

Titanfall

PS3 - Xbox 360 - PC

FIFA 14
PS4 - One - PS3 - 360 - PC

InFamous
Second Son

Call of D
Ghosts wy

PS4 - One - PS3 - 360 - PC RiE

NV OONONOINNWDN

==
=

La lista de Vuestros Favoritos se confecciona con las

votaciones enviadas por los lectores de Hobby Consolas.

La valoracion de
Hobby Consolas
(n° 275) fue de 91.
Las criticas que
hemos recogido
durante este mes
han sido muy
variadas. Aqui
tenéis las que mas
nos han gustado:

4

B MESES
ENUISTA

MESES
ENLISTA

lmcu

POSICION
ANTERIOR

1
2

SICION
ANTERIOR

2

MESES.
ENLISTA

1

MESES
B enusia

MESES
ENLISTA

“MESES
EN LISTA

“Meses
EN LISTA

" MesEs
EN LISTA

"MESES
ENLISTA

“MESES
ENLISTA

Mo

SICION
ANTERIOR

POSICION
ANTERIOR

POSICION
ANTERIOR

6
2

POSICION
ANTERIOR

4

POSICION
ANTERIOR
-

POSICION
ANTERIOR

1

POSICION
ANTERIOR

LI /LOS MAS
[ \’| ESPERADOS

Uncharted 4:
A Thief's End
\ PS4
Nathan Drake se dejd ver
en el E3, con un trailer cuyo
nivel grafico da cuenta de lo
que se puede lograr con PS4.

FECHA: 2015-2016

MGS V: The
Phantom Pain
PS4 - One - PS3 - 360
! Hideo Kojima sigue sin dar
pistas de cudndo saldr3, pero
va mostrande cositas de la
odisea que vivira Big Boss.

FECHA: 2015

The Witcher 3:
Wild Hunt
PS4 - Xbox One - PC
Geralt de Rivia tiene muchas
papeletas para ser uno de
los primeros que expriman al
maximo la nueva generacion.

FECHA: 24 DE FEBRERO
Assassin’s
Creed Unity
PS4 - Xbox One - PC
El credo nos llevara hasta la
revolucién francesa, con un
modo campania que incluird
cooperativo por primera vez.

FECHA: 28 DE OCTUBRE

The Evil Within

PS4 -0One - PS3-360-PC
Shinji Mikami volvers a sacar
nuestros demonios interiores
con un titulo que promete
recuperar la esencia de
juegos como Resident Evil 4.

FECHA: 24 DE OCTUBRE

La lista de Los Mas Esperados se confecciona
con las votaciones de los lectores de Hobby Consolas.

KART 8
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- Daniel Pacheco

ﬂ Alejandro Borrego

"Casi un cuarto de siglo “El apartado técnico es
después, la saga, lejos de sublime y, artisticamente,
perder fuerza, aun mejora:  es una preciosidad, algo
graficos maravillosos, una  que se extiende a la banda
banda sonora sublime, sonora. A nivel jugable,
posibilidades sociales...". ofrece lo habitual”.

NOTA 99 NoTA 95
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PUESTO JUEGO

LA OPINION DE LA PRENSA MUNDIAL

WEB LIDER
EN REING UNIDO

REVISTALIDER REVIST,

EN ESPANA EN JAPON

Hobby _
NoTA  Consolas [EEIIET

PS3

PS3

PS3

| The

PS3

WiilU-3D5-PC

PS4 - Xbox One -

P!
PS3

PS4 - Xbox One -

. Mario Kart 8

"Elmultijugador mas
magico y especial ha
regresado”

wii U

PS3 - Xbox 360

Shovel Knight

“Es soberbio, todo un
homenaje andante a
laera de NES”

“Largay bien am-
bientado, pero los
graficos no destacan™

- Xbox 360 - PC

Wolfenstein:
The New Order

PS4 - Xbox One -

“Un regreso digno de
1a saga que inaugurd
el r;r'\nnm del FPS®

- Xbox 360 - PC

“Representa bien el
espiritu bananero de
algunos regimenes™

PC

- Xbox 360 - PC

| Valiant Hearts:

Great War

S4 - Xbox One -
- Xbox 360 - PC

“Un juego de puzles
bien hilado que en-
gancha sin remision”

disti

- Xbox 360 - PC

“Soberbio en lovi-
sual, pero mejorable
enlojugable”

“El mas completo de
1a 5aga, pensado para
perfeccionistas”

“Codemasters ha
sabido echar mano de
su fondo de armaric”

“Un juego bélico
. Mds pausa-
do de lo habitual”

No disponible

No dispanible

No disponible

Na disponible

No disponible

No dispenible

No dispenible

No disponible

No disponible

No disponible

IGN

i "Equilibra su férmula
con la antigravedady
nuevos objetos”

“La mejor versidn
delicono de la lucha
de esta generacién”

: "Su glorioso estilo de ; “Cog
 lavieja escuela es de
lo mejor de 2014"

“Un gran sandbox,
con algunos hac-
keas memorables”

“Diece una historia
 alternativa qu
1a interesante’

“Tiene nuevas ideas,
pero noinvita a jugar
por mucho tiempo™

Elespiritu de TOCA
Touring Car ha regre
sado por fin"

“No es muy desafian-
te, pero es una expe-
riencia bellisima”™

: "Brilla en su aproxi-
macion abierta hacia
la infiltracion”

“Visualmente genial,
pera falla en recrear lo
mejor de las MMA”

REVISTA LIDER WEB LIDER
EN EE.UU. ENEE.UU.
Game

Informer Gamesp

i "Nintendo ha hecho
i un trabajo admirable
con esta entrega”

"Es pura diversion
y se sitia entre los
mejores de la saga”

“Se mantiene en lo
més alto de la jera
quia de la lucha”

Una expansion que
hace aiin mejor 3 un
gran juego”

je cosas de NES

i "Algunas ideas fun
/les ailade una pizca | cionansiempre, al
de Dark Souls® | margen de la época”

“Es un solido debut
parauna 5aga nueva
que promete mucho™

“Un ricoy desenfre-
nado sandbox, pero
alga inconsistente™

"Sus mecanicas de la
vieja escuela son un
soplo de aire fresco”

“Un nuevo orden
ul- © quenoolvida sus
mecanicas clasic

“Un creador de
ciudades accesible,
divertidoy fresco™

“Esté muy equilibrado
yes apto para cual-
quier fan del género”

“Intenta volver alas
raices, pero ha perdi
do su razon de ser”

na opeion,
ero pierde cuando se
profundiza en ella

“Una vision de la
gQuerTa que raravez
se ve en un juego”

“Un gran juego que
se mueve entre la
alegriay latragedia”

“El estudio Rebellion }
haerrado eltiro con
este nuevo shooter” |

No disponible

"Su ritmo metddico
gustara a los fans de
las artes marciales'

"Los graficos son
buenos, pero el con-
trol flaguea mucho”

REVISTALIDER
ENREINO UNIDO

“Una pode
trade la filos:
disefio de Nintendo™

“Es imposible no
admirar la elegancia
que tiene el juego”

No disponible

“Nunca se habia po-
dido hacer tanto con
un solo botdn™

“Mirando al pasado,
le ha dado un nuev
futuroa la saga”

Mo disponible

"Sin lujos, Codemas-
ters ha logrado un
grantitulo de coches”

No disponible

“Rebellion ha firmado
unjuego lleno de
contradicciones™

No disponible

Los juegos de la lista de La Opinion de la Prensa Mundial son elegidos por la redaccién entre los mas populares del momento.

J

i César Hermosin
“La veterania es un
grado. Sus personajes,
sus circuitos, el control,
su colorido y sus
objetos son un festival
como solo Nintendo
sabe llevar a cabo".

NOTA 95

x
ﬁ- Mario M. Ponte

"Es el mejor juego de
Wii U. La jugabilidad

y los graficos son un
espectaculo que da
para afios de diversion.
Es la mejor entrega de
toda la saga.”

NOTA 95

Andrés Macho
"Mario y compania han
sabido modernizarse,
con un suculento online
que permite grabar
los mejores momentos
y unos graficos de
auténtico ensuefo.”

NOTA 93

El mes que viene,
dadnos vuestra
opinion sobre:

Manu Magia

"Aunque entra por los
ojos, las novedades no
son suficientes. Pese
aello, es un juego

que puede enganchar,
sobre todo a quien no
haya jugado a la saga".

NoTA 86

WOLFENSTEIN:
THE NEW ORDER

47HC



LOS MEJORES

LOS RECOMENDADOS

Los mejores juegos por formatos y los favoritos de la redaccion

© NuEvo

= PLAYSTATION 4

= XBOX ONE

EA SPORTS UFC

= Las artes marciales
mixtas vuelven a estar
de moda, gracias a un
titulo que destaca en su
apartado visual.

Imprescindibles Imprescindibles

1 NBA2K14 90 sw995¢ i 6 Rayman Legends 87 w.95¢ 1 Titanfall 92 ¢995¢ | & Tomb Raider 87 5955¢
2 Wolfenstein: New Order 90 s995¢ { 7 Need for Speed Rivals 86 71.95¢ 2NBA2K14 90 5995 | 7 Battlefield 4 87 t955¢
3 Thief 90 s955¢ 8 Watch Dogs 85 w95 3 Wolfenstein: New Order 90 £9.95 € 8 Rayman Legends 87 w95¢
4 Tomb Raider 87 59.95¢ 9 Infamous Second Son 84 ¢9.95¢ & Thief 90 s595¢ 9 Need for Speed Rivals 86 71.95¢
5 Battlefield 4 87 s95¢ | 10Killzone Shadow Fall 83 w995 5 Forza Motorsport 5 88 :995¢ | 10 Watch Dogs 85 s955¢

GRID AUTOSPORT

Codemasters vuelve a
la carga con un titulo
que combina cinco de
las mejores disciplinas
del mundo del motor.

= XBOX 360

Imprescindibles Imprescindibles

1GTAV 99 5995¢ & The Last of Us 95 69.95¢ 1GTAV 99 s9.95¢ &6 Super Street Fighter IV 95 2.55¢
2 Skyrim 96 1995¢ 7 Bioshock Infinite 95 1995¢ 2 Skyrim 96 19.95¢ 7 CoD Modern Warfare 3 95 2995¢
3 Uncharted 3 96 19.95¢ 8 Castlevania Lords of S. 295 45.95¢ 3 Red Dead Redemption 96 19.95¢ 8 Gears of War 3 9 1955
4 Red Dead Redernption 96 1955¢ 9 Gran Turismo 5 95 19.95¢ & Bioshock Infinite 96 1955¢ i 9Halo4 94 2955¢
5§ Metal Gear Solid 4 96 1995¢ 10 Super Street Fighter IV 95 1695¢ 5 Castlevania LOS. 2 95 w995¢ : 10 Forza Motorsport 4 94 1995¢

Imprescindibles
1 Zelda: Ocarina of Time 94 4s95¢
2 Pokémon X /Y V% w95¢€
3 Zelda: A Link Between... 94 449
4 Resident Evil Revelations93 44,55 €
5Super Mario 3D Land 93 495¢

& Fire Emblem Awakening93 495
7 Animal Crossing N. Leaf 93 39,95 ¢
8 Castlevania Mirror of Fate93:7.95 ¢
9 Monster Hunter 3 Ultim. 93 1995 ¢
i 10 Layton vs P. Wright 92 w95 €

Imprescindibles

{ UNCHARTED:
EL ABISMO DE ORO
Pese a ser uno de los
titulos de lanzamiento,
el juego de Drake es de
lo mejor que hay en Vita.

1 Metal Gear Solid HD Col. 9329.95 «
2 Street Fighter X Tekken 93 4995 ¢
3 ULt Marvel vs Capcom 393 4455¢
4 Dragon's Crown 92 1995«
5 A. Creed |ll Liberation 91 2955 ¢

& Uncharted: EL Abismo... 91 2995¢
7 Little Big Planet 90 1995¢
8 Virtua Tennis 4 90 295¢

9 Need for Speed Most W. 90 39.55¢
: 10 Killzone Mercenary 90 3955¢

A g P i ; __ %7 ONEPIECEUNLIM.
¢ Wiiw . . WORLD RED .

/ %t Luffyy la tripulacién del
: i o Sombrero de Paja han
Iy - ey . wuelto a la accién con la

i d i llegada del verano.

Imprescindibles Imprescindibles

1 Donkey Kong Country TF 934755 € & New Super Mario Bros U92 595 1 Diablo Il 98 3955 ¢ &6 StarCraft Il: Heart of... 96 3355¢
2 Monster Hunter 3 Ultim. 93 59.55 € 7 The Wonderful 101 92 w195¢ 2 LA Noire 98 1955 ¢ 7 Mass Effect 3 96 1995€
3 Rayman Legends B uHe 8 Mass Effect 3 92 195 3 Batman Arkham City 98 1955¢ 8 The Witcher 2 96 1995¢
4 Call of Duty Black Ops Il 93 ¢9.95 ¢ 9 Zelda: Wind Waker HD 91 59.95¢ 4 StarCraft Il 98 3995¢ 9 Bioshock Infinite 95 1995¢
5§ Super Mario 3D World 92 s9.95¢ i 10 Mario Kart 8 91 sos5¢ 5 Star Wars: Old Republic 97 1255 | 10 Total War Rome I 95 5495 €

68 HC



= LOS CINCO MEJOF JUEGOS DE...

Codemasters en PS3-360

Centrada en exclusiva en el género de las carreras desde hace un tiempo, la
compaiia britanica ha sido la que mas ha pilotado a lo largo del tltimo lustro.

PS3 - Xbox 360 - PC 19,95 €

1DIRT 3

Con la llegada de la "pasada” generacion, Codemasters resetec su saga mas legendaria, Colin McRae Rally, y paso a denominarla Dirt. Asi, ade-
mas de incluir tramos de rally, se aposté por un mayor abanico de pruebas "off road”. De las cuatro entregas que ha habido de esta subsaga [tres
numeradas y otra subtitulada como Shewdownl, la tercera fue la mas completa. Su mayor novedad fue la adicion de las llamadas gymkhanas, una
serie de pruebas en las que habia que encadenar “acrobacias”, como realizar trompos y derrapes, ejecutar saltos por rampas, destrozar carteles...

PS3 - Xbox 360 - PC 39,95 € PS3 - Xbox 360 - PC 64,95 €

P53 - Xbox 360 - PC Descatalogado PS3-360-WiiU-PC2495 €
FI 2013 GRID AUTOSPORT FUEL FI RACE STARS
Desde que se hizo con la licencia TOCA Touring Car, la otra saga Las carreras de este juego, tanto Aprovechando la licencia de la
de la Formula 1, Codemasters ha clasica de Codemasters junto a Colin  de cuatro como de dos ruedas, se Formula 1, Codemasters intentd

publicado cuatro entregas. La mas McRae Rally, también se reseted. Es  desarrollaban en un futuro marcado  hacer una especie de Mario Kart con
completa es la ultima, gue, ademas,  la franquicia mas multidisciplinar de or el caos y la escasez de petroleo.  Alonso, Vettel y compania. Tenia un

de la temporada 2013, incluia pilotos  la compania, pues incluye turismos, Ens escenarios eran abiertos, peroel  gran encanto visual, pero el control y
y circuitos de los 80 y los 90 menoplazas, superdeportivos... titulo no tuve una gran acogida. [as opciones eran bastante limitadas.

y

=> LOS FAVORITOS DE LA REDACCIO

?i . g _ =) f 1 Mario Kart 8

y 1 | (s Wii U

1 GTAV PS3 1 Wolfenstein: The... PS4 1 GTAV PS3 1 Mass Effect 3 360 Wolfenstein:

2 The Last of Us PS3 i 2 Titanfall One 2 Titanfall One 2 Portal 2 PS3 The New Order
3 Mario Kart 8 WiiU | 3 Mario Kart8 Wiiu 3 Mario Kart8 WiiU 3 Skyrim 360 ESL+Oos. < P23 =240 - PO
4 Titanfall One : 4 MGS Ground Zeroes PS4 4 Battlefield 4 PS4 4 Bioshock Infinite 360 Titanfall

5 Zelda: A Link... 3DS | 5 Watch Dogs PS4 6 Call of Duty Ghosts  PS3 5 Shenmue I Xbox

6 Wolfenstein: The...  One | 6 InFamous Second S. PS4 i & Wolfenstein: The... PS4 : & Tomb Raider One Pl el

7 Thief PS4 | 7 PixelJunk Shooter.. Vita 7 The Last of Us PS3 7 The Last of Us PS4 The Last

8 S. Mario 3D World WiiU | 8 Zelda: ALink... 3Ds 8 MGS Ground Zeroes PS4 ¢ 8 Mario Kart 8 Wwiiu 4 of Us

9 Zelda: Wind Waker WiiU : 9 Guacamelee!Super.. PS& 9 S. Mario 30 World  WiiU 9 Wolfenstein: The... PS4 PS4-PS3
10 Castlevania LoS 2 360 : 10 Sniper Elite Il PS4 i 10 InFamous Second S. PS4 : 10 Pokémon Y 30s Grand Theft

- Auto V

La lista de Los Favoritos de la Redaccion se confecciona con las listas de los preferidos por los redactores de Hobby Consolas. 5 PS3 - Xbox 360 J
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Como los seres vivos, las consolas
nacen, crecen y "“mueren”... cuando

dejan de recibir lanzamientos.
Pero ahora, gracias a los grupos
desarrolladores amateur, algunas
de ellas se levantan de su tumba...

ESTE
MUERTI

iESTH MUY vIvm

odas las maquinas tienen

una fecha de defuncién,

que viene marcada por

su ultimo lanzamiento
comercial: la primera consola de
Nintendo, en mayo de 1995 (con la
llegada de The Lion King); Mega
Drive, en junio de 1997 [con FIFA
Rumbo al Mundial 98); PS2, en
actubre de 2013 [con Pro Evolution
Soccer 2014)... Algunas se resis-
ten a desaparecer, como Nintendo
DS, que aln en 2014 sigue reci-
biendo novedades... pero el final,
por desgracia, siempre suele ser
el mismo: llega un nueve -y mas

potente- hardware que eclipsa al
anterior. Esto ha sido asi desde las
primeras consolas... pero ahora,
tras mas de 30 afios de historia del
videojuego, algo estd cambiando.

Como la aldea gala que resiste
alainvasién romana, un grupo de
intrépidos individuos trabaja pa-
ra mantener vivas a sus maqui-
nas predilectas. Programadores,
grafistas, disefiadores de audio...
equipos amateur que trabajan por
pura pasidn y devocidn hacia un
sistemay que, sin esperar bene-
ficios econdmicos a cambio, dedi-
can su tiempo libre a crear nuevos

juegos para maquinas dadas por
"muertas”. En estas paginas os
mostramos los nuevos proyectos
que han prosperado en Mega Dri-
ve, Neo Geo, Dreamcast, Lynx...
El amor de estos amateurs lle-
ga hasta tal extremo que incluso
realizan tiradas limitadas de sus
trabajos en las que se respeta to-
do, desde el disefio del cartucho a
la caja o el estilo de los manuales
originales. Verdaderas cartas de
amor a maquinas extintas que,
por unas horas, vuelven a la vida
gracias al entusiasmo y pasién
de un reducido grupo de galos...
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985Alternativo > Habilidad 24,95 €
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Pier Solar

Watermelon Co. *Rol
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1985 Alternativo *Shoot'em Up Sin precio

El segundo titulo
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1P-80034650 G ] ~ J PUSH,

Neo Conception International *Arcade Desde 38 €

YOy

Le Cortex *Accion 398 €

Los creadores de Treasure of the Caribbean,

AtariAge Accién Desde 30$
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% 5ivak Games ¥ Plataformas/Accién X

[

X Duranik XDeportivo X49,95%

ALPINE GAMES. Es uno de los me-
jores juegos del catalogo de Lynx,
incluso en graficos. Recopila 10
deportes de invierno [slalom, bobs-
leigh...), muy divertido y con buenas
ideas, como récords online.

#Gradual Games

Homolos Storming the Catsie

ataformas/Acci esde 32€ (ahora agotado)

Con cierto regustillo a Castlevan

Nessylum Games
*Arcade ¥37,50$

dasias A A iy

B I e s

Las naves espaciales

*Songbird Prod. XVelocidad X44,95$

CHAMPIONSHIP RALLY. Un gran-
dioso arcade de velocidad 2D con
vista aérea, que explota incluso la
vena multijugador de Lynx gracias
a sumodo versus. Cuenta con 7
etapas, un campeonato...

E=) Battle Kid .
Fortress of Peril

ivak Games > Plataformas/Accion »30$

Si Dark Souls encarna

23231

XFadest XVarios XDesde 28%

YASTUNA 1 & 2. Se trata de dos
cartuchos con miltiples juegos
cada uno, que van desde una re-
plica de Tetris a un clon de Space
Invaders. En algunos de ellos, los
graficos son soberbios...

*Penguinet XAccién X65%

ZAKU. Se trata de una reimagi-
nacion del clasico Air Zonk de PC
Engine, es decir un mata-mata
con pixeles enormes y una colori-
da puesta en escena. Se lanzé en
2009 y sigue habiendo copias...
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Super Hintendn

Super Fighter Team ¢ Accién 85%

Aunquefue creadu en 1994, |

40%
Existen pequenas companias ¢

Piko Interactive Varios

Hucast Games

Shoot'em Up 32,95 €

Hucast es un pequefio

NG:Dev.Team Accién < Desde 39,99€

Se tra!a deotro "Metroldvan

|'Ill'|:i|:I|E5

=

LER y Virtual Boy

ﬁm o e -4 J‘-{'
“"" - | A
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X Piko Intertainment X Rol X Sin confirmar

BROKEN CIRCLE. Este RPG para
GB Advance se canceld en 2009,
pero ahora han retomado el pro-
yecto y, por las imagenes, promete.

74HC

*Christian Radke *Puzzle %80%

BLOX. Se trata de un clon del
puzle Sokoban para Virtual Boy,
con 60 niveles. Fue el primer jue-
go casero de VB en cartucho...

 Japan System Suply XPuzzle %75%

BOUND HIGH. Es otro caso de juego
cancelado, recuperado y lanzado
por los fans. Se trata de un puzle/
juego de accidn con vista aérea.

¥ Bullet-Proof Soft. X Shooter > 100$

FACEBALL. Es el caso mas recien-
te de un prototipo de Virtual Boy
que nunca vio la luz. En este caso,
un shooter en primera persona...



SOLO POR SER SOCIO DE GAME
iVENTAJAS AL INSTANTE!
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ES HISTORICAS1+
———— GAME

LA Enu:léN ESTANDAR INCLUYE:
- 15 SOBRES
- 3 CELEBRACIONES.
- Pack EQuipo HiSTORICO.
PROMOCION LIMITADA A 1000 UDS.
PROMOCION UNICAMENTE VALIDA PARA
PS3, PS4, XBOX 360, XBCX ONE Y PC.
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STA

CON TU RESERVA LLEVATE UNA
TRAMPA YA CARGADA CON EL VILLANO
QUTLAW BRAWL AND CHAIN.

iRESERVALO!

(OFERTA NO VALIDA EN NINTENDO 3DS.
PROMOCISN LIMITADA A 1000 UDS.

ASSASSINS

CREED

U NI TY
“REVOLUTION

INCLUYE MISION EXTRA REVOI.UCIDN
QUIMICA™ + 3 PACKS DLC.

< v«vm rrUsIANG S
P
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- 3

—ty PACK TIRADOR nnr—g
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PROMOCIGN LIMITADA A 1000 UDS.

TU MEJOR OPCION DE RESERVA
iNADIE TE DA MAS!

1353/ Well DESTINY

FECHA ESTIMADA.

CONSIGUE ACCESO PRIORITARIO '/
EXCLUSIVO A LA ARMERIA DE LA
VANGUARDIA (EQUIPATE DESDE EL PRIMER

DIA CON ARMAS Y ARMADURAS MEJORADAS)

¥ AUN EMBLEMA DE JUGADOR

TU RESERVA TAMBIEN INCLUYE UN
VEHicuLO COLIBRi MEJORADO
EXcLusivo

PROMOCION LIMITADA A 1500 UDS.

Dracion Ace

INQUISITION

NQUISITION .

INQUISITION

2 DLC DE REGALO:
UNA ARMADURA + MONTURA,
CON ARMADURA

PROMOCION LIMITADA A 1000 UDS.

d CON TU RESERVA LLEVATE |
2 BATTLEPACKS EXTRA t

* BATTLEPACK VERSATILIDAD r
* BATTLEPACK PRECISION

PROMOCION LIMITADA A 1000 UCS.

MUCHAS MAS OFERTAS EN

www.GAME.ES




Nuestro ninja favorito cumple 25 afios, y lo hace en
plena forma, como lo demuestra su reciente reboot.
Retro Gamer habla con los creadores de uno

de los mayores clasicos de Capcom.

an pasado 25 anos
desde que Strider Hiryu
os alucinara con aque-
lla galopada sobre una
da. Desde entonces sus u uy d do.”
apariciones han sido bastante espo- \ 10s estar mas de acuerdo.
radicas, limitandose en la mayoria de d / siendo, una absoluta
los casos a ejercer de ilustre invitado
en unos cuantos juegos de lucha de
Capcom y algiin que otro came
Para co su anivel

lo dictadc Grandn 1ast




- LA HISTORIA DE STRIDER
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Todo el equipo
teniamos la sensacion
de estar creando un

juego muy divel'_iido



P alos responsables de la placa, como
reconoce el propio Yotsui. “La variedad de
movimientos de Hiryu se comié mas de la
mitad del espacio con el que contabamos
para los datos graficos del juego.”

Tanto esfuerzo merecié la pena. Ver a
Hiryu en accién, trepando por las paredes,
cortando enemigos por la mitad y ejecu-
tando cabriolas era una experiencia Unica.
Algo que Double Helix Games supe con-
servar en el reboot de la franquicia. Yotsui
siempre ha creido que la agilidad de Hiryu
era el motor, el corazén, del juego. “Era
lo mas importante. Strider era un juego
de accidn, y por lo tanto nuestra meta era
hacer que el jugador disfrutase al maximo
controlando al personaje. Quisimos que
los jugadores se divirtieran con el simple
hecho de correr, saltar y atravesar esce-
narios Unicos. La posibilidad de deslizarse
por el suelo, de trepar por las paredes lo
hacia ain mas divertido. Pensabamos que
la posibilidad de destruir enemigos, que
en muchos casos aparecian de manera
inesperada, a través de todos esos movi-
mientos seria una experiencia placentera
para los jugadores. La agilidad de Hiryu era
para nosotros el elemente diferenciador, lo
mas importante.”

A la sorprendente agilidad de Hiryu se
le sumaba ademas un maravilloso disefio
de escenarios vy jefes, que lo desmarcaban
del resto de placas recreativas de la época.
Strider desplegaba momentos realmente
espectaculares, desde la mencionada
carrera sobre la ladera minada a un paseo

por una jungla amazénica plagada de

rde NES jamas llegaria a ver la
ercializd en Estadas Unidos.

luz en su Japon natal. Sélo

La agilidad de Hiryu
para nosot

bestias prehistdricas. Desde las montarias
nevadas de Siberia hasta los combates a
gravedad cero en una fortaleza voladora,
si algo definia a esta placa era la palabra
“variedad”, algo que también se
extendia al catdlogo de enemigos
“Queriamos sorprender a los juga-
dores con un reparto de enemigos

tan atipico comeo multicultural.”

El bestiario de Strider era memo-
rable. Mechas gorilescos, belicosas
amazonas, dinosaurios gigantes e
incluso un pirata (con pata de palo
y todo) eran sdlo alguncs de los
enemigos que se interponian entre
Hiryu y Meio. Jamés podremos
olvidar nuestro primer combate contra

» Aunque era un
subjefe de pacotilla,
tue recreado con el
MAXimo mimo.

STRIDER,
EERDIDD il e

Capcom encargé a Grin el reboot de la franquicia Strider en
2008. Es un dato conocido por todos. Lo que no llegé a filtrarse
son las caracteristicas del juego. Tras investigar a conciencia,
una fuente que ha querido permanecer en el anonimato nos ha
confirmado un par de detalles de este fallido proyecto.

“Grin recibié el encargo de Strider en pleno desarrollo de Bio-
nic Commando. En aquel momento las relaciones con Capcom
eran buenas. Imagino que pensaron que Bionic se convertiria en
un éxito”. Desgraciadamente no fue asi, aunque suponemos que
Grin y Capcom pensarcn en aquel momento que encadenar los
reboot de dos franquicias legendarias seria una buena idea.

Nuestra fuente contintia sus revelaciones sobre Strider:
“Tuvo varios cambios de rumbo. Primero hicimos un disefio su-
per abstracto (sic) que era completamente tnico. El desarrollo
luego pasé a manos de Grin Barcelona. Ahi le perdi la pista”.

Capcom ofrecié a Grin otros encargos menores,
incluyendo Mega Man, pero fueron abandonados. El equipo
responsable de Bionic Commando Rearmed se desmantelé
y la propia Grin desapareceria un afio mas tarde.

era
ros el elemento

diferenciador

-~

el Anti-Gravity Device, cuyo campo de
atraccion hacia rotar a nuestro héroe 360°,
cual pelele de trapo. Aunque aquello no
era nada en comparacion a Ouroboros, el
jefazo de la primera fase. El general Mikiel
y ¢l resto del Politburé se unian para dar
vida a esta colosal serpiente mecanica,
que agarraba firmemerte la hoz y el mar-
tillo, los simbolos de la URSS. No nos
extrana en absoluto que Double Helix
Games decidiera rescatar a Ouroboros
v huena parte de la fauna de la placa
original para su reboot. ;Pero cual es el
favorito de Yotsui? “Me gustaba mucho
el disefo de Lago (el saurio mecéanico),
la manera de actuar de Anti-Gravity
Device, el encanto de Mecha-Pon y la
estética de Ouroboros”, nos confiesa.
“Me gusta la actitud y chuleria de Solo, la
belleza de las tres hermanas Tong Pooh y
la dignidad de Meio. Podria decir que me
gustan todos.”

ider se convirtié en un gran

ito para Capcom, algoa lo

e ayudd también el manga
988 (en colaboracion con el
s oto Kikaku} v el juego de NES
lanzado en EE.UU. en 1989, sélo unos me-
ses después de la aparicion de la placa en
los recreativos. El cartucho para la consola
de 8-bit de Nintendo no era una conver-
sién de la coin-op, sino un juego comple-
tamente distinto, con una trama mucho
més fiel respecto al manga original que la
que se vio en la recreativa. Su diseno tenia
cierto aire a lo Metroidvania, ya que per
mitia regresar a niveles ya superados para
explotar los nuevo power-ups que iba P>

.&'4
()




BE  Dga™
; LA HISTORIA DE STRIDER

(L

"
- EWIDER EL
3 CDME\TTARID DEL I.']RECTDR
Kouichi Yotsti nos cuenta la historia y 2 mecanica
detras de la iconica segunda fase de Strider. = ’

E, Hiryuescapadeluslomsadminirﬂnseenm
£ complejo subterréneo, gueé acaba resultando ser
e wdaiasbaseSseoMasdeMeio.Eneﬂaseensam—

E] yalmauenaelarsenal més avanzado de nuestro

megalémano enemigo. Aqui también se ponena

prueba |as creaciones més vanguardistas delos

ingenieros dé Meio, comoel inolvidable Mecha Pan.

3 Uno de los equipos de ingenieros destinado aeste laboratorio d&
armamento logré hacer realidad el Anti-Gravity Device, gracias
Toda Eurasia es! al cual Meio pudo ponErmérbitasubasesméﬁtz. pautizada como
master Meio, Tras com The Third Moon. Desde su nuevo cuartel L en el espacio, Meio
capital de 8 federacion de Kazah. i {uvo lavision de acabar con todala vida sobre lafaz de aTierra. Todo
esCapardelcthenma través de Sib héroe necesita un archivillano megalomano- Asison las reglas.
ran hordas de feroces lobos.
Cuando desarrollabamos Strider utilicé 1dpiz

espe

Aqui tenemos al cazarecompensas
colo,l isefo de su armadura st ypapel para disenat
inspirada en [0S mosquilos. Los mosquitos darformaala {adera minada tuve que jun'ar
yavolaban sobre |afaz de la Tierraantes miichas hojas depapel.Y eso empez0 3 preoct
deque aparecierael primer ser humano. parnos. Nos pusimos apensar ‘zJuntar tantas
Yamtusmsermmadelasu'iamrasmés miasf’e"apdmmré"‘ para dar forma
lejasyperfeclasdelanamraleza aunaideatan absurda?ﬂsialﬁnal resultaque
hacemos el ridiculo?
4 Esmysegumdequeoshahréisdadowerﬂade '
que los Fiying Mosqueman (los droides aéreos)
proporcionan 3 Hiryu ftems durante su aventura Es
una venganza de los ingenieros deportados Siberia

8Mieniras Hiryu atra-
\iesa Siberia, €5 ata-

Paoh. Nuestro héroe s
ve obligadoa ascender
por el aire, de una nave

Enlos arcades. |2
segunda fase serige

7

poruna regla muy impor-

/ {ante. Tenemos que hacer Sl

j otra, Hiryu significa

que el jugador, queyaha ?dragdm :'f:lad;!r':sé
captadoa mecénicay los A i
controles en la primerd Wha:v;:“::;el
fase, piense ‘jQuiere noi‘ mbre,

it ik G 4 's-a’mE cielo de Siberia.

mds de este juegol’. Para

ello, aniadimos escenarios 4
rmucho més rapidos y 3
algunas sorpresas. La

quimica entre elarcadey

el jugador se establece en
la segunda fase.

1 0 Hiryu se enfrentad las
hermanas Tong Pooh
(también conocidas como
Kuniang MA Team). Parecen
danzar mientras ponenen
préclicaelTaijulsu (un estilo
de arte marcial). Las res son
piratas del aire, y conocen
bien el poder de Balrog, la
fortaleza aéreade Meio. Mor-

] rr, !‘}‘![-. T r:?r’-“:‘” ' 99
P R A

Hiryu estd ahoraauna granaltitudy es

9llzvadu hasta el limite mientras aleanza
|a nave el enemigo. Disefiar este segmento e TTTET gieron el polvo ante ella
-] fueun plaeerparaml.yaqueestagscenazsté Trejeie) R

inspirada en una vieja pelicula de piratas.

T
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P recogiendo Hiryu. Aunque
es un tesoro para fans de la
franquicia (curiosamente no
se edité en su Japoén natal),
el cartucho carecla de la

gracia y la fluidez de movi-
mientos de la placa creada
por Yotsui.
Las conversiones do-
meésticas de la recreativa
no se hicieron esperar. US Gold se hizo

con los derechos para adaptar la placa a
los ordenadores domésticos de la época,
con Tiertex encargada de las labores de
programacion. Sega, por su parte, firmo
las conversiones a Mega Drive y Master
System, mientras que NEC Avenue se
encargaria de la adaptacion a PC Engine
Super CD ROM, tras una polémica y
bastante accidentada gestacion de cuatro
anos (iniciaimente estaba destinada a for-
mar parte del catalogo de la potente, pero
faliida, SuperGrafx de NEC). Las conversio-
nes de Tiertex no eran para tirar cohetes,

aungue las que factur¢ para ordenadores
de 16-bit estaban bastante més conse-

guidas que las de Spectrum, Amstrad y
CB4. Los mas afortunados fueron, una

vez mas, los propietarios del X68000

de Sharp (un ordenador japonés con

un catalogo de conversiones de alpa),
algo que pedemos comprobar hoy en
dia gracias a la emulacién (una copia

(\i- = original de Strider para el ordenador de

Shamp ronda actualmente los 1.200 €).

A pesar de sus mediocres conversio-
nes, US Gold y Tiertex lograron que Cap-
com les cediera los derechos para crear
por su cuenta una secuela para ordenado-

res y consolas, el decepcionante Strider I/

de 1990. Curiosamente, el protagonista no
seria Hiryu, sino un nuevo Strider, Hinjo,
que ademés de blandir la Cypher era ca-
paz de disparar y en algunos momentos
transformarse en robot. Chris Brunning,
quien trabaj6 en las versiones para
ardenadores domésticos, nos explica las

evidentes semejanzas entre esta secuela
100% occidental y el Stricer original. “El
personaje central era idéntico, salvo por el
cambio en la paleta de colores. Aquello
fue una decisién intema de US Gold,
creo recordar”. Brunning nos aclara que
Capcom no se implicé en ningtin mo-
mento en el desarrollo de esta secuela,
lo que explica su desaparicion dentro

» Capcom nos ha faciltado
algunos los alucinantes
B |cetos de Strider 2

»A la hora de disefiar a los
enemigos se cuidd hasta el
minimo detalle.

» Solo regresd en
Strider 2, aunque con
una armadura més chula.

» El disafio de Strider 2es
bastante fiel respecto a la
primera entrega.

» Hasta el enemigo mas
nimio tenia detrés un
mont6n de trabajo.

W.oW W W WY
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del canon de la franquicia, como si fuera un
mal sueno del que nadie quiere acordarse.
No era la primera vez que Tiertex explotaba
una franquicia de Capcom al margen de
sus legitimos duerios - HKM: Human Killing
Meachine era una “secuela”, no oficial, pero
bastante evidente, del primer Street Fighter.

Stricler If cosecho notas bastante de-
centes en sus versiones para ordenadores
domésticos, especialmente en la version
Spectrum, que alcanzé una sorprendente
popularidad. Pero a pesar de todo era
un juego bastante flojo, y no aguantaba
la comparacion con el original. El propio
Chris reconoce que Tiertex al menos hizo
algunas cosas bien: “Creo que lograron
capturar algunos de los elementos princi-
pales del primer Strider; especialmente la
agilidad del protagonista”.

Las versiones Mega Drive, Master Sys-
tem y Game Gear llegarian algo mas tarde,
y serian rebautizadas en Estados Unidos
como Journey From Darkness: Strider
Retumns. H resultado fue bastante mas po-
bre, teniendo en cuenta la potencia de las
tres consolas respecto a los ordenadores
de 8-bit. Los controles eran funestos, y
los gréficos, nada inspirados. Para colmo,
Strider Hinjo perdié por el camino la posibi-
lidad de transformarse en robaot.

Capcom tenia sus propios planes para
una secuela de Strider, al margen del bo-
drio perpetrado por US Gold. La populari-
dad de la franquicia logroé salir indemne del
bache, y Hiryu sali¢ del olvide para formar
parte del elenco de personajes de Marvel
Vs Capcom: Clash Of Super Heroes en
1998. Los jugadores recibieron entusias-
mados al ninja, dandole a Capcom un mo-
tivo para poner en marcha una verdadera
secuela. Aunque la cosa no seria fécil:
Yotsui hacfa tiempo que habia abandenado
Capcom. De hecho, ya fuera del estudio,
habia facturado en 1996 su propia secuela
espiritual de Strider, el delicioso Osman de
Mitchell Corporation.

Llegados a este punto, es el momento
de saludar a Sho Sakai, quien recibié el
encargo, en calidad de director de arte,
de actualizar el universo Strider, primero
desde los salones recreativos (en 1999)

y un afo despues en la adaptacion de la

secuela a PlayStation. Stricer perdio parte
de su alma con la marcha de Yotsui, pero
Capcom se esmerd a fondo para que los
fans de Hiryu no se sintieran decepciona-
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. Los fans
de Hiryu no eran tan numerosos con los
de otras franquicias de Capcom, pero eran
increiblemente leales. Sakai era plena-
mente consciente de ello, un sentimiento
que compartian en Double Helix Games
15 anos después. “Lo mas complicado
era satisfacer a los fans mas hardcore del
personaje”, aclara Sakai. “Fue complicado
mantener el equilibrio correcto: si la secue-
laera de mswadc: similar al primer Strider,

no seria nada |ntere<ante

0s guinos hacia la maquina
riginal incluian el retorno de
lgunos de sus jefes mas
como Ouroboros, Solo o la
hermanas acrébatas. Los tres primeros ni-
veles de Strider 2 podian jugarse en el or-
den que qLNSIGId el

voladora del primer Strider) y The Third
Moon, la base de Grandmaster Meio, dos
i s para los fans de Hiryu.
Capcom rindié homenaje al espiritu
de la placa de 19
alucinantes, que combinan escenarios
con sprites 2D. "El salto a los
D nos perrr nar niveles
s complejos,
. “Algunos de los enemigos
ban construidos con
La fusion entre 20 y 3D
era uno de los elementos clave del
proyecto”.
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Double Helix supo
cc[ﬂe 190 abia conseguido

Tenemos que admitir que la noticia de que Double Helix
Games se iba a ocupar del reboot de Strider nos dejé un
poco preocupados (ahora sabemos que cayé en bue-
nas manos). Pero algunos fans llegaron mas lejos...
“Justo después de que se anunciara el juego en la
Comic-Con, nos llegd un mail de un fan de Strider que
habia diseccionado cada segundo del metraje del trai-
ler”, recuerda un desconcertado Jorge Osequera. “Nos
envié pantallazos de cada segmento del metraje en el que

para indicarnos dénde habiamos metido la pata. Siempre

puntilloses, pero ese email nos dejé alucinados. Pensar en
todas las molestias que se tomd aquel fan nos inspird para
cuidar cada detalle al maximo.” Esperemos que dicho fan

haya quedado satisfecho con el resultado final.

aparecia volteada la estrella de Kazakh. Incluyé pantallas del
juego original e hizo una comparacién, imagen por imagen,

hemos sabido que los fans de la vieja escuela eran los mas

BIEN

Otra de las metas de Capcom era
asegurarse de que los jefazos fueran tan
impresionantes como los de la recreativa

al. Cada nivel de Strider 2 estaba divi-
iones mas pequenas,
nfrentamiento con-

s memorables es-

nico, un

tun tour que tamb\em 0fr= el reciente
reboot) y el enfrentamiento con el Kraken.
“Los jefes siempre han sido un e
esencial de Stiider, y creo que sus

WH ME 0226
BRE 00179601

originales dis
juego original” explica Sakai. "Aunque mu-

0s jefes eran bastante faciles de matar, a
dia de hoy siguen siendo impresionantes”

Uno de los jefes inolvidables de
la secuela era Strider Hien, la némesis de
Hiryu, al que por cierto podiamos llegar
a desbloquear, como personaje jugable,
en la adaptacion a PlayStation. Hien era
una creacion de Sakai, que recuerda
bien los cambios por los que ha
cobrar vida en la recreativa. “En mi disefio
original, Hien llevaba manga larga. Cuando
revisaba el arte pixelado pensé, por alguna
razén, que no deberia llevar mangas. Pero
al final las conservé en las cut-scenes. jAsi
que Hien es el Unico personaje que combi-
na ropa de verano e inviemo!”

Por supuesto, Hiryu debia ser la estrella
del show, asi que Capcom potencié aun
mas los movirr e los que ya hacia
gala en la placa original. Notablemente
mas veloz que en la version de 199
era capaz de ejecutar saltos dobles,
los que cambiar de direccion en el aire.
Ademas, el Cypher gané en potencia de
ataque, para igualar un poco las tornas al
tener que enfrentarse a jefes notablermen-
te mas duros de pelar.

A pesar de su calidad, Strider 2 no cau-
s6 el mismo impacto que su predecesor. P

» Sho Sakai se
mete en fa piel
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RAIDEN
LO PROBABLE:
Se quejara de su

vida personal

LO IMPROBABLE:
Protagonizara un
Metal Gearnormal

RAIDEN VS NINJA
HAMSTER

® Ninja hamster
roedor, y Raiden
antes del desayul

NINJA Z00L
HAMSTER LO PROBABLE:

JOE SCORPION STRIDER
MUSASHI Lo ProBABLE: HIRYU

LO PROBABLE: Tendrd una crisis de LO PROBABLE:  Que parezcaun clon LO PROBABLE:

Caneard ratas identidad

antropomérficas LO IMPROBABLE:
LO IMPROBABLE:  Volver a publicitar a

Que gane el duelo chupa-chups
frente a otros ninjas
miticos

Adoptard un perro de Sub Zero Trotard sobre un
LOIMPROBABLE: LO IMPROBABLE: brontosaurio
No lo entrenara Protagonizar su LO IMPROBABLE:
como es debido propio juego Que Tiertex haga
otra secuela

OUND
RUNO

ZOOL VS JOE MUSASHI SCORPION
W Aunque proceda de dimension VS STRIDEH HIRYU

0 no, sigue siendo un ignota, Zool es un ninja de pacotilla. Joe W “Get over herel” grita Scorpion
lonchea Metal Gears Musashi salta sobre el Chupa Chups mientras lanza su ataque mas
no. Raiden pone fin al que le arroja Zool, y le encasqueta un caracteristico. Hiryu se desliza

combate pisoteando al hamster antes de shuriken entre los ojos que pone fina la bajo la cadenay procede a cortar a

que este llegue a soltar un grunidito. existencia de nuestro cabezudo amigo. Scorpion por lamitad con su Cypher.

GANADOR: RAIDEN GANADOR: JOE MUSASHI Victoria, Y sin necesidad de fatality.
GANADOR: STRIDER HIRYU

RAIDEN VS JOE MUSASHI

W El sibilino Joe Musashi (a lo Shadow Dancer)

azuza a su perro contra Raiden. El cansino
rubio contraataca dando la turra sobre su vida
personal, lo que provoca que Joey el chucho
acaben largandose, hartos de sus lloros.
GANADOR: RAIDEN

STRIDER HIRYU VS LEONARDO
W Entrenado por Splinter, Leo es lamas fuerte de
las cuatro tortugas. Pero sus afios de preparacién
no son nada en comparacion a la agilidad
sobrehumana de Hiryu. Tras ver las estrellas, el
quelonio acaba largéndose con sus hermanos en
Ro busca de un pizzeria 24 horas.

GANADOR: STRIDER HIRYU

FINAL

STRIDER HIRYU VS RAIDEN
W El pobre Hiryu es capaz de combatir a
gravedad cero, pero nada le prepard contra los
gimoteos de Raiden. Aprovechéndose de la
migrafia de su rival, el amigo de Snake saca la
katana a pasear y corta a Strider por la mitad.
GANADOR: RAIDEN

LEONARDO RYU
Lopropale:  HAYABUSA

Que diga algo LO PROBABLE:
ochentero Que pierda la herencia
LO IMPROBABLE: familiar
Que se convierta LO IMPROBABLE:
en un hamster Que aparezca en otro
ninja Ninja Gaiden firmado
por Itagaki

LEONARDO
VS RYU HAYABUSA
W Ryu salta como un jabato y agarraa
Leonardo para elevarse por los aires
y ejecutar su mortifero lzuna Drop.
Desafortunadamente para Hayabusa,
Leonardo mete la cabeza en su concha,
dejando a Ryu con el cuello roto
GANADOR: LEONARDO
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Hiryu seguia manteniendo una legion de
fans (pequena, pero notablemente fiel)
pero al final volvié a quedar relegado a
unos cuantos cameos, ademas de su apa-
ricién en sucesivas entregas de Marvel Vs
Capcomn. En 2009 se desvelaron los pla-
nes de Grin Barcelona de recuperar al per-
sonaje en un reboot, pero Capcomn cancelé
el proyecto cuando estaba en sus primeras
fases. Grin no tardaria en desaparecer del
mapa, y con ellos nuestras esperanzas de
volver a ver a Hiryu en accién.

Cuatro anos mas tarde, Capcom apro-
vecho la Comic Con de San Diego para
mostrar el traller del tan largarmente an-
siado reboot de la franquicia. Los fans no
encajaron muy bien la noticia de que serfan
unes occidentales, Double Helix Games,
los encargados de resucitar la saga, pesea
a las promesas de que se respetaria al
maximo el legado de los juegos originales.

“Amamos a los fans de Strider, tanto a
los méas veteranos como a los que descu-
brieron al personaje anos mas tarde, vy nos
tomamos muy en serio sus comentarios
y apartaciones”, asegura el productor del
reboot de Strider, Jorge Oseguera. “Cuan-
do se anuncié el proyecto estabamos
realmente nerviosos. Teniamos mucha
confianza en el juego que estabamos de-
sarrollando, pero nuestra principal prioridad
era escuchar a los fans de Strider Fue
un alivio descubrir que, tras hacer publico
el trailer, los comentarios sobre el reboot
fueron muy positivos. Adn se me pone la
came de gallina al recordar la reaccién de
los asistentes a la SDCC cuando Strider
Hiryu hizo su aparicion en la pantalla.”

Se necesitaba alge mas que un buen
trailer para hacer un Strider a la altura del
original, y Double Helix nos sorprendié
a todos al anunciar que la mecanica del
reboot tendria un toque Metroidvania,
citando al cartucho de NES, ademés de la
placa recreativa, como una de sus principa-
les inspiraciones a la hora de desarrollar el
juego. “Queriamos mantener la accidn ver-
tiginosa del Strider recreativo, pero a la vez
buscabamos ofrecer una mecanica bastan-
te mas inmersiva con la gue construir una
aventura que llevara horas acabar”, admite
Jorge. “La mecanica Metroidvania fue
una gran influencia, ya gue buscédbamos

fusionar la exploracién y los ingredientes
de una aventura no lineal con la accién y
los espadazos del Strider original.”

s novedades introducidas en
mecanica de Strider, para
tarle de una mayor profundi-
0 a sus antecesores, habrian
servido de poco si los movimientos de
este renacido Hiryu no hubieran estado a
la altura del clasico. Por suerte, todos los
que hemos podido catar este reboot he-
mos comprobado hasta qué punto Double
Helix Games ha cuidado este aspecto. Los
controles son fluidos vy precisos. Puede
que a algunos nos haya dolido no ver

un Strider con gréficos bitmap, pero es
indudable que se juega igual de bien que la
placa original. “Lo primero que hicimos fue
recrear, de la manera mas fiel posible, los
maovimientos de Hiryu, tanto al hacer acro-
bacias como descuartizando enemigos con
la Cypher”, revela Jorge. “Sablamos que si
no alcanzabamos la perfeccién en ese as-
pecto lo demas no tendria sentido. Todos
éramos fans de los Strider criginales, asi
que ante todo queriamos capturar la esen-
cia del clasico de Capcom. Los fans reco-
noceran un montén de detalles familiares,
ademas de viejos conacidos. Tony Bames
(director de diseno) tiene méas de 20 anos
de experiencia en el desarrollo de juegoy
es un gran fan de Strider. “A principios de
siglo hicimos una lista de los juegos qué
nos gustaria hacer. Y Strider estaba en el
top 5. Ademas, contabamos con el apoyo
del equipo creativo de Capcomn, en Osaka,
que incluia a uno de los artistas que traba-
jaron en los juegos originales. La franquicia
estaba en buenas manos”.

Gracias especiales a Laura Skelly y Maiko Hinson por hacer posible este articulo
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LA HISTORIA DE STRIDER

Double Helix mimé a conciencia el dise-
fo de los jefes. James Vance, de Capcomn,
profundiza en este aspecto: “La tecnologia
actual nos ha permitido modernizar no
sélo el aspecto de los jefes clasicos de la
franquicia sino la mecanica de los duelos.
El cazarrecompensas Salo, por ejemplo,
siempre habia tenido un disefio alucinante,
pero derrotarlo en el Strider original era de-
masiado facil. En cambio, en este reboot
despliega un arsenal alucinante y pone a
prueba la habilidad de los jugadores en un
batalla bastante més correosa. Actualizar

a los jefes ha sido todo un desafio, pero
nos ha permitido incluir cosas con las que
fantasedbamos de crios.”

James también confia en el que los
fans apreciaran el rediserio de Hiryu. “Tu-
VImMos muy presentes tanto las recreativas
de 1989 y 1999 como las apariciones del
personaje en los Marvel Vis Capcom (...).
Desde una perspectiva visual, el personaje
se ha actualizado para no desentonar con
¢l entorno gréfico del rehoot, perc hemos
mantenido la silueta, el patrén de colores y
las animaciones de las que hizo gala en la
saga Marvel Vs Capcom.”

Strider esta disponible en PSN y Xbox
Live desde hace meses (de hecho,
la version PS4 es el regalo para
los suscriptores de PS Plus en
julio), y muchos ya lo habéis
probado hasta la
extenuacion. Las criticas,
tanto de la prensa como
de los usuarios, han sido
notablemente positivas.
Y eso que muchos fans
estaban esperando
este reboot con
el cuchillo
entre los
dientes,
temerosos de
que no hiciera justicia a
un personaje mitico.
"“Desde la manera de
moverse hasta la forma de
hablar, siempre ha destilado
actitud”, concluye James
cuando le preguntamos sobre
la popularidad de Hiryu. “Es la
clase de héroe que todos querrian
ser, y por eso siempre nos ha
emocionado coger el mando y
convertirnos en él por unas horas.” No
podemos estar mas de acuerdo. %
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Salir victorioso de los recreativos, conquistar nuestras casas, hacer explotar un
género y establecer una serie durante mas de veinte afios. Muy pocos titulos, por
no decir ninguno, pueden presumir de lo alcanzado por EL juego de lucha.

M EL IMPACTO QUE PROVOCO el titulo
de Capcom fue enorme y s6lo puede ser
comparado al de ciertos juegos previos
al infame crash de 1983. Street Fighter
II: The World Warrior llegé a los arcades
ocho afios después, situado comodamen-
te en una segunda época de esplendor de
los recreativos y como continuacién de
una primera entrega que habia pasado
inadvertida casi un lustro antes.

Eso si, en pleno dominio de Tetris, los
beat ‘em up y un conjunto amplio de jue-
gos que mezclaban las plataformas con
la accion, su apuesta por la lucha uno
contra uno parecia arriesgada. A su favor
contaba con un planteamiento sencillo:

una distribucién en rondas de combates
al mejor de tres asaltos (y con un tiempo
limitado) mas una seleccién de ocho ca-
risméticos luchadores de entre los cuales
elegir y, a modo de jefes finales, otros
cuatro a los que enfrentarnos.

La mecénica resultaba simple y era f4-
cil ejecutar los golpes de cada personaje,
detalles que ayudaban a crear una jugabi-
lidad directa que se veia acompariada de
un apartado técnico muy elevado gracias
a unos sprites de gran tamafio, escena-
rios detallados, una variada seleccion de
los cortes de la banda sonora (magistral
en los escenarios de Ryu, Ken y Guile) y
un control preciso y dindmico.

< DETALLES COMO las fases de bonus,
los “pajaritos”, los “ayukens” o sus seis
botones (algo casi imposible de ver en
los muebles genéricos de nuestro barrio)
pronto alcanzaron una popularidad exa-
gerada y el juego que estableci6 el género
de la lucha conquisté Japo6n y occidente
en un tiempo absolutamente récord.
Fue tal el “petardazo”, que hubo dos
fenémenos que nacieron de él y suma-
ron para prolongarlo. Por un lado, su in-
evitable expansién, llamada Champion
Edition, vendié casi cuatro veces mas y
fue la recreativa més pirateada de la his-
toria, por lo que era muy facil toparnos
con ella. Y por otro, la conversién del
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ANADIDOS Y POPURRIS

Un afio después de que Capcom diera con la tecla para revolucionar
los recreativos, llegaban dos versiones que expandian la experiencia
del original. Street Fighter II': Champion Edition lo hacia a inicios de
1992 y anadia la opcion de elegir a los cuatro jefes, un ligero incre-
mento de velocidad y dificultad y otros detalles mas. Fue un bombazo,
aunque Capcom no queria dejar de explotar su juego bandera y lanzo, /-4,
afinales de ese mismo afio, Street Fighter II’ Turbo: Hyper Fighting .
en respuesta a los numerosos hacks que sufrié el titulo anterior (se
subieron notablemente la dificultad y la velocidad y se sumaron mo-
vimientos curiosos], si bien fue la edicién que peor valoracion recibio.
Algo que merece la pena nombrar son las visitas a Game Boy y Mas-
ter System. En 1995 la primera acogid un digno port [derechal, mien-
tras que dos afios mas tarde la segunda recibid el suyo (izquierda)
sélo en Brasil, decente a nivel técnico pero jugablemente muy pobre.

original para Super Nintendo en 1992,
una exclusiva que dinamit6 el mercado
de las consolas y decanto la guerra de
los 16 bits (gracias a unas ventas de seis
millones de unidades) a favor de aquella.

¢Serfamos capaces de encontrar la
raz6n fundamental de este éxito? Es
dificil de decir, pero la grandeza de las
partidas para dos jugadores, la medio-
cridad general que rodeaba a los juegos
de lucha previos y la necesidad de este
tipo de titulos, no creada pero si reve-
lada por Capcom, hicieron que la gran
mayoria de los que visitibamos los salo-
nes recreativos queddramos prendados
de esa maquina de la que salian gritos
contundentes. Aunque, como para todo
en la vida, hubo un pero: su llegada, y
la de todos sus imitadores, provocé el
final casi abrupto de un género amado
por muchos pero abandonado entonces
en la misma proporcion: el beat ‘em up.

e |
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HISTORY RELOADED

LA INSUFICIENCIA
DE LA FUERZA BRUTA

Il HAY OCASIONES EN LAS QUE SE
CRUZAN, en la creacién de una conso-
la, demasiados condicionantes. La Lynx
de Atari es uno de esos ejemplos, ya que
sobre ella cayeron factores que acaba-
ron creando un buen producto pero cuyo
destino estaba marcado en negro.

Tras las Microvision y diversas “maqui-
nitas” de la época, el crack de 1983 ha-
bia dejado casi huérfano de videojuegos
portatiles el panorama del sector (s6lo
aguantaban las Game & Waltch) y un edi-
tor tradicional de software lidico como
Epyx vio posibilidades de entrar en ese
mercado. El caso es que la empresa nor-
teamericana no disfrutaba de una situa-
cién financiera saneada y pronto se vio
en la necesidad de fondos para continuar
con un proyecto que se habia iniciado en
1986, y que contaba entre sus filas con
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tres brillantes ingenieros que trabajaron
en el Commodore Amiga: David Morse,
R.J. Mical y Dave Needle.

2LA BUSQUEDA DE UN PARTNER para
dar salida a su idea comenzd y vieron en
Nintendo al socio perfecto. Tras presen-
tarse en Kioto y exponer su plan a la em-
presa japonesa, esta decliné la propuesta
y mostré a sus invitados un prototipo de
lo que luego seria Game Boy. Nintendo
iba por su propio camino y la visita a
Japon dej6 en shock a la gente de Epyx,
pero decidieron seguir adelante.

Atari habia vivido tiempos mucho me-
jores y la divisién de ordenadores fue se-
gregada de la compania y vendida a Jack
Tramiel, el fundador de Commodore. Es-
te, expulsado de la empresa que cre6 y
enfurecido por ello, buscaba productos

para contraatacar (asi surgio el Atari ST),
por lo que Epyx decidi6é proponerle su
idea y éste se mostré interesado en su
consola portatil. Sin otras opciones, los
desarrolladores decidieron llegar a un
acuerdo con Atari para que esta se encar-
gara de fabricar la maquina y realizara
las labores comerciales y de marketing,
mientras que Epyx prepararia juegos pa-
ra apoyar la nueva plataforma. El caso
es que las condiciones eran draconianas
y esto forzo a los idedlogos de la Lynx a
ceder su creacién a Atari m4s alla de lo
que habrian deseado para, en 1989, ver
su proyecto hecho realidad.

=LA ATARI LYNX se puso a la venta
en Estados Unidos a finales de ese afio
(tan s6lo dos meses después que la Game
Boy) a un precio de 189 ddlares, el cual



resultaba exagerado con respecto a los
89 de su rival. La explicacion a esa dife-
rencia venia de dos aspectos: el coste de
fabricacion y las expectativas de futuro.
Asi, el uso de una gran pantalla a color, el
enorme tamaiio de la consola y los boto-
nes para zurdos elevaban la inversion ne-
cesaria para manufacturar cada unidad,
mientras que el hecho de que fuera una
mdquina sencilla de programar hacia
pensar que la libreria de juegos creceria
rapidamente y esto atraeria al publico.
Nada mads lejos de la realidad. Las
ventas no despegaban, lastradas por el

=S|I TENEMOS EN CUENTA que durante
el lanzamiento y la inmediata camparfia
de Navidad se vendieron algo menos de
cien mil unidades, el medio millén que se
colocé durante 1990 no auguraba nada
bueno para la plataforma, y mas si tene-
mos en cuenta que a finales de ese ano
llegaba a Japé6n la Game Gear. La fuerza
de Sega a nivel de marketing no podia ser
igualada por Atari y la Lynx no sélo lu-
chaba ya por un digno segundo lugar en
la carrera, sino por evitar ser la dltima.
El precio de la nueva portatil de Sega
se situé en 149 dolares y la respuesta de

B EL CONCEPTO PORTATIL DE LA LYNX,
DADAS SUS ESPECIFICACIONES, NACIO
MUERTO DESDE EL PRINCIPIO B

precio y las ventajas de su rival. La Game
Boy no sélo era mas pequena y ligera,
sino que necesitaba cuatro pilas para
funcionar durante m4s tiempo que el que
daban las seis que empleaba la Lynx. Ade-
mas, la presencia de buenos titulos en la
maquina de Nintendo, apoyada sin duda
desde la base por el gran Tetris, estaba
dejando a Atari en un segundo plano.

Atari vino por dos caminos: una bajada
de la consola hasta los 99 y el lanzamien-
to, a ese mismo precio, de la Lynx II. Esta
revisién de la maquina la hizo un poco
mas pequeiia, introdujo una pantalla
de una calidad ligeramente superior y
anadi6 sonido estéreo a través de los au-
riculares pero, ain con todo, las ventas
fueron similares a las del afio 90.

=2 UN CONCEPTO BASTANTE PRECISO
para valorar el desempeiio de un siste-
ma, no tanto a nivel de calidad como
sf comercial, es la biblioteca que haya
desarrollado. Si tenemos en cuenta que
maquinas tan defenestradas como el
Mega-CD, la 3DO o la Jaguar superaron
a la paupérrima cifra de la portatil de
Atari (no llega a ochenta la cifra de lan-
zamientos) y que tras 1992 tnicamente
trece juegos vieron la luz, no sélo es evi-
dente su fracaso sino que la pérdida de
confianza se produjo a gran velocidad.
Las ventas nunca despegaron y se es-
tima que se quedaron en los dos millo-
nes de unidades a nivel mundial, algo
ridiculo si las comparamos con los diez
de Game Gear o los casi cuarenta que
acumulaba Game Boy hasta 1995, De
poco consuelo sirvié superar a la Tur-
boExpress o haber servido de algo mas
que inspiracién a Sega para disefiar su
consola: Epyx llegé a mostrar planos y
especificaciones de la Lynx a la empresa
japonesa mientras buscaban su partner, e
incluso uno de sus creadores trabajo para
los nipones en el proyecto Game Gear
tras abandonar Epyx y se encontré con
problemas nativos de su idea original.
¢Casualidades de la vida?




A\

[ (R BTG TN ET =W B N Ela -  ERS s =G A 1] 2 millones de juegos vendidos
en poco mas de un mes, y sigue generando miles de videos al dia, movimiento
constante en las redes sociales y, sobre todo, piques por un tubo de escape.

Cualquiera puede organizar su propio torneo
siguiendo estos sencillos pasos.
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1. DESDE EL MENU ONLINE, puedes 2. UNA VEZ CREADO, podras elegir el 3. CONFIGURA LAS REGLAS a tu gusto,
introducir un coédigo de torneo como el de emblema, el nombre de la comunidad desde los objetos o clase de vehiculos hasta

Hobby Consolas, que es 8905-1416-7415, y la frase de saludo que veran todos los los horarios y fechas, y el sistema generard
buscar otros o 'Crear un torneo’ propio. participantes. Y por Gltimo... un codigo automatico.

La Copa Hobby ha estado mas refida que la final del

Mundial. La emocion se prolongé hasta el ultimo minuto.

“ GANADOR

CHRISTIAN, al que

HHHHHHHHHRN
HHHHHHHHHH

. 178 i : podéis agregar con la ID

_ - . & Chexca20), quedd a solo
LAPRIMERA RONDA tuvo lugar LA SEGUNDA RONDA del 2 de .- un punto de distanciade
el 25 de junio y el nivel fue tan julio repitié la misma diferencia  infarto: Christian, clasificado i ::': Sia]":fer, Suficiente para o

alto, que RDav1988 quedd asolo  entre los dos primeros puestos,  por los pelos en el 20° puesto J llevarse el nuevo Zelda g
cinco puntos de Sheamus. Pero  pero fue Antonio el que logro de la 22 ronda, demostro que de Wii U"i_EhhmBuém' i

todo estaba aun por decidir. imponerse a todos sus rivales. los Ultimos seran los primeros.
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PROMOCION MARIO KARf 8
{UN JUEGO DE REGALO!

S| REGISTRAS EL CODIGO PIN de Mario Kart 8en el Club
Nintendo hasta las 23:59 del 31 de julio, podras solicitar un

codigo de descarga gratuito para un juego de Wii U de entre una
seleccion de grandes titulos: Nintendo Land, Super Mario Bros U,
Game & Wario, Pikmin 3, Zelda: Wind Waker, Sonic Lost World,
Mario & Sonic en los JJOO de Invierno, Wii Party U, The Wonderful
101y Monster Hunter 3 Ultimate. ; Ya has elegido tu regalazo?

Ve et

Aparte de volverse millonario en ventas, Mario Kart 8se esta
convirtiendo en todo un fenémeno viral: “memes”, curiosidades y
noticias que resumimos en 8 puntos, como no podia ser de otra forma.

NO JUEGUES CON LUIGI o te echara el "mal de ojo" que ya ha dado ESTE MERCEDES CLASE GLA sera el primer vehiculo descargable
la vuelta al mundo gracias a Mario Kart TV y Youtube. Si atn no has de la saga, y estara disponible muy pronto como DLC gratuito.

visto el video, lee este cddigo QR con tu smartphone... y a temblar.

LA MIRADA ASESINA DE LUIGI ha inspirado

obras de arte como este fan-art que refleja
con maestria el espiritu de rivalidad, sed de

venganza y psicopatia del hermano de Mario.

o
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} JANTES
l SPUATOON'

ESTE "MEME" DE BLOOPER, creado por
Nintendo, esta causando sensacion en las
redes, y alge nos dice que no serd el dltimo.
No perdais de tinta el hashtag #MK8.

Nunca hemos estado tan cerca de conducir uno... jy sin seguro!

Balance your fun

with apples and milk!

MCDONALD'S SE HA SUMADO al carro de AS| DE FORNIDO LUCE MARIO en el spot
Mario Kart 8 con esta gama de juguetes de Mercedes, donde también aparece el
motorizados para el Happy Meal americano.  cochazo en version 8-bits recorriendo el
¢ Llegaremos a catarlos en nuestras tierras?  nivel 1-1 de Super Mario Bros. De lujo.

COMO ME MOLA EL
CARTEL 'Bebé a Bordo'
en el cristal de mi
coche...y mas
auln el de Bebé
Mario, gracias
al adhesivo
que regala
la Revista
: Oficial
ALGUNOS TODAVIA NO SE ACLARAN con Nintendo
eso de la antigravedad, como esta tienda este
extranjera que colgd el poster del juego al mes.
revés... para mofa mundial de Twitter.




COPAESTRELLA
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ATAJOS

Subir tus mejores momentos a Mario Kart TV
para compartirlos en Youtube y redes sociales es
tan sencillo como seguir estos pasos. Atiende:

Piloto

Pioto @ -
Piuto 3 < T
Pt a < IR

1. ELIGE 'VER MEJORES MOMENTOS tras 2. VE A 'MARIO KART TV' desde el mend
completar una carrera'y marcala como principal para ver tus videos Favoritos y
favorita con '+". En la esquina superior los de otros usuarios (dividides en 'mas

izquierda aparecera una estrella con un recientes' y 'populares’). Puedes ralentizar
nimero: puedes almacenar hasta 6. o acelerar la cdmara con los sticks.

3.EDITA TU VIDED favorito desde 'Editar
mejores momentos’y modifica a tu

gusto opciones como la duracién, pilotos
protagonistas o tipo de accion: jugarretas,
derrapes, objetos... Tt eres el que controla.

4. SUBELO A YOUTUBE desde la opcion 5. UNA VEZ SUBIDO, VE ATU PERFIL de
"Subir mejores momentos'. Tan sélo Youtube para cambiarle el nombre, leer los
necesitas tener o crearte una cuenta de comentarios de otros usuarios, ver videos
Google Plus [es gratuital y esperar unos relacionados o insertar el link de tu video en
minutos a que se complete la publicacién. tu muro de Facebook o "timeline’ de Twitter.

4.POR ULTIMO, COMPARTELO EN MiiVERSE
seleccionando dicha opcion y anade un
comentario para que lo vean todos tus
contactos de Nintendo Network. Felicidades,
iya eres técnico de realizacion en MK TV!

MARIO KART TV

EL VOLUMEN DE VIiDEOS que se suben
cada dia a Youtube desde Mario Kart

TV se cuenta por miles, al igual que los
comentarios y capturas de pantalla que
recibe cada dia en la red social Miiverse.
Nunca antes habiamos visto una comunidad
tan viva como la de Mario Kart 8. {No dejéis
de compartir vuestros mejores momentos

' rtes,
2 o= - Parallevar el piquea todas partes,

en la comunidad de Hobby Consolas! Ya de Wii U, PC, portatil, smgﬂphnneis

sabéis nuestro codigo: . tiempos de vuestros amigos reg

> Entra en www.mariokart.tv

accede ala 'web app’ de Mario Kalf Sd%sdne5 Ey\ rr‘:ae\jr:rgea:or ;
i S vides

leta, para ver en liempo reallo :

ut::‘;)oes el'\pNinlendu Network... o de todo el mundo,

®

ﬁ
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AEROPUERTO SOLEADO. Tras salir del
aviény antes de llegar a la curva, saltaa
la pequena rampa que hay sobre el agua
ala izquierda, siempre con champifion.

Lok :
By
N
CALA DELFIN. En la zona de tuberias que  DISCOESTADIO. Utiliza turbos para
echan aire, lo mas rapido es usar las de atravesar estas curvas metalizadas.

la derecha, ya que tienen aceleradores...o  Cuando el camino se divide en dos, toma
saltar de una morada a otra con un turbo. el rojo para hacer mejores derrapes

[ocel-i) - -

CUMBRE WARIO. Aprovecha este saliente
de la curva mas cerrada. Luego, en la
gran bifurcacion del bosque, cuélate por
el camina central con un champifionaco



La red social de Nintendo esta que echa chispas
con MK8. No dejéis de subir vuestros videos,

MiiVERSE

comentarios, capturas y dibujos como estos:

L
n Tom
e
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£ Mok [} 555 0

Beron_ P

ESTE USUARIO JAPONES ha plasmado
la esencia de Estela en un dibujo a mano
que merece ser enmarcado. La calidad de
algunas de vuestras creaciones no tiene
limite. ;Alguien se atreve a superar esto?

¢RECONOCEIS ESE DIBUJO? Exacto, es un
cartucho del mitico Mario Kart 64 recreado
pixel a pixel. No es de extrafar que lleve
mas de 1170 'Mola' recibidos, incluido el

nuestro. Horas de GamePad y mucho pulso.

EL BUEN HUMOR inunda vuestros posts de
Miiverse, como en el caso de este usuario,
que ha encontrado la solucion definitiva
para librarse del huevo gigante que pulula
por el Valle de Yoshi. Via libre para el dino.

[N
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LiEsos pilares de ahi no se parecen a la Ultra
Hand?!

s Quinar Mol o7 =

OTROS ARTITAS APUESTAN por sellar

su talento compositive con dibujos como
éste: Mario se dirige sin remedio hacia una
planta pirana mientras su Mii se parte el eje.
i Tenéis ya los 90 sellos desbloqueables?

NUESTRO LECTOR CARLITOS ha capturado
unae de los guinios mas nostalgicos de
la saga: esas réplicas de la Ultra Hand
disenada por Gunpei Yokoi en 1966, a modo
de pilares de carga. jBuen retro-visor!

ALGUNOS PRESUMEN DE COCHE dorado
y comparten pantallazo con todo el mundo.
Para subir vuestras capturas, solo tenéis
que pulsar el ment 'Home', ir a Miiverse,
"Publicar’y adjuntar la imagen al texto.

s

Curiosidades sobre ruedas

+ En lugar del efecto antigravedad, el equipo de desarrollo barajé la posibilidad de
incluir taladros en el frontal de los vehiculos para atravesar paredes y montanas.

+ En el Aeropuerto Soleado, los destinos gue aparecen en los paneles informativos
de los vuelos carresponden a los nombres de otros circuitos del juego. Fijate bien...

+ En el Circuito de Mario, los muelles azules que sostienen la curva levadiza son un
guino a la Ultra Hand, uno de los primeros juguetes fabricados por Nintendo.

+' Dunas Huesitos esconde vasijas con motivos de Super Mario Bros en los tineles.
+ Los karts y las motos son igual de rapidos entre si; todo depende del terreno.
+’ Las canciones de muchos circuitos se grabaren en directo con una orguesta.
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ESTADIO WARIO. No hay muchos atajos
pero el tramo més evitabl ta

de barro justo
supuesto, con champif

recta final. Por
1es [minimo dos)

TIERRA SORBETE. Déjate caer por el
aguijero que hay detr:
toma el
cueva de columnas y sal por la izquierda

los conosy
mino subterraneo. Evita la

CIRCUITO MUSICAL. Atraviesa las zonas

de hierba con turbo y usa la rampa que
ay en la mitad del circuito, y sobre todo,

isalta sobre el tambor del tramo final!

VALLE DE YOSHI. El camino mas rapido
es el izquierdo (por el p to d

madsml Enla zona del h



VUEST CARTAS

TELEFONO ROJO

Yen te responde

Dejarme fotografiar
no es lo mejor

para mantener mi
identidad, pero si un
grupo de freaks se
agolpa como zombis
en Dead Rising, me
la juego, porque hay
algo guay cerca.

LA PREGUNTA
DEL MES

Nuestro destino
es jugar online

Muy buenas Yen, tengo

15 afios y soy un usuario
de PS4 y PS Vita con un par de
dudas:
W Destiny solo sera online. Has-
ta ahi todo bien, pero en el caso
de PS4, ;hace falta ser miembro
de PS Plus para poder jugar con
mis amigos?
Pues si. Para jugar a cualquier
juego de PS4 online hace fal-
ta tener una suscripcion a PS
Plus, como sucede en Xbox
One y sucedia en 360 con
Xbox Live Gold. Hay algunas
excepciones, juegos gratuitos
en los que no hace falta pagar
PS Plus, como DC Universe
Online o PlanetSide 2. Alguno
mas llegara en el futuro, co-
mo The Elder Scrolls Online,
que no nos obligard a tener PS

¢Estamos viviendo el ocaso
del desarrollo japonés?

M Hola Yen, viendo el tltimo E3 parece que los es-
tudios japoneses estan de capa caida. ;Qué opina

el sabio Yen como nipén que es?

Pues la verdad es que lo que en un
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principio parecia una mala racha
comienza a parecer el fin de una
era. Es cierto que hay algunos
titulos japoneses con mucho
futuro, pero ya no somos los
pioneros de esta industria.

Aqui interesan mucho mas los
juegos para méviles y ese tipo
de chorraditas. Nunca hemos sido
muy fans de la potencia gréafica.
Francisco Linacero

BLOODBORNE, la nueva joya de From Software, llegara en exclusiva
a PS4 el 2015. Si habéis jugado a Demon’s Souls o a cualquiera de los
dos Dark Souls, ya sabéis de qué nivelazo os estamos hablando.

Plus contratado. Como ves, se
trata de juegos F2P que hacen
caja con los micropagos o jue-
gos que tienen su propias cuo-
ta mensual, como los 12,99€
que habra que gastar en The
Elder Scrolls Online.

¥ Por marzo surgieron diversas
filtraciones sobre un Dishonored
2. ;Se sabe algo nuevo?

Ha sido uno de los grandes au-
sentes del pasado E3. Aunque
no hay nada oficial, diversos
rumores apuntan a que Cor-
vo ya no serd el protagonista,
cediendo su papel a Emily, la
hija de la emperatriz asesina-
da al inicio del juego original.
Otros rumores apuntan a que
se ambientard en una de las 3
islas restantes del universo de
la serie. Personalmente, me
importa muy poco si los rumo-
res son ciertos o una mentira
total. Lo Ginico que quiero es
que se anuncie oficialmente y
que llegue cuanto antes. A ser
posible que salga antes de ayer.
B ¢Cuando van a salir No Man'’s
Sky, Batllecry, Homefront The
Revolution y Bloodborne?

La joyita de Hello Games, No
Man’s Skv, no tiene fecha de
salida, BattleCrv y Homefront
saldran en 2015. Bloodborne
también llegard en 2015 e in-

cluso se ha especulado con su
posible fecha de lanzamiento,
el 31 de marzo, aunque no es
un dato oficial.

M Ya por altimo me gustaria sa-
ber si hay, o habra, un juego AAA
sobre Los Juegos del Hambre,
mas alla del multiplayer del Mi-
necraft.

Pues, pese al éxito de los jue-
gos chorra de Facebook vy mo-
viles basados en la serie (de
libros y pelis), nadie se ha de-
cidido a hacer un juego (o por
lo menos no lo han hecho pu-
blico) de gran presupuesto pa-
ra consolas, Parece claro que
en algiin momento llegara. Co-
mo y cudndo ya es otro cantar.
H.A.WK. Ink

LR RR S R
THE HUNGER GAMES
ADVENTURES es un juego
bastante simpldn dispenible
en Facebook, i0S y Kindle. Es
regulero, pero consigue saciar
nuestro hambre por un juego
basado en la serie. Esperamos
que salga alguno mejor.



Participa en nuestra pagina:

www.face

Modifica nuestra
propia aventura

Hola Yen. Ultimamente leo

por internet con frecuen-
cia a gente hablar de mods para
juegos como Skyrim:
W ;/Qué son exactamente? ;Gen-
te que crea sus propios niveles?
Se parece un poco, pero no
es eso. Hacer un mod signifi-
ca mod-ificar un juego, sea de
la forma que sea. Puedes crear

book.com/hobbyconsolas

o por aprender cémo narices
se usa un motor grafico, por
ejemplo. De los cientos de ca-
sos relevantes yo me quedo
con DayvZ, el mod de Arma 2y
con las decenas de mods crea-
dos a partir de Half-Life 2, en
especial con Black Mesa. Y se
me olvidaba el DOTA!

M Cambiando de tercio, ;es cier-
to que el escenario de juego de
No Man’s Sky sera infinito?

Y tanto que si, aunque no me
parece, ni de lejos, lo mas lla-

{{ LOS JUEGOS CON
CONTENIDO ALEATORIO
TIENEN YA 24 ANOS, PERO
AHORA VIVEN UN BOOM 1)

niveles que no estaban en el
juego original, crear objetos,
armas, escenarios, etc. e inte-
grarlos en el juego, cambiar
las reglas de juego, la fuerza de
la gravedad, etc. Aunque mis
mods favoritos son los que di-
rectamente cambian por com-
pleto el juego en el que estan
basados. Cogen un juego y su
motor grafico y lo usan para
cambiar todo lo que les sea po-
sible haciendo que sea dificil
reconocer de dénde proviene
el mod en cuestion. General-
mente son usuarios que lo ha-
cen por puro entretenimiento,
por amor al juego en cuestion

mativo del juego. Crear un
universo de juego infinito se
logra gracias a la creacion de
contenido aleatorio (que es
la mejor traduccién de “pro-
cedural” que se me ocurre).
Eso es algo que va han tenido
muchos otros juegos: Cloud-
berry Kingdom, Xcom: Ene-
my Unknown, Terraria, Mi-
necraft, Spore, Dark Cloud
2, Toejam & Earl e incluso
juegos mas viejunos toda-
via, como Rogue (1980). Lo
que quiero decir es que es al-
go que se lleva mucho tiempo
haciendo, en mavor o en me-
nor medida. El caso es que

THE STANLEY PARABLE sali6 en 2011 como mod de Half-Life 2, pero
su original propuesta: avanzar por el escenario haciendo caso o no

al narrador y tomando decisiones que nos llevaban a distintos finales
calé tanto que decidieron hacerlo como juego independiente en 2013.

vuestra
'OPINION

No Man'’s Sky parece que lo
hace de un modo més bonito
v completo, Habra que ver si
las diferencias entre planetas
v especies alienigenas resul-
tan gratificantes o no. A mi,
me llama mas la atencién que,
dentro de ese contenido gene-
rado algoritmicamente, goza-
remos de una libertad brutal.
Fernando Silva

Ha llovido mucho
desde el E3

Hola Yen. Como el pasado

E3 es eso, pasado, yo me
quiero centrar en el presente y
el futuro de la nueva generacion:
W ;Qué te parece lo nuevo de
Cliff Bleszinski?
Hombre, el tema free-to-play
no es que me emocione pre-
cisamente. Ya sé que ha dicho
que estd en contra de los pay-
to-win (micropagos para ser
el mas poderoso en una parti-
da) pero es un sistema que no
termina de convencerme. Por
un lado me parece bien que
todo el mundo pueda jugar
gratis, pero no me gustan los
micropagos. Me molesta que
haya gente jugando a un jue-
go que dispone de un conte-
nido distinto en funcién de lo
que pague. Deberia haber una
version gratuita con lo basi-
co y una de pago con el juego
completo. Al margen del mo-
delo de negocio apenas sabe-
mos nada y, aunque Cliff tiene
todo el erédito del mundo tras
reinventar las coberturas, sera
muy dificil (por no decir mo-
do pesadilla) que sorprenda
como lo hizo Gears of War.

JCome serit
yo si tuviern lo
creatividnd del
tio de lco?

La simbiosis
perfecta

Vale, esta claro, las nuevas
consolas son mas potentesy
muestran unos graficos de ati-
pa, pero jqué se esconde bajo
todas esas texturas .
hiperrealesyesa

cantidad inmensa [
de poligonos?
Respuesta: lo de
siempre. Si, as es,
los mismos juegos ya apare-
cidos en el sistema anterior
pero mas bonitesy en HD.
Parece como si el salto evolu-
tivo tecnoldgico implicase otro
salto, esta vez involutivo, en el
aspecto creativo.

Por otro lado tenemas los jue-
gos indie, imaginatives y con
mecanicas novedosas, pero
en muchos casos, demasiado
cortosy en otros, abusando
del pixel [comoa si fuera una
especie de denominacion de
origen) para disfrazar juegos
normalitos con mecanicas

ya vistas y venderlos como el
nueva gran pelotazo del sector
independiente. Ante lo cual yo
me planteo, ; no seria intere-
sante combinar la creatividad
e imaginacion de los juegos
indie con la potencia y los gra-
ficos de los AAA?

&
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vuestra
OPINION

El ocaso de
una feria

He de comenzar diciendo, en
esta disertacion que quisiera
hacer sobre el presente de la
E3, que no contemplo internet
como opci6n para estar al
corriente de lo que en dicha
feria se ha producido. El papel
de Hobby Consolas me ofrece,
en cambio, negro sobre blanco,
una vision compendiosa,
menos crispada, apropiada y,
en suma, profesional, de un
evento que, cada ano que pasa,
se engolosina mas y mas con
___ esamediatizacién necia
v”p‘)ﬂm‘:“ de la rumorologia
¢ ) enfermiza. Hasta
& / tal puntoque los
ajenos a la red come
medio de informacion
-por las cefaleas que llega
a producir- también somos
alcanzados por las llamadas
“filtraciones”. Que si Sony
nos reserva una conferencia
memorable, que si los
contraataques de Microsoft,
que si el nuevo hardware de
Nintendo... ;se diluye la magia
que para muchos posefa esta
feria? ;las pugnas entre las
distintas companiias rivales
se ha tornado en un absurdo
intercambio de golpes en
forma de adelantos? Si, asi es;
y contra eso, parece, ya nada
puede hacerse.

PARA QUE NO DIGAN
QUE EN LA FERIA NO
ENSERAMOS COSAS
NUEVAS, AQUT TIENEN:
{EL CUARTO DE LAS
ESCOBAS!
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¥ Lo poco que he visto de
Alien: Isolation me parece real-
mente espectacular. ;Crees que
Sera un juegazo, un éxito?
Son dos cosas distintas. Pue-
de ser un juegazo y no vender
nada, por ejemplo. El caso es
que a mi también me tiene una
pinta increible. Me chifla su
estética fiel a la pelicula ori-
ginal o las promesas respecto
a la inteligencia artificial del
alien. Ahora bien, habrd que
ver si esas promesas en forma
de hype (que dicen los jovenes)
se traducen en algo real, por-
que no sera la primera ni la
ultima vez que nos pasa. Eso
si, le tengo fe, aunque no ciega.
I Sé que aln es pronto para
esta pregunta pero ;qué motor
grafico crees que se impondra
en la nueva generacion: Unity,
Unreal Engine o CryEngine?
Pues si que es una pregunta
complicada. Vamos por partes,
CryEngine es, quizas, el mas
potente junto con Unreal En-
gine 4. Unity es el favorito de
los desarrolladores indie por
las facilidades que ofrece y por
el precio, pero la cosa ha cam-
biado mucho y Epic v Crytek
ofrecen suscripciones realmen-
te baratas para usar su motor.
Unreal ha simplificado su uso
haciéndolo mas accesible e
igual de potente y Unity intro-
ducird mejoras en la ilumina-
cion para ponerse a la altura
de los dos grandes., Como ves,
la cosa esta muy competida y
es dificil dar un ganador. Creo
que Unity seguird siendo la he-
rramienta elegida por los desa-
rrolladores indie, aunque po-
co a poco perdera clientes en
favor de CryEngine y Unreal

SQUIEN QUIERE
JUGAR A LA

ALIEN: ISOLATION es una de las grandes esperanzas de los fans para
volver a ver un gran juego basado en las peliculas. La memoria de los
jugenes aun esta traumatizada por los aliens “chiquiteros” de Sega.

4. CrvEngine seguird siendo
la opcidén de los que quieran
apabullar con poderio técnico.
Y ¢Unreal 4? Pues creo que se-
ra el “ganador”. Su potencia,
su nueva accesibilidad y su
nuevo precio le convertiran en
el motor méas usado de la ge-
neracién. Al menos, ésa es mi

ron juegos multiplataforma para
acercarse a sus competidoras?
La verdad es que 3DS se ha
quedado un poco abandonada,
aunque Nintendo haya mos-
trado en el reciente Nintendo
Direct algunos titulos intere-
santes de desarrolladoras third
party, La avalancha de titulos

{t HAY MUCHOS BUENOS
MOTORES GRAFICOS NEXT
GEN, PERO CREO QUE UNREAL
4 SERA EL MAS USADO 1}

apuesta. Y tampoco podemos
olvidarnos de los motores ex-
clusivos de algunas compaiiias
que nos dardn muchas ale-
grias, como el FoxEngine de
Konami, el Snowdrop de Ubi-
soft, el Frostbite 3 de DICE, el
RED Engine 3 de CD Projekt
RED o el Luminous Engine de
Square Enix, por ejemplo.
Juan Carlos Beto

Adivinar el futuro
de Nintendo

@él:émo lo llevas Yen? Soy
un nintendero de los que
ya no quedan. Tengo todas las
consolas de Nintendo que han
salido y alin me quedan ganas
de seguir “nintendeando”.

I Después de ver el E3 de
Nintendo, con todos esos es-
peranzadores anuncios, me que-
dan dudas. ;Qué pasa con 3DS?
¢Crees que al centrarse en Wii
U conseguiran igualar a PS4 y
One a costa de sacrificar a la
portatil? ;No crees que falta-

para Wii U es esperanzadora,
es cierto, pero sigo pensando
que no puede (ni debe) tratar
de competir con Sony v Micro-
soft. Wii U estd pensada como
una consola distinta, sin la po-
tencia grafica de sus competi-
doras. Eso no quiere decir que
no pueda igualarlas en ven-
tas. Como pasé con Wii, aun-
que ahora en menor medida
(v ése es el principal problema
de Nintendo) hay usuarios que
compaginan una de las dos
consolas punteras con Wii U,
precisamente porque tiene al-
go distinto. Si pierden eso para
conseguir los multiplataforma
de su competencia, ¢no seria
absurdo tener una Wii U para
jugar a lo mismo pero con me-
nos espectaculo grifico?

W ¢Qué opinas de las figuras
Amiibo? No entendi muy bien
qué seran capaces de hacer al
conectarlas a la consola. Mu-
chas gracias, sabio.

Decir que es un negocio muy
lucrativo seria una obviedad,



pensando en los éxitos cose-
chados por Skvlanders o Dis-
ney Infinity, asi que la idea es
buena, aunque no muy origi-
nal. Eso si, me parecen mucho
mads chulas v carismaticas, de
aspecto, que las de Skyvlanders.
Los Amiibo llegaran en invier-
no, el mismo dia que salga a la
venta Super Smash Bros. para
Wii U. Al colocar la figura en el
lector NFC del mando, el per-
sonaje aparecera en el juego,
bien sea invocado como lucha-
dor adicional que nos ayuda
o para enfrentarnos a €l. Ade-
mias, subird de nivel al luchar v
podremos personalizar las ha-
bilidades que usarid v mejorar-
las, para que nuestro Amiibo
sea distinto al resto. También
se podrd usar en otros juegos
en el futuro, como Mario Kart
8 o Yoshi’s Woolly World, por
ejemplo. Incluso saldra un pe-
riférico para 3DS que nos per-
mitira usar las figuras también
en la portatil.

Laracion mensual
de dudas varias

Hello Yen, how are you? Yo

bien, por si preguntabas.
Me hallo en un mar de dudas
desatadas principalmente por
el E3 del mes pasado:
W :GTA V para PS4, Xbox One y
PC sera exactamente igual que
los de PS3 y 3607
Hombre, exactamente igual no
va a ser. Ademas de las légicas
mejoras graficas, que inclu-
ven mejores texturas, mayor
distancia de dibujado, nuevos
efectos climatolégicos o una
mayor densidad en el trafico,
también veremos otras nove-
dades, como el editor de video
(al menos en PC). Rockstar
también confirmo que habra
nuevo contenido jugable, aun-
que atn no ha especificado
qué sera. Incluso podremos
pasar nuestra partida de PS3 o
360 a las nuevas consolas, un
acierto (sobre todo por poder

W También me llamé mucho la
atencion PlayStation TV. ;Sera
solo una PS Vita de sobremesa?
No, serd mucho més. Ademas
de poder poner juegos de PS
Vita (tanto fisicos como digi-
tales) en nuestra television,
también podremos usarla co-
mo juego remoto para PS4. Es
decir, que podremos jugar en
otra tele de nuestra casa (que

no sea la que estd conectada a
la PS4). También nos dara ac-
ceso a PS Store, con los cien-
tos de juegos que hay dispo-
nibles. Y serd compatible con
PlayStation Now, cuando salga
en Europa.

W ;Qué te parece PlayStation
Now? ;qué precio tendran los
juegos? ;podremos descargarlos
para siempre?

PLAYSTATION TV es uno de los periféricos mas interesantes que
presentd Son{’en el E3. Gracias al aparatito podremos jugar a los

|uegus de PS Vita en nuestra tele, jugar a PS4 en otra tele...

Ricardo Peri pasar el personaje online).

Carrefour (9

En Carrefour siempre encontraras las mejores ofertas

THELAST OFUS
Remasterizado para
PS4

Pack Wii-U Premium Nintendo Land
+Supermario 3D World

Pack consola PS4 500 GB
+ Dual Shock 4 + The Last Of Us
Remasterizado + 90 dias PSN

44 s0e

Ala venta el 30/07

429

Ala venta el 30/07

Compraahora en nuestra
tienda Online

W@carrefourTec

2
carrefour.es
2




HALO: THE MASTERCHIEF COLLECTION reunira en un solo pack las
cuatro entregas numeradas de las serie Halo. No incluira los spin-
offs, como Haloe 0DST o Halo: Reach, pero si las entregas principales.

PlayStation Now me parece
una iniciativa realmente bri-
llante. El juego por streaming
es algo que pasara tarde o
temprano. El precio de los
juegos aln no es definitivo
pero en la beta cerrada dispo-
nible en EE.UU, los alquileres
de 4 horas cuestan entre 3 y 5
délares, aunque también po-
dremos alquilarlos por 7, 30 v
hasta 90 dias (lo que nos po-
dra costar hasta 30 délares).
Por ahora, solo podremos
alquilar los juegos durante
un tiempo, pero esperamos
que cuando se lance en Eu-
ropa haya algin tipo de tarifa
plana para jugar sin preocu-
parnos de cudnto tiempo nos
queda de alquiler. Como ves,
no se podran descargar jue-
gos en ninguno de los casos,
va que el juego se hard por
streaming, sin usar ninguna

consola ni dispositivo en el
que almacenar los juegos, que
estaran en la nube. En cual-
quier caso, tanto el catalogo
disponible como el precio de
los alquileres seguro que varia
cuando haga su lanzamiento
oficial el servicio.

| También me llamo la atencion
en el E3 la Halo Master Chief
Collection. ;Que diferencias ten-
dran con los juegos originales?
El pack incluira los 4 juegos
principales de la serie. Halo:
Combat Evolved y Halo 2 se-
ran ediciones Anniversary, lo
que significa que tendran un
aspecto grafico completamen-
te I'C]TI()/.i.ld(l, con nuevas tex-
turas, modelos, etc. En el caso
de Halo 3 v Halo 4, el lavado
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de cara sera menor, ofrecien-
do también graficos a 1080p v
60[ps pero con un aspecto mas
parecido al original. Ademas,
la coleccion vendra con el ac-
ceso a la beta multijugador de
Halo 5: Guardians, a partir del
27 de noviembre.

Daniel Betancourt

Y ahora la racion
mensual de retro

@Hola Yen, me gustan mu-
cho las aventuras graficas
clasicas de los 90 como Monkey
Island, Day of the Tentacle o
Indiana Jones and the Fate of
Atlantis. Tengo unas dudas:

! He visto que llegara un re-
make de Grim Fandango. En su
dia no lo pude jugar, ;es tan bue-
no como dicen?

Fue una de las tdltimas obras
de Tim Schafer, creador de 2
de los juegos que mencionas
como tus favoritos en el géne-

ro, asi que si, no puedes per-
dértelo. Las ventas en su dia
no le fueron nada bien, aun-
que la critica lo puso por las
nubes. Es el momento perfec-
to para que todos los que no
pudieron (o no quisieron, pilli-
nes) jugarlo en su dia se lan-
cen a por él como locos el mis-
mo dia que salga a la venta.

¥ Sin contar las tres aventu-
ras que te acabo de mencionar,
ccual es tu aventura grafica fa-
vorita de aquella época?

Sé que aqui lo guay seria de-
cir que Full Throttle o Sam
& Max, pero no lo diré. La
verdad es que mi favorito era
Loom, un juego de LucasArts
protagonizado por un tejedor
que vive en un mundo magi-
co. Lo mas loco es que inte-
ractudbamos con el escenario
utilizando los hechizos de un
bastén magico, una serie de
notas de miusica que debia-
mos reproducir agudizando
nuestros oidos para poder
avanzar por la aventura.

Otro que me entusiasmé fue
el King Quest V, del que va
hablé el mes pasado. Y tampo-
co puedo olvidarme de aquel
primer Larry, que te dejaba
escribir los textos para hacer
actuar a nuestro personaje, ni
de Beneath a Stealth Sky, una
curiosa aventura cyberpunk,
ni del sobresaliente Broken
Sword ni, por supuesto, de
Space Quest IV: Roger Wilco
and the Time Rippers. Ahora
que lo pienso, a mi también
parece que me chiflan las
aventuras grificas.

Teniente Don

TIM SCHAFER aparecio en la presentacion de Sony haciendo creer
ﬁ_ue una nina escribia una carta a Sony para pedir un remake de Grim
-andango, una de las mejores aventuras graficas jamas creadas.

Estas son las cartas y
mails mas serprendentes
que he recibido este mes.
Os aseguro que todas
ellas son ciertas:

Yen: Siyo fuera rico, di-
go Geralt, no tendria que
esperar como un idiota
hasta el afo gue viene pa-
rajugar a The Witcher ill,
Aprovecho para meter la
cuna: jva a ser un juegaza!

Yen: Mira chaval, no sé
que clase de chiflado te
habra contado esa falacia,
ni cémo eres tan inocente,
porque creerse que Koji-
ma estaria tan loco como
para incluir semejante po-
sibilidad en su nueva jue-
go... Espera, pensandolo
bien, Kojima esta muy mal
de lo suyo. Yoy a compro-
barlo en internet. Ya me lo
estaba yo temiendo...

Yen: Nintendo si que acu-
di6 a la feria, aunque fue-
ra mas con videos que en
persona, pero tienes algo
de razén. Por lo visto, Re-
ggie Fils-Aime se enfado
tanto con los organizado-
res que se comid a un par
de nifos que probaban los
juegos de la competen-
cia. Por eso dicen que es
el que tiene mejor saque
de todo Nintendo, aunque

ksea en Wii Sports.




PREESTRENO

) LOS JUEGOS MAS POTENTES QUE ESTAN A PUNTO DE LLEGAR

N I
PAGINA ;

1 03 DIABLO IIl ULTIMATE EVIL EDITION. El juego de Bliz

generacidn con una edicidn que incluird el original y

EN ESTE NUMERO...

El rol de accion, en forma de

terceras partes, sera el protagonista
indiscutible del proximo mes de
agosto. También volveremos a viajar
al metro de Moscu, sometido a obras.
Sera la forma de cobijarse del calor.

abiertos en este
o muertos...

PAGINA

RISEN 3 j19C
TITAN LORDS

Después de que una oscura criatura le

succione el alma, el protagonista de este

nuevo Risen debera viajar por un mundo

medieval inmerso en una guerra entre unas
trenars en la nueva criaturas magicas conocidas como titanes.
én Reaper of Souls

‘¥ PlayStation 4 ¥ Xbox 360
Diablo Il Ultimate Evil Ed. Diablo [Il Ultimate Evil E
Metro Redux.. Risen 3: Titan Lor

Sacre
¥ Xhox One 5
Diablo Il Ultimate Evil Ed. 3 v PC
Metro Redu .102 Metro Red

Risen 3: Titan Lor
¥ PS3 Sacred 3 ......
Diablo Ill Ultimate Evil Ed. ....10:

Risen 3: Titan Lords. o ¥ Agenda
Sacred 3..........i...e
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ELEGIREMOS ENTRE

CUATRO HEROES con

sus propias habilidades.
Un arquero, un guerrero, una
maga y una lancera.

EL ARGUMENTO nos

pondra en la piel de 4

luchadores que deben
acabar con el emperador Zane
y su ejército de demonios.

EL DESARROLLO sera el

tipico de un hack n'slash:

acabar con hordas de
enemigos una y otra vez y
mejorar a nuestro héroe.

i B Y ik

- Xbox 3

IS

60 - PC §

M 1 de agosto M Deep Silver W

- 4
T

Rol

Para crear un gran hack n’ slash no hace falta hacer un
pacto con el Diablo. Basta con poner cientos de enemigos en
pantallay a 4 jugadores repartiendo hostias. Sagradas, claro.

REPARTIR TOLLINAS SIN PARAR
POR UN ESCENARIO infestado de enemi-
gos es uno de los motivos por los que se
crearon los videojuegos. Por tanto, no es
de extrafiar que los grandes hack n' slash,
como la serie Diablo, vendan juegos co-
mo churros. Por eso Deep Silver decidié
comprar la licencia de Sacred a Ascaron
(desarrolladora que cay6 en bancarrota)
para llevar a cabo la tercera entrega, que
llegara cargada de novedades y de mucha
mala leche (la de sus protagonistas).

EL ARGUMENTO NOS SITUARA 1.000
ANOS DESPUES de los acontecimientos
sucedidos en la primera entrega. Nosotros
tendremos que enfrentarnos a las fuerzas
de malvado Zane. Y claro, como parece que
estos villanos de hack n' slash tienen autén-

necesitaremos la ayuda de nuestros colegas
para salir vivos. Hasta 4 jugadores podran
cooperar para avanzar en la aventura, com-
binando sus habilidades y creando combos
imposibles. Marak sera un guerrero Safiri;
Vajra sera el arquero; Claire, una paladin
y Alithea una lancera. Uno serd mds eficaz
en el cuerpo a cuerpo, otro en largas dis-
tancias, otra serd buena con la magia y la
otra experta en combate a media distancia.
Ademés, el control estard adaptado al man-
do de PS3 y 360, por lo que se simplificara
un poco el estilo de juego para hacerlo mas
directo y sencillo. @

Su propuesta tiene toda la pinta de ser
tan repetitiva y machacona como la de
cualquier otro hack n' slash. Pero claro,

-3
ticas fabricas para crear miles de esbirros, también igual de adictiva y divertida. - ..i




EL APERTITIVO DE LOS
MACHACA BOTONES

Despu

SACRED 3 sera un hack n’ slash
de los de toda la vida. Cien ¢
enemigos que abatir, apor
botones y blisqueda de mej

L ]

estara muy presente, pero hemos visto una menor
J / cantidad de objetos de equipo disponibles respecto a otros éxitos del género.

. Tou estaran repletos de enemigos y de trampas. Un paso en falso y
s podremos acabar ensartados por unos pinchos, calcinados por el fuego...

-

"~ SACRED 3 PROMETE CONVERTIRSE
“EN UN RIVAL MAS QUE DIGNO PARA
EL HIT DEL GENERO, DIABLO



muy frecuentes los combates
contra todo tipo de criaturas.

AMBIENTACION. El tono

medieval sera una de las

senas de identidad de la
aventura, en contraste con la
pirateria y el vudy de Risen 2.
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Tras el abordaje fallido que fue Dark Waters, el estudio
Piranha Bytes tratara de alzarse de nuevo como titan del rol.

LOS AMANTES DEL ROL DE ACCION
van a tener un buen final de afno. En oc-
tubre llegardn Dragon Age Inquisition o
Sombras de Mordor, pero antes, para ir
abriendo el apetito, en el mes de agosto
llegaran Sacred 3, la version definitiva de
Diablo IIT 'y Risen 3. Este tltimo tratara
de paliar el mal sabor de boca que dej6é
su predecesor, Risen 2: Dark Waters, un
titulo que se desmarco con una interesan-
te ambientacién pirata y que acabé enca-
llando en las afiladas costas del género.

EL PROTAGONISTA serd un descono-
cido que ha sido despojado de su alma y
que debera recuperarla, viajando por un
mundo dejado de la mano de los dioses, a
merced de las Guerras de los Titanes. Asi,
deberemos buscar la ayuda de una orden

de magos que fueron expulsados del mundo
y condenados a la reclusién en la isla del
trueno de Taranis. Uniéndonos a su alianza
de guardianes, aprenderemos la magia de
cristal para plantar cara a los titanes. El de-
sarrollo seré bastante cldsico, con un gran
mundo que explorar, cientos de personajes
con los que hablar y un protagonista al que
subir de nivel desde cero, a base de comba-
tir y obtener nuevas armas y habilidades.
Las peleas serdn en tiempo real, de modo
que deberemos combinar ataque, defensa,
esquives, bloqueos y contraataques. i@

Piranha Bytes pretende volver a sus raices
con este RPG de accion. No pinta mal, pero
habra que ver si logra ser suficientemente
profundo y si los graficos aguantan el tipo.

*

>
t

;
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NUESTRO OBJETIVO sera
rec L ay encontrar

0s mag ue habitan en la
Taranis, [a isla del trueno.

EL PROTAGONISTA DEL JUEGO
SERA UN DESCONOCIDO QUE HA
SIDO DESPOJADO DE SU ALMA

LA SEGUNDA SAGA

QUE MORDIO PIRANHA
Piranha Byte di

man q irmado Risen 3
labré un nomb: industria

tras la quiebra de aquélla. no sera particularmente vistoso. Los modelados y el acabado de los escenarios casi
serdn mas propios de los principios de PS3y 360 que de su final, por lo que no extrana que no salga en PS4 y One.
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B PREESTRENO

PS4 - XboxOne

El apartado técnico
| presentara mejoras:
graficos mas vistosos, 60 fps,
mayor resolucién (1080p en
PS4 y 900p en Xbox Onel...

i REMASTERIZACION.

&%, PRECIO REDUCIDO. El
? pack fisico costara 40
(5 euros e incluira los dos
juegos. También sera posible
comprarlos por separado, en

formato digital, a 20 cada uno.
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W 29 agosto " Shoot'em up " Deep Silver

METRO REDUX

H DESPUES DE MUCHOS ANOS volcado
hacia la vertiente nmllijugadm‘, el
del shooter ha vuelto a abr

las de Dmitry Glukhovsky.
>mos las andan lel soldado
" el metro de Mosct, donde de-
a su-
pervivientes, inmersos en una guerra civil.

=» EL PACK contendri las versiones defini-
ivas de ambos titulos, con todos los

ios frentes. En el lado visual,
ard mds detallado: luz, clima, des-
n, efectos de particu En el lado

jugable, los enemigos tendra una mayor

inteligencia, el control de las armas

mas pulido y habra nuevas mecani

sigilo. En ese sentido, se podra elegir en-

tre dos es I'u‘mci"i

“

mejoras en v.

La mejora grafica no es ningun prodigio,
pero el original desarrollo y el precio
reducido son grandes puntos a su favor,
sobre todo si no se jugé en 360, PS3 o PC.




Neme

PS4 - PS3 - Xbox One - Xbox 360 gsmsst= 2

Killer Of: Brunner

: R

Rt

14

¥

ROL DE ACCION PARA 4

JUGADORES online o en

la misma consola es lo
que ofrece esta edicién, que
incluira la expansién Reaper

of Souls y sus afadidos.

LAS VERSIONES DE P54

Y PS3 tendran extras

inspirados en The Last
of Us [una mazmorra extral y
Shadow of the Colossus [seis
aspectos de armadural.

HACE YA CASI UN ANO que disfruta-
mos en PS3, 360 y PC de Diablo I, la ter-
cera entrega del popular "hack & slash" de
Blizzard. Si en su momento te lo perdis-
te, con Ultimate Evil Edition tendras una
nueva ocasion de oro para disfrutarlo, ya
que se trata de una edicién mejorada y re-
pleta de afiadidos que sale para todas las
consolas, incluyendo las "next gen".

INCLUYE TODO EL CONTENIDO ORI-
GINAL, ademds de la expansion Reaper
of Souls con su nueva clase controlable
(el Cruzado) y jugosas mejoras técnicas,

M 19 de agosto M Blizzard M Rol de accion

como una sensible reduccién de los tiem-
pos de carga. La version a la que hemos
tenido acceso para hacer este avance es la
de PS4, lo que nos ha permitido constatar
otras mejoras como una resolucién nativa
a 1080p (a 60 fps estables) y uso adaptado
del panel t4ctil del Dual Shock 4. Y también
podremos importar nuestro personaje de la
partida que tengamos empezada en PS3. i@

Es la edicién definitiva de un gran "hack
& slash”. Pero... ; merecera la pena siya
tienes el juego original?
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TODOS LOS LANZAMIENTOS Y EVENTOS QUE SE AVECINAN

25-27

FERIA MALAGA

GAMEPOLIS.
El festival de
videojuegos de
Malaga celebra
su 2% edicién con
conferencias,
4 / | | eSportsy
PS4-PS3-VITA-360-PC-WIIU g ~ \ Sl
ODDWORLD ABE'S ODDYSEE - 8 . juegos para PS4
NEW'N TASTY. La aventura original \ probar. En
del mudokon vuelve con tecnologia - ¥ el Palacio Joel y Ellie reviven el juego de PS3 que
renovada. Descargala y revive los . de Ferias y se ha convertido en un clasico, con
“sigueme” de la época PS One. . - Congresos. todos los DLCs y graficos mejorados.

FERIA

La convencién de videojuegos mas importante
de Europa vuelve a dar el pistoletazo de salida
en Colonia. jUn escaparate fundamental para el
sector antes de que acabe el verano!

PS3-360-PC

ULTRA STREET

FIGHTER V. El juego

“porsi solo”, sin
Viajad hasta Ancaria para una recurrir a versiones
experiencia rolera con mas énfasis en el modo previas, en fisicoy.
competitivo. jVuelve el “hack “n’slash”! descargable; f

PS3-350-PC

TALES OF XILLIA 2

El juego exclusivo de PS3 nos
devuelve al rol japonés mas
exitoso de los Ultimos tiempos.

e PS4-X0-360-PS3

Los héroes
mas extrafios e irreverentes de Marvel

preparan su estreno en las salas de cine. clasicazo del rol presenta su edicién mas

completa. jA por ella, demonios!

\V/ Y PROXIMAMENTE...

+Plants vs Zombie... PS4 22de agosto *Ar Nosurge PS3 27 de septiembre «Evolve PS4-X0-PC  21de octubre
+Metro Redux PS4-X0-PC 26 de agosto *FIFA 15 PS4-X0-PS3-340-PC septiembre «Fantasia Music... X0-340 21 de octubre
sHyperdimension Nep...  Vita 27de agosto *Super Smash Bros. 305 3 de octubre +The Evil Within PS4-Xbox One 24 de octubre
sDestiny PS4-X0-PS3-360-PC 9 de sept. =Alien Isolation PS4-Xbox One-PC 7 de octubre *REC 4 Cine 31de octubre
+The Walking Dead GOTY PS4-X0 12 de septiembre *Sombras de Mord..PS4-X0-P53-340-PC 7 de oct. “WWE 2K15 PS4-X0-PS3-340 31 de octubre
«Tokyo Game Show Feria 18 de septiembre *Driveclub PS4 8de octubre *Borderlands The Pre...P53-360-PC otoiio
sNatural Doctrine PS4-PS3-Vita 19 de sept. *Dragon Age Inquis... PS4-X0-PS3-360-PC 8 de oct. *CoD Advanced W...PS4-X0-P53-360-PC 4 de nov.
*Hyrule Warriors Wi U 19 de septiembre *Skylanders Trap Team  Todas 10 de octubre sFarCry 4 PS4-X0-PS3-360-PC 4 de nov.
sTheatrhyhm Final... 305 19 de septiembre *NBA 2K15 PS4-X0-PS3-360-PC 10 de oct sInterstellar Cine 7 de noviembre
«Las Tortugas Ninja Cine 26 de septiembre *Madrid Games Week Feria 16 de octubre *The Crew PS4-X0-PC 11 de nov.
=Fantasy Life 30s 26 de septiembre «Torrente 5 Cine 17 de octubre *Halo Master Chief... X0 11 de noviembre
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ESCAPARATE

LAS MEJORES PROPUESTAS PARA EL ESTILO DE VIDA DEL JUGON

CAPITAN AMERICA: EL SOLDADO DE INVIERNO. Una de las peliculas de
superhéroes udidas de los Gltimos llegado a las tiendas.
Pese a lo “invernal” del titulo, es de lo mejor a salir este verano.

TECNOLOGIA

Un "smartphone” econdmico, un
monitor de gama alta o una ayuda
para los que jueguen a shooters son
so6lo algunos de los dispositivos que
o0s traemos para este caluroso mes.

LIBROS, COMICS,
MUSICA Y BAZAR

Libros sobre videojuegos, una gran
figura de Mario, unas zapatillas de
MegaMan o unas heroicas chanclas
son las protagonistas del mes.

EN ESTE NOMERO... =» Tecnologia...............

. oL ] = Estrenos Blu-Ray /D
Superhéroes historicos, robots gigantescos, :
. 2 P =» Cine
figuras de fontaneros disfrazados, moviles con ey . .
un gran equilibrio calidad-precio... A falta de Libros, comics y musica
juegos, el verano nos ofrece otras propuestas. =B BAZAN ..coccvucinssssionssissmsssamssscisaiissinss
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ESCAPARATE

TECNOLOGIA

Periféricos, gadgets y accesorios que te hacen la vida mas divertida.

El monitor de los "exigentes”

m Nombre: AOC g2460Pg m Compania: AOC

m Plataforma: Todas m Precio: 419€

El fabricante de monitores AOC tiene una amplia gama de
paneles ly precios) para cubrir casi todas las necesidades. Si
hablamos de “"gaming” y en concreto PC [aunque se puede
usar con consolas también), este modelo pertenece a la
gama alta. Es compatible con la tecnologia Nvidia G-Sync, lo
que garantiza que no hay lag [por debajo de 1 ms), ademas de
contar con puerto DisplayPort, puertos USB y pie ergonémico
gue incluso permite poner el panel en posicion vertical...
http://www.aoc-europe.com

VALORACION: % % % %

Protege tus mandos en vacaciones

m Nombre: Super EVA Case m Compania: Woxter

m Plataforma: PS4 y Xbox One m Precio: 15€

Con las vacaciones ya encima, muchos de nosotros nos llevamos las
consolas de vacaciones y, en ocasiones, tiramos los mandos en la maleta
de mala manera. Para evitar que los sticks o los botones sufran danos
incluso en trayectos cortos como cuando vamos a casa de un amigo,
existen fundas como estas "Super EVA", de fibra de carbono, muy
resistentes, ligeras y con cremallera anti liquidos.

www.amazon.es

VALORACION: % % %

Q :

Punteria... por la via rapida

m Nombre: Hip Shot Dot m Companiia: Airdrop Gaming

m Plataforma: Todas m Precio: 29,95€

Site van los FPS y quieres una “ayudita”, este accesorio te
permitira disparar desde la cadera como si lo hicieras desde
la mira. Para ello, solo tienes que apuntar una vez, pegar la
ventosa con el led rojo a la pantalla en el centro de la mira...
y ya tienes la referencia en pantalla para no volver a apuntar.
https://airdropgaming.com/hipshotdot

VALORACION: % %
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Equilibrio entre
precio y calidad

m Nombre: Aurvana Live!2
m Compania: Creative m Plataforma: Todas
m Precio: 129,99 €

Creative es conocida por sus tarjetas
de sonido y sets de altavoces... aunque
en los auriculares también tiene cosas
que decir. Este modelo, con micro y
control en el cable extraible, cuenta
con membranas de biocelulosa, un
avance que ofrece la velocidad de
transferencia del aluminio o titanio,
pero con la calidad y la delicadeza de
un diafragma de papel. ; El resultado?
Unos potentes graves y un gran rango
acustico, con un buen acabado y precio.
http://es.creative.com

VALORACION: % % * %

Mas potencia para tus auriculares/altavoces

m Nombre: Sound Blaster E1 m Companiia: Creative m Plataforma: Todas m Precio: 49,99€

Esta cajita es un amplificador para mejorar el sonido de un portatil,
tablets, smartphones y consolas portatiles. Lo hemos probado con
una PS Vita, y el nivel de volumen del audio mejora un paco,
como la profundidad de los graves. El audio potenciado
se puede sacar a unos auriculares o altavoces
y un micro. Su bateria interna recargable
dura 12 horas, y tiene control de
volumen, boton para aceptar las
llamadas (o play/pausel. El tnico
"pero” es que para usarlo en la
calle es un trasto mas entre los
cascos y el aparato...
http://es.creative.com

VALORACION: % % %

UN GRAN SMARTPHONE PARA TODOS LOS BOLSILLOS
Un terminal potente, versatil y barato

m Nombre: Energy Phone Pro Qi m Compania: Energy Sistem

m Plataforma; Android 4.2 m Precio: 279€

Los mdviles de gama alta a bajo precio estan proliferando en la sequnda
mitad de 2014 y este modelo es un buen ejemplo: procesador de 8
ntcleos ARM Cortex A7y GPU Mali-450, pantalla fullHD de 5", 2 GB de
RAM, 32 GB de almacenamiento interno, médulo de carga inalambrica,
camara trasera de 13 mpx, doble micro SIM, Bluetooth+NFC (para
conexion rapida de headsets, por ejemplo), conexién MHL para
reproducir en la tele contenido HD del movil, cuerpo de aluminie... un
terminal con un reducido peso [145 gr] pero con enorme en funciones.
http://store.energysistem.com/es/

VALORACION: % % % %

"Pe_lucos" con
estilo propio

m Nombre: Kisai Polygon ®m Compaiiia:
TokyoFlash Japan m Plataforma: --

m Precio: 109€

¢ Cansado de los clasicos relojes de
manecillas? Si es asiy buscas un
toque original, TokyoFlash Japan
tiene una serie de relojes que solo
t entenderas [bueno, y el que se
lea las instrucciones). Este, en
concreto, sustituye las manecillas
por triangulos de dos tamanos para
indicar las horas y minutos [de 10
en 10), mientras que el centro de la
esfera luce el minuto exacto conun
numero digital. Y con gran acabado.
http://www.tokyoflash.com/es

VALORACION: % % *
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ESTRENOS
BLU-RAY /DVD

El mejor cine para disfrutar sin moverte de casa

Capitin I8
Koirie ) 84

El Soldado de Invierno
- A " -
Pl o ) o Capitan América: El atacan a uno de sus comparnieros de
. EARITAN AMERICA M Género Fantstico Soldado de Invierno retorna la his- la agencia de espionaje S.H.LE.L.D.

LADO DR INVIERND M Protagonistas Chris
Evans, S.L. Jackson,
Scarlett Johansson
M Director Anthony
y Joe Russo
M Precio Blu-Ray 21,66 €
WEnBR3D 28,79 €

toria de Capitan América: El primer Steve se vera envuelto entonces en una
vengadory se sitla dos afios después ~ trama de intrigas que representa una
de los acontecimientos ocurridos amenaza mundial y se unird a Natasha
en Nueva York con Los Vengadores. Romanoff, alias la Viuda Negra, para
Steve Rogers, alias Capitan América, luchar contra un inesperado y extraor-
es un veterano de la Segunda Guerra dinario enemigo. La pelicula esta basa-
Mundial mejorado por un suero experi-  da en la coleccion de comics de Marvel
mental y congelado en animacién sus-  publicada por primera vez en 1941.
pendida que ahora lucha por adaptarse

y al mundo moderno en Washington Reportajes, escenas elimi-
PELICULA D.C. Pero su intento por manteneruna  nadas, tomas falsas y audiocomenta-
EXTRAS vida tranquila se desvanece cuando rios de los directores y guionistas.

ARGUMENTO: Theodore, un
escritor solitario que arras-
tra un divorcio traumatico,
adquiere un nuevo sistema
operativo: Samantha. Basada
en un avanzado modelo

de Inteligencia Artificial
Samantha es sexy, divertida,
compasiva... y para sorpresa
de Theodore, ambos tardaran
poco en enamorarse.

B Género Ciencia Ficcién

M Protagonistas Joaquin
Phoenix, Scarlett
Johansson, Amy Adams

M Director Spike Jonze

M Precio Blu-Ray 20,95 €

M También en DVD 13,99 €

VALORACION:
PELICULA # % % *
EXTRAS # * % %

EXTRAS: Como se hizo, trai-
lers, entrevistas con los acto-
res, alfombra roja y dos cortos.
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ARGUMENTO: Rafa, un sefiorito
andaluz de pura cepa, nunca ha
tenido que salir de su querida Sevilla
para conseguir lo que mas le gusta
en lavida: el fino, la gominay las
mujeres. Todo cambia cuando apa-
rece la primera mujer que se resiste
a sus encantos: Amaia, una vasca
que viaja a Sevilla para celebrar
su despedida de soltera a pesar
de que su novio la ha dejado.
Armaia vuelve a su pueblo
pero Rafa, decidido a con-
quistarla, viajara hasta

M Género Comedia

B Protagonistas Dani Rovira,
Clara Lago, Carmen
Machi, Karra Elejalde

M Director Emilio Martinez
Lazaro

M Precio Blu-Ray 19,95 €

M Ed. Especial BR 3D 24,95 €

VALORACION:
PELICULA + + *
EXTRAS % % % %

_ Ocho apellidos vascos

Euskadi. Lo que no imagina es que
alli conocerd a Koldo, el padre de la
chica, y que para hacerse con ella
tendra que hacerse pasar por un
vasco de verdad: uno con ocho apelli-
dos vascos.

EXTRAS: La edicion especial Blu-
ray incluye la pelicula en Blu-ray,
DVD y 5 postales. Los extras incluyen
teaser, trailer, featurettes, campana
promacional y los cortos “Los compa-
dres buscan a Rafa” y "El fendmeno
de Ocho Apellidos Vascos™.

B Género Drama

M Protagonistas Christian
Bale, Bradley Cooper,
Amy Adams

M Director David 0. Russell

M Precio Blu-Ray 21,95 €

M También en DVD 14,99 €

VALORACION:
PELICULA # * *
EXTRAS #

ARGUMENTO: En el Nueva
York de los anos 70 el brillan-
te estafador Irving Rosenfeld
y su inteligente y seductora
companera Sydney Prosser
se ven obligados a trabajar
para el agente del FBI, Richie
DiMaso, que sin querer los
arrastra al peligrose mundo
de la politica y la mafia de
Nueva Jersey. Basada en la
operacion Abscam realizada
por el FBl en los anos 70 y 80.

EXTRAS: Trailer.

M Género Drama
B Protagonistas Russell

Crowe, Anthony Hopkins,

Jennifer Connelly
M Director Darren Aronofsky
B Precio Blu-Ray 24,95 €
M Edicion metalica N.D.

VALORACION:
PELICULA # % *
EXTRAS * *

ARGUMENTO: En un mundo
asolado por el pecado Noé, un
hombre que solo desea vivir
en paz con su familia recibe
una misién divina: construir
un Arca para salvar a la crea-
cion de un inminente diluvio
gue eliminara a la Humanidad
de lafaz de la Tierra.

EXTRAS: Incluye “Islandia:
belleza extrema”, “El exterior
del Arca: una batalla por los
300"y "Elinterior del Arca:
animales de dos en dos™.
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Los mejores estrenos
en pantalla grande

“Transformers: b
La era de Ia extincion

M Estreno 8 de agosto M Director Michael Bay ® Productora Paramount M Protagonistas Mark Wahlberg, Nicola Peltz, Stanley Tucci

La franquicia Transformers regresa
con una cuarta entrega que aspira a
iniciar una nueva trilogia de batallas
espectaculares y transformaciones ro-
béticas. Michael Bay vuelve a colocar-
se a los mandos de esta adaptacién de
las aventuras de los juguetes de Hasbro,
que estrena reparto con Mark Wahlberg
("Ted", "The Fighter"), Nicola Peltz ("Ba-
tes Motel") y Stanley Tucci ("Los juegos
del hambre: En llamas") a la cabeza.

Situada cinco afios después del inci-
dente de Chicago, la Humanidad sigue
reparando los destrozos, pero Autobots
y Decepticons han desaparecido de la
Tierra. Ahora el gobierno de EEUU es-
td usando la tecnologia rescatada en el
asedio de Chicago para desarrollar sus
propios Transformers, con el arrogante
disefiador Joshua Joyce (Stanley Tucci)
al frente del proyecto. Mientras tanto, el
mecénico Cade Yeager (Wahlberg) en-

cuentra un Marmon 97 semi-trailer que
intenta reparar s6lo para descubrir al
mismisimo Optimus Prime.

Ademas de los conocidos Autobots y
Decepticons, La era de la extinci6n pre-
senta un nuevo fichaje: los Dinobots,
unas bestias de metal capaces de trans-
formarse en dinosaurios primitivos.

Con dos horas y media de increfbles
efectos especiales y un portentoso 3D el
espectaculo estd garantizado.

AUTOBOTS, DECEPTICONS Y DINOBOTS. Los robots seguiran componiendo sus
habituales sinfonias de caos y destruccién junto a este nuevo clan prehistérico.
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MARK WAHLBERG DARA VIDA A CADE YEAGER. El nuevo protagonista serd un
padre soltero, mecanico e inventor que vive en el campo con su hija en Texas.



Estreno 14 de julio
Productora Marvel

>cucion t
diciada por el poderoso

Director James Gunn
Protagonistas Chris Pratt

bbar una misteriosa
illano Ronan. Para e

par;, pacta una complicada tregua con un cuarteto de
inadaptado
humanoide con forma de 4rbol, la letal
Gamora y el vengat

Drax el Destr

Quill descubre el poder del orbe, debera en

a salvar el destino de
Superhuman raterr

a galaxia.
tes defienden la V

tea en esta adaptacién de la serie de cémics homénima

que se comenzoé a publicar en 1969.

Por Fatima Elidrissi Feito

(Colaboradora en HobbyConsolas.com)

La “sangre magica”
invade la gran pantalla

Como comenta Entertainment Weekly,
este afo el secreto esta en la sangre. Y
para muestra, algunos taquillazos. Hace
unos meses el joven Harry Osborn ansiaba
la sangre de Peter Parker en The Amazing
Spider-Man 2: El poder de Electro porque
al parecer el liquido del hombre arana
puede curar la enfermedad de los Osborn.

La lista contintia con la sangre de Mis-
tica, ingrediente secreto para perfeccionar
a los formidables robots Centinelas en X-
Men: Dias del futuro pasado, En la recien-

temente estrenada Al filo del marniana Tom
Cruise inhala la sangre de un extraterres-
tre y termina absorbiendo sus superpode-

res. En el estreno que ocupa la pagina de al
lado, Transformers: La era de la extincion,
el material para construir a los Transfor-
mers es un liquido metal llamado (redoble
de tambores) Transformio.

Pero, ¢por qué la sangre maravillosa con-
duce los argumentos del blockbuster? La
respuesta mas obvia es que se trata de un
atajo narrativo que permite poner a ciertos
personajes de relieve sin molestarse en dar
complejas explicaciones sobre la trama o
los personajes. En ocasiones la sangre se

convierte en una especie de santo grial, un
recurso que debe ser protegido y entrega-
do sélo a quienes merezcan tal premio.

{{ SPIDEY, MiSTICA, TOM CRUISE O LOS
TRANSFORMERS QUIEREN SANGRE )}

No obstante, la razon quiza sea mucho
mas sencilla. Los espectadores hemos a
milado de tal modo las crénicas vampiri-

cas que han ocupado los relatos cinemato-
grificas y televisivos de la tltima década
que en los estertores del género buscamos
trasladar su mitologia a cualquier otro
universo. Porque, ¢no seria fantastico
(nunca mejor dicho) poder aspirar al po-
der de un dios por medio de una simple
transfusion de sangre?
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Aventuras para cuando
quieras soltar el mando.

Humanidad Artificial

Enrique Lugque de Gregorio (antiguo colaborador de esta santa casal, Alejandro Pascual
lotro ilustre del sector] y Victor Merorio firman esta obra de ciencia ficcion, con pinceladas
de terrory cierto toque de novela policiaca, situada en un futuro en el que las barreras
entre el mundo fisico y el virtual estan a punto de desaparecer gracias a los avances de la
tecnologia. ;Estara la humanidad dispuesta a dar un paso gigantesco en la evolucion, pese
a los enormes riesgos que conlleva? Si queréis comprobarlo, no os perdais esta estupenda
novela, que entusiasmara a los fans del ciberpunk.

Publicado por: Libralia
Precio: 14€

Arte de videojuegos

Si estas interesado en saber cdmo se gestan los
gréficos de un videojuego, no deberias perderte
este estupendo libro de Daniel Gonzalez, que
continda el trabajo iniciado por el primer libro de la
coleccion (Diserio de Videojuegos). EL tomo incluye
entrevistas a Manuel Moreno (director de arte de
FX Interactivel, Rafael Latiegui [director de arte de
Péndulo Studios) y Javier Moreno (director artistico
de Gametopia Hames), que cuentan cémo se hace
el disefio de escenarios, armas o personajes.

Publicado por: Ra-Ma
Precio: 19,90€

Wilkiam Hope Hodgsen

Richard Corpe,
n
men Revelstra i:

Si

La Casa en el Confin de la Tierra

En 1908, William Hope Hodgson firmé una de las obras cumbre de la literatura de terror,
que dejaria huella en autores del calibre de H.P. Lovecraft. Casi un siglo después, en 2003, el
maestro Richard Corben adaptaria este clasico [sobre un guién de su colaborador habitual,
Simon Revelstroke), dando como resultade una impactante novela grafica para el sello
Vertigo, que acaba de ser recuperada para el mercado espafiol por ECC Editores. Son 96
paginas a todo color, precedidas por un prélogo del no menos legendario Alan Moore.

Publicado por: ECC Ediciones
Precio: 8,95€

Transistor: Original Soundtrack

Darren Korb firma la estupenda banda sonora de una de las Ultimas joyas de la escena
indie. Son sesenta minutos de genial musica, distribuida en veintidés cortes, en los que
podemos disfrutar de las melodias de Korb y la voz de Ashley Barrett. Podéis encontrar
la BSO tanto en iTunes como en la web de los creadores (www.supergiantgames.com),
donde, ademas, disfrutaréis de una pista extra y la posibilidad de descargar el disco en
formato FLAC, que ofrece muchisima mas calidad que el omnipresente MP3.

Publicado por: Supergiantgames / iTunes
Precio: 7,69€
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Ediciones especiales, figuras,
ropa... todo para los jugones.

BAZA

Porque tener bigote y llevar un disfraz
de mapache es algo muy normal

Este mes, traemos esta encantadora y limitadisima estatua de nuestro fontanero favorito con el

disfraz de “tanooki” que luce en Super Mario 3D Land. Sdlo se han fabricado 2.000 unidades
de ella. Fabricada con polystone de alta calidad y con un tamafio considerable (38
centimetros y mas de dos kilos de peso), esta obra de arte de First 4 Figures incluye un
certificado de autenticidad y tiene en la base el nimero de serie, pintado a mano.

Mas informacion en: www.vistoenpantalla.com
Precio: 166,98€

Zapatillas de MegaMan
para relajarse en casa

Los colosos de ThinkGeek nos presentan
las Giant Robot Slippers, el regalo ideal
para los fans de MegaMan. Estas zapatillas,
confeccionadas en poliéster, incorporan
sonidos que imitan los pasos de un robot. Sélo
vienen en un tamario (un 12 americano, lo que
equivale a un 46 europeo), por lo que son para
adultos mas que para nifios. ; Te atreverias
a bajar a por el pan ataviado con ellas?

Mas informacién en: www.thinkgeek.com
Precio: 23,90€

Laropa de juegos, mas alla
de las simples camisetas

Si quieres renovar vestuario, deberias ver la tienda de
Insert Coin Clothing. Aqui, encontraras de todo, inspirado
en las licencias mas famosas: Senic, Watch Dogs, Street
Fighter, Silent Hill, Castlevania... Hacen envios gratuitos a
Europa a partir de 65 euros de compra. Entre su catalogo,
nos han llamado la atencidn esta camiseta inspirada en
The Last of Usy los irresistibles leggins de Genki.

Mas informacion en: www.insertcoinclothing.com
Precio: Desde 28€

Chanclas superheroicas con las
que repartir justicia por la playa

La firma de calzado Gioseppo se ha asociado con Warner Bros para
lanzar una simpatica coleccién de chanclas inspiradas en los Looney
Tunes, Scooby Doo o algunos superhéroes de DC. La coleccion se
compone de once modelos distintos, en tallas que van desde la 25

ala 4é. Podéis encontrarlas en las doce tiendas que Gioseppo tiene
repartidas por Espana, en su tienda online y en los mejores comercios.

Mas informacion en: www.gioseppo.com
Precio: 14,95€
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Queremos conocerte mejor. Participa en nuestra
encuesta y podras ganar una PlayStation4 o uno
de los 25 Ultra Street Fighter IV que regalomos:

Solo tienes que entrar en:
www.hobbyconsolas.com/encuesta

4 Linict e Y PC?/‘Z(I.C;PQ

Tienes hasta el 21 de agosto
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