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Elmesd

Este es un nimero repleto de
novedades, v la primera la ha-
bréis notado nada mas coger la
revista: hemos cambiado el for-
mato, que ahora es un poco mas
pequeio v manejable. Mentiria si
nos os dijera que lo hemos hecho
para reducir costes, pero también
os cuento que hemos preferido
esta alternativa frente a otras que
seguro que resultarian mas impo-
pulares. Y es que aunque todos los
gastos que implican acudir cada
mes puntuales a nuestra cita en el

EDITORIAL

D

WHERE T}
GREATESTPL

las novedades

Y hablando de esfuerzos, este
mes tocaba también echar el resto
para traeros lo mejor que se ha
visto en el E3 de Los Angeles. To-
dos los miembros de la redaccion
estuvimos al pie del candn subien-
do contenidos casi en tiempo real
a nuestra web durante los dias del
show, vy ahora es el momento de
leer un anal nas reposado de
lo que se vio alli. Este afo todo se
ha centrado en los juegos, asi que

seguro que entre los mas de 60
que desfilan por nuestro reportaje

quiosco han ido aumentando aiio tras aiio, creemos
que merece la pena hacer un esfuerzo para mantener
invariables esos 2,99 € que figuran en nuestra portada

jabad@axelspringer.es

@javi_abad_HC desde que la moneda eu

SIGUENOS EN:

[ [1].1:} (CONSOLAS,

www.hobbyconsolas.com

@Hobby_C com/

1ropea entro en vigor.

Redactor Jefe

albarto lisrotd oS priegerss

@lbertoLloretPM
E3, no te reconozco. Entre
filtraciones y anuncios previos,
la feria de este aha no pasaré a
|a historia como la mas emocio-
nante. Novedades de verdad, de
las que no se sabia nada (indies
aparte), se pueden contar con
los dedos de ambas manos, des-

encontraréis uno que se ajuste a vuestras expectativas.
Porque aqui de lo que se trata es de generar ilusion,
v este es el mejor niimero del ano para encontrar un

motivo por el que encender vuestra consola.

Redactor Jefe
[web)

ELE3 te escucha. Es la quinta
vez gue voy a la feria de L.A,

agradable: al final de muchas
presentaciones los desarrolla-
dores nos pasaban encuestas -o
directamente nos preguntaban
de palabra- para ver cémo

Jefe de Seccion

danatacelspringores

STycho_fan
Tokyo reloaded. En nuestro
reportaje del E3 veréis varios
juegos, pero muchos otros
lcomo Final Fantasy XV se han
caido de la feria, seguramente
para brillar més en el Tokyo
Game Show. ; Conseguira esa
feria volver a brillar y remontar

virtuando asi la razon de ser del

mejorar su juego. De verdad,
mayor evento de esta industria, i

quieren escuchar a los usuarios.

la industria japonesa? Lo malo
es que lo haga a costa del E3...

You " -

El empleo de tus datos personales estara sujeto a la normativa wgente sobre Proteccion de datos. Para mas informaciin, consulta el recuadro correspondiente en Ia sacoidn "Bl Sersor”.
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El club del suscriptor de Axel Springer

ESTOS SON LOS SORTEOS DEL
MES PARA NUESTROS SOCIOS

Entra en nuestro club
servicio BP y para el combustible que

; i .S
OZlO .axe‘-spr‘nger e prefieras, hasta el 31 de diciembre.

b ot S ) ’ L4400
sigue fantasticos regalos  J.oc o ece T e | Valorado en 50€

Un Volante T 100 Force Feedback THRUSTMASTER
para PlayStation3y PC

Su sistema Force Feedback con tecnologia Immersion
TouchSense® y mecanismo reforzado te permite sentir
cada detalle durante la
carrera, Ademas podras
disfrutar de 10 botones
de accidn para acceso
instantaneo sin soltar
el volante, 2 levas de
cambio de marchas
y 2 pedales.
Valorado en 90€

Un Slim Case Tucano para
Apple MacBook Pro 17"
Una maleta para portatiles
fabricada con los mejores
materiales, resistentes al
desgaste y la rotura. Esta
equipada con un innovador
sistema anti-choque, por lo
que cuenta con un espacio
antichoque para el portatil.
Valorado en 29€

Una tarjeta de 50€ de gasolina
Vélida para cualquier estacion de

y con
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ElL Convention Center
de Los Angeles se vistid
de gala para recib

los casi 48900 profesio-
nales que acudieron a
la cita, como nuestros
David y Dani, que tam-

poco se perdieron las
conferencias previas,

UN RECORRIDO FOTOGRAFICO POR EL E3

LAS IMAGENES
DE LA FERIA

Un ano mas, la feria E3 ha cerrado sus puertas dejando juegos memorables,
presentaciones para recordar y momentos inolvidables. Algunos de ellos los
hemos inmortalizado con nuestra camara para compartirlos con vosotros...
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ibilidades, hubo menos can-

y calidad entre ta= frmlnaf [no asi de
nal que en an
reclamo gque em

TU CARA ME SUENA

is durante |

s de

- Los pasillos del
=% centro de convencio-
nes de Los Angeles
acogen durante 3
dias el futuro de los
videojuegos, ademas
de ofrecer todo tipo
de experiencias,
desde probar Project
Morpheus a cruzarte
con gente disfrazada
de los jueges mas
esperados. E incluso
hacer el ganso en
Bt algiin momento...




el padre del “survival
horror”, lee

Shinji Mikami es uno de los mayores genios del
munda de los videcjuegos, consolidado gracias
a su papel en titulos como Resident Evil, Dino
Crisis, God Hand o Vanquish. Ahora esta en
plena culminacién de The Evil Within, el juego
con el que pretende resucitar el género del

POR SIGNO

JAAAARRRERR
GGGGHHHH!!

ANTI-GRAVEDAD GLUE
TU TE MAREAS CON
FACILIDAAAAADIT




l | B I ad @ UNIVERSIDAD
/am/ CAMILO JOSE CELA

|  3i al ver este mando |
no piensas solo en una Forma de matar el Giempo,

TE ESTAMOS BUSCANDO

www.u-tad.com
Buscamos talento digital

GRADOS POSTGRADOS
Grado en Disefo de productos interactivos : s p—

) i e mﬁién Rt it _ Master en Arte y disefio visual de videojuegos
CFGS Master en Game Design

e s DR ecmat IR Master en Programacion de videojuegos
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¢Sigue teniendo

sentido el

con

su formato actual?

WHERE THE
GREATEST PLAY

Si

Rafael Aznar

Colaborador de Hobby Consalas

El E3 va no tiene el impacto de anta-
0, pera, aun asi, conserva gran parte

de su magia. Esa sensacion de dejarse

engullir por el tomrente de juegos
es inigualable. Vale que este ano
muchos de los juegos se habian dado
a conocer ya con anterioridad, pero
los trailers y las demos eran inéditos.

Batman Arkham Knight, The Witcher

3, Assassin's Creed Unity, Far Crv 4,
The Phantom Pain, Forza Horizon
2, Zelda, Yoshi's Woollv World u
Ori and the Blind Forest me han
ganado. Ademas, es el sitio ideal
para que salgan a la palesta genios
como Miyamato, Kojima, Kamiya,
Aonuma, Mikami, Dan Greenawalt...

No

Alberto Lloret

Redactor jefe de Hobby Consalas

Filtraciones, anuncios previos... todo
contribuye a que la feria tenga cada

ver menos sentido. Para qué reco-

rrer miles de km. si vaesti todo dicho
antes de llegar? Las propias compa-

fias adelantan anuncios dias antes
de que de la feria abra sus puertas,
para evitar que alpunos de sus juegos
queden eclipsados en la avalancha
informativa. Si a eso anadimos las

liltraciones, que destruyen ¢l lactor
sorpresa (como en el caso de MGSV),
el resultado es una feria que no sor-

prende ni entusiasma como antano.

isico her

Nintendo, con su ya c
tismo, ha sido la Ginica que ha sabido

mantener la magia del pasado...

de mitos de la industria
come Shenmue, Out Run
o Virtua Fighter, recibira, a
finales de junio, el Premio
Leyenda de Gamelab 2014.

> que ha puesto
en marcha una oferta para
poder adquirir PS4 en 20
plazos de 20 euros, sin
intereses, La promocion
acaba el 14 de julio.

> que pese
al cierre de |rrational,
tendra continuidad en el
tiempo por obra de 2K
Marin, el estudio gue firmad
la segunda entrega.

77 roneh

nunca pasan de moda:
Forza Horizon 2, Mortal
Kombat X, Battlefield
Hardline, Homefront the
Revolution...

= L05 "PORTS" para
de juegos como
f

. T8
=»S0UL CALIBUR:
LOST SWORDS,
de la mit| a
al formato
que ha sido un frac
casi todos sus apartados

= LAS FILTRACIONES

previas al E3, que hicie-

MAS RETRASOS de

itulos de nueva gene-

> iASI SE HABLA!

&k Los videojuegos
son fascinantes:
tienen el poder de
hacerte pensar de =
maneras que el cine b

y la literatura no han Strauss Zelnick
alcanzado. 99 z0te ce

&6 Oculus Rift sera
maravilloso para
quienes quieran
inmersion, pero no % locura, cuando hay
para guienes jue- DT e cientos de titulos de
gan con amigos, Adrian Chmielarz  gran calidad a un

o Director creativo de s :
como los ninos. 99 5SS R0 Y precio inferior. 99

£6 A dia de hoy,
pagar 60 euros por
un juego es una

David Cage
Director de
Quantic Drearm

Frest €4
[ake-Two Interactive

10 HC



CUENTAN QUE
UN DIA KILIAN
RECORRIO EL MUNDO
CON SU SKATE

No hace falta ser muy conocido
para hacer cosas increibles

Kilian no tiene millones de seguidores en Twitter, ni tampoco en el
resto de sus redes sociales, pero si una tabla con la que hace
cosas extraordinarias, Cosas de esas que emocionan al mundo,
y que demuestran gue no hace falta ser muy conocido para hacer
cosas tan increibles como las que hace el nuevo Energy Phone Pro.

Conoce a Kilian Martin y el Nuevo Energy Phone Pro en:

hacencosasincreibles.com

4
ENERGY SISTEM

technology with heart
B ,_g i : s
OCTA CORE - 5" IPSFULL HD - 13 Mpc AUTC-FOCUS CAMARA TRASERA - 5 Mp FOV BE° CAMARA DELANTERA - NFC - BLUETOOTH 4.0 - DUAL SIN ! ~ba 5 T
= Carrefour (”
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Un altavoz para vuestros votos y opiniones

Si, parece que el rosa va a ser
el color que mas se va a lle-
var en la proxima temporada

=* Lo que puede hacer Aiden
con su movil. ;Qué pasaria si
se colara en la Batcueva?
Pues que saldria un "crosso-
vers” legendario, como poco.

- Que el Rey Cardo pueda
ser el sucesor de Juan Carlos
|, tras la abdicacion de éste.
Intentd aspirar a ello, pero,
come ne era familiar directo,
no logré que le "enchufaran”.

< Que hagais tantos concur-
sos en laweb. Cualquier dia,
regalais una casa...

Estamos trabajando en ello

<» Descubrir, gracias a Watch
Dogs, que una buena historia

otofio-invierno. Preparaos
para oir tropecientos juegos
de palabras, como “La vida de
color de rosa”, "Una rosa es
una rosa”... De hecho, Gareth
Bale dejard de ser el "Expreso
de Cardiff” para convertirse en
la “Pantera Rosa™. Al tiempo...

mitiga cualquier fallo grafico.
Si, pero seria mejor si los jue-
gos se mostraran sin artificios
desde el primer momento.

<> Los retrasos a 2015, que
nos van a permitir tener vida.
E=o es retrasar el sufrimiento
alotonto, ¢no te parece?

=»Que tu abuele diga
"Cayosduti Worowa" en vez
de Call of Duty World at War.
Esto nos recuerda al “relaxing
cup of café con leche”...

<*Que salga una edicion com-
pleta de Metro.

Y vendra con DLC del Metro de
Madrid, un auténtico horror.

= ;Que sea el Unico
médico del hospital que
compra vuestra revis-
tal Un especialista en
medicina interna tiene
que saber mucho mas
que medicina...

MNos alegra que, a tus
conocimientos médicos,
quieras anadirles otros
de un mundillo tan apa-
sionante como el de los
videojuegos. Esperemos
que se la recetes a tus
pacientes, porque se
rumorea que ayuda a
curar todos los males.

Si, ya hace mucho tiempo
de aquellas aventuras
graficas que salieron en
PC, asi que va siendo hora
de que alguien los recu-
pere para la causa. No
hacerlo seria de ser unos
merluzos de tomo y lomo.

= Tener la PS4 como florero
por falta de catalogo.

No desesperes, que algin dia
por fin florecera su repertorio.

<> Resistirse al “hype" por
miedo a los bajones graficos.
Si, hay quien por las noches se
despierta entre sudores frios
con este temido asunto.

=* Los anuncios previos al E3.
¢ Y elfactor sorpresa?

Como las meigas, haberlo,
haylo, pero no es lo mismeo que
si se suma un anuncio detras
de otro en un solo dia, claro...

=»Que el E3 caiga en junio, en
plena época de examenes.

Hay que tornarsele como otro
dia mas de estudio. Enterarse
de todo también tiene su miga.

- El fanatismo entre son-
yers, nintenderos y xboxeros.
Como en futbol o politica, la
estupidez es mala consejera.

< Pasarse Dark Souls lltrece
veces por no tener dinero
para otros juegos.

Aeso se le llama sufrir de lo
lindo. ; Sobreviviste al hita?

=»Todos los retrasos de jue-
gos. Os daria para hacer todo
un suplemento sobre ellos.
Mo lo hemos hecho atin por si
acaso se retrasa alguno més...

< Que no incluyeseis el Tamagotchi entre los treinta jue-

gos mas influyentes de la historia. jQué poco corazon!

Te aceptamos el apunte historico, aunque, en estas

cosas, siempre se hace necesaria una labor de criba.
Ciertamente, en la segunda mitad de los 90, fue un auténti-
co fendmeno. jDesde aqui, nuestro sincero recanocimiento!

£ Part t ; biendo a: 0 bien ent tra pagina: .
LUV LT[0 VTS TR VY ccriorhobbyconsolasiaxctspringares | BB 8 wawefacebook comvhobbycensolas |
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Vuestro juego de
Batman favorito

El hombre murciélago es un clasico
del comic, el cine y los videojuegos.
Desde hace afiios, se ha encargado de
defender la ciudad de Gotham.

La trilogia Batman Arkham ocupa
un lugar privilegiado en vuestras
preferencias sobre el Hombre
Murciélago. No en vano, la saga
erigida por Rocksteady fue la
encargada de recordar que se
pueden hacer muy buenos jue-

gos basados en licencias

de comics o peliculas. La
segunda entrega, con todo
su elenco de villanos, es la
que mas os gusta, seguida
de la primera, que, pese a ser
alge inferior, supuse un golpe de
efecto cuando vio la luz.

Manda tus dibujos por Facebook

Juegos Ianzados sin pulir .

Este mes, nos habéis reportado un
buen ndmero de “bugs” y fallos en
el esperado sandbox de Ubisoft.
En primer lugar, las colisiones de
vehiculos se traducen en efectos
surrealistas, a lo que hay que afia-
dir que algunos coches y personas
desaparecen de manera repentina.
Asimismo, el modo online sufre de
tirones, congelaciones e incluso

errores gue no permiten conectarse

con los amigos. Finalmente, hay

cuelgues, asi como ciertas escenas

y trofeos que no "saltan” cuando
deberian hacerlo.

Si suele ir desnudo, jpor qué usa
Sonic paiiuelo en Sonic Boom?

Radl Costea Arias
&6 Porque es como Espinete,
que iba desnudo por la calle y

se ponia pijama para dormir. 59

Juan de Dios Doval
6 Porque le sigue el rollo 2
Mathan Drake, alguien que

vende juegos come panes. 39

Abel Rodriguez Gomez
6 Al ver su disefio, se le subie-
\ ron sus partes a la garganta, y

ahi pueden coger frio. 99

Jesus de la Flor

&K A mi le que realmente me
preccupa sen los guantes
blancos. jSera politica? 99

| Fermin Gamboa
(11 Pr.quuﬂ quiere carrer en los
encierros de San Fermin. 39

LO MEJOR
DEL TIMELINE

cosa... Ahora, ra, juegos
con meno';de dos afios se "remasteri-
zan”, como The Lastaf /s 99

R b Jesiis Diaz [Facebookl
" 1 §6EL paso de Link de pequeiio a
. adulto fue todo un acontecimiento
en el mundo del videojuego. Ese momento
se me quedd grabado para siempre. 99

Enrick Jiménez [Facebook]
&6 Acaba de salir Ultra Strest

Ginés Mayor [Facebook)

& Qué costumbre mas fea han
& cogido las companias de sacar
SMo jur.go para la nueva gcrn.

Leonarde Lanetta [Facebook]
&6 Para que PS Vita despe

valg pena y dejarse
consolas de sobmmesa L]

# Xavi Bellido [Facebook)
il Tengo PS4y Wii Uy, porel
mamenta, le estoy dando méas
cana a la segunda. A ver si cae algo para

% 66 Ya tocab
‘ % » Resident Evil 4.
1 erda a él
Sin duda, es uno mas en mi

F % Sparterx {hobbyconsolas.com)
H\l‘lendo las Gltimas imagenes
de Hyrule Warriors, parece que

5 lucisn grafica ha sido inversamenta
proporcional a la de Watch Dogs. 99

13HC
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HETUITEANDO OFFLINE por Manuel del Campo

El E3 nos ha mostrado muchos y grandes juegos. Pero aiin hubo mas...

A quién seguir Polémicas

Project Flare

La tecnologia de Square

creara entornos 17 veces
mas grandes que Skyrim

Violencia@Brand_bushman
Un recnnoudo proleaou norleampl 1cano d|l| maé tras el E3 que

Z 3 mas Hubo mas voce= quc Le apoyaron

Prince of Persia
Ubisoft confirma que esta
en su planes retomar esta
mitica franquicia.

Abrir Responder Retwiltear

Hubo escenas fuertes en Assassin ‘s [decapitacién], Call
of Duty [desmembramiento) y Mortal Kombat [todo). La
tecnologia permite mas realismo para crear escenas
impactantes. ;Solucién? Ser estricto con la calificacion.

Samsung-Oculus
Ambas companias estan
trabajando en un visor de
VR para mdviles.

Sexismo@Alex Amancio

“La realidad de los costes de produccién” fue la razon quc
el Director cre-atuvo de Asba&,m s Umfydm pa|a ustif ]

Responder Retwittear

En fin, suena algo raro que la causa sea la falla de
recursos. Nadie dice que estén obligados a hacerlo, pero
estas decisiones no ayudan a alcanzar una iqualdad para
la que por desgracia nos queda adn mucho camino.

WatchDogs oYves_Guillemot

El (‘Eﬂaspgmaqupaun han decidido si Watch Dogs

a anual, pero que se van a tomar su llempo para
realizar una acgunda parte que suponga algo nuevo.

ina frang

Puedes sequirme
en mi Twitter Digital:
@manu_delcampo

Responder Retwittear Favorito

Eso cuela con Rockstar, no con Ubl. Son distintas
estrategias. Estamos ante la nueva IP que mas rapido ha
vendido en la historia, y no me imagino a Ubi esperando
una par de anos a aprovechar y exprimir ese éxito.

Wiil@Yves_Guillemot
Revela que tic
U, pero que

en Walch Doqsy Jusl Dance si Lteqaran en 20]5

Responder

Es la pescadilla que se muerde la cola: si no se lanzan
juegos, mas dificil serd que la consala mejore sus cifras.
Lo fia todo a Super Smash Bros. En fin, esperemos que
de verdad los Marios y Zelda lo consigan.



LOS VIDEO JUEGOS OFICIALES DEL TOUR DE FRANCIA

CONQUISTA
3y EL MAILLOT AMARILLO

Vive la emocién de una excepcional temporada
de ciclismo llena de accion en el Tour de
Francia 2014 con los video juegos Pro
Cycling Manager 2014 en PC y Tour de
Francia 2014 en PlayStation®3, Xbox360%,

i
h “" ’ y por primera vez en iPlayStation®4!
T =

" /Badland Games 8] @Badland_Games WWW.BADLANDGAMES.COM

L) PC @aoxze0 e B —I 3 % < cYUNIDE £0CUS

et

. Pubbished X of la Socsind Sy Py Cyching Manager, Cyanide 54 and Dhesr respective logos ar trademarts or
Pt radermarke OF Cyanide SA, Focus, Foous repectiv g 1 Porm Irersctve. B Fights ressrved. AN oher raes, proparty
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Los éxitos de ventas en todo el mundo para todas las consolas

DEL 1 AL 31 DE MAYO

Watch Dogs

Minecraft
. Mario Kart 8

:Watch Dogs
: Grand Theft Auto v

- Animal Crossing New L. 3Ds . 2
{ Kirby Triple Deluxe

: Pro Evolution Soccer 2014 Ps3 | -

3Ds 7

Inazuma Eleven 3: Ogro

-
CIVONCUINWN -

Just Dance 2014

Wi L9

Kirby Triple Deluxe

305 atraviesa un gran mo-
mento en cuanto a ventas,
gracias a titulos recientes
como el de Kirby y a otros
de hace unos meses, como
Animal Crossing New Leaf
e Inazuma Eleven 3, que si-
quen colandose en la lista,

B OIN = e R N ek el el

Por plataformas

DATOS CEDIDOS POR GFK

Watch Dogs
Ubisoft no ha dado

o wn -

Minecraft

Watch Dogs

Grand Theft AutaV
Pro Evolution 5, 2014 ¢
FIFA 14

Watch Dogs

R Rl

Minecraft

Watch Dogs

Grand Theft Auto V
Plants vs Zombies GW
Pro Evolution 5. 2014

‘Watch Dogs

ndmeros concretos,
pero su esperado
sandbox se ha con-
vertido ya en une
de los titulos mas
vendides de toda su
trayectoria

11
FIFA 14 i 2 Wolfenstein: The...
Wolfenstein: The... 3 Forza Motorsport 5
InFamous Second Son i 4 FIFA 14
Amazing SpiderMan 2 ! § Plants vs Zombies GW
1 Mario Kart 8 i 1 Animal Crossing New L.
2 Super Mario 30 World § 2 Kirby Triple Deluxe
3 NBAZK13 { 3 Inazuma Eleven 3: Ogro
& Wii PartyU i 4 Mario Kart 7
5 DKC Tropical Freeze : 5 Pokémon Y
1 FIFA14 I 1 Watch Dogs
2 God of War Collection | 2 Diablo Ill: Reaper of 5.
3 Invizimals: La alianza ® 3 | os Sims 3 Iniciacién
& Borderlands 2 i & Diabla
5 MotoGP 13 !5 Battlefield 4

En Japon

En EE.UU.

En Gran Bretana

Pro Evolution Soccer
2014, La saga de fitbol
de Konami mantiens
su reducto en Japén,
donde sigue vendiendo
mucho mas que FIFA,
que no triunfa alli

1.200.

Wolfenstein: The New
% Order. La revitalizacién
de la saga que inicid el
género de los disparos
en primera persona ha
triunfado en las listas

de habla inglesa

16 HC

Deld 26 de rmavo al | de juneo Datos cedidos por YGEChartz al 31 de Datos cedidos por VEChartz 3 al 31 de mayo Datos cedidos per VGCharts
1 Mario Kart8 w 1 Watch Dogs 1 Watch Dogs
2 Maobile Suit Gundam Side Story: Missing... 2 Watch Dogs 2 Watch Dogs
3 Youkai Watch 3 Mario Kart 8 3 Mario Kart 8
4 Chou Megami Shinkou Moire... 4 Watch Dogs & Watch Dogs
5 Pro Evolution Soccer 2014 5 Watch Dogs 5 Watch Dogs
& Pro Evolution Soccer 2014 & Minecraft & Minecraft
7 WiiParty U 7 Watch Dogs 7 Minecraft x
8 New Super Mario Bros U & Wolfenstein: The New Order & Wolfenstein: The New Order
9 InFamous Second Son ¥ Minecraft xbox 2 9 Watch Dogs
0 Arcana Heart 3 10 Wolfenstein: The New Order 0 Titanfall

Minecraft. EL "sandbox”
pixelado de Mojang se
ha convertido en un
fenémeno mundial,
aumentade ahora con
la lleggada del juego a
PlayStation 3.

vendio Mario Kart 8 en sus
primeras 72 horas de vida.
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Dntinuismo en el club

para seguir dominando

Tras estrenarse hace apenas unos meses en la

nueva generacion, EA Sports vuelve a estar de
pretemporada. FIFA |5 mantendra la

e linea conocida, pero
con mejoras en todas

las lineas del campo.

FIFA 15ya esta en plena pretemporada para su segundo asal-
to a la liga de la nueva generacidn. Antes del E3 estuvimos en
su presentacion en el Vicente Calderdn y catamos una demo
que ya apuntaba sus lineas maestras: continuismo con dece-
nas de detalles nuevos, tanto graficos como jugables.

En lo visual, EA Sports esta trabajando para reflejar la
emocion del futbel, alge que se hara notar en los jugadores,
cuyas reacciones variaran en funcién de lo que suceda a su
alrededor: aplaudiran a un compafiero que haya fallado un
tiro, haran desmanes ante un error clamoroso, conversaran
entre ellos... El pablico, por su parte, sera mas variado, se-
glin su continente de procedencia, Ciertas hinchadas tendran
incluso su idiosincrasia real, como las de Liverpool, Boca Ju-
niors, Manchester City o Borussia Dortmund. Igualmente, el
césped ya no serd una alfombra imperturbable, sino que se
ira desgastando de forma realista con el paso de los minutos.

El control tomara la base del afo pasado, pero resulta-
ra mas agil, gracias a las nuevas animaciones. La fisica del
balén también estara recreada con mayor fidelidad, merced
a una mayor variedad de efectos y giros sobre su eje. Los
empellones y los agarrones para disputar la posesién serdn
mas organicos, a lo que se unira una IA mas consistente, que
prevera el discurrir de las jugadas a medio-largo plazo y que

v empleara tacticas reales, como centrar balones a la deses-
perada, colgarse del larguero para defender o perder tiempo
yéndose al corner. Por primera, vez, en las jugadas a balén
parado podremos manejar a los receptores-rematadores.

NI-'INIDAD DE_
DETALLES NU
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NUEVOS DATOS PS4 - XEOX ONE - PC

Nuevos luchadores séj
apuntan al banquete

Hay gente para todo; aunque un bicharraco de 4 metros quiera convertirles '
en su cena, mas y mas valientes se inscriben a la caceria de Evolve.

A medida que van pasando los meses,
Evolve se esta convirtiendo, por méritos
propios, en una de las propuestas mas
interesantes para después del verano en
plataformas de nueva generacion. Ya lo
probamos en Londres hace unos meses y
nos encantd, pero lo hemos vuelto a jugar
en Los Angeles para probar sus noveda-
des, El sistema de mejoras del monstruo
se ha replanteado. En lugar de empezar
con dos habilidades y desbloguear las dos

e

restantes al evolucionar, empezaremos
con 4 puntos, que podremos invertir para
rellenar las 4 casillas disponibles en cada
habilidad. Asi, podremos desbloquear las
tres habilidades de golpe o potenciar la que
mas nos guste, por ejemplo. Un acierto que
nos da mas libertad de personalizacion.
También pudimos disfrutar de un nuevo
mapa, The Dam, un escenario desértico
con menos zonas elevadas pero con fauna
propia, que nos sorpremi’era' con nuevas

rutinas de ataque. Y como tiene tan buena "; i
pinta, cuatro nuevos cazadores se han uni-
do a la refriega. Son de las mismas clases
que sus predecesores, aunque cuentan
con su propio equipamiento (ver cuadro |
inferior). Ademas, en el E3 también se ha
desvelado un nuevo monstruo, el Kraken,
que viene a echarle una mano a su colega
Goliat. Sera algo mas lento, pero contara
con cuatro habilidades tnicas que todos los
cazadores seguro que temeran.




erca
muestra mas n

LAS PARTIDAS EVOLUCIONAN MAS.
QUE GOLIAT. DE CAZADOR A COMIDA

PARA MONSTRUOS EN SEGUNDOS

EL KRAKEN es el nueve
monstruo desvelado en el E3.
Tendra 4 habilidades propias:
un rayo que caera sobre los
cazadores, minas, Aftershock
|una especie de fuerza
padawan] y Vortex, que creara
un vartice que atraera a los

cazadores.
‘.
A\
\ :
\
- 1 . ‘
a b
LAZARUS ser J G{t 3
el médico. Podra - ~
sanar a sus i T
companeres i . "
desde lejos, v ’

hacerse invisible y
crear una burbuja
sanadora para el
grupo pero, por si
acaso, levara un
rifle de precisian
con silenciador.

MAGGIE sera la nueva trampera.
Equipada con una pistola, tres arpones
para ralentizar al monstruo y con Daisy,
un mascota que rastrea al bicharraco.

por David Martinez

david.martinez pringer.es

: Rajo. De un tiempe
(= (4] d

ba una idea, que lu

18] ¢

> ha sido el caso de




LA ESTRATEGIA POR
TURNOS seri la bage;uqaple,
pero la ambientacion fulurista
abrird nuevas posibilidades.

PRIMER CONTACTO PC - MAC - LINUX

2K y Firaxis nos invitaron antes
del E2 a probar su nuevo titulo de
estrategia, Civilization: Beyond
Earth. Si en anteriores entregas
nos afandbamos en repasar la
historia de las civilizaciones,
en esta ocasion moldearemos
el futuro de la humanidad y su
colonizacion del Universo con
nuestras acciones. Por eso
nos ha parecido una secue-
la espiritual del futurista y
genial Sid Meier’s Alpha
Centauri de 1999. Eso si,

el tiempo no ha pasado en balde
y todo lo bueno de Civilization V
formara la base jugable de esta
nueva entrega de la saga.

Al estar forjando nuestro pro-
pio futuro, y no encarnando a
lideres historicos, crearemos
nuestro pasado eligienda la fac-
cion a la que apoyamos o quéya
quiénes nos hemos llevado para
colonizar el nuevo planeta, por
ejemplo. Estas elecciones deter-
minaran nuestro punto de parti-
da, can consecuencias jugables.

scribe el futuro
de tu civilizacion

Civilization: Beyond Earth respondera a una pregunta clave
en la saga: ;que sera de mis hombrecillos en el futuro?

Tendremos que enfrentarnos
a la variada fauna alien que po-
blara el planeta e incluso a las
otras facciones humanas, es-
piarles, encontrar ruinas, recur-
sos, ete. En funcidn de la afinidad
que aumentemos [supremacia,
armonia o purezal tendremos
una relacién distinta con el pla-
neta y adoptarernos una actitud
defensiva, ofensiva o incluso de
convivencia [dentro de lo posible]
con los nativos del lugar. El futu-
ro se escribira el proximo otofio.



B DECIDIREMOS
EL FUTURO DE LA

HUMANIDAD, NO
SUPASADO N

LA RED DE TECNOLOGIAS sustituird al drbol Civ V. En lugar de ir por ramas, podremos saltar de una
habilidad a otra sin necesidad de recorrer un camina, lo que aumentara la libertad de personalizacion

Warp
Zone

por Daniel Quesada

daniel.quesada@axelspringer.es

Un E3 sin estrés

No os voy a enganar: cubrir

el E3 es una verdadera paliza.
Corriendo de agui para alla,
replanteando citas contra reloj
para cuadrar la agenda, buscan-
do 5 minutos para malcomer...
Todos los afios os contamos la
intinela, pero en esta

n he tenido una cierta sen-
sacion de tranguilidad que no
habia experimentado antes.
Quizi sea la experiencia acur
lada, quizd sea la edad que baja
mis biorritmos... o, mis proba
blemente, quizi se trate de que

este E3 no ha sido tan "crucial®
como otros. Por supuesto, ha
habido juegazos muy intere-

{EL "SELFIE" DEL E3! 5i, el equipo Hobby
ha tenido tiempa de hacer el ganso.

santes (como veréis en nuestro
mega-reportaje, un poco mas
adelante) v sintomas de cambio
para bien en el secton, pero no se
ha presentado ninguna mega-tec-
nologia nueva, ni ningan j

revolucionario que marcara esta
edicion v por ¢l que hubiera que
hacer kilométricas colas. Por eso,
hemos podido cumplir nuestros
planes sin problemas, sin tener
que "batallar” con otros periodis-
tas para obtener una exclusivaza.
Simplemente, tal exclusivaza no
ha existido.

Bueno, tenemos la de Shenmue
I a 1080p 60 FPS, pero nos
daba pereza escribirla, asi que
hemos pasado. Nos tend
perdonar.

*Quiza no la tenemos,

Z3HC



NOTICIAS
A

TODOS LOS LANZAMIENTOS Y EVENTOS QUE SE AVECINAN

P53-360-PC

Codemasters vuelve con un nuevo juego de velocidad
que apestara per la variedad: mas de 100 circuitos,
variedad de competiciones con turismos, menoplazas...

PS4-P53-360-PC
TOUR DE FRANCE 2014. La vuelta gala regresa un
ano mas a nuestras consolas, debutando en PS4

con su estratégica vision de este deporte.

BATTLE PRINCESS OF ARCADIAS. Via PS Store, y
de la mano de Nippon Ichi nos llega este divertido y
completo juego de rol y accidn de desarrollo 20,

JULIO

VITA 2 ol PS4-XBOX ONE
CHILD OF LIGHT. & ¥ E 4

El bellisimo juego de rol

de Ubisoft también legard ]

a Vita justo a principios de H

VErano... para que podamaos

disfrutarle hasta en la playa.

POKEMON ART ACADEMY. La escuela de
arte de 305 abre sus puertas con una edicion
en la que podrds pintar 100 Pokémon,

VALENCIA

FERIA DREAMHACK. La 4° edicion de esta
party BYOC [Bring Your Own Computer o trae
tu ordenador] tiene lugar en Valencia.

N/ Y PROXIMAMENTE...

«LEGO Ninjago Nindroids 3D5-Vita 25 de julio =Tales of Xillia 2 =% ] Verana «Skylanders Trap Team  Todas 10 de octubre
*The Last of Us Remastered P54 julio *Destiny PS4-X0-PS3-3560-PC ¥ de sept. *Evolve PS4-X0-PC 21 de octubre
sSacred 3 P53-360-PC 1de agosto *Tokyo Game Show Feria 18 de septiembre +The Evil Within P54-Xbox One 24 de octubre
*Ultra Street Fighter 4 [discol PS3-340-PC8 de agosto +Las Tortugas Ninja Cine 26 de septiembre *REC & Cine 31 de octubre
«TransformerslaEra..  Cine Bde agosta *FIFA 15 P54-X0-P53-260-PC septiembre *The Crew P54-X0-PC otofio
*Gamescom 2014 Feria 13 de agosto +Alien Isolation FS4-Xbox One-PC 7 de octubre +Borderlands The Pre...PS3-360-FC otoho
sGuardianes de la Galaxia Cine 14 de agosto sSombras de Mord..P54-X0-P53-340-PC 7 de oct. +CoD Advanced W...P54-X0-P53-360-PC & denow.
+Los Mercenarios 3 Cine 15 de agosto +Driveclub PS4 8 de octubre *Far Cry 4 PS4-%0-P53-380-PC 4 denov.
=Diable Il Ultimate Evil Ed. P54-X0-P53-360 19 de ag. *Dragon Age Inquis... P54-%0-P53-360-PC B de oct. sInterstellar Cine 7 de noviembre
+Disgaca &: A Promise Revi... Vita 29 de agosto *Madrid Games Week Foria 1& de octubre +Pokémon Rubi Omega/Za.. 305 noviembre
b.lpar Smash Bros 305 VErano *Torrente 5 Cine 17 de octubre +EL Hobbit: La Batalla de... Cine 17 de diciembre

24 HC
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Nuevas fantasias para cuatro

La serie Final Fantasy vuelve a 3DS con un titulo
original, Explorers, pensado para el multijugador

Durante la feria E3, Square Enix ha confirma- se de principales ene
do que prepara otro juego para la portatil de  migos sera las famosas inv nes de la saga
trata de Final Fanta: lorers, [camo Ifrit), a los g odremos derrotar com

es de las diferentes ¢

{Quieres ser profesional de una
industria en expansion?

Ofrecemos:

Mas de 25 afios formando ingenieros de software y artistas
para la industria del videojuego. Nuestros graduados

han sido contratados en mas de 300 empresas del sector.
Trabajando en mas de 1000 titulos comerciales.

DigiPen Eur

ITE OF TECHNOLOGY
OFE - BILBAD

34 :cm..-_.p_ A . - _ -
. < PlglPen
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UN CUENTO “CHIBI” TAN SALVAJE COMO GORE

HOTARU NO NIKKI

Puede que Vita no arrase aqui en Japon, pero su catalogo cada vez cuenta con titulos
mas atractivos para los nipones, desde RPG a ideas originales como ésta de Nippon Ichi.

mpo para Lu
MM Hot
e la pc
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1 e h“‘i\i mer su 1‘.'.

<in al pa-




o aqui
Tokio

= jKonichiwa, cazadores
de monstruos! En agosto,
llegara a las tiendas Monster Hunter
Frontier G para Vita, una "subsaga”
del tamoso juego de Capcom mas
arientado al online y que permite

el juego con los usuarios de PS3 [y
utilizar la partida guardada en cual-
guiera de las dos maquinas). Es todo
un fendmeno que agui puede animar
las ventas de la portatil de Sony.

EL TOUCHPAD
TRASERD de PS5 Vita

el camine para el
munde “nermal”,

=>The Irregular at Magic
High School. Es una serie de
“novelas ligeras” que desde 2008
estan funcionando muy bien en
Japén. Su historia se ha adaptado al
manga y al anime y, ahora, Bandai
Namco la va a llevar a PS Vita.
Llegara este mismo 2014 y, tal como
lo han definido sus creadores, sera
un “juego de accién 3D con estraté-
gicas batallas de magia™.

= Juegos nipones
para Xbox One...
5pb es un estudio especializado en
crear aventuras y novelas visuales,
algunas de las cuales
han llegado a Europa,
como Corpse Party.
del juego [con vari Pues bien, el estu-
J. Es un dell dio ha anunciado
ralos amantes i - : que prepara tres
0 "Chibi”... -_'_" . a titulos para Xhox
: One [Chaos;Child,
Psycho-Fassy
Mystereet Fly
que el primero
estara listo
para este
mismo 2014,




=>La saga Tales of vuelve

a 3DS este mes de octubre
El 23 de octubre llega a las tiendas
niponas Tales of Reve Initia, un nuevo
RPG de corte ico que, como
las dltimas entregas para smartphone,
reline a los héroes de las principales
entregas de la serie, en el mundo fic

= Senran Kagura golpea
dos vecesy en ver: n DX
La

preparan su regreso a 30¢

para el 7de ag

primer juego. Asi, Senran qur..u' :
Deep Crimson volvera a apostar por el

tado, por 100 euros al cambio.

=>»Love Life! llega a Vita
Es un proyecto multimedia que n
en 2010y que integra manga, musi
ca, anirn i 5 Fshir. ntrado

sos, por fin pare-
qu F’:: Vltr_f va

que serdn juegos
musicales [o de

de Kagotani

Una vez que ha dejado PSP atras, las ven-
tas semanales son cada ver mis desespera-
das para Sony en Japén, con PS4 cayvendo
por debajo de PS3 e incluso de Wii U. La
gente que queria una PS4 ya la comprd, asi
que, ahora, todo esta en manos de los jue-
2os, v hay muy poco por lo que entusias-
marse. Los usuarios del resto del mundo
estin acaparando toda la atencidn. Bas
COn n a |E'IH &'STEI'I'I'K"I—E:'IH p}“'ﬂ [K 1
que son pocos los juegos que tienen atracti-
vo para los usuarios japoneses. El hecho de
que II]LI_\ POCOs COMmpraran Gf'“l”lf.j Zl.‘]"(JL'S
es sintomitico.

o

Recuerdo que las compaiiias me decian que
el final de ano seria el verdadero arranque
para PS4 en Japén, pero, a menos que se
anuncien un par de titulos grandes, el ver-
dadero "debut” podria postergarse hasta
finales de 2015. Se percibe muy poco entu-
siasmo hacia las consolas domésticas hoy
en dia. Por supuesto, atin hay juegos con

{{ EL FUTURO DE LA NUEVA GENERACION EN
JAPON NO ESTA CLARO, PERO LOS GRANDES
ANUNCIOS PODRIAN DESPEJAR DUDAS ))

tirén que salen en PS3 v sagas clasicas que
llegan a Wii U de cuando en cuando, pero
las consolas de nueva generacion no han
cuajado. Al prestarle tan poca atencién a su
audiencia local, Sony puede haber empuja-
do adn a mas gente hacia otras formas de
entretenimiento mis gratificantes.

Los ojos estaban puestos en el E3, pero la
gente aqui estd mes interesada en el proxi-
mo TGS, ;Cudndo saldra el sipuiente Gun-
dam en PS4? ;Esta haciendo Sakaguchi
otro gran RPG para Xbox One? ;Qué hay de
Final Fantasy? ; En qué plataforma saldra
Dragon Quest XI? Son muchos los interro-
gantes, pero da la sensacion de que las res-
puestas vendrin a largo plazo. Para este aio

todo es incierto, con la sensacion de que hay

poco que esperar. ;Salio PS4 sin estar pre-
parada? Desde un punto de vista japonés, si.
Los desarrolladores japoneses parecen mids
centrados en los méviles y quizis los pro-
pios usuarios deberian aprender inglés.

Sin embargo, la gente espera que esto sélo
sea una piedra en el camino hacia la nue-
acion en Japon v que los
anuncios disipen cualquier duda.
dia me reuni con una persona de Toyota v
varios desarrolladores. En un pais donde a
la gente joven no le interesan ya los coches,
las ventas habian caido en picado, pero, en
los dltimos meses, Tovota v otros fabrican-
tes han revivido algunos de sus nombres de
modelos mis legendarios, como el Hachi-
roku o el 86, El tltimo boom por los coches
data de los 70, v la gente que se entusias-
mao entonees tiene ahora 50-60 anos. Los
fabricantes japoneses creen que se avecina
un nuevo ciclo, otro boom de la mano de

una nueva generacion de conductores, Por
eso, para prepararse, estin resucitando sus
modelos mis famosos. Los desarrollado-
res gue estaban sentados a la misma mesa
esperaban que algo similar suceda con los
videojuegos, Para eso, necesitariamos que
se desarrollen titulos de nueva generacion.
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sin "excesiva”
novedad en el frente

Las filtraciones previas, los rumores y la ausencia de novedades de peso
mermaron el atractivo de una conferencia que, tedricamente, iba a arrasar.

PROJECT
MORPHEUS

UNCHARTED 4 SE MOSTRO POR PRIMERA
VEZ, CON UN TRAILER POCO REVELADOR

32 HC



 Las conferencias: SONY B

NUEVO HARDWARE ANUNCIADO

< PS4 BLANCA

P

PS4 sea el centro
de muchas betas y
pruebas de testen.
Las de Destinyy
Battlefield Hardline
comenzaron
durante la feria.

PS Now, el
streaming de ; A
juegos, comenzara
su beta en julio, con PLAYSTATION TV
mas de 100 juegos
de PS3. Y Nlegara a
Vita y PS3.

Uncharted 4

A Thief's End
Se mostrd con un
trafler que lucia un
detallado modele
de Nathan y poco
mas. Para 2015...

J3HC



jueqos,
jueqos y... jjjmas jueqgos!!!

Tras las criticas del afio pasado, Microsoft se centro casi por completo en los
juegos, mostrando bastantes titulos exclusivos, aungue muchos ya conocidos.

N all of D

d Warf

SCALEBOUND Y CRACKDOWN FUERON LAS
SORPRESAS EXCLUSIVAS DE MICROSOFT

34 HC



 Las conferencias: SONY MICROSOFT NDO | »
RALD

THE MASTER CHIEF COLLECTION . 1 == | Ted Price presentd su
! | . Sunset Overdrive, del

que dimos buena cuenta
en Hobby Consolas el mes
pasado. Es de los que ya
se sahia bastante antes
de empezar la feria...

En el evento de

Microsoft se pudo ver
una larga demo en directo
del impresionante The
Witcher 3: Wild Hunt.

Se confirmd, por fin,
3 un nueva Crackdown.
David % de GTA,
cred el primero y, con
esta entrega, vuelve a la
serie, tras la mediocre
segunda parte. Mantiene
5U BstEtic 1 shading”
Yy apostara por el
multijugador.

Fable Legends, tras

debutar en Gamescom,
fue otro de los juegos gue
tuvieron demo en directo
en la conferencia, para

35 HC



INT una forma
distinta de vivir el E3

A diferencia de las demas compafiias, Nintendo supo mantener el misterio hasta
el arranque de su evento digital y mantenerlo con iniciativas como Treehouse.

MIYAMOTO

MARIO MAKER FUE EL UNICO JUEGO DE
MARIO ANUNCIADO. ¢ MERECIDO DESCANSO?

36 HC



 Las conferencias: NINTENDO |>»

LLEGAN LAS FIGURAS AMIIBO

Super Smash h = Ja
Bros ocupd un - ; ¢

buen segmento

del evento digital,

Masahiro Sakurai se

encargd de desvelar

algunas novedades.

Aonuma hizo lo
2 propio con el
esperadisimo The
Legend of Zelda de
Wii U. Se vio poco,
pero suficiente para
convencer por ahora.

"Robat Chicken’,

una reputada
serie de animacion
americana, aportd
unos cuantos

al evento digital.

Bayonetta 2

ilgIJF siendo una
de las exclusivas mas
importantes de Wii L.
Incluird, ademas, el
primer Bayonetta.

,QuET ¢ Me dejaisifuera? jQue|me fraigan

-—

o me largo!
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'METAL GEAR
oOLIDV

THE PHANTON PAIN

o
BIG BOSS Y SU
| VIAJE AL MAL

TTP nos

oncadan

38 HC



Los juegos del E3]»

Mother Base
nos ayudara en

las misiones con

contenedaores... El
ito dependera
del clima {variable).

Dependien

de los aliados
y enemigos que
hagamos, nuestra
base sera atacada.
Big Boss defendera
desde el aire...

El "Phantom

Cigar” o
cigarro electronico

nos p tr
fumar para gue el
tiempo pase mas
rapidamente...

La evolucion
de un heroe

con su propia personalidad. Esta
HI"[H—‘.{_]H no hl-‘.[i-:] una HK!ZH'](Zi[‘H\, con
montones de momentos de humor
absurdo, referencias tecnolégicas y
sociolégicas avanzadas... Ahora bien,
parﬁce qlJE esta vez ql[iﬁm apnsrar
por un control menos "duro”. Infiltra-
¢ién a saco si, pero con un Snake
cargado de movimientos gue nos
permitan reaccionar con rapidez.
Per cierto, visualmente (a 60 frames
estables] es toda una maravilla.
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>Ubisoft >Aventura >XO0, PS4, PC >28 de octubre

ASSASSIN'S
CREED UNITY

PROTAGONISTA,
ARNO DORIAN,
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Los juegos del E3]»

n (1 El modo
d :
. cooperativa,

por prim
el modo H
nos permitira
Jugar con otros 3
amigos.

Francesa,
toma de la Ba

hara gala de un
apartado téci

DpINIfIN
Una nueva era para el Credo

en el apartado técnico,
parece que por fin vamos a ver un salto técnico relevante. Los
escenarios y la cantidad de personajes puestos en pantalla son
impresionantes. La IA enemiga parece todavia un poco simple,
pero tienen tiermpo para pulirla, En cuanto al multijugador en la
Historia, nos ha encantado, si bien habra que ver hasta qué punto -
es relevante. Estamos deseando profundizar en el modo Historia. #. - -

A - -
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VISCERAL BAHES i\ dias antes del EZ le ero con una ambientac
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Los juegos del E3]»

El protagonismo
el juego correrd
rgo de pa y

ladrones, por lo que el La guerra, ahora

tono militar quedara

totalmente aparcado CDntr‘a E] CI“ImF_'n

3 un homenaje

s televisivas
como The Wire, Miami
/ice o Hou
El argumento estara

y las sen-
saciones han sido muy simi-
lares a nuestras primeras
partidas a Battlefield 4. Los
escenarios son mas pequenos,
y el uso de vehiculos resulta
determinante, pero elementos
como "Levolution” (la transfor-
macién de niveles en medio de
la partidal no son tan determi-
nantes. Las armas de bajo ca-
libre, como la Mini Uz, respen
El armamento nos den a las mil maravillas.
ofrecera diversos

"gadgets” pa ar

partido al entorno,

como l_.ld[IL;hL‘b pdrda
ar en vertical o

tirolinas portatiles.

vehiculos tendran
un gran peso. Habra
coches, furgones,
motos, helicopter

El motor Frostiite
3 hara

destrucc

parte vital, no stlo

en terminos \
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LA SERIE HALO

Guardiansy
presentaron

>Microsoft >Shooter >Xbox One >Otono 2015

HALO 5 GUARDIANS

\1 onferencia de Microsoft,
— unos canticos resuenan en
la sala, el Jefe Maestro ha
— vuelto. Esperabamos ver
mucha mas de la nueva entrega de
la serie exclusiva para Xbox One pero,
iadamente, 343 Industries
nostrd dos escuetos vid
ngelina: uno para el modo
| multijugadol

S En

asique va
Pn el trailer de la aventura en
solitario vemos al Jefe Maestro
transportando una bomba en una
secuencia extraida de Halo 2. El Jefe
Maestro consequia sacar una bomba
que pretendia destruir la estacian
Cairo y se la devuelve a sus “legiti
mos" duefios, los aliens del covenant.
Z, un
wdeo que esta viendo el '11|ster|oso
personaje que vimas en el anuncio
oficial de Halo 5 Guardians [que, por
cierto, }')dlf‘lé‘ qlh

Jefe Maestro mientras una voz en off
le dice que para dar con €l tiene que
dejar de sequir sus pasos al dedillo
y que tiene que encontrarle, porque
todos dependemos de él. La sorpresa
viene al ver que la voz es la del Inqui-
sidor, que espera al agente Locke
salir de la sala. Todo parece i
que una nueva amenaza [ los flood?
ilos forenunners?) unird de nuevo al
Jefe Maestro y al Inquisider,

En cuanto al mode multijugador
tampoco nos ensenaron gran cosa.
Lo mas importante, que adelantaron
que tendra servidores dedicados para
poder jugar a 60 frames por sequndo,
que los spartans contaran con nuevas
habilidades y que tendremeos acce
50 a una beta al comprar la Master
Chief Collection, la recopilacién que
incluird los 4 primeros capitulos nu
merados de Halo y la serie de telewi-
sion Hal | que presentard

al nuevo §
intro a Halo 3

I'IF'lJP. Y Servira como




-
.

N
g \?":-;f -
&
—

Proxim

batE

volved Anniv

hazanas del Jefe

- Maestro: cuando salvd
la estacidn Cairo al
final de Halo 2.

Adn queda mucho
para lasalidade
ardians,
remos probar
Itijugador en
noviembre.

Se han desvelado

muy pocos datos
del multijugador, pero
hemos visto alguna
nueva habilidad,
como caer dando un
pufietazo cargado.

Halo 4. Los dos primeros estaran com-

em

bre.

Los juegos del E3]»

PINION

Reinventar
una saga

en
entregas anteriores, al
menos a nivel de argu-
mento. El problema es
reciclar a un Jefe Maes-
tro algo descafeinado
en Halo 4. Por ello, 343
quiere humanizar mas
el héroe, sacar su lado
mds inseguro, para que
nos vinculemos a él, pe
ro usando la perspectiva
de Locke para que no
dejernos de verlo como
una leyenda. Por ahera,
ese aspecto nos conven-
ce, aunque aun no haya
nada a nivel técnico...
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Los juegos del E3]»

del juego,

la libertad para
movernos (ahora
hasta con un traje
alado para planear).

La fauna serd
mas variada
que en cualquier

I.ILId'L]U'IHI' momento
se podra unir un
amigo (que puede
no tener copia del
Jjuego).

Si algo no esta roto...

y el cooperativo online parecen ser las F 4
principales novedades de un titulo que, por otra parte, parece seguir con :
bastante fidelidad los aciertos de Far Cry 3. De nuevo, un tirana chalado, ]
un entorno exdtico y variedad de mecanicas. Su apartado técnico, aunque
muy pulido, no nos ha sorprendido especialmente, pero su ambientacién
y, con bastante probabilidad, su guidn, prometen mantener el liston bien
alto. jAh!Y derribar soldados encima de un elefante nos ha encantado.
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>Bandai Namco >Lucha >PS&, Xbox One, PS3 y Xbox 360 >2015

DRAGON BALL
XENOVERSE

* ola de Dragon es un feno-
meno de masas y, desde
> llempos de

f Z, la en-
..I:lju'\Jw

ga Z. Qui
os de GT, pues,
tacion del E3 a la que
1sables ¢ ||-'I N (¢ ||JH

en la presen
istimos, sus

NOPASADEMODA  Mamco,qu talo
La fampsa serie de célebre manganime, ha aus

ra Tori

COs, No
- un salto mi Uy
un titulo

decenas de juegos, los Ult
tanto flojos, Al 2

Japone ..|\J.ICI'\_ alcanza nnu
nivel de fidelidad, pﬂl'\lo |UC le ha
ielto la l-nln

intergeneracional que tambien sal

salyan 4, y 1UL en U
0 draen F' 53y Y t Xbox 360. Los escena-

El control presentara n
como la pos |b lidad de

do los prime
que Ora
a la férmula clasica de uno contr

ondas de energia, para despist bie, los efectos de las endas vita




Los jues n=del E3]»

Por o mos
hasta ahora,
equro que se

Parece que habra
muchos viajes en el
tiempo....

Mas de 1o mismo, algo mas bonito

en los ultimos anos,
tras las series Budokaiy Budokai Tenkaichi, que marcaron su
techo. Dimps quiere redimirla y volver a ilusionar a los que llevan
disfrutando de ella desde los 70. Los combates nos parecen
frenéticos y espectaculares, pero no da la sensacion de que el paso
a PS4y One sea un cambio de tendencia. El desarrollador que nos
lo mostrd fue parco en detalles, quiza queden muchas sorpresas...
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La imagen del

nuevo héroe
suscitd todo tipo
de comentarios,
pero Aonuma ya ha
confirmado gue se
trata de Link.

El gigantesco

octorok
II'IEC;SHILJLI noes
rival para Link.

Sera la primera
3 entrega en
la que podamos
disfrutar de un
verdadero munda
abierto y de un
desarrollo igual
de libre. Palabras
ITIHIJ['II'HS. ﬁﬂf]ﬂ['ﬂs.

] no de los momentos mas emo- gigante: k mecanico que trata
cionantes de ria fue el anun '1-: acabar con Link. Tras la persecucién
: cio del nuey da en Wii LI, Eiji a lomos de Epona, Link finalmente se

Acnuma aparec anital elando enfrenta con la criatura usando su arco,
4Jc pJIOLU que puj urnular ener

juego en L,.J scades
un camino pr cfuad
en el ( ompletam (
2 e de
05:d| 3. Todo : yes \ : ego de accidn
i ; x ; credduq acias a la colaboracidn de Tec-
tmnqlul(u e nuest : sfru , aun qu( | sabido a rmuy m.nli y Nintendo. Seguwé la ?STELE de
: L Dinasty Warriors, con 4 personajes contro-
tando del paisaje, hasta que aparece ur poco el trailer gue mostrd Mintendo. lables (por el momentol del universo de la
serie: Link, Zelda, Impa, Midna.




Los juegos del EB] >

Palutena, de
Kid Icarus,y
Pac-Man fueron
los dos grandes
nuevaos fichajes

SUPER SMASH BROS ==

nuestro Mi,
elegir su estilo

de lucha, su
aspecto,...

>Nintendo >Lucha >Wii Uy 3DS >3 de octubre (3DS) Invierno (Wii U)

Nintendo muestre su artilleria

distintos, con lo que nuestro Link, por

"— ste E3 ha servido para que  luchadores, eligiendo 3 de entre 12
= |

pesada de nueva generacidn,
Zelda, Starfox,... pero la estrella ha
sido Super Smash Br
sigue creciend s al fic
de Pac-Ma 1 extra comunitario
a Nintendo) o Falutena, de Kid lca-
rus. Pero es que, ademds, podremos
jugar con nuestro Mii e incluso per-
sonalizar su estilo de lucha [entre
espadachin, tirador o karatekal y su
aspeclo, También podremos perso-

nalizar los especiales del resto de

ejemplo, serd distinto al
bign asign
: ] ﬂr'.‘}..r('il' sus
105 usarlos
en las peleas online con ranking
¥ hay mas: el modo Srashventura
len el que exploramos los escenarios
en busca de potenciadores antes de
la peleal], el Ascenso, en el que com-
petimos por alcanzar la parte mas
alta de un nivel o la compatibilidad
del juego con las figuras Amiibo

Gran Smash de Nintendo

de es-
6y
el titulo, pero

también la enorme variedad y talento
que hay detras. Promete ser uno de los
lanzamientos mas enormes del afio.




e e N 1]
Rockstar >Aventura >PS4, Xbox One y PC > Otofio

GRAND THEFT AU

-
s i i

Las mejoras

en P53 y 360, tanto
mparia
de GTA Online.

Ni Rpckstar se
resiste a la moda

se han convertido en el pan
nuestro de cada dia, pero, tra-
tandose de uno de los mejores
juegos de la década y de una
compania tan puntillosa como
Rockstar, no tenemos dudas
de que el lavado de cara dara
la talla, aunque seguramen-
te no les merezca lapenaa
aquéllos que ya lo jugaron en
la anterior generacion,
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Los juegos del E3]»

rgo de Media
Molecule, sino de
Sumo Digital, un

estudio que se
ha especializado
en adaptar
sagas de otras
companias.

Las

habilidades
de los cuatro
personajes
2 n muy
diferenciadas y
daran o mejor
de siala hora de
jugar en mado
cooperativo.

Imaginacion sin
un gran salto

gracias a las
habilidades de los nuevos per-
sonajes, y la creacion de nive-
les promete ser mds profunda
que nunca. Ahera bien, las an
teriores entregas ya eran muy
vistosas y no parece que ésta
vaya a marcar un gran cambio.
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su potente pr

d

permanente.

Snowdrop, el
2 NUevo me g
grafico de Ubisoft,
permitird que la
recreacidn de
Nui

Visualmente, en
el podio del E3

pero la nueva IP de Ubisoft ha
confirmade las grandes sen
saciones que ya dejd cuando
se mastrd por primera vez. Su
concepto de MMO de disparos
y su impresionante apartado
técnico nos han encandilado.
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Los juegos del E3]»
e e e

% ~ 0% | A f e

B

>Warner Bros »Lucha >PS4, Xbox One, PC, PS3 y-)(hox 360 >2015 - e

MORTAL KOMBAT X

Cada personaje ey -
tendra tres

e ey Un regreso de lo
iferenciados, entr =
Insgr_l:lfa]esh.cahrs:én i mas WSEEP&]

que eleqir antes del daviol
inicio del combate. vio a Mortal Kombat toda su
Los "fatalities” gloria hace tres anos, y parece

que esta nueva entrega supe
rara con creces a su predece-
sora, con unos combates que
) Ins atagues y seran muy profundos y unos

LOn P, IRV, S graficos increiblemente gore.
fracturas”.
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Larase

enfrentara
a muchos de
los lugares mas

NUEV3 aVENtura.
Por peticion
popular

volveran las

LARA CROFT
AND THE TEMPLE OF OSIRIS
Lara volverd en una
aventura cooperativa para 4 ju
gadores [el original eran 2]. Po-
dran jugar todos offline, online o
mezclando (2 jugadores en una
consola y 2 en otra, por ejemplo).
En su viaje a Egipto, Lara luchara
contra las fuerzas de Isis y Horus,
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Los juegos del E3]»

>Sega >Survival Horror >P54.P53 Xbox One, Xbux 360, PC >7de Octubre - -

ALIEN ISDLATIDN gN e

: El alien, s1empre
una pistola o
un lanzallamas, a] aCEChD

pero de poco nos
serviran contra el
Tetal xenomorfo,

el
alien fue una amenaza cons-
tante, lo que nos obligd a crear
distracciones y a escondernos
constantemente. Agobia y mu-
cho, si, pero quizas termine
cansandonos si esta "encima
de nosotros” todo el rato...
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>Warner Bras >Aventura >P5S4, Xbox One y PC >2I]15

BATMAN ARKHAM KNIGHT

58 HC

Espantapdjaros
y un personaje

llamado Arkham Kmght
desafiaran a Batman

en esta bestial secuela,

2 Tecnicamente,
explotard las

de Gotham y el

detalle tendran un nivel
colosal.

El batmivil sera

la gran novedad
Tendra un disefio como
el de las peliculas de
Christopher Nalan.

Bombazo a la vista

es bestial. El desarrollo
tormnara las bases de los tres Arkham
previos, pero el debut del batmovil abri-
ra un gran abanico de posibilidades. La
mayoria de los periodistas de la feria
coincidieron en que era uno de los jue-
gos mas espectaculares visualmente.



Los juegos del E3]»

AT

>Slightly Mad >Velocidad >PS4, Xbox One, Wii Uy PC >Noviembre

PROJECT CARS

El proyecto se

ha financiado
con crowdfunding
y el apoyo de una
gran comumidad
que ha "testeado”
las d s betas.

Incluird todos vy .t .
= k) ok AN

Nada que envidiar
a Forzay GT

ciclo dia-noche...

se dejard sentir en Project
CARS, cuya propuesta es tan
ambiciosa que puede entrar
en la pugna con Gran Turismo
y Forza Motorsport por el tro-
no de la simulacian. El garaje
es algo limitado, pero sus op-
ciones prometen todo y mas.

La versidn de
PS4 ofrecerd
compatibilidad con

Project Morpheus,
&l dispos
realidad virtual

de Sony.
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Los juegos del E3]»

o
Hay cuatro nuevas clases de
Vamos a luchar alaluna | e r s arni

estilo animado, y
"millones” de armas que podemos

personalizar a gusto.
para recorrer la zona Outlans Spur sembrando des-

trueeidn entre los Kraggons. El oxigeno limitado, la 2 - p ur:] ]:J”']rn lld]h';::i

. . = = = S0 Oel Je i
I?aja gravedady la cantidad de rampas y saltadores cambia el estilo de estas combates.
repartidos por el escenario le dan una configuracion

“vertical” a los combates que nos encanta.
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THE WITCHER 3
WILD HUNT

»CD Projekt RED >Rol » PS4, Xbox One y PC > 24 de febrero

> promete ser uno de los primeros en dar
cuenta de las capacidades técnicas de la nueva generacion. Su gi-
gantesco mundo abierto y sus 3é finales diferentes, en funcidn de
las decisiones que tomemos, son sélo una pequena muestra de la
maravilla que el estudio polace CD Projekt RED esta preparando.
Si no ha ocupado més espacio en este reportaje es porgue el mes
pasado ya os hablamos de él en extenso, pero se lo merecia.

DYING LIGH

chland io

Sony >Rol > P54 > 2015
From Software esta trabajanda
en un sucesor espiritual de
Demeon's Souls y Dark Souls.

J | El protagonista viajara hasta

Square Enix > Rol

P54 y Xbox One = 2015
Este RPG de accidn via la luz
en 2011 para P5F, pero nunca
salid de Japdn. Tras muchos
rumores, Square Enix se ha
decidide a traerlo a Europa, en
forma de remasterizacian en
HD para la nueva generacion

una ciudad famaosa por su
medicina, pero alli se topara

; con una epidemia. La dificultad
se mantendrd, pero el estilo de
combate serd algo mds agil.
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Los juegos del E3]»

>Nintendo > Plataformas >Wii U > 2015

YOSHT' S WDULLY WURLD

>ElLdin

HDMEFRDNT
THE REVOLUTION

>Deep Silver >Shooter > PS4, Xbox One y PC > 2015

> la licencia de Homefront pasd a manos de Deep Silver,
y ahora la companifa ha anunciado esta secuela, a cargo de Crytek UK, que nos
volvera a poner en la piel de la resistencia estadounidense frente a una invasidn
norcoreana. Ademas de hacer uso del potente CryEngine 3, el desarrollo sera
de mundo abierto, en plan sandbox, y se ambientara en la ciudad de Filadelfia.
En lugar de batallas al uso, veremos sobre todo escararmuzas y emboscadas.

Sony > Accién > PS4 >Agosto

Esta "precuela” de InFamous
Second Son llegara como un
contenido descargable que se
podra jugar por separado, sin
necesidad de tener el original.
La protagonista sers Fetch, la
conductora con poder de nedn,
gue debera escapar de prision,

Warner Bros > Aventura
Todas > Otofo

Mae de 150 personajes de

DC Cémics se volveran a
transformar en piezas de
LEGO para ser parte de una
aventura en la que deberemos
viajar al espacio y pararle los
pies al malévolo Brainic.
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Grasshopper Manufacture
Accion > PS4 > 2015
Conocide anteriormente como
Lily Bcr%ama el primer juego
de Sudabl para F54 sera un
"free-to-play” que combinara
accion y locura, como es propio
en el director japones. Nuestro
personaje empezara desnudo y
deberd ir obteniendo ropajes

[
| e

BAYONETTA 2

> Platinum Games >Accién >Wii U > Octubre

> en este "hack
and slash”, del que se desvelaron nuevos detalles, Habra un mado
online para que dos usuarios puedan jugar en cooperativo, ademas
de nuevas armas, como un arco gue lanzara flechas envenenadas,
unas katanas gemelas o un rifle gigante. La versidn fisica del juego
incluird también la primera entrega, aparecida en PS3 y Xbox 360,

Nintendo > Plataformas
Wii U > Primera mitad 2015

Este titulo serd un creador

de niveles, Con ayuda del
GamePad, padremos disponer
a nuestro antojo los elementos
tipicos de Super Mario Bros:
blogues, tuberias, enemigos...
Se podra cambiar entre un
estilo de 8 bits y otro en HD



Electronic Arts > Plataformas
PS4, Xbox Oney PC > 2015

La esperada secuela en la
que estd trabajando DICE se
encuentra aln en un estado
temprano de desarrollo, paro
sigue su curse. De momenta,
se sabe gue Faith volvera a
ser la protagonista y que su
maovimiento serd mas fluido.

Los juegos del E3]»

il
i

FORZA HORIZON 2

>Microsoft >Velocidad >Xbox One y Xbox 340 > 30 de septiembre

> esta ultimando este espectacular juego de mundo abierto,
que nos llevara al sur de Francia y el norte de Italia. EL motor grafico sera el
de Forza 5, que correrd a 1080p y 30 fps, con un espectacular ciclo dia-noche
y climatologia variable. Habra 200 coches y volveran los drivatares, es decir,
rivales casi humanos generados gracias a la Nube. La version de 340 esta
corriendo a cargo de Sumo Digital y usara el motor del primer Forza Horizon.

Electronic Arts > Accién
PS4, Xbox Oney PC = 2015

Es el otro titulo en el que
esta trabajando DICE. Apenas
se mostro nada, salvo algo

de trabajo conceptual y
lacalizacidn de escenarios
[Hoth, Ender). Se emplazé a
primavera para nuevos datos.
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infinito
enel gue
planetas, i

LOVERS IN A DANGEROUS...

>Asteroid Base >Accion > Xbox One y PC

INSIDE

I
o
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aventura de los
de Lim
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»x5tudie MOHR
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Los juegos del E3 | m

PAVILION

iontrick b

Sony, y ahora también Microsoft, tienen claro que los juegos indie mejoran sus
catalogos con titulos innovadores, asi que el E3 estuvo plagado de ellos.

e
Y (|

GRAVE

roken Wind




CUADRILLAS (33

Desde que se fundara en
1999, Evolution Studios,
convertida ahora en una de

las principales “first parties”

de Sony, se especializd en el
género de las carreras, con
dos sagas de renombre:

68 HC

Hemos visitado la fabrica de
Evolution Studios para ver
cémo marcha la elaboracién de
DriveClub, un bélido llamado

a ser la gran exclusiva de PS4
para Navidad. La gasolina de

la nueva generacion se dejara
sentir en su potente motor.

En la era de P52,
Evolution Studios
s desarrollé cinco
8 titulos anuales
que sacaban

#~8 partido a una
== licencia tan po-
tente como la

del Mundial de

Rallies IWRC).

riveClub tuve el dudoso

honor de ser uno de los primeros

titulos de la nueva generacién en dar

la espantada vy retrasar su fecha de

salida. El ambicioso jucgo de coches
de Evolution Studios debia haber acompafiado
la puesta en escena de P54, pero no fue asi.
Tras el anuncio de que finalmente saldré el 8 de
octubre, hemos tenido ocasién de viajar hasta
las oficinas del estudio en Runcorn (Liverpool)
y probar una version muy avanzada que nos
ha dejado una muy grata impresion.

UNA DE LAS CLAVES DE PLAYSTATION 4 &5 |a
facilidad que ofrece para compartir contenidos

Con la llegada de
P53, el estudio
cambid de tercio
y planted una IP
nueva que tuvo
cuatro Pntrngnf,y
que apostaba por
una conduccién
muy arcade, con
variedad de vehi
culos y terrenos,



CARRETERA

v eslar en conlacto permanenle con olras per-
sonas, y ésa va a ser precisamenie la filosofia
sobre la que se asiente DriveClub. Aunque se
podri jugar offline (habra un modo Tour con
50 eventlos, asi como contrarreloj v pruebas de
derrape), el mayor encanto del titulo residira
en la interaccién continua, resumida en la
creacion de clubes, las carreras por equipos (de
seis contra seis) y la presencia omnipotente de
tado tipo de desafios. Asf, a diferencia de otros
titulos de carveras, llegar primero a meta no
serii el inico modo de ganar puntos de fama,
sino que éstos también se podrin cosechar a
base de derrapes, rebufos, limpieza en la con-
duccidn, adelantamientos... De hecho, habra
dos contadores de experiencia simultdneos, uno
individual y otro de grupo, de mado que todo
lo que hagamos beneficiard a nuestros com-
paiieros de club y viceversa, lo cual fomentara
el pilotaje cooperativo.

Aunque vayamos tiltimos, siempre tendremos
motivos para estar al loro, ya que en numero-

sos tramos de los circuitos saltarin desalios
dindmicos que nos invitardn a batir la marca
establecida por otro usuario del juego, como
una puntuacion por derrape, una velocidad
media o una velocidad midxima. Asimismo,
podremos configurar un evento propio (fijando
coche, circuito u hora del dia) y subirlo online
para gue otros se piquen por batirlo. Esos
eventos tendridn una caducidad limitada, por
lo que habri cientos de ellos a diario,

EL CONTROL se situaud a caballo entre ar-
cade y simulacién. Las fisicas de los coches
serdn realistas (rotacion de los neumdticos,
calentamiento de los frenos, influencia de la ae-
rodindmica, contraccién de las suspensiones),
pero el manejo se ha suavizado para hacerlo
accesible a cualquier persona. Habrd un sistema
de dafios que se dejard notar en la integridad
de la carroceria, pero no afectara al pilotaje.
Eso si, si nos salimos de la pista, enseguida
saldrd una cuenta atras de tres segundos que

LAS FISICAS DE LOS COCHES SERAN REALISTAS,
PERO EL MANEJO RESULTARA MUY ACCESIBLE

Inspirandose en paginas como
Facebook y Twitter, DriveClub
jugara sus cartas al tono social.

Para competir online habra
que integrarse dentro de un equipo,
de hasta seis personas. Se podran
definir unos colores y un emblema.

e PreT

El interfaz mostrara
numerasas notificaciones, estadis-
ticas y desafios. Siempre tendremos
motivos para picarnos con otros.

=3 I Race CHALLENGE

il
O Metcades-BanzCLA 45..

s 18] Tamil Nadu Cireuit V1

Habra una app parailSy
Android que permitira gestionar todo
lo relativo al club e incluso ver las
carreras de los amigos en streaming.
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El apartado visual serd uno de
los mejores que se hayan visto
nunca en un juego de carreras.

La resclucion grafica
sera maxima y, pese a no Ilp.?ar ala
cifra fetiche de los 40 fps, la fluidez y
el nivel de detalle serdn excelentes.

Las carreteras
estaran inspiradas en cinco paises
|Canada, Chile, Naoruega, Escocia e
India), con entornos llenos de vida.

El movimiento de
las nubes, las hojas caidas sobre el
asfalto o los reflejos sobre el chasis
daran lugar a efectos cautivadores.

- =

Los cambios de ilu-
minacién, que seran progresivos, da-
ran lugar a preciosas estampas. En
MNoruega veremos la aurora boreal.

sera facil de
interiorizar, en la linea
de titulos como GRID 2y
Praject Gotham Racing 4

nos obligard a volver a lo negro si no queremos
ser “recolocados”. En buena medida, el control
nos ha recordado al de GRID 2 y al de la saga
Project Gotham Racing, con un gran peso de
los derrapes a la hora de meter el coche en las
curvas. En total, habra 50 vehiculos, que se
desbloguearan de forma progresiva, a medida
gue obtengamos puntos de fama. Asi, empeza-
remos corriendo con deportivos humildes de
marcas como Mini v Renault y acabaremos a
bordo de bestias de fabricantes de lujo como
Ferrari, Mercedes y Pagani.

Los circuitos serin uno de los puntos dife-
renciadores de DriveClub, pues, porlo general,
serdn carreteras de montana (aungue también
habra circuitos “al uso”). Chile, Canada, No-
ruega, Escocia y la India han sido los paises
elegidos para plantear una serie de trazados
licticios que estarin rodeados de el 35

que reducird la varicdad ambiental. Quizis
ése pueda ser el punto més débil del juego.

GRAFICAMENTE, DriveClub, que correrd a
1080p y 30 [ps, serd uno de los mas punteros
que se hayan visto en la nueva generacién.
La cifra de cincuenta coches quizas sea algo
exigua, pero se compensard con el mimo gue
han puesto los disefiadores de Evelution Stu-
dios en cada centimetro de cada uno de ellos.
Sobre todo, destacarin los entornos, que lejos
de ser una mera decoracion, estaran llenos de
detalles: nubes que se moverin en tiempao real,
bandadas de péjaros, hojas caidas sobre el as-
lalto, espectadores a los gue oiremos v veremos
aplaudir... La iluminacién, que incluiri ciclo
dia-noche, serd también de érdago: reflejos
en la carroceria, suciedad que se dejard intuir
en el limg abrisas... Veremos hasta las

naturales, Cada pais contard con once trazados
diferentes, para un total de 55. Hay que precisar
que algunos de esos circuitos serdn versiones
mis o menos largas de una misma pista, lo

TRAS LA APUESTA SALVAJE DE MOTORSTORM,
EVOLUTION VOLVERA AL AUTOMOVILISMO
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luces en el salpicadero del coche, incluso
si estamos jugando con las cdmaras
exteriores. Y creednos: el efecto es
una auténtica maravilla.

Tras desmarcarse en PS3 con la
apuesta por lo salvaje que fue Mo-
torStorm, Evolution Studios pro-
meite volver por tode lo alto al au-
tomovilisma propiamente dicho con
su estreno en la nueva generacién. m



pera la estrella
sera |la situada en el volante, que per-
mitira deleitarse con los detalles del
salpicadero y con el sonido del motor.

La recreacion de cada coche les
ha llevado hasta siete meses a
los disefiadores, por lo que el
grado de fidelidad sera maximo.

las ca-
rmaras exteriores también mostraran
todos los detalles del interior de los
coches, a través de los cristales.

Habra 50 vehiculos,
pertenecientes a 23 fabricantes, la
mayoria de gran prestigio: Ferrari,

- Mercedes, Aston Martin, Maserati,
. McLaren, Pagani, Audi, BMW...

Los suscriptores del servi-
cio online de Sony pedran
descargar gratuitamente
una version reducida del

,  titulo, que incluira diez co-
ches y los once circuitos de
la India, con acceso a todas

|as opciones online.

Cada coche serd una
réplica exacta. No solo se recrearan
sus formas y elementos, sino que los
materiales [fibra de carbono, lunas,
capas de pintura] pareceran reales.

Se ha capturado el rugido de
todos los motores, con una fidelidad
brutal. A la hora de jugar, habré una
diferencia notable entre utilizar las
camaras exteriores y las interiores.
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NOVEDADES

TODOS LOS LANZAMIENTOS DEL MES ANALIZADOS Y PUNTUADOS

ASi HACEMOS
ESTA SECCION

Asi analizamos los juegos

» LLEGAMOS HASTA EL FINAL. Para poder valorar
un juega con total autoridad hay que exprimirlo a

tope, desvelar todos sus secretos, descubrir todas sus
posibilidades. .. Nosotros o hacemos con cada uno de
ellos, aunque nos dejermos los dedos en el intento.

> CONTAMODS CON LOS MEJORES EXPERTOS.

El equipa de criticos de HC no esta formada por
aficionados. Para poder analizar juegos en nuestra
revista hay que ser un auténtico “licenciado” en
videojuegos. Y los 23 anos que llevamos en el kiosco
avalan esta afirmacion.

» PUNTUAMOS CON TOTAL OBJETIVIDAD. Creemos
gue es muy importante ir bien infermado a la hora de
comprar un juego, Por eso nos lomarmos muy en serio
esle lema v, tras disculir entre nosolros la puntuacion
de cada titulo, te contames lo que realmente
pensamos sobre él, Sin pelos en la lenguay con la
mayor rigurosidad.

Asi puntuamos

P MENOS DE 50: MALO. Comno en el colegio: si no se
llega al 5 es un suspenso. Oidate de este juego, por favor.
» DE 50 A 59: REGULAR. Aprobada por los pelos. Si te
lo regalan échale un ojo, pero si tienes que pagar por él...
P DE &0 A 69: ACEPTABLE. No esta mal. Tiene algunos
alicientes y puede ser recomendable, pero con reservas.
P DE 70 A 79: BUEND. Si te gusta el género o le alraen
los protagonistas, segure que Le divertiras con €l

I DE 80 A 8%: MUY BUENQ. No te quepa duda: con

este juego te lovas a pasar en grande, de lo mejor en
su genero y en todo el catilogo de la consola.

» DE 90 A 95: EXCELENTE. Compralo sin dudarlo, te
guste o no el género al gue pertenece: es uno de los
Juegos imprescindibles que hay para W consola.

P MAS DE 95: 0BRA MAESTRA. Hablamos de una de
los mejores juegos de La historia, Sino te haces con él,
te sefalaran por la calle y tus colegas se reiradn de ti.

P LO MEJOR. Lo més destacado del juego, las razones
que te pueden llevar a comprartelo,

> LO PEOR. Los aspectos menos logrados, lo que te
puede invitar a “pasar” de un juego.

P ALTERNATIVAS: Aquite ofrecemos los juegos
similares que hay disponibles en las tiendas.

P GRAFICOS: Valoramos el apartado visual: disefo de
personajes y decorados, animaciones, efectos...

I SONIDO: Puntuamos la musica, los efectos de
sonide, las voces, el doblaje al castellana...

» DURACION: La esperanza de vida de un juege: horas
de juego reales, modos, opciones, multijugador..,

P DIVERSION: Todo lo que hace que un juegn sea
divertido: mecanica de jueqo, desarrallo, contral,
ambientacian, dificultad, ritmo, argumento.

P PUNTUACION FINAL: La nota definitiva teniends en
cuenta todos los apartados anteriores. NU es una media
aritmeética, pues la diversion es lo que mas cuenta.

B VALORACION: La sentencia final, una valoracion

general del juego situdndolo dentro del catdlogo de su
consola . Es la opinidn “oficial” de Hobby Consolas, J

ICONOS DE i
. CLASIFICACION | 120

... 3. 72
SEXO MIEDO VIOLENCIA

MURDERED SOUL SUSPECT. El
thriller sobrenatural de Square Enix
promete no dejar indiferente a nadie.

TOMODACHI LIFE. La dltima locura
de Mintendo llega a 305 para poner
los simuladores sociales patas arriba,

WATCH DOGS. Tras la expectacion creada en el E3 de 2012, llega la hora de comprobar si el
resultado final de esta aventura en mundo abierto estd a la altura de lo prometido...

EN ESTE NUMERO...

¥ PS3

Watch Dogs
Murdered Soul Suspect 74
Sniper Elite lll ..

¥ Xbox 360

Watch Dogs.....covsuismsmsmsisennss
Murdered Soul Suspect o
Sniper Elite 11l

¥ 3DS

Tomodachi Life ..cooevrensennes a0

¥ PS4/Xbhox One

Wateh Dogs ...cooivmmmmsimnanminis T4
Murdered Soul Suspect T4
Sniper Elite lll .. .78

¥ PC

Watch Dogsi....cocoviininnmiinssiionis 74
Murdered Soul Suspect w
Sniper Elite [11

¥ Novedades
descargables
Ultra Street Fighter IV

¥ Contenidos
descargables .. s

NOTA IMPORTANTE SOBRE LAS PUNTUACIONES

Os recordamos que a la hora de puntuar técnicamente a los juegos de las diferentes consolas lo
hacemos teniendo en cuenta el catlogo v las posibilidades de cada maguina. Esto significa gue, por
ejemplo, un 90 en graficos en un juego de Xbox 360, Wii U o PS3 no equipara la calidad de estos a los
que les adjudiquemaos la misma nota en Wii (o en las portitiles), puesto que se da por sentado que las
primaras son maquinas con una capacidad grifica mucho mayor y por tanto los grificos serdn (casi)
siempre superiores. Aclaramos que los juegos de Xbox 360, Wi U y PlayStation 3 se valoraran bajo el
mismo rasero. La diversion y la duracion se miden igual en todas las conzolas.

5% B oo B BREER
S0E2 il orochs . DISCRIMINACIGN APUESTAS ONLINE 73 HC
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LOS RECURSOS
DE UN HACKER

La tecnelogia de Watch Dogs nos
permite manipular la ciudad a
nuestro antojo. Aiden puede abrir
puertas, tender trampas a sus
perseguidores y activar elementos
del escenario en los combates:

1. MANIPULAMOS CUALQUIER
SISTEMA [semaforos, bolardos,
cerraduras) enfocandola con un cursor
y presienando un botan. Nuestro
smartphone también analiza de forma
automatica informacién sobre los
ciudadanos que nos cruzamos.

2. LAS CAMARAS DE VIGILANCIA nos
permiten acceder a lugares cerrados.
Las controlamos de forma remota y
desde alli, a su vez, podemos hackear
nuevos sistemas.

3.L0S CORTAFUEGOS de sequridad
que ha implantado el CTOS (el
sistema operativo que controla
la ciudad de Chicagol se burlan
mediante sencillos puzles, en
que debemos mantener el flujo
eléctrico sobre distintos nodes.

Aiden

Despues de sufrir el
alague de un grupo
de hackers rivales,
el protagonista
busca venganza con
la ayuda de otrus
dos renegados:
T-Bone y Clara.

M Aventura de accion B Ubisoft M I-8 jugadores
M Castellano M 59,95 € M Ya disponible B Contenido: ﬂ

5

¥ LA POLEMICA HA ACOMPA-
MNADO A WATCH DOGS desde su
anuncio en el E3 de 2012, Final-
mente hemos podido jugarlo, y
sin entrar en valora
los cambios que ha atrave
estos afios, la verdad es que se tra-
ta de un "sandbox" muy notable.
La ambientaciaon, en la ciudad de

iones sobre
loen

trdnico (basta con un bo-
ton mien
”‘ lIns'III‘.‘;uI'](ltl)I.'tn

, de personalidad

a una aventu-
ra abierta que
nos duwrard alre-
dedor de 20 horas
(40 misiones divididas
en 5 actos). Si bien la

lo se

mos con

mecanica de estas misio-
nes es repetitiva (abusa del es-
quema infiltrarse, hackear y huir
en (‘ll:1|(!lliél' vehicula) la cantidad

de misiones secundarias, mini-

CHICAGO A NUESTROS PIES
&n una aventura abierta en que
podemaos manipular cualquier
dispositivo electronmico.

Cuando la informacion es poder

WATCH DOGS

Chicago es una ciudad dominada por hackers que trafican
con informacion y manipulan la electronica a voluntad. Pero
Aiden Pearce llega dispuesto a imponer justicia en las calles.

v coleccionables lo compensan. Y
ademas, la posibilidad de escanear
a los secundarios y conocer sus
datos mas i
atmoslera

limos consigue una
L

=»L0S MODOS MULTIJUGADOR
ESTAN INTEGRADOS cn el
rrollo. Podemos acceder a c:
Tas, guerras de hacke ¥ paseo

e

libre -junto a siete amigos- en cual-
quier momento, siempre que no
estemaos inmersos en una mision, v
lo mismao ocurre con la app CTOS
Mobile, para dispositivos meviles,
en la gue un jugador mancja los
sistemas desde un tablet v otro tra-

ta de escapar en la consola.

Uno de los aspectos que mids ha
dado que hablar en Wateh Dogs es
su apartado visual. La version que

hemos probado, en PS4, es iregu-
lar, y nos ofrece una ciudad enor-
me v muy fiel, que resulta mucho
mis espectacular con la ilumina-

cion nocturna. Las animaciones
de Aiden, incluidos movimientos



EXPERIENCIAS
VIRTUALES: dentro del
juego [en el mend de
nuestro smartphonel
podemos_parlici?ar

£n minijuegos tan
originales come un
“shegter” retre, un

clon de Carmaggedon,
infiltrarnos entre robots
a pilotar un tangue
arana para enfrentarnos
a oleadas de policias.

ee runing’ para moverse por
las calles, estan muy conseguidas,
pero el modelo (v el de su herma-
na Nicky) no esta muy detallado.
Nos quedamos con los efectos de
particulas v ¢l agua.

Ibisoft ha conseguido s

bases para una gran franquicia con
Watch Dogs, pero esta primera en-
trega se ha quedado a medias en
muchos aspectos. Se nota que es
un juego entre generaciones v gue
muchas de sus propuestas se han
desz i
el personaje protagonisi

ningiin carisma y el argumento es

Mojo v previsible. 12

LA CONDUCCION DE VEHICULOS [coches, matos y lanchas)
es entretenida, aunque su peso esta exagerado.

Lo mejor

M La ciudad de Chicago
&S grande, con zonas muy
diferenciadas y muchos
elementos “hackeables”,

H Las tarcas secundarias
s0n muy eriginales y
multiplican la duracion,

H Misiones repetitivas,
arqumento simpla y
protagonistas sin carisma.

B Las irregularidades
récnlcas en particular en las
versiones “next gen” de lac
que esperabamos mas.

peor

Version analizada PS4 / Por David Martinez

PARA LOS TIROTEQS contamos con un sistema de
coberturas automatico y concentracién a cAmara lenta.

LOS ENTORNOS, ambientados
en Chicago y alrededores, son
amplios y variados, y destacan
con iluminacién nocturna.

NUESTRO VEREDICTC

Alternativas

*GTAV en PS3
y Xbox 360 es el
sandbox defini-
tivo. Por dura-
cion, persona-
Jes, variedad.
+Infamous
Second Son
demuestra en
PS4 el nivel téc-
nico que puede
alcanzar una
aventura abier-
ta en las nuevas
consolas.

Misiones fuera
de lo comuin

Pese a la cantidad de tareas
secundarias y minijuegos
que ofrece Watch Dogs, |a
mayoeria de las misiones
del medo historia repiten
un esquema muy basico
de asaltar un lugar, robar
infarmacion [o eliminar

a un objetivel y huir. Pero
también encontramos
misiones mas originales:

NOS METEMOS EN PRISION
para sacar a un informador,
Tenemos que desenvolvernos
sin armas por un modulo
fuertemente vigilado.

RESISTIMOS UN ASALTO
activande senuelos y trampas
aulomaticas, repartidas por
el refugio de uno de nuestros
aliados, T-Rone,

Valoracion

B GRAFICOS Una gran ciudad, con
irrequlares efectos y unos modelos
"justito”, pero bien animados.

Lo que prometia
ser uno de los

82

B SONIDO Pistas licenciadas en una
emisora de radio, que sirven de fondo a
un perfecto deblaje al castellano.

grandes de la
generacion se
ha "desinflado”

87

M DURACION La campana dura unas
20 horas, con un multijugador solvente y
muches modos adicionales,

un poco en el
lanzamiento. Aun
asi, Watch Dogs

89

M DIVERSION Su estupenda
ambientacion “hacker” compensa un
SqUEma di MISoNes repetitive,

es un sandbox
entretenido,
con muy buenas

80

PUNTUACION FINAL 35

ideas y un
escenario lleno
de posibilidades. /

75 HC
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LAS PESQUISAS
DEL MAS ALLA

La aventura nos invita a visitar
varios lugares de la ciudad de
Salem relacionados con los
muchos crimenes cometidos por
nuestro asesine, conocido con el
nombre del "Campanero”:

1. LA EXPLORACION de las escenas del
crimen es similar a la de una aventura
grafica. Debemos revisar todos los
objetos y marcas de alrededor para
encontrar pistas. Entre escena y
escena, hay un pequeno mundo abierto
que podemos recorrer libremente.

2. PARA RECONSTRUIR LOS HECHOS,
hay que responder a una pregunta,
eligiendo entre varias respuestas,

que se corresponden con las pistas
que hayamos recabado, También hay
acertijos basados en elegir entre
palabras que definan una imagen.

3. HAY PARTES DE TRANSICION en las
gue el sigilo toma el protagonismo.
Asi, debemos esquivar lo eliminar
por la espalda) a diversos
demonios gue hacen ronda,
como si fueran los guardias de
un Metal Gear Solid.

El protagonista es un
antiguo delincuente que
ha logrado reinsertarse

racias a su cufado, que
& metid en la policia.

M Aventura M Square Enix B Un jugador M Castellano
M 49,95 € (PS3-360-PC) y 69,95 (PS4-One) M Ya disponible M Contenido: {53 B2

TRAS MORIR a manos de un
misterioso encapuchada, el
detective Ronan O'Connor se
enfrenta a su case mas complejo.

Detective hasta la muerte

MURDERED
UL SUSPECT

Ronan O’Connor acaba de dinarla, pero no
podra descansar en paz hasta que descubra
la identidad de su asesino y sus motivos.

M AIRTIGHT GAMES, ¢l estudio  exploracion, puzles v sigilo con
responsable de juegos como Dark un gran equilibrio. Ahora bien,
Vil y Quantum Conundrum, se sin posibilidad de aju " nin-
ha sacado de la manga un thri-  gin parimetro de dificultad,
ller psicoldgico que homenajeaa  todo resulta demasiado obvio
Ghaost, un clasico del cine, v to- v teledir
ma ideas de Heavy Rain, The Wal- mecanicas son buenas,
king Dead y, sobre todo, LA Noi-  pero resultan realmente planas,
re. Asi, se nos pone en la piel (o sobre todo en cuanto a la re-

lo que queda de ella) de Ronan  construccidn de los crimenes,

O'Connor, un detective de paoli-  donde podemaos fallar todas las

cia que acaba de ser asesinado  veces que queramos, sin miedo
v que, desde una especie de lim- — a penalizaciones.

bo superpuesto sobre el mundo

real, debe investigar el porqué.  <*EL APARTADO TECNICO es bas-
La ambientacion en Salem, fa-  tante corriente, como titulo “in-
maosa por ser la ciudad mas ciomal” que ha resultado
embrujada de Estados Uni-  ser (inicialmente, silo estaba pre-

dos, esta muy ligada con el visto para la antigua generacion).
argumento, v se raduceen No falla en nada concreto, pero
varios giros de guidn que  tampoco logra brillar en ain
|r:g|:1n mantener la tensién  aspecto. Si acaso, cabe resefiar

misimo final.  gue se produc

1 algunos tirones

ollo combina vy algo de “tearing”. Ante la duda



Version analizada

JOY ES UNA MEDIUM con la que debemos caoperar én
ciertos momentos, por ejemplo, distrayendo a los quardias.

HAY SIETE ESCENARIOS: un edificio

de apartamentos, una iglesia, una

comisaria, un museo, un cementerio,

un manicamia yun anllgua CASeran.

LA POSESION es uno
de los poderes mas.
importantes para
avanzar. Por un lado,
podemos acceder a la
mente de las personas
para influir en ellas o
para echar un vislazo
a algdn documento,
Par atra lado, podemos
tornar el control de un
gato para colarnos por
ciertas rendijas.

de qué version es mejor, sabiendo
que apenas hay diferenc
el dato de que la de PlayS
v Xbox One sea 20 euros mis c:
raque la de PC, PS3 y Xbox 360,

Murdered Soul Suspect ¢s un
juego notable, con buenos plan-

teamientos, pero no acaba de re-
matar la faena por dos motivos: las
mecanicas de juego no pasan de
superficiales v la duracién no va

mis alli de las ocho horas, |u cual
deja con ganas de mucho
ne huenas hases v es orig
a Airtight Games le h:
ambicidn de querer volar |].|~1.u_|
infinito v el mas all. [7

Lerto sobagesy geeers’
[ 3

Lo mejor

M El argumento es bastante
imprevisible, con varios giros
de guion y algunas referencias
interesantes.

M La mezcla de exploracion,
puzles y sigilo resulta tan
equilibrada como entretenida,

M Sélo dura ocho horas, y
los coleccionables. muchos a
la visla, apenas Lo alargan,

M Lo superficiales que
resultan las mecdnicas, a lo
gue se une una dificullad baja
que no se puede modificar,

NUESTRO VEREDICT

Alternativas

* LA Noire tam-
bién se basa en
La investigacién
de crimenes,
con el sello de
Rockstar.

«The Walking
Dead, la aven-
tura grafica de
Telltale, es mas
completa.
+Heavy Rain,
en P33, com-
parte ciertos
planteamientos.

HAY CERCA DE 200 COLECCIOMABLES, que dan trasfondo
a la aventura y que, par lo general, son muy faciles de ver.

W GRAFICOS Visualmente, s muy
corriente. No destaca en nada concreto y
s casi idéntico en las dos generaciones,

» PS4 / Por Rafael Aznar

Los poderes de
un espectro

Tras su muerte, Ronan
0'Connor es un alma que
\I'HIJH pnr una PHF]PﬁiP

de limbo, pero por
suerte cuenta con varias
habilidades especiales que
le permiten moverse por
los escenarios con gran
libertad. Tiene mucho

de homenaje a Sam, el
protagonista de Ghost.

FANTASMA. Ronan puede
traspasar infinidad de paredes
y objetos. Mediada la aventura,
obtiene el teletransporte, para
salvar ciertas distancias,

ENCANTAR. El protagonista
tamhbién puede provacar
intarfarencias an ciertos
aparales | eléctricos, para llamar
la atencion de algin personaje.

Valoracion

Las pesquisas de
Ronan O°Connor

69

W SONIDO El doblaje al castellano
da la talla, aunque la voz de Renan tiene
altibajos. La misica pasa desapercibida.

para esclarecer
su muerte son
originales y

75

M DURACION La historia se acaba en
solo ocho horas, y los celeccionables no le

aportan una gran rejugabilidad, Muy corto.

cuentan con un
buen trasfondo
argumental, pero

70

B DIVERSION El desarrollo cuenta

con ideas muy buenas que no desentonan,

peert &2 echa en falta mayar profundidad

las mecanicas
resultan un tanto
planas y facilonas,

8l

PUNTUACION FINAL78

a lo que se anade
una duracion de
s6lo ocho horas. /

77HC
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ESTAMOS ANTE UN JUEGO DE ACCION en
tercera persona que nos pone en la piel de
nuevo del tirador de élite Karl Fairburne,

gue esta vez se traslada al frente afncano.

MUERTE
A DISTANCIA

Sniper Elite lll requiere paciencia.
Observar y aprovechar bien

el enterno, elegir un buen

lugar para colocarnos,

esperar el mejor momento ;
para disparar, cambiar de ;
posicion... No es un juego
para fans del gatille facil.

1. ESTUDIA EL ESCENARIO.
Marca a los enemigos con los
prismaticos y busca la mejor ‘
posicion para el tiro. Si el
entornoe es ruideso Usalo para
ocultar el ruido de tu disparo.
2."50Y UNA PIEDRA...". Como
en la peli Enemigo a las Puertas,
no muevas ni un musculo. Vacia tus
pulmones y ralentiza la accion con el
“tiernpo de enfoque”. 0 si no quieres
ayudas, prueba en los modos mds
dificiles, que tienen en cuenta el
viento y la caida de la bala.

3. VUELVE LA “KILL CAM", Un disparo
certero liene como premio la llamada
“kill cam”, que sigue la trayectoria

de la bala hasta que se “incrusta” en
nuestra victima con todo detalle.

H CON UN PLANTEAMIENTO
MUY SIMILAR 5 lo que vimos en
2012 en Sniper Elite V2 se presenta
esta tercera entrega, que continia
la historia del francotirador de élite
Karl Fairburne, cuyos letales dis-
paros a distancia serdn claves para
decantar la I Guerra Mundial del
lado aliado, aunque en esta ocasion
viajamos al frente africano.

<ESCENARIOS REALES DE LA
CONTIENDA como Tobruk, Halfa-
ya, Kasserine o el oasis de Siwa se-
réan algunos de los enclaves en los
que tendremos que cumplir nues-
tras misiones, con ohjetivos tan va-
riados como destruir baterias an-
tinéreas, recuperan documentos,
intermumpir las comunicaciones
15, realizar emhboscadas v

Afrika Korps

Los soldados enemigos,
alemanes o italianos, muestran
una & mas que decente, Aunque
el juago esta doblado, ellos
hablan en su "idioma onginal”.

stajes o rescatar a un aliado de
su prision. Antes de empezar ca-

78 HC

"Headshot” asegurado

SNIPER
ELITE 1Ii

¢Puede un francotirador cambiar el curso
de la Il Guerra Mundial? Descubrelo
viajando con €l hasta el frente africano.

da mision debemos elegir nuestro
equips, que constard bisicamente
de prismiticos (con los que podre-
mos “marcar” a los enemigos”),
pistolas tipn Welrod o Luger, ame-
tralladoras (Stern, Thompsom...)
y por supuesto rifles con mira te-
lescapica, también modelos reales
coma el M1 Garand o el Carcano.

A partir de ahi, nos internamos

en escenarios amplios, aungue "pa-
sillescos”, con distintas alturas en
los que deberemos aprovechar el
entormo para ocultar nuestros dis-
paros (si descubren nuestra posi-
ciam, toca "reubicarse”).

Cada disparo certero nos da
puntos de experiencia, que nos
sirven para desbloguear mejoras
como nuevas armas. Ademis, ca-
da misitn ofrece bastantes abjeti-
vos secundarios, que alargan toda-
via mds una Campana que puede




Version analizada PS4 / Por Daniel Acal "

ANTES DE EMPEZAR CADA MISION podemos elegir equipo:

explosivos, pistola, ametralladara, rifle...

bR.ﬂHLAM&N I'l-. LUHF‘LE con
correccion, aunque sin alardes.

ELRIFLEDE
FRANCOTIRADOR no
siempre s la mejor 4
opcion, A veces es
mas practico eliminar
alos enemigos por ' &
la espalda. Y 51 nos
descubren, podemos
defendernos con
trampas coma minas
o con unas rafagas de
ametralladora para
cubrir nuestra retirada.

duramos mas de 15 horas. Y eso

sin contar los desalios extra y ¢l
ador online, con 3 modos
intos para hasta 12 jugadores
y la posibilidad de jugar la Cam-
pana cooperando con un amigo
(que podra ser tirador u ojeador).

Grificamente, Sniper Elite 111
cumple con correccion, pero sin
muchos alardes. Los escenarios lu-
cen un buen nivel de detalle, pero
los enemigos son bastante "cloni-

cos" v electc
bastante mej :
con un buen doblaje al ¢
y sale a un precio apetecible, sobre

todo en PS3, Xbox 360 v PC. lic|

como el hu._uu SO0

ellano

todos ellos reales.

Los escenarios son mas amplios
aungue siguen siendo "pasilleros”.

v
i

>

Lo mejor

M Es entretenido y variado
dentro de lo que cabe. Elinterés
no decae en ningun momento,
B Su duracién es superior
a la media si sumamos la
Campana, los retos extra y los
maodes Online mulbijugador,

NUESTRO VEREDICTC

Alternativas

*Sniper Elite
V2. Rebellion ya
nos ofrecié una
propuesta muy
parecida en
PS3, 360y PC
en 2012, pero
ambientada en

CADA MISION TIENE OBJETIVOS PRINCIPALES y también
secundarios, como encantrar distintos coleccionables.

W GRAFICOS Bastante correctos, pero
las versiones “next gen” no ofrecen unos
resultados demasiado deslumbrantes. .

Mas alla de la
Campaia

Ademas de una Campana
bastante duradera, Sniper
Elite Il ofrece desafios
mas alla de la misma y
un multijugader Online
bastante completo, con

5 modos cempetitivos
para 12 jugadores y poder
jugar la campafa con otro
francotirador o con un
"observador” de apoyo.

LOS DESAFIOS de Vigilancia

¥ Supervivencia afaden mas
duracidn a una Campana de por
si duradera, Se pueden jugar
en solitario o con un amigo.

5 MODOS ONLINE para hasta 12
jugadores y opcion de jugar la
campana con olro francotirador
o en plan "overwatch” les decir,
con un tirador y un “ojeadar”]

ABATIDO

Valoracion

Sniper Elite lll es
un juego bélico

74

B SONIDO El apartado sonoro tiende a
pasar desapercibido, aungue el dablaje al
castellanc si nos ha convencido.

diferente, que
apuesta por
un estilo mas

82

B DURACION Verio todo en la

pausado. Quizas
no guste a los fans

Campania lleva 15-20 horas. Y luego queda i 4eil

poor S | i s s B7 |Selgelo el
M Escenarios muy ‘SI'IIPW Ghost 2" _E; 5 V2 i
“pasilleros”y graficamente | Warrior 2 cs B DIVERSION Si sabes a lo que ite 9!«1510 corre
no termina de sacar partidoa | otro juege “de wienes, le gustara, Si esperas el lipico 84 a por él, porque
la polencia de PS4 y fbox One. | francotirado- shooter belico puedes llevarte un chasco es similar, pero
M Es muy parecidae al res”, aungque i
anterior, aunque mejora mas lineal y i 8' mejora algunos de
algunos aspectos de V2 encorsetado. PUNTUACION FINAL sus puntos flacos. /)

79 HC



EVENTOS
INTERACTIVOS

Encender la consola y echarle
quince o veinte minutos al dia es
el tiempo perfecto para disfrutar
sus virtudes y no acabar cansado.
Algunos de los elementos que
mejoran la experiencia son...

1. LA SALA DE CONCIERTOS. Sobre su
escenario hemos visto solos emotivos,
diios un poco satdnicos, dperas muy
épicas y todo ello aderezado de unas
letras que nosotros mismos podemos
componer. En serio o de broma, claro,
2. EL PARQUE DE ATRACCIONES. Una
vez al dia tenemos la oportunidad de
Jugar a Tomadachi Quest, un minijuego
ochobitero de estilo RPG con nuestros
vecinos como protagonistas. Lo bueno,
si breve...

3. LOS SUERDS. 0 mas hien pesadillas.
Muestros Mii tienen unos suefnos muy
raros y algunas veces nos permiten
entrar a cotillear sus cabezas, Lo
mejor &5 que en algunos de ellos
podemaos participar..,

Mii

Dicese del prota
nintendero mas
caprichoso, No
para de pedir, y si no le
hacemas caso, se enfada
¥ N0 FESpIra.

- (

UNA COMUNIDAD de
apartamentos con amigos y
estrellas que desemboca en
situaciones hilarantes.

M Simulador social M Nintendo M | jugador
M Castellano M 49,95 € M Ya disponible

Su vida en tus manos

El universo de los Mii se cuela en
tu portatil para que te conviertas
en el “supervisor” de sus vidas.

N LAS COMPARACIONES SON
ODIOSAS v Tomodachi Lile va se
habia catalogado como el nuevo
Animal Crossing New Leaf + Sims
mucho antes de su lanzamiento,
Para el goce de sus futuros com-
pradores: es cierto que, como si-
mulador vital, comparte forma con
ellos, pero tras las primeras horas
de juego en lo que no podemos
evitar pensar es en Tamagotchi,
la mascota virtual de finales de los
90 que nos pedia comida v juegos
v acababamos maleriando.

LA PREMISA ES SENCILLA:
coges a tu "yo virtual' v lo insta-
las en un apartamento de una isla
lejana. Después, ti mismo llena-
riis el edificio con los personajes
que te apetezcan, ya sea a través
de los Miis guardados en la 3DS,
de cadigos OR o capturando ca-
@z con la camara de la consola.
Luego le asignas a cada residente
una personalidad (lento o rapido,
alegre o tniste, reservado o directo,

TOMODACHI
LIFE

expresivo o no, peculiar o normal)
v una voz deliberadamente robé-
tica. Empieza la fiesta.

En este “Imagina ser... Dios” de-
bemos satistacer las necesidades
de cada vecino, v sus demandas
suelen ser sencillas, pero bastan-
te constantes. Los minijuegos que
compartimos con ellos van desde
el tipico "husca la pareja” hasta
luchas a puio limpio.

Cada vez que satisfacemos las
necesidades de un Mii, su bama de
estado crece en felicidad v recibi-
mos un regalo para nuestro inven-
tario: panuelos, medicinas, platos
especiales, tintes de pelo... ;Que si
intentar boicotearles o verles sufrir
es divertido? Es lo més divertido.
Truncar las relaciones amorosas de
nuestros amigos con las estrellas,
evitar matrimonios, ver a los ve-
cinos agarrandose las rodillas du-
rante horas cuando estin tristes...
tiene un punto cruel. Su humor
surrealista ya lo habiamos visto
en olros titulos de Nintendo, pero




Como no suelo sonrei

, cuando lo hago

la gente se queda a cuadros.

DIALOGOS SINCEROS sin pelos en la lengua. Que si tu Mii
@s un borde, él lo sabe, y se encargara de que td también.

Por Laura Gomez

.Y MASCOTAS que, por suerte, no tenemos que alimentar.
Podemos tener gatos y perros, jy animan!

REGALDS CON USO real dentro del juege. Cuande los Mii
suben de nivel podemos regalarles una Wii U, un portatil...

ACTIVIDADES en el pargue, en la fuente, en la playa, en el
mirador... El ocio es muy importante en Tomodachi.

B EL ATRACTIVO DEL JUEGO ESTA EN LAS
RELACIONES SOCIALES ENTRE LOS Mii B

DE SESION
FOTOGRAFICA

Tanto las capluras como
las folos que hagamos
en el estudio de la isla
son esenciales en el
aspecio social del juego.
on X" e Y podemos
guardar en la tarjeta
cualquier imagen o
subirla directamente a
redes con la publicacion
de imagenes.

en este caso echamos en falta unas
bromas mds incisivas.

El mavor potencial de Tomo-
dachi esti en la creacién de per-
sonajes: paclres, amigos, Beyonce,
Ronaldo, algin politico al gue fas-
tidiar... Las combinaciones por afi-
nidad que genera son tremendas, v
manejar sus vidas da para muchas
horas. El inico problema es que
no hay mucho que hacer a pesar
de los 23 escenarios de la isla. No
podemos controlar los movimien-
tos de los Mii y la variedad de sus
acciones es limitada. A pesar de
ello, su formato telenovelesco es
fresco v recomendable. 73

Lo mejor

M Con vida propia: otorgar
vida @ los Mily ver su evolucion
personal es fascinante.

M Situaciones dantescas:
cualguier cosa puede pasar en
Tomedachi. peleas, amorios,
espionaje, lsunams..,

B Un mero espectador:
no manejamaos a lae Mii, salo
decidimes qué comen o como
deciden sobre su vida,

B Reperivivo: a large
plazo sus mecinicas acaban
resultando repetitivas.

NUESTRO VEREDICTC

Alternativas

Personalidades
afines

Podemos elegir cinco
caracteristicas de la
personalidad de los Mii, su
fisico, modificar su voz...
Los cuadros de afinidad y
los tablones de estadisticas
nos cuentan como se llevan
nuestros Miis y cual es

su afinidad. Algunos se
llevaran a matar, y eso mola
muche mas.

_ Maviients
Lento IO IO raciso
Forma de habla

[

5 CARACTERISTICAS
definen la personalidad de
cada personaje. Rapido en
mavimientos, reservado,
directo,.. Vas a disfrutar,

S b

COMPATIBILIDADES
Estos test ayudan a conocer
mejor las relaciones entre
nuestros residentes, También
podemas ver una prevision

Valoracion

B GRAFICOS No son ningdn primor,
pero tampoco tienen importancia en la

Es una experiencia

= Animal esencia del titulo, Bastante encantadores. 80 e)(tra_\"agant&

C g New muy japonesa

Leaf, ng:;lre o ] Sg;llﬂq El pul:lo ;1:.5 [fliam de los y con encanto.
:rsi- apartades principales. Repetitiva, aunque 5

dad de accio- consigue su funcion como background. 70 Su foca e_sta e

nesy menos las relaciones

"*?5“7'“.“5";0 de | B DURACION Puede ser eterno. saciales. Convivir

movimientos, Borras inguilines y los sustituyes per

PEro sin impor- | otros cuando pierden la gracia, 95 con amigos y Z

tancia en las famosos en la vida

relaciones. B DIVERSION Sus virtudes se virtual no tiene

+Rescate Mii. aprecian mejor en pequenas dosis, 88 precio, pero es

La version peertr L diversitn estd asequrada der Jo bésico

descafeinada
del encanto de
los Mii.

PUNTUACION F|NAL83

en sus mecanicas
y acciones.

4

81 HC



11)7/307.117 55 Juegos descargables

DECAPRE es una de los 5
luchadores nuevos., Aunque se
parece a Cammy, su forma de
pelear es mas estratégica.

LOS LUCHADORES
"VETERANOS" de
entregas previas

tienen todos los

trajes especiales
deshbloqueados y se les ha
modificadoe ligeramanta
el rendimiento para
equilibrar los combates.
Los nuevos son clavados
a sus versiones de SFxT.

Ps3_36°_Pc| D : Ié;?ghga €l CapcommDela6 jdores m Castellano (textos)

ULTRA STREET
FIGHTER IV

La ultimisima revision del clasico afade
mas luchadores y mecanicas a la fiesta.

M STREET FIGHTER IVLLEGO EN  mo combate, a cambio de hacer

2008 v revoluciond el panoramade la menos dano. En cuanto a mo- ’ NUESTRO VEREDICTO
lucha. El juego ha tenido 3 revisiones  dos, se anade la supervivencia E - B GRAFICOS 92
antes de llegar a esta cuarta, que incor- or equipos online y el entre- .

o o R : mSONIDD 82

pora 5 nuevos personajes (Hugo, Poi-  namiento por Internet. Ligeras
N DURACION 93

son, Rolento, Elena v Decapre), ligeras
variaciones en la mecinica de juego v
mis opciones para jugar online. En las
peleas se anade el "focus” rojo, que per-
mite absorber infinitos ataques antes
de golpear v el Ultra Combo Double,
ias al cual podemos usar cualquier
ultra combo del personaje en un mis-

82 HC

mejoras que no ocultan la sensacion

de "refrito": de los 5 personajes, 4 se

han extraido de Street Fighter x Te-
kken (los 6 escenarios nuevos también
vienen de ahi) v la quinta, Decapre,
es una variacién de Cammy. En cual-
quier caso, sus cifras v su equilibrio de

juego son incuestionables, [72

N DIVERSION 84
Valoracion La entrega mas

% completa de todas, que sigue siendo
muy espectacular.. aungue repite
buena parte de contenido “viejo®.

P! 88 )




Vita| LEMMINGS TOUCH

mPuzzle mSony m| jugador
mCastellano m9,99 €

LA FORMULA CLASICA DELOS
LEMMINGS sc adapta a PS Vita
con pequenos anadidos: trofeos
controles tactiles, puntuacién
con estrellas v la presencia de
lemmi "malos". No hay que
salvar a estos dllimos, sino pro-
piciar que mueran, a diferencia
del resto. Gra a la pantalla
tactil podemos mover la cama-
a, seleccionar el "oficio” qu
namos a cada lemming o incluso
interactuar con algunos objetos
del escenario. Precisamente, ese

control tictil puede convertirse
en una pega cuando tenemos
muchos "bichitos” en pantalla v
el tiempo Apn‘mn Atin asi, di-
vierte coma siempre.

to

n del control

Ps3-360 | SOUL CALIBUR:
LOST SWORDS

mLucha mBandai-Namco m| jugador

mCastellano mGratis

LA ESPECTACULAR SAGA DE
LUCHA propone una entrega gra-
tuita. Al principio solo tenemos 3
luchadores, pero la cifra ivi cre-

ciendo (hasta los 16, en princi-
pio) si pagamos las nuevas incor-
poraciones. Hay que ir ganando
combates para subir de nivel y
obtener equipamiento. Esto se
puede conseguir también pasando
por caja, pero no es impresc indi-
ble. ¢Lo sorprendente? NO hay

colma, los numerosos tiempos de
carga se hacen eternos.

1
moderno. Una pi

PS4-One | WORMS
BATTLEGROUNDS

L] mEstrategiam Team|7 mDe | a 4 jugadores
L] mCastellano (textos) m24.99 €

LA ENESIMA ENTREGA DE
ESTA GUERRA ANELIDA lle-
ga a la nueva generacion con
¢l planteamiento gue vimos en
Worms Revolution, a saber: mo-
do Deathmatch o Fuertes, modo
de desafios para un jugador (con
narraciin de Katherine Parkin-
son (la tronchante Jen en The
IT Crowd), multijugador local y
online... Ademis, es posible ju-
gar en remoto con PS Vita, Los

escenarios son mas grandes, se
ha incluido un editor v hay hasta
65 armas para elegin

rc| MONOCHROMA

l_‘ m Aventura 8 Nowhere m | jugador

L minglés m19,99 €

UN ENTORNO OSCURO reflcja
el estado distépico en el que se
mueve el protagonista, que deberi
llevar a su hermana a cuestas para
escapar de entornos industriales v
|uh|.| intos de tineles. Los puzles
se basan en la fisica de los obje-
tos o en la luz de los escenarios,
Por ejemplo, sdlo podremos de-
jar en el suelo a nuestro herma-
no en zonas bien i
ver gue nos tocara mover objetos
para facilitar el paso. Pero claro,
al mover esos nlﬁj\‘[tm l)ndl'l'un]:m

minadas, a la

aplastar accidentalmente al chi-
co... Mientras vamos resolviendo
los puzles, dishrutamos de un en-
torno tan ligubre como artistico,
al més puro estilo Limbo.

Un juego de puzles ingenioso. El sonido y las

animaciones no est,

PS4-PC

TRANSISTOR

mCastellano m18,99

m Accidén B Supergiant Games m | jugador
€

EN UN ENTORNO CYBERPUNK, la cantante Red ha de usar la
misteriosa espada Transistor para averiguar qué ha provocado que
ella pierda su voz. Tenemos que recorrer la cindad de Cloudbank
para interactuar con terminales, {)h_]i'!(]\ o personajes, ademis de
1armos a robols o enorme: es [inales. Precisamente, la
nica de lucha es uno de los puntos mas originales: podemos
atacar !

aporreando los botones o aprovechando la "pausa tactica":
podemos congelar el tiempo y movernos para atacar a los rivales
por la espalda, pero nuestros movimientos mermaran rapido la
"barra de pausa”. Medir bien cada paso es clave. Hay que aprender
a aprovechar las habilidades pasivas y secundarias o los imitado-
res, que dan cambio de combaltes mis duros.




'[11'/31].11] 5 Contenidos descargables

EL PASE DE TEMPORADA
incluye este descargable,

el primero de los tres gque
recibird el shooter editado

i

por Electronic Arts.

TITANFALL

TRES ESCENARIOS e:la
nica adicion que trae este
DLC a uno de los “juegos de
tiros™ mas interesante de lo
que va de ano. Era de espe-
rar que algdn modo de juego,
sobre todo considerando la
escasez que presenta el ti-
tulo base, formara parte del
pack, pero finalmente no ha
sido asi. Por lo tanto, su cali-
dad depende exclusivamente

GRAN TURISMO 6

PlayStation 3

Actualizacion
- 1.08

360-0One-PC |995€-1,9GB

Expedition

de cada uno de los mapas y el
descargable se salva asi por
Pantanos y Juegos de Guerra,
dos de les mejores escenarios
de todos los disponibles. Sin
embargo, Drenaje no alcanza
ese nivel y lastra, junto a un
caracter nada innovador y su
alto precio, un conjunto del
que esperabamos mas.

VALORACION s s 4 A

el tributo a Senna prometido por 5

esafios y

de gloria del bra-

silefio forman lo jugable, y una galeria nos muestra sus

mas), pero es gratuita.

STATE OF DECAY
Xbox 360-PC 6,99 € - 47IMB

Lifeline

OTRA PERSPECTIVA, en for-
ma de personajes, historia y un
mapa nuevos, es lo que ofrece

el segundo DLC del titulo post-
apocaliptico con respecto a su li-
nea principal. Es tan entretenido
como lo ya jugado y las nuevas
defensas le dan "alegria” al desa-
rrollo, si bien los zombis no han
variado y el precio se va un poco.

VALORACION % # % o 7

84 HC

FIFA 14 (ULTIMATE TEAM)
PS3-360-PS4-One-PC | Gratis

Copa Mundial

PARA CELEBRAR |3 llzgada del
mayor espectaculo del mundo
del futbol, EA ha preparado una
version del mismo dentro de su
“juego de los sobres”. Los fans
de ambos tienen "vicio” asegura-
do para rato, ademas de contar
con el aliciente de recibir un so-
bre Oro gratis [para el modo tra-
dicional] al abrir uno del Mundial.

VALORACION # % % % o

CALL OF DUTY: GHOSTS
PS3-360-P54-One-PC| 14,99 €

Invasion

LA HISTORIA SE REPITE y

el nuevo DLC para el popular
shooter de Activision no presenta
sorpresas y resulta conservador.
De los cuatro mapas que trae,
tres son inéditos y otro [Favela)
ha sido torado de entregas ante-
riores. Y, para no variar, el episo-
dio de Extinction resulta lo mejor
de un paguete nada barato.

VALORACION % % % *

inicios. Podia haber dado algo mas de
si [trae también algun contenido

VALORACION 4 4 & &

TOTAL WAR: ROME Il
PC| 740€

Piratas y Corsarios

LA ULTIMA ACTUALIZACION
para uno de los referentes de

|a estrateqgia incorpora nuevas
unidades, tecnologia, religion y
rasqgos, centrados ahora en tres
facciones balcanicas. El precio no
es exagerado, pero el juego sigue
presentando fallos que no se ven
corregidos y esto afecta, logica-
mente, también a este anadido.

VALORACION % % 7 #



B EA SPORTS UFC

Silo que buscamos son
peleas de verdad, el nuevo
titulo de la franguicia UFC
ha venido acompanado de
una demo gue nos deja
jugar el tutorial y, adernas,
saltar al ring para disputar
un combate entre Jon Jones
y Alexander Gustafsson,

Lo mas destacado es que

el apartado técnico ofrece
sensaciones “dolorosas”, ya
que luchadores, movimien-
tos y golpes destilan un
realismo asombroso

FUIPE 214 ' R

H CHILD OF LIGHT

Una mezcla de RPG y plataformas, aderezada con
graficos “pintados” a mano, es la propuesta de

un titulo ya disponible, pero que podemos evaluar
gracias a su version de prueba. Dura 20 minutos y
deja claro que busca a un plblico muy concreto,

B THIEF

En un extrafio movimiento por parte de Square
Enix, la demo del “renacer” de Garrett llega tres
meses después de su lanzamiento y solo para
PSé&, De todos modes, lo celebramos ya que pode-
maos probar veinte minutos de este gran juego.

MULTIMEDIA

B THE ORDER: 1886

A pesar de varias polémicas recientes y el retraso
hasta el ano que viene, el titulo de Ready at Dawn
luce cada vez mejor. El breve gameplay [aunque de
mala calidad] emitido via Twitch asi lo muestra.

H QUANTUM BREAK

Un poco de mala uva es lo que nos deja su dltimo
video al confirmar que se va a 2015, pero el medio
minute de juego que vemos es espectaculary lo
asienta como uno de los titules mas esperados.

H TOMODACHI LIFE

Un afio ha tardado en llegarnos, desde su salida
en Japon, uno de los juegos mas “frikantes™ edita-
dos para 305, y un video previo a su lanzamiento
nos ensena los aspectos de nuestra “nueva vida™.

H MORTAL KOMBAT X

Quizé como el anuncio pre-E3 mas interesante,

la saga de juegos de lucha vuelve (lo hara el afio
que viene| y se presenta mediante un trailer de un
combate entre dos miticos: Sub-Zero y Scorpion.

NOTICIAS

H DONDE DIJE DIGO...

A pesar de las declaraciones iniciales,
Bandai Namco ha confirmado que
Dark Souls Il acogera un DLL. en forma

julio, ag y hembn. ysea
dera a ellas por separado o abonando
24,99 euros por el pase de temporada.

H DLC PARTICULAR

Tres titulos exclusivos de sus corres-
pondient as veran llegar
contenido descargable. 5i hablamos de
PS4, Killzone Shadow Fallva a recibir
el pack Interceplacion en este mes de
junio, moementao en el que Resogun
también tendra el s uyo, Y en lo que
respecta a Wii U, se confirma que
Hyrule Warriors ‘recibira DLC.

B ACTUALIZANDO...

El ritmo de mejoras que Microsoft
sigue aplicando a Xbox One no cesa.
Entre las novedades de la dltima

05 i 1O
de almacenami mnlu y el uso de nuestro
nombre en lugar del gamertag.

Muy fuerte ha venido junio para los
rios de Games with Gold y

Super Street Fighter IV: Arcade
1llega a 360, mientras que el

programa se estrena en One con Halo:

Spartan Assaulty Max: Curse of the

Bratherhood. Por su parte, PS

recibe Oragon’s Crawn,

NEA 2K 14y PS4 mete en sus filas

Trine 2: The Complete Story. Recordad

bajarlos antes de que acabe el mes,

La web del mes

el

b 8]
&dﬁ

N ESTRELLAS
DE LA TELEVISION

https://mariokart.tv

Mario Kart 8 se ha traido de la
mano una web, desarrollada por
Nintendo, para que podamos
subir a ella nuestros mejores
momentos y
compartirlos
através de

las redes
sociales. jNo
sedis timidos y
utilizadla!

E?'\.
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TOPJUEGOS '

La opinion de los lectores y de los expertos mundiales

& VUESTROS FAVORITOS LI /LOS MAS

R ESPERADOS
1 . Mario Kart 8 a ‘0 hd
Wi U B S e The Evil Within
i . J 2 ANTERIOR
; The Last of Us LR b
.. Y 9 2 =e ha I"-H‘ﬁ‘.aﬂuilﬂr’l‘al'ﬁ?ﬁrr
psa ¢ T B st e
3 Watch Dogs ‘ o S FECHA: 26 DE OCTUBRE
] -
PS4 - One - PS3 - 340 - PC [ v
! PUSICION
4 Bafﬂefleld 4 3 ¥
PS4 - One - PS3 - 360 - PC : :
i FECHA: FEBRERO DE 2015
Super Mario 5
: 3D World MGS V: The
wii U ISR —— 1T
- Wolfenstein:
The New Order % ;
PS4 - One - P53 - 360 - PC_ | =0 s

7 , 'I'nmb Raider

P54 - One - P53 - 360 - PC

= PORICION
8 ' Titanfall : o
. multimillona a produccién,
Xbox One - Xbox 360 - PC SR B FECHA: 9 DE SEPTIEMBRE
Red Dead ' v
9 Redemption T 3
P53 - Xbox 360 LY
K P orza Matorsport, cc
10 Gl’al’ldv'rhEﬂ' i . Ngm :1; noc rfao;:'e:das;rr‘u [
FECHA: NOVIEMBRE

PS3 - Xbox 360 ; EN

La de Vuestros Favoritos se confecciona con las
Vg nes enviadas por los lectores de Hobby Consolas,

La lista de Los Mas Esperados se confecciona
con las votaciones de los lectores de Hobby Consclas.

La valoracién de : : :
o [ Jo Bl
[n® 276) fue de 85. Andrés Macho Juan C. Miranda
Las criticas que "“Un sandbox en el que se “Es un sandbox adictivo,
hemos recogido pueden hackear tantas variado y con mucho
durante este mes cosas es todo un mérito. contenido. Tiene un enline
han sido muy Tiene innovacion y, aunque  novedoso y unos graficos
variadas. Aqui no son lo que se mostré, los  sobresalientes, a pesar de
tenéis las que mas graficos son notables.” todo lo que se ha dicho.”
nos han gustado:

NOTA 90 NoTA 85
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@ LA OPINION DE LA PRENSA MUNDIAL

REVISTALIDER [NV WEB LIDER REVISTALIDER WEB LIDER REVISTALIDER
EN ESPANA EN JAPON EN REINO UNIDO EN EEUU. ENEEUU. EN REINO UNIDO
Hobby - Game
e Nota  Consolas IS IGN Informer Gamespot
1 Ne disponitie poderted mues-
2 "Bl maés completo Mo disponible “La mejor versiin e mantiens enlo | “Una expansiin que ; Ho dispornatie
|3 aga, pensad ; delicona de lalucha | mds alto de & hace ain mejor a un
perfeccionistas : de esta generacién” :  quiade la qran juege”
3 “Largoy bien am- Mo disponible debut
PS4 - One - BiTRACD, D 5392 ALeVa
PS3-360-PC griicosh i que prarmete mucho™
M Wolfenstein:
‘ The New Order 2 / L . : ; :
Un regreso digno de Nodisponible i "Ofrece una historia 1 nuevo orden que | “Sus mecanicas de | Mirando al pasado,
PS4 - One - 13 saga que inaugurd ; alternativa que re 0 alvida sus mecani-  vieja escuela sanun § |z ha dado un nueva
PSa- 360 nPeC el gener del FPS™ E sulla inferesanty” caschsicas” | soplndeaire fresco™ | fulurn a la saga”
5 E Mo disporible s alga superficial,
' 305
| Child of Light
"Mecanicas manidas, | Mo disponible i Na a5 miuy profunde, | “Nos alegra que exis- | "Pesa a su colorido
- PS4 - One - Wii U - pero con una buena per, visualmente, &5 | 1a un juego de est, rmiunde, se siente -
PS3-360-PC direccibn antistica’ impresicnante™ caracteristicas’ Irafiamente vacio™
s Kirby Triple
TR Deluxe Mo disponible a5 lipicas
i Kirkry
F ans sanke” ;  las platalormas”™
Bound
hy na'ne “Un action RPG mo- Mo disponibla eng fallos, pero el “Un sdlido diverti- “Quiere meter da- Mo disponible
desto que logra picar | stema de combate | my en el que se masiadas ideasen
Ps‘f‘ o PS:! v abu & PC an |0|llgﬂbh‘- H ostiend La llama™ decisiones SU INGOSLO CONLOMD™
Drakengard 3
Mo disporiible Mo disparible
b
PsS3 500 un desastre” maray las g
Murdered: i
4 soul s“mec"‘ e idieas inte- Mo disponitle 1 "Tiene muchas ieas | “Es divertido, per Las | "EL jego tiane tan "G alvdia on SuUs
PS4 - One - P53 - Fesantis, pero es bluenas, pero inguna ; inestigacicnds estin ; 108 problemas coma | propias premisas a
340-PC superficial y efimears : i leg: 3 mal p 5 £u protagonista” : cada nivel que pasa”
Los juegos de la lista de La Opinion de la Prensa Mundial son elegidos por la redaccion entre los mds populares del momento. J
— . : El mes que viene,
Jordi Doménech Israel Nurnez “= Dani A. Gomez CELLGENR: N pMARIO KART 8
“Es un juego muy “Los graficosen PS4 no  “Graficamente, no “EL bajén grafico es
entretenido y con estan a la altura ni de tiene nada que ver con innegable, pero la
bastantes opciones. Beyond o The Last of lo que se ensend, y la mezcla de sigiloy
EL hackeo y el sigilo Us. Ubisoft ha vuelto a conduccion es pésima. accion es Gnica, al
le dan variedad y, hacer lo mismo que con  Aun asi, el mapa esta poder aprovechar el
técnicamente, no estan  Black Flag: otro titulo lleno de actividades y entorno: camaras,
malo como lo pintan.” entre generaciones.” no aburre nunca.” bolardos, semaforos..."

NoTA 85

NoTA 80

NoTA 80
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LOS RECOMENDADOS

Los mejores juegos por formatos y los favoritos de la redaccion

© NuEVD

= PLAYSTATION 4

Imprescindibles

1 NBA ZK14 90 i35 e
2 Wolfenstein: Mew Order 90

3 Thief

& Tornb Raider

5 Battlefield 4

6 Rayman Legends 87 =
i 7 Need for Speed Rivals 86
{8 Watch Dogs O 85
i 9lnfamous Second Son B4
{ 10 Killzone Shadow Fall 83

= XBOX ONE

Imprescindibles
1 Titanfall 92 w95
2ZNBA 2K14 90
3 Wolfenstein: New Order 90
& Thief 90 45
5 Forza Motorsport 5 88

& Tomb Raider

7 Battlefield 4

8 Rayman Legends
i 9 Need for Speed Rivals
i 10 Watch Dogs (1]

86 7155
B85 wwme

Imprescindibles .........
1GTAV 99 59.95¢
2 Skyrim 96 |

3 Uncharted 3 9% ]

4 Red Dead Redemption 96 1995«
5 Metal Gear Salid & 96 1955

MURDERED:
SOUL SUSPECT

sinado

6 The Last of Us 95

7 Bioshock Infinite 95
8 Castlevania Lords of 5. 298
9 Gran Turisma 5 95

Imprescindibles
1GTAV i 6 Super Street Fighter IV
2 Skyrim 7 CoD Modern Warfare 2

3 Red Dead Redemplion 96 1995« 8 Gears of War 3
& Bioshock Infinite 96 159e | FHalod
5 Castlevania LOS, 2 95 w995 ;10 Forza Motorspart &

1 Zelda: Ocarina of Time 94 &
2 Pokémon X/Y 9%
3 Zelda: A Link Between... 96 w35¢
& Resident Evil Revelations93 w55 e
5 Super Mario 3D Land 93 45

Imprescindibles ...

i & Fire Emblem Awakening93

;7 Animal Crossing N, Leaf ¢
8 Castlevania Mirror of Fate?3
9 Monster Hunter 3 Ultim. 93

i 10 Layton vs P. Wright 92

Imprescindibles ...
1 Metal Gear Solid HD Col. 93
2 Street Fighter X Tekken 93
3 ULt Marvel vs Caprom 393 &
4 Dragon's Crown 92 3
5 A, Creed lll Liberation 912

7 Little Big Planet
8 Virtua Tennis 4
? Meed for Speed Most W, 90 s

90 1955«
90 =

90 HH5e

10 Killzone Mercenary

LEGEND OF
ZELDA: WiND WAKER HD

W/ J
| Wi 2 Tras el anuncic
prixima entreg
fai maomento de recuperar
- esta maravilla en HD.

Imprescindibles Imprescindibles
1 Donkey Kong Country TF 9: & MNew Super Mario Bros 92 1 Diablo v & StarCraft Il: Heart of Rb 3955 ¢
2 Monster Hunter 3 Ultim. 935255« | 7 The Wonderful 101 92 2 LA Noire 98 1995« | T Mass Effect 3 96 19
3 Rayman Legends 93 myse | B Mass Effect 3 92 3 Batman Arkham City 98 1935« 8 The Witcher 2 98 1%,
& Call of Duty Black Ops | 93 & 9 Zelda: Wind Waker HD 91 & StarCraft 11 1 {9 Hioshock Infimite 95
5 Super Mario 3D World 92 s9se ;10 Mario Kart 8 bal 10 Total War Rome |l 9%
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para recorrer ciudades

Los “sandbox” con vehiculos son una garantia de diversion y deleite visual, y
mas si transcurren en recreaciones de ciudades reales de todo el planeta.

PS2 - Xbox - PC Descatalogado

1GTA: SAN ANDREAS

Rockstar es la reina indiscutible de los sandbox, en especial si se trata de
recrear lugares reales. Esta entrega fue la mas completa en ese sentido,
pues incluia tres grandes ciudades de Estados Unidos: Los Angeles [Los
Santosl, San Francisco [San Fierrol y Las Yegas [Las Venturas], conectadas
por un vaste mundo. Tampocoe hay gue olvidar |a genial recreacion de Los

Angeles en GTA V, la de Nueva York en GTA IVy la de Miami en GTA Vice City.

i

PS4 - One - PS3 - 360 - PC 49 55 & P53 - Xbox 380 - PC 19,95 & P52 Descatalogado ado

WATCH DOGS SLEEPING DOGS THE GETAWAY THE SABOTEUR

La aventura del hacker Aiden El policia Wei Shen debia Esta historia de mafiosos Un piloto de carreras protagonizd
Pearce se desarrolla enunaversion  infiltrarse en Las triadas en este detectives se desarrollaba en Londres el altimo juego del estudio Pandemic,
ligeramente futurista de Chicago, "sandbox”, que transcurria en laisla  y contaba con la peculiaridad de que nos llevaba hasta el Paris de la
Ferﬂ se pueden distinguir algunos de  de Hong Kong. Las luces de necn y no salo incluir lugares reales, sino Sequnda Guerra Mundial. Debiamos
o5 parajes mas reconocibles de la los carteles "autéctonos” presidian el también vehiculos, de marcas como  ayudar a la resistencia francesa
mitica "Ciudad del Viento™, paisaje en todo momento. Alfa Romen, Fiat, Toyota o Renault. contra los invasores nazis.

.

= LOS FAVORITOS DE LA REDACCION

,I g 2_ _. 3 1 | Mario Kart 8
P i ¥ Alberto : ¥ T i P |
1GTAV PS3 | 1 Titanfall One | 1GIAV PS3 | 1 MassEffectd { Titanfall
2 The Last of Us P53 | 2 Mario Kart8 Wil ¢ 2 Titanfall One | 2 Portal2 P53 |
3 Mario Kart 8 Wil | 3 Watch Dogs PS4 | 3 Mario Kart 8 Wil | 3 Skyrim 360 One =340~ FG
& Titanfall One : & MGSGround Zeroes PS4 © & Battlefield 4 PS4 ;& Bioshock Infinite 340 l The Last
§ Zelda: A Link... 3DS | 5 Thief PS4 : 5 Callof DutyGhosts  PS3 | § Shenmue |l Xbox | of Us
& Thief PS4 ; & InFamous Second 5. PS4 ; & Wolfenstein: The.. PS4 | & Tomb Raider One ! Ps3
7 5. Mario 30 World - Willl ¢ 7 Castlevania LoS 2 P53 1 7 The Last of Us P53 1 7 The Last of Us Ps3 ; ‘Wolenstein:
8 Wolfenstein: The.. One : 8 Zelda: A Link... DS | 8 MGSGround Zeroes PS4 | 8 Mario Kart8 Wwiiu { The New Order
9 Zelda: Wind Waker WiiU : 9 Bound by Flame PS4 : 95 Mario3DWorld Wiil : 9 Wolfenstein: The.. PS4 + F56-One - F53 - 260 - FC
10 Castlevania LoS 2 360 {10 EA Sports UFC PS4 10 InFamous Second 5. PS4 | 10 Pokémon Y 3Ds | Grand Theft
| Auto V
Lalista de Los Favoritos de la Redaccian se confecciona con Las listas de los preferidos por los redactores de Hobby Consalas. 5 ! PS3. Xbox 340 J
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B REPORTAJE |

Bienvenidos a.-

LA COMUNIDAD ¥
MARIO
KART 8.

iBienvenido a la Comunidad de
Mario Kart 8 en Hobby Consolas! :
Aqui te enseilaremos a sacarle

el maximo partido a los mejores

vehiculos, atajos y opciones

online, y podras participar

también en nuestro torneo.

aclave para alcanzar la gloria en Mario

Kart 8 es dominar los derrapes y los

turbos. Para empezar, pulsa 'A’ justo

en el nlimero 2 de la cuenta atras para
salir con la mejor propulsidn posible. También
obtendras impulsos colocandote a rebufo de
los rivales, pero lo mas importante son los
derrapes: salta con R o ZR mientras giras en la
direccion de la curva y suelta el gatillo cuando
la chispa pase de azul a naranja.

Aparte de esta clasica técnica, las monedas
no solo sirven para desbloquear nuevos com-
ponentes; también aumentan nuestra velocidad
maxima. Por lo tanto, empieza la primera

vuelta tomando los caminos que tengan mas
meonedas hasta acumular diez y toma los atajos
en las dos vueltas posteriores.

Por otro lado, los tramos antigravedad te
otorgan un turbo cada vez que choques con
un rival, aungue también se lo lleva él, asi que
aprovéchalos sdlo cuando vayas en 22 posicion
y aléjate de ellos cuando vayas en cabeza.

Y atencion, porque también puedes robarle
los champifiones de turbo al préjimo mientras
los lleve equipados a su alrededor. Por ultimo,
lleva siempre un platane o caparazén detras de
ti y nunca gastes la superbocina hasta la dltima
vuelta. Sayonara, caparazén azul...



E L G A RAJ E Side verdad quieres ser imbatible

en carrera, toma nota Fle las mejores
COMO CONSTRUIR ot ke oo by
TU CUCH E FANT ASTI CU para adaptarte a todo tipo de terrenos.

Parscerie MKTY

MANEJO Y ACELERACION son los ma
Cuanto mayores sean, mejor tomar:
ntes alcanzaras la veloci

OR VEHICULO para muc
iveles d

LA DIFERENCIA ENTRE MOTOS Y ] EL KART DORADO
del circuite. Por tanto, lo ideal es coger karts para copa de todas la g
rdarrailes laterales, al atodos los fantasmas de Mintendo en Contra rrE-lO;.
Redne 10.000 monedas para tener el ala dorada.

jCompite en el torneo
oficial de Hobby Consolas!

i Preparado para demostrar tu destreza al volante? Pues ya
puedes inscribirte en nuestro torneo oficial y empezar a quemar
neumatico junto a otros lectores de la revista. Sélo tienes que
apuntarte utilizando el codigo que ponemos aqui debajo [puedes

iiPREMIO PARA

leer las bases en la pagina izquierdal. Y date prisa, porque tni- i FGANATORILEl
camente hay 144 plazas y la inscripcion funcionara por riguroso o campednde nuestro
orden de llegada. jOs estamos esperando con los brazes abiertos! s, = torneotendrd gratis
] e o elproximo Zelda
oy ) para Wii U cuando
0 DE TORF g salga en 2015,
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Comparte tu

Sube tus mejores momentos

Mario Kart 8 te permite montar y compartir tus
mejores 'replays’ con tus amigos y todo el mundo.
Sigue estos pasos para que vean cémo “pilotas”

CREAY EDITA TUS VIDEOS

Después de complelar una carrera, puls
durante la repeticion para marc. Mo !a )
aparecer una ella en la esguina superior

: rrera pudrdn ser

COMPARTE
EN 'FACE’
YTWITTER

Unavez subldo a

PUBLICALOS R Eln.gzner.atlos-puéda

disfrutar, comentar

EN YOUTUBE Y MiiVERSE : __ o (I como

¢ Ya lo tienes montado a t gusto? Pues ahora pincha = -t e e y Ta| nbién

munde pued

ompart )

1enta de hnnqlp [es ranma] Si nadlp se pierda tus
— r jugadas... ¢

=T

-

=

-_—

L .

(] ®01 F1a A

E RUTA CELESTE. Justo antes de la meta, DUMNAS HUESITOS. Como en Puta CASTILLO DE BOWSER. Cercadel final,  SENDA ARCOIRIS. Mis que un atajo,

[==1] hay una escalera farmada par dos hajas: Celeste, este atajo estd antes de la meta, en lazona de las rocas rdantes, te Io mas recomendable aqui es tamar la

(4] saita de una a otra con R o ZR (no hace pero agui si hace falta turbo: atraviesa la ahorraras un tramo si sales de la pista rampa de salto opuesta a la que elija la
falta turbo] para recorlar un buen trecho. duna mas oscura entre esos dos huesos. por el lado derecho con un champinan. mayoria de rivales, Asi evitaras chogues.
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COPA ESPECIAL

wRENy
WEZP MARIO KART TELEVISION

Bienvenidos a
www.mariokart.tv

Coge tu mévil, tu GamePad o tu tablet,
abre el navegador, introduce esta
direccién web... y hala, ya estas dentro
del canal que conecta a todos los
jugadores de Mario Kart 8.

CONECTATE A LA RED DE
MARIO KART 8 DESDE
CUALQUIER LUGAR

En www.mariokart.tv te espera una comunidad
s mejores momentos y
en Nintendo Nat
{e cualquier pais.
Vii L, 3D

SAMSUNG
= L0 RUES

(1]

Grand Prix
Estadio Masio Kant
Peach de oro rosa

OGEHY

(] ¥

e o 5 - )
RELOJ TIC TAC. Siempre que la manecilla  TUBERIAS PLANTA PIRARA. Justo VOLCAN GRURGN. Sélo en La dltima SENDA ARCOIRIS. El dnico "atajo”
del relaj en la gran sala circular esté antes de la meta, usa un champifiinoun  vuelta, elige el camino de laderechaenla  es lograr coger ese dltimo propulsor
mirando hacia ti, atraviésala para caparazon para romper ese arbusto de ultima bifurcacian y salta por el saliente decisvo antes de la meta, para lo cual

ahorrarie toda la curva de alrededor. madera y derrapa inmediatamente, que hay @ la izquierda de la luberia verde.  debes preparar el derrape desde aqui.
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].Iq & '? Taito
Spectrum/ Amstrad

Muchos muebles de recreativa iban mas alla del diserio tradicional y reflejaban el
alma del titulo que portaban en sus entrafas, aunque algunos no necesitaron de
grandes florituras para captar nuestra atencion de forma inmediata y definitiva.

W MOTOS, COCHES, CABINAS DE AVION...
En los salones recreativos nos encontrabamos
eon multitud de méquinas que recreaban di-
ferentes conceptos para, ademds de sacarnos
alguna moneda de cinco duros de mds del
bolsillo, acercar experiencias gue se aseme-
jaran lo més posible a la realidad, aunque el
objetivo no fuera otro que la diversion pura.
Operation Wolf encaja en esta descripeidn,
no pnr masirar un arma Rimu]adn como in-
terface (algo que ya habia debutado bastantes
aiios atras), sino por ofrecer un grado de rea-
lismo nunca visto hasta entonces. El objetivo
de nuestra misién, como comando infiltrado
en un pafs sudamericano, era liberar a prisio-
neros estadounidenses de las manos de la gue-

rrilla de turno. El desplazamiento automético
y lateral del scroll (si exceptuamos el extrano
Gumshoe de Nintendo, podriamos hablar del
juego de Taito como el primer shooter on rails
Jjamis visto) nos hacia recorrer cada uno de los
seis niveles gue componian el juego, en los gue
debiamos acabar con infanteria, tanquetas y
helicopteros con una perspectiva en primera
persona y sobrevivir gracias a nuestra pericia
v el uso de los items que iban apareciendo,
como municién y vida adicional que podiamaos
encontrar tirados o surgir al disparar a pajaros
que tenian la mala suerte de pasar por alli.

= TAMBIEN ERA FUNDAMENTAL dosificar
balas y cohetes, ser rapido para destruir las

granadas y cuchillos que nos lanzaban y no
herir a civiles v sanitarios que cruzaban la
pantalla, algo que resultaba atipico en la época
y que daba una dosis de tensién al desarrollo.

La verdad es que todos estos detalles no
construyeron por si solos la levenda de este ti-
tulo, sino la enorme guinda que los coronaba:
una réplica metélica de una Uzi con retroceso.
No solo era espectacular en si misma, sino
porque en ese 1987 nos encontribamos en el
momenta algido del cine de accién (Schwar-
zenegger, Stallone v Chuck Norris ya andaban
por ahi exterminando ejércitos enteros ellos
solitos) y este contexto era el ideal para em-
prender nuestra propia guerra con un arcade
que ponia en nuestras manos accion sin fre-




i

DEL SALSN AL SALSN

ulilizadéndetal"apper no: ml.iaunas
namﬂ'.adibs

unarcade

no, fidelidad a esas peliculas que tanto nos
gustaban y, para qué negarlo, un montén de
violencia de la buena.

Como colofdn, ¢l nivel téenico estaba a
la altura para no estropear la jugabilidad
que ofrecia el conjunto, con unos grafi-
cos grandes y detallados, un scroll suave
)" ]a prcszncia dE numerosos cncmigns
en pantalla. Sonoramente no podia ser
menos, por lo que las pocas melodias que
nos acompaiaban estaban bien elegidas
v los efectos de sonido eran muy realis-
tas. Por todo ello, Operation Wolf estaba
predestinado a ser un éxito v lo fue, ya
que calé rdpidamente entre los gue se
daban cita en los salones recreativos (a
pesar de ser un juego dificil y las cincuen-
ta pesetas que costaba cada partida), fue
versionado para practicamente todas las
miquinas domésticas de la época y sirvié
de inspiracién natural para clasicos co-
mo Cabal y las series Virtua Cop y Time
Crisis, aungue ninguno de estos titulos
llegé a tener la mitad de carisma que “la
maquina de la metralleta”.

s 1IRE
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ETRO

HISTORY RELORDED

CUANDO VIAJAR ERA
UN VERDADERO PLACER

B JUGAR FUERA DE CASA es algo que la
industria del videojuego nos lleva permitiendo
desde hace més de treinta afios. Las llamadas
“magquinitas” a secas, la Microvision (como
primera consola portatil de la historia) v las
Game & Watch nos mostraron gue habia otras
opeiones para disfrutar del entretenimiento
electrénico ademads de estar frente a la panta-
lla del televisor, aunque el verdadero vendaval
del “portable gaming” llegaria con la Game
Boy en 1989, De todos modos, este sector no
habia alcanzado la madurez que hoy dia si

tiene (tanto desde el punto de vista del negocio
como del pablico) y el acceso al juego portatil
estaba casi limitado a nifios v adolescentes
y de una manera contenida, dado que tener
varias méquinas no era algo muy comun.
Asi, tanto antes como durante la llegada de
este fenémeno surgirian opciones variadas
para poder disfrutar plicidamente de unas
partidas mientras nos ibamos de vacaciones,
ya fuera en hoteles, aviones o barcos, si bien
la inmensa mayoria de ellas se quedaria en
Japén y alguna llegaria a Norteamérica.

LA NED GED RAS [izquierdal tenia una tapa frontal para guardar los mandos y acceder a una puerta con llave para
cambiar el juego. De igual manera, la FamicomBox [derechal permitia sustituir los cartuchos muy facilmente.
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= DEEBIDO A LA ENORME POPULARIDAD
que atesoraba la marca en su pais natal,
Nintendo anunciaba la FamicomBox en 1986,
Pensada en principio para mostrar sus juegos
en las tiendas (de hecho, se utilizaria como
modele para las display units gque verfamos
a posteriori en Europa y Estados Unides),
no era mas que una caja gris que contenia
el hardware de Famicom y quince slots para
otros tantos cartuchos, ademas de dos man-
dos de NES y una Zapper conectados. Poste-
riormente se le afiadiria un monedero en un
lateral, lo que hizo que esta unidad llegara a
las habitaciones de muchos hoteles japoneses
para que los clientes pudieran, durante diez
minutos y a cambio de cien yenes, echar unas
partidas a los juegos que eligicran.

Como no podia ser de otra manera, Sega
haria lo propio un poco mas adelante con la
Game Box 9. Se trataba de una Master System
(para ser precisos, de una Mark I1T) con forma
de video VHS que tenia dos mandos y hasta
nueve cartuchos para elegin, aunque la rival de
Nintendo incorpord de serie el monedero. Sin
embargo, esta miquina “hotelera” tuvo una
aceptacién menor que la de su rival, aunque

sirvid de inspiracion a las unidades de demos-



tracién que saldrian de Japén y que vimos, por
ejemplo, en varios centros de El Corte Inglés
cuando la Master System llegoé a Espaiia.

< EL SALTO DE GENERACION trajo consigo
nuevas adaptaciones sobre los modelos do-
mésticos, siendo Ninlendo la que actud en
primer lugar. Su Super Famicom Box, con
un disefio similar a la unidad que creé Sega,
llevaba a las habitaciones de hotel la consola
de 16 bits con la que compartia nombre (al
“médica” precio de 100 yenes por cinco minu-
tos de juego). El monedero era independiente
y se aiiadia al lateral de la méguina, contaba
con dos mandos y el catdlogo de juegos era

tres sistemas que hemas visto hasta ahora)
no salié de Japon y alli su distribucion fue
muy limitada, dado el alto coste de todo lo
que rodeaba al ecosistema Neo Geo.

=EN 1993 NINTENDO DARIA UN LOGICO y
convenienle paso, dado que la teenologia ya
lo permitia y el ahorro en costes era enorme.
¢Para qué tener un sistema en cada ubicacion
si podia utilizarse un servidor? Asi naceria el
Nintendo Gateway System, un servicio que
se estrenaria en los vuelos comerciales de
compaiiias como Virgin Atlantic o Northwest
Airlines y mediante el cual podiamoes jugar a
una buena seleccién de titulos de Super NES.

B DADO EL ARRAIGO DE SMARTPHONES
Y TABLETS, ACTUALMENTE SERVICIOS
ASiNO TENDRIAN MUCHO SENTIDO B

muy limitado, dade que requeria de cartuchos
no estandar para su funcionamiento,

Por su parte, SNK también se apuntd al
carro con una variante de su carisima Neo
Geo llamada Room Amusement System. Con
un disefio semejante al de un microondas v un
tamaiio gue permitia colocar una TV de 25"
encima, aceptaba un tinico juego y tenia dos
mandos conectados, ademas de un monede-
ro integrado en el cuerpo del aparato. Sobra
decir que esta maguina (al igual que los otros

El servidor de entretenimiento del avién (que
también incluia peliculas) se encargaba de
enviar a cada asiento el juego gue solicitaba
el usuario, por lo que la pantalla situada en
el respaldo de aquel y una especie de mando
permitian disfrutar del titulo en cuestion.

A consecuencia de esta experiencia, un
afio mas tarde la empresa japonesa llevaria
a habitaciones de hotel de Estados Unidos y
Canadé y camarotes de crucero sus titulos pa-
ra la consola de 16 bits, gracias a un acuerdo

con una compaiiia llamada LodgeNet. Esta
se dedicaba a proveer de contenido a aquellas
estancias utilizando un servidor central, lo que
posibilité que los huéspedes pudieran jugar a
cambio de cinco délares la hora.

= EL CAMINO QUE TOMO SEGA para amaol-
dar su Mega Drive a estos menesteres fue di-
ferente, pues prepard una méaquina especifica
¥ se centrd Gnicamente en proveer a Japan
Airlines de la misma. El resultado fue la Mega
Jet, la cual compartia caracteristicas técnicas
con su hermana mayor pero presentaba, en un
cuerpo compacto, la integracion de mando
¥ consola en un todo (el cual se conectaba
a los monitores situados en los asientos de
las clases “altas”) y resultaba compatible con
los cartuchos comerciales. Este despliegue se
produjo en 1993 y al afio siguiente se pondria
a la venta en Japén, aunque el limitado éxito
de Sega en aquel mercado hizo que pasara
con mas pena que gloria.

Un caso semejante fue el de Panasonic con
su ROBO 300, un madelo del estindar para
habitaciones de hotel que contaba con un car-
gador de cinco discos y un diseiio muy hifi y
que solo aparecié en el mercado japonés, lo
que deja adivinar su casi nula extensién dentro
de este curioso negocio. Una diversificacion
de la gue Nintendo fue la dnica en sacar pro-
vecho, quizd no tanto por la calidad de sus
productos sino més bien por haber sabido
explotar su buena fama y elegir el momento
adecuado para introducirse en esa nueva via.
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EL RETROELDOIL

Por Hernin
Castillo Brian
Disefiador y programador

UNA GRAN

AVENTURA

Mis primeros titulos fueron jueguecitos
comparados con 3 Skulls of the Tollecs, una
produccidn al estilo de los grandes estudios
internacionales y la primera de este tipo que
se hizo agui. Pero vayvamos al principio.

Junto a mi hermano Rodrigo, que escribia
un poco de tode, hice el guidn de una aven-
tura titulada Flip que empezamos a trabajar
con los hermanos Ruiz, de Dinamic, y que
finalmente no continué, Aungue la chispa
para hacer una aventura grifica como las de
Lucas crecio, y rapidamente teniamos olro
£uidn gue presentamos junto a una pequena
demo a Erbe. Les parecié interesante y nos
dieron algunos consejos para ir perfeccio-
nando una aventura gue yva tenia titulo: 3
Skulls of the Toltecs. Para el nombre del
protagonista nos inspiramos en Fenimore
Cooper; autor de El Ultimo Mohicano, y en
Millard Fillmore, presidente de los Estados
Unidos (1850-1853). De su mezcla sacamos
el nombre perfecto: Fenimore Fillmore.

Empezamos a trabajar tal y como se hacia
todo en la época de los 8 bits: pixel a pixel,
tanto graficos como animaciones. Ense-
guida vimos que ese no era el camino y fue
entonces cuando decidimos hacer los grafi-
cos como en las pelis, pero necesitAhamos
dinero para contratar a los cracks de los di-
bujos animados v hacia falta cambiar todo,
desde produccién a programacién. Fuimos
a Barcelona a llorarle a los familiares y
amigos més acaudalados para que nos ayu-
daran con la produccion a cambio de parte
del pastel (lo que ahora més o menos es el
crowdfunding), y alli sacamos los recursos
sulicientes para empezar.

Primero tendriamos que completar el dise-
fio con las nuevas directivas y tener una de-
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mo para la venta. Para el disefio y desarrollo
contamos con dibujantes y ammadores del
cine y la televisién, los cuales hicieron los
escenarios y los personajes que, con un por
entonces modernisimo y car
pasdbamaos al PC. Estaba todo el dia echan-
do fuego y mds de una vez se nos averié,

Mo esciner,

Cuando la produccidn estaba desarrollada
al 20% fuimos a una feria y hubo interds por
parte de varios estudios. Warner Bros. nos
impresiond por lo que representaba, y tam-
bién por lo econdmico. Tardamos dos meses
en recibir el contrato y aquello se nos hizo
realmente eterno,

Entonces éramos ocho y nos mudamos

con una camioneta a un piso enorme con
piscina, que aprovechamos para darmos un
chapuzdn tras cargar con los trastos, Alli
nos instalamos en plan vivienda-olicina v
emperamos a contratar a més pente: anima-
dores, dibujantes, programadores, limpieza
(por la dimension del estudio), etc. Fuera

de alli, coordindbamos doblaje y miisica. La
presion era enorme: al final de la produe-
cion llegaban veinte fax diarios (entonces no
se usaba internet en plan generalizado), con
listas de bugs y demas, siempre firmadaos
ASAP. Quién seri ese cretino, llegé alguien a
preguntar...

Se publicé en 1996 y fue presentada en las
ferias mds importantes (E3 y ECTS), alas
que acudimos entusiasmados, con nuestro
juego en el stand de la Warner. 3 Skulls of
the Toltecs fue el primer juego espafiol AAA,
vendimos muchisimo y creamos dos secue-
las, siendo The Westerner la mejor en mi
opimén. Hoy 3 Skulls es un juego de culio

y se venden originales de la época, en sitios
como eBay, por mas de 500 délares.
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'VUESTRAS CARTAS |

TELEFONO ROJO

Yen te responde

Este E3 me lo he
pasado probando
Oculus Rift. Mola
mucho, pero me deja
muy desprotegido.
Cualquiera puede
hacerme una foto
para desvelar mi
identidad secreta.

LA PREGUNTA
DEL MES

Media molécula
da para mucho

Buenas Yen, tengo 14 ainos

y soy un fiel seguidor de
la revista (sé que es lo que di-
ce todo el mundo, pero hueno).
Pues sin mas rodeos te suelto
mi pregunta:
M ;Se sabe algo de los chicos de
Media Molecule? ;Algan nuevo
Little Big Planet u otro juego?
Gracias ;)
Pues, como habrids visto, du-
rante el E3 Sony v Media Mo-
lecule anunciaron Little Big
Planet 3. Al margen de la de-
sastrosa presentacion, el jue-
go tiene muy buena pinta. Se
han anadido 3 personajes nue-
vos: Oddsock, Toggle v Swoop,
eada uno con su propia habi-
lidad (salto sobre muro, cam-
biar su tamafo v volar res-
pectivamente). Ademas, los

¢Quién crees que ha sido el
vencedor del E3 2014?

M Con i chi ba (o como se escri-
ba) Yen. Una vez que ha ter-
minado el E3 y lo hemos visto
todo de todo: ;quién ha
ganado la feria?

Mo ha habido un claro gana-
dor en cuanto a companias
[quizas Ubil y en juegos,
aunque esperaba ver mu-
cho méas de él, me quedo
con las aventuras de Geralt
de Rivia en The Witcher
M: Wild Hunt. jJuegazo
de nueva generacion!
Joan Fargas
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LITTLE BIG PLANET 3 fue una de las grandes "sorpresas” de la
presentacion de Sony en el pasado E3. Durante la demo en el
escenario, el control no respondia bien, con las consecuentes risas.

niveles creados en PS3 valdran
en PS4, v viceversa. Incluso
estaran disponibles los nive-
les de Little Big Planet 1 v 2.
Personalmente, me parece un
anuncio interesante, aunque
hubiera preferido ver un titulo
totalmente nuevo al estilo del
excelente Tearaway. Sincera-
mente, creo que Media Mole-
cule debe crear nuevos juegos
que agranden su buen nombre
en la industria, en lugar de sa-
car solo Little Big Planet.
Sergi Bonell

¢Un nuevo
episodio de FF X?

Muy buenas al genio Yen

y a todos en general. Soy
fan de FF Vily FF X. Vi en los
créditos de FFX HD Remaster lo
que podria ser la historia de la
tercera parte del juego:
W ;Qué sabes sobre esto? gves
posibilidades de que llegue? Mu-
chas gracias.
Los rumores llevan mucho
tiempo circulando por inter-
net: que si un disefador de es-
cenarios dice que le gustaria
ver esa entrega algan dia, que
si la escena de audio da pie a

que salga... Pero Square Enix

va ha dicho por activa y por

pasiva que FF X-3 no entra en
los planes de la compaiiia. Yo,
pL‘I'Sl’)I'lﬂI'I“CI'ITL‘, Crea que no
habri una tercera entrega de
la historia de Tidus, Rikku, Yu-
na, etc. Ahora mismo estdn in-
mersos en el desarrollo de FF
XV vy ponerse a hacer FIF X-3
con la tecnologia actual no se-
ria rentable. Square puede sa-
car mucho mis de FF XVy sus
posibles continuaciones (como
ha pasado con FF XIII) que
rescatando una entrega que va
no puede dar mucho mas de si.
Otra cosa es que [ues

un jue-
go "chorra” de moviles o algo
parecido. Entonces, si que se-
ria mas l[actible.

Carlos Granja Rico

FINAL FANTASY X/X-2 HD
REMASTERED es unc de los
grandes remakes HD de la
pasada generacion. Incluye FF X,
X-2, la rareza The Last Mission

y hasla una escena de audio gue
alarga la historia, Pero de ahi a
pensar en un FF X-3...



:HABLA CON YEN!

Escribe a:

jJuegos decentes
de Marvel ya!

Hola Yen. Te mando un sa-

ludo y una enhorabuena
por la seccion, todo aderezado
con dudas videojueguiles:
M Por un lado me gustaria saber
qué proyectos existen respecto a
sagas de Marvel que demostra-
ron su calidad, como X-Men: Le-
gends o Marvel Ultimate Allian-
ce. En concreto, el segundo MUA

I Por otro lado, me gustaria
saber qué proyectos de juegos
“decentes” basados en el uni-
verso Marvel hay para un futuro
lejano. Sigo pensando que tie-
nen una cantidad increible de
material que podrian plasmar
en juegos de gran calidad. ;Al-
gin sandbox a la vista?

Desgraciadamente no. Tma-
gino que en el grupo de los
“no decentes” incluyes Dis-
ney Infinity 2.0: Marvel Super
H(_‘I"HL'.‘,', pl_',‘i(_' i@ (.llll_' no vas a

({ RESIDENT EVIL 7 FUE UNO
DE LOS AUSENTES DEL E3

TRAS LOS RUMORES QUE LO
COLOCABANENLAFERIA D

me parecio muy flojo, teniendo
en cuenta la impresionante Civil
War de los comics.

La verdad es gue la segun-
da parte de Marvel Ultima-
te Alliance fue un poco floja.
Yo, personalmente prefiero los
X-men Legends pero por des-
gracia no hay planes de futuro
con ninguna de las dos series.
Activision sigue realizando
jucgos de Marvel, como el re-
ciente y mediocre The Ama-
zing Spider-Man 2 (basado en
la pelicula) asi que no pierdas
las esperanzas de ver una nue-
va entrega de las dos series que
comentas,

encontrar un juego basado en
Marvel mas “sandbox” que ése.
Borja Lafuente

El demonio esta
dentrode ti, 7

@iHnla Yen!, ;como lo lle-
vas? Primero, he de agra-

decerte que hayas aclarado mi
duda acerca de las diferencias
de hardware entre Xbox One y
PS4, pero tengo algunas dudas
nuevas y espero con ansias que
puedas contestarme.

M Primero, he escuchado que
Resident Evil 7 podria ser exclu-
sivo de Xbox One. ;Esto ya esta

ASSASSIN'S CREED UNITY fue uno de los mas aclamados durante
la conferencia de Ubisoft. Su nuevo motor grafico, con cientos de
personajes en pantalla y su modo cooperativo nos encandilaron.

vuestra
OPINION

Hobby

Consolos:
Pero... Jeomo

seri el Juego?

confirmado por Capcom o es s6-
o un rumor para darle un empu-
jon a las ventas de Xbox One?

Ha sido uno de los grandes au-
sentes del pasado E3. Todo el
mundo esperaba un anuncio
por todo lo alto v los rumores
apuntaban a que seria exclusi-
vo de Xbox One. Lo mas pro-
bable es que se anuncie en al-
gin momento de este mismo
llﬁ‘). ‘d“nq'LIL’ no creo que UH'\'H
a ser exclusive de One (al me-
nos no de un modo definitivo).

Se me hace muy dificil creer

que Microsoft contase con se-
mejante exclusividad v que no
lo hava sigquiera mencionado
durante su conferencia.

W ;Se sabe algo nuevo acerca
de las proximas entregas de
Assasin's Creed? Gracias.
Hombre, de las préximas no
se sabe nada. Bastante es que
sabemos como serd la nueva
entrega, Unity. Lo puedes ver
en nuestro reportaje del E3.
Alejandro Puig

Uno que quiere
saberlo todo

Hola Yen, tengo 35 anos
y llevo siguiéndote mas
de 40, ) El caso es que pensa-
ba que lo sabia todo sobre los
id pero he d bierto
que atin tengo un par de dudas y
que hay un par de temas sobre
los que quiero saber tu experta
opinién. Alla van:
W Dada mi avanzada edad re-
cuerdo con mucho carino el mi-
tico Gaunlet. He visto el trailer
y se me ha puesto el hype retro
por las nubes. ;Qué sabes de él?
Como vo también soy un

Mi Juego v 6 ser o
leche bendite. Vo &
tener de todo..

hewmos decidido gue
sen bueno.

La culpa fue del
cha cha hype

Watch Dogs. Cierto es que
graficamente es inferior a lo
que nos ensenaron en la pra-
sentacion del E3 2012. La ilu-
minacidn es mejorable ==
y algunos detalles

se padrian pulir [/

mas en compa- [

racién a otros . #onuy ¢
titulos del género [y

mas siendo también un juego
next-gen). Pero es injusto que
ataquen al juego, en muchas
ocasiones sin haberlo probado.
Debemos tener en cuenta

que es el primer titulo de este
estilo y calibre para Ubisoft,
con una magnifica idea muy
explotable en el futuro y una
experiencia hasta ahora no
vista en el sector [con el tema
del hackeo). EL problema es
que el hype lo habia puesto
por las nubes, las expectativas
eran brutales, y cuando de
golpe le encuentras que no es
exactamente lo que te habian
prometido, sobre tode grafica-
mente, llega la decepcidn, La
conduccion también se podria
perteccionar mas, o los danos
en los vehiculos en las colisio-
nes, pero si no hubiera habido
tanto hype, tedo el mundo
hablaria de un buen juego con
una gran jugabilidad y que
puede mejorar graficamenta.
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VUESTRAS CARTAS

anciano en la flor de la vi-

vuestra
OPINION

da, recuerdo con nostalgia
Gaunlet. La mejor noticia
es que, como no podia ser
de olra manera, contlara con
multijugador cooperative lo-
cal (ademais del online), por lo
que las tardes tiradas por ¢l re-
trete de una mazmorra serdn
muy numerosas a partir del
proximo 3 de septiembre, en
exclusiva en PC. Ademas, esta
revisién es parte de un grupo
de lanzamientos que prepara

Usando la,
imaginacion

Algtin ardid de la memoria me
trajo al presente un juego de
estrategia que me encantaba
de chaval, hace mas de veinte
anos, The Ancient Art Of War.
Es una curiosa sensacion
encontrarse con ese pasado
entrafable. No he vuelto a dar
con un juego de esirategia de
guerra que me enganche co-
ma aguél. Dice un amigo que,
a falta de graficos, nosotros
peniamos con la imaginacion
el resto y que ahora “lo que
ves es lo que hay”. Debe
ser como cuando
) leemos un libroy
construimos los
escenarios y demas
mentalmente. Cuando
vernos la pelicula del libro “lo
que vemos es lo que hay”...y
quizas no esta hecho a nuestra
medida. La cosa es que esa
bisqueda retro me |levd, cémo
no, a revisitar La Abadia del
Crirmen... y me encontré con
“Obsequium”, un libro sobre el
gran videojuego espanol. ;Oué
tal si promoveéis una adapla-
cién de ese juegazo para vi-
deoconsolas actuales? Tendria
ventas garantizadas [incluso
de consolas) entre los muchos
nostalgicos que somos...

Warner Bros. tras la compra
de Midway. Ya sabemos que
son los nuevos duenos de Mor-
tal Kombat o Wheelman, pero
la lista de clasicos de la com-
pania que me gustaria ver re-
disenados es casi infinita: Spy
Hunter, Arch Rivals, Defender,
Joust, Rampage, Smash TV,
Rohboiron, Tapper.,...

M Me he comprado ¢l Watch
Dogs en PS4 y la verdad es que
me esta gustando mas de lo que
los guris del sector dicen de él y
entiendo que haya vendido tan-
to. ;A ti te esta gustando?
Tengo sentimientos encontra-
dos con el dltimo lanzamiento
de Ubisoft. Por un lado me pa-
rece que es un titulo que pasa-
ri desapercibido en los libros
de historia del videojuego. Por
otro, entiendo que no hay mu-
cho mds que echarse a la boca
para jugar ¢n consolas de nue-
va generacion, asi que es logi-
co que esté vendiendo tanto
(al margen de las expectacio-
nes que habia creado después
de su recordada presentacion
del E3 2012). Aiin no me lo he
terminado, pero me esta pare-
ciendo una aventura entreteni-
da sin miis.

IMAGINACIEN

AQUI CENTRAL: PROBLE!
== DICE...CAFITAM, dLOS
CUADRCS BLANCOS

1A

UCIONADD. LA RED D

SATELITES SIGUE CAIDA,

PERC ESTAMOS SIGUIEN-
DO EL "PLAN B*.

AMISOS O ENEMIGOST

BOLO NGB
MAZA FALTA
UN POCO DE
IMAGINACIEN.
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GAUNLET =sera el primero de los remakes que]pre ara Warner
©

Bros. con vigjas 10:«:-5 del catalogo de Midwa'{,
. para pasar las tardes con lo:

cooperativo local

W ;Qué opinas de propuestas
Android como Ouya o Nvdia
Shield? ;jpodran ganarle terre-
no a Nintendo y Sony?

Hombre, ganarle terreno segu-
e (]'llld 1&: pllﬂliﬂl’l gﬂn:ll', [l{:l‘f)
no disponen de un catalogo
exclusive muy brillante v nu-
meroso. Me parecen dos ma-

ndré multijugador
5 amigos en el sofa.

plataforma como OnLive, pero
me parece poco probable que
esas opciones de Sony, Micro-
soft, Nintendo, Valve... queda-
sen bajo un mismo paraguas,
Por otro lado, seria un gran
avance para el usuario, que no
tendria que renovar su equipo
cada poco tiempo para disfru-

{{ OUYA Y NVDIA SHIELD
ESTAN MUY BIEN, PERO
TODAVIA NO PUEDEN
COMPETIRCON3DS Y VITA D)

quinas perfectas para crear
una jugoteca retro (en especial
Shield) pero no creo gque pue-
dan compararse con Vita v su
potencia grifica ni con 3DS v
su espectacular catdlogo. Eso
si, el concepto de magquina
basada en Android, barata v
con multiples opeiones si que
tiene futuro v podria arrebatar
el trono a los pesos pesados
del sector, pero ninguno de los
provectos que mencionas ha
tenido detris una inversion co-
mo la que hacen las tres gran-
des del sector (Sony, Microsolt
y Nintendo) cada vez que lan-
ZAN UNA NUeva maguina.

W ¢Crees que una pl

tar de los titulos mas punteros.
Mo sé, como ahora soy de los
gue se mojan, te digo que no
creo que desaparezcan las
consolas fisicas en los proxi-
mos anos o, al menos, no creo
gue todas se atnen bajo una
misma plataforma de distribu-
cidn, aungue viendo lo que ha
pasado en PC...

Juanchini Garcia

Cambio PS4-0One
por consola retro

@g_clué tal Yen? Soy un
amante de los videojuegos.

Lo mismo me vuelve loco por lo
(ltimo de lo ultimo que me vicio

ma
Gnica online (a lo OnLive) es el
futuro del videojuego?

Esa es una pregunta muy difi-
cil de responder. Por un lado,
se me hace extrafio pensar en
gue un mundo tan teenoldgico
como el del videojuego no sea
innovador en el hardware. Po-
dria haber distintas opciones
de hardware dentro de una

con juegos viejunos. Bueno, voy
al lio, que se me hace tarde:

¥ Tengo una Xbox One y una
PS4, ademas de una buena co-
leccién de consolas viejas. El
caso es que me da la sensacion
de que la mayoria de los juegos
de las nuevas consolas son titu-
los indie de estilo retro. ;No te
parece demasiado? A mi es que



dan ganas de venderlas y com-
prarme directamente la Master
System y la NES.

Yo soy el primero que se vuelve
loco con juegos retro pero, co-
mo dices, me parece que se les
estid vendo de las manos. Una
COsa 8 EII'H}_\"?.II' a IEI CECCna in-
die del videojuego v otra es no
ofrecer gran cosa salvo juegos
“pequenos”. Y es que la inmen-
sa mayoria son juegos que po-
driamos disfrutar en consolas
anteriores. Los juegos indie es-
tin muy bien, pero si me gasto
400 euros en una nueva conso-
la quiero ver juegos imposibles
de mover en la anterior gene-
racion. Sino, a por la NES.

I Me chiflan los juegos indie y
creo que las mejores ideas, hoy
en dia, s¢ muestran en este tipo
de juegos. ;Cuanto crees que du-
rara la fiebre por lo indie?

A mi también me encantan
los juegos indie, pero todo de-
pende. No es lo mismo Braid,
Limbo o Journey que las de-
cenas de juegos reguleros que

también aparecen al amparo
de la escena indie. La fiebre
no creo que se disuelva rdpida-
mente, pero si quiere sobrevi-
vir tiene gque mantener la cali-
dad v la originalidad, cosa que
no siempre se cumple.

 Me gustan mucho los jue-
gos de minijuegos (si existe
la palabra). ;T eres més de
WarioWare o de Mario Party?

De los dos que me propones
soy mis de WarioWare, Nunca
me han gustado los larguisi-
mos tableros de Mario Party.
Yo soy mias de Rhyvthm Para-
dise, esa jovita de DS v, sobre
todos ellos, sov de Bishi Bashi
Special, uno de los mejores
juegos multijugador a los que
he tenido el pusto de jugar.

¥ También le doy mucho a los
juegos de deportes extremos,
comao Skate, Tony Hawk o SS§X.
¢Cual es tu favorito?

Es uno de mis géneros favori-
tos, Elegir uno es muy dificil,
las tres series que mencionas
me encantan. Aunque Skate

me gusta mis, Tony Hawk fue
el que mids me sorprendio en
su dia. Pero, por decir uno dis-
tinto a los que mencionas, uno
de los gque mias me ha marcado
ha sido Sega Extreme Sports,
un gran juego que fue injusta-
mente infravalorado. Tampoco
puedo olvidarme del verdade-
ro padre del género, California

Games, otro titulo que recuer-

do con muchisimo carino.

M ;Cudl ha sido el juego que mas
te ha impactado graficamente
en el dltimo E37 ;Y en toda la
historia (teniendo en cuenta el
momento de cada uno)?

Del reciente E3 me quedo con
The Witcher 3. Es que la ma-
vorfa restante se mostrd

CALIFORMNIA GAMES es uno de los juegos mas geniales que he jugado.
Muy adelantado a su tiempo, con marcas reales de ropa y accesorios y
con & disciplinas: BMX, monopatin, patines, frisbee, surf y haki.

Carrefour (9

Reserva los préoximos lanzamientos en
Carrefour y llévatelos con hasta 15€* descuento

THE LAST OF US para
PS4 + DLC pack de
supervivencia

DIABLO Il Ultimate Evil Edition+DLC

DESTINY + acceso anticipado Beta

P54 0 XBEOX ONE

pvpr Lo 59,90€ pvpr 40-50¢ 32,90€
A la venta el 19/08 /

P53 0 XBOX 360 P54 o XBOX ONE

PVPR M61 90€  pwr 24 59.90@

Ala venta el 09/09 /

pvpr LAm0e 56,90€
Lanzamiento verano 201 V

Reserva ahora < * El descuento se aplicaré sobre el PVPR (Precio Venta al Pablice Recomendado)
en nuestra tienda Online .

COMO REALIZAR LARESERVA EN TU HIPERMERCADO CARREFOUR
W@carrefourTec

Coge latarjeta de reserva en la seccion de videojuegos y pagala en caja.
A partir del dia del lanzamiento, acércate al hipermercado donde realizaste lareserva,
recoge el juego y preséntalo en caja junto con tu tarjeta dereserva y el ticket de compra de lamisma.

carrefour.es
)

Fal



KING QUEST V es uno de los. %randes. En su dia, como me pasa con

otras muchos juegos, penseé:

ueno sefores, a partir de aqui ya no se

puede hacer nada mejor graficamente. Y claro, luego vino el VI, el VIL...

solo en videos, De los de toda
la historia no sabria qué de-
cir. Probablemente Shenmue
sea lo mis ambicioso v bestial
que he visto en toda mi vida,
pero cada época ha tenido sus
erandes hitos. Yo el primer dia
que vi Pong pensé que nunca
se haria algo mis realista que
eso. Luego me paso lo mismo
con el Spectrum, con Double
Dragon, Monkev Island de
PC, con King Quest V, Street
Fighter I, con Mario 64, Tomb
Raider, Final Fantasv V1I1,...
No sé, han sido muchos, pero
me quedo con Shenmue.
Benitua

Desmenuzando
el E3 2014

@i,ﬂué pasa Yen? Soy lector
tuyo desde tiempos remo-
tos. He estado muy pendiente
del reciente E3 y me he forma-
do una opinion de todo lo que he
visto. Ahora guiero saber la tuya,
ti que eres un sabio.

W ;Qué opinas de la ausencia
de The Last Guardian? ;Crees
que lo han cancelado como dicen
algunos o lo veremos en PS47?
Otra pregunta facil, qué suer-
te. No creo que vayan a cance-
lar el juego. Sony no puede ser
tan tonta ni tan miedosa como
para no haberlo dicho antes o
como para alargar tantos anos
el desarrollo de un juego para
luego cancelarlo. El porqué no
s¢ ha mostrado en el E3 si que
me parece algo raro v es nor-
mal que levante las sospechas
del respetable. Si finalmente
Ht'i.lbi'l h'il]il..'l]lll}, YO creo que
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saldria en ambas generaciones
Sony (PS3 v PS4). Mucha gete
cree que seria un “vendeconso-
las” porque 1CO v Shadow of
the Colossuss ueron dos jue-
garos, pero viendo las ventas
que tuvieron en su dia, vo no
lo haria exclusivo de PS4,

M ;Qué juegos indie te han pa-
recido los mejores?

Mi [avorite es No Mans Sky.
Cual quinceaiiera enamorada,
me gusta todo en él, su estilo
erifico, su propuesta de explo-
racion v la libertad de juego.
También me han llamado la
atencion otros titulos, como
Inside, Entwined, Abii, Below
e Hyper Light Drifter.

M Mejor juego exclusivo de PS4,
Xbox One y Wii U.

En PS4 The Order 1886 y
Blaodborne son mis elegi-
dos. En Xbox One me quedo
con Forza Horizon 2 v Halo 5
(aungue sea un misero video).
De Wii U me quedo con The

Legend of Zelda Wii U, lo mas
bonito que se pudo ver en la
feria. Y con jMario Maker!

W ;Y de juegos multiplataforma?
En la cabera, como sabéis,
estd The Witcher 3, pero hu-
bo mucho mas. Destiny sigue
en mis deseos mas a s (v
miis ahora que he probado la
demo alpha). The Evil Within

me hace mantener la fe en los

survival horror, aungue b -
dose de un género tan denosta-
do habri que andarse con ojo.
Metal Gear Solid Vi The Phan-
tom Pain tiene muy buena pin-
ta, aungue me hubiera gustado
que Kojima se estirase un poco
mis ensefando el juego. The
Division cada vez que lo veo
me liene mejor aspecto. Tam-
bién hay cosas mas lejanas de
las que apenas se ha ensefado
nada, pero a las gque les tengo

fe, como Battlefront, Rise of

the Tomb Raider o Mirror's
Edge 2, por ejemplo.

@ Me ha gustado mucho
Assassin’s Creed Unity. ;T
que opinas?

La verdad es que al oir que
Ubisoft anunciaria una nue-
va entrega de la serie no pude
sentir mas indiferencia. Cuan-
do vi el primer video en la con-
ferencia de Microsolft pensé:
no me inTL"I'l_':\'va. PC'['() I_'I Caso
es que, segin han ido pasan-
do los dias, cada ver me gusta

mis. Pensaba que nos dejarian

jugar todo en modo cooperati-

vo para 4 jugadores, pero re-
sulta gue solo serd posible en
algunas misiones, lo que me
ha decepeionado.

El bollo suizo

ABZU no solo tiene uno de los nombres mas raros que hemos visto
en los Ultimos afios, también tiene una de las ambientaciones y estilo
artistico mas chulo que vimos en la feria. Uno de los grandes indie.

¥ Dic

Estas son las cartas y
mails mas sorprendentes
que he recibido este mes.
0s aseguro que todas
ellas son ciertas:

@ ven, ya sé quién eres.
Eres uno de los cuatro
personajes nuevos de
Assassin’s Creed Unity.
Yen: Vaya, no se como lo
hacéis, paro todos los me-
ses descubris mi identi-
dad. Hay dos cosas en las
que deberias pensar al
hacer una acusacion tan
grave: 5i eso fuese cierto,
y teniendo yo tu direccion
de mail, tendria que ma-
tarte [con la hoja oculta o
a lo bestia, daria iguall. ¥
los cuatro personajes son
el mismo. Arno Dorian,
por lo que entonces habria
cuatro “Yenes”, La reali-
dad es que no soy Arno,
soy "Arno Yenzenegger”,
a su servicio,

es verdad que
reparada una
consola roja para el nue-
vo God of War?
Yen: Me (a juego bastante
poniendo esto en el jQué
me dices! porque uno
nunca sabe si algo asi pa-
sara, Mis fuentes me ase-
Uran gue Veremaos una
%51’. multicolor, que cam-
biara segin nuestro esta-
do de animo, como la ba-
rra LED del Dualshock &.

@ Yen, no he visto nada
en el pasado E3 sobre Ha
lo 4. ;Como es posible?
Yen: Yo estoy igual de in-
dignado. Lo peor de to-
do es que ademas de no
contar nada nuevo sobre
Halo 4, van los tios y nos
ponen un video del Halo 5,
en plan de recochineo. Un
poco de orden, por favor.

\.




CAPARATE

LAS MEJORES PROPUESTAS PARA EL ESTILO DE VIDA DEL JUGON

TECNOLOGIA

EL Gltimo grito en smartphones,
). tablets, capturadoras de video,
fundas para tus consolas,
mandos, cdmaras de video y
otros gadgets para que des
rienda suelta a tu vena "geek”.

LIBROS, COMIC,
MUSICA Y BAZAR

Desde tochos de 500 pginas para &
conmemorar el 25° aniversario de
Street Fighter a munecos como este,
del protagonista de EL Respland

EN ESTE NIJMERO__ => Tecnologia

. . > Estrenos DVD/BIlu Ray ;
Se acerca el verano y, con él, la sequia de S Cine ;

lanzamientos. Pero eso no significa que no 3 Lib : v i
haya donde “invertir”: peliculas, muiiecos, NOr0S, COMICS Y IMUSICA oo
comics... de todo y para todos los bolsillos. I LA AN oy S SR I
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ESCAPARATE

TECNOLOGIA

Periféricos, gadgets y accesorios que te hacen la vida mas divertida.

Una “pequena” campeona de 8"

u Hombre: 18 Quad 3G m Compania: Energy Sistem

® Plataforma: Android 4.2 ® Precio: 189€

Pacas tablets integran tantas opciones, en 7.8” y con un precio
tan ajustado. Y es que esta |8, gracias a su ranura para microsim,
permite realizar llamadas y recibirlas, asi como navegar por
Internet via 3G y Wi-Fi. Su panel IPS destaca por su gran calidad
de imagen y color, ademas de contar con un procesador de cuatro
nucleos ARM Cortex a 1,7 capaz de mover apps “exigentes” y
contenido HD sin problemas. Cuenta con 1 GB de RAM y 8 GB de
almacenamiento interna, ampliable a 4 GB mas via microSD. Su
bateria deja una duracion de & horas de intensa navegacian Wi-Fi,
www.energysistem.com/es/

VALORACION: % % % %

Mas sonido -y de calidad- en Xbox One

m Nombre: Ear Force X0 Four ® Compaiiia: Turtle Beach
u Plataforma: Xbox One m Precio: 99€

Al headset oficial de Microsoft y el de Titanfall, que hemos recomendado en
anteriores meses, se une ahora una nueva propuesta de Turtle Beach, que
incluye de serie el nuevo adaptador de audio de Xbox One (para controlar de
forma independiente el volumen del chat y juego) junto con un auricular de
calidad, como es habitual en la marca, de tipo cerrado que destaca por la nitidez
de su sonido y, en especial, de su micréfono [que se puede separar del conjunto).
www.turtlebeach.com

VALORACION: % % %

Rebajas hasta en las capturadoras

® Nombre: Live Gamer Portable Lite m Compania: Avermedia
= Plataforma: Todas m Precio: 99€

Hace un afio os hablamos de Live Gamer Portable, un dispositivo
IUSB capaz de capturar video con y sin PC, con el que podiamos
realizar nuestros propios videos comentados y subirlos a
Youtube, hacer streaming, etc, La version Lite conserva todas las
funciones, salvo el modo sin PC, con una rebaja de casi 50 €.

http://gamerzone.avermedia.com/sp/game_capture/lgp_lite
VALORACION: % 4 *
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Proteccion total
para tus consolas

®m Hombre: Fundas ® Compania: Varias®
Plataforma: Varias m Precio: desde 9€
Las vacaciones estan cada vez mas
cerca, y llevarse las consolas de viaje
es cada vez mas comodo con las
fundas oficiales, Para las maquinas
de Nintendo, destaca la de Hori para

17 €]y para 205 las Game Traveler
de Ardistel [¢ €], que tienen motivas
de Donkey, Mario y otros astros de la
gran M. Y site vas de viaje con tu PS4,
la Carry Case de Ardistel [45 €), es
super compacta, y con espacio para
mandos, cables...

www.amazon.es

VALORACION: % + +* %

Grabando todo lo que te rodea

® Nombre: CENTR Camera y 360Cam B Compania: Centr Cam - Giroptic
m Plataforma: -- m Precio: desde 299 $

Si eres de los que disfruta grabando tus viajes, te alegrara saber
que las camaras capaces de grabar/tomar fotos en panoramico
de 3607 llegan en breve via crowfunding. EL primero de estos
madelos, CENTR es un pequeno disco con soporte
que graba 360° en plano horizontal, con
resoluciones de hasta 4K y 60 fps, mientras
que 340Cam va un poco mas alla, grabando
enlas 3Dy en 3460°, pudiendo luego
“movernos” por el video o instantanea

con libertad ly almacenarlos en la SD, via
Wi-Fi...) . Podéis saber mas de ellas en:
www.kickstarter.com

VALORACION: % % % *

SMARTPHONE DE GAMA ALTA ; A PRECIO DE BAJA?
Nace una nueva revolucion movil

w Mombre: OnePlus One w Compaiiia: OnePlus

m Plataforma: Android [Cyanogen Mod) B Precio: desde 269 €

;lmaginas un mavil de gama alta a precio de gama baja? Pues existe, y se
llarma OnePlus One. Se trata de un terminal de origen chino, que cuenta
en sus tripas con el potente pracesador Qualcomm Snapdragon 801, 3 GB
de RAM, camara de 13 Mpx de Sony (frontal de 5 Mpx], pantalla IPS de 5,5°
fullHD y con tecnolagia LTPS, ademds de contar con Cyanogen mod [una
versién modificada de Android) como sistema operative. Un mévil capaz
de competir con los tops del momento [Samsung Galaxy 51, por un tercio
del precio. ;Lo malo? De primeras solo se puede comprar via invitacion...
http://oneplus.net/one

VALORACION: % % % %

305 con motivos de Mario "retra” [por

wel1LE

Reloj inteligente...
iiiy con clase!!!

m Mombre: Kairos Watch

m Compania: Kairosm Plataforma:
Android e 10S w Precio: desde 500 $
Con una competencia cada vez
mayor en los relojes inteligentes,
destacar pasa por innovar como
este: un hibrido que combina un
reloj con maquinaria clasica, al que
se le ha anadido una pantalla tactil
OLED transparente. Mientras no la
tocarnos ni recibimos alertas, solo
muestra el reloj "convencional”. Se
puede reservarya, aunque saldra
en diciembre y habra edicion
limitada [con tecnologia suiza
acabado en oro), por 1200%.
https://kairoswatches.com

VALORACION:  + %

>
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ESTRENOS

BLU-RAY /DVD

M Género Ciencia-ficcion

M Protagonistas Tom
Cruise, Olga Kurylenko,
Morgan Freeman

B Director Joseph
Kosinski

W Precio Blu-Ray 25,99 €

PELICULA
EXTRAS

Titan, uno d
urno ",'Cl ani

% ‘\*Tﬁ ha Otlllqudu a los humanos

una atmdsfera densa del Sistema
Solar. an gamdo la qucrra p‘ ro

parte de una ¢
er los recursos
a. Patrulla dlarlarn-.nt;

los cieloS€6Mia parte,de I

-,f nada inusual sucede hasta'que
vida da un cambio cuando res-

r.ata auna desconocida mujer de

ﬂudl
Jose

B Género Artes marciales,
B Protagonistas Ziyi Zhang,
Tony Leung Chiu Wai,

Hye-kyo Song
B Director Wong Kar Wai
W Precio Blu-Ray 20,95 €
B Tambien en OVD 1795 €

b | WONARWA

kil \VALORACION:
peprmt B PELICULA + % ¥

- EXTRAS * *
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ARGUMENTO: Dos maes-
tros de kung-fu, Ip Man, el
hombre que entrend al mitico
Bruce Lee, y la bella Gong

Er, se rednen en la ciudad

de Foshan, envisperas de la
invasion japonesa en 1936,

Se trenzan las artes marcia-
les, el amor, la distancia, la
traicion y la lucha.

EXTRAS: Cdmo se hizo,
entrevistas, trailer y clip
“El camino hacia The
Grandmaster”.



M AMIAAEIINS 031NN T3

300: el origen

de un imperio

[T 2 ——
i

Bruray 3
Ll 50 B By

W Pre

2995 €

ARGUMENTO: En 300: el origen
de un imperio conocemos las
consecuencias de la batalla de
las Termédpilas. El general griego
Temistocles lucha por conseguir
la unidad de las polis griegas. EL
dirige las tropas que se enfrentan
con el ejército persa liderado por
Xerxes y Artemisa para impedir la
invasion del pais. Accedemos, por
una parte, al nacimiento del Xerxes

A B Género Accién, bélico

M Protagonistas Sullivan
Stapleton, Eva Green,
Rodrigo Santoro

or Moam Murro

cio Blu-Ray 20,95 €

B Tambien en Blu-Ray 30

que conocimos en 300, por otro al
pasado de Arternisay ademas a la
semilla que siembra Temistocles
con una simple flecha sentenciando
la ira de los persas. La pelicula fun-
ciona como precuela, pero ademas
pasa por encima de los hechos ya
conocidos mostrandonos otro frente
de batalla, naval, en este caso, que
dirimia el poder entre Temistocles

y Artemnisa a la vez que Lednidasy

Xerxes se median en el paso
de las Termaopilas.

EDICIONES A LA VENTA: Ademis
de la edicion en BR 3D y la edicion
en caja melalica, a laventa el pack
300 + 300 el origen de un imperio.

VALORACION:
PELICULA * % #
EXTRAS —

M Género Bélico

W Protagonistas Mark
Wahlberg, Taylor Kitsch,
Ben Foster, Eric Bana

M Director Peter Berg

M Precio Blu-Ray 18,50 €

W Tamnbién en OVD 16,95 €

VALORACION:
PELICULA * % *
EXTRAS % % % %

ARGUMENTO: Recrea un
doloroso hecho real vivido
por un grupo de marines en
Afganistan en 2005, Se trata
de la adaptacion ala gran
pantalla de las memoarias de
Marcus Lutrell, uno de los
encargados de una impor-
tante mision que se complico
debido a la emboscada tendi-
da por un grupo de talibanes,

EXTRAS: Abundantes clips
que incluyen la recreacion del
tiroteo y el cédigo pastin.

B Género Drama

M Protagonistas Josh
Brolin, Elisabeth Olsen,
Samuel L. Jackson

M Director Spike Lee

M Precio Blu-Ray 24,95 €

M Tambien OVD 30 19,95 €

VALORACION:
PELICULA * % %
EXTRAS # *

ARGUMENTO: Un ejecutivo
publicitario es secuestrado y
aislado durante veinte afios,
Cuando por fin le liberan, sin
darle ninguna explicacion,

se lanza a una busqueda
obsesiva para descubrir quién
orquestd un castigo tan cruel
y extrano, pero lo que acaba
descubriendo le llevara al
limite de la locura.

iEXTRAS: Dos cortos clips
de video con el making-of y la
transformacion de Brolin.
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Los mejores estrenos
en pantalla grande

%

g
T T

El amanecer

del planeta de los simios

W Estreno 18 de julio M Director Matt Reeves M Productora Chernin Ent. M Protagonistas Gary Oldman, Andy Serkis, Jason Clarke, Judy Greer, etc.

La Humanidad y los simios viven una
tregua formal cuya estabilidad pende de
un hilo, y es que César y el resto de los si-
mios han ido avanzando en su utilizacién
del lenguaje a pasos agigantados. Estable-
cidos en grandes colonias, han construido
sus hogares y han creado clanes familiares
eslables que no estéan dispuestos a arries-
gar en una guerra sin sentido. No solo eso:
utilizan animales de tiro, herramientas v
empiezan erigirse como una verdadera
amenaza para algunos.

-

le pasara factura cuando otros simios demuestren tener otros planes...
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Por un lado tenemos el grupo de la re-
sistencia humana, encabezado por Gary
Oldman (Dreyfus), que considera que de-
berian terminar con ellos v recuperar el
control para nuestra raza. Por otro lado
a Jason Clarke (Malcolm), que simboliza
una concepeién mas [lexible de la coexis-
lencia entre ambas especies. ¢Conseguird
refrenar la escalada de violencia gue pue-
de dar al traste con este equilibrio?

Andy Serkis, que no ceja en su emperio
de reivindicar el trabajo de los actores que

£ N :
(EL LIDERAZGO DE CESAR EN ENTREDICHO? La actitud conservadora de César  LOS HUMANOS LA LIAN SIN QUERER. El miedo juega en contra de los humanos,

prestan sus gestos para las capturas de
movimiento, volverd a protagonizar el re-
parto simiesco dando vida a César.

El amanecer del Planeta de los Simios es
la pelicula gue encabeza la lista de secuen-
cias filmadas con esta técnica al aire libre
¥, habiendo visto los avances, es verdade-
ramenle abrumador el grado de verosimi-
litud de las expresiones faciales, las textu-
ras y los movimientos de estos personajes
recreados digitalmente. Todo un festin au-
diovisual que esta por llegar.

- -

que, hipersensibles ante su situacién precipitaran los acontecimientos.



Por Raquel Herndndez Lujin

(Colaboradora en HobbyConsolas.com)

La ciencia-ficcion
pega fuerte de nuevo

Estamos disfrutando de una maravi-
llosa etapa para la ciencia-ficcion. Se
avecinan diversos estrenos que estin gene-
rando gran expectacion, y el proximo pro-
veelo de Nolan es uno de ellos: Interstellar

nos llevard a conocer un planeta Tierra
cuvos recursos se han agoladn vV que em
pujari al ser humano mas alli de sus fron-
teras estelares. Como estelar serd su repar-
to formado por Anne Hathaway, Matthew
McConaughey ¥ Michael Caine.

ud Tra ndence pa
introducirmos en una historia en la que las
nuevas tecnologias serdn las protagonistas,
Johnny Depp da vida a un investigador

Pero antes 1l

reconvertido en i.'()lTlpl.ll.&ldU]'&l ouien un

grupo de terroristas mantiene como n|'ij -
tivo para acabar con el innovador soltw.

I
que almacena su cerebro. Temas tan can-
dentes como la inteligencia artificial o la
fusion del hombre v la maquina se daran
cita en esta pelicula de Wally Pfister
Scarlett Johansson se ha metido en el
papel de una alienigena letal en Under the

15

Skin vy le tiene cogido el gustillo al género,
porque a las 6rdenes de Luc Besson pro
tagomizara Lucy
tu mujer gue
portar drogas en su cuerpo, lo que tiene
unas consecuencias inesperadas para ella:
no experimenta dolor, puede congelar y
hacer avanzar el tiempo, consigue absor-

La cinta narra las aven-

15 de u ¢ ve obligada a

{({ UN GENERO MAS VIVO QUE NUNCA
Y CON GRANDES PRESUPUESTOS ))

ber conocimientos de forma instantdnea,
pelea con una fuerza arrolladora e incluso

comienza a mover objetos con la ie.

El acabado visual nos hace esperar una
grata sorpresa.

Por ultimo, Ethan Hawke encabeza ¢l
cartel de Predestination, que nos llevard a
conocer a un agente que viaja al pasado

para 'I't‘L']llh!'I'HL' a S0 IS Cn Su vVers
mas joven y perseguir a un criminal g

lleva eludiéndole toda la vida.

El espectaculo esta

servido

con la nueva Transformers 4

Estrenc 8 de agosto ™ Produ Paramount

Si os pustan las batallas de robots gigan-
tes, las batallas espectlaculares

especiales, tenéis una

s La era

n, pelicula con la que se

r una nueva trilogia basada

)s personajes de Hasbro.
:cidn estan asegura-
1 de los Autobots

v los Deceptic
por los Dinobols, be
paces

a a tirar la cas
adelantado en tv

tres pelis anteriores
por la ventana y h
ter que La era de la extincidn tendrd una
duracién de dos horas y media de pura
adrenalina. Aden reparto promete,
bre de Mark Wahl-

0"), Nicola Peltz

Motel”) o Stanley Tucei (“Los

n llamas”)

perar, Activision pre-

para The Dark Spark, un nuevo juego ba-




ESCAPARATE

LIBROS, COMICS
Y MUSICA

® Sherlock Holmes:
Los videojuegos del detective

Alolargo de 200 paginas, el indomito S*T*A*R* (alma mater de Matra Computer
Autemations, y veterano periodista bregado en medios camo Eurogamer, SJ Xtreme) hace
un repaso por los videojuegos que ha pratagonizado el célebre investigadar creado por Sir
Arthur Conan Doyle en los Gltimos 30 afos. 36 juegos analizados a conciencia a los que se
unen otros 40 titulos para i0S, Android y shareware/freeware, que dan como resultado una
obra imprescindible para los fans del célebre inquilino del 221B de Baker Street.

Aventuras para cuando
quieras soltar el mando.

Publicado por: Star-T Magazine Books
Precio: 14€

BSO OutRun Vol. 1,2y 3

4 Los fans de la mitica recreativa del Testarossa
estamos de suerte: Sega ha publicado en iTunes
la gue muchos consideran la mejor banda sonora
de videojuego de la historia. El primer disco redne
14 pistas con los ternas de la coin-op, los cortes
originales de Turbo OutRuny los nuevos teras de
30 OutRun de 305 (editado en la eShop japonesal.
El segundo recopila 35 cortes de OutRunners y el
tercern, 15 de OutRun 2. Pura gloria para los oidos.

Publicado por: Sega
Precio: 8,99 € cada volumen. itunes.apple.com

SF25: The Art of Street Fighter

Udon Entertainment rinde honores al rey de la lucha con 488 paginas que repasan toda la
historia de |a saga, desde su primera aparicion en los salones recreativos hasta sus dltimas
entregas. llustraciones, galerias de personajes, bacetos y mucho mas te esperan en un libro
imprescindible que incluye mas de 100 paginas de material inédito hasta la fecha, entre

los que se cuentan entrevistas con sus creadores y nuevas piezas de arte, creadas para la
ocasidn por artistas japoneses de primer orden.

Publicado por: Udon Entertainment

Precio: 46,18€
23 Fotogramas por Segundo ? [‘mERAMAS
Albert Monteys, uno de os genios que mas carcajadas logran arrancarnos cada semana DUR SEGUHDO

desde las paginas de El Jueves, a través de clasicos como Tato o Para Ti Que Eres Joven,
se mofa a conciencia de la industria del cine en este tormo, que recopila los chistes
publicados en 2012 para ELS0, el diario del Festival Internacional de Cine de Gijon. Son
sélo 24 paginas [a todo color], pero valen su peso en oro. Directores, productores, actores,
criticos, espectadores... nadie queda indemne en una sucesidn de tronchantes vinetas.

Publicado por: Carambacomics.com
Precio: 6€
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Ediciones especiales, figuras,
ropa... todo para los jugones.

BAZAR

Dale un besito a Jack antes de acostarte.

Impresionante. Terrorifica. Son los adjetivos que se nos ocurren para describir esta figura de Brother
Production que reproduce, a escala 1/4, a Jack Torrance, el protagonista de El Resplandor. EL nivel de
realismo del rostro no estd a la altura de las obras de Hot Toys lquiza para no buscarse lios con los
abogados de Nichalson), pero su fidelidad con la pelicula es alucinante, No sélo por la caja en la que
vieng, que reproduce el patrén de la moqueta del Hotel Overlaok. Entre los accesarios que incluye
esta figura de 30cm lcon 35 puntes de articulacién), no faltan ni el hacha ni la magquina de escribir
con las frases que Jack repetia sin parar, dos pares de manas intercambiables... Una pasada.

Mas informacion en: www.vistoenpantalla.com
Precio: 182,95€

Coémo darle un toque de
actitud a tu terraza o jardin

i Cansado de los tipicos enanitos de jardin? ; Detestabas al
enano viajera de Amelie? ; Sigues sin superar el final de David
Gnomao? Pues esta figura, llamada Rampaging Kaiju Garden
Gnome, acabard con todos tus traumas de una manera

tan resolutiva como festiva. Con 22 centimetros de alturay
confeccionada con poliresina, soportard las inclemencias del
tiempo y pondra el contrapunto elegante a esas horteradas
gue tus padres suelen traer del Leroy Merlin.

Mas informacién en: www.thinkgeek.com
Precio: 19,24 €

¢A quién vas a llamar? A todos,
para que vean esta maravilla

La magia de LEGO Ideas ha hecho realidad lo que llevabamos décadas
sofiando. Los Cazafantasmas y su mitico coche Ecto-1 regresan como
blogues de plastico, gracias a los votos de los fans en la web de Lego,
El set, con licencia oficial, conmemora el 30° aniversario de la pelie
incorpora, ademas del vehiculo, figuras de los 4 cazafantasmas y un
libreto con imagenes y anécdotas sobre el film. Solo le falta Moguete...

Mas informacién en: shop.lego.com

Precio: 49,99€

Los superhéroes de DC,
con la seleccion espanola

El mundial de Brasil estd a punto de empezar, y Warner
Bros nos quiere poner elegantones sin recurrir a la tipica
camiseta oficial que vestira todo "quisqui”, La coleccion
National Pride, a la venta en exclusiva en Carrefour,
combina los colores de la seleccion con los logos de los mas
conocidos héroes de la OC [Batman, Superman, Flash...].

Mas informacidn en: www.carrefour.es

Precio: 12,99€

113 HC
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JUEGOS NEXT GEN

MGS V, The Witcher lll, Batman Arkham Knight, The
Division... repasamos la nueva hornada de titulos que
por fin van a exprimir la potencia de PS4 y Xbox One.

Printed in Spain
HOBBY CDNWMS v

VIDADEWii U

El futuro de la consola de Nintendo
se ilumina con un monton de juegos
exclusivos para los proximos meses.
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er en exclusiva el nuevo
Call of Duty. Fueron sus
. propios creadores
quienes nos presentaron
todas las novedades, y
nos guiaron por dos \
niveles a los que nadie
mas ha tenido acceso.
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CALL OF DUTY
ADVANCED WARFARE

»4 DE NOVIEMBRE
»SHOOTEM UP
»ACTIVISION

» PS4, XBOX ONE, PC

len Schofield y Michael Condrey, los
Gfundadores de Sledgehammer Games han

sido los encargados de presentarnos tres
niveles del nuevo Call of Duty Advanced Warfare.
En un céntrico hotel de Londres han comenzado
aclarandonos que “se trata de una auténtica
experiencia de octava generacion, con un motor
grafico desarrollado especificamente para las
nuevas consolas”, PS4 y Xbox One.

Despues de proyectar el trailer y una demo

técnica, en la gue uno de los soldados se dirigia a
nosotros para presumir de la captura facial y los

4 GALEDUTY AD\VANCED WARFARE
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El juego estara
ambientado en el
ano 2054, en una

guerra plausible
desatada por las

Corporaciones

| Militares Privadas

UNA NUEVA
GENERACION
DE ARMAS

El auténtico protagonista del
juego es el exoesqueleto. Gracias
a esta equipacidn, el soldado
Mitchell serd capaz de saltar
varios metros en el aire, golpear
con fuerza sobrehumanay llevara
cabo maniobras muy arriesgadas.
La equipacion del afio 2054
también ofrece blindaje adicional,
un sistema de camuflaje 6ptico
-parecido a lo visto en Metal Gear
Solid- e incluso unos guantes que
nos permiten pegarnos a la pared.

Al finalizar cada nivel, podemos
invertir los puntos de experiencia
obtenidos en mejoras para este
modelos “ingame”, por finhemos podido saltarala dispositivo, que también se usara
accion. Lo primero que nos han aclarado es que se en el modo multijugador.
tratade niveles delterceracto, enque controlamos
al soldado Mitchell, que se ha incorporado al grupo
derespuestainternacional Sentinelyluchacontrala
PMC Atlas (bajo el mando de Jonathan Irons).

La secuencia comienza con una persecucion
en coche, en el Golden Gate de San Francisco.
Schofield aclara que “todos los vehiculos del

juego se pueden controlar” (nada de fases sobre
railes) y nos habla del disefio de niveles: “son
‘sandbox lineales’' es decir, que podemos






tendremos que
pasarnos el iue

» movernos con libertad en entornos semiabier-
tos". Muy pronto, el infierno se desata sobre la
superficie del puente, y disfrutamos de un tiroteo
frenético, en que el soldado Mitchell -el tnico
protagonista del juego- hace uso de su exoesque-
leto para saltar, arrancar la puerta de un coche y
utilizarla como escudo balfstico, o ralentizar el
tiempo (con la funcion EXO Overdrive).

Despuésdedisfrutardeunsalvajeenfrentamien-
to final contra un enjambre de drones, que termina
con una explosion al estilo Hollywood, saltamos
inmediatamente al segundo nivel de la demo:
un portaaviones que se encuentra bajo el control
de Atlas. “Este es un momento relevante del
argumento -que se extiende alo largo de ocho
anos- y queriamos que resultase plausible”, nos
indica Schofield. “Preguntamos a expertos de

DARPA y la NASA como seria un barco militar en
un futuro inmediato y cual seria la mejor forma

de asaltarlo”. Mientras tanto, en la pantalla

vemos como Mitchell utiliza tirolinas, granadas
que detectan la posicion de los enemigos con un p

NUESTROS
ENEMIGOS
DEL FUTURO

El actor Kevin Spacey (House of
cards) interpreta el papel de
Jonathan Irons, nuestro enemigo
en el juego. Se trata de un
megaldmano, duefio de Atlas, una
de las Corporaciones Militares
Privadas mas poderosas del
mundo, y antiguo jefe (y mentor)
del soldado Mitchell. Su ambicion
es convertirse en dictador.

Sin embargo, Irons no empuiia
las armas. Su hombre de
confianza es otro soldado, Hades,
con voz de Sharif Ibrahim. Mitchell
tiene que vérselas con él varias
veces a lo largo del juego.




» EMP yotros dispositivos futuristas, como un
inhibidor de senales. De nuevo, el final de la fase
dispara los niveles de adrenalina, mientras
controlamos un enorme canon de pulsos para
destruir un carguero enemigo

Los responsables de Sledgehammer han
puesto mucho hincapié en el ritmo de juego: “no
podemos hacer que todos los niveles sean
disparos constantes”, y nos lo demuestran con
un tercer escenario, Aftermath, ambientado en
las calles de Detroit. Tres afios después de una
catastrofe de primer nivel, tenemos que
infiltrarnos en un campo de refugiados y realizar
la extraccion de un doctor. Este escenario alterna
secuencias de infiltracion, enfrentamientos
directos y una persecucion a bordo de uno de los
nuevos vehiculos del juego: la hoverbike, que se
desplaza a unos centimetros del suelo.

Por supuesto hay mucho mas. “Nos morimos
de ganas por mostrar el multijugador, que
hemos realizado teniendo en mente los
eSports”. Condrey y Glen Schofield se muestran
orgullosos: “somos el primer equipo que ha
contado con un ciclo de tres afios para desarro-
llar CoD Advanced Warfare, y estamos prepara-
dos para que se convierta en una franquicia de
por si, como Modern Warfare o Black Ops”. El
juego saldra en PC y next gen (no se ha confirma-
do PS3 y Xbox 360) el proximo 4 de noviembre.

8 CALIDUTYADVANCED WARFARE



LA HISTORIA DEL
SOLDADO MITCHELL

Mark Boal, autor de los libros The Hurt Locker (En tierra
hostil) y Zero Dark Thirty, y Mitch Hall (miembro de los

Navy SEAL) le han dado forma a la historia de Call of Duty

Advanced Warfare. Nosotros seguimos la evolucion de
un soldado por tres estadios: cuando pertenece a los
marines de los EE.UU, su etapa en la Corporacion
Militar Atlas, y finalmente cuando se incorpora a los

Sentinel, lo que sus autores han definido como “los . °

Tier 1 del futuro. Un equipo de élite internacional,
que actuaria como el Seal Team Six". -

Todos los
vehiculos de

Advanced
Warfare se
pueden pilotar.

No se moveran

sobre railes.

o)
- -
=
:i'
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EL MODELADO

Nunca en la saga hemos
observado unos modelos tan
detallados. La expresividad de
los personajes y su integracion
con los escenarios son fruto de
un desarrollo de tres afios.

TEXTURAS

Las texturas en alta resolucion
nos permiten disfrutar de
elementos reconocibles en la
composicion de uniformes, la
piel, el sudor... La suciedad y las
heridas contribuyen al realismo.

10 CALDUTYADVANCED WARFARE
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SUPER POTENCIA BELICA

Durante la presentacion que nos ofrecid
Sledgehammer, insistieron varias veces que sera
el primer Call of Duty desarrollado con la octava
generacion de consolas (PS4 y Xbox One) en
mente. Esto es lo que permite su nuevo motor.

LAS PARTICULAS
DEL FUEGO

Los primeros juegos “next gen”
destacan por la fisica de parti-
culas. En estaimagen se puede
apreciar el efecto combinado de
llamas, humoy cenizas. Elagua
también nos ha impresionado.

ANIMACIONES

La captura de movimientos,
apoyandose en un sistema
de colisiones preciso y fisica
“next gen”, consiguen que los
personajes se muevan como
auteénticos soldados.

4 =

-

ILUMINACION
Y REFLEJOS

Sledgehammer ha estudiado
los materiales que se usaranen |
el futuro (desde el asfalto a las
S carrocerias inteligentes) y ha

- reproducido el comportamiento
) Optico de todos ellos.

60 FPS

La tasa de 80 fps, convertida
en sena de identidad de la
saga, garantiza que Advanced
Warfare se movera con fluidez
y definicién. La resolucion
nativa es de 1080p.




Ambientacion real

ALTA TECNOLOGIA MILITAR

Para imaginar como sera la guerra en el afo 2054,
Sledgehammer Games se ha rodeado de expertosy ha

replicado la tecnologia que se esta investigando ahora
mismo -como prototipos- en DARPA. Asi se consigue
una ficcion bélica muy realista.

EL EXOESQUELETO

En la imagen, el prototipo de Lockheed
Martin HULC, muy similar al exoesque-
leto que utilizamos en Advanced War-

fare. Permite cargar hasta S0 kg gracias
a su estructura de titanio y correr a 16

Km/hsincansarnos. Duplicalafuerzade
un hombre con sus brazos, yademas es
muy resistente, para soportar las condi-
ciones de uncampo de batalla. Pendien-
te de aprobacidn por parte del ejército.

REALIDAD
AUMENTADA

Através del casco el soldado recibe
informacion en tiempo real del campo
de batalla, suarmay sus aliados, asi
como lecturas de mapas. En la imagen
podéis ver el prototipo real de TALOS
para el SOCOM del departamento de
defensa de los Estados Unidos.

El futuro de los rifles de asalto son armas magnéticas, tipo railgun,
que en lugar de utilizar municidn convencional imprimen las balas
deformainstantanea, a partirde ungel. Arriba os mostramos uno de
los prototipos que se han disefado para el juego.

12 CALDUTY ADVANCED WARFA



TANQUES Y NUEVOS
VEHICULOS DE GUERRA

El juego mostrara la evolucion

de los tanques modernos, con
blindaje e invisibilidad para radares.
También hemos visto nuevos
transportes aéreos, disefiados a
partir del modelo actual VTOL.

TR
1

{

14114}

DRONES
DE COMBATE

Son vehiculos no tripulados que
pueden desplegar una gran poten-
cia de fuego, con precision
y sin riesgo para los pilo-
tos. Comparten el cam-
po de batalla (aéreo y
terrestre) con los efec

’ — tivos tradicionales.

) '_f;:fwe ';__
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LAS CORPORACIONES MILITARES

PRIVADAS (PMC) LAC KWATEH

(8

En el afo 2054 las guerras no seran
cosa de los paises, sino de estas
empresas de seguridad, de alta
capacidadmilitar,que prestaransus
servicios al mejor postor. Academi
(antiguaBlackwater)yaoperaenAfganistan,conmasde100.000
contratistas como apoyo a las tropas militares regulares.




SLEDGEHAMMER GAMES

B Este equipo, formado por antiguos
,ﬁ‘\z.ﬁw P TR miembros de Visceral
' gam  Games,estuvo a cargo de

| i SLEDGEHAHMER - una entrega en tercera

ersona, ambientada en la

BAMES i v guerra de Vietnam, que fue
S ' cancelada porAchwsaon
' cuando se produjo la “fuga”
“ﬁe West y Zampella de Infinity Ward.

alio de Visceral Games en 2009, tras

lanzar Dead Spacey Dead Space
Extraction (la version para i0S) y colaboré
con Schofield en muchos de sus
proyectos anteriores. Una vez en
Activision, se ha centrado en esta saga.
Desarrollé Modern Warfare 3 tras
abandonar el CoD en tercera persona
ambientado en Camboya, y entonces
comenzo a preparar Advanced Warfare,
que esta previsto como una serie.

MICHAEL CONDREY

GLEN
SCHOFIELD

A ungue tiene en su curriculum
“joyas” como Street Fighter The
Movie (como artista), la verdad es que
sus trabajos han marcado un standard
de calidad. Antes de desarrollar Dead
Space para EA al frente de Visceral
Games, trabajo como director de los
juegos de El Sefior de los Anillos: El
Retorno del Reyy La Tercera Edad, y se
implico en la saga Soul Reaver.

14 CAL-DUTY ADVANCED WARFARE
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