~ 17 B84's Xbox Ofc » PS3 « Xbox 360 » Wii U + PC + PS Vita « 3DS *i0S * Android
TODOS LOS VIDEOJUEGOS PARA TDDOS LOS FORMATOS

-f' T T N2 274

1 .r-"

oulA

« —  consolabarata
| % deAndrmd'

" ASSASSIN'S
CREED UNITY

iLasagaviajaala
Revolucion Francesa!

SN

CT
MORPHEUS

= ESPECIAL 16 PAGINAS B e o

. .~ realidad virtual
MARIO ,,&

< \ 30JUEGIIS
- _ INDIE
e .. que triunfaran
§KART 8 L Q¥

- iDesafialaley! ®
(de la gravedad)

La historia de los
& ARCADE RACERS

YREGALAMOS > 67 | e GRATIS
e L PUSTEH
S DOBLE

. 1;1""”-:', ‘



ainment Inc. Also, “—_I"=3" is a trademark of the samea company.

it
TLITE

by Warner Bros. Entertainment Inc. Developed by TT Games Publishing Ltd.All rights reserved,

ant Europe. Published

- = i
7 ity -
e

AOXL]
EXCLUSIVO

Incluye el Pack
DLC Armeria en

2r3 Yy Pra.

También disponibleen PSS VITA Yy —J A.




EDITORIAL

BIENVENIDOS

El requisito principal para hacer una
buena portada es tener una imagen que
hable por si sola cuando tu revista llegue al
quiosco y se mezcle con decenas de otras
publicaciones. Una que sea reconocible v

JAVIER llame la atencién del lector sin obligarle a
ABAD fijarse en los titulares. Una que muestre,
Director de por ejemplo, a Mario montado en un kart.
Hobby Consolas ¢Acaso hace falta decir algo mas para saber

cual es nuestra apuesta del mes?

)l
ALA

La diversion es el motivo principal que
nos lleva a encender la consola, y Mario
Kart no se ha desviado ni un milimetro
de ese objetivo desde que el semaforo se
puso en verde por primera vez alla por el
ano 1992. En el reportaje de este mes hace-
mos un breve recordatorio de la saga, y es

jabad@axelspringer.es
@javi_abad_HC

SIGUENOS EN:
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www.hobbyconsolas.com

Heda ctor Jefe

alberto lloretmaxalspringeres
@Albertol.loretPM

@Hobby_Consolas  www.facebook.com/  plus.google.com/
obbY Rebbyconsols - stisbbytoraiatfical

[I11] TUDE Riagea

ante algo que lo va a cambiar todo.

Sony y la realidad virtual. Sony prepara
su sisterna de realidad virtual, por ahora :
con nombre en clave Project Morpheus,
para PS4 los lo contamos todo en este
mismo nUmerol. Las primeras impre-  :
siones, en general, han sido favorables... :
lo que refuerza mi idea en gue estamos

Mario nunca falla

echando la mirada atras (janalizamos
la primera entrega en el nimero
15 de la revista!) cuando te das
cuenta del enorme mérito que
tiene el haber mantenido du-
rante tanto tiempo las bases
que sento entonces: jugabili-
dad directa y risas garantizadas
en las partidas multijugador.

El paso a los graficos HD con su llega-
da a Wii U no solo representa la necesaria
actualizacion a los nuevos tiempos, sino
también un reto importante: conseguir que
el gran puiblico se enganche a la consola a
través de estas "carreras locas". Es una meta
ambiciosa, y alcanzarla puede llevar meses,
pero no hay nada imposible para Mario.

Jefe de Seccion

daniel@axelspringer.es
@Tycho: fan

Redactor Jefe [web)

david@axelspringer.es
@DMHobby

Rien n'est vrai, tout est permis. Un nuevo
Assassin’'s muestra sus cartas. Francia
parecia el camino logice para la siguiente
entregay, a diferencia de lo que muchos
opinan, yo si creo que disfrutaremos
mucho saltan a carros depaja en Paris.
Os presentamos Assassin’s Creed Unity
en un reportaje "tres agreable”.

Downgrades. Estas semanas la red se
ha encendido con las comparaciones
entre los primeros videos de Waltch
Dogsy Dark Souls Il y los juegos finales.
Durante el desarrollo pueden surgir
imprevistos gue afectan a la calidad
: grafica, pero deberian advertir que "no
representa la calidad final del juego”.

El empleo de tus datos personales estara sujeto a la normativa vigente sobre Proteccion de datos. Para mas informacion, consulta el recuadro correspondiente en la seccion "EL Sensor”.

inspirado en
res. Alberga

0ZI0

El club del suscriptor de Axel Springer

ESTOS SON LOS SORTEOS DEL
MES PARA NUESTROS SOCIOS

Una Mochila ROG Nomad de ASUS

Especialmente disenada para gamers,
ligera, resistente y con un diseno frontal

sSUSpension con espacio para equipos de
hasta 17 pulgadas. Incluye comparti-
mientos a medida para todos los
accesorios y perifericos y bolsillos
individuales para transportar el teclado,
el raton, la camara y los adaptadores.
Valorado en 139€

Tres Ediciones Coleccionis-
ta de Diablo lll: Reaper of
souls. Incluye la version
completa del juego para PC,
el DVD y Blu-Ray "Entre
bastidores”, la Banda
Sonora, el libro de Arte,
objetos exclusivos para
juego y una alfombrilla

de raton.

Valorado en 79,95€

los cascos de los gladiado-
un sistema interno de

Dos tarjetas de 50€ de gasolina

La tarjeta de gasolina es valida para
cualquier estacion de servicio BP y para
el combustible que prefieras. Es valida
hasta el 31 de diciembre de 2014.
Valorado en 100€
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EL HOBBIT

Revive las dos primeras pelis con
todo el humor y diversion LEGO

30 JUEGOS INDIES

Artisticos, originales, distintos... y todos geniales. Treinta
juegos indies a los que no deberias perder la pista
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3 tu revista tavarita en

http://bit.ly/T7NRoz

OU U 1

La consola Android que arraso en Kickstarter llega a Espana
y nosotros os “destripamos” todo lo que podeis hacer con ella
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12 numeros + Ear Force PX22 de Turtle Beach

Sumeérgete de lleno y céntrate en tu objetivo con los Ear Force PX22. Como auriculares oficiales de la Major League Gaming,
estos auriculares amplificados revolucionaran tu juego con el impresionante sonido y la comodidad que aporta

Turtle Beach durante largas horas de juego. Ademas, funcionan con practicamente todos los dispositivos:
iPlayStation 3 ™ y Xbox 360®, PC y Mac®, PS Vita™, tabletas y mas!

Es la hora de jugar con el mismo equipo con el que compiten los profesionales.
Oyelo todo. jSeras invencible!.

A ] @ ozio

El club del suscriptor de Axel Springer

Mejor precio Entrega Gratisla Entfrega Promociones
garantizado a domicilio edicion digital garantizada exclusivas

precio
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TOEN ANIMATION

E.r.u.cuj.)\’umn

|2 niimeros + |2 niimeros +
8 DVD Dragon Ball Z SUPERDESCUENTO

* Nuevo Master Digital Remasterizado.
 Formato de Pantalla 4/3. :
* Edicion Integra y sin censura. Cada ejemplar re nsale a2.33 €.
-. Te ahorras un 20% sobre el PVP
EEITETEY de portada

* Espanol, Japones, Gallego, Euskera, Catalan Dolby Digital 2.0

« Subtitulos en Espafiol.

* Ficha técnica y ficha artistica,

* Clip nueva edicion remasterizada.

* Edicion formato "slim box" con caratulas impresas a doble
cara con la guia de episoidos de la saga.

32¢

(gastos de envin incluidos)

Mas info: www.selecta-vision.com/Tienda/Dragon-Ball

Oferta sujeta a disponibilidad de stock. Los articulos pueden agotarse durante la vigencia de esta publicidad, Si fuera asi, nos podremos pondremos en contacto contigo para cambiar de eleccidn.

Puedes suscribirte por cualguiera de estos canales:
En ozio.axelspringer.es/hobbyconsolas
Por tel.: 202 540 777 y por e-mall suscripcion@axelspringer.es

En cumplimiento de la normativa legal vigente en materia de Proteccion de Datos Personales, te informamos que tus datos personales formaran parte de un fichero propiedad de Axel Springer Espaia, S.A. con objeto de gestionar
su suscripcion y ofrecerte, mediante e envio de comunicaciones comerciales, productos o servicios de nuestra propia empresa. Para ejercer los derechos de acceso, rectificacion, cancelacion y opesicion, deberas dirigirte por
escrito a Axel Springer Espaia, S.A. en la direccion ¢/ Santiago de Compostela, 94, 28035 Madrid. No se aceptan suscripciones fuera de Espana. Promocion valida hasta publicacion de oferta sustitutiva, Axel Springer Espaiia, S.A.
se reserva el derecho de modificar esta oferta sin previo aviso




EL SENSOR

SOY CORTANA, TU
ASISTENTE DEVOZ

Microsoft es uno de los mayores gigantes
del sector tecnologico, y esta a punto

de lanzar uno de los "crossovers” mas
peculiares que guepa imaginar: dentro

de poco, los usuarios estadounidenses

de Windows Phone 8.1 podran ponerle al
asistente de su teléfono la voz de Cortana, la
|A que acompana al Jefe Maestro en la saga
Halo, y sin necesidad de ser un Spartan.

QO ,

Hi, I'm Cortana.

ial de 2.500 euros,

jcion espec o
svil digno del Jefe Maestro, una edicl de los videojuegos

Project Spark... L.a industria s divertida.

Un teléfono m
|a vida sea un poco ma

un videoclip musical hecho con

ue
. Lunca dejara de sorprendernosy s

AGRIGCULTORES
ALAULTIMA

El sector primario es, seguramente, el
mas ingrato de los tres en que se divide
la actividad econdomica. Sin embargo,

si los videojuegos estan de por medio,
la agricultura puede convertirse en
algo tan divertido como llevadero. Asi,
Farming Simulator 14 no tiene nada que
envidiarle a otros simuladores, como
Gran Turismo o FIFA. Ahora acaba de
recibir una expansion en PC con 30
nuevos vehiculos, maquinaria y hasta
servidores dedicados para partidas
persistentes multijugador. Y si, por
extrano que os parezca, este titulo tiene
una importante legion de seguidores.

8 HC



UN VIDEOCLIP"
MUY CREATIVO

Linkin Park acaba de sacar un nuevo
sencillo, titulado Guilty all the same.
Lo curioso es que el videoclip se ha
hecho con la beta de Project Spark,

el juego que esta haciendo el Team
Dakota para Xbox One. Paralelamente,
la beta permite descargarse un nivel
especial en el que el acompanamiento
musical corre a cargo de la conocida
banda californiana. No es la primera
vez que Linkin Park se vincula a un
videojuego, pues una de las escenas
de la reciente adaptacion al cine de
Need for Speed cuenta también con
uno de sus temas, Roads Untraveled.

LA EDICION
MAS EXCLUSIVA

JoJo's Bizarre Adventure All-Star
Battle esta a punto de aterrizar en
Occidente, y Bandal Namco ha tenido
a bien celebrarlo con el lanzamiento
de una limitadisima edicion exclusiva

gue incluira una figura de
Swarovski hecha con

6.000 cristales. A Espana

SHELDON Y SU GRAN
DUDA EXISTENCIAL - Madrid, con un precio

de salida de 2.500
euros. El dinero que
se obtenga con ella se

destinara a Juegaterapia.

La serie televisiva The Big Bang Theory es un

caldo de cultivo ideal para los videojuegos. En el . .
capitulo 19 de la séptima temporada [The Indecision
Amalgamation), el histriénico Sheldon Cooper se

encuentra en la tesitura que atenaza ahora mismo a

muchos usuarios, la de si agenciarse una Xbox One

o una PlayStation 4. ;A quien no le ha pasado lo de ir

a una tienda y quedarse un buen rato dudando qué

hacer antes de apoguinar el doloroso montante?




nunca msa de moda,
y lo sabe muy bien

Yu Suzuki, uno de los desarrolladores mas reconocidos de la
industria, dio una conferencia sobre Shenmue en el marco de la
GDC de San Francisco. Ante la pregunta de cuando veremos la
tercera entrega que tanta gente reclama, solo se rié y comento
que le gustaria hacerla. Sigue sin haber nada "real"...

=» Consigue la camiseta de Hobby Consolas VINETA CONSOLERA POR SIGNO

WCOLABORA CON NOSOTROS!! W _vewavisto |- “s
4 (| CARADEBOBA..T
: - > | LAS CAMARAS LO HAN
Queremos que nos ayudes a hacer la revista. Por eso, e DOLAREST ( %w I n [n M ﬂ

cuando veas este sello en alguna seccion, participa

en ella por carta o e-mail [indicando tu direccion Lﬁmﬂé : R
postal). BURGLER, PEJANDO SIN -y

Todas las colaboraciones senaladas recibiran una COMER A LINOS

camiseta junto con un certificado que demostrara : DOSCIENTOS
que han participado en Hobby Consolas. :
PROTECCION DE DATOS: Los datos personales que g _;;;-
nos remitas para consultas, cartas, participacion en 3 : )
sortens o concursos seran incorporadas, mientras : N
dure su gestion, a un fichero responsabilidad de Axel a \‘
Springer Espana, 5. A., con domicilio en C/ Santiago ‘L AN [
de Compostela, 94 29 planta, 28035 Madrid, para W el |
responder a las consultas, publicar opiniones y S t ' |U -
votaciones o gestionar el envio de premios de R S - .
promociones y concursos. Puedes ejercer tus - - A ;
derechos de acceso, rectificacion, cancelacion y = 0 = . JMADRE MIA!
oposicion dirigiendote por escrito al domicilio de ' A " &Y AHOKA COMO
Axel Springer Espafa, S. A. "\ B ' ME ESCAPO DE AQUIT

NC ME PLEPO TELE-TRANS-
FORTAR HACIENDO LA
PIGESTION...!
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de

futuro de la industria?

Alberto Lloret

Redactor Jefe de Hobby Consolas

Abre los ojos, estimado Rafa. Y vete
haciendo a la idea: la Realidad Virtual
va a ser el siguiente paso en la evolu-
cion del videojuego. Un salto equipa-
rable al paso del pixel al poligono. Una
puerta a nuevas sensaciones y emo-
ciones que, al fin vy al cabo, era lo que
necesitaba ya esta industria. ;O acaso
quieres seguir jugando igual a como lo
has estado haciendo en las tltimas 3
generaciones? Los videojuegos pedian
yva un cambio, y la RV es la respuesta,
una respuesta que transformara inclu-
so géneros atrapados en el pasado.

cSonlos dlsposmvos

el

Rafael Aznar
Colaborador de Hobby Consolas

Oculus Rift v Project Morpheus me
recuerdan mucho al cacareado efecto
3D, que parecia que iba a comerse el
mundo con su "relieve visual" y al final
no ha catado ni las migajas. Siir al cine
y ponerse unas gafas ya es incomodo,
lo de los cascos aislantes que propo-
nen esos periféricos va a ser como
para salir corriendo a las primeras de

cambio. Ademas, el precio puede ser

desorbitado. Yo que las companias, me
centraria en hacer buenos juegos, y no
en divertimentos llamados a no pasar
de una simple tarde de curiosidad.

y
dh

fa) XBOX ONE A~ ra

- @

2>

de PS4 y Xbox One,
que se ha acelerado gra-
cias al lanzamiento de
dos pesos pesados como
InFamous y Titanfall.

la exguionista de
Uncharted, que ha ficha-
do por Visceral Games
para trabajar en su nuevo
juego sobre Star Wars.

estaria enfrascado en un
nuevo proyecto relacio-
nado con Halo. Podria
tratarse de una pelicula o
de otra serie televisiva.

> que esta a
punto de protagonizar
dos nuevos juegos junto
a su tropa: Mario Kart 8y
Mario Golf World Tour.

= LAS MOFAS hacia

Nintendo en el Twitter de
EA, con motivo del April
Fools' Day, el dia de los
inocentes en EE.UU.

- ELDER SCROLLS
ONLINE, que esta muy
por debajo de Skyrimy,
ademas, apuesta por un
modelo de suscripcion.

= NAUGHTY DOG, que

ha sufrido varias bajas de
peso. Justin Richmond,
el director del nuevo

Uncharted, ha dejado el
barco, como Amy Hennig.

- LA POLEMICA con
el bajon grafico de Watch
Dogs o Dark Souls Il res-
pecto a las demos técni-
cas que se mostraron al
ser anunciados.

> iASI SE HABLA!

&6 El mayor ene-
migo de la nueva
generacion de
consolas es que
las companias se
agarren a la pasa-
da generacion. ¥%

&6 Preferiria no
hacer juegos que
se conviertan en
esclavos de com-
panias que solo
miran por sus
accionistas. #%

&6 Nunca hay

que subesti-

mar a Nintendo.
Seguramente este

a una maquina de
mostrarnos como
debe ser el futuro. ¥%

Cliff Bleszinski

Lorne Lanning
Creador de Gears of War

Creador de Oddworld

Peter Molyneux
Creador de Fable

HC 11
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-» Pensar como serian los
juegos de terror si cambiasen
el arma principal por una
escobilla de vater.

Pues nos olemos que seria un
iInfierno, tanto para el jugador
como para los pobres enemi-
gos, condenados al peor dolor.

=» Perder en Candy Crushy
Dark Souls Il. Me pregunto
como seria una mezcla de los
dos. Un poco bizarro, ;no?

El sufrimiento seria constante

en ese peculiar "crossover”, si.

-» Fantasear con lo que haria
con los poderes de InFamous.
Aplaudimos esas ensonacio-
nes tuyas, siempre que sean

para hacer el bien, claro.

Un altavoz para vuestros votos y opiniones

No seria de extranar ver una
segunda parte de Metal Gear
Rising Revengeance. Raiden
estaria encantado de rebanar
zombis a katanazo limpio.

-» Tener casi treinta anos

y regirse por un calendario
basado en la evolucion de los
videojuegos.

No eres el Unico. ; Quién no
asocia ciertos hechos a los
juegos que tuviera entre
manos cuando sucedieron?

=» El anuncio de Assassin’s
Creed Unity. jA toda "Bastilla”
hacia la revolucion francesa!
iLibertad, igualdad y fraterni-
dad! A ver como gestiona Ubi
la caida del Antiguo Régimen.

=» Jugar a Final Fantasy Xen
HD y volver a experimentar
esos fuertes sentimientos.

La historia de Tidus y Yuna dejo
marca, si. jQué obra maestra!

<» Estaria bien ver un pique entre Garret, protagonista de
Thief, y Barcenas, extesorero del Partido Popular, por ver
quién lo hace mejor en la mision del robo al banco.

Mucho nos tememos que Garrett tendria todas las de perder.

Es dificil vencer a alguien que ha tenido una cuenta en Suiza.

La verdad es que el
parecido entre Samus
Aran y MegaMan es
COMO para pensarse ese
proyecto. Como conge-
nien en Super Smash
Bros, no nos extranaria
lo mas minimo.

<» El poco exito de Thief.
Pensemos en positivo: a la
gente no le gusta robar.
Parece que, tras tanto hurto
de los politicos, la gente se ha
hartado de los ladronzuelos.

-» Que, en Monster Hunter,
puedas matar al Ceadeus en
cinco minutos y tardes media

hora en encontrar una hierba.

Ya se sabe gue la paciencia es
la madre de la ciencia...

=» Que, con tanto “crossover”,

aun no haya salido Zelda 211.
No acabamos de ver a Link

como Malamadre, la verdad.

-=» Pasarme Dark Souls Il con

solo 401 muertes en mi haber.

~H NO MOLA

3
e |
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iSe ha "casualizado™!
Si, tiene toda la pinta de que te
lo has pasado en un santiamen
y sin sufrir lo mas minimo...

=» Que vaya a haber dos
Assassin's Creed este ano.

¢ Qué sera lo siguente? ;Un
Assassin’s Creed mensual?
Si, y con DLC semanales. Sera
como Ir a misa los domingos
para cumplir con el credo, solo
que sera mas entretenido.

=» Quedarme sin espacio en
el cuarto. ; Podriais regalar el
mes que viene una pared para
los posters?

La crisis del ladrillo aconseja
no invertir en construccion,
pero haremos lo que podamos.

n_..
l
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=» El sospechoso parecido entre Sleeping Dogs y Waich
Dogs: menciones a perros, desarrollo de "sandbox"...

Se rumorea que la mente pensante tras ambos juegos es
el Senor Burns, alias 'Corazon de Perro’, que, igual que a
Smithers, instd a Square Enix y Ubisoft a "soltar a los perros”.

Participa en esta seccion escribiendo a:
sensor.hobbyconsolas@axelspringer.es

O bien entra en nuestra pagina:
www.facebook.com/hobbyconsolas

L as cuatro colaboraciones destacadas con un fotomontaje
recibiran la camiseta junto con un certificado que demostrara
que son colaboradores de Hobby Consolas.
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Vuestro disfraz
favorito de Mario

El fontanero vuelve a los karts, pero su
ambiente natural son las plataformas.
¢Cual de sus disfraces os mola mas?

e — -

Juegos Ianzadns sin pulir

Todos lo llamabamos "Mario Mapache” T PR PR [ N PR
a principios de los 90, hasta que IUIOULTF U0 WINMCUE A
descubrimos que en realidad el disfraz
era de Tanooki, un animal tipico japonés.
Descubrimos su disfraz en Super Mario
Bros 3y desde entonces casi todo el
mundo lo ve como su favorito. Esos golpes
de cola, esa forma de remontar el vuelo
durante unos segundos... ;Y el hecho de
que Mario queda super
mono con él, claro!
" Ojo, porque su disfraz
© mas reciente, el de
gato, también os
ha hecho bastante
gracia. Este Mario
es mas versatil con
los disfraces que
Mortadelo, oye.

Menudo chasco nos hemos llevado

al comprobar que, como algunos
comentabais, este juego se queda colgado
durante las pantallas. de carga. No nos ha
pasado ni una, ni dos, sino varias veces.

pero desde luego se esta convirtiendo en
un "mal” que parecia impensable anos

A ver si dentro de poco no se nos quedan
las motos "caladas”...

.......

JPor qué, en los Resident Evil, si te
muerden no te infectas?

Juan Fran
k6 Porque los poligonos no se
- . contagian. 99

LAt A2 2 L LE B2l ot Rl Lot Al 2l a0l el 2l bRl Rl 2Jd il i d e Rad i LR o LBt Bl 2l

Manda tus dibujos por Facebook

Antonio Martinez

- k& ; Y por qué alguien putrefacto
# tiene una mandibula tan fuerte
como la de ellos?99

CE LT TR R T PR A PR R P R T PN IR PN T PR R PRI AT TR A NI PR AT PR T g

Ivan Ruiz
&k Porque son del Barca y el arbi-
tro decide gque no hay contagio. 99

LA R AL IE R LR TR LAl Rl P JL e TRl LE R IELRRELTE LRl ol iy Ll iy L] ]

-} Carles Civico
*ff}‘l &6 Porque tienen el anticuerpo
*. ¥ & "protagonistus quiticaguis”, que
impide que se contagien. 99

AEEREAEEE IR AR R AR AR R RAET R AR AR R R R

Sebastia Rotger
% k& Porque en la precuela de la
. precuela de la precuela les mordia

Superman y los hizo inmunes. §9

Pablo éernar

ATk e Rt ek e o

Suponemos que se terminara solventando,

atras en consolas, pero que ahora sucede.

LO MEJOR
DEL TIMELINE
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Speeﬁ_ﬁhua{":ﬂi se hace es pnrqﬂe \.sencle‘ »
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Adrian Alvarez [Facebook)
- # E&&Muchos decian que los graficos
_no son importantes... Ahora, todo el
mundo se queja del bajon grafico de Watch
Dogs. Yo creo que va a ser original. 99

L L L R R e R P e R L T L P R e T R R PR R E R T S

Nintendero_Valiente (hc.com)

&6 En el lanzamiento de PS4 en
. Japon, Knack fue el titulo mas ven-
dido. Eso dice mucho de los gustos japone-
ses y de la importancia de los géneros. 99

LR LR LR LI R L R R R R RS L LR L L LR

" Kiraya Eirenare (hc.com)

- ﬂSny de ese 1% que prefiere tener
e 1 sus juegos en fisico: coleccionismo,
ojear el manual y olerlo, ver el disco y sus

grabados, ordenar las cajas en vitrinas... 99
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r « = Mask DeMasque [hc.com)

w7« W& Super Smash Bros es el juego
-« con mejor publicidad de la historia.
Cada semana se acaba hablando de é.. 99

Respetando [hobbyconsolas.com)
86 Tras la marcha del director y la

% guionista de Uncharted, lo que me

preocupa no es la fecha de salida, sino que
pierda sus senas de jdentidad. 99

Cloud x Tifa (hobbyconsolas.com)
& 3 evolucion de la experiencia de
juego no pasa por gafas de realidad

virtual como Oculus Rift. Seran un periferico
opcional mas, pero de ahi no van a pasar. 99

Obi Wan [hobbyconsolas.com)

&& The Division me parece lo mas

bruto, graficamente hablande, de lo
que hemos visto para la nueva generacion.
Espero que cumpla las expectativas. 99
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Hola32a (hobbyconsolas.com]

&k ; Podria ser que el éxito de Metal

Gear Solid V Ground Zeroes abriera
el camino a demos jugables de pago sies que
esos juegos son muy esperados?$9

L L T T L L L e N T T e T T T

" Roxx (hobbyconsolas.com]
‘ig K& Mucha suerte 3 Koji Igarashi, tras
su marcha de Konami. Esperemos
que pronto nos sorprenda con algo fabuloso al
mas puro estilo de la vieja escuela. 99
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EL SENSOR
RETUITEANDO OFFLINE .. vanei e campo

Mientras algunos hacen bien su trabajo, otros se retratan...

A quien seguir Xbox One

- H1Z1

Free to Play de Sony, con
formato MMO y con zombies
de por medio. Solo en PC.

XboxE3@Phil_Spencer

El nuevo responsable de la division de Xbox ha anunciado que el
contenido que presentara la compania para su nueva consola en el
Super Smash Bros E3 sera el mejor gue se ha visto en esta feria en anos.

Mas madera para Nintendo.
Llegara en verano para 30Sy
en invierno para Wii U

Abrir Responder Retwittear Favorito

La entrada de Phil Spencer como responsable de todo el

Wearable universo Xbox esta siendo un terremoto. Su experiencia en la

ﬂiﬁ"ﬂfi;’;ﬂgfﬁ‘ﬁf;;gg ) - {:Dﬂjpaﬁfa [Microsoft Studios] puede suponer un impulso muy

activos de esta tecnologia. positivo para Xbox One en los préximos meses. Si la compania
pone el foco en los juegos, va por muy buen camino.

Te ndenCiaS fa) XBOX ONE Xbox=1Phone@~hi i-_.,ﬁ pencer

En otra declaracion, Phil Spencer afirma que Xbox puede ser para
Thel astofUsPS4 hi-n;!'r:r-;:'_;rl lo-gue IPh one es para App le, en referencia a sus fueE’EES
ih _ k vinculos con los usuarios y la importancia dentro de la compania.
#Amazonkire TV
Borderlands Presequel

o0juegosWiill . pess
el muchos rumores que situan a Xbox como una division externa.
#lomodachiLife Y asegura que el CEQO de Microsoft, Nadella, considera a los
Titanfall340 juegos como ciudadanos de primera clase. Veremos.

Abrir Responder Retwittear Favorito

Como veis, no bromeaba antes. Spencer sale al paso asi de

HHumMans I N deseab I es

OculusFacebook @FPalmer Luckey

recibido amenazas de muerte tras la compra de Oculus por parte de
Facebook, como consecuencia de las reacciones negativas

Puedes sequirme . Abrip
en mi Twitter Digital:
@manu_delcampo

Responder Retwittear Favorito

Mientras Mark Zuckerberg afirma que el pastizal pagado
responde a una estrategia a largo plazo y que para ellos

esta tecnologia tendra multiples aplicaciones, algunos
energimenos han reaccionado como lo que son. Espero que
las medidas legales que se van a tomar les den su merecido.

Cazadorcazado@ cland Yee

El senador del Estado de California Leland Yee, conocido por su
cruzada contra los juegos violentos, ha sido detenido por corrupcion y
sobornos, con supuestas relaciones con la mafia y las drogas.

Abrir Responder Retwittear Favorito

Permitidme que me ria. Cuando suceden estas cosas, uno
piensa si realmente este tipo es tonto de remate o solo

un cinico de campeonato. Me inclino por lo primero. ;Le
mandamos un GTA 'V para que no se aburra en la carcel?




GAMETAB-ONE™

Quad Core CPU hasta 1,8 GHz

@ bigben

LA PLATAFORMA PORTATIL CON UN MANDO DE VERDAD
Y .. UNAPOTENTE Y COMPACTA TABLET PARA TODOS LOS DIAS.

GAMETAB-ONE™ incluye también un mando desmontable.
I Equipada con joysticks analdgicos, botones de accién,
una cruz direccional y gatillos,

® Pantalla 7”

® 2 camaras

sasgEmint LN 10 4 JUEGOS GAMELOFT PRE-INSTALADOS Y OFRECIDOS
* Procesador de cuatro ndcleos RK3188 Cortex - A9 de hasta 1.8GHz
® Procesador gréfico Mall 400 (Quad-Core 533 Mh2)

®* Memoria RAM: 2 GB DDR3 doble canal

* Capacidad de almacenamiento: 16 GB

® Puerto para tarjeta de memoria micro SD/SDHC de hasta 64 GB

* Configuration intégrale des boutons d’action

El compafiero perfecto para todos los jJugadores,

I GAMETAB-ONE™ es una potente tablet
del aficionado al jugador mas experimentado.

ASPHALTS DANGERDASH DRAGONMANIA GREENFARM3

2t 3 Gameal, Tl b deechia smssrentea Gameiel o kg te Gateko®l y Aspde sor e de e Gartehr® et Detntns nkion Todos v iesaeles cethe aarnties Tiecan o Lnigeies msitladee ol |_ingo Asprrall & Arore ule sof s efribeim e con cerechen de 105 de o propietalot
Diestaggies, Aryoiocali, G Py’ i corme (Tanotoied Y TR Dorwarhiiint o Geoogihe 1. 151 pokaon, v Asriciessicl i P Spetochusc 10 5 il & Par T o U Tabaics crimadlo y SImipantite pon Googie, ) &9 (158 ta Scuiieio o b conifcone dasceem o i Lichocls de Amftuickn dis Tt Cormmons 10
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Los exitos de ventas en todo el mundo para todas las consolas

DEL 1 AL 31 DE MARZO DATOS CEDIDOS POR GFK

o Por plataformas
N InFamnus; SecondSon | PS4 - | 1)
................................................................................................................................. : 1 FinalFantasyX/X-2 1 Minecraft
" Dlablu Il Reaper of Suuls PC 2 FIFA14 - 2 Plants vs Zombies GW
3 [T 3 Grand Theft Auto V : 3 Grand Theft Auto V
......................... M GSVG"‘J”"C'ZE"UESPS‘ 4 MGSV Ground Zeroes : 4 Dark Souls|l
& Final Fantasy X/X-2HD | ps3 i ol Ecauumuwhﬂm
5 T|tanfall ONE 1 InFamous Second Son : 1 Titanfall
6 F|FA 14 . PS3 2 MGSVGround Zeroes : 2 MGSYV Ground Zeroes
3 FIFA 14 . 3 Plants vs Zombies GW
g Grand Theft AutuV . PS3 4 Thief 4 Thief
5 Call of Duty Ghosts : B Ryse: Son of Rome
8  Diablo Il PC e
9 MGSVGround Zeroes . Ps3 | i2s
e ey o e e e T bt e St e 1 DKC Tropical Freeze i 1 Yoshi's New Island
0 Callof Duty Ghosts . PS3 2 Super Mario 3D World 2 Inazuma Eleven 3: Ogro
i ; : 3 ZombiU : 3 Animal Crossing NL
| & Assassin’s Creed Il & Layton vs Phoenix W.
InFamous Second Son Metal Gear Solid 5 N.SuperMarioBrosU : 5 Mario Kart7

-
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V Ground Zeroes

Pese a su escasisima
duracion, el "prologo”
protagonizado por Big
Boss se ha colado en la
lista por partida doble.

El "sandbox” de Sucker Punch se ha
convertido instantaneamente en el
juego mas vendido de PlayStation 4.
Buena parte de la culpa la ha tenido
el hecho de que, graficamente, sea el
mejor titulo que hay en la consola.

Final Fantasy X / X-2

Invizimals: La alianza
FIFA 14 :
Call of Duty Black Ops
La LEGO Pelicula :

Diablo Il Reaper of S.
Diablo I

Titanfall

South Park: La Vara...
The Bureau XCOM Dec.

AL N=-
AN -

En Gran Bretana

Del 23 al 2¥ de marzo Datos cedidos por VGChartz

En EE.UU.

Del 23 al 2% de marzo

En Japon

Del 17 al 23 de marzo Datos cedidos por VGChartz Datos cedidos por VEChartz

InFamous Second Son |

Titanfall

Diablo Il

Metal Gear Solid V Ground Zeroes
Minecraft «

Final Fantasy X / X-2 HD

Profesor Layton vs Phoenix Wright
Plants vs Zombies Garden Warfare
FIFA 14 ¢

South Park: La Vara de la Verdad

InFamous Second Son »

Titanfall

Metal Gear Solid V Ground Zeroes ¢
Diablo Il

Minecraft

Final Fantasy X / X-2 HD

BlazBlue Chrono Phantasma »=:
The Witch and the Hundred Knights
South Park: La Vara de la Verdad
Pokémon X/ Y =

Mario Party Island Tour

Sengoku Musou 4 =

Metal Gear Solid V Ground Zeroes
J-Stars Victory VS

J-Stars Victory VS _

Metal Gear Solid V Ground Zeroes
Pro Yakyuu Spirits 2014

Youkai Watch =

Sengoku Musou 4 ¢

Dark Souls Il =

O O~I0W0NMWN -
O -0 0 =]J]0WU"N L MN=-=
O W0 0 =] 0N I WN -

Titanfall. El shooter de

Respawn Entertainment
. se ha convertido en

uno de los titulos mas

atractivos del catalogo

de Xbox One, gracias a

Mario Party Island Tour.
La fiesta de minijuegos
de Mario y sus amigos
ha cautivado al publico
japones, en un periodo

, en que 3DS atraviesa

Diablo I, El estupendo
juego de Blizzard esta
de moda otra vez gracias
al lanzamiento de la
expansion Reaper of
Souls, que lo ha vuelto a

una pequena sequia de

lanzamientos.

catapultar a las listas de
casi todos los paises.

su espectacular mezcla
de titanes y "parkour”.




LA MEJORA QQUE ESTABAS ESPERANDO
PARA TU XBOX ONE™!

Canales separados
para juego y chat

i

Compatible con moviles
{juego y Llamadas)

'

Frontales
intercambiables

TURTLE

V/TSEALR.

#1 IN GAMING AUDIO

WWW.TURTLEBEACH.COM/XBOXONE
Copyright® 2013 Voyetra Turtle Beach, Inc. (VTB, Inc) All ights reserved. TURTLE BEACH, The Palm Tree, Voyetra and Ear Force are either trademarks or registered trademarks of VTR, inc.

property of thelr respective owners. Actual product appearance may differ from imagery.




B NOTICIAS

NUEVOS DATOS P54 - Xbox One - PC

Una union par
hacer frente &
la division

Massive Entertainment, el estudio de Ubisoft, sigue

trabajando duro en el desarrollo de Tom Clancy's The
Division, un titulo que promete ser rompedor con su
coctel de accion, rol y "sandbox”. El futuro esta aqui.

Uno de los titulos mas sorprendentes del E3
2013 fue Tom Clancy’s The Division, una nue-
va subsaga dentro de la marca del ya fallecido
escritor. Desde entonces, Ubisoft, que esta muy
volcada en la promocion de Watch Dogs, apenas
ha dado nuevos detalles, pero se espera que sea
uno de los grandes titulos para la campana na-
videna de 2014, aunque algunos rumores apun-
tan a un posible retraso hasta 2015.

Ultimamente, se han revelado nuevas image-
nes que invitan a frotarse las manos, algo que
sera condicion “sine qua non” para sobrevivir
en la gelida Nueva York en que se ambientara el
juego. Asi, tras la liberacion de un virus, la Gran
Manzana se vera sumida en el caos y el presi-
dente de Estados Unidos dara la orden de que
se despliegue la Division, un grupo de agentes
encargados de salvaguardar el orden y dar con
los responsables de la catastrofe.

¥ GRAFICAMENTE, THE DIVISION

Sera un shooter en tercera persona con gran
primacia de las coberturas, pero no se limitara
a ser un pasillo. Al contrario, la ciudad sera un

enorme mundo abierto por el que podremos

desplazarnos en busca de misiones. Ademas,
habra un importante componente de rol, con
subidas de nivel, personalizacion del agente o
mejora de las armas. No acabara ahi la mezcla
de géneros: también habra toques de MMO,
hasta el punto de requerir conexion permanen-
te obligatoria a Internet, ya que, si bien habra
enemigos manejados por la IA, la interaccion
con otros jugadores sera la piedra angular.
El juego usara Snowdrop, un motor gra-
fico creado expresamente para la nueva
generacion. Tanto es asi que solo llegara
a PS4, Xbox One y PC, algo que muchos
estudios se resisten a hacer, aferrados al
colchon de usuarios de PS3 y Xbox 360. *

PROMETE ESTAR ENTRE LA ELITE

DE LA NUEVA GENERACION &

desde las alturas

sera la mejor que se haya visto.
La isla de Manhattan y SU periferia
seran perfectamente reconocibles.
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0, el mundo del

estara lleno de personas con
que cooperar. Se podra entrar y

E
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salir en cualquier momento.
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de disparos

Y coberturas My

g

similar al de Gears of War.

un espectaculo: iluminacion
dinamica, entornos que se

truir ampliamente...

.
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podran des




PRIMEROS DATOS NINTENDO 3D5

Tus Vlii cobraran vida
en Tomodachi Life

¢Que pasaria si tus Mii favoritos se fueran a vivir juntos a un bloque de apartamentos y
se relacionaran entre ellos? jLa respuesta te la va a dar el 6 de junio Tomodachi Life!

Tras un 2013 formidable, Nintendo
3DS se enfrentaba a un 2014 con
menos bombazos... en teoria. Por-
que la Gran N siempre es capaz de
generar exitos de produccion propia,
e incluso antes de que este verano la
serie Super Smash Bros se juegue
por primera vez en portatil, llegara
un titulo que puede convertirse en
la sorpresa de la temporada: Tomo-
dachi Life, una mezcla entre los Los

Sims y Animal Crossing gue viene
avalada por su éxito en Japon, donde
ha vendido 1.600.000 copias desde
su lanzamiento en abril de 2013.
Los protagonistas de Tomodachi
Life son tus Mii, los que elijas de en-
tre los que hay en tu consola: tu, tus
amigos... je incluso los Mii de cele-
bridades que quieras crear para la
ocasion! Vamos, que si te apetece
puedes meter de vecinos a Messi y

Cristiano y ver qué tal se llevan. To-
dos viven en un edificio de aparta-
mentos situado en las isla en la que
se desarrollara el juego, y tienen su
propio y libre albedrio, en funcion
de la personalidad que ta, previa-
mente, les has dado: cada uno tiene
su forma de ser, sus aficiones, sus
gustos y deseos... Y veras como se
relacionan entre ellos en funcion de
los mismos. Tu mision sera hacerles

felices en el diaa diay, a largo plazo,
ayudarles a alcanzar sus suenos y
esperanzas, aunque sean tan locos
como, por ejemplo, convertirse en
estrellas del rock. Tomodachi Life
tendra un gran componente social,
con opciones de Street Pass y la po-
sibilidad de sacar instantaneas de
la vida de tus Mii y compartirlas en
las redes sociales mas importantes.
Aqui huele a nuevo fenamenao...

Enciende tu consola y comprueba en qué andan tus Mii.

COSAS QUE PASAN EN TOMODACHI LIFE Las situaciones cotidianas, y comicas, estan aseguradas.
.l LOS Mii

SOCIALIZAN
Acuden a
barbacoas o

PEQUENOS
PLACERES
Como las
personas,

CADA Mii TIENE
SUS GUSTOS, y

. conocerlos sera
importante para

1 hacerles felices.
Por ejemplo, dar-
les comidas que
les entuamsmen
Sera una manera

y de garantizarles
un poquito mas

de felicidad.

os Mii = . . ‘conciertos,

chismorrean
unos de
otros... jy hasta
; pueden acabar
discutiendo si
son de caracter
incompatible!

disfrutaran de
los pequenos
placeres de la
vida, como este
bano relajante
que se pega
lwata.

iLo que me gustan a mi las barbacoas!

20 HC
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ESTE ES EL Mii de Satoru
Shibata, presidente de
Nintendo Europa. En
Tomodachi, cualquier

Mii que tengas en tu 3DS .
puede ser protagonista.

4

e

I i
T — 1!‘_‘

Cup of tea?

Editar

“ UN JUEGO DA VIDA
Y PERSONALIDAD A

LOS Mii... ;POR FIN! =

TUS Mii, LOS
PROTAGONISTAS

Tu decides quien vive en el juego: cualquier
Mii creado con el editor de 3DS, o recibido por
StreetPass o en forma de codigo QR.

DEFINE SU
PERSONALIDAD
Hay 5 parametros
distintos, y tu
decides los
valores de cada
Mii para crear

su personalidad
unica.

La personalidad de Sofa es...

LA VOZ, MUY
IMPORTANTE
Ademas de su
rasgos fisicos,
podras definir la
voz de cada Mii.
iTrata de que se
parezca a la del
personaje reall

iDEJALOS VIVIR!
Se relacionaran
en funcion de su
personalidad, y
pueden ser felices
o desgraciados...
jayudales a
CONseguir sus
suenos!

"' EL cicLo
DE LA VIDA

DISFRUTARAS
MINIJUEGOS
Si un Mii esta
pasando un enamorarse,
mal momento, casarse... y
entretenerlo ' hasta tener un

con algunos de
los minijuegos
disponibles,
como este de
cartas, sera
buena idea. . s ¥ panales?

para que esté

que cambiar

Dos Mii pueden

bebe. Acunale de
manera correcta

contento. ;jHabra

. ) Pulsa
' Start

por Alberto Lloret

@AbertolloretPM

Sin exclusivas a la vista

El primer afio de vida de una
nueva maquina siempre es flojo,
lo sé. Pero me "preocupa" que,
tras haber lanzado Infamous
Second Son y Titanfall, las
consolas de nueva generacion se
han quedado sin municién exclu-
siva para los proximos meses. Y
no para un par, precisamente...

Si miro en los planes de lanza-
miento solo veo titulos multi-
plataforma ( Wolfenstein, Watch
Dogs, Murdered Souls, UFC...).
Muchos me llaman, pero, ;dénde
estan los exclusivos que "justifi-
can" mi decision de compra?

DRIVECLUB es una de las exclusivas -de
las muchas- que aun no tiene fecha...

¢Donde estan Driveclub, The
Order 1886, Halo 5 o Quantum
Break, por citar algunos? Tal y
como vo entiendo las cosas, son
Microsoft y Sony los que estan
'fallando" al usuario, los que no
estan suministrando a su plata-
forma del contenido que la dife-
rencia de la del rival. Por ahora,
son las third parties y los inde-
pendientes los que estan haciendo
esa parte del trabajo.

Quiero creer que, una vez pasado
el E3 v nos acerquemos al primer
cumpleanos de PS4 y XO, la cosa
empezara a cambiar... pero no sé
por qué, algo muy en el fondo me
dice que estas Navidades volveran
a estar protagonizadas por titulos
multiplatatorma, que en muchos
casos también apareceran en PS3
vy Xbox 360. ;Habra que esperar
otro ano para que las exclusivas
sean las protagonistas de la nueva
generacion? Me temo que si...

HC /]




ANUNCIO PS4 - XBOX ONE - PS3 - XBOX 360 - PC

regresa a las consolas con
tres "shoot em up” con
orientaciones muy diferentes.

Para muchos jugadores, la época dorada de los “shooter™
bélicos fueron los titulos ambientados en la 22 Gue-
rra Mundial. Juegos como Medal of Honor, Call of Duty,
Brothers in Arms, Hour of Victory... que nos invitaron a
revivir la guerra en todos los frentes. Sin embargo, de un
tiempo a esta parte, los desarrollos han cambiado esta
ambientacion historica por la guerra moderna.

Ahora la tendencia esta a punto de cambiar. Por un lado,
se acercan dos “shooter” en primera persona: Wolfenstein
The New Order [del que mas adelante podéis leer un com-
pleto avance) que esta ambientado en una Historia alter-
nativa en que ganaron los nazis, y Enemy Front, un juego

22 HC

La ll Guerra &
Mundial vuel
a las consolas

El mayor conflicto armado de la historia, la 2% Guerra
Mundial, vuelve a la primera linea de los shooters.

desarrollado por Ci Games con el motor Cry Engine 3, que
recupera las situaciones clasicas de otros juegos, como
escaramuzas contra batallones alemanes, infiltracion, eli-
minaciones con un Springfield de francotirador...

Por otra parte, Rebellion esta a punto de lanzar la ter-
cera entrega de Sniper Elite (el primero que aparecera en
PS4 y Xbox One), que conservara la mezcla entre infiltra-
cion en tercera personay disparos en perspectiva subjetiva
[sélo con rifle de precision). Ademas, sera el primer juego
de la saga con modos multijugador tanto cooperativos co-
mo versus incluidos en el propio juego (en Sniper Elite V2
el multijugador era un DLC) y se desarrollara en Africa.



Head
" shot

por David Martinez

david.martiner@axelspringer.es

ENEMY FRONT |

uCi Games mPS3, Xbox 360, PC
#Verano 2014

Regresa el estilo de los
clasicos, como Medal of
Honory los primeros Call
of Duty, en un "shooter”
subjetivo protagonizado

por un reportero de guerra
norteamericano que se pasa
a la resistencia. El motor
CryEngine 3 permitira unos
disenos muy detallados, con
una campana que durara

unas 10 horas y multijugador

clasico para 12 jugadores.

SNIPER
ELITE Il

2 Rebellion mPS3, Xbox 360, P54,
Xbox One, PC m 27 de junio

El frente de Africa es el escenario
de este juego, que combina

sigilo en tercera persona con los
disparos mas letales. Nuestro rifle
de precision, los prismaticos y las
trampas explosivas resultaran mas
utiles que cualquier ametralladora
para diezmar a las tropas
alemanas e italianas asentadas en
Tobruk, Halfaya, Kasserine...Con
multijugador versus y cooperativo.

75 anos no son nada

Precisamente 75 anos han
pasado desde la invasion de
Polonia por parte de los alema-
nes v el comienzo de la Segunda
Guerra Mundial. Ha sido el
conflicto mas grande de todos los
tiempos, vy no es de extranar que
también haya servido como ins-
piracion para decenas de juegos
(desde "shooter" multijugador a
simuladores de tanques y aviones
o titulos de estrategia en tiempo
real). Pero muchos jugadores

se quejan de que los juegos de
ambientaciéon moderna son mas
-apidos vy divertidos.

L0OS SHOOTER BELICOS beben de los
grandes conflictos de la Historia.

No es mi caso, puede que yo esté
chapado a la antigua, pero prefie-
ro los disparos mas contundentes
con un Kar 98, o el M1 Garand,
en los que habia que apuntar con
la mira de serie "ironsight" v no
con una ACOG. También aplau-
do la variedad de este conflicto:
de los pantanos del Pacifico a

la estepa rusa, de las ciudades
europeas al desierto del norte de
Africa... o el uso de maquinas de
guerra innovadoras para la época.

Evidentemente el mercado es el
que manda. El éxito o el fracaso
de esta nueva hornada de juegos
ambientados en los afnos cuarenta
dependera de las ventas, pero vo
agradezco que los desarrolladores
no le hayan "perdido el respecto’
a la Gran Guerra. Dicen que los
que lucharon alli fueron la ulti-
ma gran generacion de hombres,
a ellos les debemos la paz que
hemos vivido en Occidente.




CERO PROMETE
DEJAR TIROTEOS

MUY ALOCADOS B

EL ENTORNO
"LUNAR"
promete dejar
situaciones
de auténtico
infarto, como
tiroteos en los
que el oxigeno
no abunda

y saltos
imposibles.
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Houston, tenemoé ina
pre-secuela

La saga Borderlands continuara este otono con
Borderlands: The Pre-Sequel! la nueva aventura
que nos invita a visitar el satelite de Pandora.

L os creadores de Borderlands han querido
despedirse por todo lo alto de la "presente”
generacion con una nueva entrega situada
entre los dos juegos. "Pre-secuela” es el ter-
mino utilizado para definir este curioso inter-
medio, que narrara el ascenso al poder de
Jack el Guapo, el villano megalomano de la
segunda parte. Los chicos de Gear-
box y 2K Australia han querido ser
fieles a sus seguidores y lanzaran
el titulo en plataformas de la pasa-
da generacion, en las que sin duda
conservan mas seguidores. Y estos
pueden estar tranquilos, pues las
mecanicas que nos enamoraron en
el pasado vuelven con mas fuerza
gue nunca: intensos tiroteos con
elementos RPG, aderezados con el

estilo grafico marca de la casa y mucho hu-
mor. Pero también hay lugar para las nove-
dades: la historia transcurre en Elpis, la luna
del planeta Pandora, y tendremos que adap-
tarnos a la gravedad cero para sobrevivir.

Un jetpack y una suerte de escafandra nos
permitiran sortear los peligros del entorno
aungue, eso si, por tiempo limitado. Tambien
se ha anadido el elemento Cryo (hielo) a las
armas, asi que disfrutaremos como enanos
destruyendo enemigos congelados. Cuatro
personajes vuelven a ser los protagonistas
de esta entrega, y son caras conocidas para
los seguidores de la franquicia: Nisha, Athe-
na, Wilhelm y Claptrap. Todos son villanos,
pero a lo largo de la historia descubriremos
sus motivaciones y ; quien sabe? Quiza hasta
lleguemos a simpatizar con ellos. *




PROXIMO LANZAMIENTO PLAYSTATION 4

Joel y Ellie, en PS4 este verano

Era un "secreto a voces”, pero ya es oficial: The Last of Us
llegara a PS4 con mejoras técnicas y contenido adicional.

Tras acumular mas de 200 galardones, entre ellos
el de "Mejor Juego de 2013" de Hobby Consolas,
Sony ya ha confirmado que la ultima aventura de
Naughty Dog llegara a PS4 este mismo verano. Bajo
el titulo The Last of Us Remasterizado, encontrare-
mos el juego original junto al contenido adicional
Left Behind [para un jugador] y los packs de mapas
Territorios Abandonadosy Territorios Reclamados,
este ultimo aun sin lanzar. Todo ello con mejoras

tecnicas en diversos frentes, como graficos a 1080p
(estan trabajando para ofrecer también 60 frames
por segundo), modelos a mayor resolucion, mejoras
en sombras e iluminacion, texturas mas detalladas
y otras mejoras que se desvelaran pronto. Ademas,
también se va a incluir una pista de audio con los
comentarios en todas las cinematicas del director,
Neil Druckman, y los actores de doblaje. Vamos, que
si no lo jugasteis en PS3, ya no tenéis excusa...

Solo en PlayStation.
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TLOU REMASTERIZADO vendra
cargado de mejoras técnicas e
incluira contenido descargable.

Proximamente Box4 a Box 7 a la venta durante 2014.
La coleccion compieta de "Dragon Ball” esta formada por 7 Box.

CONTENIDOS DE LA NUEVA EDICION REMASTERIZADA.
-Nuevo Master Digital Remastenzado.
-Formato de Pantalla 4/3.

-Edicidn Integra y sin censura.

-Espaiiol Dolby Digital 2.0
-Japonés Dolby Digital 2.0
-Gallego Dolby Digital 2.0
-Euskera Dolby Digial 2.0
-Catalan Dolby Digital 2.0
-Subtitulos en Espafial.

-Ficha tecnica.

-Ficha artistica.

-Clip nueva edicion remastenizada.
-Edicidon formato “slim box” con caratulas impresas
a doble cara con |a guia de episoidos de |a saga.
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TDEI ANIMATION

Proximamente Box 4 a Box 7 a laventa durante 2014.
La coleccion compieta de "Dragon Ball I" esta formada por 7 Box.

SUSCRIBETE A LAS COLECCIONES
DE"DRAGON BALL" Y "DRAGON BALLZ"
A UN PRECIO ESPECIAL
Y RECIBE ADEMAS UNA FIGURA DE
REGALOD.

INFORMATE en:
www.selecta-vision.com/Tienda/Dragon-Ball

www.salecta-vision.com




por Daniel Quesada
daniel.guesada®@axelspringer.es

La gran esperanza
del terror

Perdiendo la cabeza, perdiendo
la cabeza, perdiendo la cabe-
za... Ese "run run" se me ha que-
dado instalado en el cerebelo tras
ver el primer trailer en espanol

de The Evil Within, lo nuevo de
Shinji Mikami.

El padre de Resident Evil lle-
vaba un tiempo con ganas de
volver al género del terror. Ahora,
independizado por completo de
las cortapisas de CAPCOM, puede
concebir el juego que le dé la
gana. Y a fe que tiene su sello.
Parece que esta vez se jugara mas
con la locura v el miedo visceral,
algo que insinuo en los primeros
Resident (¢sabiais que, original-
mente, en Resident Evil 4 Leon
iba a estar un poco mal de la

olla?) y que nunca llegé a florecer.

SANGRE, NEUROSIS y misterio, jvenid a
mi este verano!

Ya he comentado en otras ocasio-
nes que, si hay un género que
estoy deseando ver en todo su
esplendor en la nueva genera-
cion, ese es el del terror. Desde
el primer Dead Space no habia-
mos visto un juego de primera
linea que de verdad diera miedo.
Outlast ha sabido encaminar el
género en la buena direccion,
pero estoy seguro de que un per-
feccionista nato como Mikami
sera el que dé el campanazo.

¢Y por qué me importa tanto?
Porque creo que es uno de los
géneros que mas lejos pueden lle-
gar en los videojuegos, por enci-
ma incluso del cine. Perdiendo la
cabeza, perdiendo la cabeza...
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ULTIMAS NOTICIAS TODAS

Hacemos un breve repaso a las ultimas noticias que podeéis

partidos profesionales en directo.

FINALES DE WORLD OF
TANKS EN VARSOVIA

Toda la competicion, entrevistas con los responsables
de Wargaming.net, videos de los tanques reales y unos
partidos vibrantes. En Hobbyconsolas.com encontraras
la cronica de estas finales celebradas en Polonia, en que
el equipo ruso Natus Vincere consiguio convertirse en el
mejor de 14 equipos de todo el mundo. Ademas os infor-
mamos de las proximas novedades que llegaran a este
juego, y hacemos un perfil de los principales equipos.

COUNTER STRIKE EN UN
CAMPO DE AIRSOFT

Unos aficionados al airsoft [batallas con
réplicas de armas reales, que disparan
bolitas de 6 mm) han construido un campo
inspirado en uno de los niveles de Counter
Strike. En nuestra web os ofrecemos todos
los detalles de este escenario, que ofrece lo
mas parecido a un enfrentamiento real que
se puede jugar [en PC... y en personal.

encontrar en la seccion de eSports, de Hobbyconsolas.com
y ho olvideis que todos los dias os ofrecemos los mejores
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WORLD OF TANKS se esta convirtiendo en uno de
los eSports con mas potencial. Descubrid por que.

LAS 10 MEJORES
JUGADAS DE...

Titanfall, Call of Duty Ghostsy FIFA. Cada
semana os brindamos los videos recopila-
torios con las jugadas mas alucinantes de
estos juegos online. Las 10 mejores muertes
de CoD, los goles de FIFA o las piruetas mas
alucinantes de los pilotos de Titanfall... jA lo
mejor estais entre los elegidos! Esto si que
es jugar a otro nivel.
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ANUNCIO CONSOLAS - PC

El poder de la Fuerza es
fuerte en ti, Amy Hennig...

La ex-directora creativa de Naughty Dog,
y responsable de Uncharted, se une a EA
para crear un nuevo juego de Star Wars.

A propios y extranos pillo por sor-  uno de los aspectos mas influyen-
presa la repentina salida de Amy tes, junto con una Atari 2600, de su
Henning de Naughty Dog el pasado  juventud, lo que hace que esté muy
marzo. Su peso dentro del estudio,  ilusionada con el proyecto. Y para
como una de las principales res-  alguien que ha dejado su huella
ponsables del éxito de Uncharted, en titulos como Blood Omen, Soul
desato todo tipo de rumores, como  Reaver, Jak &Daxter o |a serie Un-
posibles tensiones con Neil Druck-  charted, es garantia de calidad.
man, el director de The Last of Us. Por su parte, antes de anunciar
Pero lo cierto es que Amy ya el fichaje, EA declaro que con los
tenia apalabrado su siguiente des-  proyectos de Star Wars que tienen
tino: unirse a Electronic Arts, en  en marcha querian sequir el cami-
concreto a Visceral Games, como  no marcado por la serie Batman
directora creativa y aportar suvi-  Arkham: no seguir ninguna peli
sion para un nuevo proyecto basa-  en concreto, sino recrear lo mejor A NNIG ha dejado su
do en Star Wars. Un universo que,  posible las raices de su universo y impronta en Uncharted.

: . roe : ; Como afectara su salida : '
= 'Lr = L r a = ' "
:'ﬂ“ 'F’ En:lila AISHEIS Ta dl ”a_lr_'”fiftadfm d EUIS ?ratter'%t'cf?'{:ﬂn este ficha J de Naughty Dog a la serie? BATMAN ARKHAM ha sido una de las inspiraciones de
raves de su cuenta ae Iwitter, tue Je Lo lienen mas Tacil...

EA para decidir como seran los juegos de Star Wars.

(Quieres ser profesional de una
industria en expansion?

Ofrecemos:

= Grado en Ingenieria informatica en Simulacion
Interactiva en Tiempo Real

" Grado en Bellas Artes en Arte Digital y Animacion

" Curso de especializacion en Programacion
de Videojuegos

®“ Curso de especializacion en Arte Digital y Animacion

Mas de 25 anos formando ingenieros de software y artistas
para la industria del videojuego. Nuestros graduados

han sido contratados en mas de 300 empresas del sector.
Trabajando en mas de 1000 titulos comerciales.

DigiPen Eurocpe-Bilbao = = yr

Virgen del Puerto 34, Edificio A |. Dlglpen Para™t nformacion:

48508 Zierbena, Bizkaia . : ) il

Phone: 946 365 163 INSTITUTE OF TECHNOLOGY digipen.es/start-your-adventure

T = EURCFE - BILBAC
Email: info.es@digipen.es
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B PS3, Wii U, Vitay 3DS mVarios B Bandai Namco M Lanzamiento: 2014
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:‘UN RINCON INEDITO EN EL NUEVO MUNDO!

ONE PIECE
UNLIMITED WORLD RED

En junio llegan a las tiendas niponas las versiones de PS3, Vita y Wii U del ultimo juego
de One Piece, que nos lleva a una isla inédita del Nuevo Mundo y con sorpresas...

B EN VERANO SALDRAN EN JA-
PON las versiones que faltaban del
tltimo juego de One Piece, que de-
buté en noviembre para 3DS (aqui
sigue siendo la reina de las listas
de ventas) v que ahora se editara
para PS3, Wii U y Vita. Se trata de
la sexta entrega de la serie Unlimi-
ted, una saga que siempre ha ana-
dido elementos originales al uni-
verso de los piratas del Sombrero
de Paja v que, ademas, cuenta con
la implicacion directa de Eiichiro
Oda, el creador de la serie.

En este caso, su implicacion ha
sido mayor que nunca, ya que ha
participado tanto en la historia,
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completamente original, como en
la creacion de una isla nueva v dos
personajes inéditos en el manga.
Asi, el argumento nos presentara
al mapache Pato, quien tiene el
don de convertir en realidad lo que
pinta en una hoja. Este misterioso
personaje lleva a la banda a Isla
Perdida, el entorno inédito, para
"encontrarse con alguien".

= TODOS LOS MIEMBROS de la
banda, uno a uno, van desapare-
ciendo. Todos, menos Lutty, quien
tendra que liberarlos de las garras
de Red Count, un nuevo villano
creado para la ocasion, quien se

escapo6 de Impel Down dos afios
atras. Todo, en un desarrollo que
recupera los elementos habituales
de la serie Unlimited, como los to-
ques de rol, la accién (volveran los
combates contra poderosos enemi-
gos, como Crocodile, Rob Lucci o
Caesar Clown), la exploracion de
unos coloridos y bellos entornos
o incluso los minijuegos (cazar bi-
chos o pescar, por ejemplo).
Ademas, la aventura ofrecera op-
ciones multijugador (para 4 juga-
dores en red local en las portatiles,
2 a pantalla partida en las sobre-
mesa), lo que sin duda hara que
la experiencia sea atin mas diver-

tida. Ademas, contara con un
modo Coliseo, que recordara
bastante a los ultimos capi-
tulos de la serie, en el que
los piratas se enfrentaran
entre ellos para alcanzar
lo mas alto de la clasifi-
cacion y donde, ademas,
sera posible ver alianzas
tan poderosas como la de
Lufty y Tratalgar Law, que
también estara disponible en
el modo Coliseo, entre otros
personajes. Pero, lo mejor de
todo es que Bandai Namco ha
anunciado que Unlimited World

Red llegara a Europa este 2014... ‘




UNLIMITED WORLD RED

es una mezcla de aventura,
juego de accion, exploracion,
RPG y minijuegos con una
historia nueva y original.

ULTIMA
HORA

->»;Saludos desde la e-shop

nipuna! Y es que este mes, SEGA ha
dado un importantisimo paso lanzando su
primer juego gratuito para 3DS y es, nada
mas y nada menos, que Initial D Perfect

_ Shift Online, una nueva entrega del arcade
LA SERIE UNLIMITED ha contado siempre con de velocidad basado en el exitoso manga

elementos no vistos en el manga, como una
nueva historia. Y el creador del manga, Eiichiro
Oda, siempre ha participado de un modo u otro.
Con Unlimited World Red su colaboracion ha
excedido todo lo esperado, creando en exclusiva
para el juego dos nuevos personajes (el ma-
pache Pato que veis aqui a la izquierda, y Red
Count, el "malo"). La historia también es suya,
asi como la nueva isla donde tiene lugar...

homonimo. Por si fuera poco, SEGA ya ha
confirmado que lanzara mas F2P en 3D5...

-=> Vuelta a las raices J-RPG.

Eso es lo gue ha afirmado Yosuke Matsuda,
el presidente de Square Enix al diario Nikkei
Trendy, tras comprobar el exito de Bravely
Default en Occidente. De este modo, la
compania asegura haber captado el men-
saje y volvera a centrarse en hacer J-RPG
como "los de antes’, sin intentar llegar a la
mayor audiencia posible como hasta ahora.

a d

EL MODO COLISEO enfrentara a los principales piratas, como en los Heroes en PS3 Yy Vita
ultimos capitulos de la serie, para estar en lo alto de la clasificacién. S

-=> Mas Legend of %
A

Nihon Falcon continuara la his- _
toria de Eiyuu no Densetsu: "/}f Iy -
Sen no Kiseki [The Legend ™

of Heroes: Trails in the .0

Flash), que continuara en
las citadas maquinas de
Sony, incorporando nove-
dades jugables como las
nuevas artes perdidas que,
a cambio de vaciar nuestra
barra de magia, ejecutan un
demoledor atague especial.
Por desgracia, como la gran
mayoria de las entregas de

: ' | R esta saga, no tiene pinta de
EL MODO COOPERATIVO permite vivir la aventura con un amigo a : ga, , P | |
pantalla partida (en PS3 y Wii U] o con 3 via red local en 3DS y Vita. salir de Japon... '! .‘
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=» Ushiro, de vuelta entre los

muertos... Uno de los proyectos de
Level 5 que mas interés desperto en PSP,
llamado Ushiro [en el que controlabamos

a un Shinigami o espiritu capaz de poseer
humanaos para evitar que pasaran cosas
malas) fue cancelado sin previo aviso. Pues
bien, Level 5 ha recuperado la idea y esta
desarrollando algo relacionado con él...

s

=> El regreso de los tambores
ceremoniales. Los juegos musicales
siguen aguantando el tiron y prueba de ello
es el lanzamiento en junio de Taiko Drum
Master: Don and Katsu's Great Space-Time
Adventure, nueva entrega del famoso juego
con tambores de Namco, que introducira
un modo historia con toques RPG, opciones
para personalizar el tambor... y mas.
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-=» Un nuevo taller abre sus

puertas. Gust ha confirmado que

su nuevo juego de rol de la serie Atelier
llegara este mismo mes de junio. Se
lamara Shallie: Alchemist of the Dusk Sea,
y contara con 2 protagonistas, Shallote y
Shallistela, dos aprendizas de alquimista,
entre las que alternaremos el control.
Ademas, cada una contara

con habilidades

que le daran

acceso a distintos

materiales, como

pescar o detectar

materiales raros

enterrados...

y "
L2

de Kagotani

Es gracioso ver como la gente se esta ex-
citando con la Realidad Virtual (o RV).
Quiero decir, no es nada nuevo. Seguro
que muchos son muy jovenes para recor-
dar los dias en los que la industria se vol-
vié loca con la revolucion de la RV, que iba
a llevar el juego al siguiente nivel. Algunos
intentaron montar salones de RV... sin éxi-
to. La industria opté por olvidarse y hasta
que Oculus aparecié en Kickstarter, na-
die intentd volver a hacer nada con ella. Y
gueremos creer que aprendimos la leccién
y que esta vez es "la buena".

Si comparamos la vieja RV con Oculus,
por ejemplo, sientes la misma increible
sensacion al descubrir un espacio virtual
alrededor. Entonces ¢qué fallaba en el pa-
sado? La calidad grafica es muy superior
hoy en dia. Y no solo eso. En el pasado,
los mundos poligonales eran muy simples
y con colores brillantes. Hoy se pueden
mostrar graficos fotorrealistas, que fati-

Segundo asalto a
la realidad virtual...

{({ CUALQUIERA QUE PROBO LA ANTERIOR
REVOLUCION RV ENTIENDE QUE NO FRACASO
NI POR LA TECNOLOGIA NI POR EL PRECIO ))

gan menos los ojos. Y en el pasado, las panta-
llas también eran peores, pero era lo mejor que
habia entonces. Ahora el visor es mas ligero y
compacto y se supone que la tecnologia sera
mas barata y accesible. Oculus quiere su visor
por 300-4008%. Pero hay que probarlo para dar-
se cuenta de que persisten algunos problemas...

Cualquiera que probé la primera revolucién RV
entiende que no fracaso por la limitacion tecno-
logica o el precio. Te hace encontrarte mal. La
baja calidad de los LCD de entonces podia tener
que ver, pero es una cuestion "fisica", de salud.
Tan pronto giras la cabeza mientras te mueves,
se revuelve el cuerpo hasta el punto de tener
que parar. Eso pasaba antes y sigue pasando
ahora. Es uno de los asuntos centrales que ex-
plica por qué nadie intenté volver a hacer algo
con la RV. Habra gente que no lo padezca,
pero si tienes a una mayoria de los usuarios
que se encuentra mal, no habra mercado.

Aparte, hay otro gran problema relacionado
con la experiencia de juego. No me veo saltan-
do vy corriendo en un shooter subjetivo con el
visor. Y todavia tienen que explicarnos como
van a funcionar los controles. ; Cémo se supo-
ne que vamos a apuntar con nuestro pad estan-
dar? Ni Kinect ni PS Camera pueden hacerlo
(o lo hacen de forma limitada). En el pasado
habia verdadera tecnologia VR: podias andar
por el mundo virtual gracias a sensores e inclu-
so mandos que hacian las veces de armas. Lo
de ahora nos deja ver alrededor, y poco mas.

Entonces ¢tenemos que estar excitados por la
RV esta vez? Es una gran tecnologia porque
ofrece una experiencia distinta, pero no ha re-
suelto todos sus problemas, dejando impresio-
nes contradictorias. Esta bien cuando viene de
una compania pequena, pero es problematico
cuando un fabricante de consolas se estuerza
en llevarlo a mayor escala.
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REPORTAJE

Ya queda poco para que
llegue ,la
gran atraccion de

para esta primera mitad
de 2014, y destinado a
ser uno de los grandes
referentes del catalogo
de la consola. Aqui os
contamos todas las
novedades tras haber
jugado a la mitad de

los circuitos.
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garraos, que vienen curvas: las mas

pronunciadas que jamas hayais

tomado en Mario Kart. Como ya

sabréis, la principal novedad de

esta nueva entrega para Wii U sera
la antigravedad que utilizaran sus vehiculos
para conducir a través de paredes y techos,
lo cual propiciara unas carreras mucho mas
dinamicas y llenas de emociones que antes.
De hecho, sus creadores afirman haber to-
mado parte de la inspiracion de Super Mario
Galaxy v F-Zero, otros juegos emblematicos
de Nintendo que también son conocidos por
desafiar a la gravedad.

Lo cierto es que en los nuevos circuitos que
hemos probado nos hemos encontrado con
tramos de lo mas variados, zonas en las que
podemos conducir sobre todo tipo de plata-
formas y cambios de perspectiva vertiginosos.
Ademas, las secciones acuéticas y los saltos
con ala delta que introdujeron la entrega de
3DS siguen presentes, lo que contribuye a
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una variedad extraordinaria de situaciones en

carrera. Pero no solo nos hemos llevado estas

buenas vibraciones con los nuevos circuitos,
sino también con la seleccién de escenarios
retro escogidos para la ocasion, que estan tan
mejorados que hasta suena raro llamarlos
'retro". No so6lo se han rehecho visualmente
para estar al mismo nivel que los nuevos, sino
que ademas anaden numerosos elementos re-
lacionados con las mencionadas mecanicas de
antigravedad, conduccion acuatica y ala delta.

2> E |
~11 considerable respecto a las entregas
de Wii y 3DS. El primer Mario Kart en HD
sera uno de los juegos mas bonitos, coloridos
y con mejores graficos del catalogo de Wii U,
y lo mejor es que lo veréis moverse con una
fluidez excelente a 60 imagenes por segundo
incluso con la pantalla dividida para dos ju-
gadores. Eso si, cuando seais tres o cuatro el
frame rate bajara a 30 imagenes por segundo.
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» Ademas, se nota que Nintendo ha estado
trabajando muy duro en el juego, porque
desde la demo del pasado E3 se han anadido
nuevos detalles de lo mas bonito. Ahora ve-
réis en todo momento el item que tiene cada
personaje: aunque no lo esté utilizando, lo
contemplaréis en sus manos al pasar cerca
de él. La verdad es que queda muy bien asi,
y es un placer para los ojos observar este tipo
de detalles cada vez que nos cruzamos con
otro corredor o al fijarnos en nuestro propio
personaje. Eso si, la relacién con los items
también ha cambiado jugablemente, y hay
un pequeno detalle que no nos gusta tanto: a
no ser que en la version final sea diferente, ya
no podréis coger un nuevo item hasta haberos
deshecho completamente del anterior. Nada de
guardaros uno nuevo en la recimara mientras
ann tenéis caparazones alrededor de vuestro
vehiculo, por ejemplo.

=» UNA NOVEDAD JUGABLE que si nos encan-
ta es lo que Nintendo ha bautizado oficialmen-
te como "choque con acelerén’. Consiste en lo
siguiente: si colisionais con otro vehiculo en
secciones antigravedad seréis impulsados con
un miniturbo automatico, lo cual incentivara
‘mas que nunca los golpes entre jugadores.
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Como veis, todo apunta a que cada carrera
estara repleta de intensidad y de momentos
memorables. De hecho, ahora tendréis la
opcion de presenciar tras cada carrera los
"Mejores momentos", una serie de secuencias
que toman las partes mas importantes de la
competicion, y que ademas podréis persona-
lizar y compartir a través del servicio Mario
Kart TV y de la red social Miiverse. Y si os
preguntais por las funciones del GamePad,
cabe decir que podréis elegir entre ver en €l la
partida en Off-TV o el mapa y posiciones de la
carrera, y también entre mover el vehiculo con
el joystick o mediante el sensor de movimien-
to. Por supuesto, también seran compatibles
el mando Pro, el wiimote (con nunchuk o sin
él) e incluso el mando clasico de Wii.

Pero lo mejor de todo seguira siendo el
multijugador, que os dara innumerables horas
de risas y diversion. El online estara mas puli-
do y seguira permitiendo hasta dos jugadores
conectados desde una misma consola. En
cuanto al multijugador local, el modo Grand
Prix podra disfrutarse con cuatro jugadores,
cosa que anteriores entregas no permitian.

Sin duda tiene el potencial para ser el Mario
Kart mas divertido hasta la fecha, El proximo
mes podremos salir de dudas.

e
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LA PRIMERA COPA DEL JUEGO.
Como es habitual, estos primeros
circuitos son mas accesibles.
Empezamos con Estadio Mario

Kart, un circuito sencillo, tras el cual
utilizamos la hélice para bucear en
las aguas del Parque Acuatico. El
Barranco Goloso es un escenario
delicioso construido con dulces, y en
Ruinas Roca Picuda debereis tener
cuidado de no ser aplastados.

COPA FLOR

SUBE LAINTENSIDAD. T
En el Circuito Mario l'
tendreéis que esquivar
goombas y plantas pirana, mientras que
el Puerto Toad es un bello escenario
urbano y costero con carreteras muy
inclinadas. La Mansion Retorcida es un
escalofriante edificio en el que tendréis
que escoger distintas rutas conduciendo
por las paredes, y en las Cataratas Shy
Guy os esperan grandes saltos.
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~ e CADA CARRERA ESTARA REPLETA DE MOMENTOS
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i 'MEMORABLES PUEDE SEH EL MARIO KART MAS DIVERTIDO
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Hasta ahora hemos podido jugar a la mitad de los circuitos del juego. Una vez mas, habra 32 trazados divididos en 8 copas distintas: la
mitad seran escenarios totalmente nuevos, mientras que los otros 16 circuitos seran remakes (con importantes novedades] de algunos
de los que ya disfrutasteis en anteriores entregas de Mario Kart. Os hablamos de nuestra experiencia con la mitad de las copas.
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ASi EMPIEZAN LOS CIRCUITOS
REMAKEADOS. Comenzamos los
circuitos retro con la Pradera Mu-Mu
de Wii y sequimos con el Circuito
Mario de Game Boy Advance, que
ahora cuenta con una seccion
antigravedad mas elevada. Vuelven

a Playa Cheep Cheepde DSy la
Autopista Toad de Né4, en la que ahora
podreis conducir en las paredes. Todos
son ahora mas dinamicos y divertidos.

VARIEDAD RETRO. El

Desierto Seco-Seco de
GameCube os llevara otra

vez a un terreno de arena, y el Prado
Rosquilla 3 de SNES ahora tiene
tramos acuaticos. La Pista Real de
Né4 sera mucho mas bonita de lo
que recordais [y seguiréis viendo
el castillo de Peach), y la Jungla
DK tambien regresa desde la mas
reciente entrega de 3DS.
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GOLPEA HASTA TRES VECES. Una nueva arma arrojadiza, cuya trayectoria sigue

una linea recta. Podréis lanzarlo hasta tres veces: las primeras volvera a vosotros,
pero al lanzarlo una tercera vez lo perderéis de vista. Al igual que el caparazon
verde, requerira de vuestra buena punteria, pero sera mas agil, y gracias a su

funcion reutilizable resultara mas util y eficaz.

PLANTA PIRANA

AHORA A VUESTRO SERVICIO. Es un clasico enemigo de la saga Mario, que
habitualmente aparece en puntos concretos de los circuitos de Mario Kart para
atacar a todo el que pasa por al lado, pero ahora podreis emplearlo en vuestro
beneficio. Al utilizar este item, la planta pirana se colocara en la parte delantera
de vuestro vehiculo y atacara a los corredores a los que os acerguéis.
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SUPER MARIO KART

B SNES /1992
W Comentado en HC 15
® Puntuacion 96

La primera entrega de

la saga nos encandilo
sin remedio: "Es uno
de los cartuchos mas
adictivos y maravillosos
del ultimo milenio”.

MARIO KART 64

B NINTENDO 64 / 1997

M Comentado en HC 70
® Puntuacion 94

"Garantiza la diversion
para el propietario de la
consola, pero también
para padres, amigos,
primos, vecinos y hasta
el repartidor de pizzas”.
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MARIO KART

SUPER CIRCUIT

W GBA/ 2001
M Comentado en HC 121
M Puntuacion 95

El debut en portatiles

fue un exito: "Nintendo
demuestra con esta
obra maestra que GBA
es capaz de todo™.
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MARIO KART
DOUBLE DASH

B Comentado en HC 147
M Puntuacion 92

en red local para hacer
partidas de ocho. "Es
un juegazo que es oro
puro”, dijimos de él.

B GAMECUBE / 2003

Permitia juntar dos GC

OTROS ITEMS

LA SALSA DE LAS CARRERAS. Tendréis los items mas
reconocibles de la saga. Ademas, las monedas [que

ya tuvieron su regreso triunfal en 3DS] vuelven a una
entrega de sobremesa tras muchos anos de ausencia
desde Super NES. Gracias a ellas iréis mas rapido, y
habra un item que os proporcionara dos monedas.

MARIO KART DS

™ DS/ 2005
M Comentado en HC 171
® Puntuacion 94

Fue la primera entrega

con soporte online y

partidas locales con
un solo cartucho. "No

podreis soltarlo, asi
que corred a por el”.

MARIO KART Wii

M Wii / 2008
M Comentado en HC 200
® Puntuacion 91

Hacia uso del Wiimote

para convertirlo en un
volante. "Es un juego
divertido y completo,
que saca partido a las
facetas de Wii".

MARIO KART 7

M 3Ds /2011
M Comentado en HC 243
® Puntuacion 89

La Ultima aparicion de

la saga incluia tramos
por elairey el agua.

‘Mario y compania han
logrado poner a tope
el motor de 3DS".
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Conocimos a los siete hermanos Koopalings en Super Mario Bros. 3 [NES), y desde

entonces nos hemos enfrentado a ellos como jefes de los mundos de varios juegos del
fontanero. Al principio se les considero hijos de Bowser, pero el propio Miyamoto explico en
2012 que "nuestra historia actual es que no son hijos de Bowser. Su unico hijo es Bowsy, y

no sabemos quién es la madre”. ;Seran adoptados? ;0 solo esbirros de alto rango?

4

IGGY KOOPA

HIPERACTIVO, DEMENTE

E IMPREDECIBLE. Es el
mas alocado de la familia, y
tambien el mas alto, delgado
y rapido de los Koopalings.
Tiene un Chomp Cadenas
como mascota.

Se llama asi por...

IGGY POP, cantante
estadounidense y todo
un icono que con su

grupo The Stooges y | | | .
g:s i&;cgi EEEESF;Earin WENDY D. KODPA | LEMMY KOUA
mzlljyures influencias CAPRICHOSAY AGRESIVA. La unica chica e gl _ INMADURO E

para el punk. Koopaling es una malcriada gue monta en INOCENTE. El

colera cuando no se sale con la suya. mas pequeno de

I " 4 I Se llama asi por... WENDY 0. WILLIAMS, cantante del los hermanos,
| grupo punk neoyorquino Plasmatics, famosos gue normalmente

% "-lfl | - por sus salvajes actuaciones en directo. g aparece
| ‘ ' ' balanceandose sobre
una gran pelota.

Se llama asi por... LEMMY

KILMISTER, el cantante, bajista y lider
de los ingleses Motdrhead, uno de los
grupos mas influyentes de la historia del
heavy metal.

MORTON KOOPA JR.

CORPULENTO Y BOCAZAS. Es el mas grande de
todos y tiene la piel mas oscura que sus hermanos.
De pequeno se golpeo con una estrella, y se le quedo
una cicatriz con esa forma en la cabeza.

Se llama asi por... MORTON DOWNEY JR., cantante y
presentador de TV estadounidense.

ROY KOOPA

BRUTO Y MUSCULOSO. Suele decirse que es el que mas
fuerza fisica tiene. De hecho, siempre apuesta mas por la
fuerza bruta que por pensar mucho las cosas.

Se llama asi por... ROY ORBISON, cantante de rock

estadounidense que despunto en los 60. : - :-. \ LARRY KDOPA

BROMISTAY TRAMPOSO.
‘5 Se enfada con facilidad.
' Se dice que es el
Koopaling favorito de
Bowser.

, 9 LUDWIG VON KOOPA setamasipr.

LARRY MULLEN JR., bateria
t INTELIGENTE, INGENIOSO Y del popular grupo irlandés de pop-

ARROGANTE. El mas listo y culto de todos. rock U2. Algunas fuentes senalan
incorrectamente que Larry Koopa

Se llama asi por... LUDWIG VAN BEETHOVEN, toma su nombre del

el legendario compositor clasico aleran, eriodista estadounidense
considerado uno de los mejores musicos de arry King.

la historia. P

+
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El plantel de personajes jugables confirmados sigue creciendo. Los ultimos tres
anunciados son corredores que se estrenaron en Mario Kart 7 para 3D5: Mario
de metal, Lakitu y Shy Guy. Y ya hemos jugado con todos ellos en Mario Kart 8!
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MARIO DE METAL

UN FONTANERO MAS PESADO. A ’
Desde gue la forma de metal | \

debuto en Super Mario 64, esta

version alternativa de Mario ha —
aparecido en varios juegos, entre y .5
ellos Mario Kart 7 (3DS). Mario ' ,

de metal es muy distinto del

equilibrado Mario normal, ya que f _

tiene un peso mucho mayor. Esto ; ' 4

significa que tendra una menor

aceleracion pero una mayor KOOPA TROOPA
velocidad punta. |

OTROSPERSONAJES =TT/

MAS PILOTOS. Ademas de los tres Gltimos
; confirmados, los Koopalings y Koopa Troopa ique
— ARBITR? A CORREDOR. ) N ~ AN tenéis aqui arriha] estos son los demas persnnajea
Otro de los ultimos confirmados B L % - conocidos hasta la fecha. Por ahora hay 27, jy aun
por Nintendo. El Lakitu con N guedan algunos por desvelarse! Todavia no podemos
caparazon verde siempre ha : 8\ revelaros la cifra final, pero ya veis que su elenco sera
aparecido en la saga como arbitro el mayor de la saga [habia 26 en Wii, y 17 en 3D5S).

y para “pescarnos” al caer por un
precipicio, pero el de caparazon
rojo debuto en la entrega de 3DS
como personaje jugable. Es un
personaje ligero, por lo que su
principal punto fuerte es su gran :
aceleracion. ' -

t.‘.

ESTELA &

SE CONSOLIDAEN LA SAGA. Ya
era jugable en DS, aunque solo
en modo multijugador Descarga.
Fue en Nintendo 3DS donde se
estreno por todo lo alto como
personaje seleccionable en todas
las modalidades, y en Mario Kart
8 mantendra dicho estatus. Este
clasico enemigo de Mario nacio
en Doki Doki Panic, el juego en el
que se baso la version occidental

de Super Mario Bros. 2.

BEBE LUiGI  BEBEDAISY

EN LAS TRES ULTIMAS DECADAS,
Mario ha trabajado en infinidad de
sectores productivos, con el deporte
como protagonista indiscutible. Golf,
tenis, baloncesto, béisbol o futbol

son solo algunos ejemplos de la
polivalencia del fontanero italiano, que
incluso ha llegado a convertirse en
campeon olimpico, junto a Sonic, el que /&
fuera su gran rival en los 90. Ademas,
se saco la carrera de medicina para
ejercer como doctor. Nadie ha salido en
mas "spin offs” que este bigotudo ser.




¢, Te mueres por jugar a Mario Kart 8, pero aun no
tienes Wii U? Tranquilo, nuestro concurso puede
llevarte directo a la parrilla de salida.




Ya sea a bordo

de coches, motos

o vehiculos
antigravitatorios, la
emocion de cruzar la
meta ha hipnotizado a
los jugadores durante
décadas. Repasamos
la historia de un genero
que sigue tan fresco
como el primer dia.

ada la popularidad de la que goza el deporte
del motor, no es de extranar que los arcades
de conduccion sigan cautivando a millones
de jugadores, década tras década. Steve
Lycett, uno de los componentes de Sumo Digital,
responsables de las adaptaciones caseras de OutRun
2y la franquicia Sonic & SEGA All-Star Racing,

nos explica el atractivo del género: “No necesitas
construir una historia ni perder tiempo con tutoriales.
Todo el mundo entiende al instante la mecanica

de usar un volante para controlar la direccion, y la
necesidad de ir cambiando de marchas y pisar el
pedal para correr a toda velocidad”.

Los fabricantes de recreativas ya producian
simuladores de conduccion incluso antes de la
aparicion de los primeros videojuegos. Sega recurrio
a efectos mecanicos para recrear la sensacion de
velocidad en su recreativa Grand Prix de 1969,
por citar un ejemplo. Cuando llego el
boom de los recreativos, a principios
de los anos 70, las limitaciones
del hardware de la

epoca obligaron . !
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LA GRAN GUIA DE LOS ARCADE RACERS

BT |

a mantener en todo momento una vista aérea, como
en el emblematico Formula K de 1974. Aunque esta
perspectiva nos brindaria titulos miticos como Super
Sprint o el muy posterior Micro Machines, la verdadera
evolucion llegaria al situar la camara detras del coche,
lo que disparo la sensacion de velocidad.

La primera recreativa de conduccion en ofrecer
una perspectiva en primera persona fue Ntrburgring,
creada por Reiner Foerst en 1975, la cual utilizaba un
complejo hardware con 28 placas de circuitos. Aquella
maquina pionera llamo la atencion de Ted Michon, de
Digital Games, que habia viajado hasta una bolera de
Dusseldorf para reparar sus cabinas de Air Combat
(la maquina del 76, no la de Namco del 92). Aungue
la coin-op de Foerst le impresioné mucho, Michon
sabia que su fabricacion en masa no era viable a nivel
comercial, asi que decidio replicar el mismo concepto

con un hardware mas sencillo. Asi nacio Night

‘ Driver, una placa que se beneficio de la

maquinaria de marketing de Atari y
popularizaria el uso de
la perspectiva en 1°

| persona.
L
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CARRERAS ARCADE:
TERMINOLOGIA

DERFEAPE

W Una técnica muy

util que permite a los
conductores perder
traccion en las ruedas
traseras para deslizarse
en las curvas.

REBUFC.I

W Dicese del acto de
pegarnos a la cola de otro
coche y ganar velocidad al
ofrecer menor resistencia
al aire. Una maniobra
artera pero muy util.

TU RBO

B Una manera de
disparar, durante unos
instantes, la velocidad de
tu vehiculo. Suele estar
limitada, asi que es mejor
usarla con cabeza.

RUBBER-
BANDING

W Artimanana de los
programadores para
ralentizar a los que van
en cabeza y mantener la
rivalidad en las carreras.

ROLLING
START

W Cuando la carrera
arranca con los coches
va enmarcha, en lugar de
hacerlo desde la salida.
Como en Daytona USA.

CHECKPOINT

m En muchos juegos la
claveno esllegarala
meta, sino alcanzar un
punto determinado antes
de que acabe el tiempo
marcado en la pantalla.

AUTOMATICO
Y MANUAL

B Correr con o sin cambios

de marcha. En Automatico
es mas sencillo, pero
cambiar de marchas
garantiza la mayor
velocidad posible.

TUNING

M El acto de modificar
las tripas y el exterior
del coche para ganar en
prestaciones. La aparicion
de tarjetas para grabar
partida hizo posible su
aparicion en coin-ops.
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» [Arcade]
Daytona USA
sigue dando
guerra en
muchos salones
recreativos.

»  Loscimientos del genero los estableceria
Sega en 1981 con Turbo, el primero juego en
explotar la perspectiva en "tercera persona’,
Incorporando ademas una gran sensacion de
profundidad y la transicion de dia a noche.
furbo seria convertido postenormente a

= Collecovision e Intellivision, aungue fue

rapidamente eclipsado por una de las mas
celebre creaciones de Namco.

Lanzado en 1982, Pole Position se
inspiraba en la Formula 1 e introdujo algunos
elementos de este deporte, como la vuelta
de clasificacion y las vallas publicitarias a los
margenes de la carretera, por primera vez en
un juego. Namco incluso incorpor¢ el antiguo
circuito de F1 Fuji Speedway dentro del juego.
Aguel grado de realismo, y el enorme mueble
que acogia la placa, tuvieron un gran impacto
entre los jugadores de la epoca, convirtiendo
a Pole FPosition en un auténtico fendmeno,
con mas de 20.000 muebles vendidos e
Incluso llegaria a inspirar una serie de dibujos
animados. Namco exploto a conciencia el
negocio, y lanzaria en 1983 una secuela,

L

CRONOLOGIA SELECTA

NIGHT DRIVER

M Inspirados por el Nirburgring, de Reiner
Foerst, Atari popularizo la perspectiva en primera

persona en los arcades de conduccion.

TURBO

B Al incluir efectos atmostéricos, la transicion del

establecio buena parte de los canones del genero.

dia y la noche y la perspectiva en 3% persona, Sega

con mejores graficos y tres nuevos circuitos,
incluyendo el de Suzuka.

El genero evolucionaba rapidamente en los
salones recreativos, pero las lineas basicas
del diseno que se estaban usando en los
arcades se aplicaron tambien en los desarrollos
domesticos. Enduro, un lanzamiento de
Activision de 1983 para la Atari 2600
exprimio a conciencia el hardware de la VCS,
iIncorporando muchos elementos "heredados”
de Turbo, como los efectos atmosfericos.
Ese mismo ano, los usuarios de Spectrum
alucinaron con 3D Deathchase, un espectacular
juego gue introdujo elementos de combate a
la conduccion, enfrentando al jugador contra
otros dos motoristas en medio de un espeso
bosque. La tension, vy el niumero de arboles
en pantalla, se multiplicaba en los dltimos
niveles. Otros célebres juegos de conduccion
con mecanicas de combate fueron Chase HO
y Roadblasters. Este ultmo recientemente
rescatado, por cierto, en la maravillosa pelicula
de Disney, Rompe Ralph. Si, era la maguina
que Turbo saboteaba.

3D DEATHCHASE

este clasico, uno de los primeros arcades

M Los usuarios de Spectrum alucinaron con

|

de conduccion que incluia armamento.

1979 1980 1981 1982 1983

& @

SPEED FREAK

W Speed Freak, obra de Vectorlogic, fue el primer arcade
de conduccion en utilizar graficos vectoriales, ofreciendo
una pionera sensacion de profundidad en 3D.

POLE POSITION

B La mitica placa de Namco fue el primer
arcade de conduccion en recrear un circuito
real e incorporar la vuelta de clasificacion.
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» [Atari 2600] Muchos cartuchos de VCS tenian perspectiva
aerea, pero Enduro situo la camara tras el coche.
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» [Arcade] En el universo de los recreativos, un choque conlleva un
espectaculo pirotecnico y la perdida de valiosos segundos.

La era de los 16-bit nos brindaria nuevas
obras maestras, entre ellas un par de placas
creadas por el genio de Sega, Yu Suzuki. El
simulador de motos Hang On desembarco
en los salones recreativos bajo diferentes
modelos de cabina, entre ellos uno gue incluia
una replica a escala real de una moto, desde
la que el jugador era capaz de controlar la
direccion del motorista, inclinando su cuerpo
de un lado a otro, como si se pilotase una
moto real. Aguel mueble, infinitamente mas
realista y espectacular que el tipico stick con
un par de botones, causd conmaocion entre
el publico de la época. Aungue no era nada
en comparacion al siguiente arcade de
conduccion de Yu Suzuki.

CutRun era, y sigue siendo,
una obra maestra, tanto por su
mecanica como por el diseno de los
escenarios gque acogian los circuitos.
Steve también tiene buenos
recuerdos de él: “Siempre he sido
un gran fan de OutARun, incluso

HANG-ON

m Disenado por el mitico Yu Suzuki, Hang-On

causo furor en los salones con este mueble, que
recreaba una moto a tamano real.

1985 1986

OUTRUN

M La obra maestra de AM#2 ofrecia una experiencia
de juego unica, con sus diferentes rutas y una BSO
memaorable. Para muchos, la mejor de la historia.

NO TODOS
SON
IGUALES

jugadores, al conectar varios muebles.

LA GRAN GUIA DE LOS ARCADE RACERS

#l EL CRONO ES
TU ENEMIGO

OutRun

Pole Position Da

Sega Rally
Colin McRae

ona

B COMBATES ' —  ELAS
SOBRE RUEDAS Crazy Taxi Rally | CARRERAS

-Zero

Star Wars:
Episode |
Racer

» [Arcade]
Hang-0nfue una
de las prmeras
placas inspiradas
en el deporte de
las motos.

en mitad del desierto. Antes de pisar el asfalto
por primera vez, el jugador podia sintonizar en
la radio del Ferran Testarossa tres melodias
distintas, que componian la que para muchos es
la mejor BSO de la historia de los recreativos.
Otra gran innovacion a nivel de hardware fue
la aparicion de las cabinas conectadas entre
si. El Final Lap de Namco fue el primero en
ofrecer esta posibilidad, permitiendo conectar
cuatro cabinas, lo que equivalia a partidas
simultaneas para ocho jugadores. Una idea gue
otros fabricantes copiaron, creando autenticas
moles que atraian todas las miradas enlos P

antes de tener la oportunidad de trabajar en la
franquicia. Es un juego iconico; la posibilidad de
elegir tu musica favorita, lanzarte a la carretera
y tomar la ruta que prefieras.
Y visualmente era increible.”
La placa de AM#2 arrancaba
en un entorno playero y luego
permitia al jugador elegir su
propia ruta a lo largo de 15
niveles. En un momento
estabas conduciendo entre
molinos de viento y al siguiente
estabas pisando el acelerador

LAP UTEL '™ SUPER MARIO KART

W El arcade de Mamco fue
el primero en ofrecer carreras para ocho

m Nintendo invento todo un subgenero, los
juegos de karts, en un cartucho inolvidable

)
1—'

que inspiro a legiones de imitadores.

1988 1989 1992 1993

RIDGE RACER

B Ridge Racer fue el primer arcade de conduccion en
desplegar poligonos con mapeado de texturas, dando el
pistoletazo a la encarnizada rivalidad entre Namco y Sega.

HARD DRIVIN’ e

M Atari recurrio a los poligonos para ofrecer " ° ™
una conduccion de lo mas realista. Bueno,

¢ ikl
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salvo en el caso del looping, claro.




CINCO JUEGOS ESENCIALES

Si quieres revivir la historia de los arcades de conduccion, dales un buen tiento.

i —

BURNOUT
PARADISE

m 2008 m PS3/XBOX
360/PC

Con el desmantelamiento

DAYTONA
USA

m 1993 m ARCADE

En el haber de Sega hay

SUPER
MARIO KART
m 1992 m SNES
Nintendo exprimio el
Modo-7 de la SNES,
amen del carisma de

NIGHT
DRIVER
m 1976 m ARCADE

Puede que no fuera el

POLE
POSITION
m 1982 m ARCADE

Namco construyo buena

» [Arcade] Los graficos basados en sprites iban ganando en
complejidad. Un buen ejemplo fue Power Drift de Sega.

pionero de su clase, pero parte de los cimientos del multitud de joyas de

Night Driver supuso genero con esta placa, la conduccion arcade, de Criterion desaparecen

uno de los primeros Mario y sus aliados nuestras esperanzas de
intentos por recrear la

sensacion de conducir

que desplegaba unos
graficos alucinantes

\ UNa gran sensacion
de velocidad. Ademas,

pero si tuvieramaos gue
elegir una (que no fuera disfrutar de un nuevo
OutRun, claro), seria

Daytona USA. Incluso

y enemigos, para
componer un cartucho
redondo que inventd

Burnout. Por suerte,

un coche de verdad, siempre nos quedara

desde la perspectiva fue pionero en incluir todo un subgenero, los hoy en dia es posible Paradise, la quinta

del conductor. Atari aspectos realistas, como karts, provocando la encontrarla, vivay entrega de la saga.

popularizo el uso de la la recreacion del circuito aparicion de una legionde  coleando, en los pocos Aungue su mecanica

primera persona, lo que
fue todo un avance entre

Fuji Speedway y los imitadores... desde Sonic de mundo abierto no

anuncios en los laterales

salones recreativos que
hasta los personajes del entusiasmara demasiado

universo Konami.

quedan en nuestro pals.

a algunos fans.

los arcades de la época. de la pista. Por algo sera.

» [Mega Drive] En Road Rash no bastaba con llegar el primera,
Habia que moler a palos a los rivales, usando bates y cadenas.

como el mencionado OutRun o Power Drift.

Aunque Rad Mobile no gozo de la misma
populandad, ofrecia una gran sensacion de
profundidad y tuvo el honor de acoger la
primera aparicion de Sonic, convertido en un
adorno colgado del retrovisor mucho antes de
gue se pusiera a corretear en nuestras MD.
Serfa la propia Sega guien revolucionaria, una
vez mas, el género, tras su asociacion con
General Electric Aerospace. Esto dio como
resultado el nacimiento de la placa Model 1, un
hardware adelantado a su tiempo con el que
poder recrear, por fin, entormos poligonales
como jJamas se habian visto en un salén

de la gran N, el mitico Super Mario Kart,
enfrentaria a la mascota de la compania con
conocidos aliados y enemigos en trepidantes
carreras de karts en las que el dominio del
derrape era tan importante como la punteria a
la hora de disparar los inolvidables caparazones
rojos y verdes. No tardaron en aparecer
imitadores de aquel glorioso cartucho de SNES,
convirtiendo a las carmreras de karts en todo un
subgenero dentro de la conduccion.

El reinado de las recreativas de 32-bit
arranco lentamente, con placas como Rad
Mobile, de Sega, gue intentaban exprimir la
tecnologia de scaling que dio vida a clasicos

P salones recreativos que podian permitirse
semejante inversion. Los primeros arcades de
conduccion poligonales empezaron a irrumpir
en los salones a finales de los 80. Hard Drivin,
de Atarn, y VWinning Run, de Namco, aterrizaron
en 1988. Aunqgue sus graficos eran algo toscos,
supusieron toda una revolucion que tambien
alcanzo a los sistemas domesticos. Para el
recuerdo queda el grandisimo Stunt Car Racer
que Geoff Crammond programo para Amiga vy
Atari St en 1989. Eran solo los primeros pasos,
pero marcaron el umbo que tomarian los
arcades de conduccion en los anos 90.

A medida que la era de los 16-bit se

apagaba, dando paso a las recreativas de 32-bit,
los desarrolladores empezaron a experimentar
con nuevos vehiculos y escenanos gue
suponian una grata alternativa a los tradicionales
coches y motos. Futuristas deslizadores
protagonizaban el S.T.UN. Runner de Atari y el
prodigioso F-Zero de Nintendo. Otro lanzamiento

SEGA RALLY CHAMPIONSHIP

B Sega Rally introdujo pistas que desafiaban al jugador

a ajustar su estilo de conduccion sobre diferentes
superficies, desde asfalto hasta barro.

1995

GTI CLUB

M El circuito urbano de la placa de Konami
permitia a los jugadores tomar todo tipo de
atajos, en pos de llegar los primeros a la meta.

44 HC

A

1996

£ £ los derrapes dieron alas a
los jugadores mas habiles )

Steve Lycett

*-- DIDDY KONG RACING

M El juego de karts de Rare fue el primero en

| —

1997

i incluir diversas clases de vehiculos con los
que afrontar circuitos sobre tierra, mar vy aire,

1999

2000

recreativo. Sobre esta placa naceria el mitico
Virtua Hacing, el simulador de conduccion mas
espectacular creado hasta la fecha. El entorno
poligonal le permitid a Seqa incluir un elemento
Inédito hasta entonces en los arcades de
carreras: la posibilidad de elegir entre cuatro
vistas diferentes con solo pulsar un boton.

METROPOLIS STREET RACER

B Ademas de recrear con enorme fidelidad las calles
de Londres, Tokio y San Francisco, MRS introdujo el

sistema de Kudos, que premiaba al buen conductor.

2 D

/7 SAN FRANCISCO RUSH 2049
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LE | g
Ty M Con la incorporacion de un teclado numérico en

la cabina, Atari Games permitio a los jugadores
guardar los vehiculos desbloqueados.




993 fue un ano Importante para los

arcades de conduccion, con una feroz

competencia entre Namco y Sega que

se tradujo en dos lanzamientos que
volverian a redefinir las fronteras del genero,
sobre todo a nivel grafico. Aunque Steve
acierta al puntualizar que las mejoras iban mas
alla de lo meramente superficial: “Por primera
vez fue posible derrapar, tanto en Ridge
Hacer como en Daytona USA, algo que hasta
entonces no era sencillo de recrear mediante
el scaling. Esto dio alas a los jugadores mas
habiles con el volante”.

Ridge Racer fue el primer arcade de
conduccion en mostrar poligonos con mapeado
de texturas, lo que supuso una gran salto
respecto a los anteriores arcades de conduccion
3D. Los derrapes eran parte fundamental de
la mecanica de conduccion, permitiendo a los
jugadores apurar cada curva hasta el limite.
Dayona USA llego justo después, sustentado en
unos graficos espectaculares y dejando patente
la experiencia de Sega en el género a traves
de unes circurtos fabulosamente disenados.
Ademas, incorpord la opcion multjugador,
algo que le sirvio para desmarcarse de su
rival. Namco contraataco con Ridge Racer 2,
una version multijugador de la placa original,
iniciando una rivalidad gue Steve define como
“una peguena carrera armamentistica con
coches deslumbrantes”.

La fiebre por los poligonos empujo a
las consolas de 16-bit mas alla del limite
de sus posibilidades. Tanto SNES como
Mega Drive introdujeron procesadores en

HABLAMOS CON... &t o Simaader

{Cual fue
el primer
arcade de
conduccion
al que
jugaste?
Creo que
fue la cabina
con asiento del Pole Position

de Atari. Aun adoro esa placa.
Aunque el volante estaba tan
hecho polvo que tenias que ser
un maestro de la conduccion
para llegar vivo a la meta.

{Cuales son los elementos
clave que debe tener un
arcade de conduccion?
Colores brillantes, pistas
alucinantes y derrapes
increibles. Podras tener en casa
un volante de cientos de euros,
pero no hay nada comparable
a sentarse en la cabina de
OutRun o PowerDrift y pisar el
acelerador a fondo.

los cartuchos para dar vida a dos juegos
que parecian impensables en las veteranas
plataformas: Stunt Race FXy Virtua Racing.
Cuando desembarco la siguiente generacion
de consolas, con la aparicion en 1994 de
PlayStation y Saturn, las conversiones de Ridge
Racer y Daytona USA se convirtieron en las
respectivas banderas de Sony y Sega para
mostrar al publico la potencia de sus nuevas
criaturas. La conversion de Rigde Racer era
practicamente identica a la placa original,
aunque la version Saturn de Daytona USA
sufria de ciertas bajadas de frame rate y algo
de pop-up, aungue eso no parecio detener el
entusiasmo de los compradores de la flamante
consola de 32-bit de Sega.

Mas alla de las meras conversiones de
recreativas, la potencia de las nuevas >

"}r?‘ SPLIT/SECOND: VELOCITY

J”."

I
.

-

B Burnout Paradise aplico una estructura de
. mundo abierto a la conduccion arcade, ofreciendo
- una libertad de accion sin precedentes.

"r "s BURNOUT PARADISE

M El arcade de Black Rock Studios permitia
a los jugadores activar todo tipo de trampas
en los circuitos, para hacer la puneta al rival.

Uno de los pilares de la
mecanica de Burnout era
conducir como un demente
para acumular turbo.

iDe donde sacasteis la
inspiracion para hacerlo?

La inspiracion para crear
Burnout nos vino de la pelicula
Ronin y el corto francés
Rendezvous. Ambos mostraban
coches normales conducidos

a toda pastilla por las calles de
Paris. La idea del turbo surgio en
una reunion que Fiona Sperry

y yo tuvimos en las oficinas

de EA Canada a principios del
2000. Les gusto el proyecto y
estuvieron a punto de hacerse
con él. Un tipo muy listo llamado
Hanno Lemke nos pregunto
qué motivos tendria el jugador
para jugarse el pellejo en medio
del trafico, y nos desafio a

que recompensasemos a los
jugadores por ello. De ahi salio
la idea de hacer el cafre.

2008

BLUR

W Bizarre Creations se la pego bien fuerte con
esta ambiciosa mezcla de coches reales y
power-ups. Un clasico a reivindicar,

Criterion acabho
involucrandose en NFS. jFue
dificil aportar algo nuevo a
una saga tan establecidar
Acababamos de producir
Paradise cuando NFS
Undercover llego a las tiendas.
Estaba leyendo Edge cuando
descubri que lo habian puntuado
con un 3/10. Le envié un mail

a Frank Gibeau, de EA, en el

que escribi algo asi como "3
sobre 10 es una desgracia.
Deberias darnos la saga. Nos
encantaria recrear coches reales
y estrellarlos.” No esperaba
respuesta, pero diez minutos
mas tarde me llamo y dijo

“De acuerdo, es vuestra”. Al
principio queriamos centrarnos
en el online, con un fuerte
componente social, pero las
primeras demos fueron un
desastre, asi que apostamaos por
lo seguro, Hot Pursuit, las raices
de NFS: velocidad y policias.

» [Arcade] Muchos desarrolladores legendarios dejaron su huella
en el genero. Cruis n USA fue disefiado por el gran Eugene Jarvis.

- —r—
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SONIC & ALL-STARS
RACING TRANSFORMED

m Con escenarios que se venian abajo o se indundaban,
Sumo Digital creod un arcade de karts en el que ninguna
vuelta era identica a la anterior.

2010 2012

LA GRAN GUIA DE LOS ARCADE RACERS




COMPETICION

W Llegar primero a la meta o sacar a un

colega de la pista siguen siendo nuestro
mayor aliciente a la hora de hincarle el
diente a un arcade de conduccion.
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VELOCIDAD

W El componente esencial. El mayor

: placer que ofrece un arcade de

e
-
v

conduccion es pilotar a velocidades

i chifladas, sin miedo a las multas.
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PILOTAJE

W Facil de aprender y dificil de dominar,
esa ha sido siempre la clave de los
mejores arcades de conduccion, con
una curva de dificultad modelica.

ACCIDENTES

m Cuando todo ha ido mal, un gran
arcade de conduccicn te lo hace
saber mediante vuelcos dramaticos y
explosiones demenciales.

ESCENARIOS

MW Desde soleadas playas hasta

autopistas espaciales, los arcades
de conduccion han desplegado los
escenarios mas hermosos de la historia.

-2 ._,_'.1...', e :

s W

VEHICULOS

MW Desde modelos reales hasta
extravagancias sobre el aire, los :
vehiculos siempre han sido el gancho f:f.'
principal para atrapar al jugador. :
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-0 [GameClbET Los arcades futuristas, como F-Zero GX i

han permitido pilotar @velocidades absurdas.
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£ £Sentarse en una cabina enorme sigue
siendo emocionante

Steve Lycett

P consolas abrié un nuevo campo de
posibilidades para los desarrolladores. El
magistral WipEout de Psygnosis fue uno
de los platos fuertes del catalogo inicial de
PlayStation, con sus vehiculos futuristas,
una banda sonora inolvidable y una estetica
industnal gue enamoro incluso a los jugadores
mas veteranos. Por su parte, Nintendo logrd
un nuevo hito en 1996 con Wave Race 64 para
N64, logrando recrear con bastante realismo
la sensacion de correr sobre el agua, algo
hasta entonces muy dificil de plasmar con
la tecnologia de sprites. El uso de poligonos
tambien hizo posible la conduccidn en el aire,
con los "aviones” de Diddy Kong Racing de
N64, lo que supuso todo un avance en e
subgenero de karts.

A pesar de contar con déecadas sobre
su espalda, el género de conduccion siguid
evolucionando con el cambio de milenio. Crazy
laxi dejo atras los circuitos por una atestada
ciudad en la que debiamos conducir como
dementes para llevar a nuestros clientes a su
destino. Por su parte, el ambicioso Metropolis
Street Racer de Bizarre Productions llevo la
conduccion a una nueva cota de realismo,
no solo en el apartado grafico (los circurtos
recreaban partes de Londres, Tokyo o San
Francisco), sino al introducir un nuevo sistema
de puntuacion, los célebres kudos, que
premiaban a los conductores mas técnicos.

Los salones recreativos intentaron recrear
la profunidad de los arcades domésticos con

i Wi i iF | Wik 1 i
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» [Arcade] Virtua Racing fue la primera placa recreativa
en ofrecer cuatro clases de vistas diferentes.

la introduccion de tarjetas para grabar partida,
en placas como Initial D de Sega o Wangan
Midnight de Namco. Otras recreativas, como
HZ0Owverdrnive, de Raw Thrills (la compania
fundada por Eugene " Defender” Jarvis), y
Dead Heat de Mamco incluian la opcion de
introducir un codigo PIN en la cabina, con

el que podiamos recuperar nuestra partida.

La dltima decada nos brindo el retorno del
legendario Testarossa de AM#2 con OutRun
Z, una recreativa gue recupero los mejores
elementos del onginal (la musica, las diferentes
rutas) incorporando ademas una mecanica de
derrapes tan espectacular como chiflada. Tanto
esta placa como su secuela directa, OutRun
2SP, fueron estupendamente convertidas a
distintos sistemas domesticos (Xbox, PS2,
PSP) a cargo de Sumo Digital.

or supuesto, no podemos dejar de
ablar de la saga Bumout, una de las

mejores cosas que le ha sucedido al

genero de la conduccion en los Ultimos
tiempos. La primera entrega se remonta al
ano 2001, en PlayStation 2, y nos dej6 a todos
boquiablertos con su sistema de turbo, gue
premiaba la conduccion mas descabellada,
como por ejemplo circular en sentido contrario
y pegarse lo mas posible a otros coches,
dando como resultado espectaculares chogues
que acabaron convirtiendose en el emblema
de la franquicia. La formula alcanzaria su cénit
en Burnout 3; Takedown, en donde se nos

5 ANOSTER @A SECS!

» [Dreamcast] Las cataratas nos brindaron la oportunidad de
hacer saltos imposibles en Hydro Thunder, de Midway.

_JSABIAS |
“TQUE...

Nirburgring fue
el primer arcade
con perspectiva
en 17 persona y la
inspiracion que hizo
posible Night Driver.

Pole Position
incluia Fuji
Speedway, el

primer circuito

real en a parecer

en un arcade de

conduccion.

Hang-0On,

disefiado por

el legendario Yu
Suzuki en 1985, fue
la primera coin-op
en la que el jugador

controlaba la accion

cOn su propio

cuerpo, a bordo de
una moto.

Final Lap fue el

primer arcade

en incluir la opcion

de conectar varias

cabinas entre si.

Rad Mobile
supuso la

primera aparicion
de Sonic, convertido
en un adorno del

retrovisor, antes

incluso de debutar

en nuestras Mega

Drive.

Virtua Racing
fue la primera
recreativa en incluir

cuatro camaras
distintas, accesibles
desde un boton.

Ridge Racer

no incorporaba
originalmente la
opcion multijugador,
algo que si hizo
su rival Daytona
LSA, asi que
Namco trabajo a
toda pastilla en
una secuela que
ofreciera esa
nEHEED

LA GRAN GUIA DE LOS ARCADE RACERS
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» [PlayStation 2] Los
juegos de conduccion
urbana se sumaron a la
fiebre por el tuning tras
el exito de Meed For
Speed Underground.

premiaba por empotrar a los rivales contra los
muros o contra el trafico gue venia en sentido
contrano. Burnout Paradise incorporo ademas
una estructura de mundo ablerto que, aunque
no fue del agrado de todo el mundo, ofrecia
una libertad para conducir, y sobre todo para
hacer el cafre, sin precedentes.

Las innovaciones en el género acabarian
afectando incluso a la orografia de los mismos
circuitos, con titulos tan demenciales como
Split/Second. El incomprendido arcade de
conduccion de Black Rock Studio dio una
vuelta de tuerca a la nvalidad entre conductores
al incorporar la posibilidad de dinamitar partes
del circuito, cerrando el paso a nuestros nvales
y abriendo nuevas rutas. Y hasta se podia
lanzar un avion de pasajeros sobre el tipo que
fuera en cabeza.

Aungue su popularidad en las consolas haya
descendido en los Ultimos anos, los arcades de
conduccion siguen siendo uno de los generos
dominantes en los salones recreativos. Steve
lo sabe bien {Sumo Digital firmo también la
adaptacion a recreativa de Sonic & Sega All-
Stars Racing en 2011) y nos describe en pocas
palabras las razones de la supervivencia del
género en los recreativos: “Quizas no se haya
innovado demasiado en el genero, pero sigue
siendo emaocionante sentarse en una cabina
enorme, con un volante con force-feedback
en las manos, frente a un Monitor gigantesco
y varios altavoces atronando en nuestra cara.
Con semejante despliege... jquién no guerria
pisar el acelerador a fondo? "

» [Arcade]
Sega era la reina
a la hora de
fabncar muebles
espectaculares
como este.

’
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llustracion creada por Diego Martinez Murugarren para Hobby Consolas.



SE HA DESVELADO ASSASSIN'S CREED UNITY

\ ASI SE GESTA LA
_ REVOLUCION

B PS4, Xbox One, PC H2014 B UDbisoft

Cada ano pasa lo mismo: primeros rumores,
alguna filtracion y, luego, la confirmacion
de que otro Assassin’s Creed llegara este

ano. Esta vez hay algo distinto. Tanto el
emplazamiento como la tecnologia del
titulo marcaran una nueva era.

as correrias piratas de Edward Kenway en
Assassin's Creed IV tendieron un puente
hacia la next gen de consolas. Uno no muy
estable, de acuerdo, ya que lleg6 en plena
transicion generacional. Sin embargo, las
cosas son distintas este ano. PS4 y Xbox One va han
pasado los meses de "rodaje" y se encuentran a ple-
na marcha, por lo que no se admitira un juego con
tecnologia obsoleta para ellas. La franquicia necesita
algo realmente novedoso, que demuestre como sigue
a la vanguardia. Si, el motor grafico Anvil ha ido
reinventandose y mejorando a lo largo de los anos,
pero no es suficiente. Los jugadores estan empezando
a olvidar lo boquiabiertos que se quedaron cuando
vieron por primera vez Damasco en Assassin's Creed.

El encargado de dar la vuelta a esa tendencia sera
el recientemente anunciado Assassin's Creed Unity.
No sabemos hasta qué punto estaba planeado, pero
resulta ideal que coincidan un salto de gigante en
la tecnologia con otro en los pilares de la Historia.
Con el advenimiento de la Revolucion Francesa, la
sociedad occidental cambié su esencia y su forma.
Francia en general, y Paris en particular, se reafirmaron
como cuna de la cultura moderna: la libertad individual
y la igualdad comun se imponian frente a los estratos PP
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_ REPORTAJE

ESTA IMAGEN se filtro poco después
de que se "colara” un trailer del
juego por error. Por ahora, es la
unica muestra del nivel de detalle
visual que llegara a alcanzar Unity.

sociales que habia hasta entonces. Si sois juga-
dores habituales de Assassin's, esto os sonara.
¢No os parece el triunfo de la doctrina de los
asesinos frente a la doctrina "controladora"
de los templarios? Asi, en 1789 arrancaba
la civilizacion moderna, tras unos primeros
atisbos de cambio que se vieron en la Revo-
lucion Americana (la misma que movio los
engranajes de Assassin's Creed I1I).

2> de Assassin's
Creed Unity llegara, como insinuabamos, con
el apartado técnico. Este juego NO saldra
en PS3 ni 360, s6lo llegara para la nueva
generacion. Toda una declaracién de inten-
ciones, ¢verdad? Ubisoft apuesta por una
reconstruccion y mejoria graficas absolutas,
seguramente de cara a "amortizar" la inversion
en las siguientes entregas. Ahora bien, por

ahora han mostrado pocos detalles sobre
lo que nos espera. Las primeras imagenes
filtradas mostraban la ciudad del Sena v al
nuevo protagonista (parece que se llamara
Arno), pero parecian pertenecer a un estado
muy prematuro del desarrollo.

Forzada por las circunstancias, Ubisoft
lanzo6 un trailer que confirmaba el nombre
y el emplazamiento del juego. Un salén de
baile, una iconica guillotina y el tal Arno
observando el panorama son algunas de las
pocas pistas que han querido dar sobre esta
nueva aventura. Sin embargo, la especulacion
corre por delante de ellos. Una mecanica de
parkour mejorada (como la posibilidad de
correr lateralmente por las paredes, igual
que lo que vimos en los Prince of Persia) se
viene rumoreando desde hace dias, aunque
Ubisoft atin no ha confirmado nada. Lo

' NUEVAS MECANICAS DE JUEGO Y UN APARTADO
TECNICO PURAMENTE NEXT GEN SON LOS PRIMEROS
DETALLES QUE SE FILTRAN DE ESTE JUEGO

mismo sucede con la nueva pantalla que
se filtré recientemente, que parece formar
parte de un trailer oficial del juego vy que vya
demuestra un nivel técnico superior. Somos
optimistas, asi que esperamos que, para cuando
leais estas lineas, ya se habra hecho publico
ese trailer. Y es que Ubi tiene que empezar a
tomar posiciones ante el E3 que se avecina...
La cuestion es que esa pantalla, como veis
arriba, demuestra un poderio visual impen-
sable en la generacién anterior, similar al que
demostraron otros juegos como The Division
en las tltimas semanas.

= ;Y QUE HAY DE PS3 Y 360, las consolas
que vieron nacer la saga? Parece que no se
quedaran sin su racion de Assassin's. Eso si, se
tratara de un juego diferente, creado especiti-
camente para ellas y para Wii U. Los rumores
apuntan a que su nombre sera Assassin's Creed
Comet, aunque no esta nada claro si tendra el
mismo protagonista o incluso si se ambientara
en la misma época que Unity. Una cosa parece
segura: éste no sera el Assassin's estrella del
ano, pues las comparaciones seran odiosas. De
hecho, no hay mas que ver el primer mensaje

I' A" g .
del trailer oficial del juego para ver que es en
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LOS PRIMEROS DATOS del juego

surgieron tras la filtracion de imagenes
como esta en la web Kotaku. Fijaos

en la esquina superior derecha y sus
indicaciones de parkour.
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Unity donde se pondra la carne en el asador:
"next gen starts here". Ahora si que van a jugar
en serio. Esperemos que no se convierta en
un mero "juego complementario", como fue
AC III Liberation para Vita. De hecho, ¢habra
un juego para Vita o 3DS o esta vez la batalla
se jugara solo en las consolas de sobremesa?
Los tiempos cambian y quiza ya no haya
hueco para tantas versiones diferentes. ;Y a
qué podria deberse eso? Al margen del éxito
que puedan tener las diferentes consolas, hay
que tener en cuenta que Ubi esta luchando
por posicionar otras franquicias nuevas,
como Watch Dogs o The Division. No querra
repartir, por tanto, la atencion de los poten-
ciales clientes con méas anuncios de la cuenta.

= TRES ANOS DE DESARROLLO tiene Unity

a sus espaldas, algo que los responsables de
Ubi se esfuerzan en repetir. Primero, para
romper la nocién de que el lanzamiento
de un juego al ano no quiere decir que ese
juego haya tardado solo un ano en gestarse,
sino que hay varios equipos trabajando en
paralelo en diferentes juegos. Pero lo que
quieren dejar mas claro es que Unity es un

proyecto ambicioso, en el que llevan traba-

8 LOVISTO EN EL TRAILER oficial
se ha clasificado como "pre-alpha
game footage”. Por tanto, es e
juego en movimiento de verdad,
aunque en un estado prematuro.

o
jando desde antes incluso de que supiéramos
de la existencia de PS4 y Xbox One. La tec-
nologia, desde luego, parece prometedora,
pero para que la saga se mantenga en lo méas
alto tienen que superar otra nocién mas que
estd muy arraigada entre el publico general:
la de que la saga no ha vuelto a ser la misma
desde Assassin's Creed II. Para muchos, ese
fue el mejor titulo y los que lo siguieron no
han hecho mas que improvisar algtin extra
sin importancia real. Pero claro, cuando se
anade un cambio sustancial (como el fuerte
peso de la navegacion en Assassin's Creed
IV), no tardan en saltar los criticos, que se
quejan de que "eso no es Assassin's Creed".

Como podéis ver, encontrar el punto exacto
en el caracter del juego no es una labor sen-
cilla, sobre todo cuando hay tantos grupos
diferentes trabajando a la vez. De hecho,
la concepcién general es que no ha habido
un protagonista a la altura del carisma de
Ezio. Connor supuso un paso en falso para
muchos, pero Edward salié un poco mejor
parado. ¢ Veremos en Arno a un héroe capaz
de enamorar a una nueva generacion de
usuarios? Confiamos en que pronto seremos
"ilustrados" con una respuesta. m

o

LOS MISTERIOS
REGRESAN A LA
VIEJA EUROPA

De nuevo, cambiamos radicalmente
de emplazamiento y ambientacion.
Dados los pocos detalles que

han trascendido, las principales
incognitas del juego son... s

(QUIEN ES ARNO? De hecho, jsera
ese su nombre definitivo? Desde
luego, parece adecuado, pues proviene
etimologicamente de la palabra
“aguila”. En el trailer mira un pequeno
objeto. ;Un reloj o una brujula?

G
<QUE ETAPA VIVIREMOS? Parece claro
que presenciaremos la Revolucion
Francesa, pero ;que hechos concretos
y entornos conoceremos? ;Veremos a
illustrados como Rousseau y Voltaire?

i Llegaremos hasta el siglo XIX para
vivir la gloria de Napoleon?

(QUE PASARA EN EL PRESENTE?
Apostamos a que no volveremos a jugar
en perspectiva subjetiva, pero, ;jquién
sera el "guia” en el presente? ; Cual
sera la relacion de Arno con él?
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Parece mentira, pero ya llevamos una decena de | Juegos dedicados al conflicto entre los asesinos y los templarios. A lo
largo de la saga Assassin’s Creed hemos visitado mas de 20 ciudades distintas, unas con mayor detalle que otras. Segu-
ramente Paris sea una de las mas disfrutables, pero queremos repasar con vosotros este itinerario que ha durado siglos.

= ZARAGOZA
TFVA YV 7 . AC Il DISCOVERY Ezio la recorria para
i NUEVA ‘ ”Rh BOSTON matar al inquisidor Pedro Llorente.
7; AC I Lla visitamos con Ennﬂnr AC Il La visitamos en diferentes iNunca imaginamos que hubiera que ’
', en el siglo XVIll, pero también décadas y participamos en saltar tanto en esta ciudad!

con Desmond (en concreto,
Manhattan) en el presente.

| FIL jn[}ELFH

.ﬂ‘ AC lll Iba a ser una ciudad
explorable, pero su diseno en
B cuadricula no divertia. Vemos la
- declaracion de Independiencia.

hechos clave de la Revolucion,
como la masacre de Boston.

VIANA

AC LA HERMANDAD Su famosa batalla
sirvio de escenario para el duelo final
entre Ezio y César Borgia, casi al
final del juego.

NUEVA ORLEANS

AC Ill LIBERATION Era el gran
"terreno de juego” de Aveline
durante el siglo XVIIl. Tambien
veiamos los pantanos cercanos.

NASAU
AC IV BLACK FLAG La capital de GRANADA

la sociedad pirata. El plan era .
convertirlo en un modelo idilico de AC I mECDvEH?. En este JUEg9 de
0S, era el reto final de Ezio. La

libertad para todo el mundo... s
Alhambra aparecio como mapa
multijugador en La Hermandad.

CHICHEN ITZA

AC LIBERATION Aveline viajo hasta
México para enfrentarse a una de
las ciudades mas misteriosas de
toda la saga.

0 LAHABANA e

PR _ AC Ill Desmond viaja en el

A R N RS AC IV BLACK FLAG La capital Lo _ presente a una ciudad sin

P O e L cubana mezclaba los KINGSTON ijdemifticar [-iquizé 5%.:—1 ?aﬂhF'auLD]
SR (HDIpIeR SN AC IV BLACK FLAG La urbe HEREIEMR IOTIRE OF R,

A AT IO ) plos . jamaicana estaba rodeada de

frondosos bosques de palmeras
y animales salvajes.



BARCELONA

P—’iRiQ AC Il DISCOVERY Primera vez que

i jugabamos en Espana. Debiamos p o
AC UNITY Poco se sabe por ahora, conocer al asesino Rafael y matar VENECIA
pero estamos deseando escalar al fiscal Gaspar Martinez.

AC Il Ezio se pego una buena
sesion de natacion en esta
ciudad, que resultaba enorme
para la época.

Notre Dame o la Sainte Chapelle
[vinculada a Siria y Estambul]...

AC II/LA HERMANDAD Sirvio
como base de operaciones a
Ezio. A nosotros, para jugar a ser
"Ingenieros civiles”.

-
FLORENCIA
AC Il Ciudad de origen de los
Auditore. Es una de las ciudades 2
que mas molaba escalar, por sus
multiples monumentos.
2 N
ESTAMBUL
AC REVELATIONS Conocido como
Constantinopla en la época. Sus
tirolinas fueron muy utiles con el
gancho otomano de Ezio.
MANYAF
AC I/REVELATIONS La pequena

ciudad siria en la que Altair se
formo como asesino. Fue la sede
de la Orden en el siglo XII.

CHIPRE

AC BLOODLINES Altair recorria
Lémesos y Cirenia para acabar ¥
con Armand Bouchart, Gran

Maestre del Temple.

JERUSALEN ACRE | DAMASCO

AC Sus tres distritos principales AC Los templarios tenian control AC Es la primera gran ciudad que
|separados por su capacidad total sobre la ciudad, hasta que visitamos en la saga. Hemos de
economical nos sirvieron para llego Altair... Aprendimos a usar mermar el control de Saladino
dominar el arte de la infiltracion. el arte del robo aqui. - sobre esta urbe Siria.
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AC LA HERMANDAD Tras verse

fugazmente en AC Il, la ciudad

nos ofrecio todos sus secretos,
= (oliseo incluido, en este juego.
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VISOR - PARTE INTERIOR VISOR - PARTE INFERIOR PARTE TRASERA UNIDAD DE PROCESO

El panel LCD es de 5", tiene refresco En la parte inferior del visor se puede El boton central de la banda blanca sirve Esta "caja negra” se encarga de todo el

horizontal y cuenta con bandas de luz en encontrar una especie de rueda que para "liberar” toda la pieza, que sirve de tratamiento de la imagen y el sonido 3D,
el frontal para que la camara detecte su nos permite ajustar las dos lentes. Asi, sujecion. La rueda de su parte superior gracias a 3 chips especificos (uno para el
posicion. Elinterior esta acolchado, tanto el visor se puede utilizar con gafas y sirve para “afinar” la sujecion. Los ledsal ~ sonido, otro para "doblar” el frame rate
en el frontal como en la parte trasera, lentillas. Suponemos que este detalle estilo "Move" sirven para que la camara y un ultimo para corregir la distorsion de
para gue resulte mas comodo llevarlo. se mantendra en el diseno final... pueda detectar si nos damos la vuelta. las lentes del visor]. Aun es provisional.
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PRESENTACION.

Shuhei Yoshida fue el
encargado de desvelar,
en la Games Developer
Conference de marzo, su
visor de realidad virtual.
Aun es un prototipo,

de ahi gue tenga el
nombre provisional de
Project Morpheus, en
honor al dios griego de
los suenos. ;0 noes

un sueno el conseguir
meternos en los juegos?

LA APUESTA DE SONY POR LA REALIDAD VIRTUAL

MORPHEUS
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1 Il | pasado 19 de marzo, Sony eligio la  mandos PS Move. Y, aunque la cosa va en serio
| Los rumores por fin se {FBamg Developers Conference d’e $an y por buen caminn. su proyecto aun esta lejmj.
! . , rancisco, uno de los eventos masim-  de estar terminado: como muy pronto llegara
:' han confirmado: Sﬂny | portantes de la comunidad de desarro-  en 2015y de ahi que aun se utilice un nombre en
lladores, para mostrar por primeravez  clave, Project Morpheus (o proyecto Morfeo para
r . su apuesta dentro de la Realidad Virtual, una  los hispanohablantes), en clara referencia al dios
sistema de realidad inmersiva propuesta que nacio y fracaso en los  griego de los suenos y, en parte, tambien como

v virtual para PS4, que 90y que, gracias a la tecnologia actual, havuelto  respuesta al eterno anhelo de los jugadores

trabaja en su propio !

T

r : con mas fuerza que nunca para cambiar laforma  de poder sentirse dentro de un juego. Porque
g%glasra alo Iarg::_ de en que disfrutamos de los juegos parasiempre.  la RV al fin y al cabo es eso, la inmersion total
para campiar

De hecho, la propia Sony llevaba "caldeandola” en un mundo inexistente, en el que podemos
para SIEMPRE las

desde hace casi mas de un ano através de la  mirar alrededor nuestro como si contempla-
- cuenta de Twitter del mismisimo Shuhei Yoshida, ramos y nos moviéramos por el mundo real.
reglas del juego... el presidente de sus Worldwide Studios.

Segun confirmaron durante la presentacién, =»PARA LOGRAR ESE NIVEL DE INMERSION,
---------------------------- su visor de RV lleva en desarrollo desde 2010  Sony esta trabajando en un visor que, en su

y ha pasado por diversas fases y prototipos  actual prototipo, cuenta con una pantalla LCD
aprovechando la tecnologia que hanido desa-  de 5" full HD que ofrece un campo de vision de
rrollando, como la deteccion de posicionde los  90°. Cada ojo recibe una senal distinta con una pp
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PROJECT CARS es uno de los primeros juegos en confirmar que sera compatible
con Morpheus. La vista subjetiva a la hora de conducir tiene que ser flipante...

LA EXPERIENCIA VIRTUAL sera
mas inmersiva sl usamos mandos
como Move para replicar nuestras

acciones en el mundo virtual. ALGUNAS DE LAS SENSACIONES que se pueden explorar y potenciar con la

pp resolucion de 960x1080p y el cerebro compone

ambas creando asi la "ilusion” de estar viendo
un mundo 3D. Para detectar nuestra posicion en
estos entornos virtuales, la camara PS de PS4
es Imprescindible, junto con algunos elementos
gue monta el visor, como el acelerometroy el gi-
roscopio de alta sensibilidad [corren a 1000 hz),
reduciendo asi la latencia o el retardo entre lo
que vemos y nuestro movimiento. Actualmente
este retardo esta en torno a los 40 milisegundos,
una cifra aun algo elevada, aunque en Sony es-
tan trabajando para reducirla al minimo posible
de cara a su lanzamiento comercial.

Ademas, la camara es capaz de detectar al
mismo tiempo tanto mandos Move como Dual
Shock 4, de modo que incluso podremos usar
el movimiento para jugar [por ejemplo, dar un
"espadazo” con el movimiento de un Move). Todo
esto se acompanara, ademas, con una nueva
tecnologia de sonido 3D (de la que se encargara
la unidad de proceso), para conseguir un sonido
posicional "virtual”, que variara segun donde
miremos. Ademas, esta unidad de proceso, que
se conectara entre PS4y el visor, se encargara
también de sacar una senal 2D para que se

Realidad Virtual, tal y como dijeron durante la presentacion de Morpheus, son el
vertigo, la claustrofobia, el miedo a la oscuridad, la fobia a ciertas criaturas... jmola!

pueda ver en una tele lo que pasa en el visor,
facilitando asi el juego social (otros jugadores
pueden unirse a la partida, ya sea con un Dual
Shock 4 o dispositivos moviles como una tablet,
dependiendo del juego). Sobra decir que solo se
podra conectar simultaneamente un Morpheus
a PS4, aunque si podremos jugar online con y
contra otros usuarios gue utilicen el visor.

> PESE A SER UN PROTOTIPO, todo el
mundo coincide en varios puntos. Primero, la
comodidad del visor. Resulta ligero y no carga
demasiado el peso sobre la nariz o los "mo-
fletes”. Las zonas acolchadas, tanto posterior
como anterior, ayudan a repartir bien el peso.

En segundo lugar, las sensaciones que trans-
mite estan en la linea de lo visto en Oculus Rift:
gran sensacion de profundidad y logrado efecto
3D, aunque en Morpheus es mas evidente el

lag o retardo y en Oculus se da mas el screen
tearing. La pantalla LCD, aungue tiene menor
efecto "ghosting” al movernos, no alcanza la
vivacidad del color de la OLED de Oculus Rift... ni
su campo de vision. Pero no dejan de ser proto-
tipos y algunas cosas pueden y seguro que van a
cambiar. En cualquier caso, ninguna de las dos
propuestas esta todavia en el punto "optimo” y
por eso es de agradecer que sigan trabajando en
ellas para que el producto final este a la altura
de lo prometido. Por esa misma razon, Sony aun
no ha confirmado arcos de precio para su visor,
pero visto el precio de PS4 y la actual politica
de la compania, estan buscando un equilibrio
entre materiales [de ahi que no se haya des-
cartado la pantalla OLED, por ejemplo] y precio.
Aunque haya que esperar un ano para ver el re-
sultado final, una cosa esta clara: la RV esta aqui
para quedarse... y de paso cambiarlo todo.

M PROJECT MORPHEUS AUN ES UN PROTOTIPO,
PERQ LAS SENSACIONES QUE TRANSMITIRA YA
ESTAN AHI, COMO UNA INMERSION BRUTAL I

o
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PROTOTIPOS
E INFLUENCIAS

En la GDC se han visto unas cuantas demos lestas de aqui abajo), aunque aun
es pronto para hablar de titulos y companias que trabajaran en Morpheus...

EVE'S Disenar un visor “individual” no es algo

VALKYRIE nuevo para Sony. De hecho, en su historia
mas reciente tienen algunos ejemplos

Unodelosb

inr;gn?a ESE R que han sido la base de Morpheus...

Oculus Rift esta
siendo adaptado

a Morpheus. Se
trata de un intenso
shooter de combate
espacial, en el que
usamos el visor
para fijar la reticula
en las naves. Las
Sensaciones son
brutales...

HMZ-T2. Este visor de video "personal” se
lanzo el ano pasado, y sirve para ver video en
2D y 3D con calidad fullHD. En él se aprecian
algunas lineas que ya estan presentes en
Morpheus, aungue la sujecion es “peor”.

EVOLUCION.

La imagen
superior muestra
como era el primer

: prototipo, de otono
! MARS DEMO ; de 2010. La imagen
E: . La NASA también esta trabajando con Morpheus para Por enfoque, el juego del maestro ladron se prestaba .' inferior, de marzo
‘) : recrear distintas experiencias, como un paseo por la para flirtear con la Realidad Virtual y Eidos Montreal, : de 2011, muestra
\1 superficie de Marte, que estuvo disponible solo paraun  de cara a la GDC, lo modifico para que funcionara con : una gran evolucion
i reducido grupo de desarrolladores y prensa. el visor. Sobra decir que la experiencia gana... mucho. : del concepto en
4 E apenas medio ano.

“destripados” para facilitar la deteccion del
s ":- """""""""""""" N R RN AR SN R T E e s S S r———— T et ot visor en el espacio. Curios 0, ;/NO ?
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PROJECT MORPHEUS

VS OCULUS RIFT ool ot J 528 e 1920 x 1080

: i
\ s 1
A i
L : ' jI
L g i
] i i
| i
E THE DEEP ; : THE CASTLE 3 :i PROTOTIPOS. Sony no ha confirmado
+  Desarrollada por London Studios, esta intensa demo La otra demo de SCE usaba dos mandos Move para b e i S e
¢ nos invitaba a bajar a las profundidades marinas en manejar sendas espadas o un arco y despedazar a 1 P S5 b= J
., : . : ; by i : s ' a elaborar, pero si ha compartido algunos
«  elinterior de una jaula para ver a los tiburones... y sus distintos maniquies, siendo posible incluso coger sus | !} Penrilan. carn-aite aamvaHlos srapdas Mo
v embestidas. Agobiante e intensa es decir poco. extremidades para golpear o incluso lanzarlas lejos. | |} '

Resolucion por ojo 960x1080 ?60x1080
La otra gran apuesta de la Realidad Virtual acaba de ser comprada iz i B
) Tamano del panel 3} 9,6
por Facebook, lo que demuestra que la cosa va muy en serio. Cada
visor tendra su propio enfoque (por ejemplo, Oculus Rift se apoyara Tecnologia LCD OLED
en tarjetas graficas cada vez mas potentes] y caracteristicas, siendo Carnsores inderios : | | T
las diferencias ya evidentes incluso en los prototipos... Acelerometro y giroscopio magnetgﬁmtm PIOY

Sensores externos PS Camera Camara de PC
Angulo de vision 1000 Hz 1000 Hz
Refresco | 90° (diagonal] 100° (diagonal)
Conexiones HDMIy USB HDMI, USB y DVI
Audio Audio 3D salida para auric. Ninguno

Aspectos a mejorar Lag/retardo Screen Tearing

I T

~ HCOY/



Todo el Mundo Nintendo

en fus manos

Noticias. Reportajes. Guias. Trucos. Avances. Exclusivas. Guia de compras

- _— -

o= ggl" | NINTEN DS
“ae REVISTA OFICIAL NINTENDO wii¥ °83

: ® J & =
Cadames entuquiosco, ¥ % <%

F 4 J
| -.t* q, .
| e 1
hazteconella! @ .

! ¥ ". il
.I {h. ) M
4 '~

" %




NOVEDADES

TODOS LOS LANZAMIENTOS DEL MES ANALIZADOS Y PUNTUADOS

N | ASiHACEMOS
W | ESTA SECCION

Asi analizamos los juegos

> LLEGAMOS HASTA EL FINAL. Para poder valorar
un juego con total autoridad hay que exprimirlo a
tope, desvelar todos sus secretos, descubrir todas sus
posibilidades... Nosotros lo hacemos con cada uno de
ellos, aungue nos dejemos los dedos en el intento.

> CONTAMOS CON LOS MEJORES EXPERTOS. El equipo
de criticos de HC no esta formado por aficionados. Para
poder analizar juegos en nuestra revista hay que ser un
auténtico “licenciado” en videojuegos. Y los 20 anos que
llevamos en el kiosco avalan esta afirmacion.

> PUNTUAMOS CON TOTAL OBJETIVIDAD. Creemos que
es muy importante ir bien informado a la hora de comprar
un juego. Por eso nos tomamos muy en serio este tema

y, tras discutir entre nosotros la puntuacion de cada titulo,
te contamos lo que realmente pensamos sobre él. Sin
pelos en la lengua y con la mayor rigurosidad.

Asi puntuamos

P MENOS DE 50: MALO. Como en el colegio: si no se

llega al 5 es un suspenso. Olvidate de este juego, por favor. LEGO EL HOBBIT. Las famosas piezas danesas vuelven a unirse para dar vida -y mucho humor- a
» DE 50 A 59: REGULAR. Aprobado por los pelos. Si te lo las dos primeras peliculas de "El Hobbit" anadiendo algunas novedades jugables.

regalan échale un ojo, pero si tienes que pagar por él...

> DE 60 A 69: ACEPTABLE. No esta mal. Tiene algunos
alicientes y puede ser recomendable, pero con reservas.

- DE 70 A'79: BUEND. Si te gusta el género o te atraen
los protagonistas, seguro que te divertiras con él.

» DE 80 A 89: MUY BUENO. No te quepa duda: con
este juego te lo vas a pasar en grande, de lo mejor en
su género y en todo el catalogo de la consola.

P DE 90 A 95: EXCELENTE. Compralo sin dudarlo,
te guste o no el género al que pertenece: es uno de los
juegos imprescindibles que hay para tu consola.

» MAS DE 95: 0OBRA MAESTRA. Hablamos de uno de los
mejores juegos de la historia. 5i no te haces con él,
te senalaran por la calle y tus colegas se reiran de ti.

PAGINA %

THE ELDER SCROLLS ONLINE. Nos
adentramos en las tierras online de
Tamriel para analizar este MMORPG.

COPA MUNDIAL DE LA FIFA 2014.
Adelantate al evento futbolistico del ano
para llevar a tu seleccion a lo mas alto.

Asi es nuestra ficha

ACTTRATIVEE B FE7 e s s
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- i | EN ESTE NUMERO..

P LO MEJOR. Lo mas destacado del juego, las razones * PIaySiatmn 3 * Xbox 360 * Novedades
que te pueden llevar a comprartelo. LEGO El Hobbit . 50 LEGO El Hobbit . 80 descargables
P LO PEOR. Los aspectos menos logrados, lo que te Copa Mundial de La FIFA 2EI1!.1 .. b4 Copa Mundial de La FIFA EGM b4 Batman Arkham Origins B.D.E....72
puede invitar a “pasar” de un juego. Remember Me......................ivnner. 80 [ .
> ALTERNATIVAS: Aqui te ofrecemos los juegos :
similares que hay disponibles en las tiendas. * PIaySiatmn 4 * BDSNita * dcggg:plggfes
P GRAFICOS: Valoramos el apartado visual: diseno de LEGO El Hobbit .. easisaminsasine DG LECO ElL BaBlit:. oot i g """""" 74
personajes y decorados, animaciones, efectos... S ' * Otros
P SONIDO: Puntuamos la musica, los efectos de sonido, * Xbox One * | ient
las voces, el doblaje al castellano... : PC anzamientos........ 71
» DURACION: La esperanza de vida de un juego: horas LEGE SO W e Y The Elder Scrolls Online............. 66
p———" e Kinect Sports Rivals ..............68 | FGO EL Hobbit ..............o............ 60

de juego reales, modos, opciones, multijugador...

» DIVERSION: Todo lo que hace que un juego sea
divertido: mecanica de juego, desarrollo, control,

ambientacion, dificultad, ritmo, argumento... NOTA |HPORTANTE SOBRE LAS PUNTUACIONES

» PUNTUACION FINAL: La nota :{iefinitiva teniendo en _ Os recordamos que a la hora de puntuar técnicamente a los juegos de las diferentes consolas lo hacemos teniendo en
cuenta todos los apa_rtadq? anteriores. NF} es una media cuenta el catalogo y las posibilidades de cada maquina. Esto significa que, por ejemplo, un 90 en graficos en un juego
aritmetica, pues la diversion es lo que mas cuenta. de Xbox 360, Wii U o PS3 no equipara la calidad de estos a los que les adjudiguemos la misma nota en Wii (o en las

» VALORACION: La sentencia final, una valoracién portatiles), puesto que se da por sentado que las primeras son maquinas con una capacidad grafica mucho mayor y
general del juego situandolo dentro del catalogo de su por tanto los graficos seran (casi) siempre superiores. Aclaramos que los juegos de Xbox 360, Wii U y PlayStation 3
consola . Es la opinién “oficial” de Hobby Consolas. se valoraran bajo el mismo rasero. La diversion y la duracion se miden igual en todas las consolas.

cmﬂ%?a EE(:]OH . EDAD @‘ : m @) ENGUAJE r‘.l J E JUEGO C 59
‘WwweEGLCOM RECOMENDADA % SEXO AIMIEDO VIOLENCIA NS0EZ a9 DROGAS . DISCRIMINACION @ APUESTAS =1 ONLINE H




B Aventura M Traveller's Tales B Un jugador ® Castellano
B 59,95 € mYa disponible

Bloque-ados en la Tierra Media

LEGO
EL HOBBIT

Van un enano, un
Gandalf y un hobbit

y dice el enano: mi
primo Warner nos
dara un juego dignho
de rrreyes. Y contesta
el hobbit: si, pero
tiene menos
novedades que
enanos hay en Moria.

60 HC

® LA SAGA DE JUEGOS LEGO
se esta convirtiendo en una de
las mas prolificas del panorama.
Superhéroes, magos adolescen-
tes, arqueodlogos y hasta las pro-
pias figuras clasicas de LEGO,
todos quieren tener su juego.

En esta ocasion, Traveller's Ta-
les nos ofrece un completo repa-
so a las dos primeras peliculas de
El Hobbit: Un Viaje Inesperado
y La Desolacion de Smaug. La
tercera puede llegar en forma

de DLC, aunque nos resulta “ex-
trano” que no hayan esperado
a hacer un juego con la trilogia
(¢$3€€?). El argumento, como
sabe cualquier "freak" que se pre-
cie, nos lleva hacia Erebor, el rei-
no enano que esta en manos de
un infame dragén, Smaug.

<> LA MECANICA ES LA DE SIEM-
PRE, esa mezcla de plataformas,
puzles y combates que tan buenos
resultados le ha dado al estudio.

Los 16 niveles siguen a pies junti-
llas los acontecimientos de las dos
peliculas, versionado con el ha-
bitual sentido del humor LEGO.

Asi, podemos revivir momentos
inolvidables de la obra de Tol-
kien, como el "incidente" con los
tres trols, la escapada en barriles
por el rio o el encuentro de Bilbo,
Gollum y el anillo tnico. Pero el
juego ofrece mucho mas que eso,
con decenas de misiones secun-
darias, personajes que desblo-




Version analizada Xbox One / Por Borja Abadie
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iEnanos, unidos,
jamas seran...

Pues eso, vencidos. Porgue
la colaboracion siempre

ha sido fundamental en
cualquier juego de LEGO,
pero en esta ocasion
alcanza un nuevo nivel. Y
es que los enanos podran
unirse [cogiditos del brazo]
para golpear a sus rivales,
resolver puzles,...:

LEGO: EL HOBBIT repasa las
dos primeras peliculas de
Peter Jackson basadas en el

libro de Tolkien. Esta todo:
los trols, las canciones...

UNA COMPANIA UNIDA deberia
de estar tan unida como estos

enanos. Fulsando un boton nos
juntamos, formando un tandem
mortifero para orcos, trasgos...

LAS ESCALERAS ENANAS

son de lo mas robusto. Nos
colocamos en una zona
especifica y apilamos enanos
para alcanzar determinada
altura. Luego Bilbo trepa y voila.

LA VARIEDAD es una de sus claves. Lo mismo estamos
luchando o resolviendo puzles que navegando en barriles.

FORJAR OBJETOS es la gran novedad, pero no hay libertad,
porque solo podemos hacerlo en algunos momentos.

LA REPETIDA FORMULA LEGO

La formula LEGO se viene repitiendo desde hace muchas
entregas, aungue eso no la hace menos entretenida:

1. LOS COMBATES son bastante simplones. Solo hay un movimiento de
ataque y olvidaros de toda clase de esquives, de cubrirnos,...

2. LAS PLATAFORMAS son menos numerosas que en otras entregas.
Sigue habiendo algunas zonas con saltos, pero son pocas. Y es que los
enanos no son muy de saltar, que digamos.

3. LOS PUZLES no son de romperse |la cabeza pero cumplen su papel
a la perfeccion: sirven para darle pausa al desarrollo, como excelente
cambio de tercio después de los combates y para pensar un poco.

quear vy las montanas de secretos
a las que estamos acostumbra-
dos en un juego LEGO.

=2 EL INMENSO MAPEADO, que
podemos patear con libertad, re-
presenta buena parte de la Tierra
Media, desde la Ciudad del Lago
o las Montanas Nubladas hasta la
propia Hobbiton. Una verdadera
delicia para los amantes de la sa-
ga. Lo malo es que el esquema de
juego esta mas visto que las me-

canicas de un juego de LEGO (va-
ya, nunca me habia pasado esto).
Solo hay dos novedades: el trabajo
en equipo entre enanos y la reco-
leccion de materiales. Ambas son
tan fantasiosas como el universo

en el que estan ambientadas.

Los enanos colaboran, ademas
de con sus propias habilidades
como en cualquier otro LEGO,
uniéndose para atacar (indis-
pensable en los combates contra
jefes finales) y apilandose para pp

Heéroes

El elenco de
ersonajes

jugables incluye

a Bilbo, los 13

enanos, Gandalf y

unos cuantos mas,

junos 100!
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De paseo por Ia
Tierra Media

La recreacion del
Imaginario de Peter
Jackson basado en el
universo de Tolkien roza la
perfeccion. La apariencia
LEGO esta presente, pero
la de las peliculas también:

CADA PERSONALJE tiene sus habilidades. Radagast puede
sanar animales contaminados por el mal, por ejemplo.

LA COMARCA. Es el punto de
partida de nuestra aventura,
aungue luego volvemos para
completar tareas secundarias.

EL MINIJUEGO DE CONSTRUCCION, que ya vimos en La Lego
Pelicula, nos obliga a escoger piezas a toda velocidad.

EL ENCUENTRO CON BEORN,
entre las montanas nubladas y el
bosque negro esta resuelto con

una fase de persecucion. EL SENTIDO DEL HUMOR tipico

de la saga no falta. Aqui tenéis
a los enanos, dispuestos a
comerse una jirafa.

ESGAROTH, también conocida

como la Ciudad del Lago, es una
urbe flotante de vital importancia
en la mision de la compania.

MW formar escaleras. Muy poca co-
sa; no deja de ser lo de siempre,
solo que nuestros "monecos" se
unen fisicamente para cooperar.

La otra novedad, como adic-
to al saqueo que soy, no puede

' parecerme mas atractiva. Des-

truvendo objetos vy eliminando

_ enemigos obtenemos materia-

. les, como madera, todo tipo de

minerales, etc. Pero, cuando

piensas que la recolecta te ser-
vira para crear lo que se te anto-
je, descubres que solo podemos

BILBO PUEDE USAR EL ANILLO para volverse invisible y salir
alroso de situaciones demasiado complicadas para un hobbit.

LA COOPERACION y la combinacion de las habilidades de
cada personaje es, una vez mas, la clave de nuestro éxito.

crear objetos en los momentos
en los que nos obligan a hacerlo
para seguir avanzando.

- LA MEZCLA DE GENEROS
sigue siendo la clave del éxito.
Las plataformas han perdido
peso, los combates son bastante
numerosos y los puzles son el
elemento mas brillante. El modo
cooperativo vuelve a ser uno de
sus puntos fuertes y la aventura
ofrece gran cantidad de conteni-
do, pero ha llegado el momento




LOS PUZLES son el
verdadero hilo conductor
de la aventura. Hay
montones, aunque la
mayoria son simplones.

H ES UNA AVENTURA COMPLETA PERO

TIENE MUCHOS "BLOQUES” REPETIDOS B

de ofrecer un cambio sustancial o
mejorar alguna de sus mecanicas
porque, reconozcamoslo, ni los
combates, ni las plataformas ni
los puzles destacan por si solos.

Eso si, la recreacion de la Tierra
Media resulta demoledora para
cualquier fan vy, pese a todos sus
defectos, resulta muy entreteni-
do. Técnicamente es cumplidor
v es una aventura muy completa,
pero su desarrollo guionizado y
falto de novedades nos ha dejado
un sabor insipido. | -

Lo mejor

B La cantidad de horas
de juego que ofrece es

bestial. Mucho que hacer.

H La Tierra Media esta
recreada con gran fidelidad a
las peliculas de Jackson.

B Las mecanicas de

juego estan demasiado
vistas. Toca renovarse un poco.

B Técnicamente es
normalito y hemos vivido
algunos bugs y cuelgues.

NUESTRO VEREDICTO

Alternativas

« LEGO Marvel
Superheroes es
parecido, pero la
mayor diferencia
entre persona-
jes lo hace mas
atractivo.

« LEGO Batman
2 también es un
mundo abierto,
pero es menos
variado que su
colega Marvel.

¢ EL ARGUMENTO
se nos muestra
entre niveles

de dos formas
distintas: en
trabajadas
escenas 30
(izquierda) y en
bellos bocetos a
 lapiz [derechal.

B GRAFICOS La definicidn es buena,

pero los efectos, iluminacion, etc. no tanto.

Mucho mas que
dos peliculas

Aunque buena parte de

la gracia del juego reside
en seguir al dedillo los
pasos de Bilbo, Gandalf y
los 13 enanos recreando
los momentos mas
memorables de las dos
peliculas de El Hobbit, lo
clerto es que esta aventura
ofrece mucho mas que
las pelis. Aungue los
niveles principales son
muy lineales, gozamos

de libertad para explorar
buena parte de la Tierra
Media buscando secretos:

MINIJUEGOS. Nos encontramos
con minijuegos, como golpear

a 10 topos en pocos segundos.
lgualito que en una feria.

CARRERAS. Si completamos el
recorrido de los checkpoints en
un tiempo determinado nos dan
un merecido bloque de platino.

AGUILAS GIGANTES. Pasada la
mitad de la aventura las usamos
para movernos de un punto a
otro del mapa rapidamente.

Valoracion

No sere yo el que
75

H SONIDO La musica y las voces son las
de la pelicula. Si, igual de excelentes.

diga que es un mal
juego. Es largo,
88 entretenido y es una

B DURACION L historia dura unas 10-15
horas, y hay decenas de secretos esperando.

delicia para los fans,
88 pero echamos falta
alguna novedad sus-

B DIVERSION La formula sigue siendo

entretenida, pero se hace un poco repetitiva.

tancial. Hemos dis-
78 frutado de muchos

juegos LEGO estos

PUNTUACION 78 ultimos anos y nece-

FINAL

sitan renovarse.

HC 63
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® Futbol mElectronic Arts B I-7 jugadores
B Castellano m 69,95 € MW Ya disponible
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LA SENDA HACIA
LA GLORIA

Todos los modos de juego tienen
como telon de fondo el Mundial,
pero con diversos matices:

1. RUMBO A LA COPA MUNDIAL.
Podemos jugar directamente la fase
final del campeonato o apostar por una
version mas larga, que incluye tambien
la fase de clasificacion, por regmnes

2. CAPITANEA A TU SELECCION. Aqui,
manejamos a un solo futbolista (ya
sea un alter ego o un jugador real,

de modo que debemos granjearnos
un nombre y ascender a lo largo de
una clasificacion de puntos, hasta ser
convocados con la seleccion absoluta
y, a posteriori, convertirnos en
capitanes de nuestro combinado.

3. RUMBO A RIO DE JANEIRO. Es
el corazon del online
y equivale al modo
Temporadas, de
forma que debemos
ascender |y evitar
descender] a lo largo
de doce divisiones.
Se han suprimido los
modos Clubes Proy
Ultimate Team.

B CADA CUATRO ANOS, ¢l fut-
bol vive su gran cita internacio-
nal, y EA Sports se mantiene fiel
a ella desde 1998, merced a su
“subsaga” Copa Mundial de la
FIFA, de la que ya van cinco
entregas. Dado que sélo han

pasado siete meses desde el
tltimo trabajo balompédi-
co de la compania, estamos
ante una suerte de FIFA 14
2.0 apoyado tinica v exclusi-
vamente en selecciones naciona-
les. Contra todo prondéstico, se
ha lanzado en formato fisico al
precio de juego nuevo (cuando la
Eurocopa 2012

R  se resolvié con
un DLC) y sin

version para

las platafor-

A .«ﬂfs

l

v

-

Balotelli

El jugador del Milan
quiere ser uno de los
grandes animadores
del torneo, que se
inicia el 12 de junio.

64 HC

LA LICENCIA incluye 203 selecciones
|hasta las de paises reconditos) y
veintisiete estadios, entre los que la
estrella absoluta es Maracana.

4 516

El futbol peregrina hasta su meca

COPA MUNDIAL DE
LA FIFA BRASIL 2014

Brasil es el pais que mas Mundiales ha ganado, y
no organizaba una edicion desde e
de 1950. ;Repetira alguien la hazana de Uruguay?

I"’

maracanazo”

mas de nueva generacion. El
control es practicamente igual,
con caracteristicas como la posi-
bilidad de cubrir el balén con los
brazos o la de realizar varias “se-
gadas” de manera consecutiva.
Ahora bien, se han introducido
algunas animaciones nuevas que
contribuyen a que el movimiento
de los jugadores sea mas natural.

=2 LA IDIOSINCRASIA del titulo
esta muy marcada por el hecho de
que solo se incluyan combinados
nacionales, todos ellos con licen-
cia, incluso los mas modestos,
como Liechtenstein. Al no haber
ligas como tal, se han perdido al-
gunos de los componentes mas
potentes de FIFA 14, como su
sistema de fichajes. Hay modos




Version analizada PS3 / Por Rafael Aznar

Reescribiendo
Ia historia

Dado que tiene la licencia
del Mundial, EA Sports ha
aprovechado para incluir
dos modos de juego en los
gue se recrean situaciones
reales, para que las
emulemos o reescribamos
lo que sucedio. Por ejemplo,

—

LAS CAMISETAS son las oficiales del Mundial, pero también ~ HAY 52 JUEGOS DE HABILIDAD, que no sélo sirven como hay que remontar partidos,
estan las de la fase de clasificacion y algunas clasicas. ocio, sino tambien para mejorar la forma de los futbolistas. lograr hat-tricks con un
jugador, sobreponerse a
HS L e L T e - L TR T = A s T =, et una inferioridad numerica...
- .- -i: ‘- {-I:‘I_‘i:!iir ﬁf 1?_- . ?g s 1§.* -:...'I*—J . r - . 7o - - v b -j

P S e =SS EL PARECIDO DE LOS JUGADORES o
. : . ; * ., estabastante logrado, y tambien se l‘

’ « hanincluido algunos entrenadores,
como Del Bosque, Low o Van Gaal.
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HISTORIA DE CLASIFICACIONES.
Incluye un centenar de eventos
inspirados en momentos de la
fase de clasificacion y la repesca.

HISTORIA DEL MUNDIAL. Estara
disponible en junio, cuando
empiece el torneo, y recreara los
mejores momentos de cada dia.

m owrar o 1" jugoder
E Cambyisnr bnnpnadosr

EL AMBIENTE esta
muy logrado, en forma
de himnos, canticos,
ruido de tambores,
pancartas, confeti...
Durante los partidos,
se pincha incluso

la imagen de una

“fan zone"” donde los
aficionados estan
viendo el partido. La
iluminacion es uno de
los puntos fuertes del
apartado grafico.

hechos para la ocasion, pero la au- NUESTRO VEREDICTO Valoraciéi

sencia de Clubes Pro y Ultimate

Team se hace notar mucho. Lo mejor Alternativas | B GRAFICOS Muchos jugadores son EA Sports ha hecho
Estamos ante un estupendo jue- lll-i:iitlﬂtagiligqu&; t * FIFA 14 es clavados, aungue su expresividad es nula. 90 un buen trabajo
go de futbol, ideal para quienes ;fé?és-[f' },aEEEE} oe un triunfo. | Mas completo, si S - — con la licencia del
: o : st s : bien tiene menos et o Bl Mundial de Brasil
sientan la atraccion de la mejor | MLalicencia, contodoslos | _ /- Lama se les anade una BSO con samba. 92 '
competicién balompédica de la | embres. adierenciade’o que | 1 i onales aunque el juego
P P sucedic con la Eurocopa 2012, « PES 201"" sun-| B DURACION Tiene una buena cantidad resulta mas limitado

historia. Ahora bien, pese a los que la saga de de modos, pero pierde respecto a FIFA 14. 87 que FIFA 14 en casi

cambios en el disefio de los ments

Konami sigue sin . i
y a la ]f}gica inclusion de elemen- H Deberia ser un DLC y ser lo que era. Hl DIVERSION El control es genial, pero todoy dﬁj? la duda
e T haber salido mas barato. PS4, « NBA 2K14 e< se han escamoteado algunos modos de peso. 79 de por que no se
tos de ambientacion brasilena , One y PC se han quedado sin él. | 4trg gran juego ha optado por ese
queda la duda, mas que razona- | ® Ldﬂ HHEEﬂFT de dos deportivo, sobre PUNTUACION formato de DLC que
; modos ;
ble, de por qué no se ha lanzado | pypes pﬁi’”ﬁﬁiiﬁ Tearn | todoen PS4y XO. FINAL 8 I tanto se estila ahora.

como expansion de FIFA 14. -

HC 60
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OTROS JUGADORES nos esperan
en esta version online de Tamriel.
Interactuar con ellos y crear
grupos es parte de su atractivo.

B Rol, Aventura B Zenimax M | jugador
m Castellano m 54,99 € m Ya disponible B Contenido: f*4

i Degester Wileh i .'"

.........
..........

UNIVERSO
ONLINE

La verdadera razon de ser

de The Elder Scrolls Online
es el entorno multijugadory
las posibilidades que ello nos
ofrece, que son muchas:

1. INTERACTUAR. Es lo que podemos
hacer con el resto de jugadores que
deambulan por Tamriel. Podemos
chatear con ellos, pedir que se unan a
nuestro clan o incluso comerciar.

2. CRAFTED. Tanto si los descubrimos
como si comerciamos con ellos, los
ingredientes y materias primas basicas
nos permitiran crear nuestras propias
recetas o armas y accesorios.

3. MERCADILLO. En este lugar
podremos comerciar, comprar, vender 7

o transformar nuestros objetos en FaCCIones
otros mejores. Hay uno en D3
cada nueva localizacion que
descubramos en Tamriel.

# ES UNA EMPRESA DE LO
MAS COMPLEJA llevar a buen
puerto todo el peso de una fran-
quicia tan carismatica como ésta
a un entorno online, y no dejara
a nadie indiferente, porque al
fin v al cabo siempre estaran ahi
las comparaciones con Skyrim
y todos sus predecesores. Todo
comienza creando nuestro per-
sonaje, del que es posible per-
sonalizar absolutamente todo:
desde su altura o la anchura de
amplias partes del cuerpo, hasta
el tono de voz.

ggerfall Covenant,
Ebonheart Pact o
Aldmeri Dominion,
son las principales
facciones a las que
podemos apoyar.

\_ LA ACCION SE DESARROLLA
__ 2“ EN TAMRIEL, tierra conocida
s * por todos los jugadores de la
saga Elder Scrolls, aunque
con la peculiaridad de que
nos encontramos en ella
1000 anos antes de los

ey L
S

¢Por fin un Skyrim online?

THE ELDER
SCROLLS ONLINE

Zenimax firma el salto de la saga de rol mas carismatica al
universo online, ;estara a la altura de anteriores entregas?

hechos narrados en las ultimas
entregas de la saga. Todos los ele-
mentos de las anteriores entregas
se dan cita en esta nueva versién
online. Ahora todo se vera mag-
nificado por la irrupcién de otros
jugadores de carne y hueso como
nosotros, que querran crear cla-
nes y sembrar el caos a nuestro
alrededor. Sin duda, en nuestro
camino para subir de nivel, por
primera vez deberemos tener
muy en cuenta con quien nos
juntamos, porque nunca se sabe
si nos daran una punalada por la
espalda o cumpliran como buenos
companeros de aventuras.
Debemos resolver un gran nu-
mero de quests, que nos repor-
taran cada vez mejores recom-
pensas, como es norma habitual
en el género. Incluso durante los
primeros niveles no tienen una




Version analizada PC / Por Jorge S. Fernandez

Rol en su estado
mMas puro

The Elder Scrolls Online
se ha consolidado como
una de las sagas de rol
mas carismaticas. El eje
central de sus aventuras
es descubrir los entresijos
de Tamriel y sus diferentes
localizaciones, a la vez
GLENUMBRA es el lugar donde comenzara todo, donde STROS M'KAl es la isla donde realizaremos nuestras que hacemos de nuestro
nuestro personaje comenzara a forjar su personalidad. primeras misiones para aumentar rapidamente de nivel. heroe el personaje mejor
equipado del nuevo universo

” mw online. Para chulear, claro.
TA M RI E L TAMRIEL es el universo de ” TS

e
|

Elder Scrolls. Esta vez lo ol
descubriremos 1.000 anos antes
de las otras entregas de la saga.

. &
| - ]

DAGGERFALL e e EB‘GNHEP{RT
COVENANT g o ool o . FEMA PACT @
= i L T T S | i"ﬁ"_,_h_ .-' 1 e 3

NIVEL: Nuestro princtrat objetivo
sera aumentar el nivel del herr:re
que hayamos escogido. A mas
nivel, mejores recompensas.

' i r .'i - o " ... ! ] "'.':'.' I -'_.".--"'- . -.,f' e -. s IL' o -. e . &

BARCOS: Nos trasladaran

% AN T 5 L B BT SR Y AR B veis) T [ de un lugar a otro de Tamriel
o, (T SLES O s RS S W EERTNRS 1 A, b i rapidamente y son el centro de
S s A A N M S e R e Oy o T e (T conspiraciones y negocios.

LA IMPERIAL EDITION
ya esta disponible. Esta
edicion especial nos
permite jugar como
imperial en cualquier
clase, obtener el
caballo imperial, asi
COMOo un enorme y
valeroso cangrejo que
nos acompanara por
Tamriel. No pueden
faltar la espectacular
estatua Molag y la caja
especial de coleccion.

dificu]tad im]?nrtante; Fl{ecc:ge NUESTRO VEREDICTO Valoracléi

objetos de aqui y de alla, libera a

ciertos sujetos, elimina a un de- [\ Alternativas | B GRAFICOS El aspecto de Tamriel es Es un buen juego
terminado pEl"SDI‘lﬂjE, etc. H El enorme mapeado « Diablo IlI interesante pero las texturas son mejorables. 0 de rol online. Su

para descubrir Tamriel en un Reaper of Souls e
entorno online. - B SONIDO No desentona con el conjunto, principal reclamo es

=2 S1 TE GUSTAN LOS JUEGOS B El rico universo de The gﬁt?l:tl?ﬁé??tﬁ- buenos efectos y muy buena banda sonora. 76 descubrir Tamriel

DE ROL no te decepcionari, siem- Ebdﬁwraigpﬂé;:g;; enonline | con algunas B DURACION Deisinde dels ciist Eh oY Mariia ’
: I Epende de la cuoia expresion conociaa
re y cuando puedas desembolsar pinceladas de P P :
F g / P : : Lo peor multijugador. mensual que puedas abonar, hasta el infinito. 79 aunque pueda pagar
a cuota mensual que requiere, « Dark Souls II :
. : - caro su sistema
ademas del pago inicial por ad- | B No esta traducido lo nos ofrece toda | M DIVERSION Moderadamente adictivo, q 15
.. . : ue es un serio lastre para la esencia de la | mejor creando clanes con otros jugadores. e suscripciones.
1 Est dud ; ;
quirir €l Juego. Lsic €s, sin duda, muchos a la hora de jugar. saga con genia- Esperemos que
el mayor defecto de lo nuevo de | B Las suscripcionesque | |ag novedades en o mejore en los
: . ~ P hay que pagar al mes, mas lo t2 antrega PUNTUACION il
ZEI‘III’HHK. {:SE lD pE:l"dDI'lElS. HE que cuests EL]UEQ{.'I en sl. == en g : FINAL pfﬂxlmﬂs meses.
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KINECT 2.0 recibe el primer titulo E

hecho expresamente para él, de
la mano de Rare, gque ya lanzo dos
~ entregas de la subsaga Sports en 360.

.

B Castellano m 64,95 € M Ya disponible

LOS CAMPEONES
DEL MUNDO

En KSR, el protagonista
absoluto es el jugador, al que
se le da mucha libertad para
personalizar la experiencia.

1. LACAMARA DE KINECT escanea
nuestra cara para crear un alter ego.
Podemaos elegir entre varon-mujer

y nino-adulto, asi como modificar la
piel, el fisico, el peinado o los rasgos
faciales. No es una copia perfecta, ni
mucho menos, pero se tiene un aire.

2. EL MULTIJUGADOR SOCIAL es
una parte esencial. Podemos retar a
nuestros amigos a superar nuestros
récords y hay clasificaciones
mundiales divididas por nivel de
experiencia. Ademas, gracias a

la Nube, nuestro alter ego puede
aparecer en las partidas de otros
usuarios y viceversa.

3. AL GANAR EXPERIENCIA, se
desbloquean ropajes y habilidades
especiales que podemos adquirir

en la tienda. Existen veinte niveles

de experiencia para cada uno de los
seis deportes. Hay infinidad de trajes

y poderes especiales para desbloquear.

B DESDE QUE KINECT NACIE-
RA EN 2010, Rare, otrora ma-
no derecha de Nintendo, se ha
convertido en el gran estandar-
te de Microsoft para demostrar
las virtudes de la deteccion de
movimientos, una apuesta que
supuso un boom en Wii y a la
que luego el primer Kinect y
PS Move no lograron darle
continuidad. Asi, KSR
es el primer titulo de

Xbox One hecho ex-
presamente
para el peri-

- -II1

Podemos unirnos a tres
facciones diferentes,

m Deportivo ® Rare (Microsoft Studios) M |-4 jugadores

Probando las leyes del movimiento

KINECT SPORTS
RIVALS

Una de las sagas mas significativas de Xbox
, 360 da el salto a la nueva generacion para
decir que el juego “"sin mando” tiene futuro.

nis, ftaitbol, bolos, tiro al blanco,
escalada y carreras de motos
de agua. Los tres primeros va
se dejaron ver en Xbox 360 v se
han remozado para explotar la
mavor potencia de Kinect 2.0.
No obstante, las mecanicas no
ofrecen nada revolucionario. Por
suerte, los tres nuevos fichajes si
que funcionan muy bien, va que
no se limitan a que realicemos
una serie de gestos, sino que in-
troducen elementos externos que
influyen en las partidas, como
oleaje v rafagas de viento.

segun el tipo de

jugador que |

seamos: el Clan P
del Lobog, la S 2 '
Legion Aguilay ﬁ
la Red Vibora. | =
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KNS

férico, pieza
innegociable
del puzle de
Microsoft. El
juego 1ntegra
seis deportes: te-

=» RARE HA INTENTADO DAR
RECORRIDO A KSR para que no
sea el tipico juego de una sola tar-
de. Asi, cada deporte cuenta con
un sistema de experiencia propio




Por Rafael Aznar

El juego esta ambientado en un lugar paradisiaco conocido como la Isla,
plagado de entornos naturales que hacen las veces de estadios. Cada uno de
los seis deportes cuenta con unas mecanicas de juego muy diferenciadas:

Los pasos para convertirse
en una leyenda del deporte

YETNR

BOLOS. Es el deporte mas directo. Extendemos el
brazo que queramos hacia un lado y cerramos la
mano para coger la bola. Luego, nos desplazamos
a la izquierda o a la derecha y ejecutamos el
lanzamiento, pudiendo darle efecto con la muneca.

g -

TENIS. Es el deporte mas fidedigno. Para devolver
la bola, podemos golpear de derecha o de revés,
de modo que es vital marcar los tiempos. Podemos
hacer golpes liftados-cortados, globos y remates,
cada uno asociado a un tipo de gesto del brazo.

FUTBOL. Es la modalidad mas encorsetada. Cuando
estamos en ataque, debemos dar pases sucesivos
para hacerle llegar el balon al delantero y chutar

o cabecear con efecto. En defensa, como porteros,
debemos movernos y extender el brazo para blocar.

CARRERA DE ESTELAS. Es el unico deporte que
permite jugar sentado. Para acelerar y frenar, basta
con cerrar y abrir el puno, mientras que los giros se
realizan echando los brazos hacia atras e inclinando
el cuerpo. Hay rampas para ejecutar piruetas.

HAY HABILIDADES
ESPECIALES que se
pueden activar segun
se recarga el medidor.
En cada deporte hay
tres diferentes: bolas
meteoricas, impulsos
de energia, raquetazos
de gran fuerza, robos
de tiempo al turno

del rival, supersaltos,
escudos protectores,
multiplicadores de
puntos, minas...

para ir desbloqueando conteni-
dos con los que equipar a nues-
tro campeon. Destaca particular-
mente el tono social, en forma de
clasificaciones y desafios online.
También pueden jugar dos perso-
nas a pantalla partida.
Seguramente, estamos ante el
juego que mejor uso ha hecho de
los sensores de movimiento de Ki-
nect. Eso si, pese a ser una buena
piedra de toque, la experiencia se
antoja un poco parca en conteni-
dos, sin grandes novedades. [~

Lo mejor

M El tono social, merced

a los rankings por pruebas y a
los rivales llegados de la Nube.
M El sensor capta bien la
mayoria de gestos. Bracear sin
sentido no sirve para nada.

H Seis deportes se antojan
escasos, y mas cuando tres de
ellos estan reciclados de 360.
H El futbol, que presenta
unas mecanicas muy forzadas.
Es el deporte peor recreado.

ESCALADA. Es el deporte mas peculiar. Toca mover
los brazos y buscar quijarros a los que agarrarse,
para lo cual hay que cerrar la manoy, luego, dar
impulso bajando el brazo o incluso saltar si la
distancia es grande. Podemos tirar a los rivales.

NUESTRO VEREDICTO

Alternativas

* Los dos Kinect
Sports de Xbox
360 estan bien,
aunque resultan
mas basicos.

* NBA 2K14 es el
mejor simulador
deportivo que ha
habido jamas en
consola alguna.
* FIFA 14 es un
gran simulador
de balompié.

B GRAFICOS Prima el colorido, con una

gran mejora de las texturas respecto a 350.

75

Hl SONIDO Las voces estan en espanol y
la BSO tiene temas licenciados de calidad.

85

H DURACION Solo hay seis deportes, si

bien tiene rankings y cosas que desbloquear.

80

H DIVERSION Algunos deportes son muy

divertidos, pero otros son demasiado basicos.

78

PUNTUACION
FINAL

78

TIRO AL BLANCO. Es muy completo, aunque un
tanto impreciso. Para apuntar, desplazamos la
mano; para disparar, encogemos el dedo como si
percutieramos un gatillo. A lo largo de tres rondas,
aparecen dianas de todo tipo: moviles, negativas...

Valoracion

Rare ha aprovechado
bien la deteccion
de movimientos del
nuevo Kinect 2.0y
ha acertado con el
componente social,
si bien la nomina
de deportes es muy
exigua y no supone
una gran revolucion
respecto a lo que ya
se vio en Xbox 360.

HC 69




1043041 2 Xbox 360

EL MAS GRATO
DE LOS DEJA VU

Jugablemente, la experiencia es
exactamente igual que en Xbox
One y PC. Hay algunas diferencias
tecnicas, pero no son abismales:

1.EL CONTROL Y LAS OPCIONES se
mantienen totalmente intactas. Los
menus, los desafios, las ventajas o los
kits de per5nnal!zacmn son exactamente

los mismos, pese a que el juego lo haya
desarrollado otro estudio. Eso si, no hay

"cross-save” con la version de Kbm-: Une

2. LA TASA DE IMAGENES no llega a los
60 fps. Cnn la npcmn por defecto, hay
tirones y tearlngL pero, por suerte, hay
una opcion para bloquearla en los 30 fps,
lo que mitiga al minimo esos problemas,
pese a que resulte menos vistoso.

3. ELACABADO GENERAL logra dar la
talla con creces, a diferencia de lo que
sucedia, por ejemplo, con Battlefield 4,
que era claramente mejor en la nueva
generacion. Las texturaﬁg( los detalles
como las explosiones de fuego son un
poco peores, necesariamente, pero esta
version de Xbox 360 saca mas partido al
hardware que la de Xbox One.

B EL MES PASADO, Respawn
Entertainment abrié el cielo
para desplegar Titanfall sobre
la superficie de Xbox One y PC.
Ahora, llega a Xbox 360 una con-
version que ha corrido a cargo
de Bluepoint Games, un estudio
conocido por recopilatorios en
alta definicion como Metal Gear
Solid HD Collection v God of
War Collection. Contra todo pro-
nostico, el juego da la talla con
creces, lo que invita a pensar que

/0 HC
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B Shoot'em up M Electronic Arts M| - |12 jugadores
B Castellano m69,95 € mYa disponible

Por Rafael Aznar

PILOTOS Y ROBOTS vuelven a

desafiarse en la Frontera, en una
conversion realmente conseguida del
shooter de Respawn Entertainment.

LOS TITANES son
los protagonistas,
merced al gran
arsenal que usan.
Eso si, los pilotos,
pese air a pie,
cuentan con las
herramientas
apropiadas para
hacerles frente.

Sacando petroleo de la vieja generacion

TITANFALL

Tras sorprender con su original propuesta en Xbox One y PC, el
shooter mas frenetico de los ultimos tiempos aterriza en 360 para
deleite de los que aun no hayan querido dar el salto generacional.

el retraso quizas se haya debido
a un mero motivo comercial: sa-
carle réditos a la de Xbox One,
a sabiendas de que esta adapta-
cion raya practicamente al mis-
mo nivel, pese a correr en una
consola técnicamente inferior.

=» EL CONTENIDO DEL JUEGO
ES EL MISMO, pese a que lo ha-
va firmado un estudio diferente.
Por tanto, es una experiencia en-
focada tnica y exclusivamente al

multijugador. Este titulo es una
buena noticia para los usuarios de
la consola mas veterana de las que
hay ahora mismo en el mercado,
pues llevaba ya unos cuantos anos
sin recibir un shooter que logra-
ra diferenciarse de sus multiples
congéneres. Comparativamente,
esta version de Titanfall es infe-
rior a la de One y PC, logicamente,
pero, puesta en perspectiva, saca
mas jugo al potencial de la con-
sola. Es muy recomendable. |-

NUESTRO VEREDICTO
80

B GRAFICOS
H SONIDO 85
B DURACION 93

95

Valoracion Bluepoint Games ha
logrado una conversion espectacular del

juego de nueva generacion. Salvo algunas
diferencias graficas, todo resulta identico.

92

H DIVERSION

PUNTUACION
FINAL




OTROS LANZAMIENTOS EN
HOBBY/#1]1/WF com

Estas y otras novedades os esperan en nuestra web. Consultadlas directamente con el codigo QR.

PS3 - XBOX 360 - PC - VITA| MXGP

MILESTONE, ¢l estudio responsable de
sagas como MotoGPy WRC, vuelve a
hacer un juego de motociclismo, esta
vez usando la licencia de la temporada

2013 del Mundial de Motocross.

El control es bueno,
pero rezuma dejadez y antiguedad
en muchos de sus elementos.

ps4| THE PINBALL ARCADE

TRAS SALIR COMO "FREE-TO-PLAY"
hace unos meses, este titulo se lanza
ahora en formato fisico. Incluye veinti-
d6s maquinas de pinball que recrean a
la perfeccion a sus homodnimas reales.

Recrea la sensacion de
estar ante una maquina de pinball,
con una jugabilidad adictiva.

30s | CUT THE ROPE PACK

ESTE "TRES EN UNO" ofrece puzles
realmente desafiantes, en los que el
objetivo es hacer llegar un caramelo a
la boca de su protagonista, para lo que
hay que cortar una serie de cuerdas.

El clasico de moviles
funciona muy bien en 3DS, con puzles
desafiantes y llenos de carisma.

Ps4| DYNASTY WARRIORS 8 XTREME

LA ACCION MULTI-
TUDINARIA de los

Tres Reinos aterriza

en la nueva genera-

cion. Se trata de la

edicién completa de
Dynasty Warriors 8,

por lo que se incluyen
tanto el titulo origi-

nal de PS3 como la
expansion Xtreme

Legends, con un apartado
grafico ligeramente remoza-
do. Como siempre, estamos

ante un "hack and slash" en el
que hay que rebanar a cien-
tos de enemigos, aunque la
mecanica acaba por repetirse.

La oferta de contenidos es amplisima y va bastante
fluido, pero tiene mucho de "machacabotones” y los graficos son
flojos. Tanto las voces como los textos estan en ingles.

rc/ DIABLO Il REAPER OF SOULS

BLIZZARD acaba

de lanzar una gran
expansion para Diablo

II1, el juego que vio la

luz hace ya dos anos.

Entre las principales
mejoras esta el cierre

de la casa de subas-

tas, lo que elimina la
molestia de tener que

gastar mas dinero del
necesario a la hora de evolu-
clonar a nuestro personaje.
Otras novedades son la inclu-

sion del Cruzado, un nuevo
tipo de personaje, v la posi-
bilidad de alcanzar hasta el
nivel 70 de experiencia.

Es lo que debio ser Diablo Ill desde su lanzamiento.
Por fin se ha eliminado la casa de subastas y se premia al usuario
que se centra en jugar. Una gran expansion, aungue un poco cara.

Pps3-viTA| DECEPTION IV
ESTE TiTULO DE ESTRATEGIA nos

invita a poner todo tipo de trampas por

los escenarios para acabar con los ene-
migos de la forma mas sangrienta, con
gran libertad para encadenar combos.

Una propuesta fresca
entre tanto juego clonico. Los graficos
son pobres y es algo repetitivo.

UghhhhRI=HE beri.

3ps | SENRAN KAGURA BURST

ESTA PECULIAR PROPUESTA basa
gran parte de su encanto en el trasfon-
do erotico de sus protagonistas femeni-
nas. Por ello, no es apto para todos los
publicos ni para los mas puristas.

Un juego de accion de la
vieja escuela, con muchos contenidos,
pero bastante repetitivo y plano.

PS3|ATELIER ESCHA & LOGY

SUBTITULADA COMO ALCHEMIST
OF DUSK SKY, esta secuela nos invita
a vivir una historia desde el punto de
vista de dos personajes. El catdlogo de
J-RPG de PS3 no para de crecer.

Los fans del rol japones
tienen aqui un juego extenso que se
puede disfrutar por partida doble.
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FL SISTEMA DE LUCHA se basa en
combos y esquivas, como en toda
la saga. Es comodo, pero pierde
profundidad {Erﬂngicamentefat ser
en dos dimensiones.

AR TR L]
e - 1

LA ATMOSFERA
esta bastante
cuidada y los
dialogos de las
escenas de corte
aprovechan
comics animados
para meternos
mas en harina.
Lo mejor, como
no, es el Joker.

PS3-360-PC| it (ocs siooee ™
BATMAN ARKHAM ORIGINS
5, BLLACKGATE DELUXE EDITION

N \ | Primero llego la precuela, ahora su secuela, que tiene lugar antes
\ del primer juego... {(Santos galimatias, Batman! ;De que va esto?

B BATMAN ARKHAM ORIGINS 2D que hereda algunos recursos de = .
~ recibié un juego especial para la saga Arkham, como el uso del gar- NUESTHONEREDICTO
. 3DS y Vita, llamado Blackga- fio o el gel explosivo, el modo Detec- | m grAricos 55
k1 te. Ahora, ese mismo juego tive (se maneja con stick, mientras —59
llega a las sobremesas y que en las portatiles se usaba panta- .
PC, con algiin pequeno lla tactil) o la bisqueda de coleccio- !ELM
cambio: graficos en nables. Esta vez no hay un mundo | HDIVERSION 62
HD, trajes extra, sis- abierto, sino 4 sectores que debemos Valoracion i e Sidiiena Htia

tema de lucha me- explorar para acabar con otros tan- | mecanica de juego estan a [a altura del
jorado... E1 95% es tos jefes y resolver sus misterios. Un 's‘?ﬁiﬂﬁ ;?éfgﬁéiﬁgﬁt': ;t‘ﬂi?ﬂﬁ’;ﬁ;ﬁa"
igual que antes: cambio de tercio interesante, pero
/ es una aventura no ha evolucionado como para apro- PUNTU?—"I:I!I‘EE Go
| de desarrollo vechar PS3, 3600 PC. -

H SONIDO
T"l.

/2 HEG



3ps  WEAPON SHOP
DE OMASSE

\ mEstrategiamlLevel-5 m| jugador
minglésm7,99 €

LOS HEROES DE LOS JUE-
GOS DE ROL necesitan buenas
armas vy nuestro cometido en
este juego es proporcionarse-
las. Debemos trabajar en una | o e "
armeria y disenar las mejores ; W eoe
herramientas posibles para
estos guerreros. Si vuelven
victoriosos de su aventura nos
pagaran. Si no, habremos tirado
el dinero. La forja de armas se
consigue mediante una serie de

Allar b Siyle

videojuegos ritmicos. Ademas,
hay divertidisimos dialogos con
los estrambdticos clientes.

Se lleva el premio a la originalidad del mes.
Especialmente pensado para fans del J-RPG, pero es repetitivo.

ps3-vita-PC | LUFTRAUSERS

\ mAccion mVilambeer ml a 2 jugador
minglés m8,99 €

LAS BATALLAS AEREAS de
varias épocas se reproducen
aqui con una perspectiva muy
singular, la de un juego retro
v minimalista. Nuestro avién
sale despedido en cada nivel y
ha de acabar con las aeronaves
y barcos que encuentre. Solo
tenemos que dirigir la nave

y pulsar el botén de disparo,
aunque podemos jugar con la
oravedad vy las acrobacias. La
nave recupera "salud" si nos

movemos sin disparar durante
un tiempo. Hay casi 100 desa-
fios, para los que vamos libe-
rando armas y mejoras.

En su simpleza esta su genialidad, aunque a veces
pueda parecer excesivamente poco ambicioso en lo grafico.

wiiu| METROID FUSION

mAventura mintelligent Systems m | jugador
\ m Castellano (Textos) m6,99 €

LA CONSOLA VIRTUAL dec ncy
Wii U ha empezado a reci-

bir titulos de GBA como este
Metroid Fusion. El primer
juego de la serie tras 8 anos de
sequia desde Super Metroid

fue una aventura bestial: para
detener al organismo multifor-
me X, Samus recorre el planeta
SR388, una laberinto 2D lleno
de enemigos aliénigenas en el
que irda mejorando su armadura
con nuevas armas y capacida-
des. Esta vez cuenta con una

computadora para guiarse, asi
que nunca estamos perdidos,
pero hay espacio para la bus-
queda libre de secretos en un
desarrollo apasionante.

Retomo lo mejor de los Metroid clasicos haciendo

rs4 TOWERFALL
ASCENSION

m Aventura m Matt Thorson ml a 4 jugadores
\ minglées ml3,99 €

COMO EN LOS ARCADES de
hace tres décadas, el objetivo en
este juego es superar pantallas
estaticas en las que disparamos
a las oleadas de enemigos. Solo
hay un botén para saltar, otro
para usar el arco vy otro para
esquivar. Si caemos por un
agujero apareceremos por la
parte de arriba, si nos vamos
por la derecha saldremos por la
izquierda... Un planteamiento

sencillote, pero sus retos sabran
poneros a prueba con su dificul-
tad progresiva.

Diversion sencilla, directa y eficaz. La pega: solo

su desarrollo mas accesible. Accion y exploracion de calidad.

PS3-PS4-Vita

FEZ

m Plataformas mPolytron ml jugador
\ m Castellano 9,99 £

EL JUEGO QUE TRIUNFO EN 360 llega al fin a las consolas

de Sony. El desarrollo parece propio de un plataformas 2D de
toda la vida, pero la gracia esta en que podemos girar el entor-
no 90° cuando queramos para buscar otras formas de avanzar.
Nosotros siempre vemos el entorno plano, pero al girar algunas
piezas encajan, otras se superponen... Lo pillais, ;:no? Hemos
de buscar unos cubos que nos permitan seguir avanzando, para
lo que hemos de movernos por una marana de puertas. Es un
juego bastante complicado, pero en ningiin momento resulta
frustrante, sino que sabe retar a nuestra inteligencia. Si sois
'cerebritos”, os esperan unas 7 u 8 horas de buen plataformeo.

Un titulo unico, con mecanicas y una ambientacion

muy originales. Eso si, alguna vez os puede parecer confuso.

tiene multijugador local. Incomprensible.
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EPISODIO

TODO LO BUENO SE ACABA
y BioShock Infinite toca a su
fin con el ultimo descargable
del par que ha enriquecido
su apasionante historia.

—

BIOSHOCK INFINITE
PS3-360-PC |a99€- 29GB

Panteon marino 2

TRAS LA SORPRENDENTE
VUELTA A RAPTURE, por fin
nos enteramos de que pinta-
mos alliy, sobre todo, podemos
controlar a Elizabeth. Ella no es
tan fuerte como Booker y debe
evitar los enfrentamientos,

por lo que una nueva ballesta
con dardos tranquilizantes se
convierte en su mejor amiga,

al igual gue dos plasmidos que
repiten y otros dos inéditos. Lo

que no cambia es el desarrollo
y su jugabilidad, lo que deja

en manos del guion el peso

del DLC. Basta decir que todo
queda bien atado, aunque la
ausencia de doblaje y una rela-
cion duracion-precio baja tres
horas por quince euros) son los
unicos puntos que reducen la
nota de este digno final.

VALORACION * % % % &

CASTLEVANIA: LORDS OF SHADOW 2

AUNQUE ESTE DLC revela mas bien

poco de la historia, desde el punto de

vista jugable es divertido por la presencia = . _
de ciertos puzlesy porque a Alucardle [
sobra carisma. La hora y media que /{ :
dura se ajusta a un precio contenido. 7

VALORACION * % # v W&

PS3-360-PC

Revelations

BATTLEFIELD 4
PS3-360-PS4-One-PC [1499€-4,3GB

Naval Strike

LAS BATALLAS NAVALES prota-
gonizan el nuevo pack para el juego
de EA, que aporta cuatro mapas
para el multi, un hovercraft y varias
armas, ademas de un modo donde
debemos acabar con un portaavio-
nes. Pero siguen existiendo proble-
mas, como un frecuente lag que
hace dificil el uso de vehiculos.

VALORACION % % # # &

/4 HC

PLANTS VS. ZOMBIES: c.w.

Xbox One - Xbox 260 | Gratis - 212 MB

Garden Variety

EL PRIMER DESCARGABLE del
bizarro titulo que enfrenta a plantas
y zombis anade habilidades, un
mapa [ciertamente divertido) y un
modo de juego a lo ya existente. No
es como para tirar cohetes, aunque
hay que tener en cuenta que es gra-
tuito y que todos los DLCs que se
publiguen lo haran sin coste.

VALORACION % % % * &

KILLZONE SHADOW FALL

PlayStation4 | 999 €

Insurgente

TRES HABILIDADES, una clase
y tres armas se incorporan con
este DLC al modo multijugador del
shooter de Sony, ademas del nivel
de dificultad Elite (el mas alto) para
la campana. El contenido luce inte-
resante, si bien no es economico y
puede suponer un desequilibrio en
el online para guien no lo tenga.

VALORACION % % % & #*

CALL OF DUTY: GHOSTS
PS3-360-PS4-One-PC|I499€-1,3GB
Devastation

EL SEGUNDO PACK de los cuatro
que llegaran al shooter superventas
presenta, como ya es habitual, un
alto precio y novedades en forma de
cuatro mapas para el modo multi,
un arma y el segundo episodio de
Extinction. De nuevo, este ultimo

es lo mejor de un DLC que muestra
una formula e ideas casi agotadas.

VALORACION % % #  *




ll COPA MUNDIAL
DE LA FIFA 2014

Aunque todavia faltan casi dos
meses para que comience el
Mundial de Futbol de Brasil, la
version del titulo de Electronic
Arts que cuenta con la licencia
oficial ya esta a la venta. Como
era de esperar, es posible pro-
bar la demo antes de hacernos
con el tanto en PS3 como en

360 (las dos Unicas plataformas
para las que se ha producido el
lanzamiento) y jugar un partido
eligiendo de entre ocho seleccio-
nes, entre las que estan Brasil e
Inglaterra pero no Espana, ltalia,
Alernania o Argentina.

11469 ”HH !
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H LA LEGO PELICULA

A falta de demo para LEGO: El Hobbit [solo esta dispo-
nible para PCJ, os recordamos que podéis descargar la
version de prueba del juego basado en la pelicula para las
consolas de sobremesa de Microsoft y Sony. Dura media
hora si jugamos tranquilamente y resulta entretenida. i

o )iy
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H MXGP

El campeonato del mundo de Motocross ya cuenta con
juego oficial, y este a su vez con una demo para todas
las lataformas en las que se publica (PS3, 360, PS Vita

PC), aunque tiene poca “chicha”: un modo de;uegu
un circuito y tres motos es lo que pndemns elegir.

NOTICIAS

MULTIMEDIA

H MGS V: GROUND ZEROES E

Despues de dar mucho que hablar por su escasa dura-
cion, la ultima obra de Hideo Kojima ya esta en las tiendas
y se presento con uno de esos trailers que lleva su incon-
fundible firma: un mix de posibilidades, accion e intriga.

H P.LAYTON VS. P. WRIGHT

La aventura que une los caminos del investigador y el
abogado mas famosos de los videojuegos acaba de llegar,
su trailer de lanzamiento nos ensena cinematicas y la

Jugabilidad que cada uno importa desde su propio estilo.

H MARIO KART 8

EL 30 de mayo regresa una de las franquicias clave de
Nintendo y se han revelado mas novedades en un reciente
video, como la llegada del boomerang al set de objetos y
Lakitu al de pilotos, o la vuelta de la Pradera Mu-Mu.

H MURDERED: SOUL SUSPECT

Investigar nuestro propio asesinato es [a mision que

tenemos en uno de los “tapados” de este ano. Poco a poco
van cayendo videos donde se revelan detalles de su histo-
ria, muy centrada (como era esperado] en lo sobrenatural.

H MAS MEJORAS

Los aficionados a los MMORPG que, ademas
de en PC, quieran jugar en PS3 o PS4, estan
de enhorabuena ya que Final Fantasy XIV: A
Realm Reborn sigue actualizandose. El parche
2.2 no sélo corrige errores, sino que anade
una linea argumental y mazmorras nuevas,
entre las que destaca The Second Coil of
Bahamut como la mas dificil de todas ellas.

B DOS SIESYUNNO

Comencemos por lo positive. La gente de
Sucker Punch EIEI asegurado que hay un gran
ULC en desarrollo para inFamous: Second
Son, al igual que ocurrira (a falta de confir-

macion de Warner) con un descargable para
LEGO: El Hobbit que presentara hechos de la
tercera pelicula para cuando esta se estrene.
Lo negativo viene por parte de Watch Dogsy la
noticia de que no tendra demo, algo razonable
por el tipo de juego que es, pero 'sospechoso”
tras el downgrade que parece haber sufrido.

H PARA SUSCRIPTORES

Los abonados a Xbox LIVE Gold pueden des-
cargar Deadlight, el juego de los espanoles
Tequila Works para 360, hasta el 30 de este
mes de abril. Por su parte, los de PS Plus
tienen Mercenary Kings [PS4), PES 2014 [PS3]
y MotoGP 13 [Vital], ademas de Hotline Miami
y Sly Cooper: Thieves in Time como cross buy
para PS3 y Vita. Los tendremos sin coste en
nuestra coleccion mientras sigamos suscritos.

B BUENA PROGRESION

Twitch se esta afianzando como el medio ideal
para la retransmision de partidas por la red,
gracias en parte a los usuarios de Dne y PS4,
El lanzamiento de ambas maquinas ha impul-
sado la plataforma, que ya suponen cerca del
15% del total de emisiones.

La web del mes

SQUARFE ENIX Presents, g

-

PITE o & .4
Jeun' <A B4 WRPG

J014,04.01,
AN

B .QUE SERA, SERA?
http://team043.jp

Square Enix ha lanzado una web de la
gue poca informacién, ademas de su
titulo [team043), puede sacarse. Tras
las recientes
declaraciones
hechas por su
presidente...

i Se tratara de
un futuro RPG
orientado a los
jugadores “de
siempre”?

LR
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LOS MEJORES

' VUESTROS FAVORITOS

- Final Fantasy X
[ X-2 HD

: POSICION
: ANTERIOR

i
||||||||||||||||||||||||||||||||||

MESES 1
EN LISTA

P53 - PS Vita

! POSICION

InFamous
Second Son

‘Dark Souls I

| POSICION
| ANTERIOR

= HESES 1
: EM LISTA

! POSICION

| ANTERIOR
O -

MESES 1
EN LISTA

P53 - Xbox 360

Metal Gear Solid
V: Ground Zeroes
PS4 - Xbox One - PS3 - Xbox 360
- Castlevania: Lords

2
3
/A
5 of Shadow 2
6
7
8

! POSICION
: ANTERIOR

7

lJﬁ'lElg..EIIEIII I.'ll imibdisnand in smann
EN LISTA 2

. POSICION
. ANTERIOR

MESES 1
EN LISTA

PS3 - Xbox 360 - PC

“Battiefield 4

P54 - One - P53 - 360 - PC

Titanfall

| POSICION
| ANTERIOR

MESES 1
EN LISTA

Xbox One - PC

! POSICION
AHTERJ OR

“MESES
EM LISTA 2

i POSICION
AI‘ﬂ'EFtI OR

“Thief

P54 - One - P53 - 360 - PC

Assassin’s Creed
IV: Black Flag

P54 - One - P53 - 360 - PC

The Last of Us

----------------------------------

i POSICION
AHTEH‘I OR

MEEEE
ENLISTA

La lista de Vuestros Favoritos se confecciona con las
votaciones enviadas por los lectores de Hobby Consolas.

OHI.IEVA ENTRADAENLISTA R REENTRADAENLISTA

La valoracion de
Hobby Consolas

Escribe tus favoritos, criticas 0 esperadas a:

B losmasesp
bbyconso
Imnnsﬂk?lggigﬂb?;nmmsmaxe!sprmgeres

e

eradus,hﬂbh}cansatasi'ﬂaxelsprmgeres

las[@axelspringeres

nales estara sujetoa la normativa

El empleo de tus datos wﬁa‘tﬁ Para mas mfnﬂ“arﬂun

teccion de ;
To P J u E G os g::utftaﬁiﬁfur:dm correspondiente en la seccién "EL Sareo

La opinion de los lectores y de los expertos mundiales

I /LOS MAS
§ ‘ ESPERADOS

Watch Dogs
PS4 - Xbox One - Wil U

PS3 - Xbox 360 - PC
Aiden Pearce lleva muchos
meses siendo la persona
mas buscada y, por fin, esta
a punto de comparecer.

FECHA: 27 DE MAYOD

Batman Arkham
Knight
PS4 - Xbox One - PC
El Caballero Oscuro hara su
debut en la nueva generacion

con el mitico Batmovil, en una
enorme version de Gotham.

FECHA: OTONO
Tom Clancy’s
The Division
PS54 - Xbox One

La mezcla de rol y disparos de
Ubisoft apenas se ha dejado
ver desde el E3, pero promete
ser una experiencia sin igual.

FECHA: 2014-2015

Destiny

PS4 - One - PS3 - 360
Tras triunfar con la saga Halo,
el estudio Bungie esta a punto
de dar a luz a una nueva IP,
que estara muy enfocada al
multijugador cooperativo.

FECHA: 9 DE SEPTIEMBRE

The Order 1886

P54
Este shooter nos llevara al
Londres del siglo XVIII, donde
deberemos hacer frente a
' mestizos y rebeldes, con una
marcada esteética "steampunk”.

FECHA: OTONO

La lista de Los Mas Esperados se confecciona
con las votaciones de los lectores de Hobby Consolas.

VUESTRAS CRITICAS SOBRE... METAL GEAR SOLID V: GROUND ZEROES

(n° 273) fue de 78.
Las criticas que
hemos recogido
durante este mes
han sido muy
variadas. Aqui
tenéis las que mas
nos han gustado:

/6 HC

“"Motor grafico alucinante,
control mejorado, historia
sobrecogedora... Ya estoy

del ‘villano' Big Boss".

NOTA 95

deseando descubrir el origen

=
I |

L 4 Cristian Raventés
“Tiene fallos graficos, pero
es una gran experiencia. La

‘nueva jugabilidad te hace
querer mas, pero dista de

ser un juego completo™.

NOTA 88




v LA OPINION DE LA PRENSA MUNDIAL

PUESTO JUEGO

NOTA
MEDIA

~ . Dark Souls I

PS3 - Xbox 360

2 2> - Titanfall
g Xbox One - PC

™ o Tomb Raider
; ' Definitive Edition

PS4 - Xbox One

Final Fantasy
Xl?i-zaHD

Wi u

Metal Gear V
Grnuml Zeroes

P54 - One - P53 - 360

P. Layton vs
a=@¥. Phoenix W.

3DS

InFamous
Second Son

PS4

“ﬁw Yoshi's New
Island

3D5

| Yaiba Ninja
| Gaiden Z

P53 - Xbox 360 - PC

REVISTA LIDER
EN ESPANA

Hobby
Consolas

“Una experiencia
unica, pese ala falta
de novedades”

"El genero del
shooter clamaba
por algo asi”

“lmperdible si se tie- 5

ne PS4 o One y aun
no se ha probado”

"Dos ‘remakes’ so-
berbios, tan diverti-
dos como en su dia”

“Un plataformas
para aporrearse el
pecho de emocion”

“Un notable anticipo
de lo que sera The
Phantom Pain”

“Largo, apasiocnante,
bien hilado y con muy
buenos ingredientes”

“Un sandbox de gran
factura tecnica, pero
algo conservador”

"Es tan sumamente
fiel a si mismo que
ha perdido frescura”

“La saga se recupe-
ra con un enfogue
mas desenfadado”

REVISTA LIDER

EN JAPON

Famitsu

Mo disponible

Mo disponible

Mo disponible

Mo disponible

Mo disponible

Mo disponible

Mo disponible

Mo disponible

Mo disponible

Mo disponible

RN AERSE TR A RN R FETIE TS

! ano pasado, pero in-

REVISTA LIDER
EN EE.UU.

Game
Informer

WEE LIDER
EN REINO UNIDO

IGN

"E5 una secuela
increiblemente gra-
tificante™

“UUna aventura gue
resulta epica de
principio a fin”

"Un soplo de aire
fresco para el gene-
ro multijugador”

"Un ejemplo de lo
que puede ser el
online en next-gen”

FRFBPEFRAE NP ECRAP AR F AR AR PP E RS AFF RN RSN B NS EA SRS R R EN G

"Ahora mismo, el
mejor titulo que hay
en P54y Xbox One”

"La misma Lara del

cluso mas bonita”

“La mejor forma de
jugar a uno de los
mejares J-RPG"

"Hagas memoria o
juegues por primersa
vez, no decepciona”

"Sus niveles son
extremadamente
iImaginativos”

“Un plataformas
gue no tiene miedo
a ser desafiante”

e Lo L S R L LR R LS e R L e e L el e s L e Ll S L e Lo Ll P LR L L S LR LR L IR LR B R L

LR L

“Aunque es corto,
Metal Gear nunca ha-

bia sido tan bueno” satisfactornio™

"Gustara a los fans,
pern:u sus estilos no ca-
can bien del todo”

Mo disponible

"Sus superpoderes
han cumplido con
las expectativas”

"Logra romper con lo
que habian ofrecido
las entregas previas™

LR L S L R S L L A R L L LR e e el Ll s L L LRl L L L S L s L L Rl SRR L)

A pesar de sus
fallos, recupera un
clasico de Nintendo”

“Yoshi ha regresado
con una falta de inspi-
racion considerable”

e L LSt R I LS R LR

"La saga vuelve 3
fallar con una formula
desequilibrada”

“Se gueda a la som-
bra de muchos otros
juegos de accion”

FEAEFIF PSS F RS F AR EIPEAPERBER SRR

WEB LiDER
EN EE.UU.

Gamespot

ST LS Eo TR ST E L g SR}

LE L]

[ES IR ST RS EESa ST R 3

-
¥
-

“El contenido es muy 2
exiguo como para ser

(P L Lo d LR

®

(ELIES TSR R RS 2]

e AR R TR ST RO LS TR IS EES JE TR

“Esta lleno de se-
cretos y sorpresas
que descubnr”

“Una increible secuela

y tambien un gran
juego en s mismao”

“lUna gran reinven-
cion para una saga
muy veterana”

“Una meticulosa
restauracion de una
gran obra de Square”

“Aveces divierte, pe-
ro carece de i innova-

cion e magmacmn

“Infiltrarse en el Cam- 3

pamento Omega es
algo imperdible”

“Es bueno, pero
falta cohesion entre
los dos estilos”

“Un granjueg-:: que
ofrece diversion sin
ninguna cortapisa”

"Recicla cosas de ha-
ce 20 anos y no anade
nada imaginativo”

"Tiene muchos ele-

i mentos frustrantes ¥

:
-
3

mal acabados”

REVISTA LIDER
EN REIND UNIDO

Edge

“Como su prede-
cesor, es brillante,
bonito y esencial”

"Un tiro de adrenalina
paraun genero que
parecia en peligro”

Mo disponible

B e e e el e B B R RS E i S R

Mo disponible

CE T

B R R

T Y

"Pese a ser tradicio-
nal, Retro ha logrado
un buen plataformas”

B e Bk e e B

"Da igual que sea
una demo, un prolo-
go o un tutorial®

B T~ ]

i "Deja el vacio que
solo logran las
grandes historias”

P T L

"Como sandbox es
limitado, pero los po-
deres lo compensan”

"MNo es una ruina,
pero es mucho peor
que el de SNES"

B il el B e e ki i el B R

FEETrETe

“lUna de las grandes
sagas japonesas, re-
ducida a picadillo”

f R T e

Los juegos de la lista de La Opinion de la Prensa Mundial son elegidos por la redaccion entre los mas populares del momento.

Angel Albarran

“Es mucho mas que una
demo. Es el primer paso
de la revolucion de una
saga historica. La nueva
pauta jugable le augura
el éxito a Phantom Pain™

NOTA 87

Ilvan Vicente

"Es la mejor demo de
la historia. Se adapta a
los tiempos y mejora en
graficos y jugabilidad,
con una historia que no
deja indiferente”.

NOTA =

Alejandro Arranz
"Para ser un tutorial, es
una auténtica maravilla:
variedad, guinos, nuevas
mecanicas... Eso si, tiene
errores graficos y es una
pena que sea tan corto”.

NOTA 83

El mes que viene,
dadnos vuestra
opinion sobre:

INFAMOUS:
SECOND SON

=

JoselLu IbericMan

"Lo venden como una
introduccion, pero es
cortoy caro. Técnicay
jugablemente, es una
pasada, pero sienta un
mal precedente”.

NOTA 45

HC //




LOS MEJORES

Imprescindibles

1 NBA 2K14

2 Thief

3 Tomb Raider

& Battlefield 4

5 Rayman Legends

6 Need for Speed Rivals
7 FIFA 14

8 Assassin's Creed [V

? Infamous Second Son

1[} Killzone Shadow Fall 83 6?:?515

. COPA MUNDIAL
= *= _ DELAFIFA 2014
= Para anticipar el
. = ¢, Mundial de Brasil, EA

' Sports ya ha lanzado el
juego oficial de rigor.

IMPPESCHMIIBIBE i e

1GTAV

2 Skyrim

3 Uncharted 3

& Red Dead Redemption
5 Metal Gear Solid 4

: 6 The Last of Us 95 5995¢
. 7 Bioshock Infinite 95 2995¢

8 Castlevania Lords of 5.2 95 4995¢
. 9 Gran Turismo 5 95 1995¢
‘!IJ Super Street Fighter IV 95 1595«

4'3 Elj juego del mes

IMPresciNIBI@S ... s s

1 Zelda: Ocarina of Time
2 Pokémon X/ Y
3 Zelda: A Link Between...

& Resident Evil Revelations

5 Super Mario 3D Land

Imprescindibles

1 Donkey Kong Country TF
2 Monster Hunter 3 Ultim.
3 Rayman Legends

& Call of Duty Black Ops |l

5 Super Mario 3D World

/8 HC

9L ii95¢
9L ii95¢
Qb ii95¢
93 ii55€
93 ii95¢

6 Fire Emblem Awakening 93 4.95¢
7 Animal Crossing N. Leaf 93 39,95¢
8 Castlevania Mirror of Fate 93 4795«
: 9 Monster Hunter 3 Ultim. 93 47.95¢
1[]L Layton vs P. Wright 92 3995¢

MONSTER HUNTER
(0 TR 3 ULTIMATE

. El titulo de Capcom es el
. w Que tiene un online mas
= .- competitivo de todo el

catalogo de Wit U.

6 New Super Mario Bros U 92 59,95¢
7 The Wonderful 101 92 4i7955¢
8 Mass Effect 3 92 1495e
9 LEGO City Undercover 91 5995¢

59,95 & 1[! Zelda: Wind WakerHD 91 w995«

LOS RECOMENDADOS

Los mejores juegos por formatos y los favoritos de la redaccion

© nuevo

= PLAYSTATION 4

w El ju_egn del mes

::.-, lu‘ﬂnl -.-:- : 1"'_ -

1"«’ = ".F” -t

= XBOX ONE

Imprescindibles

1 Titanfall 92 7M195¢
2 NBA 2K14 90 s995¢
3 Thief 90 :595¢
& Forza Motorsport 5 B8 si95¢
5 Tomb Raider 87 5995¢

- XBOX 360

KINECT SPORTS
RIVALS

Xbox One ya cuenta con
el primer titulo hecho

especificamente para su
sensor de movimiento.

3

6 Battlefield 4 87 :995¢

7 Rayman Legends 87 1995¢

B Need for Speed Rivals 86 7195¢

: 9FIFA 14 85 7195¢
1l] Assassin's Creed [V 84 s995¢

i3 El juego del mes

INPPESCINAIBIES oo

1GTAV
2 Skyrim

99 S995¢
96 19955¢
3 Red Dead Redemption 96 1995¢
& Bioshock Infinite 96 1995¢
5 Castlevania Lords of S. 2 95 4995¢

> PS VITA

Imprescindibles ...

1 Metal Gear Solid HD Col. 93 2995¢
2 Street Fighter X Tekken 93 4995¢
3 Ult. Marvel vs Capcom 3 93 4495¢
& Dragon's Crown 92 3995¢
5 A. Creed lll Liberation M 2995¢

1l'.I Forza Motorsport 4

"Iﬂ Killzone Mercenary

95 2i95¢
95 2995¢
9% 1995¢
94 995

9L 1995¢

6 Super Street Fighter |V
7 CoD Modern Warfare 3
8 Gears of War 3

9 Halo 4

STREET FIGHTER
X TEKKEN

El género de la lucha

cuenta con nUMerosos

titulos en PS Vita, como
—smee  ©5te genial "crossover”.

6 Uncharted: EL Abismo... 91 2995¢
90 1995¢
90 2995¢
90 3995¢

90 3995¢

7 Little Big Planet
8 Virtua Tennis 4

9 Need for Speed Most W.

Imprescindibles

1 Diablo Il

2 L.A. Noire

3 Batman Arkham City

& StarCraft ||

5 Star Wars: Old Republic

98 1995¢
98 1995¢
98 3995¢
97 1295¢

1I] Total War Rome |l

& StarCraft lI: Heart of the...
7 Mass Effect 3

8 The Witcher 2

9 Bioshock Infinite

96 1995¢
96 2995
95 2995¢
95 5495¢




= LOS CINCO MEJORES JUEGOS...

del Mundial de futhbol

Desde que en 1986 se hiciera el primer juego sobre la Copa del Mundo, han
sido muchos los titulos que han intentado aprovechar su enorme tiron.

P53 - Xbox 360 4% 95 €

1COPA MUNDIAL DE LA FIFA 2014

_ \
En 1998, EA Sports se hizo con la licencia oficial del Mundial de fatbol y, desde entonces, cada cuatro -
anos, ha lanzado un titulo, siempre de forma independiente respecto a los "numerados” de la saga FIFA. X By
Con motivo del torneo que empezara en Brasil el 12 de junio, ya esta disponible el juego de rigor, que 5 ] /

solo cuenta con selecciones nacionales y que recrea hEEtE a los entrenadores de cada combinado. - -

'.r".-n-"ml i"'m:'ml F.d-'ﬂ‘.‘l"" - o

11111111111 T"""‘"‘""‘"‘"‘ = I
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u'* E j o= g "'-'.[1"1. l *'L"'.'-T."'J'-.i..'-'.--.-.-...

&  [Ealce e
uns [5—Toil

PS0ne Descatalogado Gamm:uhl Descatalugadn Megadrive - SNES Descatalogado Megadrive - M. System Descatalogado
WINNING ELEVEN 3: VIRTUA STRIKER 3 WORLD CUP USA 94 WORLD CUP ITALIA 90
WORLD CUP FRANCE 98 VERSION 2002 Fue auspiciado por US Gold, la Desarrollado por Sega, este titulo
Este "spin off" de Iss Pro contaba con las  Aungue no tenia licencia, salié con motiva ~ compania gue ya habia abanderado World  fue relanzado tambien con los nombres
selecciones del Mundial de Francia 98, del Mundial de Japon y Corea, incluia el Cup Carnival, un titulo sobre el Mundial 86. de World Championship Soccery Sega
aunque los nombres de los jugadores no  balon Adidas Fevernova y tenia un modo No tenia nombres reales, pero sidetalles  Soccer. Ofrecia una perspectiva cenital
eran los reales. Solo se lanzo en Japon. que imitaba hasta la fase de clasificacion. ~ como la presencia de la mascota Striker. para los partidos y era bastante arcaico.

Titanfall

Xbox One

B
r B _r N

1 GTAV PS3 | 1 MGS Ground Zeroes PS4 @ 1 GTAV PS3 | 1 Mass Effect 3 360 The Last of

2 The Last of Us PS3 : 2 Thief PS4 : 2 Battlefield 4 PS4 | 2 Portal?2 P53 i :';i

3 Zelda: A Link... 3DS : 3 Titanfall One : 3 Titanfall One : 3 Skyrim 360

4 Titanfall One : & CastlevanialoS2 PS3 : 4 Call of DutyGhosts PS3 : & Bioshock Infinite 360 Zelda: A Link
5 CastlevanialoS2 360 | 5 Infamous Second SonPS4 : B The Last of Us PS3 i 5 Shenmuell Xbox Between...

6 Thief PS4 : 6 Zelda: ALink... 3DS | 6 MGS Ground Zeroes PS4 i & Tomb Raider One s

7 Assassin's Creed IV 360 : 7 S.Mario3DWorld WiiU { 7 S.Mario3DWorld WiiU : 7 Titanfall One Metal Gear V
8 Zelda: Wind Waker WiiU { 8 Mercenary Kings PS4 : 8 Skyrim PS3 | 8 The Last of Us PS3 Ground Zeroes
9 S.Mario 3D World WiiU { 9 Strider PS4 : 9 Infamous Second SonPS4 i 9 Infamous Second SonPS4 A= U - it
10 MGS Ground Zeroes PS4 : 10 Fez PSVita : 10 Zelda: A Link.. 3DS : 10 South Park: La Vara... PS3 Infamous
Second Son

La lista de Los Favoritos de la Redaccion se confecciona con las listas de los preferidos por los redactores de Hobby Consolas. PS4
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ALOS QUESEGULR LA PLSTA

Considerados el ultimo baluarte de
la originalidad, los desarrolladores
independientes preparan el asalto
definitivo a las consolas con titulos
de calidad que llegaran en el futuro.

S0 HC




@ N0 MAN'S 5K

Los creadores de Joe Dangerya tienen sus ojos
puestos en la next gen, con la que quieren llevan
la jugabilidad un poco mas lejos. Su propuesta
sera un juego de ciencia ficcion, en perspectiva
subjetiva y en un mundo abierto que se generara
de manera procedimental (es decir, que variara de
una partida a otra). Podremos explorar planetas
[cada uno con sus propios peligros y amenazas,
desde desiertos a voraces gusanos), incluidas
sus profundidades marinas e incluso subirnos a
nuestra nave y librar batallas espaciales. Todo de
forma fluida, continua, sin tiempos de carga.

O COUNTERSPY

Ambientado en la Guerra Fria y tomando presta-
dos elementos del mundo del espionaje [asi como
una puesta en escena que remite a los anos 50y
60), CounterSpy sera un juego de accion y sigilo
en tercera persona, que nos pondra en el pellejo
de un agente que trabaja para una agencia inde-
pendiente con un unico fin: sabotear e impedir
cualquier acto de fuerza por parte de las dos
super potencias. La novedad aqui es que todas las
versiones del juego estaran conectadas, de forma
que, si avanzamos en consola, por ejemplo, des-
bloquearemos armas en las versiones para movil.

© ()i

Tras el genial Deadlight, los madrilenos de Tequila
Works siguen trabajando muy duro en Rime, su
debut en la nueva generacion, exclusivo ademas
de PS4. Sera una aventura en mundo abiertoy en
tercera persona que nos pondra en la piel de un
joven que intentara escapar de una isla y de una
maldicion. La exploracion de la isla sera uno de
los ejes del juego, pero no el Unico: tambien habra
puzles y una forma especial de narrarnos la his-
toria, a través del propio entorno [la isla sera un
personaje mas, con su propia historia a descubrir)
y sobre todo el sonido.

O AXIOM VERGE

En desarrollo desde 2010, la mejor forma de defi-
nir esta aventura 2D es como una mezcla entre
Contra, Metroidy Bionic Commando, entre otros
clasicos. En ella encarnaremos a un cientifico
que tras recibir una herida mortal, despierta anos
después en un mundo alien, del que tendra que
escapar y, por supuesto, conseguir respuestas.
lodo en con una gran historia de fondo, con un
desarrollo 20, una estetica pixelada muy trabaja-
da, mas de 60 items y power ups, 20 armas mejo-
rables y una duracion aproximada de 8 horas [sin
contar la exploracion completa del mapal.

© [ilt VANISHING
OF ETHAN CAKTER

Consolas Next Gen - PC = The Astronauts = Sin fecha

Inspirado en los cuentos macabros de principios
del siglo XX, “La desaparicion de Ethan Carter”
quiere ser un paso adelante en la forma de con-
tar una historia. Nosotros asumiremos el papel
de un detective con un poder sobrenatural, que
le permite visualizar escenas de crimenes. Su
actual caso le lleva a una zona montanosa tras la
pista de un nino desaparecido, donde uno de los
secuestradores aparece descuartizado... A sus
creadores les encantaria adaptarlo a consola.

O AMONG THE SLEEP

Un nino de 2 anos es el protagonista de este atipi-
co survival horror en primera persona gue, como
otros proyectos, comenzo en Kickstarter. Asi, la
aventura comenzara una tarde en la que, tras
dejarnos en la cuna, extranas cosas comienzan

a suceder en casa, fusionando realidad y suenos,
todo desde la perspectiva e imaginacion de un
tierno infante. Asi, la aventura planteara al juga-
dor obstaculos tanto fisicos como mentales... aun-
que contaremos con nuestro osito de peluche pre-
dilecto para superar algunas de ellas. Sin duda,
un titulo distinto. Y compatible con Oculus Rift...
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@ CUPHLAD

PC - PS4 y X0 (posibles] » StudioMDHR « Finales 2014

Como lo definen sus propios creadores, se trata de
un hibrido entre "run & gun” y beat'em up, dibujado y
coloreado a mano, con la estética de los dibujos ani-
mados de 1930 [recuerda a los comienzos de Mickey
Mouse o Popeye). Incluso en su tematica también
sera distinta: tras perder una apuesta con el diablo,
Cuphead debera descubrir una forma de pagar su
deuda que le devuelva su libertad. Se podra jugar
solo o a dobles, lo que lo hace aun mas atractivo.

O BROHORCE

PC - Consolas = Free Lives » Verano

Siaun "run & gun” como Metal Slug le anades un
monton de referencias y héroes del cine de los 80

y 90 (Rambo, Conan, Robocop...), cooperativo para
hasta 4 jugadores, toques sanguinolentos y humor...
y lo agitas todo bajo la bandera de la lucha contra
el terrorismo, el resultado es Broforce. Un juego de
accion hilarante, explosivo (literalmente podremos
arrasar los entornos), con habilidades Gnicas para
cada personaje y, sobre todo, muy divertido.

© NETRICO

PS Vita = Digital Dreams = Primavera

Vita se sigue postulando como una de las platafor-
mas predilectas de los desarrolladores indie y sigue
recibiendo joyas como este otro atipico titulo. Metrico
sera un juego de plataformas y puzles con 6 mundos,
cada uno inspirado en diferentes infografias y formas
de presentar datos. Cada mundo contara con sus
propias mecanicas, musica, apariencia o tipografia,
"obligandonos” a pensar como superar los escollos.

@ NEVERENDING
NLGHTMARES

PC - Ouya = Infinitap Games = Sin confirmar

Algunos desarrolladores ven en los videojuegos una
forma de expresar su lucha contra una enfermedad,
como es el caso del creador de este titulo, que pade-
ce un trastorno compulsivo-obsesivo y depresion.
Sera un juego de terror psicologico, centrado en la
exploracion, con sigilo y "algo” de combate. Su este-
tica, como de dibujo hecho a mano, luce genial.

@ THATDRAGON, CANCER

PC - Ouya = Ryan Green = Finales 2014

Preparad los cleenex, porgue este juego promete
hacernos llorar mas que Journey. Su creador se ha
basado en un drama personal para contarnos las
vivencias una familia frente al cancer terminal detec-
tado en el mas pequeno de la casa. Lejos de buscar
la lagrima facil, la aventura [en vista subjetiva) sera
un viaje hacia el optimismo, a traves de 6 niveles que
recrearan el diagnostico, la vida en el hospital y otros
momentos del proceso. Sin duda, un juego distinto.

@ [VERBODY § GONE
10 THE RAPTURE

PS4 » The Chinese Room « Finales 2014/2015

Los creadores de Dear Esther, el mod de Half-Life 2,
ya tienen nuevo juego, exclusivo de PS4. Sera una
aventura subjetiva en un mundo abierto, que tendra
lugar en el apocalipsis, y que nos contara la historia
de 6 personajes distintos, cada uno ligado a un entor-
no, donde no faltara la exploracion e interactuaremos

con el entorno para cambiar el devenir de la historia...

@ (D5 WILL BE WATCHING

PC - 10s - Android = Deconstructeam = Junio

Otro desarrollo espanol surgido del crowfunding y
que promete llevar las aventuras point'n'clic de PC
a un nuevo nivel, gracias a la inclusion de decisiones
morales. Asi, acompanaremos al sargento Burdeny
su tripulacion a lo largo de 6 escenarios, en los que
tendremos que superar situaciones limite con rehe-
nes 0 con escasez de recursos, tomando decisiones
que afectaran a la historia, a quién vive o muere...

@ SUPLR TIME FORCE

Xbox One - Xbox 3460 » Capybara Games » Verano

Los creadores del genial Sword & Sorcery tienen
dos proyectos en marcha para Xbox siendo STF el

primero en llegar. Sera un "run and gun”, un juego de

accion y tiros 2D pixelado, pero con ideas originales.
Nuestra mision sera evitar que los dinosaurios se
extingan y para ello contaremos con una habilidad
especial: retroceder en el tiempo. Si una bala nos da,
podremos volver al instante anterior, regenerarnosy

continuar disparando junto a nuestro "yo" del pasado.

© (ALK «

PS4 - Vita - PC = 17 Bit = 2014

Jake Kazdal, exmiembro de SEGA Japédn, fundo su
estudio en 2009 con un fin: disenar juegos comao si
fueran de 16 bits. Su nuevo titulo es un mata-mata
20, con escenarios generadus aleatoriamente en
cada partida y con progresion a lo Starved [invitara
a anticiparnos a cada nuevo tipo de peligro).

@ |OVERSIN A
DANGERQUS SPACETIME

PC - Consolas [posible) » Asteroid Base » 2014

Una pareja de enamorados debe defender su
asteroide de amenazas alien, combinando las
plataformas (para movernos por el asteroide)
con el manejo torretas, escudos y otros recursos
ofensivos. Se podra jugar solo o a dobles [local.

@ SHOVEL KNIGHT

Wii U - 3DS - PC = Yatch Club Games = 2014

Algunos juegos indie rinden un homenaje claro

a una época o maquina pasada. Aqui el ejernplo
es claro: los juegos de NES. Sera un plataformas
20, en el que manejamos a un caballero que debe
recuperar a su amada, eso si, pala en mano, con
la que vence enemigos, cava o incluso salta.

[
Bz

@ (CTODAD DADLIEST CATCH

PS4 - PC = Young Horses = 2014

Ya disponible para PCy en breve en P54, es
probablemente uno de los Juegos mas locos gue
hemos visto ultimamente: conviertete en un
pulpo padre de familia humana y, con una fisica
y controles locos, supera situaciones como el dia
de tu boda o una visita a un centro comercial...
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@ LIFELESS PLANET

PC = Stage 2 » 2014

Otro de los proyectos que encontro en Kickstarter la
financiacion necesaria. Sera una aventura de accion,
en la que la palabra "aventura” quiere recuperar el
peso perdido. En el nos convertiremos en un excepti-
co astronauta con la mision de comprobar si hay vida
en uno de los nuevos 1000 planetas descubiertos.
Pero pronto empezara a pensar si su mision es una
estafa, al encontrar restos de una expedicion rusa en
el planeta. Todo regado con puzles, exploracion...

@ THUMPER

PC - Consolas [sin confirmar) * DROOL LLC = 2014

Dos veteranos de Harmonix (Amplitude, Guitar Hero,
Rock Band...) han formado el estudio Drool, cuyo pri-
mer proyecto es un arcade de velocidad con elemen-
tos musicales. En él manejamos a un escarabajo del
espacio [con un logrado efecto cromado) que debera
enfrentarse a un ser maligno llamado Crakhed y sus
huestes, a gran velocidad, y con habilidades como
deslizarse, volar o embestir... Saldra en las consolas
donde pueda encajar, segun el propio estudio.

@ 5IARBOUND

PS4 - PS3 - Vita - PC = Chucklefish Games » 2014

Imagina el concepto de Terraria [sobrevivir en un
entorno generado aleatoriamente que varia en cada
partida que empezamos] y llévalo al universo. Eso
es, de modo simplificado Starbound, un juego en el
que exploraremos un universo generado aleatoria-
mente, en el que podremos explorar planetas, sequir
misiones de una historia, rapinar materiales del
entorno, consequir mejor equipo... Todo con estetica
pixelada y un desarrollo 2D la mar de adictivo.

@ TRANSISTOR

PS4 - PC = Supergiant Games » 2014

Los creadores de Bastiontrabajan en una aventura
de accion en la que manejaremos a Red, una joven
poseedora de un "Transistor” [una espada inteligen-
tel, que quiere arrebatar Process y sus efectivos. El
juego alternara la libertad de movimiento para evitar
a los enemigos con la planificacion: tendremos una
barra de "accion” que nos dejara seleccionar varios
enemigos para despues atacarlos a supervelocidad.
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@ THE WITNESS

PS4 - 10s - PC » Number None » 2014

Jonathan Blow, el creador de Braid, tiene ya muy
avanzado su nuevo titulo. De nuevo los puzles vol-
veran a tener un papel central, pero en esta ocasion
bajo las formas de un sandbox 0 mundo abierto que
exploraremos en primera persona. Nos encontra-
remos en una isla, completamente solos, pero con
construcciones y vestigios de haber estado habitada
antes [descubrir qué paso sera uno de los objetivos).
En consola, PS4 tiene una exclusividad temporal...

@ (ONEHOME

PS4 - PS3 - PC » The Fullbright Company * 2014

Uno de los éxitos indie de 2013 en PC saldra en las
dos consolas de sobremesa de Sony este ano. Y es
una buena noticia, porque Gone Home es una aven-
tura interactiva unica. Seguimos la accion desde una
vista en primera persona y encarnamos a Kaitlin,
una joven que regresa a casa tras un periodo fuera...
para comprobar gue todos sus seres queridos aban-
donaron el hogar. Tendremos que descubrir quée ha
pasado interactuando con el entorno.

@ BLLOW

Xbox One = Capybara Games » 2014

Super TIME Force no es el unico juego de Capybara
Games para Xbox One. También trabajan en una
aventura “roguelike” [escenarios generados alea-
toriamente en cada partida, con muertes perma-
nentes) y con vista aérea, en la que la supervivencia
ly la exploracion) sera el fin Ultimo. Ademas, estan
nivelando la dificultad para que sea alta, aunque el
combate se esta equilibrando para que tengamos
opciones. jSera el Dark Souls de los pixeles?

@ APOTHEON

PC - Consola = Alientrap Games = 2014

El ultimo campeon de la humanidad se enfrentara
-lanza, espada y escudo en mano- al Olimpo para
evitar que los dioses acaben con la Tierra. Todo en
una aventura de accion 2D y con estética que remite
a la Grecia mas clasica [a las pinturas de sus vasijas,
para ser exactos). Y tendra multijugador competitivo.
Tras lanzarlo en PC, lo adaptaran a la consola de
nueva generacion que les resulte mas facil.

@ HELLDIVERS

PS4 - PS3 - Vita » Arrowhead Studios = 2014

Sera un shooter de ambientacion espacial y con
vista aérea, en el que participaremos en batallas
cooperativas para hasta 4 jugadores en mapas
generados aleatoriamente, con objetivos de todo
tipo y pudiendo utilizar habilidades Unicas. Sera
cross savey cross play entre las 3 plataformas.

€D HOTLINE MIAML ]
WRONG NUMBER

PS4 - PS3 - Vita - PC = Dennaton Games = Otono

Uno de los éxitos indie de 2012 tiene secuela este
ano, contandonos hechos anteriores y posteriores
a que acabaramos con la mafia rusa en el juego
original. La jugabilidad sera idéntica, aunque
tendra un modo de dificil para cada misién...

@ ROUTINE

PC - PS4 (posible) » Lunar Software = 2014

Es uno de los juegos de terror mas prometedores
del ano, en el que desde una perspectiva subjetiva
recorreremos con libertad una base espacial en
la que todo el mundo ha desaparecido. Recabar
informacion y sobrevivir a lo que alli nos espera
sera solo el principio... Su ambientacion es brutal.

€D HYPER LIGHT DRIFTER

PS4 - Wii U - Vita - Ouya - PC = Heart Machine = 2014

Otro de los éxitos de Kickstarter, un juego de rol
inspirado en los clasicos de los 8y 16 bits como
Zelda. En él nos convertiremos en un Drifter,

un buscador de conocimiento y tecnologia del
pasado, que se adentrara en un mundo olvidado
repleto de secretos... y por supuesto, enemigos.
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OUYAAL DETALLE

™ Compania Proyecto independiente
financiado a través de Kickstarter

" Precio 99,99 €

Este diminuto cubo [con unas
dimensiones de 75x75x82 mm
y 300 gr de peso) encierra en
sus tripas un chip Tegra 3 (con
un procesador Quad Core a

1,7 Ghz y una grafica nVidia
GeForce ULP), 1 GB de RAM
compartido entre ambos y 8
GB de almacenamiento. Tiene
bluetooth 4.0 [podemos usar
los mandos de PS3), Wi-Fiy los
conectores en la parte trasera
(1xHDMI, 1xUSB, 1xmicroUSB,
1xpuerto de red)... El boton de
Power esta en la parte superior.




os smartphones han creado una filosofia

de juego distinta a la de las consolas

de sobremesa que, ahora, Ouya quiere

readaptar al salon, introduciendo elementos

como un mando inalambrico o conexion a la
tele por HDMI (a 1080p y compatible con el modo 3D
estereoscopico). Y es que esta consola [disponible en
tiendas espanolas gracias a Badland Games] parte
de dos conceptos distintos a los de las consolas
tradicionales. Por un lado, tiene una filosofia abierta
y cualquiera con una Ouya puede convertirse en
desarrollador y editor de juegos por un reducido
precio. Por otro, si tan solo eres un usuario "final”,
su tienda digital huye de precios "elevados” para
ofrecer un catalogo que ya supera los 800 titulos,
todos con una version de prueba y que, por regla
general, buscan la diversion directa con experiencias
en todos los generos, como el rol, el beatem up o
los shooters subjetivos. El precio medio suele estar

Ouya no es una consola para todos. En su catalogo hay juegos divertidos, pero no esj
A" como en P53 0 360. 51 lo contemplas como un;

en torno a los 5-10%, aunque hay titulos mas caros...
o gratis, como el genial Maldita Castilla [disponible
también en PC). En el catalogo se encuentra de todo,
desde algunos Final Fantasy de Square Enix a jJuegos
de movil como Shadowgun, asi como desarrollos
pensados para Ouya, como Bombsquad. O incluso
betas de juegos en desarrollo, como Neverending
Nightmares.

Y, como aparato Android que es, también ofrece
casl infinitas posibilidades gracias a la descarga de
Apps de todo tipo desde la propia tienda de Ouya,
como reproductores de video y musica, lectores
de comics, emuladores de maquinas recreativas y
consolas y mucho mas (se puede "rootear” o acceder
a la consola con todos los permisos para instalar
Google Play o aplicaciones Android desde un disco
USB]J. Vamos, que por 99 € te llevas un versatil "todo
en uno”, aunque a nivel tecnoldgico [Tegra 3, 1 GB
de RAM...] ya ha sido ampliamente superado. m

“triples

a maguina "para todo”, emulacion incluida, la cosa
cambila... aunque para explotar todo su potencial -acceder a Google Play- tendras que "rootearla".

EL MANDO, A EXAMEN

DESCUBRIR
CREAR
GESTIONAR
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Al comprar una Ouya te llevaras a casa el "cubo”, el adaptador de corriente, un
cable HDMI y un mando. El acabado de este ultimo no es el de un Dual Shock 3,
pero tampoco es una "aberracion”. Solo resulta "cutre” el sistema de tapas, a
ambos lados del mando, que levantamos para introducir las pilas
(imagen de la derecha) y los gatillos, posicionados de una
forma algo extrana. Los sticks, cruceta y botones,
responden bien y no tienen mal tacto. La parte
central hace las veces del touchpad tipico
de los portatiles y tambien responde bien.
Sobra decir que con la actualizacion inicial
4 se elimina el retardo en su respuesta.
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Locomalito
Arcade/Accion |
| 3 10€ |
VERSION hispanica
~ e ————— ~ = =" de clasicos como
~ S I s e — Ghost'n Goblins, este
‘ ' —— ‘@. B s b — titulo nos pone en la
= —."'Q. e — = A iel del caballero Don
- e

amiro, quien debe
recorrer las tierras de
Tolomera, expulsando e '
a los demonios que han % Madfinger Games ® Accion ™ 4,99 €

ocupado el reino de ESTE SHOOTER en 3? persona arrasé en
L Castilla. Armas, zonas moviles, pero es mucho mas jugable con pad.
e e - . A ﬁﬁaﬁgaf%g&giﬁa Campana individual de 6 horas, buenos graficos...
r -‘f‘!; ﬁ'v""rlf"‘"f van g .
§83 :
A

? Bluebutton Games

® Puzzle subjetivo
4,99 €

ROBAR un banco virtual
es el objetivo, teniendo
que resolver puzles
desde una perspectiva
en primera persona. La
polaridad que da titulo
al juego se debe a que
podemos adoptar dos
colores [azul y rojo}, e
intercambiarlos nos
permite cruzar puertas
del mismo color, cruzar
puentes del opuesto...
Recuerda algo a Portal.

T

MULTIPLIER —

Mighty Rabbit Studios ™ Rol ™ 4,99 <€
UN RPG pixelado, por episodios y mucho humor,

que ofrece combates con turnos con algunas
mecanicas curiosas... aunque algo repetitivo.

® bbi
Y Y F‘, 8 ln Wt | |
Dead Mage " nWay
) Plataformas/accion Juego de rol de accion
é » 4 - 4,99 € 0€
* LA CLASICA férmula UN VISTOSO RPG

de pasar niveles lo
mas rapido posible y
cogiendo items, pero
con termatica ninja, en
un divertido juego de
accion y plataformas.

de acciony Free 2
Play gue tiene en su
adictivo sisterna de
combate [30 técnicas
para aprender) una de
sus mejores bazas.

el
s il

Nothing But Troukle ;

APLICACIONES |- Ioal & s

Ouya no es solo una maquina para jugar.

Bt B 1
Su sistema operativo Android 4.1 le ” E n

permite ejecutar ademas un monton de

aplicaciones para realizar otras funciones, . |

como un despertador, reproductor de VIDEO. La tienda de Ouya ofrece gratis algunos reputados =~ MUSICA "ON AIR". OnAir Play te permite escuchar la

vidsg sicor decbmics. eiicara diratic reproductores de video y audio, como VLC o XMBC, con los  musica de tu tablet o smartphone via streaming en Ouya
' ' ' que podras ver desde avis a mkv a 1080p sin problemas. [si esta conectada a un equipo de sonido, pues mejor).
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CLARK

¥ Golden Tricycle
W Puzle
w799

SUS GRAFICOS Cel

Shaded son el gancho

para "picar” con esta

aventura protagonizada

por robots (el nuestro

recuerda algo a Wall-e],

en la que los puzles

son su principal reto.

La historia da para mas THE BALL

de 12 horas, con 100 e )

puzles repartidos por 25 W Tripwire Interactive ™ Aventura/Puzle ™ 9,99 €
niveles. Hay toquecillos PARECE UN SHOOTER, pero en realidad es una
de accion y dialogos, aventura subjetiva repleta de puzles, en la que
aungue como un buen debemos avanzar por elinterior de una mina
porcentaje de juegos de guiando una esfera (imprescindible para activar
Ouya, los textos estan interruptores) con un arma especial, capaz de
en inglés... . atraer o empujar la mencionada bola.

ARIDE TO THE
MOUNTAINS

® Chia-Yu Chen
® Accion/Habilidad
m299¢

MANEJAR UN ARCO
nunca fue tan divertido
como en este pixelado
titulo. Montados a
caballo debemos
acabar con las criaturas
demoniacas que

BOMBSQUAD
saldran a nuestro paso.

™ Eric Froemling ® Accion/Multijugador = 4,99 € Con el stick izquierdo

IMAGINA un Bomberman para un maximo de _— R 1 — .- = ' controlamos el dngulo
8 jugadores, con mayor variedad de entornos o ™ - s di . ' i, ¥ : y la fuerza, y debemos
bombas y el resultado es muy, muy divertido. . tener incluso en cuenta

FOTONICA

W Santa Regione ™ Velocidad/Plataformas ™ 4,99 € Ouya ya tiene muchas apps... y no todas merecen la
VELOCIDAD y saltos. Eso es lo que te espera pena. Bastantes han sido lanzadas ya en Google Play,
en este tfltmf:éﬁ'éhlﬂ[’;'ﬂ- EE,E'[ que dE‘;EE'"”“S |0S (con los controles fisicos ganan) o incluse PC. No
ganar velocidad, saltar abismos, evitar caer S e e R s s e
alvacioy recager orbes para meioFar nuestia mltdn_ los titulos exclusivos |rljt_.n,.33r1h_,h. y se esta
puntuacién. Todo con una atractiva estética en trabajando para que haya mas. Lo mejor, sin duda, los
monocroma y viendo solo la malla poligonal. bajos precios... aunque no esperes ver un Uncharted.
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Sintoniza cientos de emisoras de todo A.M.E. El mitico emulador multiarcade te permitira ROS ENM IORES. Un sinfin de plataformas,

el viento. Muy divertido.

desde

el mundo a través de Internet, ordenadas por estilos disfrutar de miles de maquinas recreativas clasicas. Ouya el Co4 a la primera PlayStation, cuentan con emulador

musicales y anos. Y todas con buena calidad de sonido. "puede’ bien con casl todas, menos las que sean 3U... en Ouya. El resultado varia, pero en general es b

enao.
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00 NOT CROSS

U0 NOT CROSS U0 NOT CROSS

La segunda consola de sobremesa de

SEGA llego a finales de 1990 a Europa y
gozo de mas de 900 titulos comerciales...
pero no todos llegaron a Espana, claro.

DO NOT CROSS

Battle Mania

>Compania: Vic Tokai

>Ano: 1993

YPrecio: desde 15 € [solo cartucho, 200 € (completo con cajal

Considerada una de las joyas ni-
ponas mas dificiles de encontrar [y

cara) de Megadrive, este shooter pro- :

tagonizado por feminas fuertemente
armadas nunca llego a salir de Ja-
pon...y eso que le sobraba calidad a

raudales. Su mecanica es la habitual:

disparar a todo lo que se mueva en
pantalla y recoger power ups para
potenciar nuestro disparo (incluido
un "pod” que nos sigue y disparal,

hasta llegar al jefe final de cada nivel.

Su antecesor, conocido como Trou-
ble Shooter, si se edito en EE.UU.,

Daiginjou

i aunque sufrio una profunda labor de

i edicion grafica para reducir el tono

: “japonés”y animanga del juego. Y

i esamisma razon fue la que impidié

: que la secuela no saliera de Japdn, al
i contar con aun mas referencias que

: habria que eliminar para Occidente.

i Y esuna pena, porque la parcela téc-
: nica en ocasiones se asemeja al nivel
i de algunos arcades de Neo Geo, sin

i olvidar el uso del chip FM para dejar

i un sonido inolvidable, de lo mejorcito
i gue se escuchd en Megadrive... con

i permiso de Yuzo Koshiro.

U0 NOT CROSS U0 NOT CROSS
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Dahna: Megami Tenhou

>Compania:IGS
>Geénero: Accion/Plataformas
YAno: 1991 i IS
>Precio: desde 25 € [solo cartucho]

i -:‘ {.‘.. ., rlI l‘l L l|| F

Podria ser la hermana “consolera” de Rastan,

el mitico arcade de Taito, porque ambos guardan
parecidos. Aqui manejamos a Dahna, una heroina
destinada a salvar su aldea, atacada por criaturas
del inframundo que buscan su poder. Y es que
Dahna, aparte de repartir mandobles con su
espada, tiene un don magico: invocar al trueno
para freir a sus enemigos. Todo en un desarrollo
que combina saltos, accion y toques gore, como ir i
desmembrando a algunos enemigos finales... :
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Eliminate Down

>Compaiiia: Aprinet/Soft Vision Int.
>Género: Shoot'em Up/Matamarcianos
>Ano: 1993
>Precio: desde 70 € [completo con cajal

Un buen punado de matamarcianos se quedaron
sin llegar a Europa y de entre ellos, Eliminate
Down cuenta con una gran reputacion. Agui no
falta ninguna de las senas clasicas, desde power
ups a enemigos finales repartidos a lo largo y
ancho de 8 niveles con scroll horizontal. La clave
aqui es que, desde el primer minuto, contamos
con 3 armas que debemos alternar sequn la
situacion [como un laser trasero) y que debemos
potenciar para sobrevivir. Gran sonido, por cierto.
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Tougi-Ou King
Colossus

>Compania: SEGA o

>Genero: Roldeaccion
YAno: 1992
dPrecio: desde 15€ (concajal

El action RPG tambien nos nego muchos de

sus grandes titulos. Este en concreto, sin ser

una genialidad [bebe de Zelda o Crystalis, por
ejemplo), hubiera cubierto el hueco de Ys Il y
otros que no llegaron. El nucleo consiste en
explorar, pantalla a pantalla, cuevas, castillos y
similares, acabando con todo tipo de bichos. No
hay tiendas, el equipo lo obtenemos de los cofres.
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El llamado "cerebro de la bestia” debio quedarse con toda la inteligencia,
porque los visionarios de algunas companias nos privaron de un MONTONAZO
de grandes juegos que jamas llegaron a Europa. En Japon se lanzaron mas de
1400 titulos, mientras que en Europa apenas se alcanzaron los 600...
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YARo: 1997 - ] -
> Precio: desde 80 € [completo con caja e instrucciones)

Coge el estilo de juego de Zelda A i fusila ideas de otros titulos, dejando

Link to the Past, para ser mas exac- eso si un cartucho con personalidad

tos) y sustituye su ambientacién porla ; propiay gran sentido del humor. Y si,
¥ < \m e 2 3 de los Ultimos afos del lejano Oeste, | llegd a Europa, pero solo se edité en
.. m o~ i ‘ en el ano 1880. Ahora, anade subfu-  { Francia, cc:;nc:: n;rus tantos titlulus. Lo
S8, ‘n--‘-- £ -ﬁf. e g i—‘ =~ siles uzi, animales roboticos y toda : mas triste de todo es que incluso en
= jprietincio ﬁﬂ*ﬁﬁ:ﬁ‘;‘*ﬁ St la parafernalia ovni de otros titulos i Japon paso6 con mas pena que gloria
e =5 - RO WO WS B W W - : _

e e 1-1‘ 2 S o R i como Earthbound [otro que no nos i por dos razones. La primera es que
T e e R ¢-nv£’iﬁﬂ";:i$ P llego, pero que ahora se puede dis- . llego al final de la vida de la consola,
L T "gtiti w“#ﬂ»: frutar gracias a la e-Shop de Wii U], . cuando PlayStation y las 3D ya habian

R ‘.";'-.;".i' ”:4;1", que conviven con caballos, vaquerosy  eclipsado a la anterior generacion. Y,
'-?.{.Ez-,, b, bandidos enmascarados yelresulta- { dos, se puso a la venta alli el mismo
e b : ' do es este curioso Ganpuru. Un juego | que Final Fantasy VIl (31 de enero),
. que sin la mas minima vergienza i Que acaparo toda la atencion.
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Hokuto no Ken
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>Compatia: Acquire/SCI__ Shinpan no Sousousei Kengo Retsuden  Dypamite Deka
>Genero: Aventura >Compania: SEGA = L -'

3 Afio: 2003 , : L »Compania: SEGA

o R iy . »>Genero: Lucha 1vs 1 [ : 6n/Beat

YPrecio: desde 22 € (con caja y headset) ' | P el LU

| YAfo: 2007

: — >Ano: 2006
> Precio: desde 25 € [con cajal

»Precio: desde 13[] € (completo con cajal

En consola hemos visto aventuras policiacas, r

pero ninguna como esta. Ambientada en los anos Adaptacion de la Coin Op de Arc System Works, ,

30 con estilo Cel Shading, en ella controlamos a que en cierto modo toma prestados elementosde ~ §  Aunque aqui no llego casi ninguno de sus

un detective que debe resolver diferentes casos. . Guilty Gear, como los ataques que acaban con el . volumenes [se lanzo un recopilatorio con varios
Pero la novedad es que podemos usar elheadset |  enemigo de un golpe. Todo, con el encanto de EL . deellos juntos], con la serie SEGA Ages 25001a
para interactuar con el juego de diversos modos: . Puno de la Estrella del Norte y el artistico trabajo . compania revivio algunos de sus clasicos con
interrogar a sospechosos, dar ordenes a nuestros | visual con el que Arc System suele dotar a sus . mejoras graficas y anadidos. Este, en concreto,
aliados [como nuestro perro]. Un titulo curioso, . producciones [todo dibujado y animado a mano). i eraunremake de surecreativa Die Hard Arcade,
que bien podria haber sido doblado... pero que Sobra decir que, si conoces el manga, todas las . alque aparte de incluir el juego original tal cual,
finalmente quedd como algo exclusivo de Japon. . técnicas de cada personaje estan en el juego... . se le anadieron modos, skins de Golden Axe...
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Wonder Project J

>Compania: Almanic/Enix
>Genero: Aventura/Simulador
YAf0: 1994

> Precio: desde 5 € (solo cartucho)

Jikkuou Oshaberi Melfand Stories
Parodius

»Compaiiia: Konami
>Género: Shootemup

>Compania: Sting/ASCII Corporation
>Género: Beat'em Up

YAno: 1994 .

) Precio: desde 60 € [completo con caja)

>Ano: 1995
Se inspira en el clasico Pinocho, pero sustituye »Precio: desde 20 € (solo cartucho] i  Los beat'em up vivieron su era dorada en los
al muneco por un automata digno del anime i tiempos de SNES, pero aun asi, muchos no
y a Pepito Grillo por un hada. Eso es Wonder .  Elcuarto juego de la serie Parodius, a diferencia i consiguieron salir de Japon. Este es uno de ellos,
Project J, un simulador en el que cuidamos el . de sus 2 precursores, no nacio como una Coin Op . ynos invita a luchar contra una fuerza invasora,
crecimiento del automata "Pino”, con un control i  para los salones recreativos, aunque si compartia i el malvado Nowolma y su cohorte de monstruos,
que recuerda a las aventuras graficas (dirigimos . con ellos su estilo de juego al estilo Gradius (con . para devolver el poder a los lideres del reino de
al hada, con la que damos instrucciones a Pino . los power ups recogidos podiamos elegir entre ¢ Melfand. Un beat'em up convencional, aungue
para que use un item o lo guarde en el inventario). i  diversas mejoras de armamento). Todo regado i integra el uso de magias que podemos recoger
Elarte corrio a cargo de Toshihiro Kawamoto, i conlausual locura de la serie gue, en este caso, i [4), niveles con dos rutas e incluso minijuegos
disenador de personajes de Cowboy Bebop. i  sepaseo en Super Famicom, PSX, Saturny PSP. i  parasuperar determinadas situaciones. Curioso.
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La consola mas exitosa de la Historia (con casi 158 millones de
maquinas vendidas) nos llego con un bonito bloqueo regional, un
"detallito” que nos impidio disfrutar de verdaderas rarezas y titulos
unicos como estos que os mostramos en estas paginas...

Kenka Banchou

»Compania: Y'sk/Spike

>Geénero: Accion/Aventura

YAno: 2005 S
YPrecio: desde 15 € [completo, concajaymanuall

Los tipicos matones de instituto ! atiempo parcial, misiones y tareas
japonés, esos tipos tefidos, contupé | opcionales... Pero la gracia reside

y uniforme escolar que siempre i entodo lo relacionado con la "mas-
buscan bronca, son los protagonistas § culinidad” del "prota”. Por zurrar a
de esta atipica aventura, que cuenta i miembros de otras bandas, el indi-
con 5 entregas. Nosotros encarna- i cador de "tio duro” sube, lo que hara
mos a uno de estos “chuleras”, que i huir a miembros de otras bandas
debe defender su territorio con su i alvernos [pegar a chicas o abuelos
banday atacar el de otras. Escomo  § lobajal. Y, para entrar en combate,
una version 3D de algunos beat'em ! tambien hay un ritual: primero debe-
up clasicos, River City Ransomsinir { mos "sostener” la mirada, después
mas lejos, pero con componentes de { unintercambio de insultos y chanzas

simulador social [podemos echarnos : ydespués ja los palos! Lastima que
novia, por ejemplo), coger trabajos i los textos se quedaran en japones...
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El ultimo sueno de SEGA fue tambien su ultima
consola como fabricante. Una maquina tan
adelantada a su tiempo como querida... en la
que también se nos escaparon ciertas “cosillas”.

Segagaga

>Ano: 2001
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Joshikousei Nigeru!
Shinrei Puzzle Gakuen

>Compania: Success
>Genero: Puzle =~~~
> Precio: unos 20 € (completo con cajal

Su titulo traducido quedaria como “jCorre, chica
de instituto!: Academia de puzles Shinrer”, un

titulo poco comercial pero que deja ver de que va
esto. Se trata del clasico puzle en el que debemos
reunir 3 piezas identicas para que desaparezcan,
pero con un toque distinto: el de un Survival Horror.
Aqui debemos huir de terrorificos enemigos... y lo
logramos resolviendo los puzles. Locurén, ;eh?
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> Precio: desde 65 € (completo, con cajay manuall
Con el tragico final de Dreamcastya
visible en el horizonte a principios de
2001, SEGA no se corto y lanzo uno
de los juegos mas unicos [y repletos
de autorreferencias) de cuantos

se pueden encontrar en cualquier
consola. Y es que Segagagarecrea, i
de forma autoparodica, el fracaso de |
Dreamcast frente a PS2, pero con
otros nombres (Sony es DOGMA)
yen el ano 2025. Asi,
contratado por SEGA, para que guie
a la compania y revierta su situa-
cién, ya que solo supone el 3% del

mercado. Todo con las formas de

i unJ-RPGYy, asi, por ejemplo, en los

i primeros compases debemos visitar
i los estudios de desarrollo de SEGA
iy “luchar” contra ciertos empleados
i en batallas por turnos [si perdemos,
: el juego se retrasa un mes). Regado
también con minijuegos [incluido un
: matamarcianos en el que debemos

i destruir consolas de SEGA, como Sa-
eljugadores | turn)einfinidad de cameos de per-
sonajes de SEGA [Alex Kidd, Sonic...).
La situacion de SEGA impidio que

i saliera de Japon. Una gran pérdida.

MM ArTAas e - -

HE'E dore e e of coUres, B NOW
ey wlong T STy o ore ot .
Jurem dan™t s, ore foot oheced
oy on B et BLEG. I T il
of B Eirae

P wre thiss DecnlET .

>Compaiiia: Indies Zero/Xseed
YGenero: Accion/Minijuegos
PARRCIOT -
YPrecio: desde 30 € [solo cartuchol

Otra rareza que, por sus caracteristicas, merecio
llegar a Europa (a EE.UU. llegod 2 afos después

de su lanzamiento en Japon]. Un demoniaco ser
autodenominado Game Master Arino nos devuelve
a nuestra ninez, a los anos 80, para plantearnos
pequenos desafios con juegos basados en clasicos
de 8y 16 bits [velocidad, accion, RPG...). Las
revistas nos permitiran encontrar trucos [créditos,
vidas infinitas...) e incluso desbloquear los juegos
completos. Una idea cuando menos diferente.
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Nine Hours Nine
Persons Nine Doors

> Compania: Chunsoft/Spike/Arksys G._
dGenero: Aventura/Puzle
YAfo:2009
3 Precio: desde 25 € [completo con c3j

al

El renombre les llego con Zero Escape: Virtue's
L ast Reward, que se lanzo en 2013 en Vita y 3DS...
pero Chunsoft ya hacia grandes aventuras antes.
Esta es una “version manga” de "Saw", en el que
9 personas encerradas en un barco tras 9 puertas
tienen 9 horas para escapar de un psicopata. La
exploracion se funde con puzles para escapar de

i peligros en una aventura adulta con 6 finales...
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Ikaruga

> Compania: Treasure/SEGA
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Seaman

> Compania: Vivarium/SEGA
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»Género: Simulacion/Mascota
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>Ano: 2002
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> Afio: 2001
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>Precio: desde 70 € [completo cgr;__ég ja )
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»Precio: desde 30 € (con micro incluido)

e

>Precio: deéde 95 £
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Es uno de los matamarcianos mas miticos del
siglo XAl, desarrollado por Treasure para la placa
Naomi de SEGAy que un ano despueés llego a
Dreamcast. Desde entonces tiene la vitola de ser
uno de los mejores shooters de la consola de
SEGA, gracias a su mecanica principal basada
en la "polaridad”, en dos energias/colores que
cambiamos a placer [absorbemos los disparos
del mismo color, dafamos mas con el opuesto).
Salié en GameCube, pero este es el "original”...

Europa fue el unico territorio que se perdio esta
excentricidad. Imagina un Tamagotchi, pero con
un ser acuatico [con la cara del productor del
juego, Yoot Saito), al que debemos cuidar para que
se desarrolle. Ademas, con el micro de Dreamcast
podemos charlar con la criatura (que tenia un
gran sentido del humor), al tiempo que vigilamos
la calidad del agua del tanque, su temperatura, la
comida... Muy raro, pero a la vez llamativo. Tuvo
version para PS2... que tampoco nos llego.

Una de las joyas mas deseadas por los
coleccionistas de Dreamcast es, también, una
adaptacion de una maquina recreativa. Y, ante
todo, un soberbio titulo para jugar a dobles.
Agqui manejamos helicopteros (a elegir entre
3 distintos), y como los de verdad, pueden
rotar 360° sobre si mismos para acabar con
los enemigos -que vienen por todas partes de
la pantalla-. 7 fases y 9 niveles de dificultad se
encargan de picar a lo bestia. Muy divertido.
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La segunda consola mas vendida de la historia es
la "disruptora” portatil de Nintendo, que masifico
los juegos “casual” sin descuidar a los ™
Y sin bloqueo regional, para poder gozar con...
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Muchas veces se habla de la locura
japonesa para referirnos a juegos
unicos que vienen del pais del Sol
Naciente... y este titulo es uno de los
que mejor encaja en esa descripcion.
Basicamente es un juego musical, en
el que debemos sequir el ritmo pul-
sando, arrastrando y girando el pun-
tero segun aparecen ciertos indica-
dores por la pantalla tactil. Ritmo en
estado puro, vamos. La peculiaridad
es que cada una de las canciones [to-
das ellas tremendamente pegadizas,
pese a estar en japonés la mayoria)

EETSEE TR

pajaaaman

nos cuenta una historia puramente
japonesa, repleta de situaciones limi-
te: un estudiante que no puede em-
pollar en casa por su ruidosa familia,
una historia de amor con fantasma
incluido y mil locuras mas, en las que
un grupo de animadores jalea al pro-
tagonista para que supere las dificul-
tades. Debieron verlo muy japonés
porque para su debut en occidente
(Elite Beat Agents) se edito todo el

: Juego: no queda ni un tema original

ni ninguna de las historias. Por eso,
si puedes HAZTE con el japonés...

R 1111////////////'/////
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RETRO

1984

Nintendo

NES / Famicom Disk System / Arcade / PC-88 / X1

EXLITEBIKE

MOTON TRELNTANERAN

Cada ano que pasa nos trae nuevos aniversarios que celebrar en esta aficion.
De los muchos que viviremos hasta el proximo 31 de diciembre, el que atane a
Excitebike es con seguridad uno de los mas especiales para los fans de Nintendo.

B LOS ANOS PASAN VOLANDO, y nada me-
nos que treinta le caen ya a uno de los titulos
mas simples v divertidos que fueron lanza-
dos para Famicom como parte de su primera
hornada de juegos. Aunque, para ser justos,
cumple algunos menos si tenemos en cuenta
que a Europa llegé en 1986 y que en Espana
se popularizé un ano mas tarde, momento en
el que la NES comenz6 a despegar en nuestro
pais. El caso es que la creacion de Miyamo-
to no era uno de los titulos que mas carisma
llevaba aparejado de todo ese plantel que
acompanaba a la consola en sus inicios (basta
recordar que Donkey Kong, Mario Bros., Wild
Gunman o Duck Hunt estaban entre ellos),

pero el hecho de pertenecer a un género que
estaba en minoria y su “limpia” jugabilidad
le ayudaron a encontrar un hueco entre los
usuarios pioneros de la consola de Nintendo.

Su unico reto consistia en llegar en las po-
siciones de podio en cada carrera (vistas des-
de una perspectiva lateral v donde podiamos
movernos a lo ancho del recorrido) y hacerlo
dentro de un limite de tiempo, por lo que si
nos caifamos tras un salto o chocabamos con
un oponente (podiamos correr solos o contra
la maquina) perdiamos valiosos segundos.
Algo que también ocurria si abusabamos del
turbo, pues nuestra moto de cross se calentaba
y nos dejaba tirados durante unos instantes.

= EL VERDADERO MATA-TIEMPO de Ex-
citebike estaba en su editor de circuitos. No
importa que fuera rudimentario, porque la
diversion que suministraba superaba amplia-
mente esas limitaciones y las combinaciones
de elementos eran lo suficientemente amplias
como para evitar caer en la repeticion de di-
senos. Pasar las tardes junto a un amiguete y
“picarse” para ver quién hacia el circuito mas
complicado era una de las mejores experien-
cias para jugar en compania que habiamos
vivido hasta entonces, si bien hay que matizar
que el juego no permitia partidas a dobles.
Una limitaciéon propia del editor era la im-
posibilidad de guardar nuestras creaciones,
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algo que quedaba reservado a la version ja-
ponesa del titulo, ya que requeria de la graba-
dora de casete para Famicom, que nunca fue
lanzada en occidente (el cartucho no disponia
de pila para grabar partidas). En cuanto al
apartado técnico, simplemente cumplia con
su cometido. El scroll fluia suavemente y ayu-
daba a la jugabilidad, mientras que el control
resultaba adecuado v el sonido acompanaba.
Excitebike era el tipico juego que resultaba
facil de asimilar, pero dificil de dominar. Po-
dia terminarse con rapidez, aunque el reto de
mejorar los tiempos siempre estaba presente,
mas aun cuando aprender a caer tras un salto
o como afrontar ciertos obstaculos se volvia
crucial para ello. Es légico que su aspecto
grafico pueda no resultar atrayente hoy dia,
incluso que el resultado global parezca “no-
no”, pero no podemos obviar que pertenece
a una época donde los videojuegos eran muy
distintos. Afortunadamente, ese mismo paso
del tiempo ha acunado términos como “ju-
gabilidad directa”, algo que hoy resulta una
virtud y de la que Excitebike anda sobrado.
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B AUNQUE ESTA AFICION carga ya con unos
cuantos anos a sus espaldas, no se ha logrado
todavia un consenso para determinar cual fue
el primer videojuego en ser creado. El proble-
ma esta en su definicién, ya que esta marcaria
indudablemente qué puede ser llamado asi y
qué no, pero de lo que no hay duda es de que
hubo dos maquinas que marcaron el futuro
de lo que hoy es la gran industria del entrete-
nimiento doméstico: la Magnavox Odyssey vy
la Fairchild Channel F. La primera constituyé
el debut del concepto de consola, al ser un
aparato preparado inicamente para jugar, que
se conectaba a un televisor, y cuya biblioteca
de juegos (intercambiables, por supuesto) no
tenia limites tedricos. Por su parte, la segunda
supuso un salto de calidad evidente al ser la
primera consola basada en un microprocesa-
dor y cuyos juegos utilizaban el cartucho como
soporte. Pero vayamos por partes.

98 HC
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sobre la Fanta”a

de la TV [izquierda)
suplian las carencias
técnicas de la
Odyssey. En cambio,
la Channel F si era
capaz de recrear
graficos, aunque
simples (derechal.

ulnn

= EL DESARROLLO DE LA ODYSSEY dista
bastante de lo que nos viene a la cabeza al
pensar en la creacién de una consola, tanto en
tiempos como en el proceso en si. Ralph Baer,
un inventor de origen aleman y afincado en
los Estados Unidos desde antes de la Segunda
Guerra Mundial, estuvo trabajando en varias
companias de electronica hasta que recalé en
1956 en Sanders Associates, un contratista del
ejército norteamericano. Alli colaboré en muy
diversos provectos, aunque siempre tuvo en
mente desarrollar un concepto que le rondaba
hacia tiempo: un sistema de ocio para conectar
a la television, electrodoméstico que vivia una
época dorada en aquel pais.

Asi, en 1966 comenzo el proceso de lo que
terminaria dos anos después en la forma de
la Brown Box, el prototipo de su idea inicial.
A pesar de que la compania no tenia muchas
expectativas puestas en ese producto, Baer se

UN COMLIENZO

implico en la busqueda de un fabricante y en
el ano 71 se firmé un acuerdo con Magnavox
para licenciarlo y que finalmente saliera al
mercado, algo que ocurriria en 1972. Renom-
brada como Odyssey, la consola se puso a la
venta a un precio de 100 délares (lo que equi-
valdria a unos 400 euros de hoy dia) y llegaron
a colocarse casi cien mil unidades durante ese
ano. El sueno de Ralph Baer parecia cumplir-
se, pero la cosa se torcio poco después.

=LA ATRACCION POR LA MAQUINA decayé
considerablemente en 1973, en parte por
una erratica campana de marketing que
acabo forzando a Magnavox a situar el
precio de la consola en 75 délares. El ano
siguiente parecia marcar el mismo cami-
no, aunque una nueva bajada de precio
del 33% (combinada con una agresiva y
muy presente oleada de publicidad) logré



una situacion semejante a la que disfruté
durante su primer ano de vida.
Finalmente, en 1975 se tomo la decision
de detener la produccion de la Odyssey,
debido de manera fundamental a la esca-
sez de juegos (s6lo su fabricante publico
para ella) y la amenaza de la consola de
Atari dedicada a Pong, anunciada para la
navidad de ese ano. Titulo, por cierto, que
probablemente no hubiera existido de no
haberse “inspirado” en el juego de tenis de

= LAS POCO MAS DE 300.000 UNIDADES
que acumulé la primera consola de la histo-
ria no parecieron desanimar a Fairchild, un
fabricante norteamericano de componentes
electréonicos que se fijé en la oportunidad de
negocio que representaban los videojuegos.
Asi, se decidio a crear una maquina que signifi-
cara un salto cualitativo sobre lo que mostraba
la Odyssey, por lo que organizoé un grupo (lide-
rado por Jerry Lawson, uno de sus ingenieros
mas brillantes) para sacar el proyecto adelante.

B AUNQUE SUENE A TOPICO, LA LABOR
DE LOS PIONEROS FUE CLAVE DE CARA
A LO QUE VENDRIA POCO DESPUES B

Magnavox, dado que Nolan Bushnell (el
fundador de Atari) lo vio en una demostra-
cion de la consola antes de crear su mitica
compania, por lo que sin duda la Odyssey
fue en parte responsable del boom de los
arcades que estaba por llegar. Una maqui-
na tan simple que sélo era capaz de poner
unos pocos puntos blancos en pantalla,
sin sonido, manejada con unos mandos
“ortopédicos” yv que necesitaba de plasti-
cos para la pantalla de la tele para crear
experiencias medianamente divertidas.

Elresultado de dicho esfuerzo llegé en 1976
de la mano de la Channel F, una consola que se
convertia en la primera en utilizar un micro-
procesador y almacenar los juegos en cartucho
(las tarjetas para Odyssey simplemente modi-
ficaban el circuito interno de la maquina). El
avance fue notorio y permitié poner juegos
en pantalla con un acabado grafico primitivo,
pero explicito, ademas de contar con sonido y
una [A basica para jugar en solitario.

Los 170 délares que costaba (unos 500 euros
en la actualidad) no la hicieron ningtin favory

echaron para atras a potenciales clientes, pero
el verdadero rival de la Channel F fueron los
clones de Pong, que se extendieron como la
polvora tras el éxito comercial del original que
lanz6 Atari un ano antes. Asi, unos 30 juegos
publicados, 300.000 maquinas vendidas y una
revision de la consola, tras deshacerse Fair-
child de la divisién de videojuegos, dan forma
a la realidad de una maquina que perdio toda
opcion de éxito tras la llegada de Atari, Mattel,
Coleco y companiia al mercado doméstico.

= LOS NUMEROS NO ENGANAN v los resul-
tados que ambas consolas consiguieron fueron
muy discretos, si bien su legado es indiscuti-
ble. Se paso de establecer un nuevo tipo de
ocio v juegos que rozaban la ridiculez a, en
s6lo cuatro anos, implementar una nueva tec-
nologia como base para lo que llegaria después
y un avance en lo visual. La época dorada de
los salones recreativos estaba a punto de co-
menzar, mientras que en los hogares se iba a
producir una invasion masiva de aparatos que,
a diferencia de los primeros ordenadores, ser-
vian inicamente para jugar y tenian un precio
que los hacia mas asequibles. No toda, pero
si gran parte de esa cascada de cambios se
produjo gracias al atrevimiento v los errores
de esos pioneros que, cuarenta anos despucés,
ocupan con dignidad el lugar que les hemos
otorgado en la historia de los videojuegos.
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Por Hernan Castillo Brian
Disenador y programador

HOMBRE ORQUENTA

Mi primer ordenador fue el ZX Spectrum.
Me lo trajeron por Navidad, hara ya como 30
anos, cuando vo tendria 12 o 13. Aquello fue
un hito en mi vida, primero como jugador de
los Horacios y demas juegos que venian en
cintas de casete, v enseguida como avido lec-
tor de la revista MicroHobby v sus listados de
programas, con los que hice mis primeros pi-
nitos como programador. Iba tan ensimisma-
do leyéndola de camino al colegio, tras salir
del quiosco, que alguna vez acabé chocando
con alguna farola o tendido en una zanja.

Con 16 anos va iba yo con mis programas

a las oficinas de las principales compafiias
espanolas, como Opera, Topo, Dinamic, Erbe
y Zigurat, donde a menudo se reian de mi
ignorancia y ocurrencias. Un poco mas tarde,
con mi flamante PC 486, habia creado una
herramienta para hacer niveles y graficos pixel
a pixel, y asi empecé a programar mi primer
juego, titulado Piso Zero, que Zigurat accedio
a publicar si primero hacia versiones para
Spectrum, Amstrad y MSX. Asi que me endil-
garon todas estas maquinas, mas algtin televi-
sor prestado, para que lo convirtiera.

Menudos tiempos: era como un hombre or=
questa, cargando yo solo con todos aquellos
cacharros por la calle y en busca de un taxi
que me llevara a casa de mi abuela, donde
tenia instalado mi cuartel general no en el
garaje, sino en la habitacion de costura que la
vieja ya no usaba. Asi, entre vetustas maquinas
de coser, instalaba mi moderna maquinaria y
me pasaba los dias v las noches programando.
Yo solo lo hacia todo: la programacion, los
graficos y hasta la musica. Resultaba agotador,
pero era joven y estaba ilusionado, por lo que

la recompensa de ver mi primer juego publica-
do era enorme. Como las ventas de Piso Zero
no fueron nada mal, al ano siguiente (aquel
tan celebrado 1992) Zigurat publicé mi segun-
do titulo, Hammer-Head, que también sali6 en
Spectrum, Amstrad y MSX, ademas de en PC.

Eran los tltimos tiempos de los 8 bits y habia
qgue evolucionar. Junto a mi hermano Rodri-
go, que trabajaba para una editorial y habia
ganado un premio literario, nos aficionamos a
las aventuras graficas (principalmente a las de
LucasArts) y empezamos a disenar la nuestra,
ambientada en el oeste, en cuyo guion nos
eché una mano nuestro padre, Alvaro, que ha-
bia escrito varios capitulos de la famosa serie
Curro Jiménez. Se titulé 3 Skulls of the Toltecs
vy en 1994 firmamos con Warner para produ-
cirla y lanzarla a nivel mundial. Pero eso ya es
otra historia, aunque crear juegos de 8 bits fue
el principio de mi carrera y el final de una épo-
ca y soy feliz por haber participado en ella.
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Personajes que marcaron epoca

David Whittaker

Compositor britanico

nacido en 1957, comenzo

como programador

antes de darelpasoala

creacion de musica para

videojuegos. De forma

habitual, actué como

freelance desde gue

empezara su andadura

laboral en 1983 con Star

Wars para Commodore

64. A partir de ese mo-

mento trabajaria para la

practica totalidad de sistemas en infinidad de titu-
los, destacando Rygar, Solomon’s Key, Xenon, Sha-
dow of the Beast, Speedball, Gryzor o Blood Money
entre otros, realizando tareas de composicion y
adaptacion de musica y creacion de efectos de
sonido. Ya en 1993 entro en la plantilla de Electronic
Arts como especialista de audio, lo que le llevo a
abandonar practicamente la composicion. Ocho
anos despues dejaria la empresa para volver al
Reino Unido y ejercer de profesional independiente
hasta 2004, momento en el que se unio a Traveller’'s
Games como lider del departamento de audio, po-
sicion relevante que sigue ocupando a dia de hoy.

RECIBIO TANTOS
ENCARGOS en la
segunda mitad de
los anos 80 que
tuvo que rechazar
muchos de esos
proyectos. Shadow
of the Beast es su
mejor trabajo.

Términos pasados de moda

QSound

Algoritmo capaz de crear
efecto 3D en el sonido a traves de una
unica pareja de altavoces. Comenzo a
utilizarse a finales de los anos 80 en
programas de television, peliculas y
discos y tuvo cierta aceptacion hasta
mediados de los 90, momento en el
que la expansion del audio multica-
nal lo desplazo. En lo relativo a los
videojuegos, fue bastante popular gra-
cias a que Capcom lo utilizo amplia-
mente en su placa arcade CPS-2.

T il
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LOS DOS TITULOS
de la serie
Dungeons &
Dragonsy Super
Street Fighter

Z: The New
Challengers, entre
muchos otros, se
beneficiaron de este
sistema de sonido.
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VUESTRAS CARTAS

TELEFONO ROJO

Esta es la cara

que pusieron dos
chavales tras oir en
las noticias que iba
a desvelar mi rostro
en un programa de
tele japoneés. Pobres,
aun no han pillado el
concepto de Yen.

Descuentos de
PS3 aPS4

Hola Yen, tengo una duda
sobre la next-gen y creo que
ti me la podrias aclarar. Tengo
para la Play 3 algunos juegos
como el Battlefield 4 o el AC IV:
Black Flag, juegos que se pueden
transferir a la Play 4 por 9,99<:
W ¢;Sabes si los juegos que de
momento estan saliendo o sal-
dran para ambas, como Thief o
Watch Dogs, comprandolos aho-
ra para Play 3 se podran frans-
ferir mas tarde a PS47? Gracias
y espero que sigais publicando
durante muchos anos mas. :D
Pues, por ahora, la oferta solo
ha incluido unos pocos juegos,
entre los que no se encuentra
Thief. En cuanto a Watch Dogs,
Ubisoft dijo en su dia que si que
existira esta opcion vy que el jue-
go de PS3 incluira un codigo pa-

LA PREGUNTA

DEL MES

cQue opinas de PS4 y Xbox
One; merecen la pena?

B Konichiwa Yen, estoy pensando en pillar una
consola de nueva generacion, pero es que no
hay juegos que me atraigan, ;como lo ves?

Pues que no puedo estar mas de acuerdo. El caso es que me
gusta tener las ultimas consolas en cuanto que salen, pero es
el estreno mas insipido que recuerdo. Apenas hay 4

Fernando
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juegos que merecen la pena mientras que
juegazos como Dark Souls Il siguen llegando
a PS3y 360. Y muchos de los mas apetecibles
de nueva generacion tambiéen salen en PS3 y
360, como Destiny.

Yen te responde

WATCH DOGS llegara, por fin, el proximo 27 de mayo. Ubisoft dijo que la copia
de PS3 vendria con un codigo de descarga incluido para hacernos con la version
de PS4 con un suculento descuento, pero gueremos volver a oirlo, otra vez.

ra descargar la version de PS4 a
un precio reducido. Ahora bien,
eso era cuando el juego iba a sa-
lir hace mucho tiempo, v desde
entonces no se ha vuelto a saber
nada, aunque eso no deberia ser
excusa para retirar la oferta.
Jacobo Muino Morandeira

LLa cronologia
mas “solida”

Muy buenas Yen y a toda la
redaccion en general. Mi du-
da es simple pero compleja, a la
cual un maestro videojueguil solo
puede dar respuesta:
= jiExacto!! ;como lo has adivina-
do? Me gustaria saber el orden
cronologico de los juegos de la sa-
ga Metal Gear, saber el orden en
que se suceden los acontecimien-
tos, para asi poder entender tal
obra maestra. Muchas gracias, y
recuerda, una barba conlleva una
gran responsabilidad.
El orden es el siguiente: Me-

tal Gear Solid 3: Snake Eater

(1964); MGS: Portable Ops

(1970): MGS: Peace Walker

(1974); MGS: Ground Ze-
roes (meses después de Peace
Walker);: MGS V: The Phan-

tom Pain (9 anos después de

Ground Zeroes, 1983); Metal
Gear (1995); MG 2: Solid Snake
(1999): Metal Gear Solid (2005);
MGS 2: Sons of Liberty (2007 y
2009) v MGS 4: Guns of the Pa-
triots (2014).

JAGS Longmeat

¢ Por donde
empiezo?

Hola Yen, sigo la revista des-

de hace mucho y mis dudas
necesitan tus respuestas:
. ¢Crees que es acertado com-
prar Inazuma Eleven 3: La Ame-
naza del Ogro sin haber jugado a
ninguno de ellos ni seguido mu-
cho la serie? Me atrae su sistema

W

INAZUMA ELEVEN 3: LA AMENAZA
DEL OGRO es la mejor entrega,
aungue todas son buenas. Jugarlos
en orden tiene su gracia, aungue
tampoco es que la trama sea

super importante. Eso si, podemos
perdernos algunas referencias a
entregas previas. Poca cosa.
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de rol-futbol y lo de coleccionar
jugadores. ;O crees que es acon-
sejable adquirir antes Inazuma
Eleven [ en la e-Shop? Gracias y
seguid asi.

Depende, si tienes tiempo, di-
nero y ganas lo mejor que pue-
des hacer es empezar descar-
gando la primera entrega en la
e-Shop. La trilogia entera mere-
ce la pena v esta version de 3DS
ademas incluye mejoras grafi-
cas, efecto 3D,... por lo que vale
mucho la pena. Si, por el contra-
rio, no tienes mucho de esas tres
cosas, deberias lanzarte directa-
mente a por la tercera entrega.
La Amenaza del Ogro tiene algu-
nas referencias a las anteriores

r1|_ U [l i| ”rr

s eslale LII 2to a 'inHl-JI,I A

nf. 'F+ 3 mas informac 0 r1

en la seccion "El Sensar .

k. com/hobbyconsolas

"l (Se sabe algo sobre FIFA I5?

Por ahora no hay nada sobre
FIFA 15. Lo unico que tenemos
claro es que las novedades que
incluye Copa Mundial de la FI-
FA Brasil 2014, como los nue-
vos lanzamientos de penalti, los
nuevos controles, el apoyarnos
en la espalda de nuestros rivales
para despejar un baléon de cabe-
za o los minijuegos de habilidad
que mejoran las estadisticas de
nuestros jugadores, estaran pre-
sentes en FIFA 15.

Ademas, oigo insistentes rumo-
res que aseguran que la Cham-
pions League vy la Europa Lea-
gue contaran con licencia oficial
en FIFA 15, aunque no hay nada

{{ LAS OPCIONES DE VER UN
NUEVO THE LAST OF US EN
PS3 SON NULAS. ESO SI, SON
MUCHAS MASENPS4 D)

capitulos, pero nada que no te
permita disfrutar de esa excelen-
te entrega por separado.

Pablo Ibanez

Viviendo en una
duda constante

Hola! :). Soy fiel seguidor

desde hace anos y seria un
gran sueno que respondieseis a
mis humildes preguntas:

oficial sobre esto tultimo.
W .Y algo sobre un nuevo The
Last Of Us para PS3?

Siento despertarte del suenio en
el que a mi también me gustaria
estar, pero es altamente impro-
bable (o directamente imposi-
ble) que veamos un nuevo The
Last Of Us en PS3. Lo que si que
vamos a ver es una version re-
mastered (vamos, con los DLC y
mejores graficos) de la primera
entrega en PS4. Ademas, es tam-

COPA MUNDIAL DE LA FIFA BRASIL 2014 ser3, sin duda, una buena muestra de
lo que ofrecera el proximo FIFA 15. Los juegos basados en torneos siempre han
sido una entrega intermedia en la saga. En este caso, una especie de FIFA 14.5.

vuestra

OPINIO' |
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bién probable que veamos una
segunda entrega, pero en PS4.
Eso si, primero tiene que llegar
Uncharted a PS4, que segura-
mente aterrice en 2015, por lo
que TLOU 2 podria llegar 2 afios
después, en 2017. Al menos, ese
ha sido el ritmo de lanzamientos
de Naughty Dog en la pasada
generacion, un juego cada dos
anos..

& Y sobre Darksiders 3?

Pues la verdad es que tampoco
hay nada. El préximo 11 de abril
saldra a la venta la Darksiders
Collection, una recopilacién pa-
ra PC, Xbox 360 vy PS3 de los dos
primeros juegos de la saga. Nor-
dic Games compraron los dere-
chos de la franquicia. Son solo
una distribuidora, por lo que no
hacen juegos, pero seguro que
buscaran algtun estudio que ha-
ga la tercera entrega y asi rentar
el desembolso que hicieron en
su dia. Por cierto, estos mismo
tipos también han confirmado
una coleccion de Red Faction.
= ¢Ya hay fecha para Metal Gear
Solid 5: The Phantom Pain?

Hideo Kojima atin no ha dicho
esta boca es mia, por lo que no
hay ninguna fecha oficial. To-
do parece indicar, sin embargo,
que llegara a nuestras consolas
a principios de 2015.
= ¢Hay nuevos datos sobre Des-
tiny?

Sus creadores han dejado caer
que habra una edicién limita-
da del juego (menudo noticién,
¢no?). Pero tranquilo, porque en
el proximo nimero de PlayMa-
nia, vas a poder disfrutar de un
extenso reportaje con muchos
nuevos datos sobre el esperado
titulo de Bungie.

s

Solo importan
los graficos

Actualmente la industria de
los videojuegos se centra
Unicamente en el apartado
visual de los juegos,

en que tenga .
muchisimas
texturas, A
shaders, etc.

Pero se ha

perdido la esencia

principal de los juegos:
disfrutar con ellos. Ahora se
disfruta de los graficos, pero
no se pasa uno horas y horas
jugando a un juego stper
divertido y dificil que hace
gue te comas la cabeza de
mil maneras distintas para
vencer a un boss o pasarte
una mazmorra o nivel; ahora
todo esta hecho para que
sea mas o menos facil y que,
si tienes algun problema:
tranquilo, ahi tienes la guia
gue te dice como jugar.
Pienso que juegos como

el Catherine son de los
pocos que actualmente se
salvan, ya que tiene una
buena hlstnna una buena
jugabilidad y es, sobre todo,
un juego que no te pasas

en cuatro horas [como bien
puede ser el Vanguishl.

Esta bien que los juegos
ahora sean mas realistas,
adoro el inFamous _S_egand
Son [por poner un ejemplo),
pero tambien deberian
pensar en la dificultad y la
originalidad.
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VUESTRAS CARTAS

vuestra
OPINION

Cambios en
la realidad

Sony anuncia Project
Morpheus... Facebook
compra Oculus Rift...
Microsoft estd interesada en

la realidad virtual... Estamos
presenciando de manera
vertiginosa una evolucion en
la industria del videojuego,
pues en el futuro jugaremos
en primera persona como
~______ nuncaantes lo
SorADOREg ~_ hemos hecho.
lrJt'.i'-"ﬁ‘:,l:l La cuestion es:
& .':j_';_ (1 {,que pdasa con
fuee go\"" el pasado? La
Hoggy cow* °" < realidad virtual
~  noesalgo del siglo
XXI. En 1995 Nintendo
saco Virtual Boy, casco que
algunos hemaos tenido el
privilegio de probar, y no llegé
ni a tener cincuenta juegos
debido al fracase comercial.
Sega saco antes la SEGA VR
en 1991, pero los dolores
de cabeza o los riesgos que
tenia hicieron que el producto
se retirara del mercado. Asi
gue yo lanzo una pregunta
¢de verdad aceptaremos esto
o el "renuévate o muere”?
Personalmente, me parece
una propuesta muy atractiva,
ya vista en animes como
Sword Art Online pero...
ies el futuro? No lo creo,
seguiremos tocando los
joysticks...
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EL NUEVO RINDE MUY BIEN
CON LA REALIDAD VIRTUAL.
YA ESTA CON LAS CUENTAS
ATRASADAS DEL ARDC B4

o Me encanta la saga Skate.
.Se sabe algo sobre un Skate 4
para PS3?

Desgraciadamente no hay na-
da de nada sobre una cuarta
entrega de la saga, una de mis
franquicias deportivas favoritas
de la pasada generacion. Pocas
cosas me harian mas feliz que
un anuncio de EA en el E3 so-
bre un nuevo Skate. Pero, como
digo, no hay nada de nada desde
hace demasiado tiempo. Y no
es que haya habido algtin signo
que nos haga pensar que habra
un nuevo Skate, mas bien todo
lo contrario, EA cerro el estudio
Black Box (sus creadores) y des-
de entonces ni una palabra.
Angel Harillo

Rumores por
todo Los Santos

Hola Yen, ;como te va? Ten-

go algunas preguntas que
me gustaria que me respondie-
ras, ahi van.
! Hace unos meses lei en algu-
nas paginas web que el actor
que doblaba a Franklin en GTA
V, Shawn Fonteno, dijo que es-
taba trabajando en un proyecto
con Young Malay, la voz de CJ
en GTA San Andreas. A partir de
ahi, se hablo de un posible DLC
de GTA V con CJ incluido. ;Crees
que es posible? ;Te parece bien?
Es posible, no me extranaria ver
un episodio a lo Lost & Damned
o The Ballad of Gay Tony pro-
tagonizado por CJ. Eso si, los
personajes son tan parecidos
que no sé si tendria mucho sen-
tido ponerlos en el mismo juego.
Creo que seria un DLC comer-

Sl LE DECIMOS QUE
HA SALIDO UN DLC
CON NUEVOSS RETOS,
SNOS PINTARIA EL
ALMACEN?

WOLFENSTEIN: THE NEW ORDER llegara el 20 de mayo para deleite de los
fans del mitico shooter. Bethesda es la encargada de esta entrega y, por lo que
hemos visto hasta ahora, parece que estan realizando un buen trabajo.

cialmente exitoso pero, perso-
nalmente, no me hace especial
ilusiéon volver a ver a CJ ni des-
cubrir qué ha sido de €l desde
que la lio parda en San Andreas.
= Al parecer GTA V es casi se-
guro que se lance para PC, cosa
que me parece muy bien, pero...
ccrees que es bueno que se lance

2! En el anterior niumero hicisteis
un reportaje de Wolfenstein:The
New Order. La verdad es que
me parecio muy interesante y
estoy deseando comprarmelo
en cuanto salga, pero tengo una
Xbox 360 y dentro de poco segu-
ramente una Xbox One. ;Crees
que merece la pena que espere

{{ A LOS TRES MINUTQS DE

JUGAR A GTA V PENSE: QUIERO
VER ESTO EN UN PC O EN UNA

CONSOLA NEXT GEN PERO YA D

en Xbox One y PS47? Para mi no,
porque creo que deberia perma-
necer exclusivo de 360 y PS3.
No creo que los cambios de ge-
neracion le sienten muy bien a
GTA V. Ya vimos lo de la polémi-
ca de los bugs y los coches que
desaparecian de los garajes.

No entiendo la relacion que ha-
ces entre bugs, coches que des-
aparecen y el que salga en PS4
y Xbox One. Personalmente,
después de 3 minutos de jugar a
GTA Ven PS3 v Xbox 360 lo pri-
mero que pensé fue: jvaya grafi-
cazos, cOmo me gustaria ver es-
to en un PC o en la next-gen! La
verdad es que una versién para
PS4 yv Xbox One tampoco gene-
raria unos beneficios bestiales
para Rockstar (en comparacion
con lo que supuso lanzarlo en
PS3 y 360, por niimero de ma-
quinas vendidas) pero una vez
que havan hecho la versiéon de
PC, les costaria muy poco saltar
a las nuevas consolas de Sony y
Microsoft.

unos meses para tenerlo en Xbox
One o que por el contrario me lo
compre el proximo 23 de Mayo
en 3607

La verdad es que tiene una pin-
ta tremenda y confio (hasta que
me demuestre lo contrario) en
Bethesda. Si tienes pensado pi-
llar una Xbox One, yo me haria
con la versiéon de nueva gene-
racion. Seguro que el trabajo
grafico en 360 es bueno, pero la
mejor version sera la de Xbox
One, PS4 y PC. Si las desarrolla-
doras/distribuidoras tuvieran la
vergiienza de ofrecer ofertas pa-
ra comprar juegos en ambas ge-
neraciones por un precio razo-
nable (algunas pocas lo hacen)
te recomendaria que pillases el
de 360 v luego, si te ha gustado,
el de One pero, hoy por hoy, lo
mejor es esperar un poco y com-
prarlo en las consolas “mayo-
res’ . A nadie le gusta comprar
un juego y que a los pocos me-
ses (0o menos) llegue una versiéon
mejorada.




© Mi ultima pregunta es sobre
Resident Evil. Soy fan hasta el
Resident Evil 4. Las ultimas en-
tregas, como el RE 6 o el RE Ope-
ration Racoon City no me han
gustado mucho debido a que se
han “adaptado”, a mi parecer, a la
gran demanda actual del genero
shooter. ;Crees que en Resident
Evil 7 Capcom tomara en cuenta
las ganas de los fans que desean
que vuelva el survival horror
0 que seguiran la linea actual
guiados por el éxito de ventas?
Muchas gracias Yen, os sigo des-
de hace cuatro anos y no me he
perdido ni un numero. Un saludo
a todos.

Como he comentado en algu-
na otra ocasion anteriormente,
creo que es uno de los grandes
misterios de los préoximos me-
ses. Por un lado se ha especula-
do con que podria ser un juego
exclusivo de Xbox One (un poco
raro, ¢no?) y Capcom ha dicho
varias veces en el pasado que
quieren volver a los origenes
de la saga. Yo coincido con tus
gustos, asi que también espero

que recuperen el estilo survival
horror. Dada la expectacion que
esta levantando el padre de la
saga, Shinji Mikami, con su The
Evil Within, no me extranaria
que Capcom también quiera vol-
ver a las bases.

Emiliano Delfa

Exhumando
viejos juegos

Buenas tardes, Yen. Quisie-

ra una respuesta a una pre-
gunta que me hago desde hace
un ano y de la cual no obtengo
contestacion por ningun lado. La
pregunta en si es sobre un anti-
guo juego que fue lanzado hace
I8 afios, Exhumed (hombre en te-
rritorio europeo), Powerslave en
Estados Unidos y Seireki 1999 en
Japon:
W ¢Sabrias decirme cuantas uni-
dades del juego se llegaron a ven-
der a nivel mundial en el merca-
do? Y no me refiero iinicamente
en PlayStation, sino a la suma de
las tres plataformas en las que

salio: PlayStation, Saturn y PC.
Gracias de antemano y un cordial
saludo.

Pues vendio la friolera de
30.000 copias en todos sus for-
matos. Sus creadores no tuvie-
ron mucho éxito pese a la pro-
puesta de PowerSlave. La verdad
es que en su momento fue un
juego bastante revolucionario
en su momento, tanto a nivel
grafico como jugable, va que

permitia ganar nuevas habili-
dades con las que revisitibamos
anteriores niveles para acceder a
nuevas zonas, al mas puro estilo
Metroid o Zelda. Aprovecho esta
carta de Daniel para corregir un
error que cometi en el niumero
271. En la opinién de Daniel,
actualizando espero..., puse el
nombre de otra persona. Discul-
pas amigo.

Daniel Valeron Iriarte.

EXHUMED aparecio en el ano 1996 en Saturn y 1997 en PlayStation, pasando
sin pena ni [sobre todo] gloria por el catalogo de ambas consolas. La verdad es
que el juego era ambicioso y merecio un mayor recenocimiento del publico.
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PVPR 71 90€
A la venta el 27/05

Reserva WATCH DOGS,
te descontamos hasta 15€*

y te regalamos el DLC Intocables

INTOCABLES

PACK MODO INDI

LPra Bxsoxone —S 3 &

WATGHDOGS

Reserva MARIO KART 8
te descontamos 10€*

PVPR 59,9CI€
A la venta el 30/05

Y @CarrefourTec

Reserva ahora
en nuestra tienda Online

“carrefour.es_

I

* El descuento se aplicara sobre el PVPR (Precio Venta al Publico Recomendado)

COMO REALIZAR LA RESERVA EN TU HIPERMERCADO CARREFOUR

Coge esta tarjeta dereserva enla seccion de videojuegos y pagala en caja.
A partir del dia del lanzamiento, acercate al hipermercado donde realizaste lareserva,
recoge el juego y preséntalo en caja junto con tu tarjeta de reservay el ticket de compra de la misma.
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DEAD RISING 3 es, para mi gusto, uno de los juegos mas entretenidos del
catalogo de Xbox One y PS4. Tiene sus fallos, pero es una de las experiencias
mas adictivas de la nueva generacion. Titanfall e inFamous completan mi podio.

Xbox One va
perdiendo

iOh gran Yen!; oraculo de

los videojuegos y portador
de respuestas a todas las dudas.
Esta es la primera vez que acudo
a ti y espero que resuelvas mis
incertidumbres... Soy dueno de
una Xbox One y tengo entendido
que su hardware es ligeramente
inferior al de PS4. He escuchado
muchas veces algo como “...tal
juego luce magnifico en PS4..”
o “...asi es el juego en PS4...".
En ambos casos para referirse a
videojuegos que estan para am-
bas plataformas:
= (Eso quiere decir que juegos
que estan para ambas consolas
como COD Ghosts o el mismo
Battlefield 4 tendran mejores
graficos en PS4?

Eso vya esta pasando amigo. Por

ahora PS4 esta ofreciendo un
mayor rendimiento para mos-
trar los juegos a 1080p. Mientras,
Xbox One esta encontrandose
con mucho problemas. Sin po-
nerme demasiado técnico, el pro-
blema esta en el tipo de memoria
RAM que utiliza cada maquina
(lo he simplificado mucho). El
caso es que, en principio, Mi-
crosoft jura y perjura que es una
cuestion de saber aprovechar la
maquina e incluso han hecho
publico el modo en el que las

desarrolladoras deberian lograr

alcanzar los 1080p en Xbox One.
En cualquier caso, sera mas una
cuestion de ver como los estu-
dios pueden aprovechar cada ar-
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quitectura en el futuro. Estamos
en los inicios, y al igual que le
pasd a PS3 en su dia, parece que
resulta mas complicado explotar
el potencial de Xbox One.

©! Hasta ahora, ;que catalogo tie-
ne mejores juegos, el de PS4 o el
de Xbox One? Espero que aclares
mis dudas, y gracias.

A dia de hoy, por Dead Rising 3
y Titanfall, me quedo con el de
Xbox One, aunque inFamous:
Second Son le ha dado un buen
empujon a PS4,

Alejandro Puig

Preguntay
respuesta expres

Hola Yen es la primera vez
que te escribo :D Creo re-
cordar que en un numero ante-
rior confirmasteis que The Elder

Scrolls Online saldria para Mac.
= ¢Me podrias decir si es real
que saldra para Mac?

Pues lamentablemente no sal-
dra, porque va ha salido. ;)

Roc Jou

Tarde para
preguntar a Yen

jHola Yen! ;Como lo llevas?
Tenia algunas preguntas so-
bre los proximos lanzamientos:

! (Que juegos seran compatibles
con el nuevo dispositivo de reali-
dad virtual de Sony?

Project Morpheus, que asi se

llama el prototipo por ahora, so-
lo se ha presentado en sociedad,
aunque Slightly Mad Studios va
han confirmado que habra una
version “morpheus” de Project
CARS y CCP hicieron lo pro-
pio confirmando Eve's Valkyrie.
Ademas se mostraron algunas
demos. Atin es pronto, pero se-
guro que irdn anunciando mon-
tones de juego, en el E3, por
ejemplo.
" Queria comprarme el Metal
Gear Solid V Ground Zeroes, pero
cuando le eché una ojeada al In-
famous Second Sonme gustoy lo
acabe comprando. ;Es una buena
eleccion?

No has ido a la columna de la
derecha de milagro. Te podria
haber dado mi opinién antes de
que lo compraras, pero veo que
solo quieres usarme como tu
conciencia. Bueno, pues... jen-
horabuena! Me parece buena
eleccion, te lo habria recomen-
dado antes que MGS V: GZ.
Miguel Menéndez

INFAMOUS SECOND SON no es la “repera” en cuanto a originalidad o nuevos
planteamientos para la saga, pero cumple al 100% con uno de los objetivos que
debe cumplir los juegos de inicio de una consola: dejarte fardar de graficos.

o

Estas son las cartas y mails
mas sorprendentes que he
recibido este mes. Os aseqguro
que todas ellas son ciertas:

. . g .
Il srmaian dicas st Shammins
@"1’ I DI Y MILE -.1_:."-'-.- =iyl L
A Ban
'] ‘_.

Tealdras an aveln

w ot € Sl SAGLLE S
DreamCast 2. Es n

£ NO

Yen: {Vaya hombre! Tu
coleguita nos ha fastidiado
la exclusiva mas importante
del ano. Llevamos meses
tratando de silenciarlo,
incluso obligando a Yu
Suzuki a no decir ni mu en
su charla sobre Shenmue.
Aungue no ha acertado en
todo, ya que saldra para
DreamCast 3 [la 2 salio hace
unos cuantos anos pero la
mantuvieron en completo
secreto los alienigenas
ancestrales).

B 1 'S . » . g ]
@1'-2.-:‘.--_ ; te parece normal

o
el = :I"-"'- T AAAs Mo _:.:_' s Tk Il i
e WU JHMEWVS HE ALNDA WIIE

Yen: ;Ves? Para que luego
digan que Microsoft va
retrasada en lo tecnologico.
Todos flipando con los 60fps
y Xbox llega a los 1080, {1
veces mas que PS4! Eso si,
lo malo es que todavia no
hay televisores preparados
para tal velocidad. Eso es el
boicot de Sony, que solo esta
interesada en las 4K.

Yen: El caso es que es
completamente cierto, pero
curiosamente no es la del
Sur sino Corea del Norte en
donde ha salido el juego. El

amado lider ha participado
en el desarrollo, prestando
su cara al nuevo modelo de
Kratos. Si lo piensas, ambos
tienen muchas cosas en
comun: se creen un Dios, les
va la guerray creen que han
inventado algo nuevo.
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PAGINA

11 2 WATCH DOGS. Ya casi esta aqui la esperada aventura de Aiden Pearce, que hackeara,
smartphone en mano, la tecnologia de Chicago en busca de informacion... y justicia.

PAGINA

108 ¥

WOLFENSTEIN
THE NEW ORDER

i Que hubiera pasado si la Il Guerra Mundial hubiera
acabado con la supremacia del ejéercito aleman?

.""ﬂ _ ) S - Ahora lo puedes descubrir en este shooter subjetivo,
PAGINA | % B uno de los primeros creado en exclusiva para la nueva

generacion y con una soberbia puesta en escena...

114 MARIO GOLF: WORLD TOUR. El golf mas divertido vuelve de la mano del bigotudo
fontanero, que vuelve a apostar por el tono mas arcade de este deporte para conquistar.

9 WV PlayStation 4 Vv PC
EN ESTE N U M ERO... Wolfenstein The New Order... 108  Wolfenstein The New Order... 108

: Watch Dogs
Otra cosa no, pero el mes que viene " ¥V 3DS
Xbox One Mario Golf: World Tour. .......... 114

vendra “variadito”: shooters subjetivos .

. - . Wolfenstein The New Order... 108 Kivhv Trisle Dalin
ambientados en una realidad alternativa, Watch Dogs y Trip
a un nuevo juego de golf del genial —— ¥ Agenda
Mario, pasando por un prometedor Wil

sandbox... Watch Dogs

HC 10/



i3 %3 1:13 1)) PS4 - Xbox One - PS3 - Xbox 360 - PC

UNA HISTORIA

ALTERNATIVA en la

gue los nazis ganaron.
Jugamos en 1960, catorce

anos despueés de la guerra.

LA CAMPANA es

el motor del juego,

en contra de los
"shooter” modernos, que
destacan el multijugador.

TECNICAMENTE es

uno de los juegos

mas solidos que
hemos visto en la nueva
generacion (PS4 y Xbox One).

¢ Que ocurriria si los nazis hubieran ganado la guerra? Pues
que el soldado B.J. Blazkowicz hubiera tenido que “poner las
cosas en su sitio” unos anos mas tarde, a tiros.

NO ES EL PRIMER "REBOOT"” DE LA SAGA
WOLFENSTEIN, pero si el mas ambicioso. El
padre de los "shooter" subjetivos irrumpira en
nuestras consolas (v PC) con un nuevo enfo-
gue y una nueva época, pero seguira abande-
rando la campana para un jugador como su
principal atractivo. Esta vez, la accion estara
dividida en dos momentos histéricos alternati-
vos: julio de 1946, al final de la guerra, y 1960,
cuando los nazis dominaban Europa. En esta
nueva version de la Historia, la supremacia del
Reich no se debera a ningtin elemento sobre-
natural (como en anteriores juegos de la saga)
sino a su dominio de la tecnologia.

Lo que no va a cambiar es el protagonista.
Nosotros nos pondremos en la piel de B.J. Bla-
zkowicz, un ranger de los EE.UU. metido a
agente especial OSA y después convertido en
lider de la Resistencia. Sus argumentos son

tan sencillos como la posibilidad de empu-
nar cualquier arma (o dos al mismo tiempo)
y arrasar con lo que se nos ponga por delan-
te: tropas regulares, panzerhund mecanicos,
supersoldatten... los ejércitos del Reich estan
llenos de abominaciones a las que tendremos
que hacer frente. Para facilitarnos un poco
las cosas, encontraremos un arsenal con
versiones "avanzadas" de armas clasicas,
como las ametralladoras MP40 y Thomp-

son, v podremos configurar nuestras ha-
bilidades con "perks" como en los mo-

dos multijugador de Call of Duty.

EL DESARROLLO ALTERNARA TI-
ROTEOS FRENETICOS con momentos
de ritmo mas pausado, que serviran
para redondear el aspecto narrativo
de Wolfenstein. En particular, im- pp
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en una enorme variedad de escenarios, desde una
fortaleza nazi a un tren o un sanatorio en la Polonia ocupada. Tiroteos con sabor clasico.

i fLigs ._J:"

tiene un tono
sangriento, que nos ha recordado a la pelicula de Tarantino Malditos Bastardos.

UNA EDICION CON TODO,
MENOS EL JUEGO
Esta edicion limitada incluye una
figura articulada, 14 postales de la
epoca, tres parches bordados, un
cofre y una caja metalica para el
juego [aungue paraddjicamente el
disco no esta incluido). Su precio
es de 100 dolares.

_ APROVECHAN SU
.~ DOMINIO DE LA
| TECNOLOGIA EN
e . .. N9 ESTAHISTORIA
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PODREMOS MEJORAR
NUESTRAS HABILIDADES con
perks, como los que utilizamos
en el modo multijugador de otros
"shooter” bélicos modernos.

tendremos que recurrir a los "viejos” botiquines y al
blindaje que dejan caer algunos de nuestros enemigos al morir.

presionara el retrato que hara de los diferentes
lideres nazis, como Calavera, Keller o la cruel
Frau Engel como "malos de la vieja escuela",
o de nuestros aliados (sin dejar a un lado una
historia de amor con la enfermera polaca An-
ya). Todo el juego desprendera un sentido del
humor "sangriento", como el que hemos visto
en las peliculas de Tarantino, en particular en
Malditos Bastardos.

Los fans de los cldsicos también van a agra-
decer la inclusion de zonas secretas y un
monton de coleccionables que nos ayudaran
a repetir las méas de 15 horas que durara la
campana, segun sus creadores. Por cierto,

110 He

+J:13 39113, [1] Wolfenstein The New Order

que el equipo de desarrollo, Machinegames,
ha comentado que su dificultad nos hara llo-
rar sangre: nada de barras de energia que se
recargan cuando nos ponemos a cubierto...
vuelven los botiquines para recuperar salud,
el blindaje (recogiendo los cascos de los ene-
migos caidos) vy unos jefes finales que haran
temblar el suelo a su paso.

EL APARTADO TECNICO DE LAS VERSIO-
NES DE PS4, PC Y XBOX ONE sera otro de
los baluartes de Wolfenstein The New Order:
Nosotros hemos podido jugarlo durante unas
horas y el juego se mostraba a una resolucion

en especial nuestra "novia”, la enfermera Anya, y los
generales nazis, tendran gran importancia en la trama y estaran bien retratados.

de 1080p v una tasa de 60 fps, con espectacu-
lares efectos inundando la pantalla, lo que lo
convierte en uno de los titulos mas depurados
del género. Eso si, atin no hemos podido dis-
frutar de las versiones de PS3 y Xbox 360. Y
para darle mayor atractivo, incluira acceso a
la beta del proximo Doom. jDoble racién de
disparos por el precio de uno! Il

= PRIMERA IMPRESION

Su estupenda ambientacion, la parte
narrativa y la cantidad de secretos
compensan la falta de modo multijugador.
Técnicamente nos ha gustado mucho.



Con mas de 20 anos de historia, esta saga ha sabido adaptarse
a los tiempos. Cada nueva entrega ha anadido nuevos
elementos a los disparos en primera persona, tanto en los
apartados jugables como técnicos. Echad un vistazo:

Din.:). Drigeh al géﬁerm | ..
de los disparos en
L

- \ X S

||:::tr|m=eradplrarSt:Ir':L.al. N L Y At
ue un desarrollo { 1 : ki

de Id Software y "'l',‘"g“ - tg

Apogee de 1992, Y ¥
que se adaptd unos ’ é )
anos despueés a las _.f H

consolas. Su secuela,
Spear of Destmyl FLOGR SCORE LIVES ﬁ‘ HEALTH AMMO

anadia mas niveles. | !’Mﬂ 3 |00/ 5

seran versiones "evolucionadas” de modelos que
existian en los anos 40 y 50, como STG 44, MP40 o la propia Thompson.

Aparecio en 2003,
bajo el sello de
Activision y Raster.
Era la primera
entrega con modelos
poligonales, que
destaco por su modo
multijugador y la
ambientacion de la
23 Guerra Mundial.

El primer "reboot”
de la saga,
desarrollado en
2009 por Raven
Software e Id Soft.
Permitia saltar a la
dimension del velo,
para utilizar poderes
sobrenaturales
con el propio
Blazkowicz.

_ La
saga da un salto en
el tiempo (los anos
60 en lugar de los
40) y se suprimen
todas las referencias
sobrenaturales.
Ademas, esta
entrega se centra en
el modo campana
para un solo jugador.

TENDRA UNA
CAMPANA DE
MAS DE 15 HORAS
QUE “NOS HARA
LLORAR” POR
SU ELEVADA
DIFICULTAD
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EL MOVIL, con el que
hackearemos de todo
~ en nuestro beneficio:
semaforos, gruas... todo
para ganar algo de tiempo.

& NOTORIEDAD. La

4 forma de actuar
o determinara como
nos percibe la poblacion. Si
robas a inocentes, malo...

4% VISTOSO0. El retraso
*. se ha empleado en
“%" mejorar el ritmo de
juego y aspectos como la
recreacion de los rostros.

1
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¥
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27 de my _ Aventura

PS4 - PS3 - Xbox 360 - WiiU - PC

\l
'l._'L

. Uﬁsoﬂ

WATCH DOGS

Aventuras en mundo abierto hay muchas, y de muy diferente
tematica. Pero Watch Dogs va a ofrecer un enfoque distinto,
con elementos propios que prometen marcar las diferencias.

B TRASLLEVARSELOS APLAUSOS cnel E3
de 2012, retrasarse para pulir ciertos proble-
mas de ritmo v, después, levantar suspicacias
sobre un bajon grafico, la esperada aventura
en mundo abierto Watch Dogs por fin esta a
la vuelta de la esquina. En ella manejaremos
a Aidan Pearce, un hacker vy ladrén experto en
colarse en sistemas informéaticos, manejar in-
formacién y robar datos. Pero un dia, su vida
cambia. Tras una de sus "ciber-excursiones"
descubre algo que no deberia haber visto,
y que desencadena una serie de hechos que
terminan con alguien cercano muerto. Aiden
buscara venganza, y usara la tecnologia para
acabar con los culpables... y otras amenazas
gue se crucen en su camino.

=» COMO EN OTROS "SANDBOX", el juego nos
permitira realizar un montén de acciones, desde
correr a subirnos a ciertos objetos o parapetar-
nos. Algo que, en mayor o menor medida ya
hemos visto en otros titulos. Pero donde WD

marcara las diferencias sera en otros aspectos,
como por ejemplo, la forma de acceder a toda
la informacion de un distrito del mapa. Y es que
aqui, en esta version futurista de Chicago, cada
zona estara controlada por un ordenador prin-
cipal, llamado ctOS, protegido en torres o "for-
talezas", en las que no tendremos que infiltrar o,
directamente, asaltar a tiros. Una vez hackeado
el terminal ctOS, podremos ver todo, desde las
tiendas (ropa, armas...) a las tareas opcionales,
semaforos, seguridad... Ademas, podremos usar
nuestro maévil para "escanear" a la gente, ver sus
cuentas corrientes o sus antecedentes. Robar a
inocentes o ejecutar a enemigos que no sean
"lo peor", empeorara nuestra reputacion, y lo
notaremos al andar por las calles. |

PRIMERA IMPRESION

A falta de ver si el bajon de calidad existe
0 no en las consolas next gen, la premisa
de Watch Dogs es cuando menos distinta e
interesante. EL mes que viene veremos...




WATCH DOGS sera una historia de venganza, en la que la tecnologia y la informacién HACKEAR TERMINALES CTOS nos dara acceso a toda la informacion de cada distrito
son tan importantes como el sigilo y las armas. Usar bien estas cartas sera vital... [tiendas, tareas opcionales...]. Para llegar a ellos, hay que usar el sigilo o los tiros.

’/f %
N
b

s ¥ > Helicopter Hacked
' \
|-

EL MOVIL, tras hackear un terminal
ct0S, nos permitira "controlar” hasta
la sequridad de la zona. Tumbar un
helicoptero sin armas es muy facil...

B LA REPUTACION. EL
USO DEL MOVIL O LA
FORMA DE ACCEDER
A LAS MISIONES SON
ALGUNAS DE SUS
APORTACIONES A
LOS SANDBOX... B

OFRECERA DIVERSOS
MODOS HASTA PARA 8
Ubisoft no ha desvelado mucho,
pero WD tendra modos online,
uno de ellos para 8 jugadores que
podran recorrer el mundo con
libertad. Otro tendra un elemento
de "invasion” al estilo Dark Souls.
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GOLF DE VERDAD.

Influye el viento, la

inclinacion y altura del
green, el terreno sobre el
que descansa la bola.

ELIGE RECORRIDO.
~ Habra campos de
diseno realista y otros
con elementos propios del
Reino Champinon.

JUEGA CON TU Mii en

el Modo Club Castillo,

donde disputaras
Torneos y mejoraras a tu
personaje con nuevo equipo.

O Ml 1 [ ..fl. - . T

I2_de' lhayo lDeporlivd lNintendo-

'MARIO GOLF
WORLD TOUR

Aunque el Reino Champinon rebosa fantasia por doquier, hay
un deporte que se toman muy en serio: el golf. Por eso Mario
y sus amigos van a disputarlo como autenticos profesionales.

NINTENDO ANADE MAGIA 2 su visién de
cualquier deporte, pero sin olvidarse de la
esencia de la disciplina real. Y un ejemplo sera
este Mario Golf para 3DS, que ofrecera mu-
chas opciones y modos, algunos recorridos de
fantasia y una mecanica que reflejara el au-
téntico golf: habra que fijarse en la direccion
v velocidad del viento, la supertficie en la que
se encuentra la bola, la diferencia de altitud
entre el punto de salida y el de impacto, la in-
clinacién del terreno... Estos valores estaran
claramente indicados y, cuando consideremos
como van a influir en el tiro y elijamos palo
y direccion, habra que ser precisos pulsando
botones para lograr una buena ejecucion.

ESTE "CORAZON" REALISTA vendra en-
vuelto de infinidad de modos, divididos en dos
categorias. En Partida Rapida elegiremos en-

tre los mejores golfistas del Reino Champinén
(es decir. Mario, sus amigos y sus enemigos)
para disputar desde partidos de rol realistas
a Desafios especiales en los que, ademas de
embocar, habra que cumplir objetivos como
atrapar Monedas Estrella. Y en Club Castillo el
protagonista sera nuestro Mii, quien debera ir
superando Trofeos en recorridos tanto realis-
tas como fantasticos, ademas de ir mejorando
sus habilidades gracias a los palos y comple-
mentos que comprara en la tienda. El anadido
del multijugador online y offline sera la guin-
da de un juego que huele a campeén. Il

®PRIMERA IMPRESION

Lo tiene todo para ser un grande del deporte:
simulacion rigurosa como base, elementos
fantasticos en algunos campos y multitud de
opciones que incluyen el multijugador.
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ANTES DE LANZAR, habra que ajustar la direccion en funcion de un monton de ADEMAS DE LAS REGLAS HABITUALES del golf, habra modos en los que ganara el
variables. Después, tocara ser preciso pulsando para ejecutar bien el golpe. que triunfe en mas hoyos, Desafios con retos como coger Monedas Estrella...

EN PARTIDA RAPIDA,

elegiremos entre 12 personajes
. (mas los secretos). Mario es
mas potente que técnico.
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CAMELOT, EL ESTUDIO
DETRAS DE MARIO GOLF
Son la second-partie que ha
realizado todos los Mario Tennis
y los Mario Golf. Ademas, son los
responsables de la saga Golden
Suny, antes de asociarse con
Nintendo, crearon para SEGA los
miticos Shining Force.

TENDRA RECORRIDOS

FANTASTICOS... PERO
CORAZON DE SIMULADOR

PALOS, GUANTES, gorras,
pantalones... mas alla de la
estetica, cada uno de estos
elementos variara los valores
de nuestro drive, técnica...

L % -
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1 PLATAFORMAS

de las de toda la vida
con 25 habilidades
que tomar prestadas de
nuestros enemigos.

; " gy L _ bk | _}

EN COMBATES KIRBY
pelearemos en
escenarios 2D con

otros tres colegas por ver
quién se zampa al resto.

pfisasodey]iza

cierra el Triple Deluxe
de este nuevo Kirby,
un minijuego de ritmo

X REDOBLE DEDEDE

protagonizado por el villano.
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KIRBY TRIPLE

DELUXE

Kirby no es uno de esos chavales repelentes que pone cara de asco \
frente a un plato de verduras o pescado. Su amplia dieta incluye
peces asesinos, semillas de arbol magico y hasta medio escenario.

B MAS DE 20 ANOS DESPUES
DE SU PRIMERA COMILONA,
Kirby sigue teniendo un apetito
insaciable. Su nuevo festin sera
por partida triple, ya que ademas
de una aventura de plataformas
también contara con Combates
Kirby, un modo de batallas pa-
ra 4 jugadores al estilo Super
Smash Bros. y con Redoble de
Dedede, un minijuego ritmico en
el que debemos compaginar sal-
tos al tempo de la musica.

= EL MENU INCLUIRA VARIAS
NOVEDADES, como la posibili-
dad de pasar del primer plano del
juego al fondo de los escenarios,
aungue lo mismo podran hacer

nuestros enemigos, que saltaran
de un plano a otro para atacarnos.
Kirby se sacara otro plato fuerte
de la manga con su nueva habili-
dad, Hipernova: al tragarse unas
semillas magicas, se convertira en
la aspiradora definitiva, arrasando
con todo lo que le salga al paso,
partes del escenario incluidas. Pe-
ro cuidado, porque esa glotoneria
podra salirnos cara si destruimos
zonas del escenario que nos ser-
vian para acceder a nuevas areas.

Pero el estdbmago no lo sera to-
do en esta aventura, va que Kir-
by tendra que usar también el
cerebro para resolver pequenos
puzles en los que la habilidad
Hipernova y el uso del girosco-

pio seran claves para avanzar.
Y todo eso sin olvidarnos de la
clasica caracteristica de Kirby
que le permitira copiar las habi-
lidades de sus enemigos después
de engullirlos. En esta ocasion
podremos imitar 25 distintas: es-
padachin, arquero, lanzar bolas
de fuego, usar una lanza, etc. |~

PRIMERA IMPRESION

El chef Nintendo prepara

un variado menu digno

de estrella michelin: Sl
plataformas con sabor ol
clasico, novedades jugables, A

puzles y hasta dos modos que
forman el triplete: combatesy
un minijuego de ritmo.

.




EL FONDO DEL ESCENARIO COBRARA VIDA y todo tipo de peligros nos acecharan EL APARTADO GRAFICO mantendra el buen nivel de anteriores entregas. No solo
desde ése segundo plano, aunque Kirby podra saltar a él para hacerles frente. seran muy coloridos, sino que las animaciones y el efecto 30 seran muy notables.

LA HABILIDAD HIPERNOVA

convertira a Kirby en la aspiradora
definitiva. Podra engullir buena
parte de los escenarios él solito.

El estudio desarrollador
HAL LABORATORY,
PADRES DE SMASH BROS
El estudio creador de Kirby ha
incluido un modo de combates
para 4 jugadores a lo loco. La
calidad del mismo promete estar
asegurada, ya que también son
artifices de uno de los grandes
del sub-genero, la saga Super
Smash Bros.

EL GIROSCOPIO sera fundamental para resolver la mayoria de puzles a los
que nos enfrentaremos, inclinando la portatil para mover algunos objetos.

M LA DIETA DE KIRBY
SE ENRIQUECERA CON
PUZLES, COMBATES PARA
4Y MUCHO RITMO B

HC11/




PREESTRENO

TODOS LOS LANZAMIENTOS Y EVENTOS QUE SE AVECINAN A\
MAYO

3D5

MARIO GOLF: WORLD TOUR
El regordete fontanero
italiano vuelve a coger los
palos para disfrutar de un
nuevo arcade de golf... jhasta
con hoyos bajo ol agua!l

P54-X0-P53-360-WIIU - 3D5S

El "trepamuros” vuelve
con una nueva aventura

en mundo abierto que, por BLU-RAY

primera vez debuta en la I . . _ - _ : AKIRA ED. COLECCIONISTA. La obra magna de Otomo

nueva generacion. ;Estara ' ! 1 : : cumple 25 anos en su faceta como pelicula de animacion...
a la altura de lo esperado? . ' —— " - y para celebrarlo, una edicion en Blu-ray repleta de extras.

- - _
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P54-P53-360-PC

BOUND BY FLAME. Un prometedor action RPG, Tras despedazar media mitologia griega en P52 y PS3, el Siguiendo la moda de los "reboots”, esta bestia nipona
en el que una fuerza del mal nos ofrece pﬂdereg fantasma de Esparta se prepara para repartir estopa en PS Vita, volvera a los cines, por segunda vez, de la mano de un
demoniacos que podremos aceptar... o rechazar. en un recopilatorio que incluye sus dos primeras aventuras. estudio americano, Legendary Pictures. Tiene buena pinta.

g - lﬁ 2 0 ESTRENO EN CINE
M - X-MEN: DIAS DE .
- FUTURO PASADO.
Las dos sagas
'dEé]tps X-Menp, la
ual” como
la "precuela”, se
dan la mano en la

nueva cinta dirigida
- por Brian Singer.

FS“Tl ESTRENO EN CINE

P54-X0-P53-360-PC

P54-X0-P53-360-PC
Metete en el pellejo de Blazkowicz, un soldado aliado = Lt : / Tras el retraso de Gltima hora, Ubisoft ya
que tras un largo letargo, vuelve a la vida para acabar T Tl - 2 ' tiene a punto su esperado sandbox donde el hackeo y la
con el ejercito nazi, vencedor de la Il Guerra Mundial. =N

W Y PROXIMAMENTE...

*NES Remix 2 30DS-Wii U 25 de abril *Drakengard 3 PS3 21 de mayo «Tomodachi Life 3DS 6 de junio
«JoJo's Bizarre Adventure... PS3 25 de abril *Wolfenstein The... PS4-X0-P53-360-PC 23 de mayo eFaming Simulator 14  3D5-Vita 6 de junio
«Stick it To The Man PS4 30 de abril *Legends of 0z: Dorothy's... 3DS 23 de mayo *Feria E3 Expo Los Angeles 10/12 de junio
*Mario Golf: World Tour  3DS 2 de mayo *F12013 Complete Ed. PS3-360-PC 23 de mayo *EA Sports UFC PS4-X0-PC 20 de junio
Amazing Spider-Man 2 Todas 2 de mayo *Mugen Souls Z PS3 23 de mayo *Sniper Elite 3 PS4-X0-P53-360-PC 27 de junio
«Etrian Odyssey Untold 305 2 de mayo »X-Men: Dias de Futuro... Cine 23 de mayo *Tropico 5 PS4-Xbox 360-PC 27 de junio
*Godzilla Cine 15 de mayo *Donkey Kong Country 3D 3D5S 24 de mayo *The Elder Scrolls Online P54-Xbox One 30 de junio
«Kirby Triple Deluxe 305 16 de mayo «Watch Dogs Todas 27 de mayo *Sacred 3 PS3, 360, PC 22 de agosto
*Raven's Cry PS4-PS3-PC 7 de mayo «Mario Kart 8 Wii U 30 de mayo *The Evil Within PS4-Xbox One 29 de agosto
«God of War Collection Vita ? de mayo «PS Vita Pets PS Vita 4 de junio *Street Fighter IV Ultra PS3-Xbox 360-PC agosto
*Transistor PS4 20 de mayo *Murdered S. 5. PS4-X0-PS3-360-PC 6 de junio *Super Smash Bros. 305 Verano

informacion seran solo dos de las piezas fundamentales...
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ESCAPARATE

LAS MEJORES PROPUESTAS PARA EL ESTILO DE VIDA DEL JUGON

- »

I !
| |
'

PAGINA
S LANZAMIENTOS EN BLU-RAY. Este mes, brillan con luz propia los estrenos de
Lluvia de Albéndigas 2, Carrie, Grand Piano, Plan de Escape y Bienvenidos al
Final del Mundo. Y en el cine, Godzilla promete acaparar todos los focos...

A\

PAGINA

' TECNOLOGIA

El impresionante Xperia Z2 es el capricho
del mes, aunque hay otras propuestas
mas asequibles, desde smartwatches a
columnas de sonido, headsets y mas...

. PAGINA
LIBROS,COMIC, (5
MUSICA Y BAZAR

Aqui tiene cabida de todo, desde un libro
de arte de Titanfall, a munecos de Pac-

Man, comics de Spider-Man o estatuas de
Shenmue, sudaderas de Ground Zeroes...

EN ESTE NUMERO...

Un mes mas hemos seleccionado un buen numero de
objetos de deseo, para que todos, desde los bolsillos

mas generosos a los mas apretados, puedan darse un
capricho. Y hay de todo, idESdE DVDs a smaﬂphones! o BaAZar. ..o

=» Libros, comics ymusica..............
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TECNOLOGIA

Periféricos, gadgets y accesorios que te hacen la vida mas divertida.

Gran sonido portatil a
un precio inigualable

m MNombre: Energy Wireless BT8 Noise Cancelling
m Compania: Energy Sistem
m Sistemna: 10S, Android, PCy MACm Precio: 89,99 €

Si eres de los que cada vez pasas mas de
cables, estos cascos estan pensados para ti. Se
conectan a tu dispositivo por Bluetooth (gracias
a la tecnologia NFC basta un simple toque),
aungue también incluye cable por si se agota la
bateria (de 18 horas de autonomia escuchando
musica). Como muchos auriculares actuales,
tiende a realzar los graves, pero en general
dejan un sonido nitido y potente [y cuentan

con tecnologia de cancelacion activa de ruido).
Tambien es bidireccional, por lo que podemos
atender las llamadas (incluye botén para
descolgar, control de volumen...). Son plegables,
Incluyen funday el acabado es muy bueno.
www.energysistem.com/es

VALORACION: % % % %
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Lujo al estilo Cavallino Rampante

m Nombre: Ferrari 438 Spider Racing Wheel m Compania: Thrustmaster
m Consola: Xbox One m Precio: 99,95 €

El segundo volante exclusivo de Thrustmaster para Xbox One es una
réplica del que monta el Ferrari Spider, a escala 7/10 [unos 28 cm. de
diametro), que recrea hasta el mas minimo detalle del volante real del
deportivo. Incluye agarraderas de goma roja, dos levas de metal para
cambiar las marchas, pedales regulables con reposapiés ancho, asi
como 9 botones o el dial "Manetinno” con 2 posiciones para modificar
los ajustes de conduccion sobre la marcha. Ademas, en sus tripas
esconde una amplitud de giro de 240° y el sistema "bungie cord”, el
sistema de recentrado del volante exclusivo de Thrustmaster que
ofrece un realista sistema de resistencia lineal. El remate lo pone un
sistema de anclaje central que se adapta a cualquier superficie.
www.thrustmaster.com

VALORACION: % % % %

Una columna para
satisfacerlos a todos

m Nombre: YSP 1400 m Compania: Yamaha
m Sistema: Todos m Precio: 399 €

Las columnas de sonido son una buena
alternativa para quienes no tienen sitio
para un equipo 5.1 o, no quieren lios de
cables. Esta en concreto es una gran
opcion para ambos, ya que sus 8 altavoces
centrales de 2,8 cmy un subwoofer de 8,5
cm por cada pata, consiguen emitir un
potente chorro de sonido con un logrado
efecto envolvente (compatible con Dolby
Pro Logic Il, Dolby Digital y DTS). Dispone
de cuatro modos (juego, deporte, cine y
musical, funcion UniVolume para bajar
automaticamente el volumen durante

los anuncios, bluetooth para reproducir
inalambricamente audio de musica y
video de nuestro smartphone o tableta...
Dispone de entrada optica y coaxial, trae
mando a distancia y se puede manejar
desde un smartphone con la app oficial.
www.yamaha.maygap.com

VALORACION: % % %
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Nueva generacion Smartwatch

m Nombre: Gear 2y Gear Neo m Compania: Samsung
m Plataforma: Android m Precio: Neo: 199,99 € - Gear 2: 299 €

Con la llegada del S5, el nuevo movil del gigante coreano,
tambien van a llegar nuevas versiones de los teléfonos
inteligentes. En esta ocasion seran dos modelos distintos,

el Gear 2y el Gear Neo. El primero es el modelo "caro”, y
contara con acabados en metal y camara (Neo tendra el
cuerpo de plastico). Por lo demas, ambos seran idénticos:
tendran sistema operativo Tizen en lugar de Android, pantalla
super AMOLED de 1,63", procesador de doble nucleo, 512 MB
de RAM, 4 GB de memoria interna, resistente a polvo y agua...
www.samsung.com/es

VALORACION: % % %

Todo en uno con el
nuevo headset oficial

m Nombre: Stereo Headset
m Compania: Microsoft
m Plataforma: Xbox One m Precio: 69,90 €

Uno de los aspectos mas criticados de
Xbox One venia por su forma de gestionar
el audioy el chat. Cuatro meses después
del lanzamiento, la respuesta oficial ha
sido doble. Por un lado ya esta disponible
el nuevo adaptador para el pad (22,99 €],
que incluye botones independientes para
controlar el volumen del chat y del sonido del
juego, y por otro, este Stereo Headset, que
iIncluye el mencionado adaptador junto a unos
auriculares estéereo, con micro plegable que
gueda totalmente oculto y que ofrece buen
acabado y calidad de sonido. Estéreo, eso si...
www.xbox.com

VALORACION: % % %

La tele en el movil sin consumir la tarifa de datos

m Nombre: AndroiDTV m Compania: PCTV m Plataforma: Android m Precio: 59,90 €

Este sintonizador TDT se acopla a algunos
smartphones y tablets Android (la serie
Galaxy Note, Galaxy 52, S3 y S4, Nexus

7, Galaxy Tab...] y gracias a su antena,
podemos ver los programas y grabarlos

a la memoria del teléfono. Incluso incluye
adaptador para usarlo en PCy 2 tipos de
antena. Sobre el papel la idea es muy buena,
pero en un movil, en interiores solo hemos
sintonizado 8 canales con la mejor de las 2
antenas... ninguno de los "grandes".
www.pctvsystems.com

VALORACION: %
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DE VISTA
SMARTPHONE XPERIA Z2

¢El mejor teléfono

del ano 2014?

m Nombre: Xperia Z2 m Compania: Sony
m Plataforma: Android m Precio: 699 €

Puede que Apple y Samsung acaparen
gran parte del mercado smartphone,
pero cada vez hay mas fabricantes

con propuestas interesantes. La

serie Xperia siempre ha contado con
buenos terminales, pero conel Z2 se
han salido del mapa: su camara de
20.7 Mpx garantiza unas imagenes
supernitidas [con calidad equiparable
a las de una camara compacta), capaz
ademas de grabar video en 4K. Y no
solo eso: su procesador Snapdragon
801, su grafica Adreno 330 y sus 3
Gigas de RAM lo colocan entre los
terminales mas punteros. Ademas, es
sumergible y resistente al polvo, todo
ello con un diseno y acabado soberbio.
www.sonymobile.com

VALORACION: % % % %
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ESTRENOS
BLU-RAY /DVD

El mejor cine para disfrutar sin moverte de casa.

3
e

Lluvia de
albondigas 2

20,95 €

ARGUMENTO La genialidad de Flint
Lockwood es finalmente reconocida por
su idolo, Chester V., que le invita a unirse
a The Live Corp. Company, donde los
mejores inventores del mundo crean
nuevas tecnologias. Pero todo cambia
cuando descubre que su maguina sigue
funcionando y que, ademas, esta vez
esta creando hibridos increibles de ani-
males y comida que ni siquiera se habria
atrevido a sonar. Chester envia a Flinty

i e . & -—

Kerry Bishe
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B Género Animacion
M Director Cody Cameron

y Kris Pearn
B Precio Blu-Ray 20,95 €
B Tambien Blu-Ray 3D

M Género Thriller
M Protagonistas Elijah Wood,
John Cusack, Alex Wintery

M Director Eugenio Mira
M Precio Blu-Ray 24,95 €
B También DVD 16,48 €

VALORACION:
PELICULA # % & %
EXTRAS &

sus amigos a enfrentarse a tacodrilos,
gambances, quesoaranas y otras criatu-

ras de lo mas extrano.

EXTRAS: Comentario de los directo-
res, video musical La Da Dee” con su
making-of, escenas eliminadas, siete

cortometrajes y cuatro mini-peliculas:

Ataque del oso goma de 50 pies, El
primer bano de Steve, Super Manny
y Earl Scouts.

Y 3

VALORACION:
PELICULA # +# +#
E}(THAS * % % *

w4

ARGUMENTO: La pelicula narra
en clave de thriller el regreso del
pianista Tom Selznick a los escena-
rios tras cinco anos de autoexilio. En
pleno concierto encuentra entre sus
partituras una nota amenazadora:
si falla un solo compas, sera asesi-
nado. Ademas de vencer su miedo
escenico, el musico tendra que
encontrar la manera de sobreviviry
proteger al atestado auditorio.

EXTRAS: Making-of, entrevistas a
Eugenio Mira, Elijah Wood y John
Cusack y featurettes.




B Genero Terror

B Protagonistas Chloe Grace
Moretz, Julianne Moore,
Gabriella Wilde, Judy Greer

M Director Kimberley Peirce

M Precio Blu-Ray 18,95 €

B Tambien DVD 15,95 €

ARGUMENTO: Kimberley Peirce vuelve
a inspirarse en la novela homonima de
Stephen King para realizar un remake
actualizado de la cinta de Brian de Palma
del 76. Carrie narra la historia de una
adolescente a la que sus companeros
humillan constantemente, y que ademas
tiene una madre muy posesiva de idio-
sincrasia ultrarreligiosa. Cuando la joven
descubre que posee poderes psiquicos
que se manifiestan cuando se siente

Plan de escape
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VALORACION:
PELICULA # +*
EXTRAS # # *

B Género Accion, thriller

B Protagonistas Arnold
Schwarzenegger, Sylvester
Stallone y Jim Caviezel

- B Director Mikael Hafstrom

M Precio Blu-Ray 18,95€

B También DVD 15, 37€

_“‘_1'

S

VALORACION:
PELICULA # # *
EXTRAS % % %

14353 1 NV 4

Bienvenidos al fm del mundo

B Generc Comedia,

BIENVENIDOS apocalipsis
AL FIN DEL M Protagonistas Simon Pegg, _
M | Nick Frost, Martin Freeman ay
y Rosamund Pike 1
M Director Edgar Wright _Q:‘
B Precio Blu-Ray 24,95 € =
B También en DVD 16,35 € A}
"3
VALORACION: IR,
PELICULA » % % T
EXTRAS #

3
w3 TR

dominada por la ira, tratara de contro-
larlos, pero una broma pesada el dia del
baile de graduacion, en el que habia pues-
to todas sus ilusiones, hara que lleque a
una situacion limite.

EXTRAS: Escenas eliminadas y alternati-
vas con comentarios de la directora y clips
de video Tina al rojo, Creando a Carrie,

El poder de la telequinesis y Sorpresa

telequinetica en una cafeteria.
LE=

ARGUMENTO: Un ingeniero espe-
cializado en seguridad se mete en
su propia ratonera para ponerla a
prueba. Su mision sera escapar de
una prision que se ha construido en
base a sus conocimientos, para lo
que tendra que aprender en confiar
en otro de los presos con los que

comparte cautiverio, si bien no sabe
ni siquiera su ubicacion.

ﬂ

L J||

I |Il.u .|" J 4

EXTRAS: Escenas eliminadas y tres
clips: Ejecutando el plan, Maxima
seguridad y Duelo de titanes.

ARGUMENTO: Tras veinte anos sin
verse, un grupo de amigos se reune
de nuevo con el objetivo de comple-
tar "la milla de oro™: una verdadera
maraton alcoholica que incluye un
circuito por los pubs mas emblema-
ticos de su localidad natal. La cosa
se complica cuando comprueban
gue todo ha cambiado y que unas
criaturas han reemplazado a los
lugarenos a los que antes conocian.

EXTRAS: Escenas eliminadas,
making of y comentarios de Wright

y Pegg.
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CINE

Los mejores estrenos en pantalla grande

Godzilla

——

M Estreno 16 mayo M Director Gareth Edwards M Productora Legendary y Warner Bros. B Protagonistas Bryan Cranston, Ken Watanabe, Juliette Binoche...

‘'Vuelve el monstruo cinematografico por
excelencia! Maremotos, demoliciones v el
decreto del estado de emergencia precede-
ran a la aparicion estelar de la impresionante
y enorme bestia que nos presentara Gareth
Edwards. El joven director ya sorprendi6 con
Monsters, su 6pera prima, y promete volver a
dar un auténtico recital en esta pelicula.

El enfoque que adopta es el de darle un
buen tirén de las orejas a los humanos por
creerse el ombligo del mundo. Pero ojo, por-

gue poco (o nada) tendra que ver esta cinta,
gue cuenta con un guion escrito a dos manos
por Max Borenstein (El séptimo hijo) y Dave
Callaham, con la version de Emmerich del
98. Por el contrario, Edwards, que ha mante-
nido las tramas argumentales de la cinta en
el mavor de los secretos, se guardara bastan-
tes ases en la manga, creando una atmaosfera
muy peculiar y dosificando la informacién
con cuentagotas antes de dejarnos ver en to-
do su esplendor a Godzilla.

Los actores Bryan Cranston y Ken Watana-
be encabezaran un reparto en el que también
tendremos ocasion de ver a Juliette Binoche,
Aaron-Taylor Johnson o Elisabeth Olsen, en-
tre otros.

Todos los ingredientes necesarios se daran
cita el proximo 16 de mayo para hacernos
temblar con la bestia prehistérica, el icono
de Toho, cuando decida salir de su letargo y
sacudirnos con la idea de que los seres hu-
manos SOMmMos unos arrogantes.

UN VIAJE EN EL TIEMPO. Ken Watanabe dara vida al doctor Serizawa, un cientifico
que se quedara anonadado al contemplar un hecho inaudito: la llegada de Godzilla.
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ELISABETH OLSEN se vera desbordada al tener que trabajar para preservar la
seqguridad de los cludadanos ante una amenaza sin precedentes.



Pompeya

B Estreno 25 abril B Productora Constantin Film

Paul W. S. Anderson, el director de varias de las
pelis de Resident Evil, cambia de tercio y nos
introduce de lleno en un momento histérico
complicado: la erupcion del Vesubio. Kit Haring-
ton interpreta a Milo, un esclavo convertido en
gladiador que tratara de salvar a su amada Cas-
sia de la tragedia. Ella es la hija de un mercader
que ha sido desposada con un corrupto senador
romano (Kiefer Sutherland). Milo tendra que
encontrar la forma de huir mientras Pompeya
sucumbe a su alrededor ante las fuerzas de la
naturaleza. En la pelicula también veremos a
Jared Harris, a Carrie-Anne Moss y a Paz Vega,
que interpretara el papel de la suma sacerdotisa
Strigana, un personaje bastante misterioso.

Datns 28 al 30 de marzo en Espana _

1 Dchn apellidos vascos 5 504.000 €

2 | Capitz;n ;&menca 2 | : 2 130,400 €

3 r Las aventuras de Peabody... 942,500 €

L | . El gran Hotel Budapest . 598.000 €

5 E 3[][1- el origen de un imperio  {293.000 €
...... 6 Kamlk;;e-,,,z?;1aé€,_
7 . Nnn Stnp S _25? n——
"""" 8 m?"éﬂj{i;]};;; os chicos... | 16060€

§ La I:}:eﬂl.{.;i yla bestla ++++++++++++++++ “ISIE‘;*E'JD e

1F0 2 fre;;;;:S beccbe “: 109300€

Por Raquel Hernandez Lujan

(Colaboradora en HobbyConsolas.com)

Ellas y el sexo
en la gran pantalla

El 30 de abril llega a nuestros cines
Aprendiz de gigold, una cinta en la que
las actrices Sofia Vergara y Sharon
Stone protagonizaran ciertas escenas
sexuales, que, aunque en un contexto
comico, vendran a poner de relieve una
cuestion muy sencilla: que las mujeres
son activas sexualmente y ya es hora de
derribar muros en el mundo del cine
respecto a esta cuestion. Ellas son dos
mujeres adineradas que quieren experi-
mentar nuevos placeres, asi que contra-
taran a un gigolé para hacer un trio.

Precisamente en los tltimos meses se
han levantado varias polémicas por las
escenas de cama protagonizadas por
mujeres: desde Nymphomaniac, de Lars
Von Trier, hasta La vida de Adéle, el
drama de Keniche, en el que una joven
descubre el deseo, el amor y la pérdida,
o Joven y bonita, de Francois Ozon, el
retrato de una adolescente que volunta-
riamente se introduce en el mundo de la
prostitucion.

Son peliculas muy diferentes entre si,
pero con un nexo en comun: abordar
con valentia uno de los tltimos tabtes
de nuestro cine: la sexualidad femenina.
¢Y por qué es tabi? Porque a estas altu-
ras nos sigue escandalizando: hay secto-
res que se levantan como un resorte pa-
ra denunciar que estas peliculas venden
una imagen de la mujer distorsionada o
que la utilizan para hacer caja.

El sexo sin tapujos, en el contexto de
las relaciones normalizadas o no, es sin
lugar a dudas un reclamo comercial
basico y la imagen de la mujer ha sido
y es explotada hasta la saciedad como
objeto de deseo, pero eso no implica
que el séptimo arte deba renunciar a
expresar sus fantasias, sus apetencias,
sus comportamientos y, por qué no, sus
perversiones. Incluso saliéndose de lo
que entendemos por habitual. No hablo
de pornografia, sino de normalizar la
vida sexual individual, de pareja o de
caracter liberal y a lo mejor para enton-
ces nos deja de llamar tanto la atenciéon
Cincuenta sombras de Grey, que parece
haber descubierto la pélvora.

Al fin y al cabo, el cine se nutre de
historias v esas historias de realidades,
asi que no es tanto pedir, o quizas si. No
sé vo si hemos superado el destape...
¢ Podemos ver a una mujer desnuda,
pero si es ella quien toma la iniciativa o
disfruta abiertamente de su sexualidad
nos escandalizamos?

{({ EL SEXO SIN
TAPUJOS ES
UN RECLAMO
COMERCIAL
BASICO))
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| 4
LIBROS, COMICS
Y M USI A Aventuras para cuando
quieras soltar el mando.

Metal Gear Solid: El Legado de Big Boss

El periodista Nacho Requena, todo un veterano curtido en diversos medios online y de papel, recopila
en 208 paginas la historia de la gestacion de la saga Metal Gear, sus curiosidades y las multiples
referencias cinematograficas que encierra, desde sus inicios en los remotos tiempos del MSX hasta
la época actual. Un auténtico tesoro para los fans de Hideo Kojima, que te permitira revivir desde sus
paginas algunos de los momentos mas gloriosos de la saga.

Ll

BOSS Publicado por: Dolmen Editorial
Precio: 19,95 € _—

ETAL GEAR SO
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Ao >33 L B¢ — | The Art of Titanfall

o 3 ¢ XA Y Los mechas del nuevo FPS de EA (obra de Respawn Ent.,
formado por creadores de COD Modern Warfare, se
muestran en toda su gloria en este libro de arte de 192
paginas, editado por Titan Books. El tomo, obra de Andy
McVittie, incluye comentarios de los creadores, ademas
de bocetos y arte exclusivo. Un buen motivo para soltar el

mando y dejar a un lado los tiroteos para disfrutar con los
entresijos de la creacion de este gran shooter.

o
v,
s

br AN
.‘ ]

Publicado por: Titan Books
Precio: 35,54 €

Bandas sonoras de World
of Tanks y Warplanes

Hoy en dia es no raro que alguien ofrezca algo gratis,
pero los rusos Wargaming han recompensado a sus
millones de seguidores con la publicacion, gratuita,

de las bandas sonoras de World of Tanks y World of
Warplanes, ambas masterizadas en los miticos estudios
Abbey Road. La BSO de WoT despliega 37 temas
originales e incluye las versiones de la actualizacion

9.0, mientras que la de WoW ofrece 8 cortes originales.
Podréis descargarlas sin coste, desde worldoftanks.eu y
worldofwarplanes.eu o desde iTunes y Google Play.

Editado por: Wargaming
Precio: Gratis

El Asombroso Spiderman: ;Poder y responsabilidad!

El primero de los dos colosales tomos (600 paginas) Omnigold dedicados en exclusiva a las primeras aventuras
de Spiderman, con guiones de Stan "El Hombre™” Lee y el inolvidable Steve Ditko a los pinceles. 1.200 paginas
que acogen el nacimiento no sélo de Peter Parker/Spiderman, sino el de sus mas legendarios enemigos: El
Doctor Octopus, El Duende Verde, Electro, Kraven el Cazador, El Buitre, El Lagarto, el Hombre de Arena...todo
ello a través de una completa remasterizacion de las vinetas originales, capaz de tentarnos incluso a los que ya
teniamos alguna de las ediciones anteriores.

Publicado por: Panini Comics
Precio: 39,95 €
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Ediciones especiales, figuras,
ropa... todo para los jugones.

Ryo, siempre en el corazon...

Qué mejor manera de superar el chasco de la conferencia

de Yu Suzuki en la reciente GDC de San Francisco [si, todos
esperabamos el anuncio de Shenmue Ilf) que llevandonos

a casa esta fabulosa estatua de Ryo Hazuki, el héroe del
iInolvidable juego de Dreamcast. Con 2 kilos de peso y una
altura de 43 centimetros, la figura, confeccionada en polystone
y pintada a mano, representa a Ryo en guardia, vestido con

su caracteristica chupa de cuero. Solo se han fabricado 750
unidades [el nUmero de serie pintado a mano en la base y el
certificado de autenticidad asi lo acreditan), asi que si estas
pensando en incorporarla a tu coleccion, ya te puedes dar prisa.

Mas informacion en: www.amazon.co.uk
Precio: 157,19 €

Para infiltrarse en esas
tardes que refrescan

Demuestra al barrio entero tu amor por Metal Gear Solid con esta
sudadera con capucha, confeccionada en 100% algodon. Disponible
en color negro y con cuatro tallas a elegir [S, M, Ly XL), esta
decorada con el logo de FOX tanto en la espalda como en el pechoy
tiene licencia oficial de Konami. Todo un regalo para los mitomanos
de Snake, aunque mas de uno habria preferido el logo de XOF, la
siniestra organizacion que aparece en Ground Zeroes...

Mas informacion en: www.vistoenpantalla.com
Precio: 48,93 €

Un brindis a la salud de Sonic

Un mes mas, los colosos de Think Geek nos sorprenden con otro tesoro
para fans del retro. En esta ocasion se nos ha caido la baba con este juego de
cuatro vasos, con licencia oficial, decorados con las estampas [pixeladas, por
supuesto) de Sonic, Tails, Knuckles y el Doctor Eggman. Todas ellas sobre
un azul metalizado en honor al color del héroe del clasico de Sega. Con una
capacidad de algo menos de medio litro, cada vaso te recordara los tiempos
de gloria del erizo mas rapido de la historia de los videojuegos.

Mas informacion en: www.thinkgeek.com
Precio: 19,24 €

Ojo, que en teoria son para ninos...

La llegada de la nueva serie de animacion del Comecocos (Pac-
Man and the Ghostly Adventures) ha traido consigo un aluvion

de merchandising, en teoria destinado a los chavales, pero que
enamorara a muchos cuarentones. En el catalogo de productos que
han lanzado Bandai y Namco podemos encontrar minipeluches, un
tangue con forma de pina, figuras basicas, figuras Atrapa Fantasmas >
(la del Pac-Man lenguaraz es una absoluta pasadal, y figuras giratorias
que se convierten en peonzas. Lo dicho ; para ninos? ; De verdad?

Mas informacion en: www.loysrus.es
Precio: Varios
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