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blemente a estar pendientes de la mds rabiosa
actualidad (alguien me explicard algin dia
por qué rabia la actualidad), que pasa

JAVIER por el lanzamiento de Infamous Second
ABAD Sony Titanfall. Aunque pertenezcan a
Director de aéneros distintos, san los dos titulos
Hobby Consolas de referencia con los que se supone

que a PS4 v Xbox One se les acaba
el "recren’, Después del periodo de
corlesia, ahora ya vamos en serio,
v parece que el juego de EA le ha

Jauf
AeAnS

o ganado la partida al de Sucker
RS Punch, aungue la ventaja no
Ja. i St viene tanto por el apartado téc-
@javi_abad HC

nico como por el de la propia
concepeion del juego.
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Batman, en la next gen. 5S¢ levaba

rumoreando mucho Hempe, pero ya ec
una realidad: Rocksteady tendrd a fina-

@Habby_Coneolas les de este ano{; octubre?] el debut de
Batman en la next gen. Un titulo del gue
o0s adelantamos las principales noveda-

T h g www.youtube.com) user/ des e estas paginas. Yo estoy sofando
n u u HobiynewsTV yacon ponerme al mando del Balmouil.
£l amplea de tus datos porsanales estars sueo 3 L3 narmatie vigerte sobre Pratecciin de dalos, Para mas informaciin,

btz ol recuadrs corres pandie:

EDITORIAL

Redactor Jefe {web]
davisiarrisptinger e
@ OMHGeTy

¢Pagar por una demo? Esta es |a pre-
gunta gue se hace medio mundo ante el
lanzamiento de MGS V Ground Zerces.
No s& si me estan enganando, pero yo
pagare gusloso por esas dos intensas
horas [alguna mas sacando todos los

tras) que suponen el reqresa de
Snake/ Big Boss a las consolas.

v La seccian "Bl Sensor”

De Infamous a Pac-Man

Las 132 paginas del niimero que tenéis en las
manos sor como un pequeno manual de historia
de los videojuegos. El comienzo nos lleva inevita-

Y si hablamos de historia, no nos faltan nom-
bres "historicos” en la revista. (0ué os parece
Metal Gear? El andlisis de Ground Zeroes resuel-
ve la gran duda de si Kojima nos trae una nueva
genialidad... o ha tenido un "ataque de genielitis”
con su prologo a The Phantom Pain,
Siguiendo con el recorrido, tenemos
también a Mario Kart 8, un clasico de
Nintendo que no falta a su cita con cada
consola de la compariia v estd va en la
linea de salida de Wii U. También vol-
vemos la vista atrds para comenzar un
repaso a los juegos de diferentes plata-
formas que nunca llegaron a salir de
Japon, v terminamos rebobinando el
calendario nada menos que 34 afios
atrds, cuando se lanza el primer Pac-
Man. Su creador nos cuenta todas
las interioridades de su creacion,

Jefe de Seccion
danietaselspringeres
W Tycho_fan

Todo tiene dos caras. Con la llegada de
Infambus Second Son vuelve la dicotomia
entre ser buenosy malos, Crea gue con
el juego no se ha llegado todo lo lejos gue
se podia llegar en ese sentido, pero siem-
pre mola poner a prueba nuestra propia
moral, aurique sea "virtusl": jhasta qug
punta podemos llegar a ser crueles?

0ZI0

El club del suscriptor de Axel Springer

ESTOS SON LOS SORTEOS DEL
MES PARA NUESTROS SOCIOS

~tra en nuestroe club
Entra € _nger.es
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y consigue fantasticos reg

Multifuncion Epson Expression Home XP-412

Un equipa para impresion, escaneado y copia ideal para quienes
busquen conectividad Wi-Fi e imprasian méwil en su hagar, Tiene
Wi-Fi Direct, pantalla LCD de 6,4 cm y facil manejo con panel tactil,
Valorado en 100€

Wolante Ferrari Racing
“Red Legend Edition”
100% compatible con todos

los‘.:{uergcos de carreras en
¥ PG,

Magueta del Porsche Macan Turbo PS5 Tiene caja de
Para disfrutar del nueva modelo de cambio secuencial y
Parsche, el Macan Turbo, aungue pedales programables,

sea en formato mini. A escala 1:43 resistencia realista, agarres
en Negrg Jet metalizado, coninterior de goma, sensibilidad de
en Gris Agata/Gris Pebble, giro ajustable...

Valoradoe en 40€ Valorado en 60€
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Repasamos una primera hornada de
titulos que, por calidad, debieron haber

§0 REPORTAR llegado a Europa... pero que no lo hicieron.

El fontanero de Nintendo calienta motores
con su renovado y explosivo arcade de karts.

Uno de los mayores iconos del videojuego cumple 34 aios

y repasamos su trayectoria, hablamos con su creador...

METAL GEAR |

SOLIDV
GROUND ZEROES

Analizamos el debut de Big Boss
en los mundos abiertos.

Suscribete

a tu revista favorita en

http://bit.ly/T7NRoz
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€ m
TOOOS LOS VINEOJUEGOS PARA TOROS LOS FORMATOS

12 nimeros 12 niimeros
de Hobby Consolas de Hobby Consolas
+ 12 nimeros + |2 numeros de
de Playmania Revista Oficial Nintendo

Suscribirse a Hobby Consolas solo tiene ventajas
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Mejor precio Entrega Gratis la Enfrega Promociones
garantizado a domicilio edicion digital garantizada exclusivas
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8 DVD Dragon Ball Z SUPERDESCUENTO

» Nuevo Master Digital Remasterizado.

* Formato de Pantalla 4/3.

* Edicidn Integra y sin censura.

* Espariol, Japonés, Gallego, Euskera, Cataldn Dolby Digital 2.0

* Subtitulos en Espaiiol,

» Ficha técnica y ficha artistica.

= Clip nueva edicidn remasterizada,

= Edicién formaro “slim box” con cardrulas impresas a doble
cara con la guia de episoidos de la saga.

Cada ejemplar te sale a 2.33 €.
Te ahorras un 20% sobre el PVP
de portada

Mas info: www.selecta-vision.com/Tienda/Dragon-Ball
Oferta sujeta a disponibilidad de stock. Los articulos pueden agorarse durante la vigencia de esta publicidad. Si fuera asi, nos podremas pondremos en contacto configo para cambiar de eleccidn.

Puedes suscribirte por cualquiera de estos canales:
En ozio.axelspringer.es/hobbyconsolas
Por tel.: 902 540 777 y por e-mail suscripcion@axelspringer.es
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B EL SENSOR |

EL COMECOCOS ESTA DE ANIVERSARIO

|a onomatopeya japonesa “naku-paku’,
que viene a ser el tipico “Ram-nam" de
la lengua castellana. De ahi su pasion
por una dieta rica en fantasmones de
culo inquieto. Ademas de prota gonizar
una treintena de videojuegos, el ultimo
de ellos lanzado hace poco mas de un
mes, Pac-Man fue el primer perso naje
de videojuego en tener una serie de
animacion e incluso hizo un cameo
cinematografico en Rompe Ralph. Ojala
siga comiendo cocos por muchos anes.

Pac-Man, més conocido por el nombre de
“Cornecoces” por estos lares, es uno de
los personajes mas iconicos del mundillo
de los videojuegos. Mo en vano, en 2014 se
cumplen 34 afios de su nacimiento. Para
celebrarlo, durante todo este afio se van

a llevar a cabo actos de homenaje como
el que tuvo lugar en Madrid entre el 6 y el
9 de marzo, en forma de expasicin con
diversas obras artisticas inspiradas en su
oronda figura. Creado por Toru Iwatani en
1980, el nombre de Pac-Man procede de

VERDAD... AUNQUE NO LO PAREZCAN

CARA
TUALIDAD

gotes irreverentes a los que les
se ha dedicado en cuerpo y alma alos
ay lugar para cualquier personaje.

NOTICIAS DE

LA OTRA
"DELAAC

Bolas amarillas que zampan C0oCOS, moni
censuran sus ocurrencias, un usuario que
& logros..Enel mundillo de los videojuegos h

[

CENSURA ANAL
EN SOUTH PARK

No hay ninguna serie televisiva

tan irreverente come South Park.

Sin embargo, el puritanismo se ha
cebado con La Vara de la Verdad.

La version europea para PS3 y Xbox
360 ha llegado con siete escenas
censuradas, cinco de ellas relacionadas
con sondas anales y dos relativas al
aborto. En su lugar, se usan cartinillas
en las que, con sorna, se explica lo que
se deberia haber visto en la pantalla.

8 HC



BOBBY KOTICK
ADORA EL DOLAR

Al presidente ejecutivo de Activision
le llueven los billetes del cielo.
Aunque el Gltimo ano no ha sido al
mejor para la compania, su maximo
jefazo ha recibido un bonus de 7,85
millones de délares. Su salario
anual ronda los 2,1 millones y en
2012 se dio a conocer que el valor
de sus acciones ascendia a la nada
desdenable cifra de 45 millones
Unes cuantos nos confermariamos
stlo con unas migajas de tal pastizal.

EL "STREAMING", AL PODER

La retransmisién de partidas en directo es cada

vez mas comin, gracias a la nueva generacion y a
plataformas de "streaming” como Twitch. El impacto
de esta dltima es tal que algunos ya la ven como

una potencial plataforma de juegos, en especial tras

la masiva reaccién a "Twitch Plays Pokémon”, un
experimento social al que se conectaron millones de
personas para jugar una partida de Pokémon Rojo
introduciendo comandos en la barra de chat que, luego,
se veian reflejados en la pantalla. i Sera el futuro?

b [ i o b st biton bt v chi=)

-

OBSESION POR SER
EL REY DEL LOGRO

En apariencia, Stallicn83 podria pasar por
un usuario mas de Xbox 360 y Xbox One,
pero no lo es. Es la primera persona del
mundo gue ha sido capaz de obtener un
millén de puntos de logros, lo que le ha
valido la felicitacién de mandamases de
Microsoft como Major Nelson. Dado gque
los juegos suelen tener 1000 G de media
[DLC al margen), de haberlos completado
todos al 100%, habria jugado al menos a
mil juegos. A eso se le llama dedicarse en
cuerpo y alma a los videojuegos. Puro vicio.

R e e T e T




=>Consigue la camiseta de Hobhy Consolas
iWCOLABORA CON NOSOTROS"

Querermos que nos ayudes a hacer la revista, Por eso,
cuando veas este sello en zlguna seccion, participa
n ella por carta o e-mail [indicando tu direccian
postall.

Todas las colaboraciones sefaladas recibiran una

camiseta junto cen un certificado que demastrard
que han participado en Hobby Consolas

PROTECCION DE DATOS: Los datos personales que
nos remitas para consulias, cartas, participacion en
$orteos o concUrses seran incorporados, mientras
dure s gestidn, 3 un fichers respensabilidad de Al
Springer Espahna, 5. A, con domicilie en C/f Santiago
de Compoctela, 96 79 planta, 28035 Madrid, para
responder & las consultas, publicar opiniones y
volaciones o gestionar el envio de premins de
promociones y concurses, Puedes ejercer tus
derechos de accesa, rectificacion, cancelacion y
opesician dirigigndote por escrito al domicilio de
Axel Springer Espafia, 5 A,

10HC

comenta a una, rewm-a quamn
repente, sale Rwyreduc:eewmm aun am{gde hisrros.

POR SIGNO

ME FIRMAS EL JUESD ¥ LE
PONES! PARA TCHAM-PU PE

ESTOS TIPOS YA
TENDRIAN LiNA BUENA
FLECHA ENTRE CEJA
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¢Pierden trasfondo
los titulos

Si

Rafael Aznar
Colaborader 4e Hobby Consolas

De un tiempo a esta parte, sobre todo
en el género del shooter bélico, hemos
asistido a una progresiva banalizacion
del tipico modo Campana. Es cierto
gue muchos usuarios desdenan de
antemano ese modo Historia para vol-
carse en el multijugador; Sin embargo,
eso meide negativamente en el trasfon-
do argumental, que resulta superficial
0, peor, inexistente. Los juegos con
online estan muy bien, pero estan ain
mejor si te hacen vivir una historia.
¢Ouién no recuerda, por ejemplo, el
Cherndbil del primer Modern Warfare?

No

David Martinez
Fdactor jafe de Hobby Consolas

La nueva generacidn nos ha dejado
mejores grificos, desarrollos mas ela-
borados, niveles mas grandes... pero
su asignatura pendiente sigue siendo
la Inteligencia Artificial, Prefiero que
un juego siente las bases (el campo
e batalla, las reglas v las armas) y
enfrentarme a jugadores que supongan
un verdadero reto, porgue ahi esta la
diversion. Y hasta ahora, los tnicos
que han dado Ba talla son oiros "huma-
nos". No hay nada mas emocionante
que luchar junto a unos camaradas-
contra un equipo de tu mismo nivel,

trabaja en un nuevo titulo,

seqin Kensuke Tanahe.
No esta confirmade, pero
es probable que se trate
de un nueve Metroid,

generaciones, que vuelve
a brillar en HD, con el
regreso a PS3 de dos de
sus icenos: Final Fantasy
Xy Tales of Symphenia.

ed el
gemal Jueqo de P53 y ES
Vita, que liegara proxi-
mamente al resto de pla-
taformas de sobremesa:
PS4, One, 360y Wi U,

direc-
tor de Quantic Dream,
que recibira la Legidn de
Honar francesa por su
papel en la industria.

< EL GOBIERNO quie

regular r\|

> iASI SE HABLA!

6 El proximo
Assassin's Creed
no se ambientara
en la época de los
samura:s aunque
L podrla ser una idea Hln‘enkadlma
e interesante. 99

fifi La lista de cosas
que quiero hacer
antes de marir
seria muy larga,
pero ya estoy
empezando a

i Soid pensar en ella. 99

&6 Seguiremos
ofreciendo pro-
ductos y servicios
que sorprendan a
las personas, en
consonancia con
los tiempos. 99

Satoru Iwata

Jade Raymnnd
to Presidente de Nintendo

Dir
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Un altavoz para vuestros votos y opiniones

<> Que 2014 esté siendo el
ano de Final Fantasy: X/X-2
HD, Lightning Returns, rumo-
res de “remake” de FF Vi...
Parece que la saga empieza a
remontar un poco el vuelo, si

<> Que Konami haya bajado
el precio de Ground Zeroes.
iCuando lo regalen con los
cereales, ya sera lo maximao!
Con lo excéntrico que es
Kojima con el tema alimenti-
cio, no seria de extranar.

= El nuevo look de Sonic,
mas maduro para afrontar
los problemas, como el nino
de Chocapic.

Otro amante del cereal. A él
debe su extension de piernas.

Seria el parfecto “crossover”
entre FIFAY Street Fighter. La
pantalla de ssleccion serfa un

‘auténtico parafso del mar-
Eorru gratuito: David Navarro,

;.&rhelaa"[}mvegen, Mart:hena o

< Que mi mujer me regalase
un reloj en San Valentin y me
lo pusiera de parche en home-
naje al proximo Metal Gear.
Sequro que te sentiste coma el
"Gran Jefe" de la hora.

-+ Ademés de al Buhonero de
RE4, Garrett, de Thief, tam-
bién se parece a Joe Musashi,
de Shinobi. Tras tanto robo, se
estan quedando con su cara.
5i, es demasiado conocida ya.
Dicen las malas lenguas que
ya ha concertado cita con el
cirujano estético para que le
haga unos apaiios faciales...
= La portada de Yoshi's New

Istand, que mola un huevo.
iFrito? jHervido? ;Salteado?

= Lo rapido que se le limpian los chorretones de sangre a
Dracula en Castlevania Lords of Shadow 2. {Deberia anun-
ciar productos de limpieza en television!

Daon Limpio lo va a tener dificil con este nueve competidor
gue le ha salido. Dracula es un tipo aseado como pocos,

TU OPINION CUENTA

1ZHC

Participa en esta seccion escribiendo a:
sensarhobbyconsolas@axelspringeres

'f

Aquel caldero que saca-
ba para hacer su cocido
nintendero era bastante.
particular. Ciertamente,
no tenemos claro que

al bueno de Chicote le
convenciera el plato.
Esa si, nos gustaria
saber qué sugerencias
la haria para mejorar
come cocinero y, sobre
todo, como luchador:

= Que Xbox One no se llama-
ra finalmente Xbox 720, por
aquello de la resolucion...
Comno os gusta pinchar, jeh?
La resolucion parece haberse
convertido en una religitn.

<» Que meta una cinta YHS en
la Xbox One por error.
Pues ya nos dirds por dénde

has conseguido colar la cinta...

= Que meta por error un pan
en PS4 porque la confunda
con una sandwichera.
Demasiados errores este mes.
Ojo, no os las vayais a cargar.

= Que en el videojuego de
Rambo haya tantos hermanos
gemelos. Me da miedo...

Es muy posible que en Viatnam
hubiera alguna fabrica de clo-
nacion. De ahi tanto “gemelo”,

<> No tener una PS4 a laque
amar cuando estas soltero.
Eso es que no estas haciendo
bien el cortejo. ;Qué tal si le
regalas unas florecitas?

<> Que el senior Hideo Kojima
no traiga a Espana la PS4 con
motivos de Metal Gear Solid.
No le apetecera hacerse un
viaje de tantos kildmetros...

¥ Que no haya salido un
juego de la trilogia [REC].
Mikami, escucha mi plegaria.
Quizas cuando acabe The Fwvil
Within, considere acometerlo.

- Que mi novia se acuerde de la familia de mas de uno que
hace la revista, cuando regaldis un pdster y yo Lo cuelgo en
nuestro nidito de amor, mientras ella esta en el trabajo.

Si hay gente que agasaja a su pareja con camas de flores,
4por qué no va a ser igual de valido agasajar con posters?

0 bien entra en nuestra pagina:
waw facebook com/habbyconsolas

o que bl
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anda tus dibujos por Facebonk

'

Eric Guerra

Vuestro juego
de zombis
favorito

Los ho muertos hunca
dejan de estar de moda.
Ante tanta competencia,
¢cual os ha mordisqueado
mas el corazén?

Mira que han pasado anos, pero la
aventura original de Leon y Claire sigue
siendo la que recorddis camo mas
impactante. De hecho, la saga Resident
Ewil ha monepaolizado los primeros
puestos de la lista [en quinta posicion
se ha quedado Left 4 Dead|, lo que deja
claro gue, al menos para vosotros, es
la franguicia de zombis mas importante
de los videojuegos. jOuién se anima a
rescatar a Sherry Birkin de nuevo?

:Como sobrevive Lara Croft a los
o golpes del ultimo Tomb Raider?

L. Josh Lucker Sullivan
ik Porque es nieta de Chuck

Juegos Izados sin pulir

Lz actualizacién de esta saga nos ha
dejado muy buen sabor de boca, pero con
un juege asi de ambiciese y amplio nos
habria extranade que no comenzaran a
brotar los bugs. Y asi ha sido, aunque

en asta orasion no ha sido muy grave
Nos habéis mandade videos en los gue
los personajes secundarios se guadan
girando sobre si mismos, se congelan en
la "T-pose” [la posicidn con los brazos en
T que tiene un personaje por defectol .. ;Y
ofros que se atascan en las puertas! Mo
afecta demasiado a las partidas, pero se
carga todo el realismo de la aventura..,

Pable L. Guerrero
&k Forque es un saco de Croft-xeo.
> X0DD 9y

Leo Rodriguez

Wb & Hmmm. Crea que crearon a
RAN Lara Croft a partir de partes de
Mokia. 99

Victor Alejandro Capdevila
PN £ Porque tiene un siper chaleca
* nano-tecnoldgico que la hace

inmune a todo. 99

Morris, sobrina de Steven Seagaly
hermana de Yuri Boyka, 99

I Potro Gomez
(%8 W 6 Porque estd en a pubertad y 3

esa edad se puede con todo. 99

LO MEJOR
DEL TIMELINE

L T T T T E R T TR T

los dias muestran escenas de muertos en Kiew
o corridas de toros en horario infantil.. 99
, "W Jacobo Fernindez (Facebook]
¥ k& Recuerdn cuando, en los juegos,
- importaban cosas como la histori,
Ia jugabilidad, la BSO... Ahora, toda son
resoluciones y fps. Que pena. 99

W David Jhones [Facebook]
@, g Gk Vuelve a haber rumares sobre

un "rernake” de Final Fantasy VIl
Miabuels ya me llevaba a la cama con ese
cuenta cuando era chiguite, hace 30 afios. 99

3 Danyfs (Twitter]
i Despues de haber poseido titu-
los como el Sonfe de 2004, el del
Meng de Castefa o Britney's Dance Beal, el
Juege de Rambe no me sorprende nada, 9

fAddany8 (Twitter]

& Mi Hobby Consalas ha sobrevi-
# —  vidoal temporal de luvia y viento.
Tiene alguna herida, pero estd a salvo. 99

Tron [hobbyconsolas.com]

§6Ezios meses van a ser clave

para Wii U, con et increible Donkey
Keng ya en la calle y buques insignia como
Mario Kart 8y Super Smash Bros, 39

M Mask_DeMasque [Web]
- bt 66 Aungue no me guste el redisefio,
=i &= Sonic Boom es una exclusiva de
lujo para el combo 305-Wii U. La luna de
miel entre Segay Nintende e evidenie. 99

£k El do El Hobbit s el tercer LEGD
que sale en menos de un ano, tras
el de Marvel y el de la LEGO Pelicula, Esto

L Zi XLOSTALX [hobbyconsolas.com|

- Kaos_fer (hobbyconsolas.com]
J’ﬁg\, 66 Para el reinicio do Gears of War,
" serfa interesante ver las Guerras del
Péndulo, {a histaria del padre de Marcus o la

creacion del Martillo del Alba. v

Manzanarius [hebbyconsolas.carm]
6 El rumor de que Far Cry £ ze pueda
amhientar en el Himalaya suena muy

it nite: rmonjes budistas, templos, cuevas
on monstrues, sccidentes de avioneta.,. 99
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EL SENSOR
RETUITEANDO OFFLINE .. .. ccicampo

A veces las puntuaciones no son del gusto de todos... otras si.

A quién seguir Puntuaciones

PlayStation Now

Posibles precios para alquiler
de jueqos en streaming:
Uncharted 3. 4,99 €€

PuntuacionCastlevaniaLloS@Enric_A Alvarez
El productor de Cd“ll(_\l'dﬂhj Lmds aof Shariuw ahrmu jue "t
ser ciego o estupido para

nota fue dada por la revista :ngles.a Edge

Muevo Assassin’'s Creed

Los ultimos rumores apuntan
A”:‘Fs. I.NS a que podria localizarse en

Londres y Paris del siglo XIX.

Abrir Responder 2ar Favorilo

Supango que es dure ver un suspenso después de tanto
trabajo. ¥ es cierto que el juego ha provocado opiniones
dispares. Edge se ha distinguido siempre por sus duras
puntuaciones, perc tambien por un criterio un tanto particular
que penaliza o favorece a determinados desarrolladores.

Archival Disc

@ El nueveo Blu Ray de Sony
Eodu ia almacenal hasta 1 TB.
legard en 2015

RamboTheVideogame@Reef Entertainment
El juego basado en el popular persenaje de cine ha obtenido las
pecres valoraciones de los dltimos tiempoes. Su media en Metacriti

s de 24 ocupando el dltimo puesto de la lista.

Tendenmas

Abrir Responder Retwittear Favorito
- En este caso la unanimidad es absoluta. Todo el mundo esta de
acuerdo en que |3 calidad de este juego es realmente baja. Una
interesante franquicia cinematografica desaprovechada. La

pregunta es si se realiza el pertinente control de calidad.

Renacimientos

TombRaider@Darrel_Gallagher
El responsable de los estudios de Square Enix ha revelado que el
Gltime Tomb Raider va a superar las & millones de copias para

convertirse en el juege mas vendido de toda la franguicia.

. Responder Retwittear Favorito
Puedes seguirme

en rru' TW'"”D'QHQL Ya lo he comentado alguna vez, pero es muy meritario la

espectacular manera en la que se ha revitalizado un saga que
no hace mucho estaba mas muerta gue viva. Un tiempo de
descanso, una excelente trabajo de desarrollo y una cuidada
campaha de promacién han sido la clave de esle éxito.

VRheadset@Sony

Cuando ledis esta lineas, SDny quiza haya presemadc en la Games
Developer Conference su casco de Rea Virtua Sogun una fuente
de un desarrellador que lo ha probado “Es sup lus Rift’

Abrir Respander ar Favorite

Otro eterno proyecta que siempre ha estado ahi y que
fimalriente parece que va an serio, sin duda motivads por el
excelente recibimiento de Oculus (acordaos de las colas en la
MGW]. La pregunta es jcuando llegard a los juegos?



Los éxitos de ventas en todo el mundo para todas las consolas

Por plataformas

FIFA 14

Call of Duty Ghosts
GTAY

Lightning Returns FF
Call of Duty Ghosts

DEL 1 AL 28 DE FEBRERD

Minecraft

GTA Y

Call of Duty Ghosts
FIFA 14

Fable Anniversary

o ia

Call of Duty Ghosts

- Grand Theft Auto V
Lightning Returns FF XIII
FIFA14

: DKC Troplcal Freeze

FIFA 14 Plants vs Zombies GW
Thief 12 Thief
Tomb Raider {3 Tomb Raider
Battlefield & Battlefield 4
Pikmin 3 Ryse: Son of Rame

~ Mario Party Island Tour
. Just Dance 2014

Inazuma Eleven 3: Ogro
Mario Party Island Tour
Animal Crossing Mew L.
Pokémon ¥
Pokémon X

DKC Tropical Freeze
Super Mario 30 World
ZombiU i
Assassin's Creed Il

Wii Party U

(P30 JENE VNS BN P N P

FIFA 14
El simulader futhalistico de EA Sports

Inazuma Eleven 3:
La amenaza del...

esta siendo uno de los triunfadores
absolutos de la termporada 2013-2014,
sobre todo en sus versiones para PS3
y PS4, que no se apean practicamente
ningan mes de la lista de éxitos.

La mezela de rol y fut-
hol de Level-5 es una

garantia de exito, hasta

el punto de auparse a
lo mas alto del ranking.

FIFA 14
Invizimals: La Alianza
La LEGOD Pelicula

Dragon Ball Z: Battle...
Call of Duty Black Ops...

WoW: Mists of Pandaria
Los Sims 3: Disco...
World of Warcraft 5.0
StarCraft 2: Heart of...
StarCraft 2: Wings of ..

En EE.UU.

Distes cedidos por VGChart: Del 15 51 22 de lebrero

Datos ceddos por VGChariz

En Gran Bretana

Diel 16 0l 22 de febeero

Datus cedidos per VGECThart:

-

1

CE N W N F A XY

Knack r

Yakuza: Ishin

Yakuza Ishin ¢

Dragon Quest Monsters 2: Iru to Ruka...
Kuroko's Basketball: Miracle Game 105
Youkai Watch o

Killzone Shadow Fall s

Battlefield &

Kirby Triple Deluxe

Donkey Kong Country Tropical Freeze ¢

Knack, El juego de Son
Japan se canvirtic en e
mas vendido del estrena
de PS4 en Japdn, con
320.000 copias. Yakuza
Ishin tambien coloco
mas de 200.000 copias
entre sus dos versiones.

Donkey Kong Country Tropical Freeze

2 La LEGO Pelicula »
3 Minecraft x

Lightning Returns Final Fantasy XIll

5 La LEGO Pelicula rs:

Call of Duty Ghosts
Grand Theft Auto V'
Grand Theft Auto V' #s:
Call of Duty Ghosts
Bravely Dafault

Donkey Kong Country
Tropical Freeze. EL
gorila mas famoso del
munda, con parmiso de
King Kong, ha cautivado
n Estades Unidos con
uno de los juegos mas
desafiantes del afo.

La LEGO Pelicula
Minecraft wn..
La LEGO Pehcula

FIFA 14 ybox 36¢

Call of Duty Ghosts
FIFA 14

Grand Theft Auto V
Grand Theft Auto ¥ #s

Donkey Kong Country Tropical Freeze v

L L L

LEGO Marvel Super Heroaes

| La LEGU Pelicula, Las

miticas figuras son una
garantia, Entre El]ue?
de la pelicula y el de los
superhéroes de Marvel,
han sido proiagonistas
indiscutibles £n las islas

« britanicas.

es la cantidad de PS4 que se
han vendido en todo el mundo,
tras su gran estreno en Japon.
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_iConsigue estos alucinantes pre
4 R L

+New Super Mario Bros U

y New Super Luigi U

DKC Super The Legend
+Tropical Mario 3D of Zelda Wind

Freeze World Waker HD

N



P|CAL FREEZE o |

.'mlos con el nuevo juego de Donkey y Nmtendol . : : ,' |

+New Super Mario Bros U '
y New Super Luigi U
DKC Tropical

'l Donkey Kong Country
Tropical Freeze

75 PARTICIPA AQUL  Lipmmy

hobbyconsolas.com/concursos/donkey



B NOTICIAS |

NUEVO0S DATOS P54 - XBOX ONE - PS3 - XBOX 360 - Wii U - BC 2

Watch Dogs,
a la venta el
27 de mayo

Ubisoft ha revelado la fecha de
lanzamiento y otros muchos datos
de su esperado sandbox, como el
estado de la version de Wii U o la
inclusion de multijugador online.
Pero no se libra de la polémica...

En octubre del ano pasado, un mes antes de su lanzamien-
to, Ubisoft decidié retrasar el esperado Watch_Dogs para
mejorar las cualidades de su sandbox. Seis meses en los
que el estudio de Maontreal ha trabajado en diversos aspec-
tos, como evitar que el juego fuera repetitivo (se han anadido mas
hacks con el mévil y rutinas de Inteligencia Artificial) y se han pulido
muchas mas aspectos [jugables, de control o incluso las escenas de video),
todo para conseguir que una experiencia de juego mas profunda.

También han confirmado que Watch_Dogs ofrecera variados modos
online, comoe un modo libre en el que hasta 8 jugadores podran recorrer
a sus anchas Chicago, carreras online para hasta 8 jugadores o el mas
original "hacking online” un modo 1 vs 1 en el que habra cierto elemento
de invasion en la partida de otro jugador [como en Dark Souls) al que tendre-
mos que dar caza usando las habilidades de hackeo. Incluso la app de acom-
panamiento tendra un mode multijugador 1 vs 1, Habrd mas modos, como uno
llamado “descifrade”, para un minimo de 3 jugadores... pero ne hay mas datos.
En cuanto ala versién de Wii U, la Gnica que alin no tiene fecha de lanzamiento
[aunque podria ser durante 2014), estd siendo realizada por Ubisoft Buca-
rest, y tendra exactamente el mismo contenido jugable. El estudio Man-
treal ha confesado que estan asombrados con el trabajo que estan reali-
zando con esta versidn y que exprimira al maximo el gamepad. /

Todas estas novedades no han sido capaces de apagar otro de los
fuegos que se ha avivado con el tltimo trailer del juego: un supuesto
bajén en la calidad grafica, que aleja alun mas el juego respecto a lo
visto en su debut en el E3 de 2012 [que corria sobre un PC] o en el de
2013 [version PS4). Polémicas aparte, ya queda menaos para salir de dudas:
en dos meses os podremos confirmar si cumple todo lo que prometia...

#

W LOS 6 MESES DE RETRASO SE
HAN EMPLEADO EN MEJORAR Y
PULIR ASPECTOS Y EVITAR QUE
SE HICIERA REPETITIVO... ®

18 HC
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B NOTICIAS

| ROXIMOS ESTRENOS CINE

El cine le tira los tejos

a los videojuegos

Os presentamos las proximas peliculas basadas en videojuegos que estan en
proceso de produccion. ;Seran grandes adaptaciones o se masca la tragedia?

THE LAST OF US

EL DIRECTOR CREATIVO DEL JUEGO, Neill Druckmann
ha confirmado que se encargara de escribir el guion de
The Last of Us [aln en periodo de preproduccion). Y las
buenas noticias no terminan ahi; apenas dos dias des-
pues de que se registrase el proyecto, Sam Raimi [direc-
tor de la primera trilogia de Spider-Man y de Posesion
Infernal) anuncié que se encargaria de producir -y quiza
dirigir- la cinta, cuyo estreno esta previsto para 2016.
ScreenGems, que ya probo suerte con las peliculas
basadas en videojuegos con la saga Resident Evil, sera
la encargada de la distribucién... y ya no se sabe mas,
s6lo una guiniela de grandes actores que podrianin-
terpretar los papeles de la pareja protagonista.

protag

nombres qu barajan, nues

f n Hugh Jackman
Ellen Page

- ( .[FJIT‘hiE"ﬂ llegara
v

ﬁ . 2 ™ a los cines en
4 "\ ~\F £ Y 2016, como
- \-\!-' pelicula de
z N animacion

¢ \\ producida por

w Rovio y Sony.
) Dirige Clay

_\-’M E: Kaytis.

D

M Director Sam Raimi MProductora ScreenGems M Estreno 2016

tendra una
nueva entrega
en 2016,
dirigida por
‘Wes Andersony
pruLu(_;cn-z:adﬂ.
una vez mas,
por Mila
Jovovich.

se encuentra
en desarrollo,
pero alin no se
ha confirmado
ninguno de
los nombres
implicados en
el proyecto.




AGENTE 47

M Director Aleksandar Bach ® Productora Fox ®Estronc 2015

REINICIO DE HITMAN EN EL CINE con Rupert Friend camo el
Agente 47 y Zachary Quinto en el papel de John Smith. Ya estan

e

NEED FOR SPEED

B Dircetor Scott Waugh M Productora Dreamworks M Estrono 2014
AARDON PAUL ¥ DOMINIC CODFER son dos rivales que cruzan
EE.ULL. al volante de espectaculares coches mientras evitan a la
policia. Persecuciones espectaculares que heredan el sabor de
las primeras entregas de The Fast and the Furious.

B Director Gun Ho Jang @ Productora AZ Works BEstrono 2014

UMNA CINTA DE ANIMACION basada en el jueqo de P53
desarrollade por Ninja Theory. Cuenta con las voces de Thomas
Jane como Loki, Alfred Molina como Bohan y Anna Tory, gue ya
hizo el papel de Mariko en |3 version original del juego.

RATCHET AND CLANK

M Dircator Jericea Cleland, Kevin Monroe ™ Productora Sony MEstrana 2015

GRAN PARTE DEL EQUIPO DE INSOMNIAC gue desarrolld el jurgo
se encusntra implicado en esta pelicula de animacion, que contara
con |35 voces de James A Taylor, David Kaye y Jim Ward. El guisn
es de T Fixman, que también escribid los jusgos.

WATCH_DOGS

B Diractor Sin Confirmar M Productora Sony Pictures B Estrana 2018

UBISOFT Y SONY PICTURES anunciaron el verano pasado que
habian llegado a un acuerdo para rodar la pelicula basada an el
juega. Los encargados de la supervision seran Minghella y Sam
Dickerman, no se conocen mas detalles,

ASSASSIN'S CREED

B Director Sin Confirmar 8 Productora Ubisoft Motion Pictures 8 Estreno 2015

MICHAEL FASSBENDER protagonizara la primera pelicula de

Ubisoft, escrita por Scott Frank y Michael Lesslie [quienes
trabajaron en Minority Report y Lobezne Inmartall. Atn no hay
director confirmado, aungue esta en preproduccion.

METAL GEAR
SOLID

El proyecto de ig

Gore Verbinski Eea-e a l:{nufma
|Piratas iden Kojima y
del Caribe, David 5. Goyer
The Ring) se involucraron—
5 edesla?h& " en el proyecto, la
aispues de - pelicula basada
mostrarse unos ﬁz :Es;ai l:ag%!aa
E;?::lztseg:rﬁ sallr adelante.
produccion.

inmersos en el rodaje en Berlin y su estreno esta previsto para el
ano proximo. [nicialmente, Paul Walker estuvo propueste para 47,

Pulsa
_ Start

por Alberto Lloret
rAlbertalioretPM

Sobre la nueva generacion

Ya han pasado 4 meses desde que
se lanzaron PS4 v Xhox One, Un
lapso de tiempo en el que, pasada
la euforia v alegria inicial, va es
posible hacer balance y ver lo que
no ha sido "tan bueno" con mas
claridad, mds alld de la llamada
"guerra de los 1080p y los 60fps”.

Si empiezo por PS4, sigue necesi-
tando un "peping” en su catalogo.
Claro que hay cosas interesantes,
como Ground Zeroes (que a mi
me estd pustando bastante, aun-
que sea "breve'), pero por hacer
una egquivalencia, sigue carecien-
do de un Titantall o un Forza 5.

TITANFALL es uno de los primeras
grandes refuerzos en el catalogo de X0.

En el campo digital arrastran los
problemas del pasado (precios
altos, DLC...) anadiendo un cam-
bio en la activacién de sistemas
en PSN, Comparto la cuenta con
mi mejor amigo y ahora no pode-
mos jugar los 2 online a mis jue-
gos. Se llenaron la boca diciendo
que el DRM seria como en PS3,
pero es tan restrictivo coma en
Vita. Y ese exceso de control, no
me gusta. Ni lo "capado" que esta
lo multimedia o no pader consul-
tar los trofeos offline en PS4...

Por su parte, X0 rsigul_‘ "Tuchando’
para mejorar la resolucion nati-
va de los juegos, algo que quiza
requiera volver atrds v revisar el
software de sistema y "aligerarlo”
para ganar memoria extra, entre
otras cosas. O incluso la insta-
lacion de los juegos en el disco
duro, ;No hubiera sido mejor
esperar un poco y lanzar las
consolas sin estas limitaciones?

HC 1



B NOTICIAS |

NUEVOS DATOS Wii U - 3DS

El nuevo
Smash BrosY .
toma formaj A

Os ofrecemos un pequeno repaso a las ultimas

novedades del proximo Super Smash Bros.,
previsto para este afio en Wii U y 3DS. Little
Mac, de la saga Punch-Out!!, se une a la pelea.

El lanzamiento de un nuevo Super
Smash Bros. se vive con intensidad en
la comunidad nintendera. Siempre hay
muchisimos contenidos que anunciar,
¥ Nintendo ofrece poco a poco los da-
tos de personajes, escenarios, items y
otras cosas durante los meses anterio-
res a la salida del juego.

Es el caso de la nueva entrega, que
sera la primera en alta definicién [en
Wii U] y la primera en una consola por-
tatil [en 3DS). El juego esta siendo de-
sarrollado en colaboracion entre Sara
Ltd. (la compania de Masahiro Saku-
rai, creador de esta saga y de Kirby) y
Bandai Namco, bajo supervision de
Nintendo. Cada dia, de lunes a viernes,
el propio Sakurai sube una nuevaima-
gen del juego a Miiverse (podéis revi-
sarlas en smashbros-miiverse.com|, y

a través de este material y de los anun-
cios del Nintendo Direct estamos cono-
ciendo un monton de datos que cada
vez nos hacen suspirar mas por el jue-
go. Hace unas semanas Nintendo con-
firmo a un nuevo debutante en la saga:
Little Mac, de Punch-0ut!!. Es el quinto
luchador nuevo gue presentan tras Me-
ga Man, el Aldeano de Animal Crossing,
La Entrenadora de Wii Fit y Estela. De
entre los viejos conocidos que vuelven,
los Gltimos anunciados han sido Diddy
Kong y el Pokémon Lucario. Ademas,
hemos visto nuevos iterns como el hada
embotellada de los Zelda para recupe-
rar salud y el submarino de Steel Diver
para lanzar torpedos.

Aln no tenemos fecha concreta para
este nuevo Super Smash Bros., pero el
juego sigue previsto para este ano.

B LITTLE MAC ES EL QUINTO
DEBUTANTE QUE HA ANUNCIADO
NINTENDO HASTA AHORA B

24..Y
SUMANDO

De momento hay
24 personajes
confirmados (5 de

ellos nuevos), Brawt
[Wiil tuve 35, asi que
dames por hecho

gue alin quedan mas
de diez por anunciar.

MARIO
Sera un




a

FOX
volveraa
hacer usa de su
habituat pistola
laser y otros
atagques

LITTLE MAC, boxeador de
la saga Punch-0ut!! [NES,
Super NES, Wiil sera uno
de los nuevas luchadores

DIDDY KONG es €l ultimo
personaje confirmado
hasta la fecha. ;Guiénes
quedaran por anunciar?

Peleando también en 3DS

LA VERSION PORTATIL no sera una simple adaptacion, sino que tendra
una personalidad propia. Su estilo visual sera distinto, y apostara por unos
trazos mas marcados y un aspecto tipo comic. Ademas, tendra escenarios

diferentes, inspirades por multitud de jueges de las portétiles de Nintendo.

BOWSER
sera otro peso
pesado, lento
pero fuerte,
¥ escupira
fuego

PIT
vuelve tras
cautivarnos

en Brawly en
Kid learus;
Ugrising

-. - Warp
S Zone

por Daniel Quesada
danel quesacrrasespringeres

iViva, Shenmue il se
ha anunciado! O no...

Son las cosas del "diferido"™
cuando estoy escribiendo esto,
falta una semana para que Yu
Suzuki, el creador de Shenmue,
dé una conferencia sobre la tra-
yectoria de la saga. Ahora bien,
para cuando lo ledis, ¢l evento
habrd tenido lugar. Como si esto
fuera un "elige tu propia aventu-
ra", pasad a la opcidn adecuada:

Opcién A: Ha confirmado que
Shenmue I esti en camino.
iBien, lo sabia! {No hay que per
der la fe! Comienza una nueva y
emocionante aventura para los
jugones, Comparto la opinidn de

LEE SEGUN PROCEDA: a: jRyo regresal b:
Ryo se marcha para no volver...

que los dos primeros fueron los
mejores juegos de la Historia y su
regreso puede suponer todo un
revulsivo para SEGA.

Opcion B: No ha dicho nada
sobre Shenmue III. ;Nooo, lo
sabial {Si es que es mejor no
albergar alsas esperanzas! Por
I6gica, no tenia sentido apostar
por un proyecto carisimo, gue
llevaria anos de trabajo v que
podria no devolver econémica-
mente lo invertido. Mejor haceos
a la idea: Shenmue I no llegara.

¢Sabéis qué es lo mejor? Que
puede que ninguna de las dos

opciones sea correcta. Es lo fas-
tidioso v lo apasionante de este

sector: que la realidad cambia a

cada dia. Terminad de leer rdpido
esta columna, porque seguramen-
te manana sea papel mojado.
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BIENVENIDO A NUES‘I}A PﬁGINAI DE VIDEOJUEGOS PROFESIONALES

2= S,

: Powered by HOBBYCONSOLAS.COM

La actualidad de los eSports

Hobby Consolas estrena un site exclusivo dedicado a los eSports, en el que trataremos
toda la actualidad sobre los videojuegos profesionales. ;Sabéis de qué se trata?

2 ;QUE SON LOS E-SPORTS? Son partidas competitivas de juegos co-
mo Call of Duty, FIFA, League of Legends, DOTA 2... que se juegan en un
ranking. Los mejores equipos llegan a divisiones profesionales.

3 CUANTO SE GANA? Los mejores jugadores del mundo cobran como
auténticas estrellas del deporte. Depende de las competiciones y los patro-
cinadores... pero no es facil legar a la cima.

= ;DONDE SE PUEDEN VER? Los partidos se retransmiten en directo
através de streaming. Los mas interesantes de cada jornada [y cada liga)
estan desde ahora mismo en www.hobbyconsolas.com/e-sports.

=Y YO, ;PODRIA COMPETIR? Cualquiera puede apuntarse en una
de las ligas nacionales o europeas y comenzar a jugar para conseguir una
buena posicién en el ranking. Asi tendrds acceso a la ronda de fichajes de
los grandes equipos profesionales.

= _.EN QUE PLATAFORMAS SE JUEGA? Depende del juegoy la liga,
pero se puede competir en P53, Xbox 360, Xbox One y PC, par el momento.

= :CUANDO PODRE CONSULTAR LA WEB? Ya esta disponible, con
constantes actualizaciones y los videos mas espectaculares. Pronto seira
actualizando con mas contenidos y sorpresas. Y también padéis participar
en sus foros o seguir la actualidad a través de la cuenta de Twitter. Bienve-
nidos al proximo nivel, bienvenidos a los e-Sports en Hobbyconsolas.com

2LHC




ASI ES NUESTRA PAGINA DE E-SPORTS

Esto es una peguena muestra de todo lo que puedes encontrar en nuestro site dedicado

www.hobbyconsolas.com/e-sports | Y continuames anadiendo nuevas funciones cada semana! ' H e a d

¥ shot

por David Martinez

daidmartirez aselspringeres

La batalla de los eSports
Mi primer contacto con los jue-

DESTACADOS - “i V ﬁ “”"‘\w“:,’:"'_cu',' J 208 pl'ul}esinnules s pr‘ndujn hace
Las dltimas [ il = UN0S anos, COmo no, gracius a

NOM=t8 ¥ : ; Call of Duty. Tuve la suerte de
reportajes, - . ’ i e b v v A 2 ;

destacados por i = - - acompanar a los miembros del
= ‘;r‘f[:jl‘d“d ‘ § ] equipo Pain Gaming en la final
relevancia, con ; ; f & . mundial de Call of Duty Modern
la imagen de - 5 ; Warfare 3, en el COD XP de Los
Hobbyconsalas, . %

El sistema de - — Angeles. En aguel momento supe
navegacion : e . g que los eSports se iban a conver-
mas s a d 1

espectacular tir en algo muy grande.

& intuitive .
ceccion méas = S Ranmsmme e Agui
novedosa, P - i - J ancantraras
todos los
capitules de
la Academia
eStar, una
especie de
- | Dperacion
LIGAS o - Triunfo de
3 . los juegos
l“;;gsg'?naa profesionales,
oficial de las
rincipales LA FINAL DE MODERN WARFARE 3 en el
|Lgas_,rya las y evento COD XP celebrado en Los Angeles.
clasificaciones
de la categoria )
profesional en » . ? ¢ 0 Unos afios después -con mucho

cada jusga y 1 FARTIDU 24 trabajo de por medio- estoy orgu-

cormpeticion i
lloso de presentar nuestro site

[N

AGENDA dedicado a la competicidn profe-
Os mostramos sional, Hobbyconsolas,com/e-
los proximos W :
partidos de sports es un diario deportivo,
las principales Ly fe . R
; donde ademds de poder ver la
ligas, para gue R T -
no o5 perdars competicion en directo se puede
Mhect . seguir la actualidad de los clubes,
competicion e 5
favorita, y los cruces de declaraciones que
Muestro A 5 gk o
acompanan a casi todas las com-
calendario e _p‘ S A 2
se actualiza peticiones. Y, por qué no, discutir

todos los dias. sobre nuestros favoritos en el

E- EG E;

Conectamas
en directo con
los principales
“streaming’y
ofrecemos las
repeficiones
de los mejores
partidos.
Ademas, d ‘ s
il # 190 | aguen o | Bganes - LVP [ AL Hivins ((Iver Ciaming s Gavhams foro (prohibido apostar).

los vidape mas

recientes de - Si hace unos anos todos nos que-

nuestro site a .
lgameplay, ; . » TWITTER ¥ riamos convertir en redactores
; | de Hobbyconsolas (y algunos lo

Eu

o Caly GoE - LYW L

Proximes garecton :

trailer, tertulias S
y mucho mas]. : . FOROS

S 18 (M xbeRs quiere  Eobravislaaloqulps  Ls nusve TiEics 66 Wona — oxclusivos, conseguimos), creo que el ohjeti-

Mogar 4 wer wna lapenda’ RBIONL ol Tanks s P Blags de los vo de muchos jugones actuales es

g;ll_lnigg:lfias convertirse en prr_)l'cr;i(u‘lnlcrs, Pero

3 " s :d;:n?nfi;‘“ va os adelanto que no es un cami-

ACTUALIDAD i iy ::nﬂ:ﬂ-::;;::?ri de los orreteaiecmae e Lo Eirce no facil. Como inls clcpm'hst:ds de

e lias ] 2k i - nuestro site élite, los competidores de eSports

noticias del % = - - g,gg;g;"i necesitan unos niveles de concen-
?:lli'lfeon i . i i seguirnos tracion y disciplina (la habilidad

el riQOIF ¥ 9'\d i 8 8 e aepreogns e o g;é;:;;?fg. con el mando se da por supuesta)
f;iﬁ,:,f;.goés. ek nln - muy exigentes, Ojald muchos de
Con videss, . = los que me estéis leyendo ahora

entrevistas.., R S
tengiis la oportunidad de com-
probarlo en el circuito profesional.
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NOTICIAS

LANZAMIENTO ESPANA

& LA MICROCONSOLA

ANDROID ES
TAN PEQUENA
COMO POTENTE M

Ouya, la consola Android,
llega a las tiendas fisicas

Uno de los proyectos kickstarter mas exitosos ya esta disponible en tiendas de Espaia,
permitiendo que mucha mas gente pueda hacerse con la popular microconsola Android.

Hasta ahora solo se podia comprar por Internet,
pero el acuerdo de distribucion con Badland Ga-
mes ha facilitado gue Ouya, la microconsola An-
droid, se pueda encontrar ya en las principales
tiendas y cadenas espanolas a un precio de venta
recomendado de 99,99 €.

Duya es un interesante proyecto que nacio a fi-
nales de 2012y que, en marzo de 2013, consiguié
financiacidn a través de Kickstarter [de hecho,

ALGUNOS DE LOS TiTULOS

el

! 204

4 A WG S
ARENA OF HEROES, Es un juege de combate tactico
an tiempo real, también disponible en PC e |05, que
ofrece juego cruzado entre Las 3 versiones |podemos
Iniciar sesian eon nuestra cuenta en cualquieral
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consiguis 7 veces mas de la cantidad requerida,
casi 8,5 millones de délares), llegando las prime-
ras unidades finales en junio de ese mismo ano.
En su interior cuenta con un Quadcore y un chip
Tegra, por lo que es capaz de mover aplicaciones
"exigentes”, sin olvidar que es capaz de descar-
gary hacer streaming de todo tipo de contenidos.

Su filosofia abierta permite gue cualquier
comprador de la consola actie ademas como

BEAST BOXING TURBO. Un divertido juego de boxes, en
la linea del genial Punch Out, pera que nos enfrenta a
todo tipe da criaturas. También esta disponible en PC
[Steam], Mac y dispositivas [0S [iPhone & (Pad).

i : QLrF

editor de sus propios juegos [pagando aparte un
licencia de desarrollader], ademas de tener un
requisito adicional mas: todos y cada uno de los
juegos que se publican en la tienda deben tener
un elemento "gratuita”. Puede ser que el juego
sea gratis "per sé", que puedas descargar el titu-
lo sin coste y tenga compras "in-app” o que ten-
ga una demo. El caso es que, antes de comprar,
se pueda probar. Una buena idea, jno?

LES EN

RUSH BROS. Un juego de carreras y plataformas, para 1
6 2 jugadores [competitivo (ocal u onlinel, en el que hay
power ups y el entorne reacciona a la misica [podemos
usar nuestras mpd), Dizponibletambién en PC.




LANZAMIENTO PS4 - PC

Accion con sabor a
Metal Slugy Borderlands

El 2 de abril llegara a PSN y Steam
Mercenary Kings, un atractivo indie que
"homenajea” a dos grandes de la accion.

Tribute Games, un estudio indepen-
diente de Montreal especializado
en arte pixelado y juegos que be-
ben de los clasicos de los 8y 14 bits
-pera puestos al dia-, ya tienen casi
a punto su segundo juego, Merce-
nary Kings, tras remozar el estilo de
Arkanoid con Wizorb,

En esta ocasion rendiran homena-
je al clasico de SNK Metal Slug. Y es
que Mercenary Kings es el nombre
de un grupo de soldados de fortuna
que hara lo que debe para acabar
con las fuerzas hostiles de CLAW,
quienes han tomado una isla con un
misterioso laboratorio. En su desa-
rrollo no faltardn niveles repletos de
enemigos, enormes jefes finales y,

§

por supuesto, tires a mansalva, Todo
con una adorable estetica pixelada a
cargo de Paul Robertson, el artista
de Scott Pilgrim vs The World. ¥ no
solo eso. Mercenary Kings afadird
también un toque Borderlands: con-
taremeos con distintos personajes
especializados en area diferentes y,
ademas, sera posible fabricar tedo
tipo de armas y protecciones con
los materiales que recojamos. Ah, y
anade multijugador para 4 online o a
pantalla partida. ¢ Pinta bien o no?

MERCENARY KINGS promete ser
un torrente de accidn con sabor a
clasico y opoiones “actuales”, como
un multijugador para cuatro...

¢Quieres ser profesional de una
industria en expansion?

Ofrecemos:

® Grado en Ingenieria informatica en Simulacién
Interactiva en Tiempo Real

® Grado en Bellas Artes en Arte Digital y Animacién

® Curso de especializacion en Programacion

de Videojuegos

® Curso de especializacion en Arte Digital y Animacion

Mas de 25 afios formando ingenieros de software y artistas
para la industria del videojuego. Nuestros graduados

han sido contratados en mas de 300 empresas del sector.
Trabajando en mas de 1000 titulos comerciales.

Phr.\rle

Emai ddigipen.es

Par nformacion:

digipen.es/start-your-adventure




BIG INJAPAN |

por
Christophe
Kagotani

Correspodisal en Tokio

B PS3-VITA ®ELucha BBandai Namco B Lanzamiento: Ya disponible

LOS ASTROS DEL MANGA SE "ARREMANGAN"

-STARS VICTORY VS

La mmca publlcacmn de manga Shonen Jump cumple 45 anos... y para celebrarlo,

c9u€ mejor que reunir a personajes miticos de su historia para que se lien "a palos"?

N DESARROLLADO POR BAN-
DAI NAMCO para PS3 v PS Vita,
J-Stars Victory Vs es un juego de
lucha que, en gran medida, re-
cuerda a Super Smash Bros, con
combates para hasta 4 luchadores
en equipos de 2 (aungue también
hay modos 1 vs 1). Se trata de
un crossover que mezcla perso-
najes de algunos de los mangas
mds exitosos que se han publica-
do en la mencionada revista Sho-
nen Jump, desde Dragon Ball a
One Piece o Bobobo, pasando
por Hokuto no Ken, Saint Seiva,
Jolo's Bizarre Adventure o YuYu
Hakusho. De hecho, estas "mez-
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colanzas" no son un fendmeno
nuevo para la editorial: en 2005
v 2006 auspicio un par de juegos
similares con Nintendo, Jump Su-
per Stars y Jump Ultimate Stars,
ambos juegos de lucha 2D para
DS y ambos inéditos en Espana
por problemas de licencias...

En total, J-Stars ofrecera 39
personajes jugables v 13 de apovo
{gue solo aparecerdn para echar-
nos una mano), repartidos entre
un total de 32 series distintas, al-
gunas de ellas inéditas en Espana.
Con nuestro personaje podremos
realizar sus golpes mas caracters-
ticos, entre los que se encuentran

combos Lanto de golpes fisicos co-
mo ataques de energia, técnicas
de zona o ataques linales, con los
que cada personaje hard referen-
cia a su téenica o transformacion
mds emblemédtica. Vamos, un sue-
fio para los fans de cada serie.

= J-STARS OFRECERA ADE-
MAS MECANICAS YA VISTAS
en otros juegos de lucha, como
pader movernos con libertad por
los entornos 3D o tener que espe-
rar un determinado tiempo para
que un enemigo o aliado caido
regresen a la pelea. O que, para
ganar un (.‘l.')]'llh;i[L:, il‘]]}__&li‘]l(l\i que

rellenar las 3 secciones del indi-
cador que aparece en la parte
superior de la pantalla, lenando
una seccion cada vez que conse-
auimos dejar KO a un enemigo,
Todo con un disefio grafico
muy fiel a los mangas, que res-
peta la linea visual de cada serie.
El juego se puso a la venta el 19
de marzo v, como era de esperar,
atin no hay noticias sobre un posi-
ble lanzamiento fuera de Japon...
aunque viendo lo que estd hacien-
do Bandai Namco -comao lanzar
JoJo's Bizarre Adventure All-Star
Battle en Europa-, no lo descar-
fariamos por completo.

‘b,.y




MEISUKE NUENO

=» iKonichiwa "next gen"! el
pasado 22 de febrero, Japon salté a la nueva
generacion. ¥, a pesar del tiempo [huba una
gran nevada poco anles| y de un arrangue
flojo, PS4 esta agotada. El juege mds vendi-
do, que ya ha superado las 370.000 copias,
fue Knack [se incluyé en bundle con la con-
solal, seguido de Ruy Ga Gotoku Ishin, con
mas de 200,000 copias acumuladas.

=>»Ground Zeroes - ha censurado
en Japon. A diferencia de la version occiden-
tal, una de las escenas del final de la misién
principal sera modificada debido a sus altos
niveles de gore y violencia. En dicha escena,
vemos una intervencion quirdrgica urgente
-y sin anestesia- para extraer un paguete
explosivo del estémago de un personaje.
Una escena tan cruda como explicita...

=>»Tales of Zestiria sers 1z siguien-
te entrega de la exitosa saga Tales of, tal

y como acaba de anunciar Bandai
Namco con motive de [a celebracian,
en 2015, del 20° aniversario de
la saga. Su historia se centrara
en la historia del joven guerrero
Sly, la princesa -aungue un poco
“marimacho” Alicia y Mikuria,
el guardian del cielo que es
invisible para todes menos
Sly. Sera exclusivo de P53
Y, Por primera vez en
a saga, el anuncia
ha confirmado

el lanzamiento
también en USA

y Europa.




BIG IN JAPAN
aquiTokio [

=>» Los remakes para Vita no
Alll pronto

portatil, con el apellido ReBirth 1y 2
o llegd en octubre de 2013, y el

de Kagotani

El complicado
destino de Titanfall

La beta de Titanfall ha sido un bom-
bazo. ;0ué juego! Tiene el ritmo de un
arcade, estd bien disenado v pensado, e
incluye mechas a la manera.., japonesa,
Es comao llamar a un Mobile Suit sobre el
terreno y partir hacia una batalla entre la
Federacion ¥ Zion en algur!;_} colonia espa-
cial. Todos mis amigos japoneses que han
participado en la beta estan emociona-
dos. Sin embargo, al mismo tiempo estan
frustrados porque sabemos que el juego
no causard el impacto que se merece en el
mercado japonés, La receta tiene todos los
ingredientes para triunfar, .. pero no cuen-
ta con una plataforma que la lleve hasta el
paladar de los usuarios.,

Aqui el juego en PC es minoritario por
muchas razones. Entre ellas mencionaria
la falta de espacio o la diferencia en estilo
de vida: hace falta un escritorio y usar un
ratdn, lo que no es muy cémodo si haces
una vida japonesa en el suelo. El juego en

{{ A LA GENTE LE GUSTARIA TITANFALL,
PERO SOLO PUEDEN JUGARLO EN 360,
CON LO QUE SU EXITO SERA LIMITADO )

PC también es caro en comparacidn con las
consolas. Si hablamos de estas, v dado que es
una exclusiva de Microsolt, tenemos que refe-
rirnos a Xbox 360, No, Xbox One ni siquiera ha
sido anunciada aqui, asi que estamaos limitados
2 360, Muchas tiendas a lo largo y ancho de Ja-
pon han decidido no vender mis la consola, asi
que solo la puedes encontrar en algunos sitios
importantes de algunas pocas ciudades. Se ha
vuelto un articulo casi limitado a Amazon.

0 seq, que a la gente le gustaria jugar a Titan-
fall, pero no podran hacerlo a menos que ten-
gan una Xbox 360, con lo que el juego va a te-
ner un éxito limitado, v es una pena, Cualguier
anuneio sobre Xbox One no cambiard mucho
la situacidn, porque hay pocas opciones de que
la nueva consola de Microsoft lo haga mejor
que las dos anteriores Xbox (lo que no significa
que sea un mal hardware), Me encantaria que
ocurriese y que la genle viera Xbox desde un

dngulo distinto, pero las posibilidades son esca-
sas, por no decir nulas. Al final, nos gustaria te-
ner una version arcade, que nunca llegara,

Nos conformariamos con un Titanfall Calé,
algo que es bastante comiin en Japon. Es fre-
cuente tener un Dragon Quest o Bio Hazard
Café abiertos durante un periodo de tiempo li-
mitado. También los hay que duran mds, por-
que estan pensados para promocionar marcas
como Alienware, que tiene su propio café en
Akihabara. O puedes encontrar una esquina de
un saldn recreativo dedicada a un juego o una
franguicia, va sea para vender productos rela-
cionados 0, como fue el caso de Gundam Senjo
no Kizuna, para que 108 equipos esperen s tur-
no. En cualquier caso, seria fantdstico tener un
Titanfall Café o un espacio Titanfall donde los
japoneses pudieran disfrutar del juego. Ouizi
eso convenceria a algunos para gastar v conti-
nuar la diversion en casa..,
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En Carrefour encontraras siempre las mejores ofertas

Pack consola XBOX ONE Titanfall XBOX ONE Mando inalambrico
+ Titanfall (descargable)

XBOX ONE
Ed. limitada Titanfall

A .; 1 ' : -] a
ALl e 62 90€ : 20%de descuento
) -,y entodas las suscripciones
499€ Disponible para XBOX 360 59 ’90€ XBOX Live Gold

27/03 por 59,90€

| Pack consola PS4 500 Gb inFAMOUS SECOND SON Pack consola Android OUYA + mando + vale regalo 10€
+inFAMOUS SECOND SON para descargas en tienda OUYA

5 9 3 9 O€ Consulta disponibilidad en tienda 9 9€

Metal Gear Solid V Ground  Diablo lll Reaper of Souls Final Fantasy X [ X-2 Yoshi ‘s New Island
Zeroes PS4 0 XBOX ONE HD Remastered PS3 o PSVITA NINTENDO 3DS

. ' 15
26,90 36.,90e 34 .90e

Disponible para PS3 0 XBOX 360 Alaventael 25/03

W@carrefourTec Compra ahora en nuestra

“carrefour.es tienda Online




Rocksteady Studios, el estudio que consagré
la saga Arkham como la mejor serie de juegos
basada en un superhéroe, regresa para llevar
su obra a un nuevo nivel: el que solo pueden
ofrecer las consolas de nueva generacion.

Asi pues, preparaos para un Batman pletorico
de novedades tanto jugables como técnicas...

an pasado mas de 2 afos desde
que Rocksteady dejara a medio
mundo boquiabierto con el final
de Arkham City, hasta la fecha
el mejor juego de un superhéroe
jamas creado. Y, durante este tiempo, el
estudio se ha encerrado para trabajar en
su nuevo reto: llevar la serie al siguiente
nivel. Las limitaciones técnicas de PS3 v
Xbox 360 no les permitian va hacer mucho
mas, por lo que la Gnica opcion era llevar
la serie a la nueva generacion. S6lo asf
han podido plasmar todo lo que tenfan
en mente, como por ejemplo, una de sus
asignaturas pendientes desde Arkham As-



viuny incluir por fin el Batmdévil como un
elemento jugable central, al que podremos
llamar en cualquier momento pulsando
un botén (para entrar en marcha e inclu-
50 salir despedidos de €l para planear y
alcanzar un objetivo).

Y no solo eso: introducir el vehiculo
ha "obligade" a redisefiar Gotham City.
Visitaremos una zona nueva del centro
de la ciudad, que sera 5 veces mas grande
que la vista en Arkham City (y que estard
dividida en 3 sectores o "islas", una de ellas
con un barrio chino) y sin ningtin tipo de
tiempo de carga o transicién, ni siquiera
al acceder a los interiores de los edilicios

PS4, Xbox One, PC
2014 Warner Bros.

(habrd mds que en anteriores entregas).
Ademas, el nivel de detalle de todo sera
infinitamente mas elevado, tanto en mo
delos como en el entorno. Pero no nos
precipitemos, que hay mucho que contar.

= ARKHAM KNIGHT TENDRA LUGAR UN
ANO DESPUES DE ARKHAM CITY, con el
Joker fuera de juego (nos aseguraron que
no saldrd) y el resto de villanos reagrupén-
dose en torno a un nuevo complot para
matar a Batman. El Pingiiino, Enigma. Dos
Caras, Harley Quinn, El Espantapdjaros...
todlos tienen un cometido para hacer salir
a Baiman de su escondite y darle caza. Lo

que ain no sabe Bruce Wayne es que, junto
a ellos, hay un nueve villano que ha sido
creado por DC para la ocasion. Se llamara
Arkham Knight, pondra a prueba las ha-
bilidades de Batman en muchos frentes, e
incluso podria tener alguna similitud con
€l (de hecho, la demo que ha mostrado
Raocksteady concluia con un tipo enfunda
do en un Bal-traje de aspecto experimental
con una A pintada en el pecho, dejando
KO a Batman). El maquiavélico plan de
los villanos se pone en marcha cuando El
Espantapdjaros amenaza con explotar las
bombas de gas que ha diseminado por la

ciudad, lo que provoca una evacuacién P
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SOBRE LA SOLIDA BASE
de los primeros. Arkham
se afadiran novedades en
tados los frentes: sigila,
combate, gadgets... sera
el Batman mas completo
de todes con diferencia.

P» masiva. Paralelamente, Dos Caras y Pin-
gllino sacan sus matones a la calle para
matar a los policias, lo que provoca una
llamada de auxilio del comisario Gaordon
y la puesta en marcha de Batman tras la
pista de los matones de El Espantapdjaros.
En este conlexlo, ya se pueden apreciar
algunas de las novedades que podemos
esperar, como unas avenidas mas amplias,
para poder circular a placer con el Bat-
maovil, o grupos de matones provocando
revueltas que, en esta ocasion, serdan de
hasta 50 miembros (4 & 5 veces mas que
en Arkham City). Y no solo eso: el nivel
de detalle de absolutamente todo se¢ ha
disparado. Un solo personaje contiene
mds poligonos que el escenario completo
de Arkham Asylum. Nuevas tecnologias,
como "Apex Cloth Physics” se encargaran
de que prendas como la capa de Batman
o la gabardina de Gordon se comporten
de forma muy real ante los cambios de
viento o detalles como el agua de la lluvia
\ ~_ que chorrea por los plie-
=X gues de la ropa (por
cierto, se acabaron

I ROCKSTEADY NO QUIERE HACER EL MUNDO
ABIERTO MAS GRANDE, SINO EL MAS RICO Y

DENSO. SERA 5 VECES MAS GRANDE QUE BAC. W

las escenas de video pregrabadas, todo es
en tiempo real). Incluso es posible apre-
ciar mucho més detalle en los primeros
planos, como las arrugas de la piel de los
personajes y como se mueven de forma
natural al hablar.

= A LA HORA DE JUGAR TAMBIEN HA-
BRA NOVEDADES, empezando por lo que
ofrece el Batmavil: tiene blindaje antibalas,
podemos embestir a los vehiculos de los
enemigos, disparar (misiles incluidos),
activar un turbo y saltar, atravesar ba-
rricadas, arboles e incluso las esquinas
de los edificios, asi como quemar ruedas
mientras gira en el sitio para salir pitando
en la direccién deseada. Mds alla del Ba-
tmévil, también hay mejoras aqui y alla,
y aunque algunas pueden no sonar revo-

Disenado paga ?er_e_
juego, el Batmovi
I:Tr:i{csgcle paliganos, textu
de detalle que apenas po
340 |si fuera un juego, sin na
consume 160 megas fijos en
consola y siempre esta di

lucionarias, anadirdn mds capas a su ya
soberbia jugabilidad. Practicamente todas
las mecédnicas de Arkham City volveran
(usar el garfio para catapultarnos, pla-
near., que ahora incluso se podrd realizar
tras salir despedido del Batmavil), pero
algunas con modificaciones. Por gjemplo:
micntras planeamos podremos utilizar
nuestro lanzacabos para unir dos puntos
v tender una cuerda por la que andar o
hacer tirolina. Ademas, todos los gadgets
arrojadizos, como los Batarangs, podrin
usarse mientras estamos planeando.

En tierra firme, pricticamente todos
los gadgets podran usarse en combate,
algunos de ellos con nuevos usos, como los
batarangs que, junto a un backflip (salto
hacia atras) en el momento justo, podran

dejar KO a un enemigo. Tampoco [altarin pp

EL BATMOVIL ENTRA EN JUEGO

mejor coche incluido nunca en
l’l nstlé compuesto por cientos de
ras y shaders, con un nivel
dria manejarlo una Xbox
da mas). Su presencia
la rnermoria de &
isponible [basta con

pulsar un botdn para \arnarlo).




EL BATMOVIL SERA LA NOVEDAD JUGABLE més importante. Podremos llamarlo siempre que
queramaos y recorrer libremente con el Gotham. Y mantendra intaclas sus armas y "habilidades”.,

BATMAN CONTARA
' CON 2 TRAJES, uno
de ellos accesible
avanzada la aventura
ly mas en la linea
estética del Batmovill.

LOS "MATONES" podran ahora formar grupos de hasta 50 miembros para crear el caos en una
Gotham evacuada de poblacian civil, donde salo quedan ellos, fa policia y Batman.

ASi ESEL CABALLERU OSCURO Aparte de ser el cierre de la trilogia Arkham, Knight va a suponer el

EN LA NUEVA GENERACION

debut de Batman en la nueva generacion de consolas. Un estreno gue
va a "engordar” el misculo del Unreal Engine 3 hasta nuevos limites.

gunos pers
junto



barrio ching,
detalle brutal

M niuevas contras (como lanzar a un enemigo
contra otro), golpes a los enemigos tumba-
dos (aparte de los remates, que volverdn
aunque llevara més tiempo ejecutarlos).

En el modo Depredador (las zonas con
gargolas en las que abatimos a los enemi-
gos en sigilo) también habra novedades,
como meternos por una rejilla desde un
planeo y, lo que es mds importante, los
llamados "combaos del terror’. Ahora, si
pillamos a un enemigo por la espalda, la
accién se ralentizara y podremos dejar KO

no habra escenas de video
] pregrabadas como en los
anteriores Arkham.

hasta a tres enemigos cercanos siempre que
no nos detecten. Y esto es solo el principio.
El juego llegard a [inal de ano y seguro que
se irdn desvelando nuevos detalles, aungue
algunas cosas ya estan claras (como que el
Batmovil serd el (inico vehiculo),

-» DESDE EL PUNTO DE VISTA TECNI-
CO, ARKHAM KNIGHT es una maravilla
que demuestra el potencial de las nuevas
consolas. Su nivel de detalle estd por en-
cima de todo lo visto y anunciado hasta

B ARKHAM KNIGHT NO TENDRA NI ONLINE NI
~ COOPERATIVO, SERA SOLO PARA UN JUGADOR

VIEJOS CONOCIDOS...
Y ALGUNA CARA NUEVA

La trama de Arkham Knight tendra lugar
un afo después de concluir Arkham City,

con todos los villanos uniendo fuerzas para
acabar con Batman... a los que se unira un
nuevo personaje creado para la ocasion.

rrm
TODO ES EN TIEMPO REAL,

NUEVOS REMATES,
ataques y gadgets
intervendran en las
peleas. Incluso el
modo Depredadar
tendra novedades,
como “tumbar” a
grupos de cuatro
matones en cadena.

ahora, en parte debido en que han pre-
ferido centrarse en crear el mundo mas
detallado, denso y rico, en lugar del mas
grande. Solo hay que echar un vistazo a las
imagenes para comprobar que el tiempo in-
vertido esta dando sus resultados (el juego
correrd sobre una version muy maodificada
de Unreal Engine 3). Eso si, Rocksteady
Studios ya ha confirmado que serd una
experiencia para un jugador, sin modos
online ni cooperativo y gque con Knight
cierran su trilogia Arkham (después se
dedicardn a otro proyecto no relacionado
con Batman), Sea lo que fuere, una cosa
esld clara: Rocksteady Studios estin en
el camino correcto para hacer el tnico y
vedadero "juego definitivo" de Batman... m
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AL HABLA CON ROCKSTEADY STUDIOS

Hablamos con dos piezas clave del desarrollo de Arkham Knight, Albert Feliu (artista principal de
personajes) y Bill Green (disefiador). Ambos nos adelantaron algunos interesantes detalles...

ALBERT FELIU (artista principal de personajes] y BILL GREEN [disefiador]

Unreal Engine 3 ha sido el motor
grafico dedos tres juegos anteriores.
¢Cualusareis para Arkham Knight?
AF: Con la nueva generacidn de
consolas se nos han abierto un gran
numern de posibilidades, Aunque
usamos el mismo espacio de trabajo
|una versidn modificada de Unreal
Engine 3], hemos tenide que rehacer
practicamente todo para ajustarlo
alas nuevas consolas y las nuevas
graficas de PC. Hemos rehechoel
sistema e sombras e iluminacion y
ahora los escenarios estaran repletos
de elementos y detalles. Ademas,
coma pedrermos conducir el Batmdvil
por la ciudad a mas de 100 km, ne-
cesitabarnos un motor que moviera
todos esos elementos en pantalla a
esa velocidad.

+ElL mapa estara dividido en sub-
mapas o sera un Unico mundo sin
tiempos de carga entre zonas?

BG: jNo! No habra tiempoes de carga
ni interrupeiones de ninglin tipo, nial
abrir una puerta ni antes de las cine-
maticas... El mundo estara completa-
mente abierfo y dara libertad al juga-
dor para explorarlo, aunque algunas
zonas solo seran accesibles despues
de mejorar las habilidades de Batman
oconseguir nuevos gadgets.

¢ Podremos acceder a mas interio-
res de edificios?

BG: Han aumentado mucho. Habra
montones de localizaciones interiores
para explorar, pero no esperes entrar
en tados los edificios de la ciudad

A la hora de disefar los personajes,
cqué diferencias de disefio podemos
esperar entre los modelos de Bat-
man o los villanos y los vistos en la
anterior generacion?

AF: La next gen ha supuesto un gran
cambio. Yo hago personajes y cuando
miro el medelo de Batman, Gordon,
etc. me quedo alucinado con la gran
cantidad de detalles que hemos
incluido, una nueva dimension en el
diseno de personajes. Incluso cuando
hacemos el "render” de un personaje,
podemos incluirlo directamente en el
motor y moverto en tiempo real con el
mismo nivel de detalle. Lo mismo su-
cede con el resto de personajes. Estan
creados con montones de accesorios,
aparienciasy detzlles distintos, para

que no veas dos iguales, coma pasaba
con los clones en PS340,

BG: Los escenarios también son una
pasada. Estan hechos a mano, con
surno cuidado por el detalle.

AF: Otro cambio muy importante es
que ahora podemos tener cientos de
personajes pululando por la ciudad,
en lugar de 25 ¢ 30 como antes,

Originsintrodujo algunos sistemas
interesantes, como Most Wanted
[misiones secundarias centradas en
otros villanos) o el modo detective
[que parmitia “rebobinar en el tiem-
po"” para reconstruir un crimen).
LArkham Knight mantendra alge o
incluira sus propias novedades?

BG: Hay un monton de cosas que
hacer en Gotham en esta entrega,
tenemos una ciudad gigantesca, re-
pleta de misiones secundarias, et En
cuante a si recUperaremos o nNo cosas
de Origins, ten en cuenta que lo desa-
rrollé otro estudio y nosotros llevamos
varios afos trabajando en Knight, asi
que tendremos un montdn de cosas
nuevas. Mo te puedo decir nada mas
por ahora...

Unade las principales novedades
de Arkham Knight es poder pilotar
el Batmaovil, algo que los fans llevan
pidiendo desde el primer juego..,
BG: S, para mi es el personaje princi-
pal del juego. Primero esta él y luego
Batman [risasl, Es algo asi como tu
companeroideal.

iMas que Robin?
BG: [Risas)

£&NO HABRA TIEMPOS DE CARGA, NI
AL ABRIR UNA PUERTA 0 ANTES DE
UNA SECUENCIA DE VIDEO 33

BILL GREEN

¢ Podemos conducirlo con libertad
por la ciudad coma si fuera un san-
dbox? ; seran solo zonas concretas,
dentro de algunas misiones?

BG: Disenamos la ciudad desde un
principic pensando en el Batmawil, pa-
rair de un lado a otro muy al estilo de
un sandbox, por lo que no, no estara
limitade a determinadas secciones

o misiones. Incluse podra entrar en
determinados interiores.

¢ Podemos sofar con el Batwing?
BG: Mo, no habra Batwing.

El sistema de combate ha sido uno
de los pilares de la saga Arkham

y en cada entrega han introducido
novedades, jqué anadira Knight al
combate? ;podemos esperar tam-
bién nuevos gadgets?

BG: Estoy de acuerdo en que esuno
de los pilares de la saga y es muy
impertante para nesotras. Una de

las nuevas cosas que podra hacer
sera entrar en una habitacidn repleta
de enemigos armados y entrar en
una especie de tiempo bala gue nos
permitira desarmar a 36 4 opanentes
rapidamente. De los gadgets tampoco
puedo decir nada todavia...

i Rocksteady Explorara los modos
online o Knight sera solo para un ju-
gador? jAlguna esperanza para un
cooperativo con Batman y Robin?
BG: No, el plan fue desde un principio
centrarnos al 100% en una experien-
cia next gen para un sole jugador.

El cooperativo siempre ha sido algo
que nos ha llamado la atencidn y

nos interesa, pero al final, nos dimos
cuenta de que el Batmavil y la ciudad
gigantesca no funcionaban muy bien
con el juego cooperativo y decidimos
centrarnos en un solo jugador y ofre-
cer todo el detalle posible. Asi que no,
na hay cooperativo,

A
|

o o o
EL PINGUINO. Junto con Des Caras seran los
encargados de provocar el cans en Gatham conSHs
malones, para sacar a Batman de st escondite.

HARLEY QUINN. La eterna enamarada de El Joker
volverd mas desquiciada que nunca, y parece seguro
que agui nos enfrentaremos por fin a ella..

NN



Si hay un juego que la
inmensa mayoria de los

esperan como “agua de

marzo”, ese es
Hablamos con

sus creadores coincidiendo
con la salida de este bombazo.



BRIAN FLEMING & anbtzzoicn
» Es uno de los fundadores de Sucker Punch, un estudio

afincado en Seattle que abrid sus puertas en 1997 y
que pertenece a Sony desde agosto de 20Il.

= Llevan siete juegos a sus espaldas. Curiosamente, el
primero de ellos, Rocket: Robot on Wheels, fue lanzado
en exclusiva para Nintendo 64.

R = Después vendrian los tres Sly para PS2. Ahora mismo
N esta revisando el guion para la pelicula.

*Con sus dos InFamous de PS3 dieron el salto de calidad
definitivo. Y ahora quieren seguir creciendo en PS4,

INFAMOUS SECOND SON

Entrevistamos a l0s creadores de

de una P54. ; Com sentis al respecto? ; E 7 Y pen
muchap por las altas expectativas que estd alg ] jento p: 4 i Delsin. ¥ ot
Simon, de la

n untiroa Delsin Row

y no podemos fallar. Pero mas “moderno

a q el
»

apostar por un subtitul
can Second Son queriais

HC:




B ENTREVISTA |

¢Hay algin superp ais en mente y gue
al final no pasara 3 ¢ ido que de
tadlo de cara a la versidn definitiva del juego.

i ntar. Per

fue la principal razén
ima de otr;

parani
de empezar |

&HEMOS TENIDO
QUE DESCARTAR
SUPERPODERES.
PERO TAL VEZ LOS
VEAMOS EN EL
FUTURO... ¥

e L o

INFLUENCIAS
CULTURALES

En Sucker Punch no ocultan sus ins-
piraciones a la hora de crear tanto al
personaje protagonista como al en-

torno en el que se enmarca el juego.

[co-creadar y
principal estrella
de Jackass] ha sido
una de las fuentes
de inspiracian a

" ; . lahora de crear a
. Delsin. En el estudio
{ se preguntaron qué
-‘l pasaria si alguien
', \ | como el tuviera

superpoderes.
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Ya que en el juego son importantes los graffitis, ; ha-
bels contactado con algun conocido graffitero real
para qiie os de algun consajo?

Banksy [seudénime de un famoso “street artist” bri-
tanico famoso por sus graffitis satiricos para los que
suele usar plantillas) nos inspird a la hara de dar for-
ma a la estética y el estilo del juego. Pero no solo por
la estetica. La obra de Banksy también va en contra
de las injusticias sociales, del abuso de poder...y
también gueriamos reflejar eso en el juego.

Nosotros ya nos hemos terminado Infamous Secand
Son. Heros elegido el “camino malvado™ y hemos
visto un final muy dramatico... ; Cuantos finales hay
en el juego?

El juego acaba de forma distinta seqdn las decisio-
nes que tome el jugador, y en vez de darte un na-
mero especifico de finales te diré gue lo gue hemos
intentado es en tener presente las decisionas que
has tormado durante el juego para darte un final con-
secuente con ellas.

Infamous Second Son es vuestra primera experien
ciatrabajando con PS4, [ Que diferencias os habéis
encontrado a la hora de desarrollar para la nueva
consola? ; Es mas facil que en PS37 ; 0s sentis sa-
tisfechos con el resultado final?

S, es mas facil desarrollar para PS4, es una pla-
taforma disefiada especificamente para que los
desarraolladores de juegos estemos comadoas tra-

bajando en ella. En cuanto a si estamos satisfechos
con el resultado final, te diré gue si, aunque los que
trabajamos en esta industria siempre pensamos que
habriamos podido arreglar algunas cosas si hubiéra-
mos tenido unas semanas mas. Estarmos muy orgu-
llosos del resultado, pero a la vez siempre pensamos
que lo podemoaos hacer mejor: Este nivel de autoexi-
gencia siempre esta presente como una patologia en
los desarrolladores de videojuegos [risas).

Hablando ya del apartado técnico, ;hasta gué punto
habéis sido capaces de exprimir el potencial de PS4
en este sentido en este primer trabajo?

Salo llevamos 4 meses desde el lanzamiento de PS4
vy yo creo gue la curva de crecimiento sera similar a
la de PS3, una consola que siete afos después de
su lanzamiento logrd asombrarnos a todes con The
Last of Us. ; Por que no puede pasar lo mismo con

componer
denun

PS47 Alin estarmmos empezando a descubrir su verda-
dero potencial. Queda mucho porver.

i Cual es la mayor dificultad o el mayor desafio al
que os habéis tenido que enfrentar durante las dis
tintas etapas del desarrollo del juego?

Creo que el desafio mas grande en un titulo de estas
caracteristicas, con un munde abierto y con muchos
paderes influyendo sobre €l, es que hasta que no
tienes gran parte del juego en avanzado estado de
desarrollo, no puedes detectar problemas niver has-
ta qué punto funcionan o no ciertas ideas. Y aveces

puede que sea muy dificil o demasiado tarde para
cambiarlo en las Ultimas fases del desarrolle. Hacer
que todo funcione como debe en un juego de mundo
abierto es todo un reto,

Enel juego podemos usar el panel tactil del Dual
Shock 4 para hacer graffitis o escuchar el sonido de
nuestro mavil por el altavoz del mando. ; Fue dificil
implementar todas estas ideas para aprovechar las
funciones del Dual Shock 47

Mo fue dificil en absoluto, de hecho fue una de las
partes mas divertidas del desarrollo. EL Dual Shock 4
ofrece muchas nuevas funciones como el panel tactil
y siempre puedes buscar maneras de aprovecharlas
e interactuar con el usuario de una forma original.
Creo que lo mejor de nuestro trabajo es intentar
apravechar estas nusvas aportunidades de la forma
mas original posible.

Ultimamente parece que tode juegazo que se precie
debe tener alglin tipo de App para conectarlo con tu
smartphone otablet y usarlo como segunda panta-
lla, ; Second Son contara con alguna App de este tipo
en el futura?

No contemplamos esa posibilidad, ni tampoco el uso
de una segunda pantalla, salvo que te refieras al jue-
go rermote con nuestra portatil PS Vita, que funciona
divinamente por cierto [risas).

¥ otra tendencia que también parece queestade
moda son las pelis basadas en videojuegos [Need
for Speed, The Last of Us...]. ;Como va la'glie se e&ta
haciendo sobre vuestro personaje Sty Cooper?

Pues como dirian en Hollywood, estd “en desarro-
llo”, Ahora misme tenge una copia del guien encima
de mimesa, ya que lo estamos supervisanda, y va-
mos adelante también con este proyecto.

Una de las cosas que mas nos gustaron de InFa-
mous 2fue su editor de misiones. ; Habeis pensado
en incluir algo parecido en Second Son?

En su momento quedamos muy contentos con como
funciond esta caracteristica en el pasado. Para Se-
cand Son estamos trabajando en una sorpresa que
anunciarermos muy pronto [risas).

&6EL JUEGO TERMINA DE FORMA
DISTINTA SEGUN LAS DECISIONES
QUE TOMEMOS EN EL DESARROLLO %%

¢ Podemos esperar DLCs para Infamous Second Son
de cara al futuro?

Como te he comentade antes, o primero es lanzar
eljuego e irnos de vacaciones. Cuando volvamos, ya
veremos lo que hacemos,

Y para terminar, ; puedes darnos alguna pista sobre

hacia donde va a ir enfocado yuestro proxime gran |
proyecta? ; Os gustaria continuar trabajando en la

franquicia InFamous u os apetece mas probar con J
algo totalmente nuevo? !
|Risas) De verdad que no tengo respuesta para esta

pregunta. Soy uno de los fundadores de la compania f
pero no tengo respuesta. Ya lo descubriremaos, Te-

nemos gente muy creativa en nuestro astudie, que

tiene muy buenas ideas para ambas cosas, tanto

para continuar InFamous como para crear algo to- )
talmente nuevo. Ya habré tiempo para descubrir en

cual de estas dos lineas de actuacion nos sentimos

mejor. Tambien sera interesante ver que tal funciona

Second Son. Si el juego es un éxita o un fracaso, pugs
l6gicamente también puede condicionar nuestra

decision sobre nuestro proximo trabaje. ,




DESAFIQ A LALEY
DE LA GRAVEDAD

B WiiU B Velocidad M 30 de mayo

Los graficos en HD ya no sorprenden a nadie, asi que Nintendo se ha inventado
algo mas gordo para que el Mario Kart de Wii U nos haga gritar de asombro.
Preparate para nuevos circuitos que parecen auténticas montanas rusas.

ay series de videojuegos
que estdn por encima
del bien y del mal, y
Mario Kart es una de
ellas, Ninos y adultos,
hombres v mujeres, hardcore v
casuals: todo el mundo reconoce
lo divertida que es una partida
multijugador al famoso juego de
carreras. Y las ventas respaldan
esta afirmacidn, pargue estamos
ante la serie de velocidad de mds
éxito de todos los tiempos v uno
de los buques insignia de la Gran
N desde los tiempos de SNES.
Es decir, que la responsabilidad
de este juego es enorme: es uno de
los titulos que debe hacer remon-
tar las ventas de Wii U este afio,
el mds estratégico para Nintendo
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junto a Super Smash Bros. Me-

nuda responsabilidad para sus
creadores, Nintendo EAD 1. Y,
ceomo van a responder al desafio?
Con un juego que recoge lo mejor
de las anteriores entregas v lo
multiplica por mil gracias a algo
llamado.., antigravedad.

= IMAGINA QUE HAS ALCANZA-
DO LA VELOCIDAD PUNTA con tu
kart y que, ante ti v sin tiempo pa-
ra reaccionar; el suelo gira sobre si
mismo en espiral, te pone cabeza
abajo... ;v continias corriendo! Lo
que ha pasado es que las ruedas
de tu vehiculo han girado 180°
y, gracias a su nueva tecnologia
antigravedad, se adhieren a la
superficie del circuito como si tal

cosa. La antigravedad se activa au-
tomaticamente cuando llegamos
aun tramoen el que &s necesaria,
para que 1a solo tengas que estar
pendiente de correr, esquivar los
ataques de tus rivales y usar los
power-ups gue vayas recogiendo.
Y su consecuencia directa es que
los disenadores de circuitos han
dado rienda suelta a su imagina-
ciom, y creado los trazados mas
fantdsticos que has visto jamas
enun videojuego (si, incluso mas

que los de F-Zero, de los que hay
ciertas reminiscencias),

Vas a encontrarte con casas
encantadas en las que correras
por las paredes, un trazado aéreo
con tramos dentro de una nube o
un circuito que serd una banda de

Mobius, es decir, un especie de 8

que en realidad solo tiene una cara
ven la que igual estamos corrien-
do haca arriba que boca abajo. Se

trata, sin duda, de una auténtica. -
revolucion que cambia el concepto Pb

I MARIO KART 8 VA A RECOGER LO
MEJOR DE LAS EDICIONES DE Wii Y 3DS
Y LES SUMARA LA ANTIGRAVEDAD W







ELEGIR MOTO O KART
sera la decision clave
e todo pilolo, coma en
Mario Kart Wii

pp de los trazados y que permite afa-
dir muchisimas caminos alterna-
tivos (1t puedes ir corriendo por el
suelo mientras tus rivales lo hacen
poruna pared). (Significa esto que
todos los circuitos de Mario Kart
& van a ser nuevos? Los que se
han revelado hasta ahora los son,
innovadoras pistas que igual nos
hacen correr por un aeropuerto
que en un mundo de caramelo.
Sin embargo, v aungue Nintendo
aun guarda muchos secretos, por
el material revelado parece que
volveran algunos circuitos clasi-
cos con conas modificadas por

CIRCUITOS
IMPOSIBLES

La llegada de la antigravedad

=y a convertir a los circuitos en

los auténticos protagonistas de

Mario Kart 8. De momento se

ha revelado el nombre de cinco
trazados completamente nuevos,
pero no se sabe el nimero

definitivo de pistas.
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la antigravedad. Por ejemplo, el
Circuito de Mario en Mario Kari
Super Circuit (GBA) tendra un
tramo flotante inclinado, v por los
videos que ha mostrado Nintendo,
se recuperardn Jungla DK, Cabo
Cheap Cheap, Autopista Musical
y Tuberias Planta Pirana de Mario
Kart 7y Ruinas Seco Seco de Ma-
rio Kart Wir. Eso si, es un misterio
si sufrirdn o no modificaciones.

=» EN MEDIO DE LA REVOLUCION
TOTAL que suponen los circuitos,
la mecédnica de las carreras se
mantendrd, pero con pequenas

LA ANTIGRAYEDAD HA LLEGADO para poner Mario Kart patas
arriba. Correr por paredes y techos serd la norma.

novedades que las hardan mas ri-
cas v profundas atin. El juego
permitita elegir entre todos los
tipos de control posibles en Wii
U: stick v botones (ya sea en el
Wii U Gamepad, con el mando de
Wii v el nunchuck o con mando
Pro) o control de movimiento (en
el Gamepad y el mando de Wii).
Ni que decir tienen que nosotros
preferimos el stick, que siempre

EL PRIMER MARIO KART EN HD
na solo supondra un gran salto
grafico para la saga: [a revelucion

es mas preciso en los juegos

de carreras. La clave de la con-
duccion volverd a estar en los
derrapes: tendremos que pulsar
¢l hotén de salto y mantenerlo al
mismo Hempo gue giramos para
que nuestro kart derrape y vaya
asi acumulando turbo. Los karts
acumularan hasta triple turbo v
las motos, deoble. Porgue si, una
de las grandes novedades de Ma- kr

M EN MK 8, LOS CONCEPTOS "ARRIBA”
Y "ABAJO” DESAPARECERAN W

CIRCUITO DE MARIO. Para abrir boca, un
circuito en forma de acho con peraltes
impasibles y subidas bajadas de infarto.

Y esto es solo el principic, amigos.

MANSION RETORCIDA. Con pasillos en
espiral, atajos ocultos y zonas en las que
carremos por las paredes. Un ejemplo de
came usar la antigravedad con imaginacion,




PEQUES A LA E
CARRERA: los bebes
Maria y los koopaling
debutan en MK &,

(O] ) ™
SITUACIONES LIMITE

DERRAFES A DOS
RUEDAS. Ahora, los karts
daran giros mas cerrados
con eslos espectacularas
derrapes. ; Podran
hacerlos todos los
personajes, o solo lo mas
ligeros comao los bebés?

PIQUES PILOTANDO
CABEZA ABAJO. Chocar
contra un rival enun
tramo antigravedad
servira para recargar
turbo, Manera descarada
de fomentar las batallas
a choque limpio,

CAIDAS PARA
TEMERARIDS. La
sucesion de tramos
vertiginosos sera una
constante: par ajempla,
bajaras por una pared
vertical, caerdsal
abismo... iy te salvard el
ala delta!

ESQUIVA AYIONES
EN PLEND VUELD.
4 Un nuesvs circuito

L o ambientado en un
aaropuerto. Correremos
por las slas de un avidn

y evitaremos a los que
estan despegando.

CORRIENDD ENTRE LAS
NUBES. O mejor dicho,
en su interior. Correr
dentro de una nube de
tormenta esquivando
rayos sera una muestra
de que el juego ofrecera
las emociones mas

fuertes de loda la serie

PUERTO TOAD. Sus cuestas dejan en o oy - BARRANCDO BOLOSO, Un escenario hecho
ridiculo a las de San Francisco. La de dulce; el chocolate ralentiza a tu vehiculs
antigravedad creara varios caminos : y hay caidas de aiipa: menos mal que el ala
alternativo que variardn mucho el trazado, F " delta se despliega aulomaticamente. i

ROCA PICUDA. 5i, las rocas picudas

™ esos blogues que has visto en tant
de Mario. Agui guardan un templo lleno de
secretos., ¥ estan dispuestas a aplastarte.
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YISTAS DE YERTIGO tendran todos
los circuitos, asi como muchos
tramos alternativos, en gran
medida gracias a la antigravedad

M rioy Kart Wi vuelve en este juego:
elegiremos entre motos o karts,
siendo estas mas maniobrables
¥ rdpidas, pero mas inestables
(v con todas las de perder en las
colisiones). La eleccion del piloto
también influird en el control, co-
mo pcurre desde el primer juego
de la saga: los hay pesados, medios
v ligeros, siendo los primeros mas
robustos v con mavor velocidad
punta, v los (ltimos mas agiles y
con mejor aceleracion. Y las deci-
signes no acabaran aquf, porque
en la web de Nintendo America se
ha confirmado gue construiremos
karts con diferentes piezas, como
va ocurrid en Mario Kart 7.

Una vez estés va en la pista, el
uso de los power-ups volvera a ser
decisivo, aunque parece gue, en
este aspecto, no habra sorpresas
y se mantendran los ya conoci-
dos: caparazones, platanos, setas,
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DOMINAR LOS .
DERRAPES szra

fundamental para
acumular turbo

EDICION ESPECIAL, MK8 sale el 30 de mayo en so-
litario o en esta edicion con un Caparazén Azul [y en
versidn digital en la eShop de Wii U, clara), Ademas,
& | siloreservas en las principales cadenas comercia-

rayos... En los circuitos también
encontraremos monedas para
mejorar nuestra velocidad punia,
y los tramos submarinos v aéreos
de Mario Kart 7. Imaginatelos
mezclados con las secciones an-
tigravedad, y te hards una idea
de hasta qué punto le espera un
sorpresa tras cada curva.

= HEMOS DEJADO PARA EL
FINAL EL MULTIJUGADOR. Es
decir, la esencia de Mario Kart,
porqgue si, podras disfrutar de las
diferentes copas en solitario, pero
nada como compartir €l juego con
tus amigos, En modo local se man-
tendrin las carreras para hasta 4

- 3 T
les recibiras cubrellaves con forma de power-up.

jugadores a pantalla partida, v el
modo online sera para 12, con la
pasibilidad de crear nuestros
propios Lorneos ¥ compeltir
con amigos o con jugadores i

de todo el mundo. Como Bebés M:;lj,‘ﬁgl"pem
siempre, jugar a Mario Kart P demas estaran
& serd una liesta, v ademas i
ahora podras subir las re-
peticiones de (us carreras en
el canal de Wii U Mario Kart
TV. Una excelente escuela de

conduccion, sin duda, y el broche
de oro a uno de esos titulos que
demuestran hasta qué punto los
videojuegos son una experiencia
lhidica inigualable. =

KDDPAL’"NBS
ELP?'?RAN EN JUEGD
Gahlamos que los

M EL NUEVO CANAL DE Wii U
MARIO KART TV HARA AUN MAS
SOCIAL LA EXPERIENCIA I
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H N L IA nE LA Enl Es la saga de velocidad mas vendida de todos los tiempos, y una de las
ninas mimadas de Nintendo: solo sale una entrega por cada consola.

Super Mario Kart Mario Kart Double Dash

WSNES W 1992 W Nintendo &4 B GBA E 2001 @ W GameCube W2003
MARAVILLA ool EL PRIMERO PARA I ADELANTADO
PORTATIL 45U TIEMPO

MULTIJUGADOR
Producido por Obra de Intalligence La novedad jugable

CONSOLIDANDO
LA SERIE

Mivamuoto, su Mejoro La idea Systems lel Unico fue que en cada kart
objetivo era conseguir una gran original con un diseno de circuitos  no creado por Nintendo EAD) iban 2 personajes. Ademds,
experiencia para dos jugadores brillante ly en 30| y carreras para permitla conectar 4 Game Bay permitic 14 jugadores en modo
simultaneos. Con su modo a 4 jugadores a pantalla partida. Advance mediante el Cable Link LAN conectande B Cubes. Buen
dobles y sus power-ups, creo un Sigue siendo el favorito de toda Ademads de sus propios circuitos, intenta, pers exigia demasiada
nuevo tipa de juego de velocidad, una generacitn de jugaderes. recuperd los de Super Mario Kart. infraestructura para ser popular.

Mario Kart DS Mario Kart Wii Mario Kart 7

A MDSEZ005 o EWiiE2008 —— k9 PO o

COMIENZA e"' EL REY DE f VIVAEL = =

LA ERA ONLINE £ g. LA YELOCIDAD . | ESPECTACULOD Ma"n uart urcade

El primero portatil “ B, Ahidonde lo ves, es &' Ademas del efecto i

con grafices 30 9= &l juego de velocidad \ 30, anadio tramos ™ Nameo Bandai M2005
Ofrecia 32 circuitos y modo mas vendido de la historia [34 en ala delta y submarinos en los LA SERIE, EN RECREATIVA
multijugador en red local Wi-Fi millones]. Incluyd motos y control que el control del kart variaba Usaba la placa Triforce (producida
para 8 jugadores u anline para 4 por deteccian de movimiento También permitia personalizar el por Nintende, SEGA y Nameol. Y a
|contra pilotos de tode el mundo). launque permitia control narmal). kart con piezas. EL mutijugador es  Mario y sus amigos se unia Pac-
Vendid 22 millones de copias, El online era para 12 jugadoras. para 8 jugadores [local u anline]. Man. Ha tenido dos secuelas.
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NINTENDO EAD 1.

Elestudio 1 de EAD
leva al frente de |3
serie desde Mario Kart
DS, Capitaneadn por
Hideki Konno, en Ma-
rio Kart 8integra jn-
nevaciones de los MK
de Wiy DS, y arade
ademas |a fantasia de
la antigravedad,
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NOVEDADES

TODOS LOS LANZAMIENTOS DEL MES ANALIZADOS Y PUNTUADOS

LI | ASi HACEMOS
ESTA SECCION

Asi analizamos los juegos

P LLEGAMOS HASTA EL FINAL. Para poder valorar

un juego con total autoridad hay que exprimirlo a

tope, desvalar todos sus secretos, descubrir todas sus
pasibilidades... Mosotros lo hacemos con cada uno de
ellos, aungue nos dejemnos los dedos en el intento.

> COMTAMOS CON LOS MEJORES EXPERTOS. El equipo
dacriticos de HC no esta formado por aficionades. Para
poder analizar juegos en nuestra revista hay que ser un
autentico “licenciado” en videgjuegos. Y los 20 anos que
llevamos en el kiosco avalan esta afirmacion.

P PUNTUAMOS CON TOTAL OBJETIVIDAD. Creemos que
es muy importante ir bien informado a 1a hora de comprar
un juego. Por eso nos lomamos muy en serio este terna
y, tras discutir entre nosatros la puntuacidn de cada titulo,
te contames le gue realmenta pensamus sobre €l Sin
pelos en la lengua y con la mayor rigurosidad,

Asi puntuamos

P MENOS DE 50: MALD. Como en el colegio: sing se
llega al 5 es un suspenso. Olvidate de este juego, por favor,
P DE 50 A 59: REGULAR. Aprobada por los pelos, Sitelo
regalan échale un ojo, pero silienas que pagar por él...
P DE 40 A 69: ACEPTABLE. Mo esta mal. Tiene algunos
alicientes y puede ser recomendable, pero con reservas
P DE 70 A 79: BUENO. Si te gusta el género o te atraen
los protagonistas. segure que te divertirds con éL

P DE 80 4 89: MUY BUEND. No 12 quapa duda: con

este juego te lo vas a pasar en grande, de lo mejor en
sugenaro y en todo el cataloge de la consola.

B DE 90 A 95: EXCELENTE. Comprala sin dudarlo,

le guste o no el género al que pertenece: es uno de los
jueges imprescindibles que hay para tu consola,

> MAS DE 75: 0BRA MAESTRA. Hablamos de unc de los
mejores juegos de la historia. 5i no te haces con &1,

te senalaran por la calley tus colegas se reiran de ti,

INFAMDUS SECOND SON. Vuelve a convertirte en superhéroe, esta vez en PS4 y en el pellejo de
Delsin Rowe, y toma decisiones morales gue pueden convertirte en héroe.., o villane.

MGSY: GROUND ZEROES. El prilogo de
The Phaniom Pain ya esta aqui. ; Merece
la pana o no? Aqui nuestra veredicto. .

EN ESTE NUMERO...

TITANFALL. El esperado debut de
Respawn llega a PC y Xbox One come
salvador del génern. jEs para tanto?

Asi es nuestra ficha

A [

| RS oy

P LO MEJOR. Lo mas destacado del jueqo, las razones . .
que te pueden llevar a comprartalo. & Playsraﬂ on 3 * plays*a"un 4 I:I“ kFS,CI 2
P L0 PEOR. Los aspectos menos logrados, lo que te Metal Gear Solid ¥ Ground Zerces INfamous Second S0M .. 50 ‘r:irha ‘:;; : ]G:uden 3
puede invitar a “pasar” de un jusgo. Dark S.‘}_ul_s i[ Metal Gear Solid V Ground Zeroes | bé Ll ¥
> ALTERNATIVAS: Agui te oirecernos los juegos Yaiba Ninja Gaiden Z * ¥Xbox One * Otros
similares qua hay disponibles en las tiendas. lanzamientos =
P GRAFICOS: Valorarnas el apartado visual: disefio de ¥ Xbox 360 :luml Mol RIS ol . (g TP e ST s
personajes y decorados, animaciones, efectos.., Mt B SV o Zardes. 68 Tanfalle 40 * Novedades

el b *l I 2 10 -
P SONIDO: Puntuamaos la msica, los efectos de sanida, Dark Souls Il & * 3DS descargables... 7
las voces, (”,l doblaje al castellano... Yaiba Ninja Gaiden Z Profesor Layton Vs Phaenix Wright . 72 * Contenidos
P DURACION: La esperanza de vida de un juegoe: horas Yashi's Mew Island T descargables 78

de juago reales, modos, opciones, multijugador...

> DIVERSION: Toda Lo que hace que un jusgo sea
divertido: mecanica de juego, desarrollo, control,
ambientacion, dificultad, ritmo, argumento. ..

B PUNTUACION FINAL: La nota definitiva teniendo en
cuenta todos los apartades anteriores. NO es una media
aritmética, pues la diversion a5 lo gue mas cuenta.

> VALORACION: La sentencia final, una valoracidn
general del juego situandolo dentro del catalogo de su
consola . Es la opinidn “oficial” de Hobby Consolas.

NOTA IMPORTANTE SOBRE LAS PUNTUACIONES

0s recordames que a la hora de puntuar técnicamente a los juegos de las diferentes consolas lo hacemos teniende en
cuenta el catilogo v las posibilidades de cada maguina. Esto significa que, por ejgmplo, un 90 en graficos en un juego
de Xbox 360, Wii U ¢ PS3 no equipara la calidad de estos alos que les adjudiquemaos la misma nota en Wii (oen las
portatiles), puesto que se da por sentado que las primeras son maguinas con una capacidad grafica mucho mayor y
por tanto los graficos serdn (casi) siempre superiores. Aclaramos que los juegos de Xhox 360, Wii U y PlayStation 3
e valoraran bajo el mismo rasero. La diversion v la duracion se miden igual en todas las consolas.

ICONOS DE [y ;
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No habra quien te baje los humos
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ADEMAS DE LA HISTORIA principal,
se incluye el modo "Paper Trail”,
que a través de Internel nos lanzard
episodios durante sels semanas y
nos dara nueves detalles de la trama,

PARA CAMBIAR DE PODER o recargarlo, hemos de buscar
“fuentes™; chimeneas para el humo, teles para el videa...

"karmicas'. Hay varias tareas se-
cundarias orientadas a ser bue-
nos o malos (por ejemplo, pode-
maos silenciar una manifestacion
callejera para ganar karma del
mal). Ademads, en diferentes oca-
siones podremos demostrar si te-
nemos una voluntad noble u op-
tamos por la via mis destructiva,
lo que levara a convertirnos en
famosos o en infames. Aungue
el desarrollo del juego apenas se
ve afectado por la via que escoja-

mos, esta si afecta a las escenas
de video y al final del juego. Ade-
mis, el "camino” que escojamos
nos dard acceso a algunas habili-
dades especiales u otras,

< EL DESARROLLO tampoco
varia mucho respecto a sus ante-
cesores. Podemos movernos con
libertad por Seattle, va sea en bus-
cade las misiones principales oen
las diferentes tareas secundarias.
No es que haya misiones extra, bp

Por Daniel Quesada

En estado de
Shock... 4

El juego ofrece algunos
retos pensados para sacar
partido a las funciones
Unicas de Dual Shock 4. La
verdad, parecen un poco
metidas con calzador ly se
podrian resolver igual sin
esas funcienes), pero no
dejan de ser curiosas:

P, i g
SEATTLEGENTER
B4 % CONTROLADO POR ELO I!.i'.

LA INTERACCION con algunos
objetos se resuelve con el
panel tactil. Por ejernple,
para mantener levantado este
deposiio, hemos de deslizar el
dedo hacia arriba.

PARA LOS GRAFFITI hernos de
girar $0° el mando y moverlo
en tadas direcciones, como si
estuvigramos usando de verdad
un bote de spray, Mo hay limite
de tiempo para completarlos.

LOS DUELOS CONTRA JEFES son relativamente camunes y
algune se desarrolla en escenarios especiales, como éste,

TODO GRAN PODER...

El sisterna de karma nos obliga a tomar varias
decisiones en el juega:

1. LAS GRANDES DECISIONES alteran el
argumento ligeramente y nos dan mas puntos

de karma que el resto.

2. OTRAS ACCIONES menores nos dan un
pequeno extra de karma, Muchas ce generan de
forma aleatoria en el mapeado,

3, CON LOS PUNTOS acumuladas podemas liberar

habilidades. Algunas son exclusivas del karma
del bien y otras lo son del karma del mal.

Este descendiente de la tribu
Akomish era un gamberrete mas
hasta que entrd en contacto con
un conductor... y descubrid lo gue
mala tener paderss.
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Humor al estilo
Sucker Punch

Esta compafia nunca se
priva de salpicar sus juegos
con golpes de humor.. para
el que sepa encontrarlos.

EL HUMOR NEGRO se muestra
en puntos clave del mapa. Por
ejemplo, se nos premia par
quitar de enmedio a los pesades
musicos callejeros.., Tedo un
clasico de Seattle,

LAS REFERENCIAS a juegos
previos de la empresa también
son comunes, Ahi tenéis el icona
de Sly Cooper, en la entrada de
la empresa Cooper & McGrath...
Que era el apellido de Cole,

LOS SALTOS son bastante comunes. Podemos usar objetos
especiales [coches, antenas parabdlicas] para propulsarnes,

'I!_'] '-'“i Infamous Second Son

ALGUNAS ESCENAS DE VIDED son una especie de cdmics
animados, como es costumbre en la saga.

EL TELEFONO MOVIL se usa en algunas ocasiones para
rastrear sefiales de radio y para sacar fotos.

LA ILUMINACION y los
efectos de particulas
son uno de les aspactos.
mas espectaculares del
apartado grafico.

Reggie

El hermano mayor de Delsin es
también su "voz de la conciencia®,
el que le ayuda a mantener los
pies en el suelo. Va a resultar
fundamental en la trama.

M pero si muchas mecanicas como
localizar nuevos contenedores de
energia o paredes en las que hacer
graffiti. En ese sentido, v aungue
Ia variedad es suficiente, nos ha
decepcionado la "calidad” de los
retos, No hay nada especialmente
creativo y da la sensacion de que
se han disenado con una planti-
lla, sin tener muy en cuenta los
poderes de los que disponemos.
Porque ojo, los poderes si que son
una pasada: espectaculares, varia-
dos y divertidos de usar, suponen

EL SISTEMA DE COMBATE cuerpa a cuerpo es sencillisimo
|basta con soltar cuadrado), pero hay ataques especiales.

un cambio respecto a las dos pri-
meras entregas. Nosotros nos gue-
damaos con el poder de neon, toda
una virgueria visual que ademas
nos facilita mucho la exploracion
del entorno. El control es comodo
y nos invita a lanzar combos con
facilidad. Los atagues especiales
también son sencillos v dan pie a
escaramuzas muy fuidas.

-»ELLOS MEJORAN NUESTRA
PERCEPCION DE DELSIN, que
al principio resulta un pelin car-



AUGUSTINE es la
“mala de la pelicula”.
Su poder de cemento
nos va a traer mas de
un problema...

gante, par graciosillo. Poco a poco
se le va cogiendo carino, pero no
resulta tan interesante como Co-
le. Da la sensacion de que lo han
creado con la intencidn de atraer
a cierto sector del pablico joven
(lo que provoca que no acabe de
"conectar” con los que ya tenemos
unos anitos), aunque a su alrede-
dor si hay personajes interesantes,
especialmente su hermano Reggie
o la abuela Betty, los tnicos que
sigue con la cabeza en su sitio, En
cualquier caso, la historia sigue a

pies juntillas los canones de este
tipo de aventuras, por lo que se
hace bastante entretenida, pero
no acaba de sorprender. Hay un
par de intentos chulos (como un
duelo que parodia los juegos de
rol), pero el 90% restante es mas
de lo mismao.

< EL APARTADO TECNICO era
uno de los aspectos que mas esta-
ba llamando la atencidn del juego
v nos complace confirmar que ha
cumplido con las expectativas.

H AUNQUE SE JUEGA COMO SIEMPRE, ES
EL MAS ESPECTACULAR DE LA SAGA B

LOS ATAGUES MAS
COMTUNDEMTES
pueden acabar con
varios rivales y son toda
una gozada visual.

Los modelados v animaciones
de los personajes son realmente
buenos (las escenas de corte que
usan el motor del juego son una
mezcla perfecta de estilo realista v
“cartoon") vy los escenarios tienen
un colorido v detalle guie da gusto
contemplar,

Los efectos de iluminacion y la
ca de particulas se lucen es-
pecialmente en el uso de los po-
deres v alcanzan unas cotas que
no creemaos posibles en PS3. Los
grificos tienen una resolucidon

No me seas
cenizo...

Delsin es, como dice, una
"esponja absorhepoderes”,
asi que iremos adquiriendo
habilidades a medida que
superamaos retos:

EL PODER DE CENIZA es muy
equililbrado en las peleas,
aunque resulta muy poco util
Eara moverse por el mapeado,
us misiles de ceniza pueden
reventar a varios enemigos a
la vez o hacerlos toser para
inmovilizarlos... si sois buenos.

5
EL PODER DE NEON es el mas
divertido de todos. Permite
correr a tada pastilla, incluso par
las paredes. Sus proyectiles no
son especizlmente destructivos,
pero lo compensa con la
movilidad que nos ofrece.

EL PODER DE VIDEO nos
permite valvernos invisibles
unos segundos para pasar
desapercibidos. Permite escalar
todavia mas rapido aue el poder

de nedn y su capacidad ofensiva
tambien ha de tenerse en cuenta.

POR CIERTO, existe un cuarto
poder, pero dejaremos que lo
veals por vosoirgs mismes...

de 1080p a 30 fps, asi que se ven
cristalinos, aungue la fluidex del
maovimiento (a pesar de lo que di-

jeron sus desarrolladores) si pega

algtin bajdn que otro en ciertos
momentos, No es nada grave,
pero da la sensacidn de que se
podia haber optimizado un pelin
més el resultado. En cualquier
caso, el rendimiento grafico es
muy convincente y marca una
buena senda hacia lo que espe-
ramos ver en el futuro con esta
consola. En cuanto al sonido, se pp

HCH3



L [0)'131]).11] 25 Infamous Second Son

Visita panoramica
por la ciudad de Seattie

LA URBE ESTADOUNIDENSE s
5 er\ulu.ur'nvru!n: mu: conog

= EN DEFINITIVA, ES EN LO

Las soldados han - o 4 2 s
vicibide pedéres de . d: : s el  TECNICO donde ma

forma artificial, pero no
son tan duros como los
conductores "naturales




Precaucion,
amigo conductor

Desde que Cole la liara

s = e
f’ .

iEstas sqfriendr_; demaﬂado dafiol

S| RECIBIMOS VARIOS IMPACTOS,

hemos de huir del fuego enemigo

Eara_rec u%erarnos_ Tranquilos,
elsin es baslante resistente.

Pionea
Square

l DELSIN NO CONVENCE TANTO COMO

COLE, PERO SUS PODERES SI NOS MOLANNR

Ahora bien, el envoltorio no oculta
el hecho de que, como sandbox,
Infamous Second Son es bastante
convencional. Si a eso anadimos
que la historia se puede superar
en unas 17 horas (teniendo en
cuenta el "Paper Trail"), queda un
resultado de notable alto, pero
no sobresaliente. En cualquier
caso, generar el caos en la ciudad
sigue siendo una gozada que no
nos cansamos de probar Los chi-
cos de Sucker Punch han vuelto a
hacer un buen trabajo. [T

Lo mejor

M Los poderes son
diferentes y espectaculares,

Da gusto wtilizarlos,

B Los graficos demuestran
e lo que es capaz PS4, Y ecte
o es el limite de la consala.

B Sumecanica es poco
innovadora y ofrece pocos
alicientes en el género.

B Delsin no acaba de
caer bien como protagonista.
Sera cosa nuestra..,

NUESTRO VEREDICTO

Alternativas
« Assassin's
Creed IV tiene
mas variedad de
retos y es mas
largo, pero no
es tan avanzado
técnicamente.

« Knack también
se basa en el uso
de poderes, si
bien esta enfoca-
do a un piitblico
mas joven.

LAS TAREAS
secundarias
pasan par
destruir
camaras

lizg.), buscar
espias en el
mapa [centrol
¥ provocar
revueltas [der.).

B GRAFICOS Muy buenos efectos de luz
y particulas, modelos y animaciones.

parda siete afios atras, los
conductores son bastante
comunes. Ademas de

con Augustine, nuestros
destinos se cruzan con
otros tres “hio-terroristas”,
que tienan habilidades
lnicas y un peso
importante en el desarrollo
de los acontecimientos.

Vamos a conocerlos:

HANK es un exconviclo con el
poder del humo, Al comianzo
del juego, Delsinlo toca y le
"contagia” sus poderes. Es el
mas agresive y contravertido de
los tres conductores.

FETCH es unaex adictaa la
droga que domina el nedn. Busca
vengarse de los camellos que la
arrastraron a ese infierno, Es un
poguite inestable, pero su ayuda
resulta indispensagle.

EL "AYUDANTE ANONIMO" es un
chavalin adicto a los videojuegos.
Su poder de video le permite
ganerar angelas y dernanios que
atacan a los enemigos.

Valoracion

Este juego suponia un
"tour de force” para la

920

B SONIDO Estupende doblaje al
castellano. La misica pasa desapercibida,

cansolay ha cumplido
con las expectativas

88

B DURACION Unas 17 horas yendo a
cace. Hay tareas extra yvariar el karma pica,

en lo técnico. Nos
parece un sandbox
entretenida, pero

84

B DIVERSION Funciona como un reloj,
pero le falta un poco de factor serpresa.

peca de ser bastante
conservador en
el desarrollo. Con

83

PNTuICEY 84

todo, es una gran
experiencia.

4
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La mordedura tentativa de la serpiente

Mientras se B EL ARSENAL DE METAL
machaca para la EEAR ovaha o ;
] ( s s lo fue la demo de i E I"1r-|u.| o ZLe
aventura nuclear : S gt el sy st
definitiva, Big Boss - ake se ) '
ha tenido a bien _ are
dejarnos ver un SR S s la ena del hospital
] = e repar, ¢ debe ser su obr: i 5, que 1 < del trdiler de The Phantom Pain.
pequeno anticipo de
como esta siendo su

preparacion fisica
para tal cometido.

conceplo
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EL ANTICIPO de The Phantom
Pain llega a un precio reducido de
29,95 € len P53y 360, la version
digital se queda en los 19,95 €]

EL COC permite coger despravenidos & los enemigos,
hacerles una presa para interrogarlos y luego dejarlos KO.

abierto. Aungue el campamento
Omega es un escenario bastante
reducido, al empezar las misio-
nes no se nos dice adénde ir, To
que nos da libertad v, a la vez,
nos obliga a investigar. A base de
interrogar a guardias o escuchar
erabaciones de radio, oblenemos
pistas para ir avanzando.
Debutan los vehiculos “condu-
cibles”, aungue no aportan de-
masiado. Donde si ha habido un
importanie avance es en el con-

trol, con comandos que resultan
mads dgiles que nunca, tanto para
el sigilo como para la accion.

La 1A es atro apartado donde se
ha dado un paso de gigante. En
lugar de ir “semigniados” por un
iriangulo de visidn, los enemigos
se comportan de forma mds acti-
va v humana: varian sus rutas, se
paran para conversar o estormu-
dan, hacen un genial uso de los
focos de luz (si damos un paso

en falso v nos ocullamos, sacan by

Version analizada PS4 / Por Rafael Aznar

& e .
Transicion sin
apenas sorpresas
Ground Zeroes es un

prilogo gue sirve coma

nexo de union entre los
hechos de Peace Walkery
los de The Phantom Fain.
Mo hay videos kilométricos
ni tediosas conversaciones
de cadec, pero el argumento
da poco de si. Casi todo lo
que sucede ya se sabia:

CHICO Y PAZ son los personajes
a los que tenemos que rescatar
en la mision principal. Tras salir
en Peace Walker, ambas tienen
un fuerte vinculo con Big Boss.

SKULLFACE, comandante de

la unidad XOF, es el villano del
juego. Aparece en la intro y no se
le vuelve a ver mas la calavera
;Sera Volgin? ;Sera Zardonov?
i5Sera un personaje ingdito?

EL REFLEJOD e= un tiempa bala que se activa cuando alguien
nos ve, Disponemos de un par de sequndos para eliminarlo,

COMO UNA BUENA SERPIENTE

Snake puede infiltrarse en el Campamento Omega de
diversas formas, todas igual de validas:

1. EL 5IGILO es la tactica mas satisfactoria, pero la mas diticil de llevar a
cabo. 5i no hacemos saltar la alarma, hay 40 guardias patrullando.

2. LA ACCION también ec una opcién. La municién no
zocased, asi gue podemos liarmos a
balazos con todo lo que ce mueva.
3. HAY GADGETS que nos facilitan
las cosas, como unos binoculares
para marcar a los enemigos o unas
gafas de vision nacturna.

Snake, "Big Boss”

Argumentalmente, el juego se
situa tras Metal Gear Solid 3

y Metal Gear Solid Peace
Walker, por lo que el
protagonista es el
Snake primigenio.



L [0)'/30).11] 3] Metal Gear Solid V Ground Zeroes

Introduciendo
nuevos trucos

Se mantiene la tuaae

hacen que todo sea mucho
mas organico y realista:

Mother
Base

Snake y Miller cuentan
con su propio ejército
privado e incluse con
un arma nuclear. Estan
a punto de sufrir una
inspeccion de la ONU.

MELION
GROUND ZEROES

TEME 9331 347
ANRMIGEY ALKRIADOS BN COMMATE, |

MUERTEE

PRISIGHENGS NESTATADDS:

{EUCOPTERDS PERDIDOS)

NTENTOS

LN REFLEID

PUNTUACKON

LOS VEHI
su deb
un tangue

F pe
s realmente Limitada,

P : Acelerar
Frenar/Retroceder

M una linterna
jermplo)

< EN TERMINOS TECNICOS,

reifin del titulo tiene unas

a 30 Ep.\ v
tros lo hemos ju-
gado en PS4 y el Fox Engine
da la talla en casi
frentes. Los m

< LAPROPUESTA d

roes es realmente ll{ll.l]')]c' pero se



LA LLUVIA preside la misicn
principal. Su efecto esta
muy logrado e incide en el
desarroilo, ya que limita la
vision de los guardias.

(LT

l LA PROPUESTA ES NOTABLE, PERO SE LE

NOTA QUE ES LO QUE ES: UN PROLOGO B

le nota que es lo que es: un prolo-
2o de algo llamado a ser infinita-
mente mayor: Las mecdnicas son
magnificas y el nivel técnico es
muy buena, pero la historia dura
un suspiro, sin aportar casi nada
argumentalmente, v las misiones
secundarias también son breves,
independientemente de que hayva
desatios o se pueda jugar de varias
formas. Si eso y el precio no os
importan, y os moris de ganas por
la salida de The Phantom Pain, es-
te Big Boss es vuestro hombre. [

M El desarrollo, que ofrece
mas posibilidades que nunca
decara a la infiltracion,

B Algunos guifios del gran
Kajima, capaces de despertar
mas de una sonrisa,

W Es muy corto, aunque
algunos puedan rejugarla pars
completario todo al T00%,

B Es parco en opcicnes,

5ir jefes finales y con un sola
escenario, Deja ganas de mas,

NUESTRO VEREDICTO

Alternativas

+ Metal Gear HD
Collection inclu-
ye tres jusgazos
que nadie debe-
ria perderse,

= Metal Gear
Sollid 4, para los
que tengan P53.
« Thief es otra
gran aventura
que lo apuesta
absolutamente
todo al sigile.

EXTRAS. En
P53y PS4,

estd la misién
secundaria
“Diéja vu", que
homenajea al
MG5de PSOne;
en Une y 350,
esta "Jlamais
vu”, con Raiden:

M GRAFICOS £l conjunto es consastente,
pero hay fatlos, come “popping” y "clipping”.

Mas objetivos
sobre el terreno

Al acabar la misién
principal, se desbloguean
cinco encargos secundarios
cuya duracien ronda los
15-20 minutes. Eso si,
buena parte del encanto
estd en su rejugabilidad, ya
que hay diversos desafios y
una puntuacian final, seqin
camo lo hayamos hecho.
Hay que destacar que

estas misiones transcurren
de diz o al atardecer, lo
que sirve para demostrar
las posibilidades del Fox
Engine con la iluminacidn:

IDENTIFICAR. Cada guardia de la
base tiene una cara distinta, Tras
ver unas fotes, debemos buscar
a dos soldados concretos.

"

DESDE EL AIRE. A borda de un
helicopters, debemas limpiar la
base de enemigos y proteger a
un valiose aliade. ¢ Quién sera?

SABOTAJE. Otra de las misiones
nos insta a destruir tres baterias
antiaéreas que hay distribuidas

por la base, asi como un tanque

Valoracion

Ground Zeroes es
un notable antici-

88

B SONIDO Gran 850, pero esth en inglés

y s@ ha perdida la genial voz de David Hayter, 86

po de lo que sera
The Phantom Pain

B DURACION Ls historia apsnas dura dos

haras, aunque hay misiones sacundarias.

cuando vea la luz.
Mantiene las genia-
les mecanicas de

60

H DIVERSION Jugablsmente, es
cxquisito y prepara a la saga para el futuro,

siempre y les anade
nuevos conceptos,

90

PNTUICEY 78

pero La historia no
da mucho de si, dura

poco ¥ es algo carr.\‘_/

HC 59
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Medicina para un género moribundo

TITANFALL |

Los falsos novatos del estudio Respawn se han sacado de la
chistera un elixir capaz de levantar de la tumba de la desidia

al género de los shooters enfocados al multijugador online.

B HACE CUATRO ANOS, s¢
produjo una escision en Infinity
Ward, el estudio que firmo los
primeros Call of Duty y sobre
todo la subsaga Modern Warfa-
re, que convirtid al género del
shooter bélico en el mas popular
de la altima generacion, la de la
explosién del juego en linea. Dos
de sus cabezas pensantes, Jason
West y Vince Zampella, salieron
escopeteados v decidieron reapa-
recer en escena lundando un

s0HC

nuevo esiudio, Respawn Enter-
tainment, para el que ficharon a
algunos exmarines de ITW. Avala-
dos por el bagaje acumulado allf,
gestaron una nueva IP Hamada a
revitalizar un género sobreexplo-
tado, cuyo tirdn entre las masas
se debid, en parte, a su propio
trabajo en el pasado.

Titanfall no es otro shooter mas
del montén, Gracias a una deci-
dida apuesta por el "parkour” v
los titanes, la experiencia se sien-

te fresca como pocas, con una ju-
gabilidad endiabladamente rdpi-
da y satisfactoria al tacto. No es
un giroe copernicana, pero si un
boca a boca lo suficientemente
pasional como para devolverle la
consciencia a un género que pa-
recia un naufrago ahogado.

= EL JUEGO CASA CON LA IDEA
de la conexion permanente obli-
gatoria, va que sélo dispone de
modo mulijugador, lo que, en el

reFE T ER Rk FS

caso de Xbox One, obliga a tener
una suscripcidn Gold a Xbox Live.
Paralelamente, no hay un modo
Historia al uso para que pueda
jugar una sola persona por su
cuenta. Es cierto que eso impide
que haya un trasfondo argumental
de peso, pero la consistencia de
las refriegas online v la cantidad
de Mapas COMpensan con creces
esa carencia.

El control es bastante cldsico,
en la linea de otros shooters,



Version analizada Xbox One /Por Rafael Aznar

/W LOSRESPONSABLES delas
primeras entreqas de Call of

Duty han lograda revitalizar
un genero que pedia a gritos

Los fitanes son
los mandamases

Una de las claves del

EN LAS BATALLAS, confluyen titanes, pilotos humanos y
soldados manejados por la 1A, lo cual garantiza el frenesi.

pero se ve enormemente favore-
cido por el toque futurista, con
"parkour” y titanes, que hace que
la experiencia sea diferente a la
de Baitlefield o Call of Duty. Ti-
tanfall rezuma personalidad v el
ritmo de sus batallas es frenético,
sin que eso impida que hayva de-
cenas de estrategias que poner en
prictica a la hora de buscar sitio
en ¢l campo de batalla. Con la
mochila propulsora podemos lle-
gar a casi cualquier plataforma,

rebotando por las paredes, lo que
hace que los enfrentamientos
sean muy verticales, Si a eso se le
suma el uso de robots gigantes,
las posibilidades se multiplican
por diez. El gran mérito es que
todo encaja, sin que los pilotos
sean unos peleles a merced del
poderio de los titanes.

< EN EL CAMPO DE BATALLA,
no solo hay humanos, sino tam-

bién personajes manejados por la pp

un poco de cavia nueva,

juego son los titanes,

unos gigantescos robots
bipedos que se pueden
desplegar cada tres
minutos, aproximadamente.
Su polencia de fuego es
descomunal y su tamario les
permite pisar a los soldados
como si fueran hormigas,

VARIEDAD. Hay tres tipos de
titanes y distintas habilidades
entre las que elegir, como un
vortice que repele balas, un
muro defensivo o humo eléctrico.

'\"; L)
EYECCION. Cuando el titan
estd a punto de ser destruido,
pedemos salir proyectados de &l
hacia el cielo. Existe incluso la
QPCION Provocar una explosion
nuclear en ese precise instante.

EL EPILOGO salta cuande un equipa llzga a la puntuacion
objetivo. El bando derrotado debe Llegar a una nave de huida,

VOLCADO EN UNA DIRECCION

Titanfall esta enfocado Unicay
exclusivamente al multijugador:

1. LAS BATALLAS enfrentan a dos equipos,
de seis jugadores cada uno. No existe
ningdn modo de todos contra todos.

2. HAY SOLDADOS manejados por La 1A, cuya
habilidad es escasa, Con ellos, se consigue
que no haya espacios vacios en el mapa y
gue los inexpertos puedan matar a alguien.
3. LOS SERVIDORES DEDICADOS avitan el
“lag” y aceleran la busqueda de partidas.

Pilotos

Llamados asi, los soldades del

juego se dividen en dos facciones,
que luchan por el control de
la Frontera: el IMC [una
corporacién] y la Milicia
[un grupu mErCEﬂZIinl.



Sin racaneco en
cuanto a mapas

Hay catorce mapas, lo cual
es una cifra muy aceptable.
El tamano es considerable,
tanto a lo ancho como a lo
alto, lo que hace que las
refrieqas se desarrollen a
diferentes niveles:

URBANOS. Hay muchos mapas
ubicados en ciudades, zonas
residenciales & instalaciones
militares, en las que el asfalto y
los edificios tienen mucho peso.

MNATURALES. Las zonas aridas
tienen una gran presencia en el
i;uego, en ferma de desiartos.
ambién hay sitios como una
lzguna rodeada de palmeras.

HAY UN TUTORIAL en el que se explican todes los controles
basicos, como el de poner al titdn en mode automatice.

LAS ARMAS son bastante clasicas: pistolas, escopetas, rifles
de francotirador, fusiles, ametralladoras, granadas...

M IA, que contribuven a que la sen-
sacion de guerra sea mayor, Eso
si, su pericia es digna de un cadete
que no hava cogido un arma en
su vida. Mas que nada, estin para
gue los usuarios mds inexpertos
no se frustren frente a los jugado-
res mds "hardeore’, lo cual no estd
del todo mal pensado.

Como en otros shooters, ob-
tenemaos experiencia por todo
lo que hacemos (bajas, partidas
ganadas, retos completados), de
modo que, al ir subiendo de ni-

Titanes

Estos robots mecanicos
50n una parte esencial
de las refriegas. Hay
tres modelos, con un
equilibrio variable
entre velocidad para
desplazarse y potencia.

LOS RETOS ¥ LAS SUBIDAS DE NIVEL ayudan a desbloguear
nuevos elementos, Se han suprirmnide las rachas de bajas,

T

LOS 50LDADDS cuentan también con armas anti-titan y
pueden subirse a lomos de los robats para freirles el "sesa”.

HAY HABILIDADES de uso
limitade, come camuflaje, un
radar de pulsos o la posibilidad
de maoverse mas rapido.

vel, desblogueamos armas v ha-
bilidades con las que personali-
zar a la dupla piloto-litan.

< EL APARTADO TECNICO qui-
zds sea el punto mas Mojo de Ti-
tanfall. Sin ser malo, lo cierto es
que el acabado general no esta
entre lo mas destacado de la nue-
va generacion. El uso del motor
Source, el mismo que ya se uso en
Hall-Life 2, permite unos buenos
efectos de explosiones v humare-
das, pero, en el caso de Xbox One,



" GRAFICAMENTE, no es

un titulo

de nueva generacian, en especial
la wersion de Xbox One, que corre
a 792p, por los 1080p de PC.

Hl GRACIAS AL "PARKOUR" Y LOS TITANES,

LA EXPERIENCIA SE SIENTE MUY FRESCA R

la resolucion es de 792p v, peor,
pese al estindar de 60 fps, se pro-
ducen tirones cuando se acumu-
lan varios robots y misilazos en la
pantalla. El tamario de los esce-
NATios es Muy generoso, aungue
no hay elementos destructibles
ni sucesos aleatorios, A pesar de
esas laras técnicas, la jugabilidad
merece mucho la pena. El debut
de Respawn en el mundillo ha ser
vido para demostrar que el género
de los disparos atn tiene mucho
margen de innovacidn.

M El equilibrio jugable:
es igual de divertido manejar
a un fitdan que serun piloto,

B El ritmo frenéticoy la
infinidad de estralegias, por
el genial diseno de los mapas.

B No hay modo Historia
que pueda disfrutar por su
cuenia una sola persona.

B Tiene taras técnicas,
sobre todo en X0. Los soldados
de la 1A son unos maulas.

NUESTRO VEREDICTO

Alternativas

« Battlefield & as
el dnico shooter
de nueva gena-
racién gue puede
plantarle cara.

= Halo 4 cuenta
con una estética
parecida y su
campana le da
mas empague.

= Call of Duty
Ghosts, aungue
es muy inferior.

EL "PARKOUR"
es, junto a los
litanes, la gran
estrella. Gracias
a una mochila
propulsara,
podemaos llegar
a casl cualquier
recoveco de los
eSCenarios.

B GRAFICOS El mator Source da pace de
sl Pese air a 40 Ips, hay tiranes y “tearing”. ol &3

Una apuesta
sobre seguro

Los modos de juego son
muy similares a los de
cualquier otro shooter
bélico. Se ha incluido una
especie de Campana, pero
no es un moda Histaria al
uso que se pueda disfrutar
de manera individual, sino
que se trata de batallas
multijugador a las que se
les ha anadido un ligero
argumenta, sin que haya
cinematicas. Al margen

de es0, nos encontramos
con cinco modalidades con

caracteristicas diferentes:

EN DESGASTE, hay que llegar a
250 puntos, sabiendo que cada

enemiqa [titdn, piloto o soldado
de la 1A] oterga una puntuacicn,

EN DOMINIO, hay que conguistar
y defender tres zanas. En
Captura la bandera, debemos
rabar el estandarte del enemigo.

) ot e
CAZAPILOTOS Y ULTIMO TITAN
EN PIE obligan a centrarse en

eliminar sole a los soldades y a
los robots, respectivamente.

Valoracion

El género del shooter
online llevaba anos

H SONIDO Las pocas voces estan dobladas

al espanal y la BS0 le pone bastante épica

clamando por algo
asi, tras haber sido

85

B DURACION Hay un buen nimero de
mapas y refos de toda tipo para picarss,

sobreexplotado con
decenas de secuelas
clonicas. No dispone

93

B DIVERSION El control es una delicia y
la férmula esta perfectamente equilibrada,

de campana y no es
ningun hito grafico,

95

PNTUICEY ©2

pero la combinacién
de titanes y “parkour”

brilla con luz pmpia:/
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ﬂ B Rol ® FromSoftware H1a4 juga
L] m6495€ HYadisponible en

La muerte no tiene precio

DARK
SOULS I

Y0 no soy como

esos libertadores
remilgados con
frases lapidarias.

Yo prefiero morir de
pie, arrodillado, en
cuclillas, tumbado
boca abajo... lo que
sea mientras la palme
en Dark Souls Il.

HC

N MUERTE Y VIDEOJUEGO ES
UNA COMBINACION tan :

dores ®Castellano (textos)

alargar injustificadamente  citas, lo mismo que el s
Afortunada-  juramentos (los antiguc
ihidad

A0 en an
e a todo, Fro

gue han
ahc cada muerte (
también hay




LAS FLECHAS PUEDEN HACER MUY FACIL unz batalla.
FromSoftware lo sabe, y hace que escaseen como el oro,

2)

mas asequible, como zonas con
enemigos facilones donde reunir
almas o el que desaparezcan ri-
vales de una zona si estamos mu-
rigndo alli una v otra vez.

El control es casi idéntico al
de Dark Souls, aungue ¢l nuevo
salto resulta mucho mas fiable,
va que tenemos un botén para
correr y otro para saltar, en lugar
de uno solo. El diseno de los es-
cenarios €s tan laberintico como
siempre, pero al menos conta-

mos con la posibilidad de viajar
de una hoguera a otra en todo
momento para evitar caminatas
y combates innecesarios.

La quema de objetos en las ho-
gueras también nos ofrece nue-
vas posibilidades, como aumen-
tar la diticultad de los enemigos
(mas atin) o evitar que nos inva-
di]n tanto. Ya no es nﬂl't‘ﬁill"if) s07
un humano para ser invadidos o
jugar en cooperativo, por lo que

los encuentros son més [recuen- Py

Version analizada PS3 / Por Borja Abadie

DARK SOULS Il ES UND DE
LOS MAYORES DESAFIOSa
los que te puedes enfrentar
en t consola, pero la

frustracian merece [a pena.

CUANDD VEAS UNA PUERTA CUBIERTA DE NIEBLA ya
sabes lo gue te espera detras de ella, un desafio tremendo,

2. LA EXPLORACION es muy

abrirnos un nueve munde.
3. L0S COMBATES son

geniales, El tempo de los
movimienta es la clave.

Héroe

Elfla protagonista de
la aventura se enfrenta
a una maldicidn que le
convierte en hueco.

catisfactoria, Un recoveco pueds

Los altibajos del
apartado grafico
En honor a la verdad,

el apartado técnico ha
mejorado con respecto

al original. EL problema

85 qUe 850 NO es muy
dificil y el salto grafico

no es suficiente para
sorprendernas ya que, en
algunos momentos, parece
el mismo juego:

LA ILUMINACION en los
entornos abiertos ha ganado
muchos enteros con una mejor
simulacion de la luz del sol y de
la que emite nuestra antorcha,

EL ACABADO GENERAL, sin
embargo, no esta a laaltura
de los mejores del génern. No
es cuestion de compararla con
Skyrim, pero se echa de menos
un mayor salto grafico.

LAS BASES DE LA MUERTE

Dark Seuls |l sigue la mecanica basica de todo buen juego
de rol. mezclando los elementos clasicos del género:
1. EL ARGUMENTO no es precisamente muy claro. Tenemos una

maldicion y queremos librarmos de ella, pero hay muy pocas escenas
con dialogos y los que hay son absolutamente cripticos.




INOVEDADES [T/

Grandes cambios
para un hueco

La cantidad de novedades
no es muy numerosa ni los
cambios son muy grandes,
aunque para un hueco sean
gigantescos. 5on ligeros
retoques jugables que
mejoran la experiencia;

PARA SALTAR ya no lenemos
que volver a pulsar el botén de
correr, sing gue lo hacemes can
otrg distinto, |Ya era hora!

LOS VIAJES ENTRE HOGUERAS
estan dispanibles desde el
principio de la aventura, para
eyitar “patens” de rellena

EL EDITOR NOS PERMITE CAMBIAR EL ASPECTO de nuestro
héroe y, scbre tedo, el estilo de juege: mago, guerrero..,

LAS CRIATURAS QUE HABITAN el universo de juego no
saben con quién se han topado: moriré cuants sea necesario.

LAS HOGUERAS son,
casi siempre, un reducto
en el gue descansar,
recuperar energia y
{OMarnos un respiro

Heraldo

Esta sefiorita (;estara casada?)
es la persona a la que
tenemos que llevar las almas
recolectadas para subir de
nivel. Nos espera en Majula.

M tes. Los servidores dedicados
ofrecen mayor estabilidad que
las conexiones entre usuarios del
original, aunque nos hemos to-
pado con algunas desconexiones
gue ojald se solucionen,

< EL NIVEL GRAFICO NO HA
EVOLUCIONADO MUCHO, pese
aque ha mejorado la iluminacién
v hay menos difuminado alrede-
dor de los personajes. No podria
importarnos menos cuando ha-
blamos de una jova jugable como

GRACIAS POR LA INFORMACION, pero algo me decia que no
ver ni controlar a mi personaje tenia su razon de ser,

LDS JEFES FINALES pueden aleanzar tamafos gigantescos,
pero eso no les hace mucho mas mortiferos que una rata.

ésta. El sistema de combate sigue
siendo de lo mas robusto que po
demos encontrar en el género. La
importancia de los atributos de
nuestro personaje, del equipo que
llevamos v de cdmo lo usemos re-
sulta vital para sobrevivir, un ele-
mento que deberia ser bdsico para
cualquier juego de rol {que tome
nota el que se sienta aludido).

El grado de inmersion en su de-
cadente universo, la exploracion
de un mundo abierto, su elevada
dificultad que siempre nos pica




Pr

LOS PERSONAJES con
los gue nos encontramos
son de pocas palabras
{cua o hablan san
astante cripticas.

l NO INTRODUCE MUCHAS NOVEDADES,

PERO ES LA ENTREGA MAS PULIDA R

para probar suerte una vez mas y
la increible adiccidn que provoca
s6lo para saber qué habra detrds
de la siguiente niebla basta para
i‘(!'l'(lni'll'lf) COMO Unoa {lf‘ I['PS g1'a n-

des RPG de su generacion,

Si hubieran incluido mas no
vedades y hubieran dado un ver-
dadero salto grifico, estarfamos
hablando del vinico juego de rol
capaz de destronar al todopode-
roso Skyrim. Un juego absoluta-
mente indispensable, pese a que
su dificultad no es para todos

B Todo: ambientacion,
combates, exploracian,
mejora del personaje, arfe
B Los cambios jugables
no son muy gr al’-ﬁ_ES pera
hacen que sea mas redondo,

B Se parece mucho al
original, y aunque eso es
bueno, hay que innavar.

B Graficos mejorables,
Hay mejoras, pero el nivel
general es mediocre.

NUESTRO VEREDICTO

Alternativas

« Dark Souls y
Demeon's Souls
©s, obviamente,
lo ras parecido,
pero es mejor
esta segunda
entrega.

= Skyrim sigue
siendo el rey
del rol, aunque
sean juegos
completamente
diferentes.

LA :
AMBIENTACION
estd lan
trahajada como
en el original,
desde ciudades
igantescas
ﬁzquuerda.l
hasta logubres
lagos [dcha |

M GRAFICOS Las mejoras graficas no
son suficientas y le-alejan de los mejores.

Sobrevivir
COMOo un perro

Puede gue pertenezcas a
ese grupo de alienigenas
ancestrales que se puede
pasar Dark Souls I con
los ojos cerrados, pero si
eres una persona normal y
corriente, de esas que na
salen en Cuarto Milenin,

lo mas probable es que

te tengas que aprovechar
de todas las perrerias que
pone a tu disposician el
mapeado del juego. Si, lo
s, es de “cobardicas”,
pero son mis almas las que
estan en juego:

LA TRAMPA DE LA ESCALERA
consisie en hacer que te sigan
los enemiges y mientras bajan
peldaios [es damas “pal pciu".

LOS PRECIPICIOS son una
farma tan ridicula como otras
de difarta. El ridiculo es libre y
también vale para los rivales.

EL MURO INVISIBLE hace que los
enemigos no puedan atravesarlo

para sequirnos. Luego nos dan la
espalda v ya sabes lo que toca.

Valoracion

Esta bien que man-
tenga los aciertos del

75

H SONIDO La musica es escasa, pero

genial y las voces y efectos se salen,

original, pero la ver-
dad es que no aporta

88

W DURACION 50 ¢ 60 horas para

tantas novedades

completarlo y mas de 100 para hacerlo todo, 93

H DIVERSION Trermendamente adictive.
¥ aungue es dificil, engancha como peces.

94

PNt 87

como tuvo Dark
Souls respecto a

si, es una experien-
cia Unica que nadie
debe perderse, aun-
que no le vaya el ral:/

Demon’s Souls. Eso

HC 47
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m Plataformas mNintendo mI-2 jugadores
m Castellano (textos) m 45,95 € W Ya disponible

LOS MEGAHUEVYOS arrasan
con tuberias y estructuras
que esconden vergeles

de tesaros, como las
codiciadas monedas rojas

L

I

SEIS YOSHIS
Y UN BIBERON

La clave de Yoshi's New Island
es la variedad de trampas y
situaciones que deben atravesar
nuestros dinos para salvar a
Bebé Mario de los Shy Guys.

1. LOS NIVELES estan repletos de
trampas y viejos enamigos como Nap-
Onut Gigantdn, gue ponen a prueba tu
punieria a la hora de lanzar huevazos,
ademas de nubes con interrogantes
que abren pasadizos secretos

2. LAS FASES PUZLERAS consisten
en conducir a un Yoshi impostor gue
reproduce todos nuestros movimientos
al otro lado de la pantalla. El objetivo
es llevarle a la zona de pinchos.

3. TRAE & MINIJUEGOS para
dos y son compatibles con
el modo descarga lecal con
una larjeta, Cada vez gue
completas un mundo, se
desbloguea ung, y entre
ellos hay batallas de globas
y “tarreras de revoloten™,

PR IR -

B CUALQUIER TIEMPO PASADO
FUE MEJOR. Esa es la sensacion
que nos invade al recorrer cada
rincon de esta "nueva” Isla Huevo,
v no porgue le falte ni una pizca
de ritmo, variedad o diver-
sion, sino porque todo en
Yoshi's New Island es
un flashback cons-
tante a un cldsico
de las plataformas
que va nos fascing
hace dos décadas
en SNES. Aungue
su8 6 mundos estan
totalmente redisefados,
la ambientacion es casi
idéntica al juego origi-
nal, asi comao el plantel
de enemigos, los objetos

Yoshi

El dnico ser vivo capaz de poner un
hueve de esta forma con ninos delante
sin que nadie se escandalice. Y en el

juega los hay muchisimo mas grandes.

UN HUEVO DE RECUERDOS

YOSHI’
NEW ISLAND

Yoshi se da un homenaje con un oviparo banquete para
nostalgicos, y aunque la tortilla esta recalentada,
le siguen quedando megahuevos para invitarnos a repetir.

recolectables (flores, monedas
rojas v medallas doradas) v los
controles, cuya mayor aportacion
es el divertido uso del givoscopio
para manejar los vehiculos. La in-
clusion de megahuevos y nuevas
transformaciones aportan emo-
cidn a la isla, pero su dificuliad ya
o es !(] e €Td, & Menaos e seas
un friki del coleccionismo.

->EL PRINCIPAL ALICIENTE estd
en la recoleccidn de objetos, que
multiplica la rejugabilidad de sus
48 niveles, donde nos espera un
total de 1380 items, un auténti-
co reto que compensa la menor
creatividad en el diseno de los
mapeados, cuyvos fondos estan
desaprovechados. En general, lu-



EL DISEND DE NIVELES rio es tan imaginative como en su
dia, pero las mecanicas de algunos si es muy ingeniosc.

LA VARIEDAD de situaciones incluyen momentos de scroll
vertical que fomentan la exploracion a fondo de las fases.

T
o

SOMOS LD QUE COMEMOS, y Yeshi lo devuelve en forma de
pepitas de sandia, fuego o hielo para congelar pingiiinas.

Por Gustavo Acero

LAS CUEVAS sublerraneas vuelven a estar repletitas de
tesoros monetarios y florales, Aqui hace falta un culetazo.

B YOSHI SE HA VUELTO MUY CONSERVADOR,

PERO SIGUE SABIENDO COMO DIVERTIRSE &

LA NOSTALGIA es la
base de la aventura
desde |a secuencia
de introduccion lesos
‘foshis reunidos para
salvar a Bebé Mario|
hasta la estructura de
los niveles, con ecas
astrellitas saltarinas
para sumar segundos
al cronometro, junto a
las 20 monedas rojas
¥ 5 margaritas por

nivel. Gué liempos. ‘;;
v ;."9

cen mas desangelados que en su
dia, aunque molan los Shy Guys
de estilo prerrenderizado, una
muestra mas de su fascinacion
por el pasado, aungue la musica
queda muy lejos de las canciones
originales. Con todo, sus destellos
de genialidad lo convierten en el
mejor Yoshi desde 1993, pero la
sensacidn final es similar a la de
abrirun huevo de chocolate con la
sorpresa va montada: te lo zampas
babeando igualmente, pero va no
ilusiona tanto. [

M El uso del giroscopio
para fijar la mira y lo divertida
gue es controlar los vehieulos,

B Muy rejugable sierss un

“completista” de los de antano

B La faita de ideas y
novedades sustanciales que
Justifiguen et New' del titulo.
B Fondos insulsos y los
escenarios poce detallados.

NUESTRO VEREDICTO

Alternativas

* Yoshi's Island.
Llegara pronta
a la CV de 3D5
y sigue sienda
el mejor Yashi
jamas disenado.
*NewSMB 2 ==
la apeidn mas
parecida en
calidad: un buen
platafermas que
no Llega al nivel
de su precuela,

B GRAFICOS Fieles al estilo ariginal, can
mias teques impresionistas y fondos sutiles.

Yoshi se inclina
por el sensor

El giroscopio permite
controlar la mira a base

de inclinar la cansola, pera
sobre tode en los vehiculos
en los que se transforma, en
clyas fases se desactivan
automaticamente las
anecdoticas 30. Los nuevos
vehiculos son el globo,

el taladro, la vagoneta y

el trineo, que suman al
helicaptero y el submarine,

MUEVE LA 3D5 para rotar no el
helicdptero, sino el escenario,
para quiar a Yoshi a traves de las
monedas y los cronometras,

PULSA LOS BOTONES mientras
te inclinas para frenar los
vehiculos o, en el caso del
taladro, picar la dura roca.

Valoracion

Yoshi's New Island
es el regreso mas

79

W SONIDD Las nuevas canciones son
muy sosas.. ¥ bos coros de Yoshis no molan,

puristay conservador
de Nintendo en

68

B DURACION 48 niveles plagados de

coleccionables gue Lo hacen hiper rajugables.

mucho tiempo,
y aun siendo un
plataformas solvente

83

W DIVERSION E| déj3 w es constante, pero

el ritmo y la variedad de niveles Lo compensa,

en control y variedad,
es tan sumamente
fiel a si mismo que

87

o

pierde la frescura del

mito original. /

HC &Y



ASIi PELEA UN
MAESTRO NINJA

Se supone que Yaiba se dedicaba
a entrenar a otros ninja en

su aldea [donde se encontré

con Hayabusa) . Estas son las
habilidades que le ayudaron a
convertirse en un maastro del
ninjutsu. Aunque no significa
que lo vaya a tener facil.

1. EJECUTAMOS COMBOS con tres
armas: espada, mangual y pufio
acorazado, y nos defendemos

con R1.5ilo pulsamos en el
momenta adecuado, ejecutamos un
cantraatague.

2. PODEMOS ARREBATAR ARMAS a los
zombis o utilizar sus cuerpos como
proyecliles o armas contundentes.
Ademas, estos atagues se
combinan con fuego, residuos
téxicos o electricidad,
3. ALENLAZAR
VARIOS ATAQUES
llenamos un
medidor de

furia, que nos permite
atacar con mas fuerza [y
ser invulnerables) durante algunos
sequndos. Cualquier ayuda es poca.

Yaiba

El protagonista del juego pierde
un braza y un ojo combatiendo
cantra Ryu Hayabusa [la vermos en
la introl y jura vengarse, aungque
para ello deba exterminar cientos
de zombis per el camino.

7T0HC

/J.11TF Ps3 - Xbox 360 - PC

m Accion m Tecmo Koei

B | jugador

EL DESARROLLO tipo "hack and
slash™ se beneficia de una estética
arriesgada, mucho humer y un
control profundo y bien ajustada.

- J-'
SR ]| m K1t iNaFURE,

_— creador de las sagas
Dead Rising, Mega-
man o Lost Planet, ha tomado
el relevo de Tomonobu Ttagaki
en el desarrollo del nuevo Ninja
Gaiden Z. Su apuesta recupera
los frenéticos combates de toda
la serie, pero con una estética
"toon shading”, mucho sentido
del humar, v un nuevo protago-
nista, Yaiba, que se la tiene ju-
rada al héroe de los juegos clisi
cos, Ryu Havabusha,

A

~» LA DIFICULTAD ES SALVAJE v
tardamos bastante en dominar el
sistema de combate (alternamos
el uso de tres armas: katana, pu-
no cibernético v mangual). Pero

H Castellano (textos) W69,95 € | Ya disponible W Conterido: [F) =)

La saga Ninja Gaiden se "reinventa”
con un nuevo aspecto, un ninja mas
duro, zombis...

y la misma dificultad.

el juego nos recompensa con una
curva de aprendizaje perlecta, que
NOS ANTMA A SEgUIT por muy cues-
ta arriba que se pongan las cosas;
de hecho, Yaiba Ninja Gaiden Z
logra su mdxima intensidad en el
quinto escenario (de un total de
siete) cuando tenemos que perse

guir a Havabusa peleando por el
mismisimo infierno.

Sin embargo, el juego no alcan-
za el nivel de las dos primeras en-
tregas por culpa de unos grificos
"fustitos” (el estilo animado no
puede disimular las animaciones
torzadas ni los fallos de cimara)
v por un sistema de navegacion
en las zonas de plataformas que
mis bien parece un OTE (se han
perdido habilidades ninja como



LAS ZONAS DE PLATAFORMAS se han resuelto como GTE
que se superan con la técnica de ensayo y error,

L& ESTETICA animada conftrasta
con la gran cantidad de sangre,
humor negro y bromas sexuales
que apsrecen en el desarrollo.

LOS EXTRAS al
terminar el juego
incluyen nuevas
personajes para
Jugar [como Beck
en la pantalla de

la izquierda| y

un minijuego tipo
"beat em up” da
desarrollo horizontal,
en la pantalla de la
derecha, Merece la
pena consequirlos.

caminar sobre el agna). Tampoco
es demasiado largo (unas 8 horas
si somos diestros) pero eso lo
Compensa con unos extras muy
jugosos: la posihilidad de repetir
el juego con otros personajes, co-
mo Beck de Mighty No. 9 o los
disfraces de Kabuki y colegiala, y
sobre todo, un minijuego basado
en los "beat’em up" de 8 bits, de
desarrollo horizontal (mas dificil
todavia). Una propuesta que re-
cupera el sabor de la saga v en-
cantard a los jugones "clasicos”. [T

B Los combates son
emocionantes, conun sisterna
profundo y satisfactorio,

B Graficamente brutal:
en especial las expresiones, la
Huminacian y las texturas.

W Tiene algunos fallos
técnicos, en particular la
camara y las animaciones.
B Las ronas de
plataformas se reducen a
Q.T.E. de "ensayo y error”,

NUESTRO VEREDICTO

Alternativas

+ Ninja Gaiden

2 es un sober-
bio "beat 'em
tp” superior en
desarrollo y nivel
técnica,

* Lollipop
Chainsaw tiens
el mismo sentido
del humor, con
un toque sexy y
unos combaltes
muy salvajes,

Version analizada PS3 / Por David Martinez

LUNES, NUESTRA AYUDANTE, le pone un poco de “picante”
al argumenta con sus comentarios [y su aspectal.

B GRAFICOS Modelos "animados™ con
algunos fallos de camara y animaciones,

Los enemigos
definitivos

Los jefes finales de Yaiba
Nifa Gaiden Z son una
verdadera pesadilla. Todos
[salve el Gllimo del juego)
tienen la mala eostumbre
de reaparecer. Ademas, su
tamano es proporcionala la
dureza de estos combates.
Seguro que mas de uno
0s hace proferir alguna
maldicion antes de gue
acabéis con ellos,

RYU HAYABUSA protagoniza todo
un nivel, en el que tenemos que
ir persiguiéndaole y derrotandole
&1 SUCesivas ncasiones.

LOS JEFES DE NIVEL son
enormes y ademas nos envian a
sus eshirros. Las "checkpoints”
no nos ayudan demasiado.

MTWVEL =1

B-5
. KAMTEATF= |

Valoracion

Después del
“tropezon” de Ninja

75

W SONIDDVoces en inglés. y una banda
sonora correcta, sin demasiados alardes.

Gaiden 3, la saga
Se recupera con un

72

B DURACION Ocha horas de dificultad
calvaje, con jugosos desblogueables.

nuevo enfogue, mas
desenfadado y una
curva de dificultad

85

W DIVERSION Combates muy

emocionantes, y una progresion perfecta,

perfecta. Es una
lastima que las
plataformas no estén

80

PTUICEY 8O

ala altura de los
combates.




EDADES F'

® Aventura M Level-5 / Capcom M| jugador
® Castellano (voces y textos) ® 44,95 € =28 de marzo

LAYTON ¥ PHOENIX WRIGHT
participan juntos tanto en las
partes de exploracion como
en los juicios.

PUZLES Y
JUICIOS

Profesor Layton vs Phoenix
Wright Ace Attorney redne los
elementos mas reconaocibles de
ambas sagas y los combina de
una forma brillante.

1. PUZLES. Las partes de
exploracion estan basadas en

los juegos de Layton, y usamos

\a lupa para examinar los
escenarios como en las otras
entregas de 305. Con frecuencia
aparecen puzles, enigmas
mentales que debemos resolver
al estilo de lo que nos tizne
acastumbrado Laytan.

2. JUICIO0S, Estan basados en

los juicios de Ace Attarney.

pero tienen muchas novedades
impaortantes, Los protagoniza
Phoenix, aunque Layton y Luke
tambign participan en el&s de
distintas maneras.

3, HISTORIA. La trama de
Labyrinthia y la caza de brujas
25ta narrada mediante numerosos
didlogas y un buen numero de
escenas animadas obra del estudio
Bones |Fullmetal Alchemist. Soul
Eater], Las voces estan en espafiol.

B LEVEL-5 Y CAPCOM CO-
LABORAN para unir dos de
sus sagas estrella: Profesor
Lavion y Phoenix Wright Ace
Artorney, respectivamente.
Ambas han conseguido ena-
morar a muchos usuarios de
las portatiles de Nintendo, v
el desafio era combinar su
esencia y jugabilidad en un
titulo coherente v solido.
Para ello han mezclado de ma-
nera brillante sus elementos mas
importantes. De Lavion tene-
muos el estilo de exploracian (con
la ya clasica lupa) y los puzles,
mientras que Ace Altorney es-
td representado con los juicios,
Pero el juego no se limita a cal-
car cosas que va hemos visto en

Layton/Wright

El prafesor de arquealogia y el
abogado se han convertido en los dos
mayores héroes de aventuras en las
portatiles de Nintendo. Ahora unen
sus fuerzas por primera vez,

72 HC

La justicia es un rompecabezas

PROFESOR LAYTON
S PHOENIX WRIGHT
ACE ATTORNEY

El profesor del sombrero de copay el
abogado de azul hacen realidad nuestro
sueno de verlos juntos. ;Y con un juegazo!

otras entregas. La exploracion
estd mis pulida que en anterio-
res juegos de Layton (por gjem-
plo, ahora podemos comprobar
cudntas monedas y puzles nos
quedan por encontrar en cada
escenario), v los juicios aportan
atin muchas més novedades.

“»EN LOS JUICIOS POR BRUJE-
RIA debemos evitar que nuestras
defendidas acaben en la hoguera
por brujas, v en vez de enfrentar
nos a un fiscal o hacemos contra
la Orden de la Inquisicidin. Ade-
mis, en este mundo no existe tec-
nologia para sacar fotografias o
huellas dactilares, por lo que hay
que apafndrselas con otro tipo de
pruebas. Y no sélo eso, sino que



Por Roberto Ruiz Anderson

El misterio de
Labyrinthia
Tras un prologo en Londres,

el resto del juego se
desarrolla en Labyrinthia,

= L una extrana ciudad de
b 1 iSafior Wright, fo encontré! aspecto med[evall que no
|Este es el hechizo de la gema blancal | 3 aparcoe en ningun mapa,
\ ‘ Este lugar oculta muches
(- ‘ misterios, y aqui es donde
ESTE ATERRADOR PERSONAJE aparece al principio del EL GRAN GRIMORIO es un libro que contjene informacion de se conocen Hershel Layton
juego persiguiendo a Aria, que pide ayuda al profesor Layton,  las hechizes que puede usar una bruja. Util en los juicios. y Phoenix Wright, que

deciden unir sus fuerzas en
busca de la verdad.

ARIA FABLE es un nuevo 2
impartante peraonaje en torno

al cual gira toda la trama de este
juege. Layton y Phoenix la ayudan.

an NUMernsos escenarios que
exploramos come en los juegos
del profesor Layton.

FL8 mi) s e e
La hatas jo seth gcha i g
) mtertbent ol o watasin b

EL NARRADOR es un misteriosa
ersonaje del que todos hablan,
.o que escribe acaba haciéndose

realidad en Labyrinthia.

LOS JUICIOS FOR
BRUJERIA son

al elemanto mas
novedoso del juega
Tienen la esencia

de los juicios de los
Ace Attorney, pero
siguen distintas reglas W e
en un mundo en el [ Phoenix |
que la tecnologia no

JComo explica el nimero

esld avanzada pero (";Protesto!”. .. actual de testigos?
sl existe |a magia. i sa

Alexandre Flgm_aiges Me da la impresion de gue es

elinguisidor [fiscal). una palabra que ya he usado anies...)

La respuesta es. ..

los testigos no testifican de uno en
uno y pueden hacerlo en grupo, lo

Valoracion

NUESTRO VEREDICTO

cual permite nuevas mecdnicas Alternativas | B GRAFICOS Gran disefio de personajes, Largo, apasionante,
de interrogatorio. Tanto en estos ] l;tnﬂuicihl;s por Imer"a « Layton y el Inspirado per ambas sagas. 88 bien hilado y con muy
§ T R 8 apertan muchas novedades y Legado de los i i
Juicios coma en la exploracién y resullan muy frescos. “gahnﬁ- o B SONIDO Excelente doblaje espaiol y IEIJEI'!DS mgred::-ntes.
puzles participan nuestros dos | M Muy buena historia Gllima enireea | musica. que une melodias vieps y nuevas.  ©)F | ES recomendable

3 R o ¥ personajes, unidos a un 9 para todos, aunque
prolagonisias v sus jovenss com- doblaie esparial de primera del profesor es . , Pl

; s ki I e v gl Pt t muy buena. W DURACION 30 horas de aventura, y alun no conozcais
pan Lros Luke T' iton y M“.\“‘ IF"'-'.\“ + Phoenix habrd mas contenidos gratuitos por Wi-Fi, 9[ las dos sagas, y
v el juegn consigue transmitir la 0 pear Wright: AA - - AR
idea de que es un producto cohe- B A veces se hace raro Dual Destinies. | B DIVERSION Una combinacion tan buena p
ki 5 . i sy ver juntos personajes con Una gran opeidn de Laytony Ace Attorney es una gozada, 92 comao uno de los
sionado pese a reunm ]'l&ﬂ. sonajes estilos de diseno tan distintos, si sabéis inglés y Mejores crossovers
y mecdnicas de titulos diferentes. :i;:m:ﬁ rl:;‘l::(:-;lp:‘tl‘:: no os molesta el PUNTUACION del mundo de los
Ha lograda ser todo lo que espe- ik i i formate digital. FINAL 92 videojuegos. /
rabamos de este "crossover”, [f

HC 73



OTROS LANZAMIENTOS EN
HOBBY(#i] 1[N com

Estas y otras novedades os esperan en nuestra web. Consultadlas directamente con el cédigo QR.

PS3-360-PC | SOUTH PARK

LA VARA DE LA VERDAD

COGE UN I-'INAI. FANTASY, t.]lll|d|L

ps3| TALES OF SYMPHONIA
CHRONICLES

ENGORDANDO LA MODA
(IL 3, Tales of

ahora ne o 0 :
con su secuela. Dos aventuras :l I J-RPG de

Como el buen vino, Tales of Symphonia mejora con los
anos. Y este recopilatorio HD, ademas, ofrece su mejor "cara”...

4 en un
tman, Kyle

Trey Parker y Matt Stone, los padres
de [a serie, demuestran que implicarse en un juego
da sus frutos. Esta genialidad es de los RPG mas
divertidos de los Gltimos tiempos. Lastima de censura.

culres gu + ' ] Time
teniende 1 i el que nosolros solo
el caso de R ho, _' apuntamos v disparamos
(Ram se mueve solo), al
d'. pr.u un - gueseh dido Ouick
lico mediocre. A Time Events. Es para verlo.

" Un titulo que resulta mas divertido por su cutrez que
por las mecanicas. Un Time Crisis desactualizado plagado de fallos.




PS3-Vita| FINAL FANTASY X/X-2
HD REMASTER

UNA DE LAS MEJORES cniregas de
la serie FF y su secuela se han hecho
un "lifting" para dar el pego en PS3 y
L si lo consiguen. Ambos
jan un apartado téenico
gque no desentona con lo visto en
otros RPG de PS3 (lucen muy bien,
tanto en la sobremesa como en la

il}), asi como mejoras en otros
campos, como el audio (con temas
también remasterizados). Incluso

se han anadido opciones jugables
inéditas, como trofeos en ambos

titulos, los extras de la version
International de FFX-2 o ¢l epilogo
"Eternal Calm" de FFX, un video

de 30 minutos que amplia su final

y explica por qué Yuna se embarca
en la bisqueda de Tidus. Dos titulos
que, a pesar de tener mas de 10 afios
siguen dejanda mds de 200 horas

de diversion, siempre y cuando no
detestes los combates por turnos y
no te chirrien algunas mecdni
que, hoy por hoy, pueden resultar
algo anejas, Aun asi, grandes J-RPG.

secuela- se pone al dia en P53 y Vita, d
es soberbios, que siguen divirtiendo como.
0 afios, a pesar de algunas mecanicas anejas.

A fairy_t Ao you okay?
Vumi Bawer sdasals ol adins sticking
ot o your head.

prs2| THE WITCH AND THE
HUNDRED KNIGHT

LOS CREADORES DE DISGAEA,
Nippon Ichi, abandonan ¢l S-RPG

para abrazar ¢l rol de accion -al estilo
Diablo y similares-, en un titulo que
combina ideas originales v humor,
aungque lastrado por ;ﬂ}_mn:-m decisiones
de disenio v que, una vez mas, llega con
todos los textos en inglés,

Un correcto A-RPG, con
gran sentido del humaor y con el toque
Nippon Ichi que, o amaras u odiaras.

pc| RESIDENT EVIL 4 HD
ULTIMATE EDITION

revisado (aunque sigue siendo mis

Una gran aventura,
aungque con algunas mecanicas
desfasadas y con un precio algo alto.

CAPCOM HA "REVISADO" =1 alabado
Survival Horror y lo ha relanzado con
mejoras importantes, como graficos a
1080p y 60[ps, texturas en alta resolu-
cién y un control con ratén vy teclado

efectivo con pad). Un titulo inolvidable
que por [in tiene versién "digna" en PC,

xo-360| PLANTS VS ZOMBIES
GARDEN WARFARE

ACCION EN TERCERA PERSONA,
para hasta 24 jugadores, que enfrenta
a zombies v plantas (con 4 clases por
bando) es lo que ofrece este Garden
Warfare, Un titulo que intenta unir el
gracejo del famoso PvZ y el éxito de los
shooters... pero que "pincha " al ofrecer
pocos mapas y modos de juego...

con una atipica ver
aungue algo limitado



1\"/31 7.0/ Juegos descargables

LOS 718 POKEMON ya existentes

se pueden descubrir dentro de este
tituto, Otra cosa es capturarlos, .

Renegade Meoadow
Siage 01

& ® Puzle ® Nintendo ®De | a 4 jugadores
3Ds _| M Castellano m7,99 €

POEMON LINK BATTLE!

Los Pokémon vuelven a enfrentarse, pero usando mas la cabeza
que nunca. No es que usen embestida, es que es un juego de puzle.

NUESTRO VEREDICTO

B POKEMON LINK! ya demos-
tré su valia en Nintendo DS y
la formula vuelve a repetirse en
esta consola: hay que alinear
las caras de los Pokémon para

irlas eliminando del casillero.

Durante la partida nos encon-
tramos con Pokémon salvajes
que nos atacaran, marearan y
romperan nuestro muro defensi-
vo. Hay que intentar capturarlos, @Y
como? Alineando Pokémon, claro.
Cuantos mas alinees, mejor serd el

-_fﬁrﬁu.-n e

combo y hasta podremos entrar en
"frenesi” para agenciarnos Pokémon
mas rdapido. Como era de esperar, no
faltan los Pokémon legendarios, que
no serdan nada sencillos de atrapar.
Y es que, de hecho, los 718 mons-
truos de bolsillo que se han mostra-
dn hasta ahora (incluidos los de X ¢
Y) estan disponibles en el juego. In-
cluve multijugador local v 1a opcién
de compartir tus adquisiciones (sin
perderlas) mediante StreetPass. No
es gran cosa, pero en fin... [

LA INTERFAZ

del juego es muy
sencilla de utilizar,
Es0 5i, tenéjs que
fijar la vista en las
dos pantallas a

la vez para poder
abarcar todo el
tablero de juego.

H CRAFICOS 75
H SONIDOD 70
B DURACION 83
B DIVERSION 80

Valoracion muy entretenidoy
atractivo en su dinamica de juego, aungue
con mas opciones multijugador habria
ganade mucheos enteres.

P! 80 )




360 TAKEDOWN:
RED SABRE

m mShoot ‘em up mSerellanm | a 12 jugadores

mCastellano m14,99 €

JOTRO SHOOTER TACTI-

CO? Pues si, y nos entristece
corroborar que no es para

bien. Al estilo de clisicos como
Rainbow Six, hemos de coope-
rar con nuestro pelowdn para
detener a los "charlies", desacti-
var bombas, etc. Se puede jugar
en solitario o en cooperal
Da igual: los enemigos van de
tontos perdidos a letales, los

mentis son confusos, las misio-
nes poco claras.. Un auténtico
quebradero de cabeza.

Ps3-360-pc | PAC-MAN
MUSEUM

[T mAccion m Bandai-Namco
| | mCastellano m9,99 €

(HAY UN ICOND mids impor-
tante para los videojuegos que
Pac-Man? Ahora, llega un reco-
pilatorio con todas las entregas
relevantes que han ido lanzdn-
dose a lo largo sus 34 aios de
vida (¢os acordais de Pac-Land
0 Pac-Attack, por ejemplo?),
incluido el reciente y exitoso
digital Championship Edition.
También incluye logros/troleos

Una interesante pi

v algunas imagenes colecciona-
hles. ¥ es que Shakira no inven-
t6 el waka-waka...

de coleccionista. Eso si, no
e divertidos...

todos los juegos incluidos son igual

3ps | RETRO CITY
RAMPAGE DX

7 mAventura mVBlank m | 6 2 jugadores

|| mCastellano (Textos) m8,99 €

HACE UNOS MESES conoci-
maos Retro City Rampage, una
aventura |'CI|‘0-g;11‘n]“JC|‘r‘:i que

homenajeaba a los primeros

GTA vy a muchos otros juegos
clisicos. Tras pasar por varias
consolas llega a 3DS, con misio-
nes revisadas y mejoradas y
una curva de dificultad me
ajustada. El resto, como s
pre: montones de referencias

ochenteras, graficos "pixel art"

ATnCRR

y unas siete horas de aventuras
muy bign ;‘:l;,mlr.:;tdgts,.. aungue
el argumento sea absurdo.

vita | TXK

m Accion mSony .l jugador
= Castellano =6,99 €

EL CREADOR DE TEMPEST
2000, Jeif Minter, firma un
nueve ‘shoot 'em up” gue home-
najea la estética ochentera mas
radical (jese Tron!) y la mezcla
con muisica electranica de corte
actual. Avanzamos con perspec-
tiva [rontal por unos "carriles”’
L'l‘t'ildl'lﬂ a }"Iii'l‘li'l' dt‘ vecrores,
por donde avanzan psicodélicos
enemigos que debemos elimi-
nara lo largo de 100 fases, sin
contar los niveles bonus (que

aprovechan el giroscopio de
Vita). Hay tres modos de juego,
de dificultad variable pero simi-
lar capacidad de adiccion,

Tan sencilla como efectiva. Todo un homenaje al

PS4

DEAD NATION
APOCALYPSE ED.

D mAccion mHousemarque 10 2 jugadores

mCastellano m1499 €

EL CLASICO DE PS3 VUELVE A LA CARGA con grificos en
1080p y 30 frames por segundo, ademds de tres modos de juego
nuevos: Desafio, Arcade e Infinito, ademas de una opcion para
transmitir en directo nuestras partidas por Internet. El resto

es idéntico al del juego original: hemos de elegir entre los dos
héroes disponibles (un chico o una chica) y movernos con un

stick mientras dirigimos el disparo con el otro. Ha
de armas para conseguir y comprar y algunas do:

FIMONLones
de explora-

cidn. La curva de dificultad estd bien ajustada y consigue picar,

Salvo un par

Tempest original, que solo peca de saturar a veces la pantalla.
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| NOVE '!.! D :Lj Contenidos descargables

VARIOS

DEAD RISING 3
Xbox One | 995€-22mB

Chaos Rising

EL TERCERDESCARGABLE publicado aunque, consideran-

a

RYSE: SON OF ROME
Xhox One |893€ -7 MB

Elegidos de Marte

UNO DE LOS JUEGODS mas con-
trovertidos de los ultimos meses
ha recibido un pack interesante,
sobre todo de cara al apartado de la
diversion. Cinco escenarios para el
coliseo y el modo supervivencia son
la mas destacado del DLC, carilla
pero cuya experiencia al jugarlo en
cooperativo es muy gratificante.

VALORACION & H o & &

78 HC

HUNTER ES EL PROTAGONISTA

de este DLC, un miembro de una
banda de moteros que escapa de la
carcel tras el gran estallido zombi.

del juego de los no muertos
sigue la tonica de los anterio-
res, resultando en esta ocasion
un pelin mas bestia y “cachon-
do”. Cinco armas, un par de
motos gue molan bastante y
cuatro enfrentamientos con
jefes finales son las principales
novedades, y visto en canjunto
se erige como el mejor resuelto
de todos los DLCs que se han

-

BATTLEFIELD 4

PS3-360-PS4
One-PC

GRAND THEFT AUTO V
PlayStation 3 - Xbox 360 | Gratis

Negocios

LA ACTUALIZACION que ha reci-
bide el modo online resulta un tante
enganosa, ya que su nombre no se
refiere a esa clase de "negocios”...
Tres coches, un avion, dos armas y
apariencias basadas en el mundo
empresarial son los anadidos, un
tanto insulsos pero, alfiny al cabe,
llegan sin pagar nada por ellos.

VALORACION # % % & &

VOLVER A JUGAR en cuatro de los
mejoras mapas de Battlefield 3, ademas
de tener cinco armas, un vehiculo y un

modo come novedades estd bien,

do el bajo nivel que estan pre-
sentando, no es algo que tenga
mucho mérito. Ademas, se
desarrolla casi en su totalidad
en escenarios ya vistos y las
lareas se hacen repetitivas, y no
podemos olvidar su alto precio
y escasa duracion: en horay
media lo habréis completado.

VALORACION * % % & %

A
N
Lo malo n‘ :'
4

s que, tras varios meses, persisten los
problemas con el online de este titulo. ]

VALORACION ¥ % 4 4

CANCIONES

ROCKSMITH 2014
PS3-360-PC | 7,99 £ (cada pack) = 2| MB
¥ -
Clasicos
DOS PAQUETES de canciones de
grupos miticos acaban de llegar
para que aprendamos a tocarlas
como debe ser. Boston y The Doors
son los protagonistas en esta oca-
sidn y se traen temazos como Don't
Look Back o Riders on the Storm.
;Elinconveniente? Cormo siempre,
el precio, que anda un tanto subido.

VALORACION # % % & &

FORZA MOTORSPORT 5
Xhox One |9,99 € -9 MB

Alpinestars

UNA TANDA de grandes “carros”,
algunos de ellos muy carismaticos
[comp el Volkswa gen Scirocco S

del 81 o el Ford Mustang GT Coupe
del 65, hacen su debut en el titulo
de velocidad para la consola de
Microsoft. San diez caches y quedan
estupendamente en nuestro garaje,
pero el coste es bastante alto.

VALORACION # H 4 & #



H STRIDER
Uno de los grandes clasicos de
nuestros anos mozos ha vuelto
alavida, gracias al interés de
Capcom en traernos de nuevo
leso si, remozados) muchoes de
los juegos que hicieron grande
a la compania en Llas décadas de
los 80 y ¥0. La demo que se ha
hecho piblica es bastante corta,
ya que en unos diez minutos
0s la podéis acabar, aunque
deja muy a las claras como es
el|u ]%o final: tenemos algo de
rmeo, muchaaccion y
enf'entamientos con algunos
jefes, y todo ello desarrollado en
unas estupendisimas 20,

B FAR CRY CLASSIC

En unes veinte minutos podemos completar la version de
prueba de esta adaptacion del titulo original, lanzado en
2004 y que hace poco llego a los bazares de PS3y 360. No
&= que cunda mucho, pero si o suficiente para evaluar si
el justito apartado técnico pesa mas que su diversion.

H DUSTFORCE

Este juego de Capcom, que debuld recienternente en PS3,
360y Vita, es uno de esos que no deja indiferente a quien
lo prueba, por lo que o invitamos a que le deis una opor -
tunidad. La demo dura unos quince o veinte minutos y deja
ver bastantes cositas para que podais ernitir vuestra juicio,

MULTIMEDIA

H TITANFALL

Ya esta aqui uno de los titulos que mas ha dado que
hablar dltimamente, y con &l el habitual trailer de lanza-
miente. Disparos, explosiones, dinamismo y litanes. dejan
adivinar lo mas impartante: [a diversion como resultada.

H DARK SOULS Il

LLa tipica avalancha de videos previa a un lanzamiento
tarnbién llegd con el juege de FromSoftware, destacando

entre ellos Hollow Lullaby, donde las motivaciones da los
caballeros quedan expuestas con una épica presentacion.

H BATMAN: ARKHAM KNIGHT

La entrega final de 2 trilogla de Rocksteady acaba de aso-

rmiar la patita, y lo ha hecho con un impresionante video de
cuatra minutos que muestra villanos y accian, Es cdla una
cinerndtica, pera basta para hacer muy larga la espera,

B WATCH DOGS

El 27 de mayo es [a fecha elegida por Ubiscft para estre-
rar su esperadisima juege, y su anuncio fue arrmchado
para mostrar un trailer que revela detallec del argumento
v también un buen pufiade de espectaculares escenas.

H VAMPIROS MODERNOS

Se acaba de ponera la venta el primer DLC
para Caslievania: Lovds of Shadew 2 en el

que Alucard hace de protagonista y donde
participamas en una serfe de eventos que na,
vamos a desvelaras para no estropear el guidn,
Revelations =s su nombre y podéis encontrarto

para las tres platalormas en las que se lanz
originalmente el juego (PS3, 360 y PC),

Estamosa punto de entrar en abril y.con élvan
a aternizar nuevos descargables en titulos comao
Batman: Arkham Origins'y Outlast. Cold, Cold
Heart ampliara la historia del primero {con Mr:
Freeze como gran aliciente] y estard disponible
el dia 22 pam%"" 3s0 y PC a un precio de 19.99
euros, Por su parte, al juego de terror llegara
leblower, donde no controlaremos al prota-
gonista y veremos mas detalles de la historia, s
un precio ly dia de salidal todavia no desvelado.

B PARA LOS SHOOTERS

Sigue alto el rilmo de salida de DLCs para los
titulos del generc mas popular A Killzone:
Shadow Fall llegara en breve el Pack Insurgente
aun precio de 7,95 euros, al tiempo que ha
recibido gratuitamente un par de mapas para
el multijugador. Y en lo que respecta a Call of
Duty: Ghosts, Devastation es el nombre de su
segundo pack de contenide, que raera cuatro
mapas y Un nueve episodic de Extinction, costa-
ralos tipicos 14,97 euros y llegara el 3 de-abril.

B TEMPORADA DE TIROS

Taly como era de espetar, Iz liegada de

Titanfall ha venido acompanada de su cormes-
pondiente pase de kE-rr\pDruda Puede adquirirse
ya mismo por 26,75

ac-—e-:u alost

H BUEN MAKING OF

https:/fwww. {' outube.com/
watch?vayH5MgEbBOps

Este mes os recomendamos el
documental sobre La realizacion de
The Last of Us,
en cuya horay
media vermas
el trabajo que
lleva detras uno
de los grandes
juegos de la
generacion que
ahara termina.
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La opinion de los lectores y de los expertos mundiales

@ VUESTROS FAVORITOS
1 The Last of Us

L | /LOS MAS
ESPERADOS

Watch Dogs
PS4 - Xbox One - Wii U

PS3 - Xbox 350 - PC
anunciado, al fin,

GTAV

P53 - Xbox 3460

Zelda: A Link
Between Worlds 1

3Ds . i w2
Assassin’s Creed
IV: Black Flag

PS4 - One - Wii U - P53 - 360 - PC [ . . j?ﬁfs‘m 1

Tomb Raider ""2

PS4 - One - PS3 - 360 - PC i T [
Pokémon X /Y 0 * “’w}‘}m

3Ds | Jas | Piisn 2

Castlevania: Lords
of Shadow 2

P53 - Xbox 360 - PC
FIFA 14

PS4 - One - PS3 - 360 - PC T TN

Thief

FECHA: 27 DE MAYOD

The Witcher 3:
w‘ld Hunt

4 go de Geralt de
] F:ruua promete ser el juege
| mundo abierto mas
se haya visto.

: FEBRERO DE 2015
The Order 1886

P5&
El primer juego de Ready
W para

1 Sy
en un Londres neavictoriano.

FECHA: OTONO

MGS V: The
Phantom Pain

FECHA: 2015

The Evil Within
Pbu lbur One - P53 -

PS4 - One - P53 - 380 - PC

10 Fmal rﬂﬂﬂf

PS3 - Xbox 360 b -

A: 29 DE ABDSTOD

La lista de Vuestros Favoritos se confecciona con las

3 La lista de Los Mas Esperados se confecciona
votaciones enviadas por los lectores de Hobby Consolas.

con las vataciones de los lectores de Hobby Consolas,

©NUEVA ENTRADAENLISTA  R:REENTRADA ENLISTA

VUESTRAS CRITICAS SOBRE.. CASTLEVANIA: LORDS OF SHADOW 2

Lavaloracién de = _ ] Un bocac
Hobby Cansolas I | angrien

(n® 272) fue de 95. © Cristian Raventés Andrés Macho
Las criticas que “Mejora graficamente,el  “Una aventura vampiresca
hemos recogido argumento es sorprendente,  mejorada al maximo. Es un
f‘:ﬂmﬁh e tiene una granduraciény ~ punto final sublime para la
Vatiadas Aaul anade nuevos estilos de trilogia de Dracula, con sus
tensis lasque més Jjugabilidad, como el sigilo”.  jefes o su camara libre”.
nos han gustado:

NOTA 94 NOTA 94

S0HC



& LA OPINION DE LA PRENSA MUNDIAL

REVISTA LIDER
EM ESPARA

Hobby
Consnlas

ﬂ Dark Souls Il

PS3 - Xbox 360

. "Una experiancia
unica, pese 3l
de navedades

&~ Titantall

Xbox One - PC

“El géneno del
shooler clamaba
poralgoas™

Tomb Raider
' Definitive Ed.

h’n rduhlcs e tie-
seha Dronadu

REVISTA LIDER
EN JAPON

Famitsu

Mo disponible

Mo dispaniblbe

Mo dispanible

WEBLIDER
EN REIND UNIDO

Es una secuala

“Un soplo de aire
T para ¢ g -
o maulbijugador”

‘La misma Laradel
afia pasaca, poro in
cluso mas bonita™

REVISTA LIDER
ENEEULI

Game
Informer

Ura aventura gue

“Un ejernplo de b
o ser

¢ paline en neet-gen

hnra mismo, el

WEB LIDER
EN EE.UU.

Gamespot

“Una increfble secuela

¥ tarnboin ury gran
Jueqo en sl misma™

“Una gran reir
abn pars una
muy vaterana’

REVISTA LIDER
EN REIND UNIDD

Edge

Coma su prade-
s brill snte,
baml yesencial

Mo dispanible

P54 - Xbox One

South Park:
La Varade..

P53 - Xbox 360 - PC

ok e

Xbox One - Xbox 360

{ Lordsof S. 2

P53 - Xhox 360 - PC

Wii U

“Eidas Montreal vuel- :
a3 denastrar wu ling §
para los reseteos”

U liulo divartido
y dirigids al pablico

“Uin shooter sim
patico, pero flojo en
cuan

ﬂ Rambo: El

videojuego

PS3 - Xbox 360 - PC

“Una ma»:xsh: unién £

“Un platatermas
para aporrearss ¢
pecha de emocién

“Una sventura
redonda, colosal y
muy divertida”

U juego ‘de pistos
la” articuadoy
Flojo bicnicarmerte

Mo disponible

Mo disparible

Mo disponible

Mo dispanible

Mo digpanible

Ipriories"

Mo dispanible

Mo disparible

"H |uegr.. de S..u..'l

il e
habi mm qnnndo

“Intanta abarcar de-
masadoy el resul-
tado se resienta”

“Lina ssperianca
i gobre railas muy poco £
profunda

1 ay
: enPShy Xbee One”

"lmpresiona fanto “Clava el hurmar de "5e nata gue a Trey
o m:c{unju oo W Farker y Matt Stone

piezade comedia”

2se & ser tradicio-
ral, Rutro ha lagrado
imagnaties

ieng buencs mo-

“Muy gratificante,
. para |a higto-

aungue los tismpos
i decarga lo lastran™

"Garrett tropieza un
pocs an w legada 3
L& rseva generacion”

“Mas coro que otros
LEGT, para tiene
mundes geniales’

Mo dispanible

Lo corinles
resultan demassado
imgrecros”

anto el control comp
la cantidad de mapas
son linitados”

ans dal primemn
= sentiran muy de-
cepcionadas”

“Memas de burday
p\ulal ilogin de fizn, 22 equivocn en
Lords of Shadow’ sus planteamientos”

“Tes hards un favor uenta con algunos
iendolas peliculasen | desafios, paroas.
wez dejugar seate” | alroz graficament

"Euan g de
seria B en tades los
serhidos”

bes ;|u‘a| an los juegos"

um buen plataformas”

Los juegos de la lista de La Opinién de la Prensa Mundial son elegidos por la redaccion entre los mas populares del momente.

Teodoro Morillo
“Llevo jugando a la saga
desde Super Nintendo
ysiesun Casﬂemma
Me ha gustado ver como
nace Dracula y por gué
odia a la humanidad".

NoTA 90

o n bu
* Jestis Garcia
“La primera entrega era
mejor come aventura,
pero el carisma de su
protagonista es mayor y
el sistema de combate
estd muy mejorado”.

NoTA 80

& 4 Judy Helsing
“Tiene un buen apartado

visual, la BSO quita el

hipo y hay momentos
épicos, pero las fases de
sigilo hacen que el ritmo
sea un tanto irregular”.

Nota 80

EL mes que viene,
dadnos vuestra
opinion sobre:
METAL GEAR V:
GROUNMND ZEROES

Alejandro Lopez
“Deja muchas dudas
en el aire. La variedad
de escenarios queda
mermada por la ciudad-
castillo y el papel de los
secundarios es de risa".

NoTA 60

HC 31



LOS M

EJORES

LOS RECOMENDADOS

Los mejores juegos por formatos y los favoritos de la redaccion

=> XBOX ONE

© nuevo

= PLAYSTATION 4

TITANFALL

Imprescindibles ... Imprescindibles .......
1NBA ZK14 90 &5 6 Meed for Speed Rivals 86 M55« 1 Titanfall 7,95 & Battlefield 4

2 Thief 0 spese TFIFA 14 85 7115 2 NBA 2K14 H95e 7 Rayman Legends

3 Tomb Raider 87 @ 8 Assassin's Cread [V 85 wwme 3 Thief 69,95 € B Mead for Speed Rivals
4 Battlefield 4 87 sse ;9 Infamous Second Son Oss e 4 Forza Motorsport 5 4,756 ¥ FiFA 14

6 Rayman Legends 87 wse | 10 Killzone Shadow Fall 83 s . § Tomb Raider i 10 Assassin's Creed IV

Imprescindibles ...

YAIBA NINJA
GAIDEN Z

Keiji Inafune
abio e

1GTAV

2 Skyrim

3 Uncharted 3

4 Red Dead Redemption
5 Metal Gear Solid 4

& The Last of Us 95 55€
7 Bioshock Infinite 95 19.95¢
8 Castlevania Lords of 5.2 95 8%
9 Gran Turisma 5 95 1755
i 10 Super Street Fighter [V 98 1655«

96 1955
9% 1755e

Imprescindibles ...

1GTAV

2 Skyrim

3 Red Dead Redemption
& Biosheck Infinite

5 Castlevania Lordsof 5.2 98 495« | 10 Forza Maotorsport 4

95 z95¢

& Super Street Fighter IV

TCoD Modern Warfare 3~ 95 29954
8 Gears of War 3 94 1355
9 Halo & 9% ¢

Imprescindibles ... .

1 Zelda: Qcarina of Time
2Pokémen X/Y

3 Zelda: A Link Between...
4 Resident Evil Revelations
5 Super Mario 30 Land

& Fire Emblem Awakening 93 4&.i5e
7 Animal Crossing N. Leaf 93 s
8 Castlevania Mirror of Fate 93 5 e
i 9 Monster Hunter 3 Ultim. 93 w795
i 10 Layton vs P. Wright

94 cisse
93 wse
73 wisse

D 92 vse
>

Imprescindibles ...
1 Metal Gear Solid HD Col.
2 Streat Fighter X Tekken
3 ULt Marvel vs Capcom 3
4 Dragon’s Crown

5 A Creed Il Liberation

93 wse

5%

1 m95e

i 10 Killzone Mercenary

" FINAL FANTASY X
[X-2 HD
Tidus y Yuna han vuelto
por fin. El lavado de

. 3 e han recibido

& Uncharted: El Abismo..,

7 Little Big Planat

8 Virtua Tennis 4

% Need for Speed Most W,

I f : .-'r.'lll' w

Imprescindibles ...

1 Dionkey Kong Country TF
2 Monster Hunter 3 Ultim
3 Rayman Legends

& Call of Duty Black Ops ||
5 Super Mario 30 World

RAYMAN LEGENDS

El género platafarmero
es el gran protagonista
del catalogo de Wii

as a Hayman,

J Ug
Maria o Donkey Kong.

& Mew Super Maria Bros U 92 59

7 The Wonderful 101 92 W15

8 Mass Effect 3 92 e

¥ LEGO City Undercover 1 seme
i 10 Zelda: Wind Waker HD 91 57556

Imprescindibles

1 Diablo 111

2 LA Noire

3 Batrman Arkham City

& StarCratt |l

5 Star Wars: Old Republic

6 StarCraft 1: Heart of the..
T Mass Effect 3

8 The Witcher 2

9 Bioshock Infinite

10 Tatal War Rome ||

872 HC



= LOS CINCO MEJORES JUEGOS...

de robots gigantescos

Denominadas en la jerga audiovisual como “mechas”, estas maquinas de
combate han desplegado su potencia de fuego en todo tipo de titulos.

Xbox One - PC 35,95 &

1TITANFALL

Respawn Entertainment, un estudio fundado por les responsables de los primeros Call of Outy, se ha

estrenado en el mundillo con un shooter en el que los tita
estd enfocado exclusivamente al multijugador, con frenéticas

es son los protagol

nistas mdlscutuhles El titule
y t"p(‘Lla-"thrf“ batallas de seis contra

seis. Cada pocos minutas, todos los usuarios pueden desplegar el "mecha” para sembrar la destruccian.

PS0One - Saturn - PC Descatalogado

MECHWARRIOR 2:
3IST CENTURY COMBAT

En los afios 90, con el boom de los
graficos tridmensionales, cobraron gran
relevancia los FPS, como éste, en cuyas
misiones viajabamos a bordo de un robot

Xbox Descatalogada

MECHASSAULT

La primera Xbox, que supuso la toma
de contacto de Microsoit con el munde
de las consolas, tuvo en los "mechas” a
una de sus estandartes, con titulos como
MechAssault v Steel Battalion.

PS3 - Xbox 360 9.95 &
ZONE OF THE ENDERS
HD COLLECTION

Hideo Kojima, responsable de Metal Gear,
firrnd en PS2 dos espectaculares juegos
de guerreros mecanicos y voladores. Las
e !I)\lﬂ‘alﬂll 25 de L(]II)' eran una constante,

P53 -Xbox 350 - PC 14.¥5 €

TRANSFORMERS: LA
CAIDA DE CYBERTRON

La guerra entre Autobots y Decepticons
es una de las mas famosas de a historia
de la animacidn, Este titulo es el mas
campleto de los que la han recreado.

= LOS FAVORITOS DE LA REDACCIO

1 GTAV

2 The Laslof Us

3 Zelda: A Link Betw.
& Titanfall

5 Castlevania Lo5 2
& Assassin's Creed IV
7 Thief PS4
B Zelda: Wind Waker WiiU
9 Bioshock Infinite 360
105. Mario 30 World WiiU

PsS3
PS3
s |
One
360
360

{1 MGS Ground Zeroes PS54

¢ 2 Castlevania LoS 2

.3 Thief

i & 7Felda: A Link

i 5 Titanfall

¢ & S Mario 30 World Wi U

i 7 Tornb Raider

8 Strider
? Outlast
10 Seouth Park: La Vara...PS3

i1 GTAV
PS3

PS4
s
One

PS4
PS4
P54

8 Skyrim

2 Batllefield 4

3 Call of Duty Ghosts
4 The Last of Us

5 MGS Ground Zeroes PS& |
& Titanfall !
7 S Mario 30 World WiiU

9 Infamous Second Son PS4 |
1ll Zelda: A Link...

1 Mass Effect 3
2 Portal 2
3 Skyrim

PS& i
Ps3 |
5 Shenmue Il

& Tamb Raider
7 The Last of Us
8 Titanfall

One !
PS3
3Ds

4 Bioshock Infinite

Titanfall

Xbox One

Super Mario
30 World

Wil U

The Last of Us
P53

Zelda A Link
Between...

360
P53
360
360
Xbox
One
PS3
One

9 Infamous Second SonPS4 il
10 Yoshi's New |sland

30s GTAV

Lalists de Los Favorites de la Redaccidn se confecciona con las listas de los preferidos por los redactores

de Hobby Consalas,

¢ P53 - Xbox 360
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EL MARING OF ¥ EL REMAKING OF DE: PRCMAN
] m

™. o™ ENEL34° ANIVERSARIO DE PACMAN, HABLAMOS CON TORU IWATANI
" o SOBRE COMO CREQ EL PERSONAJE MAS ICONICO DE LA HISTORIA

. DE LOS VIDEOJUEGOS, UNA DE LAS CREACIONES MAS COPIADASY @ A SADBER.
DURADERAS, Y COMO HA VENIDO REVISITANDO SU CREACION. |
on los actuales protagonistas de los juegos a repente, comestibles. Y cuando un fantasma es comido, sus ojos = ¥
menudo disefiados a semejanza de las estrellas de "escapan” y vuelven velozmente a su redil, donde renacen,
Hollywood, es agradable comprobar que un circulo Este estilo de juego amable, con buen fondo, no fue un =
amarillo con un apetito insaciable sigue siendo, accidente, tal y como explica el disefador del juego, Toru
hasta la fecha, la estrella del videojuego mas Iwatani: “Los salones recreativos de finales
imperedecera. Después de todo, Jqué jugador de los 70, gue en Japon llamamos centros =
no ha probado una variante de Pac-Man? De de juego, fueran como los parques para
acuerdo con el informe “indice de Celebridades” los nifos, y los Gnicos videojuegos que se
de Davie Brown de mayo de 2008 (dbireport. ofertaban eran de temética brutal, como 3
com), que evalia el potencial de las estrellas matar aliens,” recuerda. "Mi objetivo era dar
como repi tarntes de un producto, Pac-Man con un juego que fuera adorable, facil de il
fue reconocido por el 84% de los consumidores, jugar, con diversion ‘ligera’ y que las mujeres € EDITOR: NAMCO/MIDWAY
superando incluso a Mario. El atractive de Pac- y las parejas lo pudieran disfrutar,” o

€ DESARROLLADOR: MAMCO

Man es, ironicamente, parejo al de pesos pesados

de Hollywood como Tom Hanks o Will Smith.
Parte de este atractivo se debe, sin duda, a la

diversion y a la naturaleza pacifica de Pac-Man, E|  wTonu lwatani can usia adorabls versit de videojuegos en los que el verbo clave fuera

LA [ORA DG LA GIREA € Lumwemmivw

lwatani comenzo a pensar en ideas para B € PLATAFORMAPRINCIPAL:
PFAC-MAN: ARCADE [QUE FUE

» P . LANZADO POSTERIORMENTE EN
explora un simple laberinto, masticando puntos, mﬁ:eg“‘?ﬁ:;mfﬁg:_ﬁ: “comer”. Y, si, el rumor sobre |a pizza es en VARIAS SISTEMAS DOMESTICOS)
perseguido por un cuarteto de fantasmas de B ’ gran madida cierto - mientras almarzaba, =] € GENERD: ARCADE
dibujo animado. Y cuando Pa{:-Maﬂ come uno de los cuatro U|.1 plaltcl de c'umuf.la I'apld‘f:\ carn.ch palra siempre el curso de la € DISPONTE APAGAR: 4806 O MES
power up que hay en el laberinto, los fantasmas se vuelven historia del videcjuego-. “Con ‘comer’ como palabra clave, una POR LA RECREATIVA; DESDE 70
arules y huyen, dejando de ser una amenaza y volviéndose, de forma llamo mi atencion,” recuerda lwatani. “Yo habia pedido B CENTIMOS POR LAS CONVERSIONES
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mm una pizza redonda, y faltaba una pocion.” En un momento el nombre del juego fue Puck Man. El editor en Estados Unidos,

h ; B jeuraka!”, explica lwatani, “la forma de lo que es ahora Pac-Man Midway, lo renombd a Pac-Man para evitar los juegos de

!:D:liﬁl'sdazmeer:;ésﬁy ﬂ?pl‘f’ empezo a dibujarse, a flashear en mi cabeza,” palabras cambiando la 'p" en ‘puck’ a una f'}
'r:ge ca};:d:m::‘, u::mx Incluso en esos primeros anos del videojuego, los personajes Con el contenido basico del juego ya acordado, lwatani se
popular, para la brigada del = tenian muy poco detalle, pero Pac-Man estaba destinado a dio cuenta de que aun no era muy divertido, de modo que se
hacking. Los hacks basicos permanacer desde su primera aparicion como un disco amarillo anadieron los enemigos, que aportaron tension y emocion,
realizaran ajusies menores an con una boca basica, como una simplificada version de la convirtiendo la recogida de la fruta en un reto para el jugador, En
: é:‘ﬂ?'ﬂ:::&mm::ﬁ: @  comida de lwatani El mismo apunta a que, en aquella época, un movimiento inusual para la época, lwatani no solo desarrollo
Tos e e Bltoas ASEaron alguien sugirio que se deberian anadir otros componentes, una inteligencia artificial rudimentaria para los fantasmas, sino
con el labarinto, los graficos como ojos, pero entonces no habria fin a las adiciones, “Como que sa asegurd de que cada uno tuviera su propia personalidad,
y €l sanido, anadiendo al conceptos de diseno, tanto Pac-Man como los fantasmas tienen  moviendose y atacando a Pac-Man a su manera. “La serie de TV
inmaculado acabado original |

una simplicidad y un encanto adorables,” dice lwatani sobre su de dibujos Tom y Jerry ayudd a dar farma a la relacion entra Pac-

& o jos iRy £ g PR i : i i
R S SRS decision de mantener el diseno grafico simplificado, sugiriendo Man y los fantasmas,” rememaora lwatani. “5i la programacion

semialeatoria memalada

digital. El horrible Joyman, = que la parte visual ayudo a atraer a las jugadoras de la época. hubiera utilizado el mismo algoritmo para los enemigos, que
£on sU espantoso audio y su La elegante claridad del diseno de personajes tamhbien atacaran siempre a la posicion real de Pac-Man, los fantasmas
labserinto \?9 formas FU!H&;UE' influencic al propio juego. Inicialmente, la comida que Pac-Man hubieran parecido una hilera de cuentas. ;Donde esta la emocion
gﬁlgzw:ga;a:ﬁaf iba a comer estaba desparramada por toda la pantalla, pero en eso? Asi, introduje algorritmos de IA para que los fantasmas

Ean Kordia rrdn sfacifiss” B i agudizé su ingenio para asegurar que los jugadores fueran hacia Pac-Man desde todas las direcciones.”
son los que respetan la supieran inmediatamente gué habia que hacer.
formula original - Hangly-Man “Queria simplificar la jugabilidad, y asi s2 me FAGANIEE IWCT e
y sus laberintos modificadas- B ocurrio laidea de construir un laberinto en el queel I IE Y asi se nos presentd a Blinky, Pinky, Inky y Clyde
aungue Firanha (de GL) es una i W I - i TE | k
axepoiti. Bxitar ol labarbits maovimiento estaba restringido a las 4 direcciones ; i (Akabei, Pinky, Aosuke y Guzuta en la version
y llevario a una claustrofébica basicas — arriba, abajo, izguierda y derecha,” dice. Japonesal. Segun lwatani, los fantasmas atacan
caverna bajo el agua - la = Con esta estructura en su sitio, el ohjetivo del en oleadas, antes de dispersarse y volver a
pirafia de |a que habla el juego se volvia més obvio, y el parsonaje principal atacar, o que da al jugador un respiro de forma
titulo, perseguida por pulpos P oo - ; .
Farélice®. da ek o G pronto se gand su "apodo”, 'Pakku Man', basado en f . regulary da la sensacion de ser més organico
, ; B 3 jerga japonesa ‘paku-paky’, que dascribe el sonido 7 F © que los ataques incesantes que plagaron jusgos
enfoque y ariginalidad de la lerga J garon jueg
que otras hacks carecen, el sonido de la boca al comer. (Consecusntemente, = como Space Invaders (con el paso del tiempao,

n

£ Disene el juego de modo que

- jugadores de cualquier sexoy edad
pudieran jugarlo sin problemas, sin
tener queleerunmanual’ o wamn




esas oleadas son mas dificiles de identificar, y

los ataques de los fantasmas se vuelven méas

rapidos y continuos, contradiciendo el deseo

de lwatani de no ofrecer una experiencia

estresante, pero proveyendo un reto a largo plazo

necesario para los jugadores expertos). Aungue

los jugadores a menudo no se ponen de acuerdo

sobre como funcionan los algoritmos, lwatani dijo

en el pasado que Blinky fue disenado para perseguir

a Pac-Man, mientras que el objetivo de Pinky es

buscar su parte delantera, lo que explica por que

Ios dos acaban a menudo haciendo un “sandwich” con el héroa.
El movimiento de Inky y Clyde es mas aleatorio, dejando la
sensacion de gue Pac-Man es perseguido de una forma natural,
frente a un esquema robotico.

Los ataques no vienen solo de un lado; coma dijimas, el
laberinto contiene 4 power up que temporalmente convierten a
los fantasmas en una asustadiza version azul que permite a Pac-
Man girar las tornas v comerlos, “La inspiracion para el power
up fueron las espinacas de Popeye en la serie de dibujos de TV,"
explica watani, “Estos power up no existian en la planificacion -
surgieron durante |a fase de desarrollo como elemento para dar
la wuelta al juego, y hacerlo bastante mas interesante.”
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Pac- Man tiene cuentos de convers:ons asu
espaldas. Repasamos los ejemplos mas curiosos
e

€ ATARI 2600

Intento llamar la atencion con el vergonzoso ‘Dia
Macional de Atari Pac-Mar'. Esta conversion por
lo visto surgid de presiones de marketing. Un
caos parpadeante, con un espantoso disefo del
laberinto y una "chunga” jugabilidad hicieran
que 5 millonas de cartuchos cogieran polvo...

€ Vvic-20

Mientras que la mayoria de usuarios de VIC-20
tenian la conversion directa de Atarisoft, los
fans japoneses de Commodore disfrutaban
«con la superior version de HAL Laboratories.
Commadare lo lama Jelly Monsters fuera de
Japaon; los abogados da Atari lograron retirario.

Aunque se terminaron distribuyendo mas de 250.000 «
del juego final de Pac-Man, watani apunta que el impacto na
fue inmediato: “En Japan, el juego tuvo una tibia recepeion al
principio, pero demostrd ser un gran vendedor a largo plazo
durante varios anos.” Increiblemente, su éxito en EE.UL. tambign
cogio a la gente por sorpresa, con los “expertos” de la época
afirmando que Rally-X era el juego a seguir en 1980. En cualquier
caso, la habilidad de lwatani para atraer a todo tipo de jugadores,
mas allé de jovenes ansiosos de reventar aliens, dio sus frutos.

“En Qccidents, fue un éxito masivo— genta gua normalmente no
jugaba a videojuegos se volvieron avidos fans y hubo mucha
cobertura sohra Pac-Man por parte da los medios” recuerda.

El juego también ha resistido el paso del tiempo, ha sido
conwertido a multitud de plataformas y, de forma regular, sigue
apareciendo en recopilatorios y servicios online. “Lo disené
de modo gue los jugadores de cualquier edad v sexo pudieran
jugarlo directamente, sin leer un manual”, dice lwatani de la
duradera popularidad de su creacion. “El juego también contiene

= [Arcade] De medados mmmeswm de Semlmque nfmeupu:emamm
[propin mas de e Pae-Man, aft les & ln marcin
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€ MSX € FUJITSU FM-7

Esta version de 1984 de M3X evitd los laberintos
“achatados” de la mayoria de las conversionas
domésticas, poniendo los marcadores a un lado
de un labeninto mas pequeno, pero con el aspect
ratio de |a recreativa. Este esquema sigue vigents,
por ejemplo, en los Pac-Man plug-and-play TV.

En lugar de seguir el métedo de MSX y modificar
la proporcion del laberinto, esta varsion da 1984
de Pac-Man para el ordenador Fujitsu FM-T gira
el labennto 80 grados. Esto significa que ni hay
un laberinte "reducids” ni grificos pequenas,
aunque el cambio desorienta un poco...

€ GAME BOY ADVANCE

Un toque de locura paso por el cuartel general

de Nintendo cuando la serie NES Classics llegd

a Europa. Sin cajas coleccionablas y pracios

mis altos, tuvimos un port malo de la normalita
edicion de NES por mas dinero de lo que costaba
el muy superier Pag-Man Colfection de GBA, Bien.

€ iPHONE

La conversion para el movil de Apple es tan
precisa como corrienta, pera la falta de un stick
fisico da como resultado dos sistemas da contral:
deslizandn el dedo sobre una cruceta en pantalla o
moviendo el movil, Con el dedo funciona mejor; las
direceiones se cenfirman con un stick en pantalla,
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MS PAC-MAN (1981)
Cansados de esperar la secuala
do Pac-Man, Midway, su
distnbuidor en USA, dio un paso
en pos de la igualdad de género
lanzando el hack de GCC. Aparte
de acelerar &l juego y cambiar

el héroe, Ms Pac-Man incluye
nuevos laberintos, fantasmas
Con comportamientos mas

wariados y fruta que se mueve,
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o [Arcade] Un enfurecido Prc-fdan, en el primer nivel del jego, devara a e fantasma antes de poner sus ojps &n las
cenazas. Mientras tanto, un recién reswcitads Pinky se prepara parala vanganza...

HITOS DEL g
DESAROLLADOR

T — -
il
||

€ LIBBLE RABBLE! imacen|

SISTEMA: ARCADE ™

ARD: 1983

€ PAC-LAND

SISTEMA: ARCADE

AND: 1984 |

€ RIDGE RACER

SISTEMA: ARCADE

ARD: 1993 | ]
B
|
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estratagemas para leer la “psicologia” de los jugadores.”

Como era de esperar, hvatani afirma que

si tuviera la oportunidad de volver atras y hacerlo. “En la fase

de diseno, habia una ‘compuerta’, que se abra y cerraba, que
obstaculizaba el avance en el laberinto,” dice. “Pero no cambiaria
nada del juego final. ;Por qué? Porque Pac-Man esta completo
hasta el punto que anhadir o quitar algo serfa inaceptable.”

ENEECEESOIPERE A C

A pesar de haber trabajado en una gran variedad de titulos,
comao Time Crisis y Ridge Racer, es obvio que el corazon de
hwatani siempre permanecic con su creacion con forma de disco.
Durante los 80, estuvo involucrado en Pac-Land y Pac-Mania, v
el primero es su favorito. "Fue pionero en |os videojuegos de
accion en los que la escena fluye horizontalments. Segiin su
creador, Shigeru Miyamoto, Super Mario Bros. de Nintendo, fue
influencado por Pac-Land" dice de forma orgullosa.
En cualquier caso, fue durante 2006 cuandao lwatani
tuva por fin la ocasion de volver a las raices de
Pac-Man para disefar una evolucion modemna de
su creacion oniginal, En lugar de los salones, la
plataforma elegida fue Xbax Live Arcade, y el
juego fue Pac-Man Champianship Edition { PMCE).

“El momento para un Pac-Man de nueva

generacion fue el correcto, pergue el entorne

de Xbox Live Arcade soporta competicion
en tiempo real con rankings de puntuacidn
via Internet, y diseno mejorado a través de

SUPER PAC-MAN [1982]
La sacusla de Pac-Man de

Nameo no gustd mucho fuera

de Japan, debido a que modifico
sustancialmente |a jugabilidad.
Seguiamos “limpando” laberintos,
pero algunos puntos estaban detras.
de puertas que se abrian al engullic
llaves. Un stiper power up convertia
a Pac-Man en un verdadere “Hulk™
que devoraba todo a su paso.

s [Arcade] Pac-Man Arangement, lanzado en 1995 como parte de Mamce Classics Col, VL2
&5 una exitosa actuakracian da Pac-Man, con preciosos grificos e interesantes mevas idsas,

el no lo revisaria

paso de las mas notables secuelas

JR. PAC-MAN (1983]
Midway de nuevo hizo el
trabajo sucio, creando este
titulo sin permiso, lo que llievo
a Nameo a terrninar su acuerdo
de licencia con ellos. Namco
sigue sin reconocer este juego
como oficial. Con sus niveles
con seroll destruyendo el estilo
estratégico del juego original es
facil entender el porqué. .

sus especificaciones de hardware,” explica lwatani sobre los
origenes da PMCE. “Mi objetivo con el juego fue lograr una
evolucitn legitima, con simplicidad en el disefio y ausencia de
lo superfluo como mis principios guia, porgue, en mi opinian,
pocos jugadores buscan complejidad en la jugabilidad.”
Guiado por las mismas reglas basicas que definferon Pac-
Man - inmediatez, simplicidad, immunidad a las diferencias

culturales y linguisticas, y "esa sensacion de querer jugar y
pasarselo bien, que es lo gue los jugadores de todo el mundo

buscan” - Pac-Man Championship Edition retiene a grandes
rasgos el nicleo jugable del original, encargando al jugador
que recorra laberintos comiendo puntos, fruta y power ups y
evitando fantasmas. De todos modos, se introdujeron grandes
cambios a la farmula, para hacer que el juego fuera relevante y
asegurar que era mucho mas que el original lavado de cara.
Mas que tener que “limpiar” un laberinto para pasar al
siguiente, PMCE funciona como un juego “contrarreloj”, con
el jugador teniendo un tiempa limite para conseguir la
puntuacién mas alta posible. Como en Pac-Man, esto
se consigue comiendo puntos y fantasmas "asustados”,
pero cuanto mas te mantengas vivo, mas valen los
puntos (y mas mpido s2 vuelve el juego). Tambien, el
laberinto esta dividido en dos. Limpia una de las dos

zonas y la fruta de bonificacion aparece en la otra
mitad; come esa fruta y nuevos puntos aparecen

en la zona “limpia”. "El laberinto horizontal vino

por la prevalencia de las pantallas panoramicas,”
explica lwatani, apuntando que el laberinto “partido”



Aqui, Nameo de nuavo se
i_E Ej aturdidos en lugar de comidos,
- v ahora voltear cartas abre
Miru, guien huye con tus itams

del fendmeno Pac-Man = =
alejo del Pac-Man original. Los
puertas que dan acceso a items.
de bonificacion y los llevaa la

PAC & PAL (1983
I'EI a
4
I L —I I fantasmas solo podian ser
El *Pal’ del titulo es el irritante
guarida de los fantasmas.
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PAC-LAND [(1984)
Pac-Man dajo los laberintos, se
hizo con piernas, brazos y cara,
y se fue a “batallar” en este
primigenio arcade con scroll
lateral, cuyos niveles estaban
repletos de imagineria Pac-Man.
Aungue repetitivo, resulta
divertido de primeras y fue
bastante mas exitoso que los
dos previos intentos de Nameo,

® S50 rTs

» [Arcade] Piranha oz un hack de Pas-Man deconte, qus

wliming el laberiba y cred asius juege distinto [més diffcil).
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PAC-MANIA (1987

Pac-Man finalmante regresd a
sus raices en Pac-Mania, aungue
como puedes ver sus entomos
son diferantes. Los laberintos
isometricos tienen scroll, v los
fantasmas tienden a recorrerlos
en manada. Por suerte, Pac-Man
ahora puede saltar v, de forma
ocasional, encuentra objetos de
honificacion que o aceleran.

333 _Arsasne .ELprincipio guia de Pac-Man o e eiloml
o[ Arcads] Tras varos ri a la hora de realizar esta entrevista.
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también crea una accion sin parones, a diferencia del Pac-Man
original, en el que se “interrumpe” al jugador tras completar
un nivel. “Y que se agote el tiempo aumenta la sensacion de
velocidad y emocion, logrando una experiencia apasionante.
También los rankings online ofrecen competician, v han sido un
gran éxito.” watani afiade asi otro de los elementos clave para
tener a gente de todo el mundo compitiendo, &l equivalente actual
de |as tablas de puntuaciones del Pac-Man original de los 80.
Irénicamente, PMCE fue, a diferencia de Pac-Man, alabado
por la critica desde el comienzo. 1UP.com lo clasificd junto a
Geomelry Wars como un formato clasico revisado, sefialando
que fue “mucho més que un Pac-Man adomadeo”. Jared Rea, de
Joystig, blogued: "Hubiera sido mejor nombre Pac-Man 2, refleja
mejor que es la primera secuela auténtica desde Ms Pac-Man."
Modestameants, hwatani sugiere gue parte de las alabanzas se
deben a las bajas expectativas de un nuevo Pac-Man, y dice que
la respuesta de los jugadores superd sus expectativas.
{A pesar de los rumores, lwatani nos confirma que PMCE no
tiene por qué ser su canto del cisne, ya gue continia ligado a la
produccion de videojuegos. Asi que, jchipate esa, rumoroclogial)

BASANDO A ANMTUCRGIA

Con 30 afos de experiencia en el disefio de videojuegos,
incluyendo el personaje mas iconico de todos, watani esta ahora
involucrado en ensenar aspectos de diseno de videojuegos a

los estudiantes de la Universidad Folitécnica de Tokio, junto con
investigaciones sociales sohre videojuegos. Aunque Pac-Man ha
sequido siendo popular con el paso del tiempo, nos preguntamos

es “ladiversion primero”

TORU IWATANI

qué piensa lwatani sobre la tendencia de la industria a desarrollar
juegos cada vez mas complejos, como si sa tratara de peliculas,
junto con el resurgir de titulos de corte retro. “Deberlamos
sopesar las preferencias de los usuarios gue no juegan de forma
regular v las de los aficionados, v disefiar productos gue se
adapten a cada uno,” sugiere. “Un traje suntuoso podria tener un
valor practico limitado para el dia a dia, y lo mismo es aplicable
para juegos muy elaborados.” Sobre |os titulos retro - juegos
“coge el mando v juega”, popularizados por Internet, XBLA, DS o
iPhone - lwatani piensa que podria ser una sefal de que &l jusgo,
mas que su estélica, vuelve a ser la principal preccupacian de los
desarrolladores: "hace 20-30 afios, el hardware restringia el poder
de expresitn, y por lo tanto las reglas del juego eran decisivas
para atraer al usuario. El boom actual por los jusgos retro
evidencia la fascinacion universal por las mecanicas de juego.”
Concluimos la entrevista volviendo a Pac-Man. ;Queé se
siente al ser el disefador de un juego que todos conacen? “La
gente ve el trabajo desde distintos puntos de vista, Algunos
lo ven como algo amplio v sin profundidad. Otros, estracho
y profundo”, considera lwatani. “Lo gratificante es que la
gente encuentra diferentes razones para amarlo.” Por (ltimo,
reconoce que hay muchas cosas que esta vieja obra de 34 anos
puede ensefar a los disefiadores y desarrolladaores actuales.
“Pac-Man es el juego perfecto porque su diseno da prioridad
al jugador y a un espiritu de servicio” dice. "Su principio guia
es 'la diversion primerc’, Este concepto para mi es invencible
y lo que busco en los creadores de juegos actuales es que
comprendan la importancia de capturar el corazon de la gente.”

HC &9
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La primera consola doméstica de Nintendo vio nacer un total
de 1055 juegos, sin contar con los que solo se lanzaron en
disco. Para su version PAL, Nintendo Entertainment System
(o NES), se lanzaron 300 juegos. Nos perdimos joyas como...
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»Compania: Konarmi
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»Genero: Juego de rol de accion
»Ano: 1987
»Precio: desde 15 £ |solo cartuchal

Un ano después del debut de Me
troidy Castlevania, la propia Konami
se saco de la manga esta pequena
Joya que se GUEJJ en JBJOI’I. iza
por las referencias a su folelore el
protagonista esta basado en el ninja
real del siglo XVI Fima Koetarg). Su
trama nos invita a enfrentarnos a
Dragon Master, un demonio que
amenaza la paz. Tras derrotar a
nuestros dos hermanos y quedarse
con sus legendarias espadas "Ha-
douken”, somos la altima opcion de
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nuestro clan para presenar la paz en
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Getsu Fuma Den

el munda. Asi, como juego de rol, nos
MoVEMaos por caminos predetermi
nados para llegar a pueblos, acceder
a tiendas o localizar mazmerras...
donde la perspectiva cambia al
clasico plataformas 20, con saltos,
cornbates con espada [y otras armas)
y jefes finales. Pero adn hay mas:
tarnbién es posible encontrar algu-
nas mnzmorrasqu:— recorremos en
primera persona. Una pequena joya,
variada y divertida, que por momen
tos recuarda a Castlevania, pero con
sus propias senas de identidad.

D0 NOT CROSS
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5 &
Bird Week
YCompania: Lenar/Toshiba EMI
)Genero: Habilidad/Arcade
> Ados 1986

»Precio: desde ¢ € [solo cartuchol §

El revuelo con Flappy Bird hubiera sido menor si
este titulo hubiera salido de Japd :

simple control que nos per 1cualquier
direccion, manejamos a una “pajara’ que debe
alimentar asus crias con las mariposas que
caramns. Suena "nofo”, pero superar sus 799
niveles, evitando peligros como un cuervo o
pequefas criaturas que nos atacan desde tierra
firme se va complicando por momentos y es MUY
divertido. Lo dicho, una joyita que nos perdimes...

D0 NOT CRoSS
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) Compania: Kanarmi
YGeénero: Shoot’em Up/Matamarciancs
YAno: 1591

¥Precio: desde 30 € (solo cartuchol

Konami lanzé al final de la vida de Famicom,
cuando su sucesora llevaba ya a la venta un ang,
uno de los mejores shoot'ermn up de su catdlogo...
perogue no alcanzo el éxito esperado. Utilize una
version modificada del chip VRCA para ofrecer
unos sobresalientes graficos, con 5 COMO
scrolls en 4 direcciones o enemigos finales mas
grandes de lo habitual. Y no solo eso, en lo jugable
ofrecio unas nay apaces de cambiar de forma
para atacar al frente, lados o atras. Genial.

D0 NOT CROSS
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Hitler no Fukkatsu -Top Secret

YCompania: Capcom | = o
YGenero: Accion/Arcade 33
) Ano: 1988

YPrecio: desde 9 € [solo cartucho)

En el area de juegos censurados hay grandes
nombres e historias. El caso de Hitler no
Fulckatsu - Top Secret, |Bionic Commando en
Qccidente] es une, £l juege, originalmente, nos
invitaba a impedir la escalada de Hitler, que habia
sida “resucitads” por sus tropas para acceder a
los cadigos de armas de destruccion masiva, Para
na herir sensibilidades, se omitia toda referencia
a Hitler [aunque su cara, fiel réplica, reventaba de
forma gore al final del juegal, iconografia, etc.
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La dltima creacion de Gumpei Yokoi, fuera
de Nintendo, fue esta genial portatil, que

tampoco llegé a Europa. Su catalogo,
aungue no muy numereso, guarda joyitas...

Makaimura

Compaiia: Capcormn

»Género: Accion/Plataformas/Arcade
YAfe: 1979
YPrecio: desde

Lejos de ser un "refrite” o port de
otras versiones, esta entrega portatil
s considerada de forma oficial la
cuarta entrega de |a serie Gn. Inte-
gra el':emenlns_ oMo armas, escena-
rios e incluso enemigas de los 3 jue-
gos anteriores, pero, ademas, afade
unas cuantas novedades, algunas de
ellas facilitadas por las propias carac
teristicas de WonderSwan, como ni
veles de desarrollo vertical en los que
debiarmos girar la consola 907 para
ascender y balancearnos por cuerdas

€ [completo con caja @ instrucciones)

introduce algunos niveles con dos
camines diferentes [3, para ser exac-
tos), un Sir Arthur capaz de nadary, lo
que rmuchos Jugadores agradecieron:
no nos esperaba la sorpresa de mal
gusta que otros GnG destapaban en el
pendltimo nivel: si, tener que repetir
todos los niveles de nuevo para poder
acceder al arma que acababa con el
mal verdadero,

Se le puede reprochar que eraen
blanco y negro, puede que un poco
mas lento que otros GnG... perolos

ycadenas, Y no solo eso, también fans dela saga lo echamos de menaos,

D0 NOT.CROSS
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Bit Generations

»Compaiiia: Nintendo se rles I y 2 m\ i YCompaiiia: Creatures Inc.
»Genero: Musical/Arcade i »Género: Habilidad/Puzle
3 Afio: 2007 »Compania: Skip Ltd./0-Games —l | YAfc:2005
»Precio: desde 25 € [sin cajal ¥Genero: Puzle/Accién/Arcade 1 ¢ dPrecio: desde 8 € [sin cajal
i YARe: 2006 [ |
Con DS bien asentada en el mercado, Nintendo | YPrecio: desde 25.€ [con cajal 2] ~==| - Enelinterior de unhorno es donde transcurre

lanzo para GBA una genialidad que combinaba
minijueges, ritmo y simpatia a raudales. Como
si de un WarioWare se tratara, nos esperan
alocadas pruebas de todo tipo, desde batear
bolas, golpear objetos al estilo karate o cortar
fantasmas con una katana... todo con un punto
de vista disparatado y con el audio como pieza
central para guiarnes y sequir el ritmo, Una
maravilla que, por desgracia, nos perdimos.

este adictivo puzle, en el gue debemos “"mover”
alimentos de todo tipo lcerdos, pasteles...] hasta
uno o mas puntos concretos, usando dos botones
[para girar el iter a izquierda o derecha dertro
de una cuadriculal y la eruceta para mover dicha

Que no os enganen sus simples graficos o sus
aparentemente arcaicas mecanicas de juego.
Los 7 titulos de esta serie son diversion pura,
directa y sin complicaciones, capaces de agotar
vuestro tiempo libre. Hay homenajes a Pong, a cuadricula por el horno. Suena farragoso, pero
las carreras de Tron... y hasta puzles originales. una vez te pones, no hay quien lo pueda dejar.
Algunos llegaron a Europa a través de las tiendas Adermas, pocos juegos pueden presumir de tener
virtuales de Nintendo, pero no es lo mismo.. i unapetitoso filete rebozado en la portada...
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Kaze No Klonoa

YCompafiia: Namco
YGénero: Plataformas
YAdo;: 1999

}Precio: desde 35 € [completo con cajal |~ < =

Dos afos después de su debut en PSX, Namco
llevé a su “gatune” personaje por primera vez a
una portatil, que no fue otra gue WonderSwan,
donde se forjé el sisterna de juego que luego

se veria en otras portatiles como GBA [salvo

los niveles en los que debiamos poner laWS en
verticall. Un adictivo combinade de plataformas,
accion y puzles en los que estaban disponibles
todos los paderes del personaje, comea su "bala
del vienta" para capturar e inflar enemigos.

DO NOT CROSS DO NOT CROSS
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Rhyme Rider Kerorikan

DO NOT CRUSS

BeatMania

Uu Ul biVde

»Compaiia: Lenar/Toshiba EMI
»Género: Habilidad/Arcade

»Ano: 1988

¥Precio: desde 15 € [completa con cajal

NanaOh-Sha y Masaya Matsuura han parido
rllguna-.; de las locuras mas granris‘:; del gs".ru.‘rn
musical, como Parappa The Rapper o Vib Ribbon.
Y esa linea fue su produccion para WonderSwan,
un titulo mas exigente de lo habitual en el que
debiamos pulsar los botones en el momento
justo para que una pequeda astronauta evitara
obstaculos [cada uno requeria una combinacion
distinta). Al menos incluyeron un moda simple...
en el que todo se hacia con un dnico botdn.

YCompafila: Konami
YGénero: Musical

YAno: 1799

YPrecio: desde 20 € |sin cajal

La serie Bemnani de Konami dejd grandes juegos
musicales, Salvo uno, BeatMania Iqu e fue muy
modificado en versidn PALL el resto nos los
perdimos. Por eso esta joya lo es por doble razon:
primero, porque respeta el espirituy las canciones
originales del primer juego de la serie y, sequndo,
porque lo hace como ninguna ofra version portatil
lo ha hecho. Ademas, para ser alin mas fiel al
|uega original, incluye un "mini-plata” para hacer
scratching que se acopla a la portatil. La locura...

D)
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La cuarta generacion de portitiles de Nintendo, tras las Game & Watch, la
primera Game Boy y su versidn color, gozd de una inquebrantable salud

en Espafay el resto del mundo. Nos llegaron cientos de juegos, pero aun
con su éxito, algunas de sus gemas preciosas se perdieron por el camino.

DO NOT CROSS

DO NOT CROSS,. el
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YCompaiia; Nintenda
YGénero: Mirjuegos/habilidsd/Areade
»Afo: 2005

GBA tuvo algunos cartuchos espe-
ciales, que incluian un giroscopio pa-
ra jugar moviendo la consola, como
Yoshi's Universal Gravitation... pero
el mejor de todos, aungue se anuncio
para Europa, nunca llegd a salir. Nos
referimos a WaricWare Twisted!, una
de las mejores entregas de la serie
de microjuegos que hacia uso del
mencionade giroscopio para realizar
todo tipo de acciones moviendo la
consola, desde afeitarnos los pelos
de la barba a esquivar una pelota que

_DO.NOT.CROSS

nos tiran o mantener en equilibrio un
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WarioWare Twisted

»Precio: desde 26 € lcompleto, con caja v manual)

nnNuAT fDNene

paraguas sobre la punta de un dedo.
Cerca de 200 microjuegos que ape-
nas duran 3 segundos pero que, en
todos los casos, tienen varios niveles
en los que la dificultad va subiendo,
incluidos jefes finales para cada
personaje. Un desarrollo tremen-
damente divertide que, casi 10 afios
después, sequimos sin entender por
qué no llegé a Europa. La buena noti-
cia es que las copias americanas son
asequibles, y "completo”, puesto en
casa, se puede encontrar por debajo
de los 30 €, Compra obligada si o si,
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La primera consola de PlayStation trajo el brazo nuevos horizontes gracias
a su CDy la introduccién de los poligonos, lo que provocd un estallido de
creatividad, con juegos de todo tipo de tematica y diluyendo adn mas las
barreras de los géneros. Aqui también nos perdimos cientos de titulos...

YComparia: Square

»Género: Juego de rol

Afoe: 2000

»Precio: decde 20 & [completo, con cajay manual]

DO NOT CROSS
DONOTGROSS
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Ryu Ga Gotoku Kenzan
»Compaiiia: Sega ) 2
»Genero: Aventura/Accitn
»Afio: 2008

»Precio: desde 21 € |completo con cajal

Como amantes de lasaga Yakuzay de su estilo
de juego, seguimos pensando que este "spin

off’, ambientado en la era Edo de la época feudal
japonesa, tuvo su hueco en Occidente, durante los
primeros afios en los que la escasez de titulos fue
palpable [como pasa ahora con Ishiny PS4). Tenia
el atractivo de ser el primer juego de la saga en
PS3, lo que sumado a su lograda ambientacian y
mejorada sisterna de combate [podiamos elegir
entre 4 estilos de luchal lo hacian atractivo.

Bgéﬂbgc'l' CROSS

>Compaiiia: Seqa
»Generm: Velocidad/Arcade
¥Afo: 2008

¥Precio: desde 26 € [completo con cajal

Basado en un popular manga, inédito en Espania,

Initial D Extreme Stage

EL, para muchos, mejor RPG de PSX

llegd muy al final del ciclo de vida
de la consola para que algun aditor
se planteara traerlo, estando ya el
lanzamiento de PS2 a la vista, Es el
sucesor de otro mite del rol, Chrono
Trigger, solo que agui en lugar de
Jugar con el tiermpo, juega con los

mundos paralelos. En él controlamos |

aSerge, un joven que descubre la
existencia de un mundo paralelo, en
el que él murié cuando era un nifio.
Descubrir el Drigen de este mundo

NAMA &= - -
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y sus diferencias es solo el principio
|por encima incluso de Final Fantasy] |

de la aventurs, en la que los cambios
entre "mundo” seran constantes,
tanto para encontrar nuevos aliados
coma itemns. Los combates son por
turnos y, comao en el Chrono Tr.iggr‘r
original, no son aleatorios vemos a
los enemigos en el escenariol, Otro
punto més a su favor es que técni-
camente es de lo mas bestia, y como
Final Fantasy Vill, apuesta por perso-
najes "estilizados” y escenarios muy
detalladas y variados, que confarman
el archipiélago "EL Nido™, Una joyaza.

D0 NOT CROSS

»hio: 2012

este juego de velocidad nos mete en el pellejo del

"prota” del manga, quien tras anos repartiendo
tofu en coche, se ha convertido en un diestro
piloto que se mete en competiciones de ascenso
y descenso de montafa. Las carreras son 1vs

1, con unos cuidados y detallados grafices, una

»Precio: desde 25 € [completo con cajal

onster Hunter
Portable 3rd HD

¥Compaiia: Capoom
YGenero: Accion/Multijugador

No solo nos "negaron” la version de PSP, sino
que Capcom tampoce apostd por la versian HD
para P53, que entre otras mejoras incluye graficos
a 1080p, modo 30 y cross-play con los usuarios

de la portatil. Las malas lenguas cuentan que

DO NOT CROSS

barbaridad de vehiculos para elegir y con opriones
de tuning para mejorar el rendimiento y aspecto
del vehiculo. Coma lo pruebes, no lo suellas,

A 7 e ——————

DO O CROSS

DO NOT CROSS

Capcom pidio ayuda a Sony con el titulo, para que
creciera en Occidente y, ante La negativa de Sony,
decidieron llevarse la saga a Nintendo...

DO NOT GROSS
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Chippoke Ralph
No Daibouken

3Compaiiia: NEW Corperation

»Genero: Flataformas/Accidn

YAho: 1979

YPrecio: desde 120 € [completo con caja)

Que no te confunda el nombre, es uno de los
mejores jueges de accion y saltes 2D de PSX,
lo que hace gue sea aldn mas injusto gue nos lo
hayamos perdide. Técnicarmente recuerda a la

hdl- o -
Ore No Ryouri

»Compania: Sony

»Género: Habilidad/Minijuegos/Gestidn
YAno: 1999

»Precio: desde 72 € [completa con cajal

Traducido como "Mi cocina”, en este alocado
juego debermos llevar la cocina y nrgnniz:lriﬁn de
un restaurante japenes, todo con grafices al estilo
Farappa. Lo gracioso del asunto es que aqui
debemos usar los dos sticks del Dual Sheck para
practicamente todo: tirar la cerveza [con un stick
controlamas el grifo, con el otro la inclinacion

Guitar Freaks

YCompaiiia: Konami

YGénero: Musical/Arcade

YAnc: 1999

YPrecio: desde 10 € [completo con cajal

Mucho antes de que Guitar Hero hubiese nacido,
ya existian ;l[gunn'; jul:'gnn que hahian inventado
la firmula, y este es el mejor ejemplo. Incluso
contd con un guitarra oficial, gue fue uno de los
problemas [por licencias) que impidic que saliera
de Japon laungue se podia jugar con Dual Shock
sin problemas). Lo mejor del juego, sin duda,

de la jarra), hacer tempura de gambas, cortar
verturas... je incluse salir por patas =i alguien
hace un "sinpa”! Elidioma no es imprescindible.

sus temas, casi todos de procedencia japoresa y
pegajosos coma pocas. Ha tenido 18 secuelas, y
la sequnda, igual de buena, también salic en PSX.

DO NOT CROSS

Coin Dp que Capcom realizo sobre Willow, pero
can un acabado aln mejor, mas secretos, rutas,
enemigos finales... Una "cotizada™ maravilla.

ool
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Fue la primera consola de Sony gue elimind el blogueo regional
para los juegos, lo que sumado al actual mundo interconectado

através de Internet, hace mucho mas facil acceder a aquellos
juegos que nunca llegaron... que han menguado en nimero.

Afrika/Hakuna Matata

¥Compadia: Rhino Studios/Sony

YGenero: Aventura/Accidn

JAne: 2008

»Precio: desde 24 € [completo, con caja y manuall

Solo por lo originaly Gnica de la idea
que gira en tarno a este titulo, debe-
ria haber Uegado. Porque ; cudntos
juegos nos invitan a ser el fotagrafo
que se gana la vida en la sabana
africana? Asi, vamos recibiendo
encargos, comeo este de agui al lado
[fotografiar a un elefante mientras se
"ducha” con la trompal o pillar a un
hipopotamo bestezando, que al ser
cumplidos nos reportan dinero para
invertir en mejores camaras y equi-
po. Tode con un desarrollo en plan
“mundo abierto”, en el gue incluso

podernos conducir vehicules corno
un Jeep. Pero donde destaca Afrika
es en la recreacion de los animales
y sus movimientos, algo que ningun
juego habia hecho con este nivel
antes, Y, como en otros casos, el
juego salio primero en Japon y Asia
[donde es posible encontrar el juego
bajo el titulo de Hakuna Matata, que
a diferencia del japonés si cuenta con
textos en inglés] y bastante tiﬁr‘rlpc\
después en Estados Unidos. Encon-
trar una copia "entendible” es facil y
no es para nada caro...
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Capcom

Arcade / Mega Drive / Master System / PC Engine CD-ROM
Xb8OOO / NES / Spectrum / Amstrad / Commodore / Atari ST / Amiga / PC

POPULARIDAD CASERA

Los recreativos eran el lugar donde “catar” los juegos del momento, ya fuera por
la superioridad técnica de los arcade o por ser el campo de pruebas de lo que
luego llegaria a nuestro hogar, aunque hubo titulos que rompieron con la norma.

B UN ARGUMENTO Y ESTETICA un tanio
extranos daban forma a la primera impre-
sion que dejaba Sirider, basicamente un juego
mezcla de accién y plataformas donde nuestra
misién consistia en liberar al mundo de una
misteriosa organizacién. Tomando el papel
de Hirvy, el mejor de los Striders (un grupo
anliterrorista formado por una especie de
ninjas), debiamos avanzar a través de cinco
niveles mientras machacibamos a toda clase
de enemigos hasta culminar la fase con el en-
frentamiento contra un jefe final.

Desde luego, e incluso para los estandares
de hace ya veinticinco anos, la originalidad
de la historia y su desarrollo eran cercanos a

cero, por lo gue Capcom tuvo que hacer algo
mis para presentar el titulo en un mercado
tan competitivo como el de los arcade: con

vertirlo en un espectaculo. Hirvu se movia con
una agilidad pocas veces vista hasta entonces,
gracias a unas animaciones muy detalladas, su
acrobdatico salto y la capacidad para agarrarse
a paredes y techos, y ademads contaba con una
original y llamativa espada de plasma que era
capaz de partir a los enemigos por la mitad.

= 51 EL HEROE RESULTABA “COOL”, no me-
nos lo eran los escenarios y sus enemigos. Los
malos de la pelicula parecian una especie de
comunistas (cuando se lanzd el juego la URSS

no habia caido todavia) y nos enfrentdbamos
a soldados, robots y toda clase de ingenios
mecédnicos, ademds de a enormes vy extrafios

jefes. Por su parte, las fases tenfan un eleva-

do v colorido detalle grifico, presentaban un
disefio atractivo y se localizaban en zonas tan
dispares como Siberia, el Amazonas o Kaza-

jistdn, niveles que a su vez mostraban partes

diferenciadas dentro de los mismos y transmi-
lian una sensacion de variedad poco habitual.

Hay que reconocer que se producia algu-
na ligera ralentizacion y parpadeo de sprites
cuando habfa mucho follén en pantalla, pero
¢ran tan nimias que no estropeaban en abso-
luio el resultado final ni su estupenda jugabili-



dad. Y si el apartado visual era tan destacable,
¢l sonore nos regalaba unos efectos acorde,
pero sobre todo una banda sonora que posefa
algunos cortes que hoy dia nos despiertan la
memoria nada mas escucharlos. En cuanto a
su dificultad, la curva estaba correctamente
ajustada, aunque no era un juego sencillo de
superar, por lo gque contdbamos con ayudas
que simplificaban un tanto nuestro camino,
como extender el alcance de nuestra espada o
un pequeno robot de apoyo en ataque.

Visto asi en conjunto, es indudable que Stri-
der fue un hit, si bien es importante resefiar
que la notoriedad que vivié no provino de la
recreativa, al menos en nuestro pafs. Dada la
lentitud con la que llegaban las novedades a
los salones, la gran conversién que Sega re-
programd para Mega Drive alerrizd en Europa
en 1991, poco después del lanzamiento de la
consola y casi simultdneamente al del arcade.
Se situd en el top 10 de la 16 bits y sirvit para
comprobar, para nuestro regocijo, que la pro-
mesa de Sega de llevar las maquinas de los
bares a nuestra casa iba camino de cumplirse,
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HISTORY RELORDED

UNA DE LAS REINAS

M LA HISTORIA DE TAITO tiene muchos de-
talles en comin con la de otras empresas del
sector: Creada por un no-japonés, se dedico a
varias actividades antes de decantarse por los
videajuegos y acabé siendo absorbida por un
gigante cuando encaraba sus momentos de
menor relevancia en el negocio. Podriamos
decir que son retales de las realidades que
companias como Sega, Nintendo, Data East
o Hudson Solt alrontaron en un pasado que
no s encuentra demasiado lejano.
Volviendo a Taito, su [undacion tuvo lugar
en 1933 a manos de Michael Kogan, un ucra-

DE LOS ANOS &0

sssssssssns
vy
- .-

L B ]

niano cuya familia huyé de su tierra natal al
comenzar la Revolucién Rusa. El acabé vi-
viendo v estudiando en Japon en varias etapas,
para finalmente establecerse alli en el afio 50 y
crear su mitica empresa poco después. Duran-
te los primeros veinte afios tuvo en cartera una
gran cantidad de negocios, como el destilado
y comercializacion de vodka, la [abricacién
de maquinas dispensadoras, la importacion
de méquinas de jukebox y la produccién de
juegos electromecanicos, para ya en 1973 dar
el paso hacia los videojuegos y lanzar sus pri-
meros titulos en los arcades.
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BUBBLE BOBBLE Y CHASE H.Q. fueron dos grandes triunfos comerciales de Taito. Resultaban muy “enganchantes” y,
ademas, el primero consiguis acercarse al publico femenine, que disfrutaba de poces juegos afines en los recreativos.
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= UN NOMBRE QUE SERIA CLAVE durante
esos primeros aios fue Tomohiro Nishikado,
ingeniero contratado por Taito en el 9 cuya
habilidad para disefiar juegos qued6 patente
al participar en gran parie de los proyectos de
la compariia en esa etapa, especialmente con
Speed Racey Gun Fight, juegos de carreras y
disparos respectivamente que asentaron las
bases de dos géneros inéditos hasta ese instan-
te. Aungue, sin duda alguna, su momento de
gloria con mayusculas llegaria en 1978 gracias
a Space Invaders. Después de un afio de traba-
jo, utilizar Breakout de Atari y Star Wars como
inspiracion y preparar su propio hardware y
software para desarrollar el concepto que tenia
en mente, Nishikado cred para Taito el que
seria su juego bandera y, al mismo tiempo, el
fenémeno que iniciaria esa etapa dorada de los
videojuegos que duraria hasta 1983,

Para hacerse una idea del impacto que tu-
vo el matamarcianos, en apenas dos afios se
vendieron 350.000 maquinas entre Estados
Unidos (donde Midway fue la encargada de
su distribucién) y Japdn, y en este tiltimo se
llegaron a abrir salones recreativos exclusivos
para el juego. Por consiguiente, Taito vivié una
muy potente expansion (incluso alcanzd una
cifra de negocio superior a Honda) e inaugurt



sucursal en Norteamérica para publicar allf
sus jucgos sin ningin tipo de intermediario.

Lavida continuaba tras el bombazo de Spa-
ce Invadersy, si hien ninguno de los tftulos que
Taito lanzo con posterioridad se acerco a su
nivel, la década de los 80 vio el afianzamien-
to pleno de la compania. El comienzo de ese
decenio trajo consigo un extrafio pero adicti-
vo puzle llamado Qix v 1a mezcla de accién y
plataformas de Jungle Hunt y Elevator Action,
titulos que acabaron siendo versionados para
los sistemas mds populares de la época.

rian, multiplicado por cien, dos dragoncillos

llamados Bub y Bob.

=2 BUBBLE BOBBELE VIO LA LUZ EN 1986 y
rapidamente se convirtié en una de las recrea-
tivas favoritas de los salones. Su jugabilidad
era total ¥ fue versionado para casi todas las
miéquinas domésticas, algo que ocurrié en me-
nor medida con Darius, el gran shoot ‘em up
cuyo impresionante mueble con tres pantallas
destacaba sobre cualquier otro (pero en Japdn,
ya que era casi imposible verlo por otros lares).

B TAITO NO SOLO CREO TiTULOS
MITICOS, SINO QUE TAMBIEN PUBLICO
EXITOS DE OTROS DESARROLLADORES B

En 1985 la empresa comenzé a fabricar
equipos de karaoke, y un afio después dio un
paso importante para asegurar su futuro [i-
nanciero al pasar a formar parte del Grupo
Kyocera. Pero lo verdaderamente importante
es que la segunda mitad de los afios 80 iba a
ser lesligo, con permiso de Space Invaders, de
los mejores titulos que Taito lanzarfa en toda
su historia, empezando por Arkanoid. El po-
pular rompebloques no era una idea original,
pero lue todo un éxito gracias a su sencillo
planteamiento y a lo cercano que resultaba
para todo tipo de jugadores. Algo que repeti-

Un movimiento que resultd muy positivo para
Taito fue su implicacién en distribuir arca-
des de terceros fuera de Japon, como ocurrio
con los dos cldsicos de Technos: Renegade v
Double Dragon. No participé en su desarrollo,
pero si de los beneficios que la popularidad de
ambas recreativas generd.

Metidos ya en los afnos 87 v 88, Operation
Woll'y su fantdstico mueble, Rainbow Islands,
Rastan, Chase H.Q. y The NewZealand Story
dieron forma a una época magistral para la
compafiia, y para terminar con la década, jue-
gos como Cadash, la version arcade de Rambo

Ty Sonic Blastman (la maquina “de los pufie-
lazos”) manienian alia la credibilidad de Taito.

La llegada de los 90 supuso una bajada en la
calidad de sus producciones, ademas del abuso
de segundas, terceras v cuarlas partes de los
titulos exitosos poco tiempo atréds, denotando
una alarmante escasez de originalidad. Ade-
mids, nunca logrd engancharse al carro de los
juegos de lucha, una corriente que comenzaba
a dominar con fuerza en los arcades.

= TAITO BUSCO DIVERSIFICARSE de nuevo
v expandio su produccion de karaokes, y en
los anios centrales de la década publicé Puzzle
Bobbley Densha de Go!, dos hits de burbujas
y trenes gue serfan explotados hasta la sacie-
dad. Pero su situacion econdmica no era la
adecuada y en 1993 cerrd la filial americana,
para ya en el afo 2000 pasar a ser controla-
da por Kyocera, la empresa madre del grupo
al que pertenecia. El inevitable desarrollo de
juegos para moviles y el abandono lento pero
sin freno del territorio arcade tomé las rien-
das de Taito, que a su vez prefirié centrarse
en el mercado japonés antes que arriesgar en
occidente. En 2005 Square Enix adquirié la
gran mayoria de sus acciones y un afo mas
tarde se integrd en ella, porlo que ya no queda
nada de aquella gran desarrolladora, aunque
si tenemos la fortuna de visitar Japon no de-
bemos dejar de entrar en algtin Taito Station.
A la salud de los viejos Liempos.




EL RETROELOIL

Por Kostandin Igor Ruiz
Gralista de Opera Soft

TODA UNA VIDA
CREANDO JUEGOS

Yo soy de los més jovencitos de la llamada
“Spanish Golden Age'". Cuando vi los prime-
ros juegos de Opera Soft, Topo, Made in Spain
v Dinamic me quedé lipado, y hay que ver cé-
mo han cambiado las cosas en solo unos afios,
Recuerdo que nos juntibamos en casa de un
amigo en Bilbao para intentar descifrar como
demonios se podria hacer algo como lo que ju-
gabamos en ese Spectrum de 16 KB. Empeza-
mos a aprender Basic, pero no era lo bastante
polente como para preparar un buen juego.

Conoci a [ftigo Ayo en Sopelana. Era un
programador magnifico, y habia ideado un
engine en ensamblador con el que por fin po-
diamos crear juegos comerciales de calidad.
El mismo Inigo, David Goti, Patxi Lekumberri
v yo hicimos algunos juegos, como Evaristo el
Punky, Abracadabra y Jungle Warrior, que se
crearon para Spectrum porgue no teniamos
otro ordenador. Asi, decidi ir a Madrid, donde
estaban las compaiifas de videojuegos. Em-
pezando por Made in Spain, alli conoci a Fer-
nado Rada y Charli Granados y nos dejaron
un Amstrad yun MSX para, de esa manera,
poder portar Jungle Warrior a esos sistemas.

Mas tarde, tras quedar finalista en un concur-
so de disefio grafico de la MicroHobby, me
llamaron de Opera Soft y fue alli donde conoci
a José Antonio, Charli, Pedro, Angcl, Gonzo,
Paco Menéndez y el genial Paco Sudrez, que
[ue la primera persona a la que vi crear gri-
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[icos en 3D (a mi me parecia una lonteria).
Habia que dejar encendido toda la noche un
286 para renderizar una mascara de teatro en
3D... jsin lexturas! No me explicaba que Paco
perdiera tanto tiempo en programar mundos
u objetos asf, algo feo y sin movimiento. Afios
mads tarde, aparecerian los primeros juegos 3D
v herramientas como el 3DStudio irfan susti-
tuyendo a los programas de pixelado.

En Opera trabajé en muchos juegos para
Spectrum, Amstrad, MSX, FCW, PC, Atari ST
o Amiga, como Rescate en el Gollo, Poli Diaz
o Angel Nieta Pole 500. Ademés, también en
ports a diferentes sistemas, y tras esa primera
época con los ordenadores de 8§ bits continué
haciendo juegos para las consolas de Nintendo
(las diferentes Game Boy) y PlayStation, como
Power Spike, Hercules: The Legendary Jour-
neys, Dragon Ball Z: Taiketsu, Dragon Ball Z:
Legacy of Goku o Roland Garyos 2001.

Ultimamente me dedico a hacer juegos para
méviles y tablets. El afio pasado se editaron
Smashing Egg Tido, Emancy: Borderline War
y Math to the Rescuie. Busco nuevos proyectos
para este 2014, aungue pronto se publicard mi
altimo trabajo, Knight of the Hamsiers, para
la nueva consola de Amazon y otros sistemas.

Si queréis, podéis contactar conmigo a (ravés
de igoku 1968@gmail.com y ver mi trabajo en
hitp:ifzx.maros. pri.eefeng/authorsfifigor/
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VUE

TELEFONO ROJO

S CAR

Yen te responde

No entiendo la mania
de levantar la consola
para hacerse una
foto. Fui al evento

de lanzamiento de
PS4 en Japdn para
ensenaros mi cara,
pero me latapala
maldita caja.

LA PREGUNTA
DEL MES

Descubriendo
su “destino”

Hola Yen, ;como va eso?

Tengo unas dudillas y me
gustaria que me iluminaras:
" Una de mis preguntas va rela-
cionada con Destiny. En el niime-
ro pasado lei el reportaje sobre
este juego, pero lo que no me
quedd muy claro es si en el grupo
solo puede haber 3 personas y si
puedo encontrar otro grupo por el
mismo planeta haciendo lo suyo o
en la pantalla solo voy a ver a mi
grupo. Tres personas para un pla-
neta es muy triste.

Bungie aiun no ha aclarado el
niamero de jugadores que podra
alojar cada planeta o el univer-
so del juego en general, pero ha
dejado claro que habra mucha
gente por todas partes, en gru-
po, solos, haciendo sus cosas, ...
y que padremos participar con

cQueé opinas de la polémica
grafica de Watch Dogs?

M ;Que tal Yen?, menudo follon hay por
Internet con el bajén grafico de Watch Dogs,
£tu crees que los rumores son reales o no?

Aungue han circulado varios videos
comparando las versiones que se
mostraron en el E3 con las supuestas
versiones de consola y Ubisoft ha salido
al paso para decir que los rumores no

son ciertos, mucho me temo que
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son muy reales. De lo contrario, Ubi
habria mostrado evidencias claras
de cdmo se ve el juego en consola.
No quiero ser repelente, pero los
graficos no lo son todo.

Francisco Galvez

DESTINY ES UNO DE LOS SHOOTERS MAS PROMETEDORES, que lle%aré en
septiembre a nuestras consolas, las de pasada generacion [PS3 y 34l

J'yalas

de la sctual PS4 y Onel, Falta tan poco come lo que sabemos de &l hasta shora.

ellos en todo tipo de misiones
81 queremos, Usardn un nuevo
sistema de matchmaking que,
segiin sus creadores, colocara
a la gente por todo el mapeado
sin necesidad de llenar una zona
en concreto solo porgque gquede
mejor ver a un montdn de gente
pululando por la pantalla,

Los grupos, en principio, si que
parece que estaran formados
por 3 personas, aundgue no se ha
descartado que mas jugadores
puedan ir juntos si lo desean,
aunque no formen parte del
erupo. Son “detalles” de los que
Bungie atin no ha hablado y, la
verdad, no sé a qué esperan.
¥ ;Seran eventos constantes?

Pues no sé muy bien a qué te
refieres. Si quieres decir que si
habra eventos constantemente
la repuesta es si. Si te refieres a
si las misiones estardn siempre
disponibles o desapareceran con
el empo, aiin no se sabe. Sepiin
Bungie, no habra una lista de
misiones ni un lobby en el que
elegirlas sino que irdn surgiendo
conforme exploremos el univer-
so de Destiny.

W Otra pregunta, ;podré elegir
bando o solo podremos controlar
a los guardianes?

Solo podremos controlar a los

puardianes, aunque esperamos
que el niamero de clases se au-
mente con el paso de los meses.
@ Ahora pasamos a los de
BioWare. ;Se sabe algo de algun
nuevo Mass Effect?

Pues que en BioWare ya han
confirmado que Mass Effect 4
(0 comn quiera que se acabe
Hamando finalmente) estd tan
en desarrollo que incluso ya se
puede jugar (en sus oficinas,
claro). ¥ también sabemos que
ha empezado la captura de mo-
vimientos. Atn es muy pronto,
pues no legara antes de 2015
(como poco) pero seguro que en
el proximo E3 se desvela nueva
informacion sobre la saga.

AARYN FLYNN, DE BIOWARE
MONTREAL, confirmd n su cuenta
de twitter que ya habia probada
una version jugable del nuevo Mass
Effect. Mo se s1 agradecerle que
nos cuente el secreto o maldecirle
porque no me haya enviado una
copia de la beta a mi casa



iHABLA CON YEN!

W Y la gltima pregunta, esta vez
de The Elder Scrolis Online. ;Se
sabe si pasara a ser free to play?
En caso contrario, imereceria la
pena pagar por este juego? Ten
en cuenta que he probado la beta
{(en PC) y, en mi opinién, no le lle-
ga ala suela del zapato a Skyrim,

El futuro de The Elder Scrolls
Online es uno de los mas incier-
tos en el mundo del rol, al me-
nos en consolas. Bethesda va ha
confirmado que habrd una cuota
mensual de 12,99 €, ademis de
los 70 que costard el juego en

¢PlayStation
Now en Europa?

Hola Yen! Voy al grano. Ten-
go pensado comprarme la
PS4 y como juego inicial queria
un huen shooter.
¥ Habia pensado en Battlefield
4y en Killzone Shadowfall ;:Con
cual te guedarias?

Depende de tus gustos, pero yo
me quedaria con Killzone, que
explota mucho mejor las caracte-
risticas de la nueva consola.

{({ PLAYSTATION NOW
LLEGARA A EUROPA EN 2015,
PEBMITIENDO QUE JUGUEMOS
A TITULOS DE PS ONE, PS2.. )}

si (y con el que solo podremos
jugar un mes gratis), Bethesda
promete que servird para nutrir
de contenidos interesantes al
juego, y es verdad que creando
contenidos (al menos por visto
con Skyrim) son muy buenos,
En mi modesta opinidn, me pa-
rece un precio excesivo y no me
extrafiaria nada que se dieran el
batacazo o que acabe siendo un
free-to-play, comao le pasé a DC
Universe Online en PS3. Pero si
hay alguien que puede igualar el
fendmeno WoW, es Bethesda.
Albert Fernandez Muiioz

B Mi segunda pregunta es acer-
ca de * Gaikai" que era un servi-
cio para jugar juegos de PS3 en
PS4 ;Llegara a Europa?

Sony ya ha confirmado que lo
hard, pero en 2015, momento en
el que esperan que las conexio-
nes de fibra dptica sean lo co-
miin por estos lares (desde luego
son optimistas). El servicio aho-
ra se llamard Playstation Now e
incluso se ha filirado el posible
precio de los juegos: Uncharted 3
por 4,99 §, Far Cry 3 por 5,99 o
The Last of Us por 49,99,

Diego Ledn

THE ELDER SCROLLS ONLINE ESTA A PUNTO DE ATERRIZAR en PC y Mac el
proximo 4 de abril. Podéis leer nuestras impresiones en el preestreno de este
misma mes. Su polémica cuota puede alzarle entre los grandas o hundirle.

vuestra
OPIION

Comienza la
caza de brujas

@‘.H ola Yen! Es la primera vez
que te escribo y es que ten-
go algunas dudas sobre unos jue-
gos que estan por salir.
¥ ¢Cuando crees que va a salir
Bayonetta 2 para Wil U? ;Y Su-
per Smash Bros.?
Ninguno de los dos tiene fecha
confirmada pero mis esbirros me
han hecho saber que Bayonetta
2 rondard ¢l mes de septiembre,
mientras que Super Smash Bros,
puede Negar un poco mas larde,
hacia finales de afio, probahle-
mente noviernbre, Son meras su-
posiciones, que quede claro.
B También me gustaria saber
qué dificultad tiene Bayonetta 2
porgue soy jugador principiante.
Por lo que he jugado, se parece
mucho al primero en dificultad,
por lo que no estamos hablando
de la locura de un Ninja Gaiden,
pero tampoco de la facilidad de
un Uncharted o un Tomb Rai-
der, Una cosa de nivel medio,
aungue seguro que cuenta con
varios niveles de dificuliad (co-
mo ¢l original), desde uno muy
facil en el que habia que pulsar
practicamente un solo botdn
hasta el nivel climax, un verda-
dero reto para los jugadores mas
hardcore del mundillo,
W ¢Qué version me recomicndas
para Super Smash Bros., la de
3DS o lade Wii U?
Nadie ha podido jugar atin a nin-
puna de las dos versiones, pero
puestos a elegir vo me guedo con
la de Wii U, que serd HD v prome-
te ser mas completo.

3 caben 4

En el actual negocio de las
consolas no cantando PC
como consolas] son lres
companias las que

se pelean por lle-

varse el pastel;

Sony, Microsott, (

y Nintendo. Es-

tamos acostum-

brados a sus politi-

cas, consolas o juegos. Tante,
que-a veces razamos el
conformismo. La llegada de
nuevas companias, con nue-
vas conselas, abre un abani-
co de pesibilidades, y hacen
que la lucha por las ventas,
nes beneficie a nosotros, los
eonsumidores. Ahi estan los
ejemplos de como tras PSN
Plus Micrasoft implemento

Games with Gold, 0 camo

por las estupendas rebajas
de Steam, el Bazar de Xbox y
PlayStation Store han tenide
que publicar nuevas ofertas.
Es por esto por o gque me
ategro de gue Valve apueste
porlas Steam Machines,
que Nvidia saque su Nvidia
Shield, o que haya nuevas
consalas android como Ouya
o Huawei Tron. Esperemos
que cort esta nueva lucha’
las grandes del sector se den
cuenta de que lo importante
son los usuarios.



VUESTRAS CARTAS

vuestra
OPINION

Las mujeres ya

estamos aqui

Saludos a tedes los
lectores y profesionales de
Hobby Consolas, Queria
aprovechar, como miujer,
para felicitar a muchos de
los desarrolladores por
sus ultimas creaciones.en
las que se trata a la mujer
desde un punto de vista que
difiere mucho del punte de
vista machisla con el que se
miraba-a la mujeren
los videojuegos.
El personaje
} con al que me
identifico coma
mujer es Jade,
; protagonisia de
Beyond Good and Evil,
que es la queinicideste
caming & la que han seguido
otros personajes como
Jodie Holmes, Elena Fisher,
Nariko, Faith o Lara Croft
que en su ultima sventura
se alefa de la “explosividad”
delaoriginal, Ahoraes
una Lara mas realista que
sufre y nos transmite una
imagen mas real de la
mujer. La sensualidad ya
ne.es lo mas importante,
sino la personalidad; no se
trata de meras mujeres-
objeta, son protagonistas,
intdependientes, con una
fuerte persanalidad y con
ambiciones propias; pero
sobre todo con su propia
historia que na tiene nada
queenvidiar a la de otros
carismaticos personajes
masculinos. Unabrazo.
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W Ahora tengo la opcion de
comprarme una PS Vita y no sé
si es una buena opcién porque ya
tengo una 30S, pero no me gusta
porque los juegos son muy infan-
tiles y PS Vita me atrae mas. ;PS
Vita tiene futuro? ;Es una buena
compra? ;Qué deberia hacer con
mi 3DS? Espero que me contes-
tes pronto porgue es muy impor-
tante para mi. Gracias.

PS Vila es una maguina muy
interesante, pero, para mi, 3DS
tiene hoy por hoy ( v en un futuro
praximo) un catdlogo muy supe-
rior. Si, como dices, a ti no te va
mucho y te atrae mas PS Vita, no
lo dudes, aungue si puedes permi-
tirte no vender tu 3DS en el proce-
50, pues mucho mejor, va que asi
podris acceder al amplio catdlogn
de ambas. En cuanto al futuro de
Vita, va lo hemos hablado muchas
veces, tiene un futuro muy pro-
metedor; aunque le faltan grandes
titulos exclusivos que nos pongan
los dientes largos.

Oriol Darnes

El futuro jugable
de Star Wars

Hola querido Yen, soy Ale-
jandro Torres, un gran fa-
natico de la saga Star Wars y me
encantaria que me respondieras
a una preguntita:
I ;Crees gue Disney o algiin de-
sarrollador externo va a lanzar
un nuevo juego de Star Wars?
Sin ninguna duda. Para em-
pezar, Star Wars: Battlefront ya
estd confirmado por parte de la
propia EA e incluso se ha rumo-
reado que puedan estar desarro-
Hando un juego de mundo abier-

to basado en la saga galactica.
Lo gue no hay ninguna duda, y
por eso puedes estar tranquilo,
es gque saldrdn muchos juegos
de Star Wars en ¢l futuro proxi-
mo. Disney no es precisamente
de esas companias a las que no
les guste explotar sus produc-
tos. Y no te quiero contar nada
de cuando empiecen a salir las
nuevas peliculas. Vamos a tener
Star Wars de sobra, tranguilo,
Alejandro Torres

Serpientes
sueltas en la red

Buenas Yen. Lei con mu-

chisimo interés en vuestro
tltimo nimero el reportaje sobre
MGS: Ground Zeroes. Mi duda es
la siguiente:
W ;Se sabe algo sobre la fecha
de lanzamiento de Metal Gear
Online? ;sera un juego indepen-
diente, o tendremos que esperar

en Japon por dejar el desarrollo
de MGO en manos de un estudio
de Los Angeles. Hideo ha dejado
claro que el desarrollo es en con-
junto con el estudio en Japon v
que considera esta calaboracion
fundamenial para que el nuevo
MGO alcance el éxito fuera de
tierras niponas, no como le paso
al online de MGS 4.

Francisco Mavarro

Un defensor
de FF Xl

jHola Yen! Es un gran honor

dirigirme a ti. Me llamo Da-
niel Pita (el friki de las figuras de
Saint Seiya). Queria preguntarte
sobre los Barttlefield, y es que me
he acabado el primer Bad Com~
pany y me encanté. Ahora estoy
con el segundo, por el mismo
buen camino:
W ;Valen la pena el tercero y el
cuarto (aungue éste me lo reser-

{{ MG V: THE PHANTOM PAINNO
LLEGARA HASTA 2015 0 2016,
PERO SERA MAS LARGO QUE
GZY TENDRA MODO ONLINE »}

a The Phantom Pain para poder
catarlo? Un saludo y muchas gra-
cias, Yen.

Pues habri que esperar a MGS
Vi The Phantom Pain, con el que
(en principio) vendrd incluido
el nuevo Metal Gear Online, asi
que toca esperar, Kojima ha sa-
lide recientemente al paso de
las criticas que habia recibido
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vo para la préoxima generacion,
que si todo va bien, creo que sera
Xbox One).

Pues la verdad es que son dos
sagas distintas. Por un lado es-
tan los Bad Company, que hasta
ahora solo ha tenido dos entre-
gas. Siempre se han caracleriza-
do por el uso de vehiculos, por
ofrecer entornos destructihles

METAL GEAR V: THE PHANTOM PAIN NO LLEGARA PRONTO & nuestras
consolas. Lo hard, sequn los dltimos rumores, a finales de 20150 en 2016, pero
sequro que serd mas largo que Ground Zeroes, jgje. iY con el llegara el online!



y por sus multitudinarias bata-
Tlas online. Por otro lado estd la
saga Bartlefield “normal”, crea-
da también por EA (no como
Bad Company que solo la hace
DICE). Baitlefield 3 y 4 han to-
mado prestados algunos de los
aciertos de los Bad Company,
pero tienen un estilo un poco
distinto., Aungue la cuarta en-
trega ha recibido peores criti-
cas, principalmente por ser po-
co novedoso y por sus bugs, me
parece un shooter bastante mds
recomendable que CoD Ghosts.
@ Otra pregunta que te queria
hacer es sobre Final Fantasy
XM, porque lo he vuelto a jugar y
me gusta mucho, la verdad. Creo
que la prensa y el plablico han si-
do muy crueles con este juego.
<Tu que opinas? Por cierto, que
os sigo desde los 12 afios y en
especial a ti. Un fuerte abrazo y
seguid tan bien.

Hombre, vo creo que Final
Fantasy X1 tiene un sistema
de combates interesante, pero
también que estd lejos de las me-
jores entregas de la saga, por la
ausencia de minijuegos, por su
insulsa historia y por su mayor
fallo: demorar el momento en ¢l
que tenemos libertad para hacer
mds cosas en Gran Paals hasta el
capitulo 11. Demasiado larde,
Daniel Pita

Un héroe viene
con su consola

@Hola. Yen. Esta es la prime-
ra vez que te escribo y gue-
ria preguntarte lo siguiente:

¥ ;Va a salir algun bundle de In-
famous Second Sony PS4?
Pues claro, ya lo tienes disponi-
ble, a la par que el propio juego.
El pack incluyve Ia consola y el
juego por 449 95 £,

Carlos Rosuero

Que vuelva la
fiebre jurasica
Hola Yen, jcomo estas? Me
gustaria que me respondie-
ras unas dudas que tengo. Segu-
ro que ti sabes la verdad con tu
tercer ojo videojueguil, ahi van:
W ¢Es verdad que van a reiniciar

la saga Dino Crisis? Ya sé que so-
lo es un rumor pero me gustaria

INFAMOUS SECOND SON ES UNO DE LOS BOMBAZOS de Sany para darle lustre
al catalogo de PS4, Teneis el analisis en este mismo nimero. Ademas, también

saldra a

que me dieras tu opinidn sobre si
es posible ese reinicio.

Pues, aunque por ahora es so-
lo un rumor, no me parece na-
da descabellado. Es mas, lo veo
bastante probable. No tanto por
que haya legiones de fans espe-

venta un pack que incluira la nueva consola de Sony v el juego.

W La otra duda gue tengo es si
sabes donde hay en Granada una
tienda de videoconsolas retro
principalmente. Estoy buscando
la PlayStation original y juegos
de esta consola,

Estaba Master Games, pero el

{{ FINAL FANTASY XIIl ES UN
BUEN JUEGO DE ROL, PERO

NO ESTA ENTRE LOS MEJORES
DE LA SAGA NIDE LEJOS )

rando una nueva entrega (que
seguro que los hay), sino porque
me parece un buen momento
para hacerlo, con la potencia
de las nuevas consolas y la ne-
cesidad de Capcom de ganar un
dinero “facil”. Ademas, el propio
vicepresidente de Capcom ya de-
jO caer en su momento que te-
nian planes de futuro para Dino
Crisis v Onimusha. Ese futuro
va esta llegando, asi que seguro
que sabremos algo concreto en
poco tiempo,

LA SAGA DINO CRISIS vivid su
moments de glona hace mas
de 10 afios, con una primera
entrega survival, una segunda
mas orientada a 13 accion y una
tercera... lameantable. Es probable
que resucite en PS4 y One,

género ha cambiado mucho y ya
no hay casi nada retro. S¢ que
soy muy pesado con este tema,
pero lo mejor que puedes hacer
es comprar los juegos por inter-
net. Si no quieres de ninguna de
las maneras, también puedes pa-
sarte por los Daily Price o Cash
& Converters a ver si suena la
flauta y aparece lo que buscas.

David Alcantara

vuestra
OPINION

Ya no hay
juegos épicos

No soy el Unico que

‘piensa que ya o

se hacen juegos

como los de an-

tes. Me refiero

mas que nada a la

dificultad. Antes, jugar

a la mayoria de o5 juegos te
suponia un reto persanal en
todos los sentidos de la pa-
labra. Saber qué habria en la
sigulente puerla después de
matar un monsirun o como
seria el siguiente nivel, que
solo pensarlo se te panian
los pelos de punta de pensar
|6 que te esperaba. Tiempos
de juegos como Batletoads,
Ghosts n’ Goblins, etc. Pocas
Juegas en la actuatidad te
ofrecen esa experiencia tan
frustrante [z veces| peroa la
vez tan‘enriguecedora como
jugador. Hoy en dia, quitando
pocos juegos, como el inmi-
nente Dark Souls 2, todos
5001 POCo MAas que un viaje in-
teractivo, con sus tutoriales,
checkpoints a mansalva...
Poco mas podemos hacer
que coger las palomitas y
disfrutar de 12 peli-videdjue-
go, como es el caso.de Be-
yond. A veces dolia, ofras te

‘entraban ganas de tirarel

mando por la ventana, pero
yo hecho de menos cuando
aparecia masde la cuenta la
inseparable pantalla amiga:
Game Over:
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VIVA PINATA ES UNA DE ESAS JOYAS DE RARE que han pasado algo

desapercibidas. El estudio no vive su mejer momento,

ero ha dejade "rarezas”

excelentes, comao Viva Pirfiata, que puede valver a triunfar en Xbox One.

Las pinatas mas
“Rare”unas

Muy buenas Yen, tengo una
pregunta:
W ;Se sabe algo sobre un nuevo
Viva Piiiata? Muchas gracias y
jseguid asi!

Hace un par de meses que La-
rry Hyrh, Major Nelson para los
colegas, dejo caer que era muy
probable que legase una nue-
va entrega a Xbox One y RARE
siempre ha manifestado su in-
tencidn de hacerla, pero no se
ha vuelto a saber nada. Yo no
la esperaria pronto, pero seguro
que acaba saliendo.

Eric Guerra

Queremos
juegos doblados

Yen, si estan escribiendo

todavia la historia de Final
Fantsy XV:
W Si Call of Duty viene en per-
fecto castellano yo creo que de-
berian hacer lo mismo con GTA.
GTA vendera siempre igual, pero
seria un buen aliciente.

Hombre, son juegos muy dis-
tintos. GTA tiene mas didlogos
en las emisoras de radio del co-
che que todas las voces del Call
of Duty juntas. Y eso sin contar
con los didlogos de los persona-
jes, las escenas,... Yo soy el pri-
mero que quiere que los juegos
vengan doblados (aunque deja-
ria la opcion de escuchar las vo-
ces originales, sean del idioma
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que sean), pero debemos tener
claro que si Rockstar no lo hace
513 prccisamcnlc porgue se va a
vender su juego igualmente, co-
mo ti comentas. Pero para ser
justos, no exige la misma can-
tidad de recursos ni de horas
de trabajo doblar un CoD que
un GTA, Aunque, para ser mas
justos todavia, lo de Rockstar es
imperdonable, puesto que tam-
bi¢n nos llegan juegos con horas
v horas de didlogo en perfecto
castellano, como Skyrim, por
poner un ejemplo.
W ¢Continuara la Fabula Noba
Crystallis o es gque la destruccion
del mundo en Lightning Returns
es solo para poner fin a una his-
toria interminable de spin-offs?
No tiene nada que ver. La his-
toria de FF XV no continuara la
del X1, sino que simplemente
estard basada en el mismo uni-

verso, el de la Fabula Nova Crys-
tallis. Compartiran mitologia,
religiones v un mismo trasfon-
do, pero nada mis,

I Me gustaria saber si Gran Tu-
rismo 7 se hara de cero, para que
tenga el mejor aspecto posible,
porque me gustaria hacerme con
una P54,

Teniendo en cuenta que Kazu-

nori Yamauchi ya ha comenta-
do que en el mejor de las cosas
podriamos ver Gran Turismo 7
esle mismo ano, yo no pondria
muchas esperanzas en que esté
hecho desde cero. En Polyphony
siempre se toman su tiempo con
cada enirega y seguro que tiene
un aspecto imponente, de eso no
tengo ninguna duda.
W ¢(Por qué no sacan parches,
contenidos y juegos gue se pue-
dan descargar a un USB desde
un PC como las actualizaciones
(para PS3 y XBOX360)? Mil gra-
cias de antemano, seguid asi, gue
la revista es como el buen vino,
cuanto mas tiempo, mejor sahor
tiene,

Puede que tenga que ver con
problemas de pirateria, pero
lo mis probable es que sea por
pura comodidad. Las compa-
iifas solo se sienten obligadas a
ofrecer actualizaciones a través
de PC porque si no la gente sin
Internel en casa no podria ac-
tualizar sus consolas, Ademas,
resulta mas sencillo hacerlo en
la consola, para evitar tener que
descargar primero para después
copiar con un USB en tu conso-
la. Me alegra que menciones lo
del buen vino, porque vo va ten-
go mds afios que las uvas.

David Brun

FINAL FANTASY XV SERA EL CAMBID MJ\S RADICAL de estilo en la historia
de la saga. No solo por [as pintas "emo” de sus héroes, sino porgue tendrd
combates en liempo real al mas pure estile de un juege de accian tipe OmC.

Estas son las cartas y mails
mas sorprendentes gue he
recibido este mes, Os aseguro
que todas ellas son ciertas:

@an jte pillé! eres Justo, el
camarade La web., Siempre

¥ & p4r||.>llu
una coartada perfect

que soy carne del |

dices! pero oye, sicu

cuela,

Yen: Lz coartada es buena,
hay que reconocerlo, pero te
has equivocado. Este tema
me tiene harto asi que lo voy
aconfesar, Yan no es una
persona. Lo fui hace mucho,
pero después de tantas
hioras de jugar a la consola
soy mitad organico, mitad
engendro. Mis pies son dos
gigantescas Xbox One, el
pecho es una Atari 2600, por
manos tengo dos mandos
de P54 y escupo trofeos y
logros por los ojos.

@(‘.ns: me olvido de deciros
una cosilla: ne, no porf:
me pongais en el jgue me
dices! ja, ja, ja..

Yen: Pocas veces he recibido
una misiva con tan betlo
final. EL panico de salir en &l
iqué me dices! esun arma
de deble file, coma la lengua
de los de Salvame. Por un
lado parece malo salir en
tan deshonrosa columna
pera.. por alro, da coma
gustico, jverdad?

@yen, iPor qué no salen
animales en GTA anline y
en el modo individual si?
Gracias.

Yen: Ya, &s muy raro, ja
qué si? Cualguier otro
desarrollador en la pial

de Rockstar hubiera
aprovechado la excelente
oportunidad de incluir

en el modo online a uno
de sus personajes mas
carismaticas y con un éxito
“bestial” entre el pablico de
su Gltima entrega,
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=» LOS JUEGOS MAS POTENTES QUE ESTAN A PUNTO DE. =24

108 e
peliculas de Peter

EN ESTE NUMERO...

.. hay para todos los gustos, desde el
futbol mas espectacular del Mundial a
lucha con sabor “mangoide” a éxitas
reconstruidos con piezas LEGO o
grandes nombres del rol, ahora online.

THE ELDER
SCROLLS ONLINE

Uno de los titulos claves de rol maderno llega a

los universos persistentes para desplegar todo su
potencial primero en PC y, un poco mas adelante, en
las consolas de nueva generacion. Aqui os contamos
todo tras haberle dedicado unas cuantas horas...

W PlayStation 3

-GO El Hobbit ...................... 108
Copa Mundial 14 ..110
Jolo's Adv. All Star Battle . 114

Wi U
LEGO ELHobbit ..................... 108

V¥ Xbox One
Kinect Sports Rivals...............

¥ Xbox 360
LEGO El Hobbit .....ccccvvvenne.. 108
Copa Mundial de la FIFA 2014 .. 110

¥ PC
LEGO EL Hobbit ......
The Elder Scrolls Onli

Y Agenda.....oocooo.o....
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Las famosas piezas danesas vuelven a "unirse” para
llevarnos de nuevo a la Tierra Media y contarnos los
hechos principales de las dos primera pelis de El Hobbit.

A LO LARGO DE 16 NIVELES reviviremos
los momentos estelares de las dos peliculas de
El Hobbil, Un Viaje Inesperado y La Desola-
cién de Smaug, bajo la ya clasica combinacion
de géneros de los juegos de LEGO, con gran-
des dosis de accidén (tanto para acabar con
trolls, trasgos y ofras criaturas, como para des.
trozar partes de los escenarios), plataformas y
puzles, todo con el ya imprescindible sentido
del humor y el caricter para todos los priblicos
de los juegos de Travellers Tales.

LAS ULTIMAS INCORPORACIONES vistas en
el juego de La LEGO Pelicula, como los puzles
para ilustrar la creacién de objetos necesarios
para avanzar en la historia, estardn presentes en
LEGO EIl Hobbit, asi como un enorme mundo
abierto que servird de nexo entre los niveles v
que, ademds, contard con mds lareas opcionales,

PS4-X0-PS3-360-WiiU-3DS-Vita-PC

misiones secundarias y coleccionables que nun
ca. Tampoco faltardn items de todo tipo, col
madera, cuerda o Mithril, con el que podremo
crear armas especiales. Todo, mientras mane- 4
jamos a los principales personajes de las pelis |
(podremos controlar a todos los Enanos, por
ejemplo), cada uno con sus habilidades y armas,
Ademads, podremos hacer que dos personajes
se "unan" para realizar acciones (como levan-,
tar una enorme escalera) y ataques especiales.
0 incluso que cuatro Enanos se apilen para al-
canzar zonas altas. Sin revolucionar sus bases,
promete divertir a los fans de El Hobbit. Il

N
Sencillo, directo y tan divertido como siempre

jugando a dobles con un amigo. No inventa o
nada nuevo, pero recrea las pelis fenomenal,

voces en castellano y BSO incluidas...
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LEGO, UNA "VETERANA"
EN VIDEOJUEGOS

LA TIERRA MEDIA SERA

EL MUNDO CENTRAL . © .
QUE RECORREREMOS = . ;t-i;
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LA AMBIENTACION
nos hara creer que
estamos viviendo

el Mundial de Braszil en
nuestras propias botas.

—

jugables, como los

lanzamientos de
penalti, nuevos regates,
modos de juego, pases...

2 LAS NOVEDADES

e P8 L L e

T

& pavan

LA LICENCIA OFICIAL

incluira los 12 estadios

en los que se disputard
el evento y ¥ nuevos para
representar el fithol mundial,
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116 de abril ""Futbol " EA Sports

COPA MUNDIAL DE
LA FIFA BRASIL 2014

Es increible, el torneo deportivo mas importante del ario
no es el campeonato de hockey hielo de Murcia ni el de
petanca de Soriay, por lo visto, en EA Sports ya lo saben.

N EL MUNDIAL DE BRASIL CA-
DA VEZ ESTA MAS CERCA. Es-
pana lendrd que defender titulo
por primera vez en su historia,
v gracias a la nueva entrega de
FIFA podremos asegurarnos de
que lo revalida. La pasada entre-
ga de un torneo, la de la Euroco-
pa, fue un tiasco de DLC que no
convencié a nadie por su falta de
novedades respecto a FIFA 12, v
parece que EA ha aprendido la
leccion y prepara un buen niime-
ro de ellas para el juego del Mun-
dial Brasil 2014.

Ademas de los 12 estadios ofi-
ciales del torneo v 9 mis que
EA ha creado para represen-
tar zonas gue ain no gozaban

de ambientacién propia, como
Oriente Medio, Asia, QOceania, is-
las tropicales... v de gozar de la
licencia de 203 selecciones y 19
seleccionadores nacionales, lo
mejor serdan sus novedades juga-
bles, que nos adelantarin deta-
lles del proximo FIFA 15

= LOS LANZAMIENTOS DE PE-
NALTI nos permitiran modificar
nuestra parada en mitad de la
estirada, habra nuevos regates y
controles de halén (algunos tan
fantasmones que esperemos gue
no sean muy frecuentes) v un
buen niimere de modos de juego,
entre los que destacard el propio
Mundial offline v online, Rumbo

a Rio, que serid como una especie
de ligas online pasando porlas 12
sedes del Mundial (como si fueran
divisiones) o el ya mitico Capita-
nea tu seleccion. Pero lo que mas
nos ha gustado es que podremos
completar los minijuegos de habi-
lidad comao si fueran entrenamien-
tos entre partidos para mejorar los
atributos de nuestros jugadores v
modificar asi su rendimiento en
los encuentros vy que se adapten
al estilo gque prefiramos, [72

La ambientacion, modos de
juego y mejoras jugables
molan, aunque habra que ver si
tanto como para comprarlo.




LOs FDRL.EJEOS GANARAN MJEVQS MOVIMIENTOS, como apoyarnes en la espalda LOS NUEVOS LANZAMIENTOS DE PENALTI nos permitiran rectificar nuestra parada
de un rival para poder remaltar a puerta un balén aéreo. ;Un poco sucio?, puede. en mitad de una estirada para atajar el balén en una tanda decisiva. jYa era hora!

B PROMETE SER
LA ENTREGA DE
UN TORNEO MAS
COMPLETA EN
LA HISTORIA DE
LA SAGAFIFAR

COPA MUNDIAL DE LA FIFA BRASIL 2014 nos ofrecera la oportunidad de convertirnes,
una vez mas, en seleccionador nacional pero, por suerte, lambién estara Del Bosgue.

LOS MODOS DE JUEGQ serdn
tan numerasos que prometen
justificar su compra, incluso

aunque tengdis FIFA 14,

EN PS-‘ Y XBOX DNE Sﬂl.ﬂ
HABRA ULTIMATE...

P54 y Xbox One se guedaran sin su
correspondiente version de Capa
Mundial de [a FIFA Brasil 2074,
aungue EA ha confirmado gue,

al menos, habra contenidos del
tarneo para el modo Ultimate.
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P“EESTHENO PS4 - Xbox One - PC

Una de las sagas de rol mas exitosas da el salto al terreno
online para presentar su mundo, Tamriel, enriquecido en
opciones. Pero, ;estas listo para embarcarte en tal aventura?

TRAS EL EXITO DE OBLIVION y Skyrim,
era cuestién de tiempo que la serie The Elder
Scrolls diera el salto al terreno online, llevan-
do toda su mitologia, sus combates, su vision
del rol y su enorme libertad al MMORPG. El
resultado, después de haber probado la beta,
promete. Y mucho. No faltardn las zonas PvE
(o "jugador” contra el entorno), donde nos es-
peran todo tipo de misiones relacionadas con
una trama central (Frustrar los planes de Mo-
lag Bal, el principe daedra de la dominacién y
la esclavitud) ni zonas como Cyrodiil, que se-
ran PvP o jugador contra jugador, donde par-
liciparemos en una guerra civil para hacernos
con el trono de rubi y ser el Emperador,

LA HISTORIA se desarrolla 1000 anos an-
tes de los hechos narrados en Skyrim y, como

“en anferiores juegos, la podemos seguir tanto
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desde una perspectiva en primera persona co-
mo en tercera, segiin nos interese en cada mo-
mento. El arranque, como en otros MMORPG
es un poco lento v guiado... pero suponemos
que al ser un universo tan grande, la cosa cam-
biard cuanto mas tiempo le dediquemos. Lo
que no va a cambiar son las cuotas mensua

les, de unos 13 € al mes, para todas las ver-
siones (el 4 de abril se lanza en PC, en junio
consolas). Bethesda ha confirmado que dentro
de la cuota entrard todo el contenido adicional
que se genere... Veremos como evoluciona. Il

Explorar Tamriel en compania o participar
en multitudinarias batallas son solo dos de
los encantos de este prometedor juego de rol
online. Eso si, llegara en inglés y con cuntas.
lo que no gustara a todo el mundo...
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EVOLUCIONAR
Tendr:
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alcanzara nuevas cotas de calidad.
El nivel de detalle promete ser especialmente elevada. .
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FIDELIDAD. Sera

como estar viendo un

capitulo del anime. El
disefo de personajes y sus
técnicas sera soberbio.

a4l

o
-

REJUGABLE. Cada

pelea de su moda

historia tendra 3 retos
adicionales, como usar una
técnica concreta.

DURADERO. La edicién
. PAL contara con modo
© arcade, versus local
y online, moda historia,
campana, una tienda y mas.

25 de abril © Lucha © Namco Bandai

JOJO'S BIZARRE

ADVENTURE
ALL STAR BATTLE

Uno de los mangas mas longevos y populares en Japon llega
en exclusiva a PS3 para que revivas su trama a golpe limpio.

B CONCEBIDO COMO UNA SAGA FAMILIAR,
el manga JoJo's nos cuenta la historia de los
Joestar, una familia que lucha contra ¢l mal
a lo largo de las 8 generaciones o arcos que lo
componen. Una historia repleta de accion v
combates que van de la mano con la historia,
desde el Londres del siglo X1X a la 1l Guerra
Mundial o la Italia de principios de los 2000.
De esta forma, el juego abarca los 7 primeros
arcos del manga (el 8” se estd publicando ac-
tualmente), v nos permite revivir los combates
clave de todos v cada uno de ellos.

= EL JUEGO HA SIDO DESARROLLADO por
CyberConnect, que va han demostrado su talen-
to con licencias manga del calibre de Naruto v
que, en esta ocasion, vuelven a rubricar un titulo
muy, muy cuidado v fiel al manga. De hecho,

cada arco recupera los principales personajes
(todos sublimemente disenados) y novedades,
como los Stands o la manifestacion corporea
del poder de los personajes. Todo con un control
asequible, pero a la par profundo v con posibi-
lidades (cancels, contras, ataques especiales...).
Ademads, habri variedad de modos vy opcio-
nes, desde un modo historia que repasa el
manga (cada combate presenta 3 retos extra,
Como usar una técnica) a un modo campana,
en el que logramos medallas al cumplir desa-
fios, ademds de versus online, arcade y mds.

Puede que no tenga tantos fans como Naruto,
pero JoJo's es un manga colosal y va a contar
con una cuidada adaptacion a PS3. El mes gue
viene veremos cuanto da de si.




EL MANGA ha sido bien adaptado. Sirva como ejemplo el séptimo arco, "Steel Ball Run™,  ALL=-STAR BATTLE ofrecerd mas de 30 personajes repartidos entre los 7 arcos v, si
que tiene lugar en una gran carrera a caballo que incluso aparece en (os combates. repite Lo que ha sucadide en Japon, recibird unas cuantos mas via DLE.

CADA PERSONAJE contara
can sus principales técnicas
de lucha, como el Hamon por
parte de los Zepelli [los guinos
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M LOS PRIMEROS
7 ARCOS DEL
MANGA SON LA
BASE DE ESTE
COMPLETO Y
VISTOSO JUEGO
 DELUCHAIvsI N |

CON MAS DE 105 TOMOS
A SUS ESPALDAS..

Hiroiko Araki comenzd a publicar
el manga en 1987 y, aunque se ha

w 7 ’.-' tomado det‘.L.sr_u—u‘;‘. p‘u\nlual.e&, entre

\ '-'{_i.ﬂ,' arcos, lleva mas de 105 tomos
publicados. Una cantidad de la que
no pueden presumir muchas series,
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Hi{3 331113, [1 )] Xbox One

oy

modalidades en total:

fiitbol, tenis, bolos,
escalada, tiro al platoy
carreras de motos de agua.

1 DEPORTES. Habra seis

ALTER EGO. Kinect

escaneara nuestra

€ara con suU camara
para generar un avatar de
enorme parecido fisico.

haber torneos online,

gracias a la Nube
podremos enfrentarnoes a
personas que estén offline.

3 OMLINE. Ademas de
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“ il de abril " Deportivo | Microsoft

KINECT SPORTS

RIVALS

La rivalidad deportiva suele ser algo muy sano, y mas si ho existe
el riesgo de que nadie se lesione. A partir del préoximo mes, Rare
nos invitara a convertirnos en los campeones del mundo.

N DESDE QUE MICROSOFT ANUNCIO XBOX
ONE EN SOCIEDAD, sc dejd claro que Kinect
2.0 iba a ser una parte esencial de la experien-
cia, hasta el punto de negarse a lanzar una
version de la consola sin él, a costa de perder
la batalla del precio con PS4 v Wii U. Hasta
ahora sélo habia servido como complemento
en algunos juegos, pero por fin va a llegar el
primer titulo hecho aposta para el periférico.
En Xbox 360 va huba dos entregas de la sa-
ga Kinect Sports, de las que también se ocupd
Rare, a quien Microsoft parece haberle conlia-
do desde entonces el liderazgo para demostrar
las bonanzas de su tecnologia para detectar el
maovimiento y distrutar sin un mando clisico.

< HABRA SEIS DEPORTES que sacarin prove-
cha del periférico para captar hasta los gestos
de las manos o la rotacion del cuerpo, cosa que

era imposible antano. Por ejemplo, en el hitbol,
¢l tenis o los bolos podremos hacer tiros con
electo, mientras que en las carreras de motos
acudticas el acelerador y el freno se gestionarin
cerrando y abriendo los punos.

El componente social sera muy importan-
te. Podremos unirnos a tres grandes equi-
pos globales y participar en todo tipo de
torneos, siempre contra gente de nuestro
nivel. Gracias a la Nube, se podré inclusa
jugar contra adversarios “reales”, que se
comportarin a partir de datos acumula-
dos de otras personas, [

El reconocimiento de los gestos es
mejor que en Xbox 360, pero habra
que ver si los seis deportes, algunos
“repetidos”, resultan suficientes.




LA ISLA donde estara ambientade el juego incluira paisajes de lo mas variopintos, en . HABRA CONTENIDOS que mejoraran nuestras habilidades, Se desbloguearan a
los que habra elementos condicionantes, coma rafagss de viento y grandes ofas. medida gue juguemas, sin que haya microtransacciones de ningin tipa.

TRES DE LOS SEIS DEPORTES
[fatbol, bolos y tenis) ya se vieron
en Xbox 340, pero se han rehecho
desde cero para gue exploten al

maximo el nuevo Kinect

Buscando la gloria perdida..
RARE, EL EST.“NDARTE
Fﬂl.l.lﬂﬂ DE MICROSOFT
Al amparo de Nintendo, en los 70
Rare hiza grandes titulos, come
GoldenEye o Killer Instinct. Luego,
M3 adguirio la compafia, junto
con sagas coma Perfact Dark,
Banjo-Kazooie o Conker. Sin
embargo, mucha gente se fue y
nunca ha vuelio a ser la misma;

M SERA EL PRIMER TITULO
HECHO EXPRESAMENTE
PARA EXPLOTAR LAS
OPCIONES DE KINECT 20 H
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REESTRENO |

PS3-VITA

dsico de los

gresa: pon trampas
y acaha con todos
tus rivales en este
divertido titulo,

ESTRENO CINE

CAPITAN AMERICA: EL SOLDADO DE INVIERNO. La
2% aventura cinematografica del “capi” tiene lugar 2
anos después de los hechos de Los Vengadores,

mundo abiarto que

ESTRENO CINE PS4 « XBOX ONE = PC . - recrea la Tierra
NEED FOR SPEED. La pelicula de la exitosa serie. DAYLIGHT. El terror psicolégico welve 3 las i Media, las Z primeras
de Electronic Arts se estrena en los cines, con consolas, esta vez con desarrollo procedimental, i

Aaron Paul de protacy un ritmo vertiginosa. que cambiarad cada vez gue bo juguemos...

=

PS4 XD~ PS3- X360+ PC L2

CHILD OF LIGHT. Es uno de los RPG mas

artisticos que hay a la vista, un juego

descargable con combates par turnas, q- li-

mas de 200 habllidades deblogueables™S ﬂ
1

tulo gue recreara el
mundial como nunca.

PS&- XBOX ONE- X360 - FC

TRIALS FUSION, El adictive jusga de matacross vuslve
manteniends su gran control [con novedades an las
piruetas), multijugador revisado... |y hasta edicion fisical

Y/ Y PROXIMAMENTE...

118 HEC

+Final Fantasy X/X-2HD PS3-Vita 21 de marzo *Kinect Sports Rivals  Xbox One 11 de abril «God of War Collection Vita 8 de mayo
«Ouya Consola 21 de marzo =LEGO El Hobbit Todas 11 de abril *Drakengard 3 P53 21 de mayo
sMando para Ouya Caonsola 21 de marzo +Final Fantasy XIV: &4 Realm...PS4 14 de abril *Wolfenstein The... PS4-PS3-X0-340-PC 23 de mayo
«The Raven: Legacy of... PS2-Xbox 350 21 de marzo sNintendo Pocket Football.., 305 17 de abril «Donkey Kong Country 3D 3DS 24 de mayo
*The Witch & The Hundred... P53 21de marzo *MES Remix 2 305-Wii U 25 de abril *Watch_Dogs Todas 27 de maye
sDiablo 3: Reaper of... FC 25 de marzo sJoJo's Bizarre Adventure... P53 25 de abril sMario Kart 8 Wi u 30 de mayo
sFez PS4-P53-Vita 26 de marzo +Mario Golf: World Tour ~ 3D5 2de mayo +Short Peace PS3 Primavera

*Profesor Laytonvs Ace... 3DS 28de marzo sAmazing Spider-Man2  Todas 2de mayo *The Elder Scrolls Online P54, Xbax One junio

sTitanfall Xbox 360 28 de marzo »Etrian Odyssey Untold 305 2de mayo «Street Fighter IV Ultra PS3, Xbox 340, FC agosto

«The Elder Scrolls Online  PC 4 de abril =Kirby Triple Deluxe 305 2de mayo =The Evil Within FS4-¥box One 29 de agosto
=Dinasly Warriors 8: extre.., PS4-Vita-PS3 & deabril =Raven's Cry P54, PS3y PC 7 de mayo *Disgaea 4: A Promise Revi... \lita Verano




Heteclseries . ] \ TECNOLOG“
' \ Y ACCESORIOS

Pads para tablet y smartphones,
auriculares, capturadoras HD
externas, proyectores, ratones,

y otros "gadgets” en nuestra
seccion de tecnologia.
iVe sacando la carteral

LIBROS, COMIC,
MUSICA Y BAZAR |

Aqui cabe de todo, de un Mr. Potato
inspirado en Homer Simpson a

camisetas y accesorios retro, pasando por
libros de arte, reediciones de comics y mas.

EN ESTE NUMERO... > Tecnologha........

) =» Estrenos DVD/Blu R

Si después de hacerte este mes con Titanfall, Dark > Cine

Souls Il o Infamous Second Son te sigue sobrando > Lib
algo de dinero, aqui te proponemos todo una amplia e
seleccion de titulos y gadgets para todos los bolsillos. D Bazar ...
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TECNOLOGIA

Periféricos, gadgets y accesorios que te hacen la vida mas divertida.

Potencia sin “reiir” con el precio

m Nombre: 110 Quad SuperHD m Compania: Energy Sistem

m Plataforma: Android m Precio: 259 €

Puede que el mercado esta ya saturada de labletas y, aunque
Apple y Samsung se reparten gran parte del pastel, se siguen
lanzando propuestas tan interesantes como esta, Una tableta
con un precio ajustado, pero gue en sus "tripas” no escatima:
procesador Arm Cortex A QuadCore, ZGE de RAM, pantalla
IPS capacitiva multitactil de 10 puntos y 9,7" de tamano, con
resolucion 2048x1534, sisterma operativo Android 4.2, camara
de 5Mpx, 16 Gb de almacenamiento interno lamplizbles hasta
&4 Gb adicionales via microSD] y salida HOMI, per mencionar
algunas de sus virtudes. Anade una autonomia de 7.5 horas
navegando via Wi-Fi y el resultado es una gran tablata,
www.energysistern.com/es

VALORACION: % % % %

Un Mundial... para “ratones”

w Nombre: M235 Football Edition Mice m Compania: Logitech
m Sisterna: PC, MAC m Precio: 20,90 €

La Copa Mundial de La FIFA esta a lavuelta de la esquinay

con este campeonato, la fiebre “futbolera” se va a extender

a todo tipo de productos, Aparte del juego oficial que prepara
EA, otras comparias también preparan su propio asalto a este
fenomeno, como Logitech, que ya tiene a la venta su linea "Global
Fan Collection”. Se trata de una serie limitada de su exitosoy
economica raton inalambrico M235, equipado con a tecnologia
de sequirniento Advanced Optical Tracking, pero con los colores
de las banderas de 13 paises distintos [Espana, Alemania, Brasil,
Inglaterra, Francia, Italia, Holanda...]. jElige el tuya!
www.logitech.com/es-es

VALORACION: % + %

Para Youtubers “sin ordenador”

= Nombre: Game Capture HD Il m Companiia: AverMedia m Sisterna: Todos m Precio: 150 €

AverMedia amplia su gama de capturadoras externas que no requieren

de un PC -capaces de grabar en MP4 a 1080p y 30 fps- con una propuesta
distinta a su anterior modelo, Live Gamer Portable. Se trata de un aparato
mas veluminoso, con un espacio inferior para instalar un disco duro SATA de
2.5" |aparte de un puerto USB para conectar almacenamiento externol, Tiene
entrada y salida HOM|, entrada de componentes, conectores para micro y
auricular [para comentar las partidas] y permite tomar “pantallazos” de los
Juegos y cuenta con software para editar los videos y subirlos a Youtube.
http://gamerzone.avermedia.com/sp

VALORACION: + % + %




Un mando para todo tu ocio digital

® MNombre: Mando Multimedia m Compania: Microsoft

m Plataforma: Xbox One m Precio: 22,99 €

El mando multimedia oficial de Xbox One te permite controlar todo el
ocio audiovisual de tu consola, desde la reproduccidn de discos Blu-
Ray, al visionado de streamings de video o incluso de misica con el
servicio Xbax Music, por citar algunos ejemplos. Ademds cuenta con
hotones especificos de Xbox One como “Ir Atrds” o "OneGuide”, con el
que seleccionar facilmente la programacion de TV, adernas de permitir
controlar incluso La tele y el volumen a través del sensor Kinect. Tiena
diseno de corte clasico, rematado con un tacto suave de siliconay,
ademas, todos sus botones se ilurninan al mover el mando, ideal si eres
de los que ves peliculas en condiciones de poca luminosidad.
www.xbox.com/es-es

VALORACION: % * *

Proyecta tus juegos y videos alli donde vayas

m Mombre: S1m Compania: Asus m Plataforma: Todas m Precio: 329 €

Desde hace un par de anos, los proyectores portatiles estan evolucionando a un ritmo espectacular, para
que disfrutemos de nuestros videos o juegos en cualquier sitio, EL 51 es la nueva apuesta de Asus, un
proyector LED de poce mas de 340 gramos y un tamano muy reducido [11x10x3¢ml, que nos permite
conectar cualquier fuente de video HOMI [compatible también con el estandar MHL de las tabletas y
miviles), obtenienda una pantalla de 41" a un metro de la pared. Su bateria de 4000 mAh le proporciona
Una autanornia de 3 horas [en mode nermal a 50

limenes) o 2 horas (70
limenes]. Conectado
ala corriente, por
microlJSB, alcanza

los 200 ldmenes.

ldeal siviajas mucho,
www.asus.com/es

VALORACION:
* K A

PAD STEEL SERIES STRATUS

El mando definitivo para 10s

m Nombre: Stratus m Compania: SteelSeries

m Plataforma: 105 m Precio: T4 £

Una de las principales quejas a la hora de jugar con tabletas y
smartphones son los controles. Pues bien, los sistemas de Apple
ya cuentan con un pad especifico que suple esas carencias. Se
trata del Stratus, un ligero (75 gr y “pequeiito” -pero matan-,
pad gue ofrece los mismos botones que un mando de Xbox 3460

o Dual Shock 3: 8 botones sensibles a la presion [4 frontales

y & superioresl, dos sticks y una cruceta, asi coma botdn de
encendido y otro para emparejar con el dispositivo, Asi, controlar
San Andreas resulta mas gratificante... aunque es caro.
http://steelseries.com/

VALORACION: % % %

Sonido mas nitido
e impresionante

m Mombre: QuietComfort 15 m Precio: 300 €

m Compania: Bose m Plataforma: Todas

El “Noise Cancelling”, o eliminacion del
ruido ambiente, se esta implantando
en cada vez mas auriculares, dejando
un sonido mas limpio, Para lograrlo,
suelen necesitar una bateria o pila

len este caso una AAA que le dauna
autonomia de 35 0 mas horas). Y eso
es |o que ofrece este QuielComfort 15:
un auricular que atenta voces y ruidos
cercanos, y deja un espectacular
sonido, que nirealza los graves ni mata
los agudos, y que no distorsiona a gran
volumen. Brutales, aunque algo caros.
http://bose-es.com/

VALORACION: % % % %

steelseries
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ESTRENOS
BLU-RAY/DVD

El mejor cine para disfrutar sin move

El hobbit

La desolacion
de Smaug

B Génern Fantasia,
aventuras

B Protagonistas Martin
Freeman, Orlando
Bloom, Luke Evans,
Richard Armitage

B Direclor Peter Jackson

B Precio Blu-Ray 24,95 €

B ambian Blu-Ray 30 sm b cuperar el PELICULA
2995 € le i EXTRAS

ARGUMENTO: Adaptacion de la
popular novela de ciencia-ficcion

de Orson Seott Card. Setenta anos
despues de una guerra entre seres
humanos y una raza de extraterres-
tres llamados insectores, un nino
llamado Andrew Wiggin es enviado
a una escuela militar espacial con el
fin de ser preparado para una futura
invasion que podria poner término

a la amenaza mas grande de todos
los tiempos.

1 Aventuras
[ istns Harrison
Ford, Asa Butterfield, Ben
Kingsley, Viola Davis
B Director Gavin Hood
M Precio Blu-Ray 1B50€
B Tambidn OVD 15,50€

VALORACION:
PELICULA # # # EXTRAS: Escenas eliminadas y
EXTRAS # # como se hizo.
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VALORACION:

Los Juegos

del Hambre:
En llamas

o Aventuras, accion

2las Jennifer
Lawrence, Elizabeth Banks,
Josh Hutcherson, Liam
Hemsworth

W Director Francis Lawrence

B Precio Blu-Ray 18,95€

W Tarmbién Edicion especial 20,21€

ARGUMENTO: Tras regresar de los 74
Juegos del Hambre como vencedara junto
a Peeta, Katniss se ve obligada a parti-
cipar en el Tour de la Victoria, viéndose
forzada a interpretar un papel que detes-
ta. Sin ernbargo, las cosas han cambiado,
no todos los distritos se "han tragado” su
pantomimay muchos parecen empezar
avislumbrar una rebelion. El presidente
Snow da un golpe sobre la mesa: la orga-
nizacion del Vasallaje de los 75 Juegos del

PELICULA +# #
EXTRAS * *

Hambre, una competicién que dinamita
las esperanzas de Katniss de descansar
LLos tributos son elegidas en esta ocasion
entre los vencedores de anteriores edicio-
nes, lo que hard que tenga que enfrentar-
se a auténticos lunaticos experimentados
y sedientos de sangre.

EXTRAS: Audio-comentario con el
director Francis Lawrence y la producto-
ra Nina Jacobson.

I .
BE— B Crcro Terror

W Protagonistas Patrick Wilson,
Rose Byrne, Lin Shaye, Ty
Simpkins
rector James Wan
cio Blu-Ray 18,50€
W Tambsn OVD 15,50€

VALORACION:
PELICULA + +
EXTRAS % # %

Insidious: capitulo 2

ARGUMENTO: La familia Lambert
se ha mudado a la casa de Lorraine,
la madre de Josh, esperando olvidar
el PBSE'IdD ¥ Comenzar una nueva
vida. Pero pronto empiezan a experi-
mentar extranas visiones y fendme-
nos amenazantes que les obligaran
a desentranar el oscuro secreto

que les ha dejado peligrosamente
conectados con el mundo espiritual.

EXTRAS: Seis clips de video que
incluyen el rodaje y los episodios
web.

Addira

La vida secreta delr iﬂy

B Cénero Comedia, aventuras : /
B Protagonistas Ben Stiller, o e
Kristen Wiig, Sean Penn \

- M Direcior Ben Stiller
f Hf ) Blu-Ray 19,95€
ol B También en DVD 17,95€
.?L
" VALORACION:

PELICULA + %
EXTRAS % % %

ARGUMENTO: Walter Mitty es el
timido encargado del departamento
de fotografia de una editorial. Es un
hambre un tanto especial gue con-
sigue evadirse de su gris existencia
imaginando que es el protagonista
de grandes e inverosimiles aventu-
ras. Un dia, se vera obligado a tormar
las riendas de suvida y reencontrar-
se consigo misme emprendiendo un
viaje de autodescubrimiente,

EXTRAS: Video musical "Stay
Alive”, escenas eliminadas, detras
de las camaras y galeria fotografica.
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CINE

Los mejores estrenos en pantalla grande

Capitan America -"’;;1.\'" ‘

y.el soldado de invierno

M Estrenc 28 marzo M Director Anthony y Joe Russo M Productora Marvel Studios y SPI @ Protagenistas Chris Evans, Scarlett Johansson, Samuel L, Jackson

Cronolégicamente ambi
Sucesos -iores a Los

en Capitan América: el soldado de invierno
encontramos a Steve Rogers (Chris Evans),
viviendo tranquilamente en Washington D.C.
e intentando adaptarse al mundo moderno.
Todo se complicara cuando un compafiero de
SH.LE.L.D. se encuentre bajo ataque y Steve
se vea embrollado en una red de intrigas que
pone al mundo enlero en riesgo.

Junto a su mejor aliada, la Viuda Negra
(Scarlett Johansson), el Capitdn América
lucha por exponer la cada vez mas grande
conspiracidn, mientras reduce a asesinos
profesionales enviados para silenciarle.

Cuando todo la amplitud de la trama es re-
velada, sera dificil saber en quien confiar. Esa
persona serd Falcon (Anthony Mackie). Sin
embargo, pronto se encuentran a si mismos
luchando contra un formidable e inesperado

enemigo: el soldado de invierno (Sebastian
Stan). {Y no serd el unico! Recordemos que
entre los villanos de la pelicula encontrare-
mos a Crossbones (Frank Grillo) y a Batroc
(Georges St-Pierre), un personaje secunda-
rio recurrente en el universo Marvel que ha
trabajado para los gobiernos inglés y francés
v es un experto en artes marciales, enfren-
tandose por el camino a otros héroes como
Spider-Man o El Castigador.




Need for Speed

M Esireno 4 abril @ Productora Dreamworks

Se acerca la carrera del ano... y es que el vi-
deojuego Need for Speed al fin se adapta al cine
en una pelicula dirigida por Scotl Vaughn y pro-
tagonizada por Aaron Paul, mds conocido como
Jesse Pinkman en Breaking Bad.

El es Tobey, un expresidiario acusado injusta-
mente de homicidio involuntario, que tras salir
de la careel se une a una loca carrera a lo largo
del pais para vengarse del potentado que lo trai-
ciond, Coches de ensueno capaces de alcanzar
velocidades casi inverosimiles recorren una cinta
en la que la amistad v el amor se entrelazan con
una trama en la que el cuentakilémetros manda.
Estd en juego la demostracion de su inocencia,
el futuro de su negocio v su propia vida.

Datos 28 de febrero al 2 marzo en Espana

Monuments Men | BBL.BO0 €

La LEGO pelicula L617.400€
Philomena 503,500 €
: El poder del dinero 374700 €

{ El lobo de Wall Street 306,200 €

i Her | 293.800 €

RoboCop 267.000 €

:Lagran estafa americana | ?57.400 €

Vivir es facil con los o 148.900 €

1 ﬂ : Cuento de invierno {135,900 €

Por Raquel Herndandez Lujan

(Colaboradora en HobbyConsolas.com)

Vuelve el péplum: cine
historico de aventuras

Se ve, se siente, estd pegando fuerte.
El cine que explora tramas historicas o
mitoldgicas y esta plagado de aventuras
azota nuesiras carteleras mds que el
temporal al que hard frente Moisés en
Noé, la nueva cinta de Darren Aronofs-
ky, 0 la erupcidn del Vesubio que pon-
dré al pobre Kit Harington contra las
cuerdas en Pompeya.

Si, amigos, hablamos del péplum, Si
en 62 el eritico Jacques Siclier acunaba
el término para hacer referencia a peli-
culas como Hércules, que reciclaban hé-
roes histdricos o legendarios para darles
un formato de entretenimiento masivo,
hay que reconocer que su revitalizacion
es patente en lo que podriamos lamar
el fenomeno "neopéplum”,

Gran parte de la culpa de este resur-
gimiento recae sobre los hombros de
Ridley Scott, que en el afo 2000 des-
lumbraba con Gladiator v sus fabulosos
efectos especiales a la hora de recrear
el aspecto del Coliseo de Roma, entre
otros monumentos, Tramas mas com-
plejas, un acabado visual impecable
y presupuestos que harian palidecer
aquellos escenarios de carton piedra
que veiamos antano, fueron algunos
de los nuevos ingredientes agregados
a la receta ya conocida. Vinieron luego
El reino de los cielos, Trova, Alejandro
Magno o Agora, la magnifica cinta que
dirigio Alejandro Amenabar.

Pera, ademds, nos ha llegado toda
una retahila de series de television que
avalan este éxito y no han dejado de cre-
cer desde el estreno de Roma en 2005,
Entre ellas encontramos Spartacus,
Hispania y otras muchas que se han ido
agregando a la lista, como Vikings,

¢Estamos ante una nueva edad de oro
del género? Pues a la vista estd que, co-
mo poco, se ha puesto de moda, aungue
no siempre acierte en sus planteamien
tos. Ahi tenemos Hércules: el origen de
una leyenda o las inminentes peliculas
que estdn por llegar entre las que se
incluyen las ya citadas Noé y Pompeya,
ademas del nuevo proyecto de Ridley
Scott: Exodus.

Un reparto atractivo para llenar las
salas, localizaciones espectaculares
v tramas de ayer que quizas nos dan
respuestas a los retos del futuro, ¢Cual-
quier pasado fue mejor?

{{ LESTAMOS
ANTE UNA
NUEVA EDAD

DE ORO DEL
GENERO? COMO
POCO, ESTA DE
MODA )}
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SCAPARATE

Y M USI‘ : A Aventuras para cuando
quieras soltar el mando.

Yo fui a EGB

e
k Javier Ikaz y Jorge Diaz, responsables de blog Yofuiaegb.com lganador del Mejor Blog Personal
y Mejor Blog del Piblica en los premios Bitdcoras y Mejor Blog del Afio en los Premias 20Blogs),
- plasman en este libro de 256 paginas buena parte de los recuerdos de los que vivieron la época de
la EGB. Desde juguetes a series de televisidn, éxitos musicales e incluso nuestros helados favoritos,

Toda ella con mucho sentido del humor y toneladas de nostalgia. Todo un éxita de ventas, no sélo
entre los lectores de aquella generacion, sino par parte de un pablice mucho mas joven e igual de

hipnotizado por la estética y la cultura pop de los anos B0

8- it o Publicado por; Plaza y Janés
’ Precio: 1890€
~~ | Capitan América: El Soldado
———__ 4 delnvierno Integral
T

Tanto si guieres saber quién se esconde tras la mascara en la
inminente pelicula del Capitan Ameérica, como si ya o sabes
y quieres recordar uno de los momentos mas anteldgicos

de |z larga carrera del Capi en el mundo de los cémics, no
deberias perderte este colosal tormo de 352 paginas. Este
Integral retine los nimeros 1 a 14 del volumen 5 del Capitan
América, en los que se basa buena parte de la trama de la
nueva pelicula de Marvel, Una ocasidn de oro para recuperar
un cornic mitico, descatalogado desde hace tiempo, editado
en tapa duray a un precio de lo mas interesante.

Publicado por: Panini Comics
Precio: 30 €

Video Games Live: Level 3

Tommy Tallarico reunio mas de 285.000 % a través de Kickstarter para poner en marcha el tercer
album de su orquesta sinfonica de videojuegos, y el resultado ya esta al alcance no sdlo de los
que financiaron el proyecte, sino de cualguier usuario de iTunes, Entre los 15 certes encontraréis
temas de Final Fantasy VIIl, Skyrim, Tetris len version Operal, Pokéron, Journey, Street Fighter Il
o Zelda. ELunico pinchazo es la version en directo de “Still Alive”, el inolvidable terna de Portal, en
el que los aplausos del respetable "enmarranan” una pieza deliciosa.

CAPCOM

Publicado por: Video Games Live
Precio: 9,99 € (itunes apple.com|

Darkstalkers: Official Complete Works

Este tomo de 224 paginas promete convertirse en la Biblia de los fans de Dimitri, Morrigan y compafiia.
/don Entertainment ha recopilado ilustraciones, arte premocional, bocetos e imagenes de los
personajes de cada una de las entregas de Darkstalkers, lodo ello acompanado de comentarios de
sus autores, Adermnas incluye nuevas entrevistas a los creadores de los juegos, y una nueva galeria de
pin-ups espectrales que podrian fundir hasta el Polo Norte. Saldré a la venta en abril, pero en tiendas
como Amazon ya admiten reservas. Corred, porque con ese precio se agotara ensequida

Editado por: Udon Entertainment
Precio: 21,60 €
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B AZAR Ediciones especiales, figuras,
ropa... todo para los jugones.

El Mr. Potato que nos faltaba

Este 2014 se conmemera el 259 aniversario de la serie de televisien Los Simpsons, y per el horizonte yase
vislumbra un verdadero aluvion de merchandising inspirado en la familia mas famosa de Springfield, Siel mes
pasado os sorprendimos con el primer Set de LEGO de Bart y Cia ~que recreaba su casa entera-, ahora os traemos
este Homer en version Mr. Potato. Acompanada, como no, de un monton de piezas y acceserios extraibles, coma
una rosquilla, los saltones ojos de Homer o su pelo, Todo, en una caja que recrea el mitico salon del 742 de
Evergreen Tarrace. Y ajo, que Hot Wheels va a poner a laventa una miniatura basada en el Homer, el célebra
coche disenado por el patriarca de la familia, ¥ esto solo acaba de empezar...

\ Mas informacién en: www.amazon.co.uk

Precio: 37€

.

¢Dénde estan las
llaves? Matarile,
rile, rile...

Convierte la entrada de casaen todo

un homenaje a los videojuegos clasicos
con este colgador de pared, inspirado
en el mitico mando de la Atari 2600,
Confeccionado en madera y pintado
amano, no solo te permitira colgar la
chagueta del joystick, sino que podras
usar el interior del mando para guardar
cartas, asi como colgar las llaves en

las tres ganchos de la parte inferior.
Con unas dimensionas de 9,00 x 15,50 x
15,50 em, es un regalo tan encantador
como funcional.

Porque Kojima hizo
mucho mas que
Metal Gear

Desde Japon nos llega esta coqueta
-de apanas 10 centimetros de altura-
pero encantadora figura de la linea
Deformations, o lo que es lo mismo, Super
Deformed |bajita y cabezona para los amigos)
de Jehuty, el mecha manejado por el protagonista de
Zone of The Enders, mas conocido como Z.0.E. Es una
de las obras mas logradas de Hideo Kojima, aunque siempre
haya quedado ensombrecida bajo el peso de la mucho mas
popular saga Metal Gear. Con la firma de Union Creative,
esta figura 100% oficial incorpora una peana, manas y alas
intercambiables y multitud de puntos de articulacian, para
que puedas colocar a tu mecha en casi cualquier posicion
imaginable. Esta fabricada en PVC y cuenta con un gran
acabado general, en especial de la pintura.

Mas informacion en: www.vistoenpantalla.con
Precio: 65,57 €

Mas informacion en:
www.guelovendan.com

Precio: 19,50 €

Luce con orgullo tu pasado nintendero

Esta camiseta, con licencia oficial de Nintendo, rinde hornenaje a cinco de los
cartuches mas legendarnios de la inolvidable Nintendo Entertainment System, mas
conocida coma NES: Excite Bike, Super Mario Bros, Zelda con cartuche dorado,
por supuestol, lce Climbery Donkey Kong. Confeccionada en algodon, la leyenda
que luce en el pecho resume toda una filosofia de vida: aprendimos mas con el pad
en las manos que en la escuela, Disponible en cincotallas: 5, M. L, XL y XLL, v sola
en color negro [tampoco la imaginamos en otros colores, la verdad),

Mas informacion en: www.stylinonline.com
Precio: 15,30 €
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RUBNEEE l RESERVAS Y PROXIMOS LANZAMIENTOS

ALBACETE clFeri, 16 & 967 6 66 93 @ F oisroninLt

I:ULU Mlﬂj

PETRERC.C. Carrefour L16-10. [ty [ MR st WO vt 2 o
Atv.Alicante-Madrid km 36,5 & 865 37 46 16 g

CAVILESE

......

BENICARLO C.C. Costa de Azahar - N-340 Km 1042
= 96446 2981

MADRID C.C. Alcald Norte - L-60 Bajo
c/Alcald, 414 = 91 407 56 40

VALDEMORD Avenida Mar Mediterranen, 78
2918018183

L ELIANA C-C. EL OSITO ¢f Tuejar SN
= 862725213

Unete a la nueva generacidn.

Abre tu propio establecimiento y despega con el
lanzamiento de los consolos de nueva gencracion.

Este ¢s5 el momento,

INFORMATE EN NUESTRA PAGINA WER www gameshon es O EN EL
E-MAIL franquicissBgameshop es Y EN EL TELEFONO 867 18 31 58




51 .0l S MONTAR UNA TIENDA I
wusn.mtsn 0 OUIERES AMPLIAR. TU
CATALOGO DE PRODUCTOS, PONTE EN
cuu‘chu INOSOTROS ENVIANDONOS
(UN E-MAIL A nw.e.uﬁwﬁﬁhwﬁs
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SERVICIO DE VENTA POR CORREO:
| @THED) (gg7 193 158
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NOVEDADES Y PREI'KIMDS LANZAMIENTOS
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B EL MES QUE VIENE |

HAN COLABORADO EN E! NUMERD

axel springer ﬂ

Edita: AXEL SPRINGER ESPANA, 5. A.

Marina Roch
DEPARTAMENTO DE PUBLICIDAD
DIRECTOR COMERCIAL

LA REALIDAD VIRTUAL
LLEGA A LAS CONSOLAS

El mes que viene os contaremos como sera la apuesta de Sony
en el terreno de la realidad virtual para PlayStation 4.
Prirted in Spain

HOBBY CONSOLAS

LOS INDIES
DE 2014...

Repasamos los titulos
independientes mas

prometedores, desde
Rime a No Man's Sky.

NOTA: Tor S Ue 3 pén i ircuns!
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Disfruta de tu revista favorita

en formato digital

Smartphone « Tablet « Apple Mac « Windows PC







