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EDITORIAL

BIENVENIDOS

Una forma sigilosa de
entrar en el nuevo ano

Tenemos el 2014 a la vuelta de la es- Como es tradicion en el tltimo nu-
quina, y siempre que llega esta épocatoca mero del afio, también hemos hecho

JAVIER hacer promesas que luego incumplimos  esta vez una sesuda labor de inves-
ABAD sistemdticamente (apuntarse al gimnasio, tigacién para reunir los 100 titulos
Director de aprender inglés, dejar de fumar... va sa-  mads interesantes que saborearemos
Hobby Consolas béis). Yo no le doy importancia, pero he en los proximos 12 meses. El repaso ——— i T
de reconocer que estoy preocupado porla  sirve para comprobar que las nuevas b Wa!"ed De a d ﬂ I. Al' : ‘5
\) AUT forma en la que entramos en el nuevo aiio  consolas van a despegar definitiva- A "e 2 |
en Hobby Consolas: en compania deun la- mente cuando lleguen los Titanfall, : A
@D drén que ademds tiene el propdsito de ser  Infamous Second Son, Destiny, elc.,
o el mejor en su "especialidad’. pero también para adivinarle un ¢
: . tiempo extra a PS3 y Xbox 360 con o
jabad@arelspringer.es Pero sé que vosotros nos vais a perdo- titulos como los nuevos Castlevania o ;
@javi_abad_HC nar el frecuentar estas compaiiias, por-  Metal Gear, Dark Souls 11, Lightning f

que estaréis de acuerdo en que Garrett, el Returns FFXIIL... En fin, lo que es
protagonista de Thief, es uno de los per- seguro es que nos lo vamos a pasar A

sonajes mds interesantes con los que nos  en grande con nuestro "vicio" favori- s
vamos a cruzar en los primeros meses de  to, v que Hobby Consolas va a seguir 50 ooo '

2014. Por curriculum, por planteamiento  al pie del canén cada mes para com- I+ Gold coins rewnrd \‘

de juego, por su apartado artistico... pero  partir tantos buenos ratos con todos

si atin lo dudais, corred a leer el reportaje  vosotros. Nos vemos en 2014, v de i‘

que os hemos preparado v a la vuelta me  todo corazén os deseo que tengdis
contdis si estaba en lo cierto o no. un ano lleno de felicidad.

|

SIGUENOS EN: LA REDACCION

[ [1].]:9 (CONSOLAS,

DAVID,
ALBERTO MARTINEZ > DANIEL
www.hobbyconsolas.com LLORET Redactor Jefe QUESADA
Redactor Jefe [web) Jefe de Seccién
Sperts dorerranlsprnger.es davio®axelspringer.es daniel@axelspringeres
h @AmertoLloretM @DMHobby #Tycho_tan
iBienvenido, 2014! Toca Juegos millonarios. Nunca Ain’t that a kick in the
hacer balance del ano que lo hubiera dicho; los juegos head? Elanuncio de Fallout
- acaba, y prepararse para mas rentables del ano no 4 resulto ser una elaboradi-
= el que viene. Un 2014 que han sido triple A multipla- sima broma de un chico con
4 |8 - promete ser el ano en que taforma como GTA Vo Call mucho tiempo y dinero. Todo
se consoliden las nuevas of Duty. Los que "parten un chasco para los que que-
@Hobby_Consolas www.facebook.com/ https://plus.google. consolas, con un primer el bacalao™ ahi fuera son remos un Yermo next-gen,
hobby I com/+Hi Oficial  trimestre muy fuerte, ya con juegos descargables comao pero hay mucho con lo que
algunos titulos de calidad, Candy Crush 5aga... al que compensar. Dad un repaso
) como Titanfall, inFamous mi madre esta enganchadisi- a nuestro reportaje con las
™ http://www.youtube.com/user/ Second Son o Thief, el juego ma y que yo no hubiera pen- novedades de 2014 y me
o u u e HobbynewsTV de portada. jFelices fiestas! sado descargar... hasta ahora. daréis la razén. jFeliz afio!

m LOS OBJETIVOS DE HOBBY CONSOLAS

* OFRECER LA INFORMACION MAS COMPLETA SOBRE TODOS * RIGOR E INDEPENDENCIA. En Hobby Consolas * MAXIMA ACTUALIDAD. Si sale una nueva consola,

LOS FORMATOS. Sabemos que -como nosotros-, eres un no nos casamos con nadie. Ten por sequro que Hobby Consolas sera la primera revista que hablara de

auténtico apasionado de los videojuegos, y por eso te contamos si te decimos que un juego es bueno (o malo) es ella. Si estas deseando ver las primeras imagenes de un

todo sobre todas las plataformas. Te garantizamos que en porgue estamos totalmente convencidos de que juego, no dudes que las encontraras aqui. Aungue ten-

nuestra revista encontraras cada mes toda la informacion que asi es. Nosotros también compramos videojuegos gamos que irnos al fin del mundo a conseguirlo, siempre

necesitas para estar a la Gltima en el mundo de los videojuegos. y sabemos lo que cuestan... seremos los primeros en ofrecerte las mejores noticias.
El empleo de tus datos personales estara sujeto a la normativa vigente sobre Prateccion de datos. Para mas informacion, consulta el recuadro correspondsente en Ia seccidn “El Sensor”,
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Nos escondemos en
la sombra para probar
la nueva aventura de
Garrett. ;El Maestro
Ladron quiere dar

su mejor golpe!

GRAN TURISMO 6

¢Notais el olor a
gasolina? Sale de
nuestro analisis de
este simulador.
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é&mn PARA 2014

stn, Imposible leer las 20 paginas de este
reportaje y no encontrar vuestro favorito.

o M
SRV

. HEGRESO A LA Juegos y peliculas
TIERRA MEDIA de la mano de Tolkien.
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LA BIBLIOTECA PERFECT

Aviso: estos libros no pueden faltar en vuestra coleccion.
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Os sorprendera descubrir
cuales son los mas rentables.

Suscribete

a tu revista favorita en

http://bit.ly/T7NRoz
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CON UN SENSOR DE LO MAS ESPECIAL...

iHobby os desea

Jesus Martinez del Vas

Para felicitaros la :

Navidad hemos Bl o= Dico Y0 @ ESTE RO
preparado 4 s o FRIK|, HA SIPo DARE
“christmas”

jugones, firmados

por grandes

dibujantes. A los

infalibles Signo

y Javier Gamboa

se unen JMV

(autor de Bok) y

Rubén Fernandez

(Federik Freak).

iGracias, chicos!

EL, E
& ool o ah
TRQESOI{'RO cASTILLO!
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~

jAGH! POR
ESTAS COSAS
ODIO REPARTIR
REGALOS EN
VIDEOJUEGOS
ANTIGUOS...

Rubén Fernandez




eliz Navidad!

f W
T P

~
\, N
]

.
»

)
:

)
_INO TE vans/ & B %
iNO TE VAYAS! (4G, &




nueva celebridad
~ de la ciudad malagueiia de Ronda

El creador de Gran Turismo eligié Ronda para realizar la presentacion
mundial de la sexta entrega de la saga. Como agradecimiento por el

turisme potencial que puede atraer el hecho de que la ciudad salga en
el juege, las auteridades le han puesto su nombre a una céntrica calle.

=>Consigue la camiseta de Hobby Consolas
iiCOLABORA CON NOSOTROS"

Queremos que nos ayudes a hacer la revista. Por eso,
cuando veas este sello en alguna seccion, participa
en ella por carta o e-mail lindicando tu direccion
postall.

Todas las colaboraciones senaladas recibirdn una
camiseta junto con un certificado que demostrarad
que han participado en Hobby Consolas.

PROTECCION DE DATOS: Los datos personales que
nos remitas para consultas, cartas, participacion en
SOrteos 0 CoNcursos seran incorporados, mientras
dure su gestion, a un fichero responsabilidad de Axel
Springer Espafia, S. A, con domicilio en C/ Santiago
de Compostela, 94 2° planta, 28035 Madrid, para
responder a las consultas, publicar opiniones y
votaciones o gestionar el envio de premios de
promociones y concursos. Puedes ejercer tus
derechos de acceso, rectificacidn, cancelacion y
oposicion dirigiéndote por escrito al domicilio de
Axel Springer Espana, S. A.

VINETA CONSOLERA POR SIGNO

JUFFFIl e2pepD OUE HAYA IMIRA! POR FIN LO HEMOS

VALIDO LA PENA VENIR A ENCONTRADO, AHI HAY LN
ESPANA, ESTOY REVENTAO! GAMUSINO L POKEMON
\ MADRE MIA! GUE LEJOS MAS LECENDARIO Y BUSCADO
X OUE ESTA ESTE DE LA HISTORIAL

8HC



GRACIAS POR ELEGIR

SUPER MARIO 3D WORLD

L. MEJOR JUEGO DE NUEVA GENERACION

Eurogamer.ne Vadejuegos IGN.es MeriStation
10 | 10.| 96 | 95
Gamereactor AnaitGames

MundoGamers ‘ Vandal | 3DJuegos

95, 9] 9 9

"Os encantara, ya sea
solo o en compariia”
Hobby Consolas

9
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EL SE

¢Ha recuperado la

saga

el

trono de la velocidad?

Si

Rafael Aznar
Colaborador de Hobby Consolas

De un tiempo a esta parte, se aprecia
cierto odio hacia Gran Turismo, en
especial desde los fallos que tuvo la
quinta entrega en el momento de su
lanzamiento. Yo también soy usua-
rio de Forza, que quizas tenga un
control un pelin mejor, pero la saga
de Polyphony tiene muchas mas
opciones que la de Turn 10: paradas
en boxes, ciclo dia-noche, efectos de
lluvia, disciplinas més variadas, mas
circuitos... Prefiero correr de noche
en Le Mans o Niirburgring a que
haya danos mecdnicos, ciertamente.

Borja Abadie

Colaborador de Hobly Consolas

Yo también soy usuario de Gran
Turismo, y aprecio la cantidad de
opciones que ofrece, pero el com-
portamiento de los vehiculos, su
fisica (si, también la de los danos,
pero sobre todo la de los choques)
se ha quedado anclada. Igualmente,
me parece un robo a mano armada
el nimero de circuitos o los coches
descargables en Forza 5, pero cinén-
donos a la simulacion en si, la obra
de Turn 10 supera hoy por hoy en
mucho a la de Polyphony. Eso si, el
rebobinado habria que eliminarlo.

2014 hara cuatro proyec-
tos: The Walking Dead,
The Wolf Among Us,
Juego de Tronosy Tales
from the Borderlands.

> y
multiples rumores. En la
GDC de marzo, Yu Suzuki
dara una conferencia y
el traductor sera... Mark
Cerny. ;Augurio de algo?

sera
juego de lanzamiento de
PS4 en Japdn, el 22 de
febrero, asi que lo logico
es que se lance en todo el
mundo sobre ese dia.

s

director de los dos pri-
meros Pikmin, estaria
trabajando en una nueva
IP para Nintendo.

> iASI SE HABLA!

&€ Me ha encan-
tado cada minuto
de Super Mario 3D
World. Asombra
como premia que
pruebes a hacer
cosas distintas. 99

& Nos encantaria
hacer algo con
Alan Wake, pero
el liston esta alto
y tendria que ser
genial, asi que el
tiempo dira. 99

Cliff Bleszinski
Creador de Gears of War

Phil Spencer

Jefe de Microsoft Studios

10HC

= CALL OF DUTY,
cuyas versiones para PS4
y Xbox One no han cum-
plido con las expectativas,
al ser meros "ports”.

= NEVERLAND COM-
PANY, desarrolladora de
sagas como Lufia, Rune
Factory o Shining Force
Neo, ha echado el cierre.

= NBALIVE 14, que
ha resultado ser tan flojo
como cabia esperar. Las
pocas noticias sobre él

=> JASON RUBIN,
dor de Crash Bandic:

do son
dentro del
mercado actual

k& Hemos firma-
do algunas cosas
en Japon que
anunciaremos en
2014, y no seran
simples juegos
descargables. 99
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EL §

~» Desarrollar mi habilidad
ninja de calma total, para no
irya a por PS4 y a esperar un
buen pack. j0oooommmmm!
Mas que de ninja, parece de
monje budista, ;no crees?

=» Que el suplemento del
numero 269 tapara la portada
y,envezde "Zelda", se leyera
"Elda", que es donde vivo.

;A que os ha gustado mas que
la "rotura” de cara a Edward?
iLo que sea por vosotros!

=» Elnuevo Zelda, una obra
de arte en sentido literal.
Kandinski, Picasso, Dali,

Van Gogh o Rembrandt no lo
habrian hecho mejor. jQué
cuadro el de estos japoneses!

Es vox populi que Miyamoto
se inspiro en el personaje de
Disney, pero no acaban ahi las
coincidencias: ;No o0s recuer-
da Navi a Campanilla? Eso si,
del Capitan Garfio no hay ras-
tro ni en The Wind Waker...

-» Elnuevo Robocop, que
parece inspirado en los per-
sonajes de Destiny. Ojala
incluyan la mitica frase: "Vivo
o muerto, vendras conmigo”.
Los héroes de accion nunca
mueren y si tienen que adap-
tarse, se adaptan.

=» El traje de los pilotos de los
Jaegers en Pacific Rim, iguali-
to al del comandante Shepard.
Paor no hablar del parecido de
los segadores con los robots...

~» Tener PS4y Xbox One en el
estante y "tener que jugar” a
Super Mario 3D World.

El legendario fontanero no
tiene parangoén en esto de la
diversion. Sabia decision.

Le hemos preguntado
al respecto y dice que

él no tiene nada que
ver, que eso es cosa de
Fumito Ueda. Afirma
que él acaba todo lo que
empieza y que le entris-
tece la acusacion.

<> El precio de algunas edi-
ciones coleccionistas. Por un
disco, tres fotos y poco mas,
te clavan 100 euros.

A veces, se pagan solo las
palabras magicas: "especial”,
"limitada", "coleccionista”...

=» El precio de PS4. ;Como
va a costar sélo 400 euros?
¢Queremos hundir a Sony?
El caso es quejarse: que si es
muy caro, que si es muy bara-
to, que si la abuela fuma...

= Que el transformador de
Xbox One sea mas grande que
el que traia Super Nintendo
alla por los afos 90.

Hay que mirarlo por la parte
buena: en invierno puedes

darle uso como estufa.

<> Jugar a FIFA 14y que la
directiva me mande un correo
para pedirme que modere mi
lenguaje. Este Kinect delator...
Seguro que gritaste algo asi
como el "Iniesta de mivida™ y
al arbitro no le hizo gracia.

=» Que ya no se escuchen
sonidos clasicos al poner un
juego. Solo se conserva el "EA
Sports, it's in the game”,

Hay que luchar por que vuel-
van los "Seeeega” y compania.

= Que Kojima cuelgue fotos
de comida en Twitter. Que se
centre en los juegos, lefe.

Eso es pedirle peras al olmo.

- Que una de las protagonistas de Contrast se parezca
tanto a Elizabeth, de Bioshock Infinite. Asi dan mas ganas
de ponerse a saltar entre las sombras.

Eltono de piel mortecino, el pelo negro y la vestimenta del
pasado las delata, pero Elizabeth era algo mas competente...

=» Lapoca variedad de juegos deportivos. Seria genial un
Petanca World Championship en la nueva generacion.
Seguro que PS4, Xbox One y Wii U arrasarian entre la tercera
edad, como ya sucedid con Wii Sports. Los sensores de movi-
miento podrian captar los toques de muneca a la perfeccion.

4 Participa en esta seccidn escribiendo a: 0 bien entra en nuestra pagina: LZer pctes ““_'°:’"a‘?'ff o,
TU OPINION CUENTA sensor.hobbyconsolas@axelspringer.es n www.facebook com/hobbyconsolas | - Y Carechn

w5 da Hobby Cansolas
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JQué saga os gustaria ver
en PlayStation 4?

Hay muchas
franquicias anunciadas
para PS4, pero no

se ha dicho ni mu
sobre otras. Os hemos
preguntado por la que
os gustaria ver.

§ La primera posicion no resulta
sorprendente, aunque la verdad es
que habéis propuesto tantos juegos

B que Kratos ha de "conformarse” con
un 9% de los votos para llevarse la

corona. En segunda posicion, otro que
se veia venir, Resident Evil, mientras
que la tercera y cuarta posicion si
pueden parecer mas chocantes.
jCaramba, si que tenéis ganas de que
vuelvan los clasicos! A ver si toman nota
las desarrolladoras...

Manda tus dibujos por Facebook

Rocio Rodriguez

En Dead Rising 3, ;como
"'] crean armas tan rapido?

‘ disfrazado. 99

Juegos Ianzados sin pulir

Este ano, la batalla entre Battlefield y

Call of Duty se ha decantado a faver del
primero. De eso no parece haber duda,
pero eso no quita para que Battlefield 4

os tenga disgustados con sus bugs. Sobre
todo, por uno “doloroso™: el progreso

del modo Historia no se guarda, por

lo que muchos nos habéis comentado

en Facebook que no os queda otra que
pasaroslo del tiron. Otro bug provoca que
matemos a los enemigos de un disparo...
DICE trabaja a destajo para solventar estos
problemas, asi que para cuando leais estas
lineas, sequramente ya estaran resueltos.

Fernando Cuadrado
6 En esos dos sequndos aparece
McGyver y se la hace mientras él

se toma un Red Bull. 99

| Israel Santiago Vargas
&€ En realidad, el protagonista no
es otro que el Inspector Gadget

Fer Metallhell
&€ Porque es el hermano perdido
de Cristian, el de Bricomania.

Tiene poderes bricomaniacos. 99

Armand Belmar
o | 66Y eso, amigos... es el poder de
“s:  lanube.9y

Fran Narfikei

‘ &6 Porgue el protagonista es el
personaje oculto desbloqueable
de ELEquipo A. 99

LO MEJOR
DEL TIMELINE

b re regist; rado el nombre de Shenmue
III Daigual: el "Ryn" ya ha comenzado a
sonar, y cuando el rio suena... 99

. Christian Amigo (Facebook)
66 Se cumple el decimoguinto
' aniversario de Dreamcast. Es mi
consola favorita, El catalogo era genial y
parecia una pequena recreativa en casa

W Javier Prada (Facebook)
2z F  66En vez de tanto LEGO El Serior
de los Anillos o LEGO El Hobbit,
creo que se deberian currar un juegazo dis-
tinto. Como fan, aun estoy esperando. 99

Francisco J. Montiel (Facebook]

&6 |Veinticinco anos del nacimiento
* de MegaDrive! Parece que fue ayer
cuando pude tener la mia y puse aquel car-
tucho de un extranio puercoespin azul...99

' (@jothasutil (Twitter)
&k La portada del numero 269
de Hobby Consolas, con A Link
Between Worlds, es preciosa, legendaria. 99

“ Antonio Tinoco [Facebook)
. &6 Ahora, todos compran las nue-
M. ' vas consolas con miedo a los fallos.
¢Alguien pensaba en eso cuando compraba
la Master System, la NES o similares? 99

E Jesus Yeray (Facebook)
K6 Claro gque hay un salto con la
» nueva generacion. EL problema es

que es menor que en otras ocasiones, pero
eso no quiere decir que no lo haya. 99

| Francesc Pau [Facebook)
" 66 Qué tiempos aquellos en que
\ habia juegos completos, sin DLC ni
actualizaciones, con manuales de papel...
Leias el manual todo emocionado. 99

werwe_ Oh Mummy (hobbyconsolas.com)

. = = = - K& No es para menos que en Silicon
Studio estén conlentos con la acogida

a Bravely Default. Es un juegazo, y encima con

texlos en espanol, como debe ser. 99

, ‘ Regreso_al_futur0_29 (hc.com)
¥ 66 Qué alegria me he llevado con el
rumor de un posible Ni No Kuni 2.
Junto con Castlevania Lords of Shadow, el pri-
mero me parece lo mejor de PlayStation 3.99

HC 13



EL SENSOF

RETUITEANDO OFFLINE por Manuel del Campo

Mas alla de las ventas, hay otras cifras que sorprenden...

A quién seguir

PlayStation Vita TV

La plataforma de streaming
& -« de Sony ha sido lanzada en
Japodn. Pronto llegard aqui.

2 rviag

Tales from the Borderlands
Telltale Games trabaja en

un crossover basado en la
famosa franquicia. Veremos.

Cliff Bleszinski

Tras dejar Epic, un shooter en
primera persona en espacio
limitado es su proyecto.

Tendencias

dma

Puedes seguirme

@manu_delcampc

en mi Twitter Digital:

Cifras sorprendentes

mandoXboxOne@Zulfi_alam
El Director General de accesorios pala Xbox ha revelado que
ira de 1 r

s. Se valoraron pantalla; m|c’ofono: camaras..
Responder twittear Fa

esiona. Y mas si pensamos

hasta dénde < sa cifra si metemos toda la consola

Es interesante comprobar que se probaron multitud de
anadidos para finalmente llegar a algo muy similar, aunque
evolucionado, sobre lo que habia. ;Miedo a arriesgar?

Desde luego la ¢

AP

PrecioJaguarGTé@Shushei Yoshid:

EL pre;«dentﬂ de Sﬁny W"ldw de Studios ha ac larado que e
T es "solo

una via para m gente ocupse vi a que no pm den lo marlo jugando”

Responder Retwittea

Vale, nos queda claro. Aunque también habria que reflexionar

hasta qué punto es necesario poner un precio tan desorbitado.
Incluso para Sony, un precio mas razonable le proporcionaria

mas ventas, digo yo... ;jcapitalismo salvaje en GT6?

a

Electronic Arts

} segundamano @Blake Jorc
' El D|recior Fmanmero dﬂ EA afirma que sad n una

e im 3 stria. "Cuando la gente compra un juego
piensa SIempre en la posibilidad de revenderlo

Responder Retwittear Fa

Qué curioso que no hace mucho el Online Pass de Electronic

7 Arts tuviera un sentido totalmente contrario a esta idea. Algo
parec ido a lo que ocurrié con Xbox One y su "marcha atras”
- con la sequnda mano. Mientras exista la venta fisica, habra

segunda mano. Luego, ya veremos

valoracioncompania@Patrick_Saderlund
EL EVP de EA Studios se revela ntra del la encuesta que en at

( la comg 1 como la pe 1 en USA. "Algo tan simple
como el Online Pass provoco esta reaccion”

Responder Retwittea

Bueno, quiza no tan simple... y al ejemplo de Xbox One me
remito. Sonderland admite que tardaron en reaccionar. Es
cierto que quien no arriesga no gana, pero visto lo visto quiza
deban tener mas en cuenta las opimniones de 0s UsUarios.
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Quenotelien

, Si te gustan los videojuegos, entérate de todoen - =

HOBBY(+/[/51/71 ...

HOBBY(%i[Ei/N.E

A NOTICIAS REPORTAJES AVANCES VIDEOS ANALISIS TOP JUEGOS FOROS

UNCHARTED |

= 'i

Primer teasor de Uncharted pars PS4 Top chices Batman Arkham Saga (1)

ECEET] HOBDYTV  ANALISIS ENTREVISTAS TRAILERS GAMEPLAY

PN 1" Pa/PrC L] NPT 2
Prueba real del Trdller de Kingdom Primer DLC para State
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Los éxitos de ventas en todo el mundo para todas las consolas
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Call of Duty Ghosts

Pese a mostrar cierto agotamiento en
sus mecanicas, la enésima entregade  :
la saga bélica de Activision ha logrado
colarse en los puestos destacados de
las listas de ventas de todas las plata-
formas para las que ha salido.

Battlefield 4

El titulo de EA ha plan-
tado cara como nunca
en la batalla anual de
los shooters, aunque
solo se ha impuesto a
su rival en Xbox One.

Assassin's Creed IV

Call of Duty Ghosts
FIFA 14

Battlefield 4

FIFA 14

Call of Duty Ghosts
Battlefield 4
Assassin's Creed IV
NBA 2K14

1
2
Grand Theft Auto V 3
4
5

Call of Duty Ghosts
Grand Theft Auto V
FIFA 14

Assassin’s Creed IV

Minecraft

Battlefield 4

Ryse: Son of Rome
Call of Duty Ghosts
Forza Motorsport 5
Dead Rising 3

Super Mario 3D World
Call of Duty Ghosts
LEGO Marvel S. Heroes
Assassin's Creed IV
Zelda: Wlnd Waker HD

Invizimals: La Alianza
FIFA 14

LEGO Marvel S. Heroes
Tearaway

Batman A. 0. Blackgate

Zelda: A Link Between...
Pokémon Y

Pokémon X

Laytony el legado...
Animal Crossing: New...

World of Warcraft
Call of Duty Ghosts
Battlefield 4
Football Manager 14
Assassin's Creed IV

En EE.UU.

Datos cadidos por VGChartz Del 17 a1 23 de

En Gran Bretana

Dol 17 al 23 ¢

At Jigos por VOChartz

COVONCAIWN -

Lightning Returns Final Fantasy XIlI
Super Mario 3D World

One Piece Unlimited World: Red
Pokémon X /Y

Aikatsu! 2-nin no My Princess

God Eater 2

Pro Evolution Soccer 2014

Call of Duty Ghosts

Wii Party U

Monster Hunter &

Lightning Returns Final
Fantasy XIll. La tercera
entrega de la "subsaga”
Xl ha cautivado a los
usuarios japoneses. Es
una forma de allanar el
camino para el futuro
Final Fantasy XV.

COVONCUDIWN -

Call of Duty Ghosts

Call of Duty Ghosts

Legend of Zelda: A Link Between Worlds
Battlefield 4

Super Mario 3D World

Forza Motorsport 5

Assassin's Creed IV: Black Flag

Call of Duty Ghosts

Dead Rising 3

Ryse: Son of Rome

The Legend of Zelda: A
Link Between Worlds. EL
primer Zelda exclusivo
de 305 ha logrado
colarse en casi todas las
listas. Pese a no ser “de
nueva generacion”, su
calidad lo avala.

FIFA 14

Call of Duty Ghosts

Forza Motorsport 5

Call of Duty Ghosts

Battlefield 4

Dead Rising 3

Call of Duty Ghosts

Legend of Zelda: A Link Between Worlds
FIFA 14

Ryse: Son of Rome

COVONCAITWN -

FIFA 14, Tanto en Gran
Bretana como en Estados
Unidos, los titulos de
lanzamiento de Xbox One
coparon las ventas, con

n gran protagonismo
de FIFA, Call of Duty,
Battlefield 4y Forza 5.

de PS4 se vendieron en EE.UU. en un solo
dia. Xbox One vendio lo mismo, pero en

mas paises.
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2014 sera el ,
los juegos eplsodlcos
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Telltale Games esta en racha: adaptara los unlversos de Juego de Tronos y
Borderlands, y estan a punto de traernos la segunda temporada de The Walking Dead.

Fue uno de los grandes bombazos
que nos dejé la gala de los premios
Spike VGX 2013: Telltale Games,
responsables de resucitar el género
de la aventura grafica (de una forma
un tanto peculiar, eso si), con éxitos
del calibre de The Walking Dead o
The Wolf Among Us, se han hecho
con la licencia de Juego de Tronos.
Concretamente a manos del canal
HBO, lo que implicara que el juego,
anunciado para 2014 (sin fecha con-
creta) con un formato por episodios,
se inspirara mas en la serie de TV
que en la obra literaria de George
R.R. Martin. A Telltale Games solo le
bastd un breve teaser, acompanado
de la musica de la serie, para dispa-
rar las expectativas de los millones
de partidarios de los Lannister, los

18HC

Stark, los Greyjoy y el resto de las
Casas que se disputan Poniente.

No fue la Unica sorpresa de la no-
che por parte de los californianos.
También anunciaron la aparicion en
2014 de Tales from the Borderlands,
una aventura inspirada en la saga de
shooters de Gearbox Software, que
llegara a lo largo del proximo ano en
forma de episodios (al igual que ha
sucedido con los anteriores juegos
de la Telltale Games). Curiosamen-
te, el germen de semejante asocia-
cion surgid en la anterior entrega
de los VGA, en la que se premid a
Gearbox Software y Telltale Games,
por Borderlands 2y The Walking
Dead, respectivamente. Aunque aun
no se ha concretado la fecha de lan-
zamiento, es de esperar que ambas

producciones llegaran a casi todos
los formatos imaginables. Desde PC
o Mac a consolas de sobremesa y
dispositivos méviles.

No tendremos que esperar tanto
para poder echar el guante a la si-
guiente temporada de The Walking
Dead. A partir desde el 17 de di-
ciembre estara disponible el primer
episodio de la nueva temporada,
bautizado como All That Remains,
en la que nos pondremos en el pe-
llejo de Clementine. Esta nueva

adaptacion de los populares cémics
de Robert Kirkman volvera a poner
a prueba nuestro instinto de super-
vivencia y nuestra propia moralidad.
De hecho, algunas de las decisiones
que hayamos tomado en la primera
temporada repercutiran en el deve-
nir de esta nueva tanda de capitulos.
De momento, estara disponible,
en formato descargable, para PS3,
Xbox 360, PC y dispositivos i0S. Una
nueva dosis de zombis y cel sha-
ding... la echdbamos de menos.

¥ GAME OF THRONES SE
INSPIRARA EN LA SERIEDE TV,
MAS QUE EN LOS LIBROS =
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The Walking Dead
Season

M Telltale Games ™ |7 de diciembre ™ Aventura

La secuela del lanzamiento mas premiado de Telltale Games
nos ofrecera una nueva tanda de capitulos, protagonizados
esta vez por Clementine. Sobrevivir al holocauste zombie serd
muy diferente y mucho mas complejo, mientras encarnamos a
esta nina, que lo que vimos ly sufrimos) con Lee en la anterior
temporada. Segun han revelado los

creadores del juego, descubriremos

cémo la interaccion con otros

supervivientes sera muy diferente,

dada la naturaleza de Clementine.

Podréis descubrirlo este mismo

17 de diciembre, con el primer

capitulo, disponible en descarga

digital para PC, PS3, Xbox 360 y

plataforma i0S.

.
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B 4 N
Tales from
the Borderlands

M Telltale Games ™ 2014 ™ Aventura

Elrico, y tronchante, universo creado por Gearbox Software serd
explotado a conciencia por Telltale Games en esta aventura por capitulos
que llegara en 2014. Aun no se han confirmado plataformas, pero
apostamos por su desembarco en todos los sistemas conocidos: desde
PC y Mac hasta consolas y dispositivos portatiles. De momento poco se
sabe, mas alld del escueto teaser mostrado en la gala de los VGX. Si han
adelantado que, ademas de rostros nuevos, nos reencontraremos con
viejos conocidos de la saga. ;Tina Chiquitina? Ojala.




espeCtaCulat'
que nunca

Tomb Raider: Definitive Edition llevara el "reboot”
de Lara Croft a las consolas de nueva generacion, " X
con un acabado grafico totalmente renovado. N

Era un secreto a voces, desvelado por fin duran-
te la gala de los premios Spike VGX 2013: Square
Enix y Crystal Dynamics lanzaran el proximo 31
de enero Tomb Raider: Definitive Edition, un port
a consolas de nueva generacion del reciente “re-
boot" de la franquicia, para el que han recons-
truido desde cero todo el apartado grafico.

Esta nueva version nos presentara a una Lara
totalmente redisenada que despliega la tecno-
logia TRESS FX de AMD, hasta ahora solo ac
cesible a los usuarios de los PC mas potentes,
para recrear, con un realismo sin precedentes,
su mitica melena. Cada herida, cada cicatriz co-
sechada a lo largo de la aventura mostrard un
aspecto escalofriantemente real. La potencia
de PS4 y Xbox One quedara reflejada en la hi-
perrealista orografia de Yamatai, desde la vege-
tacion hasta la superficie de las rocas, gracias a

¥ CRYSTAL DYNAMICS
HA RECONSTRUIDO LOS
GRAFICOS DEL JUEGO
ORIGINAL DESDE CERO =

TOMB

un nuevo motor fisico, una iluminacion mejoral
y unas espectaculares texturas en alta resolu="=
cion, con el juego corriendo a 1080p sin despei="=
narse. Ademas, en Xbox One podremos usar.el
sensor Kinect para navegar por los menus y en
PlayStation 4 veremos como se ilumina el Dual-
Shock 4 cuando encendamos la antorcha,

Tomb Raider: Definitive Edition incluira de
serie todos los DLC creados en su dia para las
entregas de PlayStation 3, Xbox 360y PC, ade-
mas de cuatro nuevos personajes para el modo
multijugador y seis nuevos trajes para Lara. Asi-
mismo, incluird las versiones digitales del comic
de Dark Horse, el libro de arte de Brady Games y
el documental The Final Hours. Todos estos ex-
tras vendran tanto en la edicion normal como ens
la edicion limitada, que se acompanara ademas
de un libro de arte Premium.

N0 XOEX W

EL 31 DE ENERO préximo,
Tomb Raider: Definitive
Edition llegard a las
tiendas espanolas, dando
el pistoletazo de salida
aun 2014 apasionante.

¢ Qué version elegiréis?

LA EDICION LIMITADA incluira ademas
un exclusivo libro de arte, para fans
terminales de Lara Croft. Eso si, en ese
caso habra que rascarse un poco mas

! el bolsillo, ya que esta edicion costara
76,99 euros, frente a los 60,99 euros de
la edicidn normal. oy




LOS GRAFICOS han sido
redisenados, con mejoras

evidentes tanto en modelado
facial como iluminacion, . Pu Isa

por Alberto Lloret

#AlbertolloretPM

Propdsitos para 2014

Como buen mortal, todos los
anos, por estas fechas, toca reno-
var los propositos para el ano
que viene. Un 2014 que, todo sea
dicho, pinta mejor cada dia que
pasa, al menos para la next gen.

A lo que iba. Este ano que viene
quiero intentar, de nuevo, superar
una de mis lacras personales que
\ ano tras ano: terminar
EL TRAILER mostrado en la A\ ) N los juegos que empiezo. Sé que va
gala de los premios VGX nos i b g 3

mostré a una Lara furiosa, que [ % { - : a ser bastante complicado pero,
ponia Yamatai patas arriba. BT 5 3 g por motivos de trabajo, cada vez
dejo mas juegos a medias. Llega
la novedad urgente de turno, y
aparco lo que juego por placer.

DAME ELIZABETH, dame, que me lo
merezco por haberte dejado a medias...

Por trabajo, este ano me puedo
haber acabado facilmente mas de
50 juegos, entre triples AAA v jue-
gos descargables "menores”. Me
vienen a la cabeza God Of War
Ascension, Metal Gear Rising,
The Last of Us, Batman Arkham
Origins... por citar algunos.

Pero, desde las sombras, con mas
za aun, resuenan los nombres
de aquellos que
ron su tiempo en pos de
la obligacion: BioShock Infinite,
Saints Row 1V, Bevond, Tomb
Raider... Con algunos espero ajus-
tar cuentas durante estas vaca-
ciones. Con otros aprovecharé su
adaptacion a la next gen

Pero, como jugador, es una de las

CRYSTAL DYNAMICS ha ‘ cosas que quiero cambiar para

remodelado a Lara de pies a 2014. Intentaré no tocar un juego

cabeza, dotandola de un nuevo

Setral miicho mis reslisis que no vaya a concluir. Vosotros,
como jugadores, ¢tenéis algian

propoésito para 2014?




NOTICIAS

ENTREVISTA NINTENDO 3DS

El nuevo estandarte

del rol japones

Hablamos con el productor de Bravely
Default sobre el proceso de creacion de
Su juego, sus especiales caracteristicas

y su aspiracion de convertirse en

uno de los pilares del género

dentro de Square Enix.

~

A, A A Bravely Default [Silicon Studio) se le considera el
o . * ' “sucesor espiritual” de Final Fantasy: The 4 Heroes of
\ A,f‘ » & Light [Matrix Software). ; Estas de acuerdo? ;Hay algtn

otro miembro del equipo, aparte de ti y del disenador
-~ Akihiko Yoshida, que haya trabajado en ambos titulos?
Si, al principio concebimos Bravely Defaulf como una se-
cuela de FF: The 4 Heroes of Light. Sin embargo, segin
lo desarrollabamos sentimos que tenia tanta calidad y
originalidad que merecia tener su propio espacio, asi
que decidimos que fuera un juego aparte. Ademas
de Yoshida y yo, también Yuka Miyamoto [Concept

artist) ha participado en ambos titules.

¢Por qué elegisteis desarrollarlo para 3DS?
¢Fue vuestra primera opcion?

Uno de los conceptos clave del juego es reproducir

fielmente las imagenes de Akihiko Yoshida en la
pantalla. Las 3D estereoscopicas de 30S son
#l esenciales para trasladar con precision su
\ arte al mundo virtual. Mas alla del aspecto
_»/ visual, el juego ha sido disenado para optimizar
al maximo la experiencia del jugador con (a 30S.

Los JRPG (juegos de rol japoneses) tienen una
gran base de fans en Occidente, pero los RPG eu-
ropeos y americanos estan explorando actualmente
otros acercamientos, como el disefio de mundos
abiertos o los combates en tiempo real. ; Cuales son
las ventajas de los combates por turnos respecto a
estos Gltimos?
Con los combates por turnos, el jugador puede to-
marse su tiempo para pensar, y asi jugar a su ritmo.
Algunos jugadores prefieren que sea una cuestin de
pensar antes que un juego de reflejos.

Ademas, nuestro juego incluye mas de 20 trabajos y
200 habilidades que permiten una enorme posibilidad
de combinaciones, De esta forma, cada jugador puede
idear su propia estrategia.

TOMOYA ASANO ha trabajado antes en la saga
Fullmetal Alchemist y en los juegos para Nintendo
DS Final Fantasy lll, IVy The 4 Heroes of Light

Es interesante la forma en la que Bravely Default usa
las funciones de Street Pass de 3DS para permitir a los
jugadores reunir a los personajes que les pasen otras
personas. ;El juego es mas facil si usas StreetPass?
Hay tres ventajas por usar StreetPass. La primera es “In-
vocaciones de amigos en red", que permite a los jugadores
recibir habilidades para los combates y usarlos como
quieran. En japon se distribuyeron muchos Deathblows
extremadamente poderosos [incluso con 9.999 de daio).

La segunda habilidad es "Abilink”, gue permite tomar
prestados "Job Levels" de amigos y usar sus habilidades
antes de adquirirlos,

La tercera es "Reconstruccion del pueblo”. La ciudad
natal de Tiz, el personaje principal, fue tragada repenti-
namente por un agujero gigante, y él quiere devolverla a
la nermalidad. Si lo hace solo le llevaria unas 100 horas.
Sin embargo, si a través de Street Pass consigues la
colaboracion de otro jugador, puede hacerse en 50 horas.
Con 4 habitantes, necesitarias solo 25 horas.

“Invocaciones de amigos” tiene que ver con las batallas,
“Abilink” con el crecimiento del personaje y "Recons-
truccion del pueblo” con la historia. Conectamos las

£6LOS COMBATES POR TURNOS
PERMITEN PENSAR LA ESTRATEGIA 53

funcionalidades de StreetPass con lo que creo que son
los tres principales componentes de un juego de rol.
También hemos implementado un sistema para usar
StreetPass con una conexion WiFi, para evitar problemas
a aquellos jugadores que tengan problemas usandolo en
la calle, por ejemplo.

¢ Por qué decidisteis lanzar el juego en Europa antes
que en EEUU? Ya ocurrié con juegos de otras companias
como Tales of the Abyss para 3DSy Xenobladey The Last
Storyde Wii. ;Hay mas demanda de JRPG en Europa, o
es solo que Nintendo of Europe tiene mas confianza en
el género que Nintendo of America?

Dejamos esa decision en manos de Nintendo of Europe.
Inicialmente disenamos el juego para los fans japoneses



EL DISENO del juego se ha
cuidado especialmente para
optimizar la experiencia en 3DS.

66 SE PUEDE DISFRUTAR DE LA AVENTURA
SIN TENER QUE PAGAR DINERO EXTRA 73

de los RPG, y no habiamos previsto que se publicara en el
extranjero. Sin embargo, gracias a las demandas de los fans
europeos de los RPG, y a Nintendo of Europe que las escuchd,
hemos tenido la oportunidad de que gente de fuera lo juegue.
Aprovecho esta ocasion para expresar mi inmensa gratitud.

¢La version occidental se basa en la version japonesa For
the Sequel. ; Son muy importantes las nuevas caracteris-
ticas que anade?

No seran muy significativas para los jugadores europeos,
porque es |3 primera version que se lanza. Quiero decir, los
cambios importantes de For the Sequel son mejoras sobre
el anterior Flying Fairy. Si no conoces la version anterior, no
notaras la mayoria de los cambios. Sin embargo, si compa-
ras ambas, la jugabilidad se ha vuelto mas suave, hay mas
eventos extra y hemos implementado un nuevo sistema.
Definitivamente, son cambios para mejor.

¢Por qué decidisteis incluir microtransacciones en el ga-
meplay?

Lo hicimos para adaptarlo a una gama mas amplia de estilos
de juego. Desde el punto de vista del desarrolle, trabajamos
con la estimacidn de que se podrian activar entre 2 y 3 "Bravely
Seconds” diariamente. "Bravely Second” es una caracteristica
muy poderosa que te permite parar el tiempo para que tu
personaje actte unilateralmente [durante ese tiempo, tam-
bién tienes la opcidn de infligir momentaneamente un dano
superior al limite]. Sea para beneficiar a los principiantes
0 a los que avanzan a toda prisa , creo que este sistema es
Util para aquellos que quieren jugar al margen del equilibrio
normal del juego. Dicho esto, quiero hacer hincapié en que
se puede disfrutar de la aventura sin pagar dinero extra.

Se ha hablado mucho del préximo Bravely Default que
esta en desarrollo. ;Puedes decirnos algo de él? ;Lo
ves como una nueva franquicia potente y duradera de
Square Enix? ;Crees que seguira unido a las portatiles
de Nintendo en el futuro?

Después de Dragon Quest, Final Fantasyy Kingdom Hearts,
nuestra esperanza es que Bravely Default se convierta en
el cuarto pilar del género para la compania. jPor favor,
ayudadnos a conseguir nuestro reto! Muchos fans nos
han escrito para decirnos que se compraron su 3DS
expresamente para jugar a Bravely Default, asi que creo
que 30S sequira siendo la plataforma de nuestros desa-
rrollos futuros,

¢ Tenéis dentro de vuestros planes lanzar “remakes” de
Final Fantasy Vy VI para 3DS?

Es una posibilidad que no esta dentro de mis planes al
menos. Yo estoy centrado en el desarrollo y lanzamiento
de la serie Bravely Default.

Sihablamos de hardware, la industria de los videojuegos
parece que esta mas segmentada que nunca con 3DS,
Wii U, PC, las consolas de nueva generacion, tabletas,
smartphones... ;Qué plataforma es la que mas te in-
teresa?

Efectivamente, yo también creo que esta muy fragmentada.
Dravely Default fue concebido con la determinacidn de
demostrar lo que Square Enix es capaz de crear todavia
en una consola para que lo disfruten los fans de los RPG.
Naturalmente, el diseno esta concebido para sacarle el
maximo partido a los aspectos que solo se pueden con-
seguir en una 30S. jDescubridlos por vosotros mismos!

También en Edicion Deluxe

Nintendo ha lanzado Bravely Default tanto en formato digital descarga
ble desde la eShop, como en formato fisico "noermal” [también hay una
demo en la propia eShopl. Sin embargo, aquellos a los que les

qgusta saborear a fondo un juego como este valoraran espe-

cialmente la Edicion Deluxe, que incluye una figura de Agnes,

un libro de arte, un set de cartas de Realidad Aumentada y un
CD con la banda original

Head
¥ shot

david martinezorelspringer.es

por David Martinez

Videojuegos de
nivel profesional

Por azares del destino, este mes
me he encontrado sumergido en
la fiebre de los juegos profesiona-
les. Primero en el Fun & Serious
Game Festival de Bilbao, donde
disfruté como un enano de las
partidas de Call of Duty Ghosts
mas frenéticas que habia visto en
mucho tiempo (v eso que a mi me
cuesta despegarme de este juego).
Y después, reuniéndome con los
responsables de las principales
ligas de nuestro pais: ESL, IVP y
Dreamhack para brindaros algo
especial, que podréis ver muy
pronto en Hobbyconsolas.com

Lo primero que llama la atencién
es ver que los profesionales se
comportan como auténticas
estrellas del deporte (electréni-
co) y van rodeados de su cohorte
de fans, entrenadores y sponsors,
Juegan para ganar, casi como si
estuviesen haciendo matematicas:
calculan las probabilidades de
que los enemigos lleguen por un
callején, se mueven como una
manada, sin dejar de hablar por

LOS TORNEOS PROFESIONALES en Fun
& Serious Game Festival, arrasando.

el headset (nada de tonterias, sino
informacion relevante para la
partida) y prefieren la efectivi-
dad sobre el "jogo bonito".

No se parece en nada a mi forma
de jugar (en que de vez en cuan-
do, no importa morir con tal de
probar alguna heroicidad) y sin
embargo, me resulta fascinante.
Creo que dentro de muy poco los
lunes por la manana, ademas de
la liga de fiitbol, comentaremos
las ligas de videojuegos.
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NOTICIAS

CHARLAMOS CON DAN AYOUB, RESPONSABLE DE HALO SPARTAN ASSAULT

“Gracias a Xbox One, es
la version mas completa”

El proximo 24 de diciembre Halo: Spartan Assault llega
a Xbox One, asi que decidimos hablar con el lider de
343 Industries para descubrir todas sus novedades.

La experiencia de juego de Halo Spartan As-
sault se cred para dispositivos méviles y tablets,
icrees que sera suficiente para Xbox One?

La verdad es que en mdviles queriamos llevar
mas lejos aun las experiencias que encuentras
en ese tipo de dispositivos, haciéndolo mucho
mas parecido a un juego de consola. Ademas,
gracias a la potencia de Xbox One el juego corre-
ra a 60fps y 1080p, con sonido remasterizado y
en Surround 7.1. Ademas hemos anadido nuevo
contenido, como nuevas armas o el modo coope-
rativo online, 5 misiones en las que debes sobre-
vivir al ataque de hordas de floods.

XBOX ONE HA |
LIBERADO'TODOEL # "

POTENCIAL GRAFICO
Y JUGABLE DE
SPARTAN ASSA

P

Uno de los aspectos que mas se critico de la
version para moviles fue su impreciso control,
¢habéis mejorado esto para Xbox One?

Si, en sumomento vimos todas esas criticas y
quejas de los usuarios, asi que le hemos dedica-
do mucho tiempo a mejorar el control para esta
nueva version. Creo que los jugadores quedaran
muy satisfechos con las mejoras.

He seguido la saga desde sus inicios y se me ha-
ce muy raro no poder saltar en un Halo. ; Por qué
decidisteis eliminar esta habilidad?

En un primer momento si que quisimos incluir-
lo pero al testearlo descubrimos que a la gente
le resultaba confuso usarla y que la mayoria del
tiempo ni siquiera intentaban hacerlo.

Has desarrollado juegos de Halo para smartpho-
nes y para consola. ;Qué dispositivo prefieres?

Buff, es una pregunta con trampa. Cuando empe-
zamos a trabajar en moviles fue muy interesan-
te, porque llevaba 10 anos haciendo juegos para
consola y fue refrescante y muy didactico. Eso si,
la potencia de Xbox One ha sido como una libera-
cion, porque hemos podido desarrollar todo el po-
tencial del juego, con mejores graficos, sonido...

¢Por qué el juego es mas caro en Xbox One?

~ Bueno, incluye bastante mas contenido: la expan-
sion Hidra, el modo cooperativo, nuevas armas...

|

.
DAN AYOUB

Productor ejecutivo de 343 Industries

Es la version mas completa. De todas formas, lo
que no queriamos es que los fans tuvieran que
pagar dos veces por el mismo juego, asi que los
que compraron Spartan Assault antes del 15 de
diciembre en otros dispositivos solo tendran que
pagar 4,99€ para obtener la version de Xbox One.

A lo mejor no te gusta la pregunta pero... ;qué te
parece Destiny, lo nuevo de Bungie?

No, es una pregunta razonable. Hemos trabaja-
do con ellos en muchas ocasiones, sobre todo en
Halo: Reachy soy un gran fan de ellos. Tenemos
muchos grandes amigos que trabajan en Bungie
asi que espero que les vaya bien y que Destiny
sea un gran juego.

¢Qué nos puedes contar del proximo Halo de
Xbox One? ;No crees que la saga necesita un
cambio de aires que renueve la franquicia?

En este momento no puedo decir absolutamente
nada pero si, lo creo, y por eso estamos traba-
jando en un montén de nuevas ideas de las que
hablaremos en un futuro. *



LANZAMIENTO Wii U

Hazte miembro de Wii Sports Club

El tenis y los bolos de Wii Sports renacen en Wii U con
modo online y control Wii Plus. ;Y puedes probarlos gratis!

Ya esta disponible en la eShop de Wii U la nueva
version del mitico Wii Sports... 0 al menos de dos de
sus deportes, el tenis y los bolos, a la espera de que
Nintendo lance también los prometidos béishal y
golf. Wii Sport Club presenta graficos HD y una me-
canica de juego remozada gracias al uso del mando
Wii Plus [que es obligatorio, no valen los primeros
mandos de Wiil: ahora nuestros movimientos se
transmiten con mucha mas fidelidad a los Mii, lo

entrenamiento, control Wii Plus...

INTEGRACION EN MIIVERSE, modo online para cuatro jugadores, nuevos minijuegos de
Los clasicos deportes de Wii Sports vuelven supervitaminados.

que hace los partidos mas realistas y emocionantes.
Ademas, se mantiene el multijugador local para 4
jugadores y se anade el online [para 4 también), y
nuestras estadisticas se anaden a las de nuestra
Club, determinado por nuestra localizacion geogra-
fica. Wii Sport Club esta disponible en la eShop de
Wii Uy puedes probarlo 24 horas gratis. Después
podras comprar pases de un dia a 1,99 € o un de-
porte para siempre por 9,99 €.

BOLOS Y TENIS son los
| deportes disponibles, a

J la espera de que lleguen
“" elbéisboly el golf

¢Quieres ser profesional de una
industria en expansion?

Ofrecemos:

®= Grado en Ingenieria informatica en Simulacion

Interactiva en Tiempo Real

= Grado en Bellas Artes en Arte Digital y Animacion

B Curso de especializacién en Programacién

de Videojuegos

® Curso de especializaciéon en Arte Digital y Animacion

Mdés de 25 afios formando ingenieros de software y artistas
para la industria del videojuego. Nuestros graduados

han sido contratados en mas de 300 empresas del sector.
Trabajando en mas de 1000 titulos comerciales.

s gPDigiPen

INSTITUTE OF TECHNOLOGY
EUROPE - BILBAO

Email: info.es@digipen.es

OFH0)

Par nformacion:
digipen.es/start-your-adventure




NOTICIAS

Warp
Zone

por Daniel Quesada
daniel.guesada®axelspringer.es

LANZAMIENTO PC

Para avanzar hay que
dar un paso atras

iLa nueva generacion ya ha
llegado! Cualquiera puede ir a
una tienda v hacerse con nuevas
consolas, que prometen un espec-
taculo grifico y formas de juego
nunca antes vistos.

Todo eso llegara, pero a la vez,
se vuelve a dar un fenémeno que
tiene un poco de irénico, aunque
en el fondo es logico. Me refiero
a un nuevo torrente de juegos
clasicos que regresan tal cual

a las consolas actuales, como

un Fantasma de las Navidades
Pasadas que alecciona a Mr.
Scrooge. SEGA ha lanzado toda
una linea de clisicos de Mega
Drive con efecto tridimensional
para 3DS, Nintendo ha publicado
A Link to the Past en Wii U...

YA NO SE HACEN portadas de videojuegos
como esta, demonios...

En todo esto hay una clara llama-
da a la nostalgia de los jugadores,
pero también a ese sentimiento
de incertidumbre ante todo lo
nuevo. Ante la posibilidad de
equivocarnos con nuestra com-
pra, adquirir clasicos que nos
son familiares parece una
apuesta segura A todos nos
parece que "ya no se hacen juegos
como los de antes" y que "a prin-
cipios de los 90 si que se pensaba
en los jugadores'. Probablemente,
en esas valoraciones deberia-
mos tener en cuenta lo jovenes

e impresionables que éramos,
pero es indudable que entre esos
juegos que vuelven por Navidad
hay verdaderas joyas que siguen
aguantando el paso del tiempo.
Habra que disfrutarlas, ;no?
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LLa evolucion
de un manager

Visitamos las oficinas de FX Interactive para que nos contaran
las novedades de FX Futbol 2.0y recordar de paso a su
antecesor: el mitico PC Futbol.

Con la salida de FX Futbol 2.0, algunos de cuyos desarrollado-
res son antiguos componentes del equipo que lanzo al estre-
llato a lasaga PC Futbol, se cierra el circulo que muchos fans
del género patrio esperaban desde hace tiempo.

El primer PC Futbol aparecio en 1992. Su clave era muy
sencilla: lejos de los manager de fatbol extranjeros, que
normalmente nos dejaban entrenar en la liga inglesa, nos
permitia entrenar al equipo de nuestra ciudad, por muy
modesta que fuera, y llevarlo a la cima del fitbol europeo.
Cred furor durante los anos 90, donde cada ano se espe-
raba con impaciencia el lanzamiento de una nueva ver-
sion. Pero la saga fue perdiendo fuelle y en 2001, con la
quiebra de Dinamic, el auténtico PC Futbol [posteriormente
tendria otras versiones en manos distintas] pasé a mejor vida.

El dia que fuimos a las oficinas de FX Interactive a ver FX Futbol 2.0
pudimos comprobar que su nuevo proyecto tiene unos cimientos muy
solidos y un ambicioso plan de futuro que nos sorprendio. Vistas las
novedades de esta nueva entrega [tenéis el analisis en este mismo nu-
mero), asi como el planteamiento y el recorrido de la saga, nos quedd
muy claro que FX sabe a lo que esta jugando, y nunca mejor dicho.

Estan dispuestos a sorprendernos con un producto multiplataforma,
perfectamente integrado en dispositivos tactiles (smartphone o table-
tal y, sobre todo, ocupando un nicho de mercado distinto al de Football
Manager, el gigante de SEGA. Su formula de juego, agil, divertida y pa-
ra todo tipo de jugadores, combinada con una experiencia que podria
incluir el simulador 3D en nuestros teléfonos o tabletas, no se encuen-
tra en las actuales tiendas de apps de Google, i0S o Windows Phone.
De hacerse realidad, supondria la evolucion logica de PC Futbol, la que
todos hubiéramos sofado hace 20 afos. Estaremos muy atentos a esta
progresion, y os lo contaremos desde Hobby Consolas.
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PC FUTBOL 3 ofrecia actualizaciones a
través de madem o diskettes

Orearec ¢ ATMDA

e

PC FUTBOL 4 incluia un simulador de
partidos en 2D... y a Robinson, claro.

PABLO DE LA NUEZ nos explicd las novedades de FX Fitbol 2.0, asi como el
ambicioso plan de crecimiento de la franquicia para el futuro inmediato.



ha tenido la friolera d
paren
El= de firmar su fec

, para seqguir la
numérica iniciada por Skyrimy su 11-
11), mientras q 1solas de nueva
generacion habra que esperar un poco mas,
hasta junio (aln sin dia concreto). Y vie
ltimas imagenes y un nu

YA TIENE PEGHA"

n juego enorme, descomunal, que incluso

las variantes que enfrenta
de cientos jugadore
d rodill”, que nos
n el centro de
Tamriel, para librar una cruenta y multitudi
naria batalla ar el Trono de Rub
Ye e

RAYMAN TAMBIEN
Ubisoft acaba de confirma
debutara en PS4 y Xbox One
actualizados, eliminaci

->SAN ANDREAS SE JUEGA
EN DISPOSITIVOS MOVILES

Por 5,99 € puedes llevar en tuiPad, iPhone (45,
5, 55. en breve dispositivos Android, uno de
los mejores “sandbox” de todos los tiempos:
elinolvidable San Andreas. Ofrece distintos
esquemas de control tactil, compatibilidad con
mandos “made for 10S”, mejora: S COMo
mejores efectos de luz, checkpoints revisados

o partidas guardadas en la nube... ¥ si buscas
algo mas “para los peques”, acaba de lanzarse
LEGO Star Wars Complete Sagapara 10S.

@ comun
dar nuevos traj

=2 GROUND ZEROES. ALA 19,99 nientras que en fisico costaran

VENTAEL 20 DE MARZO
Konami ya ha cenfirmado gue, el proxime
dia 20 sera posible comprar Ground
Zeroes, el prologo de Metal Gear Solid V,
tanto en formato digital como en disc

Las digitales de PS3 y Xbox 350 costaran

29,99 € el mismo precio que las ediciones
digitales de PS4 y Xbox One). Lo mejor de
todo es que tanto las consolas de Seny
como las de Microsoft contaran con una
mision exclusiva en cada caso. En X0 y 360
podremos manejar a Raiden, mientras que
PS4 y PS3 rememoraran el primer MGS.

= FABLE CELEBRARA SU DECIMO
ANIVERSARIO EL 7 DE FEBRERO
EN XBOX 360

Microsoft acaba de anunciar que

Fable Anniversary, la "puesta al

dia" del ¢ de Lionhead, llegard a

Xbox 360 el praximo 7 de febrero, coincidiendo

con el décimo aniversario del juego. Ofrecera mejoras
técnicas [graficos a 1080p, sonido rema‘.ls-nzddc
compatibilidad con Smartgl

logi DLC "The Lost Chapte

extra y mucho mas.




por
Christophe
Kagotani

Corresponsal en Toklo

M TRAS EL TERREMOTO FINAN-
CIERO DE ATLUS, poco o nada se
sabia de los futuros proyectos de
la companfa y, sobre todo, de uno
de sus principales baluartes: la se-
rie Persona. Esta saga de J-RPG
tinicos naci6é como un "spin off"
de la serie Megami Tensei, pero
apostando por una ambientacién
estudiantil y otros aspectos dife-
renciadores, como toques de simu-
lador social o incluso una estética
mas pop y una banda sonora mas
ecléctica, sin olvidar unos sober-
bios guiones y tramas. Estos ele-
mentos le han granjeado un hue-
co de honor en el corazon de los
amantes de los juegos de rol (tanto
en Japon como Occidente), que
durante 2014 van a recibir -al me-
nos en Japon- un total de 4 juegos

28 HC

m PS3, PS Vitay 3DS ®mVarios W Atlus M Lanzamiento: 2014-2015

UNA SAGA QUE SE EXPANDE

PERSONA

Baile, lucha, rol... la aclamada saga de J-RPG amplia sus horizontes
con nuevos titulos que tocaran los géneros mas dispares.

basados en este universo. Lo mds
curioso de todo, es que ninguno
de ellos es para la "next gen". Y,
para evitar el "empacho’, no todos
estos titulos serdn juegos de rol...

=» EL PRIMERO EN LANZARSE
SERA PERSONA Q Shadow of The
Labyrinth, en junio de 2014 para
3DS. Sera un juego de rol puro y
duro, al estilo de Etrian Odyssey
(el director de ambos juegos es el
mismo), en el que podremos elegir
entre el protagonista de Persona
3y 4, pero con aspecto "chibi" o
en plan "nifos", para adentrarnos
en una historia relacionada con
un festival del instituto Yasogami.
Con cada protagonista veremos
hechos distintos, aunque en ambos
casos visitaremos un laberinto re-

pleto de combates por turnos con
un equipo de 5 personajes.
Algunos meses después, en oto-
no, llegara P4: Dancing All Night,
un juego de baile (pulsar los bo-
tones en el momento justo) para
PS Vita que mantendrd, eso si, una
profunda historia. Pero serda PS3
la que se lleve la mejor parte, con
dos de los cuatro juegos. El mas
importante, sin duda, es Persona
5, que saldra durante el invierno
de 2014 y sigue siendo el mas
"misterioso". Por su parte, P4:
The Ultimax Ultra Suplex Hold
serd la secuela del juego de lucha 1
vs 1 en la que se contard una nue-
va historia -tan densa como en los
RPG- y se anadiran 4 personajes,
movimientos y ajustes. En Japon
se lanzara en noviembre de 2014.



THE ULTIMAX ULTRA SUPLEX
HOLD es la secuela del juego
de lucha que vimos este ano en
Europa y que anadira 4 nuevos
luchadores, nuevos ataques...

PERSONAQ
estética “chibi”

LOS PROTAGONISTAS DE
PERSONA 4 repetiran rol

en algunas de las nuevas

producciones que prepara
Atlus [cuatro en total).

DANCING ALL NIGHT sera un juego de baile para PS Vita
temas del genial Shoji Meguro remezclados para la ocasion.

Y 2dqui
Tokio

=>iExclusivos saludos desde
Tokyo! Tan exclusives como esta edicion
de Ground Zeroes, anunciada solo en Japdn.
Incluye el juego en formato fisico (para
todas las plataformas anunciadas, incluso
Xbox One cuando salgal, una novelizacion de
Peace Walkery una figura. Y existe un pack
Premium a la venta solo en Konami Style
con una figura metalizada por unos 120 €.

=»;Mas anime para PS3 y 360!
Namco Bandai y Cyberconnect 2 acaban de
confirmar que en 2014 veremos un nuevo
juego de lucha basado en el manga Naruto.
Se llamara Ultimate Ninja Storm Revolution,
contara con mas de 100 personajes (uno de
ellos creado por el mismismo Kishimoto-
san, el creador del manga), muchas mas
técnicas y otras novedades.

=>El rol sigue pre-
firiendo ias consolas
actuales (aqui en Japon
aun no se han lanzado ni
PS4 ni X0), y por eso hay
anunciados para ellas
unos cuantos J-RPG
para 2014, Ademas,
Gust cumple su vigési-
mo cumpleanos, por lo
que no es de extranar
que vayan a empezar
el ano fuerte en PS3 con
Ar no Surge, la continua-
cion de Surge Concerto, el
30 de enero. Promete ser
uno de los primeros J-RPG
“gordos” del nuevo ano...




=> Adids a Neverland. Aunque se
han visto muchos mas cierres de estudios
en Occidente, en Japon nos toca llorar a
Neverland, un estudio que salté a la fama
por la serie Lufia en la década de los 90

y que cosecho éxito después con Rune
Factory. Pero lo cierto es que ahora ha ido
a la bancarrota y ha sido incapaz de reunir
el dinero necesario para salir. Una pena.
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=>Vuelven las trampas de Koei.
En concreto a PS3 y PS Vita, de la mano de
la serie Kagero [en occidente se conocid
como Kagero Deceptionl, en la que
debemos cazar a nuestro rival plantando
trampas en lugares estratégicos de los

tumbar al oponente. Un juego mitad accion
y mitad estrategia que con su cuarta
entrega, debuta también en PS Vita.

=> Wonder Flick, lo nuevo de
Level 5, sera multiplataforma.
Serd el primer titulo para

aniversario de Level 5. Saldra en Android,
i0S, P PS4,

Vita, Wii U y Xbox

One. Dirigido por

Akihiro Hino, sera

un Free To Play

divertido de los
RPG: conseguir
equipo, intercam-
biarlo, etc. ;Lo
mejor? Misica de
Nobuo Uematsu y
poder compartir la
partida entre todas
las versiones.

de Kagotani

Ordenadores...
y consolas

Tenemos ordenadores y consolas. Pue-
de parecer obvio, pero hubo un tiempo
en el que no lo era, como en los inicios
de Famicom, con una difusa linea que
los separaba. Recuerdo que la consola de
Nintendo tuvo su teclado y kit Basic para
programar (y guardar los datos en cinta),
mientras que el MSX hacia lo contrario,
convertirse en una plataforma de juegos.
Si, puede decirse que ambos tenfan espe-
cificaciones en comtn y que, en el fondo,
eran el mismo estandar.

Con los anos, hemos visto mas ordenado-
res intentando acceder al mundo del con-
sumidor (a través de la tele), mientras que
las consolas han intentado dar a los usua-
rios un uso mds creativo y productivo de
su tiempo. Todas las plataformas tenian la
oportunidad de convertirse en el estandar
principal. Pero con los anos parece que
hay menos hueco para cambios, sin que
eso signifique que los PC y consolas se de-

{{ ;SERIA RARO VER QUE LAS CONSOLAS
SE ACABAN CONVIRTIENDO EN ALGO MAS
QUE MAQUINAS PARA JUGAR?

ban quedar en la misma posicion.

En el pasado, necesitdbamos un hardware para
usar un juego, o una version inferior adaptada
a nuestra consola si querfamos la experiencia
Coin Op en casa. Hoy puedes tener la misma
experiencia en multiples plataformas (al menos
en lo visual). Y con la Nube, deberiamos poder

jugar con cualquier "cosa" que tenga buena co-

nexion a Internet. Y no solo en la parte de ocio:
Adobe y Microsoft tienen servicios en la nube
que, bajo cuota, te permiten usar sus progra-
mas en cualquier ordenador: Si no necesitas
un hardware especifico para usar un software
concreto, se abren nuevas puertas, hay mis fle-
xibilidad y puedes imaginar nuevas formas de
disfrutar el software. Esta época, ademads, esta
convirtiendo a la tele del sal6n en el punto mas
importante a controlar, con Apple y Microsoft
preparando sus propias ideas para conseguirlo
(Apple TV y el interfaz Metro, respectivamen-
te). Y Valve estd entrando en el terreno de las

consolas, con su plataforma Steam en la tele.
Por €80, ('.St‘l'llil raro ver que las consolas se con-
vierten en algo més que maquinas de juego? Ya
"manejan” el ocio digital y la vida social desde

el salon. ¢(Que pasaria si ademads se convirtieran
en PCs? Es mas posible que nunca, dada la ar-
quitectura de las nuevas maquinas. Y con Office
y apps clave en la nube, no suena disparatado.

Puede ser incluso necesario, porque en la next
gen, abierta a nuevos usos como compartir vi-
deos, seria mas comodo manejar tus archivos
con un entorno PC. Y los desarrolladores indie
tendrian una herramienta nativa con la que tra-
bajar. Podria pensarse que en este contexto Mi-
crosoft con Windows es el mejor posicionado,
pero tiene trabajo por delante para lograr que
el sistema operativo funcione en todos los dis-
positivos. Puede incluso ser una necesidad fren-
te a Apple, que puede estar alumbrando va el
siguiente "must have" con su Smart TV.
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REPORTAJE

Garrett, el legendario ladron,
sale de las sombras tras 10
aiios de retiro para demostrar

que, en el robo y en el sigilo,
sigue sin conocer rival...

Bl PS4, PS3, Xbox One, Xbox 360, PC
M 28 de febrero M Eidos Montreal

uede que no la conozcas, o

que el tiempo la haya sepul-

tado en tus recuerdos, pero

la saga Thief lleva en activo

desde 1998, aiio en el que
comenz6 su andadura en PC. Una
veterana, adelantada a su tiempo
en muchos sentidos, que solo ha te-
nido contacto con las consolas en
una ocasién y que, tras ese juego
a cargo de Ion Storm, se sumi6 en
un letargo del que ahora, casi una
década después, va a salir con un
“reboot” o “reinicio” de la mano de
Eidos Montreal, los responsables
del genial Deus Ex Human Revolu-
tion. Eso si, pese a este renacer de
Thief, las bases del juego (e incluso
su protagonista) serdn las mismas:
nos meteremos en el pellejo de Ga-
rrett, un habilidoso ladrén que bajo
el lema “lo tuyo es mio” saqueara
a quien se interponga en su cami-
no, aunque en esta ocasiéon con una
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trama de fondo bastante
mas trabajada y acorde a
las aventuras actuales...

= THIEF SE DESARROLLA-

RA EN LA CIUDAD, una oscu-

ra y ficticia urbe que es gober-

nada con mano de hierro por

el Baron, un tirano que se refu-
gia tras la Guardia y que, apar-
te de no cumplir sus promesas de
prosperidad, ha instaurado la ley
marcial para frenar la tensién que
se estd aduenando de las calles y, de
paso, para intentar controlar una
nueva enfermedad conocida como
“la Tenebra”, que llena las mentes
de voces y pesadillas. En el extremo
opuesto esta Orion, un desconocido
que se ha erigido como la voz del
pueblo, que promueve la revuelta
para acabar con la opresion, y que
cada vez gana mas adeptos (llama-
dos los Grabados). Estos dos extre- pp
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La saga Thief

Con solo 3 entregas, Thief es
un adelantado a su tiempo,
con ideas clave explotadas
después en otros juegos...

1998s

TH\EF THE DARK PROJE




Un vistazo
al mundo
de Garrett

La saga Thief siempre se ha
desarrollado en la Ciudad,
pero nunca antes ha tenido
un acabado tan espectacular.

la llamada el
agitando las

FANTASIA. Pese al desarrollo
“realista” y la bienta

un huecoim
religiosos e i

“extranas” rian aparecer..

» mos, enfrentados, convierten
la Ciudad en una olla a presién a
punto de estallar...

= DENTRO DE ESTE MARCO nos
encontraremos con Garrett, que
ajeno a todo, sigue desempenan-
do su tarea de ladrén por encar-
go. Su primer trabajo le llevara,
ni més ni menos, que a la boca
del lobo, a la mismisima man-
si6n del Bar6n, donde descansa
una preciada reliquia. Al encar-
go acude con Erin, una pupila
que esta aprendiendo el oficio
a su manera. Alli donde el vete-
rano opta por el sigilo, las som-

bras y pasar inadvertido, Erin
no duda en tirar de su arsenal
personal, como una devastadora
garra metélica, con la que aca-
ba facilmente con los centinelas
que entorpezcan su avance.
Debido a su brutalidad, apro-
vechando un descuido, Garrett
roba su garra sin sospechar las
consecuencias que tendré. Y es
que todo se tuerce al llegar a la
cipula de la mansién, donde
ven a un grupo de sacerdotes
llevando a cabo un ritual. Intu-
yendo el peligro, Garrett decide
interrumpir el robo, pero Erin
quiere retirarse con la reliquia.

— - -
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Asi, durante la ceremonia, una
enorme masa de energia cono-
cida como Primigenia, se vuelve
incontrolable y genera unas bru-
tales sacudidas en la mansién,
lo que provoca que Erin y Ga-
rrett caigan desde las alturas...

= LA AVENTURA propiamen-
te dicha comenzara con
Garrett, inconsciente tras

la caida, trans-

portado en un (R
carruaje al inte-

rior de la Ciudad

por un par de

ladrones.

LA AVENTURA
se desarrollara
desde una
perspectiva en
primera persona.
El sigilo sera uno
de sus pilares
fundamentales,
aunque siempre
podremos jugar
€omo queramos.

LAS LUCES Y SOMBRAS jugaran un papel central. Podremos
apagar velas, ldmparas y demdas para avanzar.sin ser vistos.

LA HABILIDAD "FOCUS" nos a{udaré a descubrir items con los
que interactuar, secretos o inc i

uso las pisadas de los guardias.

S

£

GARRETT NO ES UN MATON y por eso el combate estara

EL “FOCUS" también nos permitira desbloquear cerraduras de
nivelado de forma que, a mas enemigos, mas dificil salir ileso.

forma mas sencilla, "viendo” directamente el mecanismo.




FUMADEROS DE OPIO, roslibws.
mansiones, joyerias... 7Jfa1iefluc ré
un variado abanico de inlerin_reﬁ‘t
pero todos con un elemenlo‘"nv
comin: un cuidado disefio. r‘

El museo
del..." chorizo”

Robar exdticas joyas sera
uno de los pilares de la
aventura, y tendremos
nuestra propia “exposicion”

Thief capturard

En uno de los numerosos pues-
tos de control de la Ciudad, se
inicia una refriega entre la Guar-
dia, los ladrones y unos civiles,
lo que facilita que Garrett se
despierte, salga del carruaje y se
oculte en las sombras. Desorien-
tado, sin saber qué ha pasado,
empleara sus habilidades para
llegar hasta su escondite, la torre
del reloj de Stonemarket, uno de
los distritos del juego.

Esa serd la primera misién
“jugable” de la aventura, y ya
desde los primeros compases
mostrard claramente que Thief
serd un juego atipico en muchos
sentidos. El primero de todos es
que es una aventura de sigilo en
primera persona. Movernos sin
ser detectados, aprovechando
las sombras o credndolas, se-
r4 uno de los pilares del juego,
al tiempo que robamos objetos
preciados del interior de casas,
establecimientos y cajas fuertes,

o incluso de despistados sol-
dados. Estos hurtos a menudo
formardn parte de la historia,
aunque habra otros que seran
completamente opcionales, por
el placer de ganar dinero extra...

=LA ACCION SIEMPRE SERA EL
ULTIMO RECURSO y si optamos
por ella, mas nos valdra estar
bien preparados o actuar desde
la distancia con el arco: cuerpo
a cuerpo, contra un enemigo es
facil sobrevivir; contra dos ya
entra en juego la habilidad (y a
veces la suerte); y contra tres,
resultard dificil salir airoso. No
debemos olvidar que somos un
habilidoso ladrén, no una ma-
quina de matar, y aunque el jue-
go da opcion de ir también por
esta via, no siempre es la mejor:
Sera mas practico apagar las
luces (desde velas a lamparas
con interruptor) y movernos sin
ser vistos que ir dando “porra-

 la perfeccion la

tension del hurto, la
emocion de acechar
en las sombras:
esperando el
momento perfecto.

zos”. Ademads, movernos entre
sombras nos permitird escuchar
conversaciones ajenas sin ser de-
tectados, consiguiendo valiosa
informacion extra. Por ejemplo,
en los alrededores de una joyeria
podremos oir hablar sobre una
carfsima mdscara que descansa
en su interior, invitAndonos a en-
trar para hacernos con ella...
Dentro de este sigiloso con-
texto, uno de los sistemas fun-
damentales del juego estard en
la parte inferior izquierda de
la pantalla, y sera un indicador
que en todo momento nos dira
si somos visibles o no. Por si el
marcador no fuera suficiente, la
version de PS4 (que fue la que
jugamos durante la demo), M
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Garrett es un experto del hurto, un especialista del sigilo que nos permitira actuar como nunca
antes lo habiamos hecho en un videojuego, como un efectivo ladrén en las sombras...

a uno de los principa

Garrett para actuar sin ser
detectados Tendra numerosos tipos
de flecha: con punta roma (para hacer
rante, incendiaria, con
da para poder trepar..

tencion
itando

agua, con cu

»» nos permitié descubrir otra ayu- rior de un edificio. En la demo movimientos de los guardias),

Sigilo, parkour,
investigacion,
exploracion...

Thief sera un
interesante
combinado de
estilos de juego.

da mas: el LED de color del Dual
Shock 4 cambiara segin nues-
tra visibilidad. En las sombras,
el LED brillard con una luz azul
oscuro, mientras que si un rayo
desvela nuestra posicién o nos
movemos a plena luz, el LED
cambiard a un color blanco (ju-
gando a oscuras notaremos el
cambio sin tener que mirar al
pad o a la pantalla).

Otros aspectos no menos im-
portantes que hardn de Thief
una titulo distinto sera la liber-
tad para afrontar la aventura.
Podremos recorrer los niveles
con plena libertad y, en ocasio-
nes, dispondremos de multi-
ples rutas y caminos para, por
ejemplo, colarnos en el inte-

que jugamos pudimos pene-
trar en la mencionada joyeria
de 4 formas distintas, cada una
COn sus pros y sus contras, pe-
ro todas igualmente véalidas.

= SOPESAR CADA PASO Y ANA-
LIZAR cada conversacion, nota
y diario sera también clave, ya
que no serd un juego “evidente”,
que ponga todo en bandeja al ju-
gador. Como ladrén, tendremos
que conseguir c6digos para abrir
cajas fuertes, y a menudo no es-
taran a simple vista. Habra que
buscarlos escondidos en notas,
grabados incluso en el interior
de armarios, tras cerraduras
que habré que abrir con ganzaa
(vigilando al mismo tiempo los

etc. Asi pues, la exploracién mi-
nuciosa de la informacién que
tenemos y que escuchamos ser4
vital (por suerte el juego llegard
con voces y textos en castellano).

¢Qué atin os parecen suficien-
tes diferencias? Pues atn hay
més. Thief también prescindira
de otro mal endémico de los jue-
gos actuales: nuestra salud no se
regenerard automaticamente. Ni
la salud ni el "focus’, la otra gran
habilidad de Garrett, con la que
detectara objetos “choriceables”,
las pisadas de los enemigos y
otras ayudas durante tiempo
limitado. Para reponer ambos
indicadores, necesitaremos co-
mida y otros ftems (distintos
en cada caso). A estos elemen-

EIDOS MONTREAL esta cuidando hasta el ultimo
detalle, incluso las animaciones de Garrett para utilizar
su arco laungue no las veamos por completo).
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J
COMO EN MIRROR'S
EDGE, veremos las

de Garrett con mover
la cdmara [con el stick
derecho del mando].

extremidades y el cuerpo




LOS ANTERIORES

THIEF han tenido un
componente fantastico
(como zombis), QU e
podria regresar en

este “reinicio”...

aunque adn no se ha

visto nada.

EL INVENTARIO, en PS4,
se gestionard con la

zona tactil del pad. Asi
seleccionaremos los tipos
de flechay otros itemss.

PODREMOS USAR las
armas, como la porra o las
flechas, para manipular

la |A enemiga con
distracciones auditivas.

Thief saldra tanto en las consolas "actuales” [PS3 y Xbox 360) como en las nuevas. El juego sera el mismo,
pero ya hemos podido ver algunas de las diferencias que veremos en PC y la nuevas maquinas...

SOMBRAS MAS » \ EL MANDO ES

nueva gen
brillaran con L
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»» tos se une también el “parkour”.

Movernos por la ciudad nos ha
recordado, en cierto modo, a
Mirror’s Edge. Presionando L2 ini-
ciamos la carrera, y de forma auto-
maética sorteamos obstédculos, tre-
pamos por salientes... Y podemos
usar la garra de Erin para ayu-
darnos a trepar o incluso utilizar
flechas para, por ejemplo, colgar
cuerdas por las que trepar, apagar
antorchas o lanzar botellas de cris-
tal y flechas de punta roma para
atraer la atencién de los guardias.
Ademas, la oferta de Thief prome-
te ser muy rejugable: aparte de las

Thief promete ser un juego
ghferente, una experiencia tan
intensa como memorable.

Los juegos que han influenciado a Thief

distintas rutas para llegar a nues-
tro objetivo, al concluir las misio-
nes seremos puntuados en base a
variables como si hemos sido de-
tectados, los enemigos abatidos...
lo que invitar4 a repetirlas de mo-
dos distintos. Ademads, habra un
montén de robos opcionales, que
activaremos a través de Basso,
uno de nuestros escasos aliados,
que a su vez pueden activar mas
tareas opcionales. Vamos, que
aunque no tendra modos online
competitivos, Thief sera duradero.

= SI NOS CENTRAMOS EN SU
PARCELA TECNICA, lo que hemos
visto en PS4 nos ha gustado. La
ciudad transmite la sensaci6n de
opresion y decadencia que preside
la atmésfera del juego, con estre-
chas callejuelas adoquinadas, su-
cias, con gente tirada por el sue-
lo y con un buen disefio tanto de

ncia siempre de m e una op
nisiones de la aventura.

EIDOS MONTREAL guarda muchos
secretos sobre la trama, que promete
lener mas peso y mas giros gue en
anteriores entregas de la saga.

LOS ENEMIGOS serdn inteligentes
y, ante la mas minima sospecha, <
comenzaran a buscarnos en las. {
sombras, encenderan antorchas...

edificios como de interiores
y, sobre todo, con una gran
iluminacién (que sera cru-
cial). Eso no implica que se
hayan descuidado el resto

de efectos, como los refle-

jos, la niebla volumétri-
ca... Todo rematado con

un gran doblaje, en el que
habra voces profesiona-

les como la de Eduardo
Bosch (Marshall Eriksen

en “Como Conoci a Vues-

tra Madre”), ni una cuida-

da BSO. Falta por ver si el
resto de versiones (Xbox
One, 360, PS3 y PC) estan

a la altura de las circuns-
tancias, pero de momento lo
que hemos jugado en PS4 nos
ha convencido. Por lo menos
supone un soplo de aire fresco
entre tanto shooter y clon... y eso
SIEMPRE es motivo de alegria.

Las aventuras de Garrett fueron pioneras durante el siglo
pasado, pero tras su letargo de 10 anos, otros titules y sagas han
tomado el testigo. Ahora es el momento de retroalimentarse...

magineria de

n el parkour, la i
eta enores...
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A Linea directa con Eidos Montreal

Hablamos en exclusiva con Stephane Roy, el productor de Thief, quien arroja algunos
nuevos datos sobre esta entrega, como la presencia de rankings online...

La serie Thiefha cumplido 15
anos y ha sido casi exclusiva
de PC. Ahora Thiefsevaa

lanzar en 4 consolas y el PC.
¢A qué se debe este cambio?
La serie nacid en PC y nos
hemos tomado muy en serio
esa version, asegurandonos
de que los fans de PC estaran
contentos. Siempre habiamos
planeado llevar también el jue
go a consola, para asegurar
que quien quiera disfrutar
del juego pueda hacerlo.
Asi, estamos trabajando
duro para conseguir que
el juego salga en todas las
plataformas el mismo dia
y que la experiencia sea
disfrutable en todas ellas,
indistintamente de lama
quina en que juegues

La saga ha dejado juegos
en 12y 32 persona. ¢ Por
qué habeéis optado por una
vista subjetiva?
La saga siempre han sido
muy inmersiva, y estamos
asegurandonos de que esta
nueva version lo sea todo lo
posible. De hecho, hicimos
un prototipo en 32 persona y
nuestros testeos indicaron
que la inmersién no era
tan elevada. Invertimos
un monton de tiempo en
asegurarnos de que la vista
en primera persona, combi-
nada con algunos elementos que
hemos creado, llevan lainmersion
del jugador a un nuevo nivel. Las
manos de Garrett, como las de
cualquier ladrén, son su mejor
herramienta, de modo que el juga-
dor las vera cuando interactia con
el entorno, cuando roba un objeto,
cuando abre una puerta... Y si mira
mos abajo, veremos sus pies. Estas
cosas te hacen sentir como si t
estuvieras ahi, como si tu fueras
el maestro ladrén.

Thiefinvita a ser sigilosos y dejar la accion
camo tltimo recurso. En un mundo pla-
gado de shooters tipo Call of Duty, ;como
creéis que se acogera este concepto?
Thiefes una experiencia Unica. No hay nada
igual. Se sale de la norma porque hace las
cosas de forma diferente, creemos que esa
es una de las claves y que los jugadores
merecen variedad, piden experiencias dife-
rentes y por eso lo hemos hecho.

Hemos jugado 2 demos distintas y en nin-
guna se profundiza en Garrett. ; Podemos
esperar un personaje carismatico?
Definitivamente, Garrett es un personaje
profundo y su viaje para convertirse en el
maestro de ladrones es muy interesante.
Es un personaje muy irénico. Y es un la-
dron. ¢ Es carismatico, es un héroe? Eso
es discutible —~es mas un oscuro antihéroe
interesante, Hay muchisima parte de histo
ria que aun no ha sido vista por nadie y que
estamos reservando porque no queremos
reventar las sorpresas aln.

"Hicimos un prototipo de este nuevo Thief en
tercera persona, pero nuestras pruebas y testeos
indicaron que la inmersion no era tan elevada.”

¢ Puedes decirnos cuantas misiones habra
y cuanto tiempo le llevara a un jugador me-
dio terminar la historia principal?

Eljuego tiene una trama principal y se de-
sarrolla en torno a una serie de robos que
Garrett debe realizar. Entre misiones, el ju-
gador volvera a la Ciudad, una zona amplia
con muchisimo contenido: robos en domici-
lios y negocios, tareas opcionales, multitud
de objetos adicionales que podemos sa-
quear... Es también donde te reabasteceras
de items y municion, compraras nuevas
herramientasy mejoras para el equipoy
mas. Lo interesante es que los jugadores
pueden pasar el tiempo que quieran en la
ciudad. Veo a gente jugar y cada uno lo hace
de forma distinta. Sea cual sea la forma en
que piensas jugara Thief, hay un monton dé
contenido para disfrutar.

STEPHANE ROY.
Productor de Thief en Eidos Montreal

Alterminar las misiones podremos
rejugarlas y obtendremos una puntua-
cion. ;Podremos rejugarlas cuando
queramos?; Habra rankings online?
Eljuego monitorizara la forma en que el
jugador se aproxima a cada nivel, agresiva-
mente, no letal, etc. Es satisfactorio ver las
estadisticas al final. Cuando veas tu progre-
so, mucha gente querra mejorar su forma
de jugar y pedra repetir cualquier nivel. Solo
tendrd que ir al punto de la ciudad donde
comenzaba la mision. También tendremos

rankings online para el modo dificultad
personalizada, asi que podras ver qué tal lo
estas haciendo frente al resto de jugadores.

Nos han encantado las nuevas posibili-
dades del Dual Shock 4, como diferencia
entre la visibilidad de Garrett o la forma de
gestionar el inventario. ; Pensais anadir
funciones especificas en cada plataforma?
Cuando trabajdbamos en el control, bus-
camos formas de mejorar la inmersion a
través del mando. La idea de la luz en PS4
viene de ahi, Tenemos una aproximacion
similar en Xbox One. La vibracion de los
gatillos nos ofrecié una forma de mejorar el
feedback tactil en algunas situaciones como
usar las ganzlas o buscar interruptores en
los cuadros. Tener esa respuesta localizada
en tu dedo lo hace sentir mas natural.







Todavia no hemos tenido
tiempo de “digerir” la
avalancha de juegos
navidena, pero somos

insaciables: jqueremos
saber lo que nos espera

el aio que viene! Aqui
tenéis el recopilatorio de los
mejores titulos que llegaran.
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Nathan Drake, L
el proximo ano tienen nombre

UNCHARTED

DPS4 DSONY 2014

NAUGHTY DOG ya esta trabajando en su primera entrega de
Uncharted para PlayStation 4, de la que ha prometido que conti-
nuara con la linea de las anteriores entregas, pero que ofrecerd
una gran innovacion narrativa y técnica. De momento, las Unicas
pistas que tenemos sobre el juego son el mapa de Sir Francis

Drake que pudimos ver en el

, Solid Snake, Faith..: las ave
[ propio jy una pinta impre

%11 Aventura

aser trailer” de presentacion y

una cita biblica en latin: "Hodie mecum eris in paradiso “, que en
castellano significa "Hoy estaras conmigo en el paraiso”.

TOMB RAIDER

DPS4 - XBOX ONE DSQUARE-ENIX DEnero

LARA SE ESTRENARA EN LA NUEVA GENERACION
con una adaptacién para PS4 y Xbox One de su Gltimo
juego, el espectacular “reboot” que tanto nos hizo
disfrutar en PS3 y Xbox 360. Resolucion 1080p, 60 fps,
exclusives efectos graficos y la inclusién de todos los
DLC seran algunas de las novedades de esta version,
que aprovechara la potencia y funciones exclusivas de
las nuevas consolas para volver a sorprendernos.

THE WALKING DEAD
SEGUNDA TEMPORADA

DPS3 - XBOX 360 DTELLTALE D2014

LOS ZOMBIS ATACARAN DE NUEVO en a sequnda
temporada de The Walking Dead, la genial aventura
grafica de Telltale Games ambientada en los cémics
de Robert Kirman y en |a serie de television. A lo largo
del afo que viene iremos recibiendo los diferentes
capitulos de los que se compondra esta aventura.

PS3-PS4-XBOX 360-X0 P KONAMI b Prim.

1aKe con
0mMo SUS Nu:

CASTLEVANIA
LORDS OF SHADOW 2

PPS3 - XBOX 360 PKONAMI DFEBRERO

MERCURY STEAM esta dando los Ultimos retoques a
su nueva entrega de Castlevania, de la que no os vamos
a destripar nada de su argumento, pero si que tendra
una duracion similar a la anterior entrega, una menor
presencia de ‘QTE’, luchas contra titanes mas profun-
das y un apartado artistico espectacular.




THIEF

PS3- PS4 - 360 - XBOX ONE
SQUARE ENIX »FEBRERO

inde-
tectable, letal... cualquier calificativo similar
sirve para definira G iron prota-
gonista de Thief, q izar en nues-
tras consolas en una nacion” de la
franquicia. La historia no
corrupta urbe de ambier
dande cnd'ﬂmc) por

que nos scrmmra" afrontar las m
desde el sigilo o la confrontacion directa

DONKEYKONG 8

COUNTRY
TROPICAL FREEZE

PWii U PNINTENDO
DENERO DE 2014

RETRO STUDIOS volvera a liberar

al icénico Donkey Kong y le

llevara, por primera vez, a

Wii U. Tropical Freeze tendra

un desarrolle muy similar a \
Donkey Kong Country: Retums

de Wii, por lo que una vez mas =
las plataformas en 20 seran £ (d
las protagonistas. Ademéas

Donkey, Dixie, Diddyy C Kong luciran
mejor que nunca gracias a la potencia de la
nueva consola de Nintendo.

XBOX ONE PMICROSOFT »2014

( Remedy Entertainment, se estrenaran
en Xbox One con esta prometedora historia de accion prot
Joyce, un agente capaz de controlar el tiempo. También p
Alan Rickman, el antagonista, lo que ayudard a favorecer el
as decisiones marcaran los acontecimientos.

LA TIERRA MEDIA
SOMBRAS DE MORDOR

DPS3-PS4-360-XBOX ONE PWARNER 02014

LA TIERRA MEDIA sera uno nuestros destinos el proxi-
mo afo gracias a esta aventura, cuya historia se situara
entre el Hobbit y EL Sefor de los Anillos, y nos relatz

el viaje de Talion hasta los confines de Sauron. Mucha
accidn, un sistema de decisiones que influyen en el
desarrollo y una gran ambientacion seran sus claves.

OUTLAST

DPS4 DPRED BARRELS 02014

TRAS SU ESTRENO EN PC, esta terrorifica aventura
llegara a PS4 con todos sus elementos intactos, o lo
que es lo mismo, con un tétrico desarrollo en primera
persona repleto de tension, oscuridad y un constante
sentimiento de indefensidn, puesto que la Gnica arma
de Miles Upshur, el protagenista, sera una camara de
visién nocturna. Terror en estado puro.

#

MIRROR'S
EDGE

) PS4 - XBOX ONE
PEA b2014

LA ACROBATICA FAITH volvera a dejarnos
boquiabiertos con su dominio del “parkour”

en la secuela de Mirror s Edge, de |a que EA
ha prometido que potenciar todos los ele-
mentos de la primera entrega para ofrmer un
desarrollo mucho mas profundo y solo

ble en la nueva generacion de consolas,
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Y Avest

PS VITA »SONY 2014

D en el plano tn::'u—n, \uuanlc sera rl punto

fu,o para PSV
Manufacture Alvaw (h—wu wlth' -
protagonista con la cara del revés, a e

rar algunas plataformas y muchos puzles que aprovecharan las posibilidades de Vita
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LEGO LA PELICULA 15
EL VIDEOJUEGO

DTODAS DPWARNER BROS
DFEBRERO

LA PELICULA DE LEGO, que se
estrenara en cines el proximo
mes de febrero de 2014,
contara con su propio
videojuego oficial. En él
viviremos en primera
persona algunos de los
momentos estelares del

film, que nos contara la
historia de Emmet, un
ciudadano LEGO que ha

sido cc-nfundtdo conel ")

personajes de la talla
de Batman o Gandalf,
y las construcciones

Lego seran las claves,

fuc’lc de r,ulr\ titulo exclu-

ontrar a su madre. Para ello tendremos que s

D PS3-PS4-360-XBOX ONE DPBETHESDA 2014

SHINJI MIKAMI, creador de Resident Evil, ha prometido
volvernos a hacer pasar mucho miedo con un “survival
horror” que pretende regresar a los origenes del géne
ro. Una ambientacion terrorifica y oscura, enemigos
que no dejaran de atosigarnos y una continua escasez
de municién, seran algunos de los retos a los que el
detective Sebastian Castellanos, el protagonista del
juego, tendra que enfrentarse para sobrevivir.

PS3 - XBOX 360
SQUARE ENIX »2014

3 el objetivo d
de este det quien ha s
. Manejando a su espiritu tendremos
que regresar al mundo de los vivos para explorar
los escenarios en busca de pistas, poseer a algunos
personajes para descubrir gq que saben y,
ademas, lidiar con los problemas del plano espiritual,
que esta repleto de demonios que quieren acabar con
nosotros y de otros fantasmas que necesitan ayuda.

= o

U WORLD ABE’S ODDYSEE NEW N’ TASTY

S4 - VITA DJUST ADD WATER DPRIMAVERA

SI 17 ANOS DESPUES DE SU LLEGADA A PSX, el intrépido Abe regresara a las
Cr‘m‘ax Hostiles en esta reedicion de la primera aventura del mudokon. Lo mejor de
todo es que no se tratara de un simple "remake” en HD, sino que todo el juego ha sido
rehecho desde el principio, por lo que a a jugabilidad de siempre habra que sumar
unos cuidados escenarios en 3D y unos personajes mas expresivos que nunca.




PS4 PSONY 2014

tienen entre
del futuro inmed
litaria y magi
In Nue\

yectos “indie” mas prometedores
a su pequeno protagenista en un

meten sus creadores, inaugurar:

titulos como ICO, Shadow of the Colossus, Zelda Wind Waker o Journey, y
inspirado en la obra de pintores
vartira la importancia de la luz

lo fundira con preciosista apartado a
come Joaquin Sorolla, ¢

DONT DIE

DPXBOX ONE DMICROSOFT D2014

DEL CREADOR DE DEADLY PREMONITION, D4 sera
una original aventura de corte cinematografico y carac-
ter episddico que destacara por su cuidada historia [en
la que no faltara el misterio, los asesinatos y un oscuro
villano llamado “D") y por su sistema de control, que
estara integramente basado en gestos con Kinect.

Y ademas....

manos uno de los pro-

WATCH DOGS

18

PPS3-PS4-360-XBOX ONE-Wii U

DUBISOFT DPRIMAVERA

"HACKEAR" CUALQUIER DISPOSITIVO es solo
una de las habilidades de Aiden Pearce, el héroe

il s libertad de acci

de esta aventura de mundo abierto que se
desarrollara en Chicago, y en la que la gran
, que nos permitira tomar el

) Y \/

control de semaforos, cajeros automaticos o telé- {

ge

CHILD OF LIGHT

fonos méviles de los habitantes, servira de marco
de fondo a las intensas persecuciones y tiroteos.

DPS3-PS4-360-XBOX ONE-Wii U DUBISOFT D2014

ESTE HOMENAJE A LOS JRPG CLASICOS nos trasladara hasta el mundo de fantasia de
Lemuria, donde conoceremos a Aurors, la heroina, y a Igniculus, una llama flotante que
le acompanara a todas partes. Juntos afrontaran un desarrollo en 2D con algunas plata-
formas y puzles, pero sobre todo muchos combates por turnes. Tedo ello representado
por el motor UbiArt Framework (el de los Gltimos titulos de Rayman), que servira para
sorprendernos con un genial apartado artistico que imitara los dibujos a témpera.

BELOW

PXBOX ONE DCAPYBARA GAMES 02014

EXPLORAR, SOBREVIVIR, DESCUBRIR... estos 3 verbos
son las Unicas pistas que Capybara Games, los co-
creadores de Superbrothers: Sword & Sorcery EP, han
dado sobre Below, su proximo y prometedor proyecto
que llegara en exclusiva temporall 3 Xbox One. De
momento no se sabe mucho sobre su desarrollo, pero
los videos mostrados destacan por un precioso aparta-
do técnico y las geniales melodias de Jim Guthrie.

EL GENERO DE LA AVENTURA nunca decepciona lo mas minimo. A lo largo de los
proximos meses, veremos titulos como Assassin's Creed Liberation HD o Sherfock
Holmes Crimes & Punishment. Sony ha mostrado su interés por darle mas impor

PROFESOR LAYTON
VS ACE ATTORNEY

P3DS DCAPCOM D2014

EL ESPERADO "CROSSOVER" que unira en un mismo
juego al universo del Profesor Layton, y su resolucion
de puzles, con el del abogado Ace Attorney, y sus inten-
sos interrogatorios y juicios, |legara por fin a las 3DS
europeas a principios del préximo ano después

de haber obtenide muy buenas criticas en Japon.

\ -
¥ €

tancia a la saga Yakuza, asi que seria una gran noticia que se decidiera traer a
Occidente la quinta entrega numerada de la saga. Tampoco habra que perder
de vista los cuatro episodios que faltan por lanzarse de The Wolf Among Us.




Los superpod

INFAMOUS
SECOND SON

PS4 DSONY §21 DE MARZO

es unade las grmdrs

ser una seria muestra del pOlL cial lec ico de
El juego, que se ambientara en la ciudad de ¢

te anos después de InFamous //pf

ado por Delsin R , un “conducto
piar Lcr superpaoderes de sus semej anl:s supe

dad, lanzar rayos y explosiones, desmaterializarse...

SHADOW OF THE BEAST

DPS4 DSONY DSIN CONFIRMAR

ESTE JUEGO DESCARGABLE ser3 una version “rei-
maginada” de un titulo aparecido en Amiga en 1989.
El protagonista sera una especie de macho cabrio que
desmembrara a todo enemigo que le salga a su paso,
Yya sea con sus garras o con las armas que encuentre,
Saldra en formato descargable, para PlayStation 4.

EVERYBODY'S GONE
TO THE RAPTURE

PS4 PSONY B SIN CONFIRMAR

eres, las tortas, l0s esp
s balazos seran el pann

adazos, los saltos
uestro de cada dia.

KIRBY

D3DS PNINTENDO D2014

EL PERSONAJE MAS GLOTON DE NINTENDO volvera
por sus fueros con un titulo de plataformas de avance
lateral, cuya perspectiva jugara mucho con los planos
de profundidad. Como de costumbre, Kirby podra
adquirir poderes y armas al tragarse a los enemigos:
espadas, cubos de hielo, cascos puntiagudos...

se esta encargando de

argable, que te rdm und en pri
a y que nos obli a Inves pueblo,

tras el fin del mundo. La interaccion con el entorn
ey las decisiones afectaran a la historia

DEEP DOWN

DPS4 DCAPCOM DSIN CONFIRMAR

ESTE "FREE-TO-PLAY" sera un RPG de accion, en el
que tendremos que manejar a un caballero y hacer

frente a todo tipo de criatur ntasticas. Nuestro per-
sonaje podra viajar a diversas épocas histéricas, lo que
influird en las armaduras. El disefio de las mazmorras
sera aleatorio, en base a las emociones.




STRIDER"

PS3-360 PCAPCOM $2014

Ve 'ga en reseteo, que se lanzara en
cupando Do L estudio que ha actualizado Killer
\ud.ﬂ de (17.—kh ’uya’ difere 2 abriran a medid

HELLRAID

DPS3-360-PC DTECHLAND
D2014

LOS CREADORES DE DEAD
ISLAND estan trabajando en
esta nueva IP, que mantendra
muchas de las caracteristicas
de la famosa saga de zombis,
come el cooperativo para
cuatro jugadores. El desarro-
llo serd en primera persona,
pero habra toques de géneros
tan variados como el "hack
and slash”, el rol y el shooter.
Asi, no solo podremos atacar
cuerpo a cuerpo, sino también
lanzar magias o crear armas

SHADOW WARRIOR

D PS4-XBOX ONE PDEVOLVER DIGITAL D2014

ESTE JUEGO DE PC llegara a la nueva generacion en los proximos meses. Su prota-
gonista, Lo Wang, recibira el encargo de recuperar una espada legendaria, lo que dara
lugar a una invasidn demoniaca. La violencia sera la sena de identidad del titulo, pues
dispondremos de una katana para despedazar a los enemigos, asi como de magias y
de armas de fuego como revélveres, escopetas, arcos o lanzacohetes.

SLEEPING
TRIAD WAR

DSIN CONFIRMAR DSQUARE ENIX DSIN CONF.

ESTA SAGA, NACIDA DE LAS CENIZAS DE TRUE
CRIME, va a tener continuidad en el tiempo. Tras la
primera entrega, que se desarrollaba en Hong Kong,
el estudio United Front ya ha confirmado la existencia
de esta secuela, aunque no las plataformas de salida.
Seguro que sale otro "sandbox” de gran calidad.

TRANSISTOR

DPS4 DSUPERGIANT GAMES 2014

SUPERGIANT GAMES, CREADORES DE BASTION, vol-
veran a la carga con este peculiar titulo, que mezclard
accidn y estrategia por turnos, mientras tratamos de
establecer las piezas de un rompecabezas relativo a
Transistor, la gigantesca espada de la que hara uso el
protagonista, Llamado Red. Inicialmente saldra en PS4,
aunque podria llegar también a otras plataformas.

OCTODAD DADLIEST CATCH

DPS4-PC DYOUNG HORSES D2014

ESTA ORIGINAL PROPUESTA estara protagonizada por un pulpo que debera hacerse
pasar por humano. El principal objetivo sera que nuestra familia y otros personajes no
se percaten de nuestra condicion de cefalépodo. El problema es que cualquier minima
tarea que debamos llevar a cabo se traducira en multiples bamboleos de los tentacu-
los, lo que dificultara el "camuflaje”. La version de PS4 serd compatible con PS Move.
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YOSHI'S NEW ISLAND

D3DS PNINTENDO D 2014

YOSHI Y BABY MARIO DARAN EL SALTO A 3DS con
este colorido juego, cuyos mundos estaran hechos con
los mas variopintos estilos visuales: de éleo, de acuare-
la, de cera... El famoso dinosaurio de Nintendo volvera
a hacer gala de su salto con pataleta y de su pericia
para tragarse a los enemigos o lanzar huevos, algunos
de los cuales tendran un tamano descomunal.

MAX THE CURSE
OF BROTHERHOOD

DXBOX ONE-360 DPRESS PLAY D2014

ESTE PLATAFORMAS EN 2'5D nos pondra en la piel
de un joven cuyo hermano ha sido secuestrado por los
demonios. Para rescatarlo, contara con un rotulador
magico que le permitird hacer aparecer elementos de
apoyo, como lianas o pilares. Serd descargable.

egos

LEGO
EL HOBBIT

D PS3-360-Wii U-PC-3DS
PWARNER BROS 02014

LA TRILOGIA CINEMATOGRAFICA
centrada en la historia de Bilbo
Bolsdn ha alcanzado ya su
_ecuador, y este juego incluira,
ecisamente, los sucesos de
s dos primeras entregas: Un
inesperado y La desolacicn de
Smaug. Como en otros titulos de
GO, habra que resolver nume-
puzles gracias a las diversas
abilidades de todos los personajes
iremos reclutando, como Bilbe,
andalf o la compania de enanos
de Thorin Escudo de Roble.

o
TOUKIDEN:
THE AGE OF DEMONS

DPS VITA DTECMO KOEI D14 DE FEBRERO

TRAS COSECHAR UN GRAN EXITO EN JAPON, este
titulo, inspirado por diversos periodos histricos de
Japon, llegara a Europa. Después de que los demonios
invadan el mundo, un joven guerrero debera hacerles
frente con seis tipos de armas, que se podran mejorar.

e

SECRET PONCHOS

DPS4 DSWITCH BLADE MONKEYS PINVIERNO

EL SALVAJE OESTE ser4 el entorno donde transcurrira
este juego digital, que concedera una gran importancia
al multijugador online, En medio de un pueblo lleno de
cazarrecompensas, controlaremos a un bandido a cuya
cabeza le han puesto precio. La perspectiva aérea sera
ideal para coser a balazos a los enemigos, ya dispute-

mos duelos de uno contra uno o de todos contra todos.

YAIBA NINJA GAIDEN Z

DPS3-360-PC DTECMO KOEI D28 FEBRERO

ESTE "SPIN OFF" DE NINJA GAIDEN nos pondrd en la
piel de Yaiba, un ninja que volvera de entre los muertos
para vengarse de su ejecutor, Ryu Hayabusa, protago-
nista habitual de la saga. Los enemigos seran hordas
de zombis a las que habra que desmembrar a espa-
dazos. El director del juego es Keiji Inafune, creador de
sagas como MegaMan, Dead Rising u Onimusha,

DPS4-PC DATLUS DINVIERNO

ESTE THRILLER nos trasladard a los pasillos de un
abandonado y tétrico hospital. Tras estar inconsciente
durante un tiempo, el protagonista despertara y se
encontrara con que solo tiene un teléfono maovil como
fuente de luz. Debera utilizarlo para orientarse mien-
tras a su alrededor se mueven algunos espiritus. EL
Juego sera descargable y usara el motor Unreal 4.




MAD MAX

P PS4-X0-PC-PS3-360 PWARNER BROS DSIN CONFIR

MUCHOS ANOS DESPUES, la saga cinematografica Mad Maxvolverd's
accion, lo que incluird un videojuego del que se esta ocupando Avalanc
Studios, artifices de Just Cause 2, El desarrollo sera el de un "sandbox’,
un enorme desierto que podremos recorrer llbremente La condug

GOD EATER 2

DVITA-PSP PNAMCO BANDAI PSIN CONFIRMAR

LOS JUEGOS DE CACERIA han sido un éxito de masas
en Japdn. Muchos han sequido lz estela de Monster
Hunter, como este titulo, cuya exportacion a Occidente
alin no ha sido confirmada. El cooperativo sera la clave
del titulo (en Japén, habra proximamente una actuali-
2zacién para anadirle online), en el que podremos usar
espadas-candn, martillos gigantes o lanzas.

MIGHTY NO. 9

PTODAS PCOMCEPT PSIN CONFIRMAR

KEIJI INAFUNE, CREADOR DE MEGAMAN, nos traerd
esta mezcla de plataformas y accion en 20. El protago-
nista, un androide llamado Beck, recordara enorme-
mente al hombrecito azul (Inafune ya no forma parte de
Capcom, asi que ha querido crear un nuevo personaje
“alternativo”]. Al final de cada nivel nos aguardara un
jefe final al que podremos arrebatar sus habilidades.

Y ademas...

EL ANO 2014 PROMETE TODO TIPO DE EXPERIENCIAS. Entre ellas destaca-
ra la de The Amazing Spider-Man 2, que llegard a casi todas las plataformas
en primavera, coincidiendo con el lanzamiento de la pelicula. También se
espera el regreso de Yoshi como protagonista absoluto de un juego, con un
nuevo juego para Wii U, en el que todo estard hecho de trapo. Tampoco faltara
a la cita el mitico Comecocos, con Pac-Man and the Ghostly Adventures.

BAYONETTA 2

DWii U DPLATINUM
GAMES 02014

SERA LA SECUELA

de uno de los mejores
“hack and slash” de la
generacion PS3-360. El
proyecto no esta financiado
por Sega esta vez, sino por
Nintendo, por lo que sera exclusivo de
Wii U. La bruja Bayonetta volvera a

ser la protagonista y se enfrentara a
un nuevo ejército de angeles. El control
sera frenético, con multitud de lati-
gazos, balazos y poderes. Los jefes
finales seran descomunales.

PLANTS VS ZOMBIES GARDEN WARFARE
PXBOX ONE-360 PELECTRONIC ARTS D20 DE FEBRERO

LAS CONSOLAS DE MICROSOFT recibiran en primicia este juege, aunque no se descarta
que acabe llegando también a PS4. Con un aspecto muy desenfadado y mecanicas de
shooter en tercera persona, estara enfocado al multijugador: habra medos competitivos
de doce contra doce y también cooperativo para cuatro. Usara el motor Frostbite 3.

LILY BERGAMO

PPS4 DPGRASSHOPPER PSIN CONFIRMAR

GOICHI SUDA, ALIAS SUDA51, es uno de los mayores
guruys de la industria. Tras demostrar su personalidad
con titulos como No More Herves, Killer is Dead o
Shadows of the Damned, ya esta preparando un “hack
and slash” para PS4, que se ambientara en el futuroy
que estara protagonizado por una mujer llamada Tae
loroi, Por ahora, solo esta confirmado para Japén.
]

I
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El género del shooter ha estado
y Xbox One contribuira a que se

XBOX ONE-360-PC "ELECTRONIC ARTS

13 DE MARZO

un nuevo estudio fundado por los creadores de los primeros Call of Duty,

promete revolucionar el género de lo

efriegas multijugador. Sera corr
combates a pie y a bordo de unos gigante
nmenso. También habra poderes especiales, ¢

DXBOX ONE DMICROSOFT DSIN CONFIRMAR

EL JEFE MAESTRO hara su debut en la nueva genera-

cidn con lo que se prevé que sera la quinta entrega de
la saga y el ecuador de la "Trilogia del Reclamador”.
Por el momento, solo existe el trailer del E3, pero 343
Industries, estudio que sucedio a Bungie al frente de
la saga, se esta ocupando de él, asi que cabe esperar
una campana épica y un enorme online con vehiculos

S0HC

cuyo poder de destruccién sera
a impulsarse por las paredes,

GALAK-Z
THE DIMENSIONAL

DPS4 DSONY D2014

ESTE TITULO DESCARGABLE recuperara el espiritu de
los antiguos shooters espaciales, pero anadira compo-
nentes de los shooters mas contemporaneos. Inspirado
por series y peliculas de ciencia ficcion, todo estara
dibujado a mano. El desarrollo serd tan sencillo como
adictivo: esquivar objetos y disparar a cuanto se mueva.

los ultimos afos, pero la llegada de P
s nuevas. Se avecinan

0S"

4

buenos tiroteos.

THE ORDER 1886

DPS4 DSONY DOTONO

ESTE SHOOTER EN TERCERA PERSONA nos trasla-
dara a una version “ciberpunk” del Londres victoriano,
cuya estética recordara mucho a la de juegos como
Dishonored. El desarrollo esta corriendo a cargo del
estudio Ready at Dawn, que firma las entregas de God
of War para PSP. Los disparos y las coberturas seran
la piedra angular de la que puede ser una de las
mejores exclusividades de PlayStation 4 en 2014,

HOT LINE MIAMI 2:
WRONG NUMBER

DPS4-VITA-PC DDEVOLVER DIGITAL D2014

LA VIOLENCIA estara a la orden del dia en esta secue-
la, cuyo argumento se desarrollara en paralelo al de
la primera entrega. Con una perspectiva cenital, habra
que limpiar diversos escenarios de enemigos, ya sea
apunalandolos o echando mano de armas de fuego.
Como el primero, saldra en formato descargable.




TOM CLANCY'S
THE DIVISION

D PS4-XBOX ONE DUBISOFT DSIN CONFIRMAR

ESTE SHOOTER EN TERCERA PERSONA es uno de los
titulos mas prometedores de la nueva generacion. Se
desarrollara en una Nueva York nevada y tomada por
el caos, con toques de rol y un enorme mundo abierto.
Los disparos y las coberturas seran la piedra angular
del titulo, junte con el motor grafico Snow Drop, que,
de momento, es de lo mas espectacular de PS4 y One.

SNIPER ELITE Il

DPS4-X0-PC-PS3-360 D505 GAMES D2014

EL FRANCOTIRADOR KARL FAIRBURNE volverd a
acaparar los focos en esta tercera entrega de la saga
élica de Rebellion. L gunda Guerra Mundial sera
el marco argumental otra vez, de modo que se combi
naran partes de accion con otras de infiltracién, aunque
Se supone qu vez habrd cierto d dbox”,

EARTH DEFENSE
FORCE 2025

sae PPS3-360 DD3 PUBLISHER DFEBRERO
HOMEFRONT 2 DSIN CONFIRMAR DCRYTEK DSIN CONFIRMAR INSECTOS 1 ROBO] S INVANON EL PLANETA paro

podremos repelerlos a balazos con la ayuda de hasta
TRAS LA BANCARROTA DE THQ, los derechos de esta IP fueron a parar a manos de Crytek. La primera e tres amigos. Podremos elegir entre cuatro clases de
un shooter bélico ambientado en un futuro cercano en gue los Estados Unidos habian sido invadidos por Corea del . YIIMISIOSAS AlTias ["'”cs' lanzacohetes, tan-
Norte tras un ataque electromagnético. Por el momento, no hay casi detalles de esta secuela, més alla de algunos licopteros, trajes ”_‘“amms] para derrotar a
materiales filtrados. Es de esperar que esté siendo desarrollada para plataformas de nueva generacion. - Ceos, aranas u hormigas descomunales.

56

PS4-X0-PC-360-PS3 " BETHESDA 72014 PS4-X0-PS3-360 © ACTIVISION !9 DE SEPTIEMBRE

nos trasladara a una version tras desligarse de la saga Halo, esta creando
alternativa de los anos 60, después de que la Alemania nazi ganara la Sequnda un nuevo universo que promete dar una vuelta de tuerca a los shooters en pri-
Guerra Mundial. No tendré multijug ino qu centrard solo en el modo mera persona. El jue jesarrollard en un mundo abierto en el que iremos
Campana, en el que incluso podremos manejar robots de combate. en pelotones de tres personas, pero podremos cruzarnos y cooperar con otros.
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RAMBO THE VIDEOGAME

DPS3-360-PC DREEF ENTERTAINMENT D2014

rero de los zombis con este titulo, aRadiénddle un & EL MITICO SOLDADO JOHN RAMBO ser el protagonista de este
componente de "parkour” que recordara enormemente al ) shooter en primera persona, pero conviene no hacerse demasia-
genial Mirror’s Edge. Habra cooperativo para c yrgado das ilusiones respecto a éL Ya ha sido retrasado en unas cuantas
: ocasiones y el pobre nivel grafico mostrado en los trailer no augura
gran cosa. Eso si, la idiosincrasia del personaje y su arrojo para lan-
zarse a pecho descubierto a por los enemigos estaran presentes.

HELLDIVERS

DPS4-PS3-VITA PARROWHEAD D2014

PS3-360-PC " UBISOFT " SIN CONFIRMAR
se anuncio

LOS DISPAROS CENITALES seran la base de este titulo en 2011, pero Gltimamente no se ha sabido nada de ella. La
descargable, ambientado en un futuro apocaliptico en el que histo nfrentara a un grupo de terrorista que, harto de
habra que hacer frente a una especie invasora. El cooperativo n, quiere acabar con el gobie nstitucio
para cuatro sera la piedra angular, de modo que debere- L cieras de Estades Unidos. Habra cooperalivo y sera
mos cubrir o revivir a los companeros. Al salir en todas las importante dar érdenes a los companeros de escuadron
consolas de Sony, contara co oss-play” y "cross-save”

Y ademas...

CLIFF BLESZINSKI, tras abandonar
Epic Games, esta trabajando en un
nuevo titulo del que solo se conoce
que serd un shooter en primera
persona destinado a PC. Por otra
3 - parte, es de prever que Activision
s 2 . = T4 lance, esta vez si, una entrega de
. y o ¢ i Call of Duty hecha expresamente
para la nueva generacién, probable-
—— mente a cargo del estudio Treyarch,

R

STAR WARS BA'ITLEFRONT SUNSET OVERDRIVE

DPS4-XO0-PC PELECTRONIC ARTS DSIN CONFIRMAR  DXBOX ONE PMICROSOFT DSIN CONFIRMAR

LA GUERRA DE LAS GALAXIAS vuelve a estar de maoda, y INSOMNIAC GAMES es un estudio que, hasta ahora, habia
DICE, el estudio responsable de Battlefield, ya esta prepa- trabajado en exclusiva para consolas de Sony, pero este
rando una reinvencion de su universo. De momento, solo se shooter en tercera persona aparecera inicamente en Xbox
ha mostrado un trailer en que se ve el planeta Hoth con sus One. Las calles estaran llenas de enemigos y el apartado
caminantes AT-AT, pero a buen seguro que podremas revivir visual tendra un marcado tono de “cel shading”. Ademas
las mejores batallas de la saga. Usara el motor Frostbite 3. de disparos, habra un importante componente de parkour.

52HC




as rapi i ade o
6n mas exigente, las carreras mas rapidas de estilo arc
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oca afrontar la simulaci
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enfrentarse

MARIO KART 8
PWii U DNINTENDO D2014

7
DESAFIAR A LA GRAVEDAD “

sera uno de los nuevos retos .

del proxime Mario Kart, que a

sus carreras de motos y karts

con el estilo “de siem-

pre", anadira tramos

' | T— en los que surcare-

mos el techo o las

paredes de algunos
DPS4 DSONY D2014 trazados. Todo ello

= ’ : aderezado con los
IBA AACOMPANAR A PS4 EN SU SALIDA, pero Sony ha preferido retrasar su lanzamiento unos meses me;jores persona-
para mejorar la experiencia de este titulo de velocidad, cuyas carreras estaran a caballo entre la simula- jes de Nintendo y
cioén y el estilo arcade. Ademas de un genial apartado técnico, OriveClub destacara por su enormes opcio-

al itirs 2 ilisti tici i un genial apartado
nes sociales, que nos permitiran crear nuestros propios clubes automovilisticos y competiciones online. téenicoen HD:

Y ademas...

MXGP THE MOTOCROSS
VIDEOGAME, Carmaggedon
Reincarnation, NASCAR 2014 o
Trials Fusion aportaran su velocidad.
Habra que estar pendientes también
de Codemasters: ;Anunciara un
nuevo Dirt o un F1 de nueva genera-
cion? También se rumorea un Gran
Turismo 7 para PS4, aunque es muy
poco probable que salga tan pronto.

PROJECT CARS THE CREW

DPS4 - XBOX ONE- Wii U DSLIGHTLY DPS4 DPS4 - XBOX ONE DUBISOFT D2014

CONSEGUIR EL REALISMO ABSOLUTO es el objetivo de los UNA GRAN RED DE CARRETERAS de EE.UU., que necesita
creadores de Need For Speed Shift 2, que -con ayuda de la ran de 90 minutos para recorrerse de punta a punta, seran
comunidad de jugadores- estan desarrollando este promete- el escenario de estas carreras de desarrollo abierto. Ademas
dor titulo, que llevara un paso mas allé el concepto de simu- de un extenso modo historia para un jugador, el modo online
lacion gracias a todo tipo de variantes climaticas, fisicas muy tendra mucho peso en el juego, y sera posible disfrutar de
avanzadas y ajustes de los vehiculos casi ilimitados misiones cooperativas o, ain mejor, formar bandas.
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DARK SOULS I

PS3-360-PC » NAMCO BANDAI » 14 DE MARZO

algo que cada
Dark Souls. La segunda entrega de la saga de Fro 105 invitars
de criaturas infernales que, a buen seguro, nos haran morder el polvo mils
de antorchas tendran un gran peso y habra un nuevo sistema de hogueras para evitar caminatas tediosas.

MONSTER
HUNTER 4

D3DS DCAPCOM
DSIN CONFIRMAR

LA “"CUARTA" ENTREGA de la
saga de cacerias de Capcom ha
sido todo un éxito en Japdn, donde
ha superado ya los cuatro millones
de copias vendidas. Ahora que la
marca esta al cobijo de Nintendo,
es muy probable que esta entrega
salga en Occidente, como sucedid
con Triy 3 Ultimate. El control
incluye nuevas opciones y soporte
para poder jugar en cooperativo via
online, y no sélo en red local.

KINGDOM HEARTS .5 HD ’ FINAL 'FRNTASY XV

WONDER FLICK

D PS4-X0-PS3-360-Wii U-VITA DLEVEL 5 D2014

PENSADO PARA TELEFONOS MOVILES este colorido
J-RPG sélo esta confirmado para Japon. Los controles
tactile n basicos para acometer los combates, por
lo que las segundas pantallas tendran importancia. Los
protagonistas tendran un diseno cabezén y se podran

izar Lar rera a o de Nobuo

ETRIAN ODYSSEY UNTOLD
THE MILLENIUM GIRL

D3DS DATLUS PPRIMAVERA

ESTE "REMAKE" DEL PRIMER ETRIAN contara con
nuevas caracteristicas, como areas inéditas, mas
modos de dificultad o poder de explorar las mazmorras
en 12 persona. Los combates se desarrollaran por tur-
nos y podremos hacer uso de cinco personajes diferen-
tes, cada uno con unas habilidades muy marcadas.

L2

PPS3 PSQUARE ENIX 2014 PS4-XBOX ONE "SQUARE ENIX 2014

MIENTRAS LLEGA LA ANSIADA TERCERA ENTREGA, en algin momen-

to de 2014 vera la luz este recopilatorio en alta definicion, que incluira modquinta entrega numerada de la fantastica saga de Square Enix. El protagonista sera

finalmente, se ha convertido en la deci-

Kingdom Hearts Il Final Mix, Kingdern Hearts Birth by Sleep Final Mixy Noctis, un joven principe que debera salvar al reino de Lucis. Los combates, en tiempo real,
las escenas de video de Kingdom Hearts Re: Coded. Sora y los personajes tendran un alto componente de accion y permitiran controlar hasta a tres personajes

de Disney volveran a repartirles tortas a los malvados Sincorazén.
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"DRAGON AGE Mﬁﬁéﬁ]w v THE ELDER SCROLLS ONLINE

A DPS4-XBOX ONE-PC DBETHESDA D2014
PS4-X0-PS3-360-PC " ELECTRONIC ARTS ' OTONO

2 EL UNIVERSO DE SKYRIM se abrira al ambito del multijugador

BIOWARE DEBUTARA en a next gen con este RPG, en el que d phuwm s restaurar el orden en masivo online, de modo que habra que crearse un personaje y
e Thedas, tras un cataclismo. EL motor Frostb \le 3 cre n enorme mundo abier- tomar parte en batallas multitudinarias, en las que podran concu-
as muy diferenciads € e vida. E pe : habilida- rrir decenas de usuarios. Habra que formar equipo con otros juga-
., podremos coordinar a los guerreros que mpanen y no faltaran las decisiones.. dores y aportar nuestro granito de arena para poder tomar el trono

de Tamriel. La jugabilidad serd muy similar a la de Skyrim.

X (MONOLITH)

DWii U DMONOLITH SOFT DSIN CONFIRMAR

XBOX ONE "MICROSOFT " SIN CONFIRMAR
LOS CREADORES DE XENOBLADE, uno de los mejores RPG

de los Gltimos anos, contraatacaran con esta IP de titulo pro- LA SAGA DE LIONHEAD STUDIOS se abrira al ambito cooperativo, hasta para 4 jugadores. Si
visional. Se desarrollara en un vasto munde futurista, en el mos solos, los ot es estaran controlados por la

que nos enfrentaremos a criaturas descomunales, ya sea a repercutira en la forma de “hace / de adores tendra potestad para cony
pie o en “mechas” capaces de volar y de convertirse en blin- trolar a los enemigos, diciéndoles donde deben posicionarse o a qué héroe atacar.

dados terrestres, Sera una de las grandes exclusivas de Wii U.

EL FUTURO ES MUY HALAGUENO
para el género del rol. Kingdom
Hearts Iif o Cyberpunk 2077 ain
quedan lejos, pero, recientemente,
se ha anunciado el desarrollo de
Tales of Zestiria y llegaran muchos
otros titulos: Drakengard 3, Fable
Anniversary, Lords of Fallen, Edge
of Eternity, las versiones para PS4
de Diablo Iy Final Fantasy XIV...
mas todo lo que se pueda anunciar:

TALES OF SYMPHONIA
YS MEMORIES OF C LCE CHRONICLES

DPS VITA DNIS EUROPE D21 DE FEBRERO DPS3 DPNAMCO BANDAI D28 DE FEBRERO

ESTE REMAKE DE YS IV supondra el debut en Europa de ESTE RECOPILATORIO incluira versiones en HD del primer
esta entrega. EL argumento nos meterd de lleno en una serie Tales of Symphonia [aparecido en Gamecube) y de su secue-
de conspiraciones que deberemos desenmaranar, con un la, Dawn of the New World [aparecida en Wiil. Los geniales
desarrollo que aunara exploracion y batallas a partes igua- combates, con cooperativo, seran la piedra angular. Lloyd,
les. El sistema de combate serd el de un RPG de accion. Collette, Genis y compania volveran a desplegar su magia.
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; diestro 2 '
86 acaba el afio, pero no las ganas de repafir estopa & £'8 " UFC ULTIMATE FIGHTING
siniestro. ¢Q

A 'gparrings’ ?
Lerdis Conocer a nuestros Proximos sb CHAMPIONSHIP

DPS4 - XBOX ONE DEA D2014

EL MOTOR GRAFICO IGNITE exprimira la potencia
de PS4 y Xbox One para desplegar unos combates de
MMA muy realistas, y que enfrentaran a unos lucha-
dores que combinaran un modelado imponente con
un comportamiento impredecible gracias al nuevo
sistema de Inteligencia Humana de Electronic Arts.

SMASH
BROS

Wii U -3DS
NINTENDO 2014

LAS PELEAS MAS
FAMOSAS DE NIN-

conun nu

e AdE S . RMA BLAZBLUE CHRONO
v HANTASMA

DPS3 DARC SYSTEM WORKS 2014

mo Skull Kid, y nos TRAS TRIUNFAR EN RECREATIVAS, la tercera entre-
sorprenderan con un ga de BlazBlue llegara a PS3 con nuevos escenarios,
écnico muy personajes y banda sonora. A nivel jugable, las mayo-
tacular. / res novedades seran el Overdrive, que potenciara
nuestro ataque unos segundos, y el Crush Trigger,
con el que serd mas facil romper la defensa rival.

Y ademas...

NAMCO BANDAI SE SUBIRA AL
RING DE LA LUCHA con dos nuevas
entregas de dos de sus sagas mas
recurrentes. Por un lado, llegara
Dragon Ball Z: Battle of Z, que
incluird combates multitudinarios.
Por otro lado, se lanzara Naruto
Shippuden: Ultimate Ninja Storm
Revolution, con cerca de 100 per-
¢ X sonajes. La gran duda es si llegara
- 3 | - Tekken X Street Fighter.

J0JO'S BIZARRE ADVENTURE  ULTRA STREET FIGHTER IV
A L STAR BA-ITLE DPS3 - XBOX 360 DCAPCOM D2014

PPS3 DNAMCO BANDAI D2014 ESTA ACTUALIZACION DE STREET FIGHTER IV, que también

X se vendera en una edicion completa e independiente, anadira
CON UNA PUNTUACION PERFECTA EN FAMITSU, este nuevo a la dltima versidn del juego de Capcom 5 nuevos luchado-
juego de lucha basado en el manga de Hirohiko Araki hara res [entre los que estaran viejos conocidos como Rolento o
las delicias de sus fans europeos gracias a la inclusién de 32 Elena), 6 escenarios exclusivos, un reequilibrado de todos los
personajes, varios medos de juego, un estilo de lucha profun- personajes y algunas variantes jugables, como la inclusion de
doy un aspecto Cel-Shading muy fiel a la serie. los Double Ultra Combos o los Red Focus Attacks.




REPORTAJE 100::%%0 [T

uegos GE’ EROS

de otros

Los videojuegos son un Ambito muy extenso, d

Por eso, en 2014 habra una buena macedonia qu

PS30 PS4 "SONY ! SIN CONFIRMAR

pues fue anun

(g st NN -
ya muchos anos. Cuando se creia que ya no se volveria a saber d

e apuntado la posibilidad de que acabe saliendo en PS4. Sea como fuere, el nuevo titulo de los

dores de ICO dJow of the Colossus nos por
ractuar con Trico, una criatura far 3 que pondra

VALIANT HEARTS

DPS4-X0-PC-PS3-360 DUBISOFT D2014

UBISOFT MONTPELLIER, creadores de Rayman Legends y Rayman Origins, volveran
a dar rienda suelta a su vena artistica en este peculiar titulo de exploracion, puzles y
accién en 20, que estard ambientado en la Primera Guerra Mundial. Habra cinco
personajes cuyas historias se entrelazaran y todos los cuales estaran acompanados
por un simpdtico perro. El juego llegara en formato descargable.

58 HC

onde casi cualquier pro
e degustar: deporte, m

en la piel de un nino que debera inte
sentimientos a flor de piel.

puesta tiene cabida.
usica, puzles, rarezas...

KINECT SPORTS RIVALS

DXBOX ONE DRARE D2014

LA CAPTURA DE MOVIMIENTOS es una de las senas
de identidad de Xbox One, merced a los sensores de
PS3 hace Kinect, y este serd uno de los juegos que mas partido

e se ha le saquen al periférico. Después de crear una version
virtual de nosotros mismos podremos competir,
offline u online, en multitud de disciplinas deportivas:
escalada, tenis, tiro al blanco, lanzamiento de bolos,
carreras con motos acuaticas...

— ——

PROJECT SPARK

DXBOX ONE DMICROSOFT D2014

SIGUIENDO LA LINEA DE JUEGOS COMO LITTLE BIG PLANET, esta exclusividad de
Xbox One basara su encanto en un potente editor, que permitira crear todo tipo de
mundos para, luego, meternos en ellos y hacer frente a las criaturas que los pobla-
ran. El titulo sera compatible con Kinect y SmartGlass, y se confia en que la creativi-
dad de la comunidad online pueda dar lugar a miles de propuestas de juego.
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DPS4-PS VITA DON THE METAL D2014
ESTE TiTULO MUSICAL nos invitara a convertimos en
promotores de un festival. Asi, deberemos gestionar
multiples aspectos, con una gran importancia de
la seleccidn y el descubrimiento de nuevas bandas.
Habra multiples estilos [rock, heavy metal, country,

hip hopl y podremos visitar los festivales de nuestros
amigos. El juego saldra en formato “free-to-play”.

MARIO GOLF WORLD

D3DS PNINTENDO D2014

ADEMAS DEL MAS LONGEVO, Mario s, probablemente,

el personaje mas prolifico de |a historia de los videojuegos.
Aparte de en Mario Partyy Smash Bros, en 2014 estara pre-
sente en una nueva entrega de su subsaga golfistica. Como
de costumbre, los golpes especiales y las parabolas imposi-
bles seran esenciales para firmar la mejor tarjeta.

VOLUME

DPS4-PS VITA DMIKE BITHELL D2014

EL RUIDO ser3 el protagonista de este juego de sigilo,
en el que manejaremos a un ladrén que debera hacer
uso de todo su ingenio para llevar a cabo sus hurtos,
despistando y esquivando a los enemigos. Podremos
madificar los niveles, crear otros nuevos y compartirlos,
Mike Bithell, creador de Thomas Was Alone, es la mente
pensante que hay tras el juego, que serd descargable.

STARBOUND

DPS4-VITA-PC DCHUCKLEFISH D2014

FINN BRICE, DISENADOR DE TERRARIA, est3 diri-
giendo este proyecto “indie”, que tendra un desarrollo
de "sandbox" en dos dimensiones, Tras una invasion
alienigena, el protagonista [que se podra personalizar
por medio de un editor] deber3 viajar por multiples pla-
netas cuyos escenarios se generaran de forma aleatoria.

MARIO PATY ISLAND TOUR

D3DS PNINTENDO D17 DE ENERO

MARIO Y SUS HABITUALES COMPANEROS DE FATIGAS protagoniza-
ran este juego, cuya dindmica estard estructurada en forma de tablero.
Los cuatro participantes deberan lanzar los dados y tomar parte en
diversos minijuegos, que sacaran partido a las funciones de 3DS.
Habra 80 minijuegos y, lo mejor, multijugador con una dnica tarjeta.

THE WITNESS

DPS4 DTHEKLA D2014

JONATHAN BLOW, CREADOR DE BRAID, esta
preparando este nuevo titulo, cuyo disefio artistico
estara lleno de color. El desarrollo se centrara en la
resolucion de rompecabezas que serdn cada vez mas
complejos y que obligaran a estrujarse los sesos. En
muchos de ellos, la dinamica consistira en trazar una
serie de lineas a través de diversos laberintos.

ademas...

LOS SIMS 4 llegara a PC a lo largo de
2014 y promete ser un buen lavado de
cara para la saga. Su simulacién social
Se apoyara en unos persenajes que
seran mas realistas y cuyas caracteris-
ticas podremos personalizar [aspecto,
personalidad, aspiraciones, sociabilidad).
Ademas podremos construir una casa
con diversas herramientas.




La épica creada por J.R.R.
Tolkien recupera fuerza
con dos nuevos juegos =
y una pelicula. Vais a .
necesitar mucho pan de i3 '*

il TN
VIDEOJUEGO:

lembas para el largo viaje... S
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COMBRAS

pE MJORDOR

TIERRA-MEDIA

Nada de nobles
propdsitos o almas
puras. Lo unico
que motiva al
enérgico Talion

es la venganza.
Sauron debe
pagar por sus
pecados.

B PS4-PS3-0One-360-PC EMonolith ¥ 2014

memorables, asi que no debe de ser sencillo

idear uno nuevo desde cero. Quiza por eso se
haya decidido buscar nuevos horizontes para es-
te Sombras de Mordor, con un héroe que se aleja
mucho de los inmaculados Frodo o Bilbo. Talion, el
protagonista de esta nueva aventura, era un mon-
taraz como Aragorn, pero su destino choca con
las espadas del ejército de Sauron (la historia se
sitta entre El Hobbit y La Comunidad del Anillo).
Mientras este (ltimo estaba regresando a Mordor,
asesina a toda la familia de Talion delante de sus
ojos, solo para robarle la vida a él también unos se-
gundos después. Un Espiritu de la Venganza lo re-

La Tierra Media es un entorno lleno de héroes

sucita y lo dota del poder de los espectros para
que cumpla la Ginica meta que podria quedarle:
acabar con Sauron en desquite por la pérdida
de todos sus seres queridos. Hasta aqui, la co-
sa pinta bastante bien, ;verdad?

=EL SISTEMA DE JUEGO promete tomar
prestados elementos de titulos de accién
como God of War, pero tendra su propia
personalidad. Para empezar, tendremos
un mundo abierto, en el que podremos ac-
ceder a misiones secundarias o explorar
el entorno para dar con nuevos retos. Por
otro lado, contaremos con undoble ar p)




B NUESTRO
PERSONAJE
MARCARA
SU PROPIO
DESTINO
CON LAS
DECISIONES
QUE TOME B

TALION MOSTRARA un caracter mas agresivo e iracundo

que el de otros personajes de la saga.

»» bol de habilidades, uno centra-
do en la faceta espectral y otro en
la de montaraz. Estos arboles evo-
lucionaran en funcion de nuestras
acciones y decisiones, pues habra
muchos momentos en los que po-
dremos optar por que un personaje
viva o muera.

=>ELLONOS LLEVA AL NEMESIS
SYSTEM, mediante el cual los per-
sonajes secundarios modificaran
su conducta en funcién de nuestras

de

acciones. Asi, los chicos de Monolith
buscan crear el juego mas realista
que haya existido sobre este univer-
so0. No se trata solo del desarrollo,
sino también de la potencia técnica
que lo adornara. De hecho, se ha
confirmado que tanto Peter Jack-
son como WETA Workshop estan
colaborando en el desarrollo del
juego, si bien no se ha aclarado en
qué aspectos. Aunque la historia es
nueva, se quiere que sea respetuosa
con los acontecimientos que narré

LA ESTETICI; de cn'.attfras y escenarios respetard la que ofrecen la
pelicul eter

Como muestra, aqui tenéis un orco.

Tolkien, por lo que Middle Earth En-
terprises, la gestora de los derechos
originales, también esta involucra-
da. Tras los ultimos Las aventuras
de Aragorny La Guerra del Norte,
el publico esta deseoso de un jue-
go que haga justicia a le épica de
este cuento inmortal. Sombras de
Mordor tiene el posible privilegio ly
enorme responsabilidad) de asumir
ese papel, tras el buen sabor de bo-
ca de titulos “ajenos” como Skyrim o
The Witcher. ;Lo lograra?

ASI ES EL NEMESIS SYSTEM

CADA PERSONAJE secundario tendra su propia
personalidad, con sus matices y puntos fuertes. En
funcion de las decisiones que tomemos, cada personaje
modificard su comportamiento, de tal forma que algunos
se convertiran en enemigos y otros no. Ahi esta la gracia:
crearemos unas "némesis” a nuestra medida, aunque el
enemigo definitivo siempre sera Sauron.
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LEGO
EL HOBBIT

B PS3-360-Wii U-3DS-PC ETT Games N 2014

Las historias de Bilbo siempre fueron
entranables, pero nunca han tenido un
aspecto tan “cuco” como en este juego.

as dos primeras peliculas de
LEl Hobbit, Un viaje inesperado y

La desolacion de Smaug, seran
reunidas en este juego, que volvera
a contar su historia desde la des-
enfadada perspectiva de los juegos
LEGO. No solo podremos controlar a
Bilbo, sino también a Gandalf y todos
los enanos que los acompanan. Cada
uno tendra sus habilidades especia-
les (como los barrigazos de Bom-
bur), las cuales ayudaran a resolver
las peleas y los puzles que iremos
encontrando por el camino. Dicho
camino incluira lugares tan icénicos
como Bolson Cerrado, el Bosque

Negro o Rivendell. Alli participare-
mos en busquedas del tesoro y nos
enfrentaremos a trolls, orcos y otras
criaturas de las peliculas.

= EL "TOQUE LEGO” también se

notard en la recoleccién de objetos _
(gemas en este caso), en la creacion

de items poderosos que nos abran
nuevos caminos y en los golpes de
humor que salpicaran todas las es-
cenas de corte. No parece que vaya
a romper moldes en su mecénica
respecto a los otros LEGO, pero co-
mo juego familiar puede suponer una
apuesta interesante.

S
. i CONTROLAREMOS,&-_

~ATODOS LOS"
YHEROES DE LOS DOS
PRlMEROS FILMS B




Al fin hemos podido

ver al dragon Smaug
en todo su esplendor,
y ademas, en version

LA DESOLACION DE SMAUG

B Warner M Ya en cines

n ano nos separa de | bucé-
l | lico comienzo de esta aven-
tura que redne a Gandalf,
Bilbo y trece enanos encabezados
por Thorin escudo de roble, cuyo
objetivo es recuperar su reino y el
tesoro que guarda el durmiente
Smaug. Un viaje inesperado nos
dejo contemplando en la lejania la
Montana Solitaria. Ahora la nueva
comunidad tendra que hacer fren-
te a los peligros del Bosque Negro,
sobrevivir a aranas gigantes, con-
juros, elfos del bosque y a "aquello
que se oculta entre las sombras”
antes de llegar a su destino.

= UNA CINTA MAS OSCURA Y
EPICA. Peter Jackson se homena-
jea a si mismo en numerosas oca-
siones a lo largo de la pelicula, re-
tomando tramas, detalles e incluso
personajes de su trilogia anterior.

El tono es, por tanto, mucho mas
oscuro que en el inicio de la histo-
ria. Abundan las batallas, las hi-
pérboles y ese toque megalémano
que le hace ir siempre un poco mas
allade lo que espera el espectador.
El resultado es ligubre y esperan-
zador respecto al desenlace que
veremos en Partida y regreso, en el
que se desenredaran los hilos que
se han utilizado para tejer la trama.

=>UNA ABUNDANTE COSECHA
PROPIA. Sabiamos de antemano,
gracias a los avances de la pelicula,
que veriamos algunos personajes
que no aparecen en la novela ori-
ginal de Tolkien. El caso mas obvio
era el de Tauriel, una elfa creada ex
profeso para la pelicula. También
nos reencontramos con Légolas y
anticipamos la aparicion de Bardo,
que aparecia mas tarde.

original, disfrutar
de la profunda

y embriagadora
voz de Benedict

Cumberbatch

En general, todos los sucesos
que se describen en la cinta suce-
den de forma bien distinta en el li-
bro, funcionando mas bien como un
sustrato al que se le han ido ana-
diendo diferentes patinas: una ma-
yor presencia del poder del anillo,
el valor de cada uno de los enanos
como guerrero, el asentamiento
del coraje de Bilbo, que finalmen-
te comienza a creer en si mismo y,
sobre todo, la informacion que Tol-
kien nos habia escamoteado: las
andanzas de Gandalfy los terribles
peligros a los que debe enfrentarse
tras dejar a sus amigos en la entra-
da del Bosque Negro.

= 160 MINUTOS DE REGOCI-
JO... 0 CALVARIO. La desolacion
de Smaug hara las delicias de los
amantes del universo creado por
Tolkien al aumentar las propor-
ciones de casi todo lo que ofrecia
el autor: mas accion, mas escena-
rios, mas personajes, mas y mas y
mas. En concreto, estirara el chicle
hasta los 160 minutos en los que,
como es logico, hay momentos en
los que el metraje pierde comba.
Por suerte, la aparicion de Smaug
y su florido verbo vienen a reactivar
el relato en la parte final. jYa solo
nos quedan tres horitas mas para
conocer el desenlace!

B PETER JACKSON SE
HOMENAJEA A S1 MISMO EN
NUMEROSAS OCASIONES B
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Disfruta de tu revista favorita

en formato digital

Smartphone « Tablet « Apple Mac « Windows PC




NOVEDADES

TODOS LOS LANZAMIENTOS DEL MES ANALIZADOS Y PUNTUADOS

LIl | AsiHACEMGQS

ESTA SECCION

Asi analizamos los juegos

» LLEGAMOS HASTA EL FINAL. Para poder valorar

un juego con total autoridad hay que exprimirlo a

tope, desvelar todos sus secretos, descubrir todas sus
posibilidades... Nosotros lo hacemos con cada uno de
ellos, aunque nos dejemos los dedos en el intento.

» CONTAMOS CON LOS MEJORES EXPERTOS. El equipo
de criticos de HC no esta formado por aficionados. Para
poder analizar juegos en nuestra revista hay que ser un
auténtico “licenciado” en videojuegos. Y los 20 anos que
llevamos en el kiosco avalan esta afirmacion.

» PUNTUAMOS CON TOTAL OBJETIVIDAD. Creemos que
es muy importante ir bien informado a la hora de comprar
un juego. Par eso nos tomamos muy en serio este tema
y. tras discutir entre nosotros la puntuacidn de cada titulo,
te contamos lo que realmente pensamos sobre éL. Sin
pelos en la lengua y con la mayor rigurosidad.

Asi puntuamos

P MENOS DE 50: MALO. Como en el colegio: si no se
llega al 5 es un suspenso. Olvidate de este juego, por favor.,
P DE 50 A 59: REGULAR. Aprobado por los pelos. Site lo
regalan échale un ojo, pero si tienes que pagar por él...

P DE 60 A 69: ACEPTABLE. No esta mal. Tiene algunos
alicientes y puede ser recomendable, pero con reservas.
P DE 70 A 79: BUENO. Si te gusta el género o te atraen
los protagonistas, sequro que te divertiras con él,

» DE 80 A 89: MUY BUENO. No te quepa duda: con

este juego te lo vas a pasar en grande, de lo mejor en

su genere y en todo el catalogo de la consola.

P DE 90 A 95: EXCELENTE. Compralo sin dudarlo,

te guste o no el género al que pertenece: es uno de los
juegos imprescindibles que hay para tu consola.

P MAS DE 95: 0BRA MAESTRA. Hablamos de uno de los
mejores jueqos de (a historia, Si no te haces con él,

te sefalaran por la calle y tus colegas se reiran de ti.

Asi es nuestra ficha

P LO MEJOR. Lo mas destacado del juego, las razones
que te pueden llevar a comprartelo.

P LO PEOR. Los aspectos menos logrados, lo que te
puede invitar a “pasar” de un juego,

P ALTERNATIVAS: Aqui te ofrecemos los juegos
similares que hay disponibles en las tiendas.

» GRAFICOS: Valoramos el apartado visual: disefo de
personajes y decorados, animaciones, efectos...

» SONIDO: Puntuamos la musica, los efectos de sonido,
las voces, el doblaje al castellano..

» DURACION: La esperanza de vida de un juego: horas
de juego reales, medos, opciones, multijugador...

> DIVERSION: Todo lo que hace que un juego sea
divertido: mecanica de juego, desarrollo, control,
ambientacion, dificultad, ritmo, argumento...

P PUNTUACION FINAL: La nota definitiva teniendo en
cuenta todos los apartados anteriores. NO es una media
aritmética, pues la diversion es lo que mas cuenta.

P VALORACION: La sentencia final, una valoracion
general del juego situdndolo dentro del catalogo de su
consola , Es la opinion “oficial” de Hobby Consolas.

 —

@ 126088 il

GRAN TURISMO 6. El mito de la velocidad vuelve tras 3 afos en el "taller”, ofreciendo una experiencia
de conduccidn familiar, pero refinada con cientos de matices, mas vehiculos e infinitas opciones.

BRAVELY DEFAULT. Uno de los mejores
J-RPG portatiles de los ultimos tiempos
llega, por fin, a las 3DS europeas.

EN ESTE NUMERO...

Bravely Default................ T4
One Piece: Roman Dawn

¥ PC

FX FUTBOL 2.0. Vuelve nuestro manager
de futbol con una version mejorada, para
que saques el "mister” que llevas dentro.

V¥ PlayStation 3

Gran Turismo & ... 68

V¥ Novedades
descargables...... .80

V¥ PS4/Xbox One V¥ Contenidos

Angry Birds Star Wars FPX POtBOUZ.0 iiioumsmussmnsassrssssgarses 76

Battlufield 4 descargables...... 84
Call of Duty Ghost * Wiiu * Otros

FIFA 14 )

NBA Live 14 Scribblenauts Unlimited.......... 79 lanzamientos........s

Need for Speed Rivals. Assassin's Creed IV Black Flag...79

NOTA IMPORTANTE SOBRE LAS PUNTUACIONES

Os recordamos que a la hora de puntuar técnicamente a los juegos de las di lok teniendo en
cuenta el catalogo y las posibilidades de cada maquina. Esto significa que, por ejemplo, un 90 en graficos en un juego
de Xbox 360, Wii U o PS3 no equipara la calidad de estos a los que les adjudiquemos la misma nota en Wii (o en las
portatiles), puesto que se da por sentado que las primeras son maquinas con una capacidad grafica mucho mayor y
por tanto los gi seran (casi) siempre superiores, A que los juegos de Xbox 360, Wii U y PlayStation 3
se valoraran bajo el mismo rasero. La diversion y la duracion se miden igual en todas las consolas,
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El sueno de la automocion virtual

GRAN

TURISMOG6 '

El mitico "simulador
de conduccion

real” celebra su
decimoquinto
aniversario con una
entrega que incluye
mas contenido

que nunca, en la
intentona final por
reconquistar la pole.

68 HC

B EL ANO 2013 ha sido un fes-
tin de jugosas exclusividades pa-

ra PS3. Tras Ni no Kuni, God of

War Ascension, The Last of Us y
Bevond, solo faltaba por servirse
el delicioso postre de Gran Tu-
rismo, la saga mas vendida en la
historia de las consolas de Sony.
Tras degustarlo, el sabor de boca
que nos ha quedado es excelente.

Esta sexta entrega de la sa-
ga de velocidad recopila buena
parte del contenido de la quinta

(que, a su vez, tomd prestado
mucho de la cuarta) y le anade
nuevos elementos para confor-
mar un ntcleo tan vasto como
solido. Los 1.197 coches y las 40
localizaciones son una gran car-
ta de presentacion, aunque hay
que precisar que muchos vehi-
culos son versiones de un mismo
modelo (Nissan GT-R, Subaru
Impreza). No obstante, en pocos

juegos mas se puede conducir,

indistintamente, un kart, un uti-

litario, un Super GT, un coche de
NASCAR, un WRC o un LMPI.
Ahi, GT no tiene rival que le tosa.

< EL MODO CARRERA ESTA RE-
MOZADO respecto a GT5. Todo
estd mas accesible y hay recomen-
daciones para que los primerizos
no se vean desbordados. Se ha
eliminado el sistema de expe-
riencia y se ha introducido otro
de estrellas, de modo que, para
desbloquear los eventos, hay que



LA SIMULACION esta a la orden
del dia. El control de cada coche
varia segun la potencia, el peso, la
traccidn, la ubicacion del motor...

Por Rafael Aznar

Definiendo la
puesta a punto

Casi todos los vehiculos
se pueden modificar
ampliamente, tanto para
mejorarlos como para
adaptarlos a nuestro
estilo de conduccidn.
Cada uno tiene unos
puntos de rendimiento,
que condicionan en qué
carreras pueden participar
y en cuales no [se pueden
ajustar, llegado el caso):

(£ 0:30:833

MEJORAS. Podemos adquirir
piezas para la suspensién, los
frenos, la caja de cambios, la
transmisiéon, el motor o el chasis.

PERSONALIZACION. Podemos
comprar elementos estéticos,
como alerones y llantas, asi
como pintar los vehiculos,

HAY UN SISTEMA DE ESTRELLAS para ir desbloqueando LA CAMARA INTERIOR no esta igual de trabajada en todos
todo el contenido. También hay que sacarse varias licencias. los coches. En los antiguos Estandar, no se ve el volante,

oo o caaegs
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ir acumulando estrellas (obtene-
mos hasta tres por carrera). Hay
seis grandes grupos de eventos,
aunque se ha dado un pequeno
paso atrdas en el dltimo de ellos,
pues ya no hay carreras de resis-
tencia al uso, como las de 24 horas
o las de 500 millas, A cambio, hay
suceddneos como los 24 Minutos
de Le Mans, lo que, légicamente,
se traduce en una menor duracion
del juego, aunque algunos agra-

decerdn este “recorte” temporal.

DE FABRICACION MUNDIAL

El juego cuenta con 1.197 vehiculos, pertenecientes a 109
marcas y equipos de competicion de todo el mundo.

1. DE EUROPA, hay 45 marcas: Ferrari, Lamborghini, Alfa Romeo,
Mercedes-Benz, BMW, Aston Martin, Bugatti, Peugeot, Pagani, Jaguar,
Audi, Citroén, RUF, Renault, Fiat, Lancia, Lotus, Maserati, Volkswagen...

- 2. DE ASIA Y EL PACIFICO, estan presentes 32 marcas: Nissan, Toyota,
e e e . em Mazda, Subaru, Mitsubishi, Honda, Lexus, Daihatsu, Infiniti, Acura,
—— Suzuki, Isuzu... Se nota que Polyphony Digital es un estudio japonés.
3. DE NORTEAMERICA, hacen acto de presencia un total de 32
fabricantes diferentes: Ford, Chevrolet, Pontiac, Dodge, Chrysler,
Shellby, Cadillac, Saleen, SRT, Scion... El conjunto no tiene parangdn.

o = agmace

Como complemento del modo
Carrera se desbloquean progresi-
vamente diferentes eventos espe-
ciales. Entre ellos, llama
la atencién el pecu-
liar homenaje a
la misién Apo-
llo 15, que nos
obliga a con-
ducir por la
superficie lu-
nar. En cuan-
to al online, pp
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Circuitos para
dar y regalar

Hay 40 localizaciones,
para un total de 108
trazados. Hay 7 pistas
que debutan: Silverstone,
Brands Hatch, Bathurst,
Ascari, Willow Springs,
Matterhorn y Goodwood:

*] Gran Turismo 6

[ e <
- HAY PARADAS EN BOXES, pues el desgaste de los
neumaticos y el consumo de gasolina son muy acusados.

— |

CLASICOS. Son circuitos de los
de toda la vida, Los hay reales
(Suzuka, Le Mans] y ficticios
(Apricot Hill, Trial Mountain).

EL MODO ONLINE esta estructurado en salas, pero se echa
en falta que haya un buscador que resulte mas inmediato

URBANOS. Son trazados que

aprovechan las calles de algunas
ciudades famosas, como Madrid,
Roma, Londres, Tokio o Mdnaco.

RALLY. Hay dos localizaciones
de tierra [Eiger Nordwand y

la Toscana) y otra de nieve
(Chamonix). ;Unos derrapes?

Ferrari

La marca del "cavallino”
rampante es una de las mas
lujosas, merced a modelos tan
ostentosos como el veloz FXX.

P que no esta desbloqueado desde
el principio (va que antes hay que
conseguir una de las licen-
cias), esta estructurado
en salas de libre acceso,
identificadas en base
a parametros como el
circuito o el tipo de
carrera (amistosa,
competitiva, de-
rrapes, recorrido
libre). Para jugar
con conocidos es-
ta bien, pero para

PODEMOS COMPRAR CASCOS Y MONOS para personalizar al
piloto. Hay trajes especiales, como el de Senna de 1988,

EL MENU esta remozado y resulta mas agil. Los tiempos de
carga han mejorado, salvo en la antesala de las carreras.

LAS SALIDAS SON LANZADAS, en
vez de ser desde la parrilla, lo que
obliga a acometer remontadas de
hasta veinte segundos de diferencia.

jugar con gente anénima se hace
engorroso, También hay eventos
de temporada con forma de con-
trarreloj y clasificaciones online
para comparar nuestros tiempos
con los de nuestros amigos. Por
otra parte, al margen del modo
Carrera estd el modo Arcade, que
permite correr con diversos co-
ches de cortesia.

- LA SIMULACION DE GT6 pue-
de ser motivo de amor o de odio,
segtin lo purista que se sea. Es



HAY EFECTOS DE LLUVIA, pero

no destacan demasiado, ni visual
ni jugablemente. Se puede correr
bajo ella con neumaticos de seco.

& 023,200

16 S Matsumot

H LA SIMULACION PUEDE SER MOTIVO DE
AMOR U ODIO, SEGUN SE SEA DE PURISTA B

VIAJE FOTOGRAFICO permite
sacar instantaneas en Ronda,
Siracusa, la Ciudad de las Artes y

o ) v

decir, el manejo de los coches es
excelente, con la posibilidad de
ajustar ampliamente ayudas como
el control de traccién y el ABS, pe-
ro hay fallos en forma de colisio-
nes irreales y ausencia de danos.
Como contrapunto, a diferencia
de casi cualquier otro juego de co-
ches, no es posible rebobinar si se
cometen errores, lo que obliga a
estar siempre concentrado.

En las carreras mas avanzadas,
hay paradas en boxes, lo que in-
troduce otro elemento de estrés

T

como es la gestion de los neuma-
ticos y de la cantidad de gasolina.
Cuando acaba la carrera, si todo
ha ido bien, la satisfaccion es in-
mensa. Nosotros hemos podido
probar el juego con volante y es
gloria bendita.

< LAINTELIGENCIA ARTIFICIAL
se caracteriza por algunos vaive-
nes en su conducta. Para ganarla,
hay que conducir bien, pero eso
no quita que vaya “sobre railes”
y sea algo inconsistente en su rit-

£y L]

las Ciencias y la planta Gemasolar.

mo. Ademas, no hay salidas desde
la parrilla, sino salidas lanzadas,
lo que genera distorsiones, como
que, al llegar a la primera curva,
estemos a veinte segundos del li-
der y tengamos que iniciar una
persecucion desenfrenada. Lo
malo es que, de vez en cuando, la
IA hace cosas raras, como parar
en boxes en la primera vuelta o
justo antes de la dltima.

Hay que aclarar que el juego
cuenta con un sistema de penali-
zaciones, pero solo en las pruebas

No hay luz
sin oscuridad

La iluminacién es uno

de los pilares de carga

del juego, gracias a un
espectacular ciclo dia-
noche, que permite correr
a distintas horas en

varios de los circuitos. La
transicion es progresiva,
de modo que puede
anochecer y amanecer en
plena carrera. En el modo
Arcade, se puede ajustar la
rapidez con la que pasan
los minutos [siempre hay
un reloj que indica la horal:

LA CAIDA DE LA NOCHE no es
baladi. Conviene usar un coche
que tenga faros de xendn, ya que
otros no alumbran lo suficiente.

EL CIELO esta lleno de detalles,
como la Luna, las estrellas y los
planetas, que se dejan ver si no
esta lloviendo ni hay nubes.

LOS EFECTOS DE LUZ son
brutales: vallas que refractan la
luz, fuegos artificiales, detalles
como la noria de Le Mans...

mas avanzadas, quizds para mi-
tigar la curva de dificultad. Asi,
durante buena parte del juego
podemos coger atajos libremen-
te, pero, a la hora de las carreras
decisivas, se nos imponen “ralen-
tizaciones” de tres, cinco o diez
segundos si intentamos acortar
chicanes o chocamos descarada-
mente contra un rival,

= EL CICLO DIA-NOCHE es, sin
ninguna duda, la mayor virtud
del juego. Correr a diferentes M

HC 71
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Actualizaciones en camino
para el futuro proximo

Tiempo,total

j22 !

Mejorvuelta

H. Génzales
C. vela

A. Walter
R. Aznar

V. Golubev
D Schneider
G. Schnmitz

P
E’ PRS-

0122456709 -

EN LOS MESES VENIDEROS se ampliara el contenido, a
priori de forma gratuita: modo B-Spec [para dar 6rdenes
3 un piloto desde el murol, editor de circuitos [compatible
con una aplicacion GPS que si sera de pagol, contenidos
inspirados en Ayrton Senna, el Red Bull X Challenge, una
mejora del sonido... Es una lastima que no venga de serie

G. Santorg
S. Furukawa
R Eoton
L Mucller
L Rester
R Arnar

€. wulf

distintas formas es una maravilla,
No estd en todos los circuitos y, a
veces, los anocheceres
V amaneceres son
un tanto bruscos,
pero el resulta-
do es fabuloso.
Merece la pena
jugar a GTé6 so-
lo por él.
También
hay efectos
dindmicos de

~

< Castral
> Dy, Neop

IR AT

@.0'77 150

lluvia, pero apenas afectan a la
conduccién y, visualmente, dejan
bastante que desear: las gotas en
el parabrisas o el spray que gene-
ran los coches estdn muy poco
detallados.

= GRAFICAMENTE, el juego va
bastante fluido y apenas tiene
“popping”, aunque hay algan ti-
r6n cuando pilotamos los coches
mas rapidos. Lo que menos nos
ha gustado es la camara interior
de muchos de los coches, que ni



Vuelts vy S
LAS CARRERAS DE RESISTENCIA ya
no duran 24 horas como antes, sino
que han sido sustituidas por versiones
> minimalistas de 24 y 15 minutos.

Oftras maneras
de conducir

Eljuego cuenta con

una serie de eventos
especiales que introducen
variedad dentro de la
dinamica de carreras.

En ellos competimos
contra nosotros mismos,
en busca del mejor crono
posible. En cierto modo,
son independientes del
modo Carrera, pero para
desbloquearlos, antes hay
que haber obtenido un
determinado nimero de
estrellas a base de triunfos:

5. Kentoly
H. Peltier
R Arnar

1 Blom

K Gonzales

C Vels

A Walter

e

e vy

FESTIVAL DE GOODWOOD. Hay
que correr a bordo de potentes
coches por un estrecho camino
que sube a través de una colina.

EXPLORACION LUNAR. Podemos
visitar el satélite de la Tierra a
bordo de un Rover lunar. La baja
gravedad obliga a tener tiento.

H SOLO POR SU ESPECTACULAR CICLO DIA-
NOCHE, MERECE LA PENA JUGARA GTG B

LA VARIEDAD
de categorias
es enorme:
prototipos

de Le Mans,
GT3, NASCAR,
Super GT, rally,
karting... No hay
ningun juego asi
de ecléctico.

PAUSA PARA EL CAFE. En estos
eventos hay que derribar conos,
realizar derrapes o economizar
un escasisimo litro de gasolina.

siquiera permiten ver el volante,
ni mucho menos el “display”. Es la
herencia de haber mantenido con-
tenidos de GT5 que, a su vez, ya
venian de GT4. Para compensar,

Valoracion

Lo mejor

M El paso del tiempo:
correr de noche, con el apoyo
de los faros, es una delicia

B GRAFICOS El ciclo dia-noche es brutal.
Los danos vuelven a quedarse aparcados.

Alternativas

« Forza 5, sise
tiene Xbox One,

Una gran despedida
para PS3. Tiene taras,
como la ausencia

89

l SONIDO Los motores suenan bien,

estd la citada iluminacion noctur- M Lavariedad: 1.197 {Iaec?:nu::qilg?a- pero debe llegar un parche que los mejore, 80 de danps, pero GTé
na, que es digna de aplauso. coches, 40 localizaciones, aunque cuenta . - es el simulador

Quizés la saza ha pcr(lid() i categorias diversas... con menos opcio- h.eDl:eR'ﬂACpl:?dHag mceas dejfgee\z'eln’lus‘.azl 92 de conduccion

Rt o o nes. n an perdido las rrer: 4 horas. ma's Val’iado de la

de la potencia del pasado, por su Lo peor « F12013 es un generacion, gracias
reparo a incluir danos principal- M Los daiios son casi juego muy pulido. H DIVERSION El control es exquisito y '

ante, pero GT6 es broche de inexistentes y la fisica de las « Gran Turismo hay una enorme variedad de competiciones. 94 asus n‘umerOSOS
mente, pero es un broche de colisiones e muy arcaica 5 esta baratoy contenidos y a sus

oro para PS3. Ningiin amante de
la velocidad deberia perderse esta
fulgurante despedida. %

M La IA tiene vanenes, como
permitir que le recortemaos
mucho tiempo en una vuelta.

tiene detalles que
no estan en GTé.

PTG O

geniales transiciones
entre dia y noche. /

HC 73
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LOS COMBATES con el
sistema Brave y Default son
mucho mas complejos de lo
que estamos acostumbrados.

MUCHO POR
TRABAJAR

Lo mas interesante de Bravely
Default es sin duda como se pue-
den mezclar los trabajos. Es muy
sencillo y recomendable desa-
rrollar personajes diferentes a
medida que obtienen mas clases.

1. DESBLOQUEALOS. Para obtener
nuevos trabajos, es tan sencillo como
avanzar en la historia del juego, aungue
hay algunos que se obtienen solamente
si se desarrollan historias secundarias.
Son las que estan marcadas con iconos
azules en el mapa y es muy recomen-
dable irlas haciendo segun aparecen.

2. MEZCLANDO HABILIDADES. Llega
un momento que un trabajo no da

mas de si o que, simplemente, deja de
interesarte lo que te ofrece. Cambia de
clase y aprende nuevas cosas, pero no
olvides habilitar lo ya aprendido en tu
nuevo personaje. jPuedes usar ma-
gias y ataques de monje a la vez!

3. COMBINA BIEN. Por mucho que )

\\\
N

B LLEGA PARA REIVINDICAR
UN GENERO que echibamos de
menos. Aunque no se llame Final
Fantasy, poco le falta: inocencia
japonesa, cristales, sistema de
trabajos... todo lo que nos hizo
amar la saga madre del JRPG se
lo han inyectado a Bravely De-
fault. Es cierto que en su historia
no hay nada genuinamente ori-
ginal, pero eso sirve como pilar
maestro de un homenaje con aire
fresco. Su apartado mas innova-
dor es el sistema de combates, y
eso es algo que pocos juegos ro-
leros pueden decir. El sistema de
defensa y ataque le anade una di-
mension tactica muy rompedora
en la que, si queremos, podemos

mole, no es inteligente mezclar
magiay .’\T.‘\(]Il!‘( ISICOS en
un personaje. Intenta
mezclar personajes
parecidos: mago

e invocador, por
ejemplo.

Agnes

Es la Vestal del Viento y
su mision [y la tuyal es
restaurar el poder de los
cristales den el mundo
:Te unes a ella?

74 HC

Heredero de los clasicos

BRAVELY
EFAULT

HERE THE FAIRY FLIES

Aparecio en 2012 en Japon, y ahora
por fin podemos disfrutar aqui de un
JRPG como mandan los canones.

ahorrar tres turnos de energia y
después machacar en el ataque.

A veces son un poco tediosas
las batallas aleatorias, pero la
I‘t’L‘l)n]pt‘l]Sil p()l‘ vencer a K"ddii
enemigo y su dificultad estan
bien equilibradas. La compra de
equipo, la magia y las habilida-
des que se ganan con los trabajos
que desbloqueamos estdn en la
arquitectura del género, pero los
comandos Brave y Default trasto-
can esa idea cldsica de lucha.

- EL TIEMPO DE JUEGO SEEX-
TIENDE hasta el infinito con deta-
lles como que se pueda reconstruir
el pueblo de Tiz con las horas de
standby de la consola, que se pue-



Por Laura Gomez

ALGUNOS PERSONAJES te ofreceran informacion muy
curiosa para que entiendas la motivacién de tus protas.

LOS GOLPES CRITICOS proporcionan una satisfaccion
especial a la hora de luchar. Controla tus movimientos.

HAY MUCHAS ESCENAS ANIMADAS con estilo anime. Estan
tan bien hechas que echamos en falta muchas mas.

LA TACTIL DE 3DS no se usa como tal, pero nos sirve para
ver hacia donde nos dirigimos en el mapa y no perdernos.

B EN ESTE JUEGO PODEMOS LLEGAR A

DESEMPENAR 24 TRABAJOS DIFERENTES R

TUEQUIPO Los
mejores JRPG giran
en torno a un grupo

de héroes que se
lanzan a la aventura.
En este caso, lo mejor
de la historia es ver
cémo los elegidos
evolucionan. No dejes
de hablar con ellos
cuando aparezca un
dialogo adicional en
pantalla, son geniales
y muy graciosos.

dan invocar amigos en los com-
bates o la recoleccion de puntos
para parar el tiempo en la batalla.
Y mas si tenemos en cuenta lo im-
placables que son todos los jefes.

Podria haber desterrado mucho
mis los clichés del género y no
aprovecha nada la pantalla tdctil,
pero nos conformamos con el to-
que coleccionista de los trabajos y
su gran cantidad de misiones se-
cundarias, el mejorado sistema de
combate y el aroma a Final Fan-
tasy cldsico que emana. [

Airy, éestds segura de que este
chico es el que atrae los milagros?

Lo mejor

B Susistema de lucha es
novedoso, pero también tiene
toques de JRPG clasico

B Su duracién es cas
infinita: mas de 100 horas para
hacérselo entero,

W Los graficos podrian dar
mas de si en los escenarios
MAs 0SCUros.

W Hay que entenderio
bien para avanzar rapido o sin
detenerse a subir niveles,

NUESTRO VEREDICTO

Alternativas

+ Pokémon Xe Y
tiene elementos
roleros pare-
cidos, aunque

un sistema de
combate mas
sencillo.

* Fire Emblem
Awakening es
mas tactico, pero
tiene un trata-
miento de perso-
najes similar.

B GRAFICOS Las cuevas son mejorables,
pero las batallas son espectaculares.

Sé valiente... y
también cauto

Si hay algo que hace
especial a este juego es su
componente tactico y su
dificultad. Si no piensas bien
como vas a atacar, los jefes
te eliminaran con mucha
facilidad. Si aprendes a usar
estos dos comandos, podras
defenderte y atacar como
nunca en otro JRPG.

BRAVE Puedes atacar hasta
cuatro veces seguidas usando
este comando. ;La pega?
Estaras cuatro turnos sin poder
hacer nada. Hay que usarlo con
maoderacion a menos que,,

DEFAULT ...acumules ataques
con este comandoe. No solo sirve
para que los ataques te hagan
menos dano, sino que sube tu
contador y te permite atacar sin
gastar turnos posteriores.

Un juego de rol
como los de hace

80

B SONIDO Grandisima banda sonora
Doblaje original en japonés opcional

anos, con toque
propio en el sistema

B DURACION Aventura principal de 70
horas que se van facilmente a las 100.

de combate y unos
personajes que no se
olvidan facilmente.

B DIVERSION Un sistena de combate
genial, aunque lleva su tiempo adaptarse

Hacerse a sus
particularidades

85

PNTUICOY 85

lleva tiempo, pero es
una de las mejores
opciones navideﬁasy

HC 75



® Simulador mFX Interactive | jugador
m Castellano m 19,95 € ® Ya disponible

-——

R
B
LLEVAR LA GESTION de un club 1 il _,_,.,/
desde los despachos es la propuesta o

de este manager: plantilla, estadio,

EL ECOSISTEMA
ES LA ESTRELLA

Cuando estas al frente de un
club, todo influye en el éxito de
tu proyecto. jNo descuides ni un
aspecto si quieres triunfar!

1. LOS RASGOS de jugador son de
vital importancia. Si un futbolista

esta en racha (ha marcado 5 goles
consecutivos, ha jugado 3 finales

de una misma competicion, o

si ha perdido las 3, entre otros
muchos casos) estos rasgos seran
identificados con unas “cartas” que
nos permitiran intuir cémo va a ser su
evelucién en nuestro equipo.

2. NINGUN JUGADOR es igual a otro.
El rendimiento de cada uno afectara

a los de su entorno en el terreno de
juego. De esta manera, si introducimos
un jugador top, contagiara de buen
{uego a sus companeros y aumentara
a valoracion total del conjunto.

3. LOS ESTADIOS son personalizables.
Podemos anadir enfermerias, zonas
VIP, drenaje mejorado, iluminacién...
Todo va a influir de forma directa

en el comportamiento del equipo,
disminuyendo el riesgo de lesiones

y permitiéndonos participar en las
competiciones mas prestigiosas.

. -
iCampeon!

33 paises, 450 equipos y 27
competiciones nos esperan
en el juego. No hay licencias,
pero se puede editar para que
todo sea mas realista.
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Entrenando desde el sofa

FXFUTBOL 2.0

El heredero del mitico PC Futbol nos invita
a ponernos el traje de presidente en vez
de calzarnos las botas de futbolista.

B PC FUTBOL SUPUSO TODO
UN HITO en la historia del vi-
deojuego espanol, al convertir-
se en el simulador de manager
de fatbol més vendido durante
toda una década, por encima de
Premier Manager y las decenas
de titulos similares que salian
cada ano venidos del extranjero.
Algunos miembros del equipo
que lo cre6 estan ahora al fren-
te de FX Frtbol 2.0, digno he-
redero que nos propone hacer-
nos con las riendas de cualquier
club y llevarlo a lo mas alto de
los rankings europeos.

Respecto a la primera version
se han anadido nuevas ligas. A
las de nuestro pais se unen las
mas punteras de Europa, como
por ejemplo la inglesa, francesa,
alemana, o italiana, todas ellas
con primera y segunda division,
No tiene las licencias oficiales

de jugadores y clubes, pero po-
demos editar sus nombres y es-
cudos con solo pulsar el botén
derecho de nuestro ratén.

- LA GESTION FUTBOLISTICA
DE ALTO NIVEL esta en la base
de su planteamiento. Podemos
gestionar el dia a dia del club que
elijamos, empezando por la con-
figuracién de una plantilla com-
petitiva, realizando altas v bajas
de jugadores, ojeando el mercado
para encontrar joyas de la can-
tera o fichando por contra a los
jugadores mas consagrados.
Tener buena situacién finan-
ciera es imprescindible, y por
ello tendremos que contratar a
un esponsor que nos Proporcio-
nes ingresos anuales mas altos,
gestionar bien los sueldos de
nuestros empleados y jugadores,
asi como rentabilizar al maximo



TACTICAS EN TIEMPO REAL. Podemos dar instrucciones y
dibujar de manera literal las jugadas sobre el terrena.

A LO LARGO DE LA
SEMANA podemos
realizar trabajos
especificos con la
plantilla para preparar
el siguiente partido.
Son importantes el
entrenamiento de
estrategias para cada
dia y el diseno de la
téctica, para lograr el
mayor coeficiente de
rendimiento posible de
nuestro equipo.

nuestro estadio y sus posteriores
ampliaciones.

Una vez que tenemos todo
atado, podemos dirigir a nues-
tro equipo en el terreno de jue-
go, disenando la tactica y dando
instrucciones desde la banda.
Gracias al nuevo modo “even-
tos” podemos jugar una tem-
porada entera en un rato, y asi
avanzar varios anos con nuestro
club en pocos dias, comproban-
do los resultados de nuestra ges-
ti6n en el largo plazo. M

M El ecosistema de
jugadores ha mejpradoy es
el rasgo distintivo del juego,
B Los estadios
personalizables, que influyen
en el rendimiento del equipo.

M El simulador 3D sigue
estando muy verde, con
comportamientos inexplicables.
W Los bugs que hemos
detectado en su primera
version. Habra actualizaciones.

Por Jorge S. Fernandez

LA NUEVA VISTA DE CHAPAS es una camara cenital que nos
recuerda a la de “"chapas” del PC Fuitbol original.

LA VISUALIZACION en el modo
evento muestra los momentos
criticos del partido y nos permite
hacer cambios en el minuto 70.

NUESTRO VEREDICTO

Alternativas

+ Football
Manager 2014 es
la gran [y tnica)
referencia del
género. Se basa
en una experien-
cia de juego mas
"purista”.
*FIFA14es 13
mejor opcion
para bajar del
palco y saltar al
campo de juego.

B GRAFICOS Interfaz y simulacién han
mejorado, pero esta Gltima tiene errores.

La importancia
del técnico

Una buena eleccion

del cuerpo técnico es
importante para que
nuestros jugadores ofrezcan
su mejor rendimiento al
club. Asi que no hay que
tener dudas: podemos
prescindir de los técnicos
que nos encontremaos

en nuestro nuevo club y
sustituirlos por otros mas
afines a nuestra filosofia.

RASGOS DE TECNICO. |gual que
los jugadores, los del “mister”
tambien influyen en la manera
de manejar el vestuario.

I3

VITALES en la recuperacion de
una lesian. De la calidad del
médico dependera la duracion
de las lesiones de los jugadores.

Valoracion

Supone una gran
evolucion respecto

80

B SONIDO Cumple sin pretensiones, con
comentaristas reales de television.

ala primera
entrega. En esta

75

B DURACION El limite a nuestra carrera
como managers lo ponemos nasotros.

nueva version se
nota mucho mas
la repercusion

82

H DIVERSION El modo eventos para la

visualizacion de partidos es su mayor mejora, 83

del ecosistema de
jugadores o del
estadio, aunque

PaTuc0) 8O

tiene fallos de bulto
en la simulacion. /

HC 77



OTROS LANZAMIENTOS EN
HOBBY(#i]51/V.F com

Estas y otras novedades os esperan en nuestra web. Consultadlas directamente con el codigo QR.

PS4-One | BATTLEFIELD 4

MAS ALLA DE LA EVIDENTE
MEJORA GRAFICA, ¢l debut del
shooter de DICE en las nuevas
consolas trae de la mano un mod
online mucho mads atractivo, con
partidas para 64 jugadores que,
aunque aan presentan fallos, son
mis vibrantes y cadticas que en
la anterior generacion, gracias

a una mejor representacion del
"levolution” de los niveles, la

presencia masiva de vehiculos, un

sistema de escuadras, el regreso
del modo Comandante y modos
para todos los gustos. Ambas

) versiones, PS4 y Xbox One, son
casi idénticas, mas alla de detalles

como la resolucién nativa (superior

en PS4) o la paleta de colores (mas
llamativa en Xbox One). Eso si,

en ambos casos sigue ofreciendo
una campana poco original y corta
(aunque mads intensa que la de
BF3), con fallos en la IA...

EL mejor shooter del lanzamiento de
la "next gen" gracias a su multijugador. Eso si, ain

necesita varios parches para que sea sobresaliente...

pPsa-one | FIFA 14

EL FUTBOL SE PASA A LAS
NUEVAS CONSOLAS mante-
niendo el sistema de control
que todos conocemos v los
mismos modos de juego, aun-
que con un mayor rendimien-
to técnico, gracias al motor

I

‘“

3ps-wii U| SCRIBBLENAUTS

UNLIMITED

Ignite. La ambientacion de
los partidos resulta mucho
mas convincente, los estadios
estan mejor recreados y los
jugadores tienen mas anima-
ciones. Ademds, los tiempos
de carga se han reducido.

MAXWELL VUELVE A LA
CARGA ¢n un entorno mucho
mas abierto que el primer
juego. De nuevo, hemos de
resolver puzles a base de
escribir palabras que, com-
binadas, hagan aparecer

objetos de lo méas variado.
Aqui hay mucho lugar para el
humor surrealista y para las
referencias nintenderas (la
Espada Maestra o un Toad,
por ejemplo). Admite hasta
cuatro jugadores.

El superior acabado grafico se agradece y el control

funciona tan bien como siempre, aunque nos hubiera gustado que se
incluyera algin modo nuevo. La media resulta muy convincente.

Sigue siendo tremendamente original y ambicioso,
aunque es verdad que el desarrollo se vuelve algo lineal y su
diccionario podria haber sido mas extenso.




Ps4-one | NBA LIVE 14

LA SAGA DE BASKET DE EA
ha regresado cuando todos

la daban por desaparecida.
Podemos disputar partidos
sueltos locales u online (solo
para 2 jugadores), conver-
tirnos en el manager de un

equipo, crear a un jugador y
llevarlo a lo mas alto, colec-
cionar cromos de jugadores
u organizar partidos con las
grandes estrellas. Eso si, no
hay concursos de mates o tri-
ples ni partidos callejeros.

Tiene algunas buenas ideas (como la temporada

Live), pero hay demasiados bugs, modos muy parcos y animaciones
extremadamente bruscas y fallos de camara.

PS4-0One| CALL OF DUTY
GHOSTS

PESE A INCLUIR MODO
ONLINE para 18 (frente a los
12 de PS3-360), las versio-
nes "next gen" de CoD Ghost
no salen muy bien paradas,
pese a ser mejores (PS4 en
especial). Técnicamente no

se nota demasiado el salto (el
motor grifico se ha quedado
obsoleto), mas alla de una
mayor nitidez en la nueva
consola de Sony. En cualquier
caso, se le notan ya la falta de
ideas originales relevantes...
La inclusion de un perro aliado, un modo cooperativo

para 4 contra aliens (o modos online para 18) siguen sin ser
novedades suficientes para un shooter que necesita reinventarse ya.

3ps| ONE PIECE: ROMANCE DAWN

TODAS LAS GRAN-
DES AVENTURAS de
Luffy en el mangani-
me se retinen en este
juego, que las une

a base de comics y
secuencias de video,
pero también nos
reta a superarlas con
un desarrollo clasico
de rol por turnos.
Hemos de formar equipos
de 3 personajes para superar
los enemigos del mapeado

A !
y los jefes finales mientras
recorremos lugares tan iconi-
cos como Drum, Alabasta o
Water 7.

Se agradece que el juego abarque tanto y dé para

tantas horas (unas cuarenta, yendo a por lo principal), aunque el
desarrollo se vuelve excesivamente lineal y repetitivo.

Xbox One | ASSASSIN'S CREED IV

EL SALTO A LA NEXT |
GEN de la franquicia
también se ha dejado
notar en Xbox One.
Nos encontramos ante
el mismo desarrollo
(misiones navales en
un 40% del juego,
exploracion a pie en el
resto), con montones
de secretos por des-
cubrir v una ambientacion
piratesca muy efectiva. Al
igual que en PS4, los grificos

destacan por los fondos mas
detallados y efectos ambien-
tales mucho mas realistas que
en PS3, 360 y Wii U.

El aspecto general es bueno, aunque este jue%o rinde
algo menos que en PS4 (esta a 900p escalados, frente a los 1080p de
PS4 y no tiene La hora de contenido extra). Aun asi, muy completo.

Ps4-0one | ANGRY BIRDS s. waRs
CON LA AMBIENTACION DE STAR

Ps4-one| NFS RIVALS
UNA MECANICA SIMILAR 2 las de

— b e

wiiu| ASSASSIN'S CREED IV
EL MISMO DESARROLLO que ¢n las

WARS llega esta nueva entrega del cld-
sico: hemos de catapultar a los pajaros
contra los cerdos, usando la fisica y los
poderes especiales de cada unidad.

El potencial de estas

consolas esta desaprovechadisimo.
Kinect responde fatal en Xbox One.

Hot Pursuit y Most Wanted (persecu-
ciones o carreras adrenalinicas) pero
mejorada con enorme mapeado abierto
y una gran sensacion de velocidad.

Resulta espectacular
y entretenido desde el principio,
aunque los graficos pueden mejorar.

otras consolas, con un rendimiento téc-
nico similar al de PS3 y 360. Podemos
usar el GamePad para el juego remoto
o para ver el mapa con comodidad.

! Una aventura
completisima y bien ambientada,

aunque arrastra fallitos técnicos.
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i Juegos descargables

CONTRAST combina puzles
geniales con momentos

de plataformas y una
ambientacion de ensueno.

LA MECANICA nos
permite controlar
algunos puntos

de luz para crear
sombras por las
que desplazarnos
e incluso

contiene algunas
brillantes fases de
desarrollo 2D.

F "~ mPuzies m Compulsion Games M | jugador ﬁ
Ps4-Ps3-360-Pc { _ | MCastellano (textos) M 14,99 € M Contenido: E

CONTRAST

Jugar con las luces y las sombras es una original propuesta.
Pero ya sabéis lo que dicen: la sombra del buen puzle es alargada.

B CONTRAST ticne todo a su favor  ellas para alcanzar nuevas zonas del  JerprrTT" p—
para convertirse en un gran juego. escenario. Algunos puzles y momen-
La direccion de arte nos traslada a  tos son verdaderamente geniales, pe- | m crAFICOS 70
una version magica del Paris de los  ro estas buenas ideas nunca llegan a 78
= = 3 g 5 = H SONIDO

anos 20, mezclando jazz, cine negro  desarrollarse ni entremezclarse. 55
y estética circense. Su mecénica de Los fallos técnicos, como el mal M DURACION

juego, pese a no ser control en las plataformas o la pési- | B DIVERSION 75

tinica, resulta origi- ma deteccion de colisiones arruinan = 7

* ¢ 5 ¢ e 7 f 3 ¢ Valoracion Entretenido, original,
nal. Nos movemos en la experiencia de juego. Estas me- brillante por momentos, pero lleno de
s ‘nos 3 P \ “Anicas a) iverso crez ala errores tecnicos y de diseno que lo alejan
entornos 3D, aunque cdnicas y el universc creado daban | S0 i AAletnan,
contamos con una sorpren-  para mucho mas, no por las escasas
dente habilidad: transformar- 4 horas que dura, sino por lo poco PUNTU?__?&?\': 70/
nos en sombra e interactuar con  explotadas que estdn sus virtudes.




Xhox One| CRIMSON DRAGON

D mAccion mMicrosoft ml jugador
mCastellano (textos) m19,99 €

EL ESPIRITU DE PANZER
DRAGOON se recupera con este
titulo, que nos propone recorrer
niveles cortos a lomos de estas
bestias aladas, mientras fijamos
nuestra reticula en los enemigos
v lanzamos disparos basados en
diferentes elementos. Podemos
seleccionar nuestros dragones y
mejorarlos con dinero y puntos
de experiencia. Nos aguardan
jefes finales muy duros de pelar,
aunque a veces podemos usar

un dragon de apoyo con el que
lanzar devastadores ataques

combinados. Todo, por detener
un virus que invade el planeta.

Tiene un planteamiento artistico interesante,
los graficos son muy inestables y el control resulta cansad,

Xbox One | LOCOCYCLE

mAccion m Twisted Pixel m| jugador

mCastellanom19,99 €

UNA MOTO TIENE VIDA
PROPIA y decide echarse a la
carretera para plantar batalla a
toda clase de enemigos surrea-
listas. El problema es que tiene
a un senor enganchado a la
carroceria. Con este curiosisimo
planteamiento se fundamenta
un juego en el que, aunque la
velocidad esta presente, lo que
priman son los ataques propios
de un beat 'em up. jIncluso
hay duelos contra jefes finales!

Entre mision y mision, unas
escenas de video real van desa-
rrollando la historia de la moto.

Es una idea graciosa, pero el rendimiento técnico
es muy pobre y el desarrollo acaba haciéndose simplon.

wii u| LEGEND OF ZELDA:
ALINK TO THE PAST

mAventura mNintendo
l ] ml jugador minglés m7,99 €

EL CLASICAZO DE SUPER
NINTENDO se pasa también
por Wii U (ya lo tuvimos un
tiempo atras en Wii) con todas
sus virtudes y planteamiento
intactos: tenemos que viajar
entre el Hyrule "normal" y el
oscuro para resolver todas las
mazmorras y puzles que nos
aguardan. Por supuesto, toca
también dar cuenta de chungui-
simos jefes finales, ademas de

ir ganando armas y habilidades
que serdan fundamentales en las
siguientes mazmorras.

3Ds

3D SONIC
THE HEDGEHOG

D mPlataformas mSEGA m| jugador
mCastellano m4,50 €

SEGA RECUPERA CLASICOS de¢ Mega Drive y los dota de
efecto 3D para la ocasién. Ya tenéis disponibles Space Harrier o
Streets of Rage, pero nosotros hemos querido hacer hincapié en
nuestro apreciado Sonic. El juego es exactamente igual que en
Mega Drive, pero se le han anadido varios extras. Por un lado,
podemos elegir entre versién internacional o japonesa (la nipo-
na es ligeramente mas dificil), activar el ment de seleccién de
nivel con un botén, usar un efecto de "tele de tubo" o permitir
que Sonic use el Spin Dash de Sonic 2. El efecto 3D se puede
activar en profundidad o en relieve, pero no destaca mucho.

s afnadidos son meras curiosidades, pero este
nic sigue siendo uno de los mejores juegos de plataforma

Ps4-pPsvVital FLOWER

D mPuzle mThatgamecompany m | jugador

mCastellano m7,99 €

EL RELAJANTE JUEGO (ue
conocimos en PS3 regresa con el
mism() plﬂn[ei‘l'ni(‘nt(): Nnosotros
controlamos el viento, con el que
hemos de desplazar unos pétalos
de flor por enormes prados para
que "contagien" de vida todo lo
que encuentran. Aunque hay
pequenos puzles y secretos, en
realidad la experiencia se basa en
relajarnos, movernos a nuestro
antojo vy disfrutar de los efectos

visuales que provoca el viento.
Por cierto, ofrece "cross-buy", por
lo que si lo adquiris en PS4 os lo
llevais también para Vita.

Una experiencia "zen" que todo el mundo deberia
probar. Por cierto, en PS4 se ve a 1080p y 60 FPS. Precioso.

SOOME [T
TIMED: 28
RINGY” 39

oo
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‘i Contenidos descargables

GRAND THEFT AUTOV
PlayStation 3 - Xbox 360 | Gratis

Varias actualizaciones

CIERTOS PROBLEMAS han
ido apareciendo en el modo
multijugador de uno de los
lanzamientos de la genera-
cién [comprensibles dadas su
complejidad y extensién), pero
la gente de Rockstar sigue
puliendo su experiencia online
y ha publicado una actualiza-
cion para solucionar errores.
Asi, la pérdida de vehiculos y

sus modificaciones esta sien-
do eliminada, y la compensa-
cion de medio millon de dola-
res ya llego. Como colofén, el
Pack de Contenido Playero
trae mas vehiculos y armas,
opciones de personalizacion
y “trabajitos” que realizar, y
todo ello a coste cero.

VALORACION % % % % *

EL MODO ONLINE DE
GTAV es casi como
un juego completo en
si mismo, por lo que
los descargables iran
llegando con cierta
reqularidad.

VARIOS

3 ko 18 PS3-360-PS4-0One-PC
i |

China Rising

BATMAN: ARKHAM ORIGINS
PS3-360-Wii U-PC| 6,99 € - 342 MB
Iniciacion

BRUCE WAYNE, antes de conver-
tirse en Batman, tuvo que pasar por
un duro entrenamiento que acaba
de llegar como descargable para

su Gltimo juego, en el que debemos
completar varios desafios. Como
parte del pase de temporada esta
bien, pero dura apenas media hora
y su precio individual es elevado.

VALORACION % % * *

82HC

- BATTLEFIELD 4

BEYOND: DOS ALMAS
PlayStation 3| 4,99 € - 330 MB

Expe. avanzados

A LOS COMPRADORES de la
edicion especial de este titulo se
les obsequid con algo menos de
media hora de juego adicional. Este
episodio extra ya puede ser adqui-
rido en PSN, aunque se trata de un
entrenamiento mas en la CIAy no
supone nada a nivel de la historia.
Si al menos fuera mas barato...

VALORACION % % & &

,
¥

COMIENZA EL DESFILE de DLCs para \ ‘
los shooters. EL mas rapido ha sido el de

EA, que se trae nuevos vehiculos y armas, f
el modo Superioridad Aérea, diez 4
misiones y cuatro mapas. Potencia el
multijugador, pero peca de continuista.

[

VALORACION % % % * *

VARIOS

KILLER IS DEAD
PS3-360(4,99 € - 108 KB

Smooth Operator

SIEN SU DIA no os hicisteis con
alguna de las ediciones para colec-
cionistas del juego de Deep Silver,
ahora podéis adquirir el descarga-
ble que iba incluido en ellas. Una
mision, las gafas de rayos X, unos
trajes y una nueva chavala para el
modo Gigold es lo que trae este
DLC, interesante y no muy caro.

VALORACION % % % #*

MISION

BORDERLANDS 2
PS3-360-PC|299€-1GB

El Guajolote

2K NO SE CORTA y sigue lanzan-
do contenido para ampliar su titulo
mezcla de shooter y rol. Es corto y
poco rejugable, aunque divertido,
barato y tan bizarro como el juego
principal (matar a un pavo gigan-
te es el objetivo...), pero "toca la
moral” al estar fuera de la edicion
GOTY y el pase de temporada.

VALORACION % % % % *



H TEARAWAY

Probablemente el mejor juego
de PS Vita junto a Persona 4:
Golden, este estupendo titulo ya
esta a laventa y también es posi-
ble probarlo gracias a la demo
que Sony ha hecho publica. A lo
largo de la aproximadamente
media hora que tardamos en
completarla podemos ver su
especial nivel artistico y creativo,
en un mundo donde el papel

es el protagonista. Pero, sobre
todo, destaca el original e inten-
sivo uso que hacemos de los
controles de la consola, lo que
definitivamente provoca que nos
quedemos con ganas de mas.

H SONIC LOST WORLD

Aunque un poco tarde con respecto a su lanzamiento,
las dos consolas de Nintendo han recibido la demo de la
ultima aventura del erizo azul. Es demasiado corta y nos
muestra muy poco del juego final, pero siempre es positi-
vo que podamos probar un titulo antes de comprarlo.

H BRAVELY DEFAULT

Este juego de rol para 3DS, que ya esta a la venta, dis-
fruta de una estupenda version de prueba. A diferencia
de aquel, esta nos ha llegado en inglés, aungue su

enorme duracion entre cinco y ocho horas) compensa
ese defecto. Ademas, no “spoilea” la historia principal.

NOTICIAS

MULTIMEDIA

H QUANTUM BREAK

Por primera vez hemos visto escenas de su jugabilidad. EL
exclusivo de Xbox One muestra momentos de accion pura
junto a otros donde hay que pasar desapercibido, combi
nando las coberturas con una vista en tercera persona.

H THE LASTOF US

Bienvenidos sean los DLCs que amplien la historia de
titulos como este. Sin fecha concreta todavia, Left Behind
nos contara algo mas de las andanzas de Ellie antes de
conocer a Joel, y un breve triler nos lo ha presentado.

i THE WITCHER 3: WILD HUNT

Un video cortito, aunque intenso, ha servido para “incen-
diar” la espera de los fans de las aventuras de Geralt de
Rivia. La tercera entrega pinta mejor cada vez gue vemos

nuevo material, y promete ser uno de los grandes de 2014.

H TOMB RAIDER

La Version Definitiva del dltimo juego de Lara Croft se
ha presentado mediante un espectacular video, en el que
la heroina nos muestra su lado mas “ramboesco”, Y la
nueva cara que lucira cuando esta llegue a PS4 y One.

H RELAMPAGUEANDO

Lightning Returns: Final Fantasy Xlll es noticia
por partida doble. Al hecho de que ya estd
disponible una demo en Japt’)n?que no deberia
tardar demasiado en aparecer en Europal,

se une un hito: por vez primera en la saga,
podremos seleccionar el doblaje japonés en
lugar del inglés. Eso si, vendra en forma de
descarga de pago, aunque sera gratuita si la
adquirimos dentro de las dos semanas poste-
riores al lanzamiento del juego.

N DE MUSEOS Y VIDEOS
Ya estan disponibles para 305 dos nuevas
aplicaciones. Por un lado, los aficionados al
arte pueden visitar el Museo del Louvre desde
su consola, gracias a |a guia que Nintendo
acaba de pu%licaren la eShop y que podemos
descargar por 19,99 euros. Y por otro, YouTube
finalmente ha llegado a la portatil, solucionan-
do el problema de su navegador [no es com-
patible con la version web]'y sin coste alguno.

H MAS DEMOS

Aunque tengamos encima la Navidad y muy
recientes los lanzamientos de final de ano, ya
empiezan a "caer” las versiones de prueba de
los titulos que llegaran proximamente. Dragon
Ball Z: Battle of Z recibira la suya en breve,
mientras que Soul Sacrifice Dellaya |a tiene
en Japon, aunque no hay fecha confirmada
para Europa [no se sabe todavia cuando saldrd
el juego por estos lares). Ambas demos per-
mitiran transferir los progresos al juego final.

H EL PODER DE ROMA

César en la Galia es la nueva campana descar-
gable para Total War: Rome i, en la que con-
tinuaremos viviendo momentos gloriosos del
Imperio Romano en su conquista del mundo
conocido. Costara 14,99 euros y estara dispo-
nible para cuando leais estas lineas.

M ;SOSPECHOSO?

vf20th.sega.jp
Sega acaba de estrenar una web
dedicada al veinte aniversario de la
franquicia Virtua

Fighter, por lo

que los rumores E E
acerca de que -

una nueva g

entrega esta al M

caer no dejan de t

aumentar. De
momento, Sega E
guarda silencio... -




W vuestrascriticas. hobbycon A .
B g o s S i A
 VUESTROS FAVORITOS ‘ ' LOS MAS
The Last of Us b 4 ) ¢ 5‘«’?'5»:'-‘3% hd ESPERADOS
. Aiden Pearce lleva muchos
- :rﬁfssu 3 . meses ya al frente de vuestra

vigente sobre la seccion "EL
B 7 i v, Watch Dogs
lista de preferencias.

\J ;
II'E A *I' I *i b tus favoritos, criticas o esperados a:
| | Escribe tus
] !osmasespe:ados.hobbyc""5;:‘:55(ar‘fx":’s“p’;'.i',:'99:,,.5;s
(springeres
To P J u EGos f
; — PosIcIoN ; ' PS3 - Xbox 360 - Wii U
Beyond: , * "‘2"“’" - PC - PS4 - Xbox One
Assassin’s Creed ~#3F SR\ 3 FECHA: PRIMAVERA 2014
IV:BlackFlag 4 . oy v

B vuestrosfavoritos. hobbycons
La opinion de los lectores y de los expertos mundiales
DOS aln‘as La aventura tecnoldgica de

PS3 - 360 - Wii U - PS4 - One - PC : ENLISTA Xbox One - 360 - PC

POSICION Respawn, el nuevo estudio
GTA v * mi"m - s | formado por los creadores de

la saga Call of Duty, ya esta
& ultimando este shooter con

PS3 - Xbox 360 M =3 ; robots de combate.
Battlefield 4 o = foi I FECHA: 13 DE MARZO
S . : - B ¢, InFamous:
PS3 - 360 - PS4 - One - PC then 1 PSLsew‘d Son

= POSICION ! d
Zelda: A Link ? ANTERIOR - La primavera va a suponer un

3 empujén para PS4, con titulos

Between worlds ' - ’ como este sandbox, en el que
3Ds . los superpoderes seran clave.
POSICION FECHA: 21 DE MARZO

ot gt ooy % *""g Metal Gear Solid

Origins b : V: Phantom Pain
PS3 - Xbox 360 - Wii U - PC " ’ tiem 2 \' . PS4 -Xbox One - PS3 - 360

Alin no se sabe cuando vera la

Ki“zone: N 4 - luizzgsée juego, pfm, al r['r;enosc,‘
R el e marzo llegara Groun:
Shadow Fa“ = a Zeroes, para ir aggmndo bo?:a.

Tomb Raider

ENLISTA v FECHA: 2014

5 PS4 - One - PS3 - 360
4 - Bungie, el estudio que
PS3 - Xbox 360 - PC i 11 4 ) creo la saga Halo, debutara

= - “ (> L des llad:
Bioshock Infinite ) R / ] SlllinEALaforiid Ecn eéte

1 0 . ; shooter de mundo abierto.
: ! 4 g
10 - e & : 9 DE SEPTIEMBRE

A
PS3 - Xbox 360 - PC iR

La lista de Vuestros Favoritos se confecciona con las La lista de Los Mas Esperados se
votaciones enviadas por los lectores de Hobby Consolas. con las vo s de los

La valoracién de
Hobby Consolas m c
(n° 269) fue de 89. L Ana Noriega Enrique J. Montilla
Las criticas que “DICE se ha sacado de la “Es el mejor shooter de
hemos recogido manga un juego que mira esta generacion. Se hace un
:“"a'?:f gsemes por encima del hombro a poco corto, pero no puedes
V:Raia:.'mi Call of Duty, una saga que soltar el mando mientras
tenéis las que més deberia preocuparse”. dura la campana”.
nos han gustado:

NOTA 92 NoTA 91

84 HC



& LA OPINION DE LA PRENSA MUNDIAL

REVISTA LIDER REVISTA LIDER WEB LIDER REVISTA LIDER WEB LIDER REVISTA LIDER
EN ESPANA EN JAFON EN REINO UNIDO ENEE.UU. ENEEUU EN REINO UNIDO
Hobby .
JUEGO Consolas [cluliEl

Super Mario
3Dp\?Vorld

PS Vita

« NBA 2Ki4

PS4 - Xbox One

Gran
Turismo 6

Ryse:
Son of Rome
Xbox One

S 0V 0OV NWN =

“Un gran juego,
aunque no llega al

Wii U nweldelos G

de Ze!
3DS pura esenca’

“Es un nuevo estan
dar para los juegos

Xbox One do volocitad”

pectaculares, pero
PS4 le falta variedad”

por

“Una demostracién “El control s man
de lo que pueden Sport tiene, pero los grafi-
dar desiPS4yOne” | drésticarencvaodn” | cos son increibles’

onducir coches “Un gra “Es imposible resis
nunca se habia sen- e tirse a su pasion por
tido asi de bien” orh L ol motor’

Game
Informer Gamespot

“Nintendo lo vuele 0 muestra otra
a hacer, mezclas P
navedad y nost i ar’ de todo el ano 2013"

Be'ween WOI'I(IS “Representa el alma i No dispenible “Nostélgico y nueva “Sin ninguna duda, “Algunas de sus “El antiguo Hyrule es
d3ensumas alavez, ests entre se sita entre | mazmorras sonde | una red de sagundad
o5 mejores Ze{da megores de lasaga”™ o mejor en anos™ para Nintendo™

"Es una experiencia ade las ‘Mds que pre
brilante, difer 2 % brillante: el pri

no de imaginacion”™ cualquier otra r cortisimo” or. r}]ueqo de Vi

No desponible “La conducadn es “La simulacidn es No disponible

No disponible

tep:

“Entretiene, peroan- : "Sin punto intermedio: : “Magnifico wsualmen-
BP0 especticulo | graficos bru te, pero los combates

ala habilidad" control po <a repiten”

fantastica, pero no es
unimprescingd

"EL humor absurdo y 3 "Es un sandbax en
zombis oralo- i el més puro ser

zombes &5 genial” g esistibles” 2 tido” delapalab

‘Tiene detalles es- No dspenible “Un juego merece- “Neinnova, pero es “La campana de- “Anade cosas ala
dor de comprar PS& unode los titulos cepaona, pero el 5393, pero &l género
juntoa él” estrella de PS4” online es fantastice” | sigue donde estaba”

No despenible “El tamario de Knack “Un luui;n nostal- “Se contra on los “Antiguo en com:

es buena iea, pero gico, de
lesarrolla” casino seven” riedad” titulos infanties”

S que ya = paracion con otros.

Los juegos de la lista de La Opinién de la Prensa Mundial son elegidos por la redaccion entre los mas populares del momento

[~

Eloy A. Holgado José C. Morales
"La historia entretiene ""La campana es intensa y
desde el primer minuto elonline es espectacular,
y el multi es tan largo incluso en PS3y 360. Lo
como uno lo quiera malo es que tiene bugs,
hacer. Los graficos como las congelaciones
siguen cumpliendo". de la pantalla®.

NOTA 88 NoTA 85

“"La campaniia es corta

y el online tiene fallos,
pero, esta vez, es mejor
que Call of Duty. Toca
renovar el concepto de
los shooters bélicos™.

NoTA 80

El mes que viene,
dadnos vuestra
opinion sobre:

Andrés Macho GRAN TURISMO 6

*“Los combates con
vehiculos, por tierra,
mary aire, son intensos.
Este aiio es el ganador
de la guerra, pese a que
la campana sea corta"”.

NoTA 80

HC 85



EJOR

ES

LOS RECOMENDADOS

Los mejores juegos por formatos y los favoritos de la redaccion

© NuEvo

Imprescindibles NOTA PRECIO
1GTAV 99 5995¢€
2 Skyrim

3 Uncharted 3

4 Red Dead Redemption
5 Metal Gear Solid 4

6 The Last of Us

7 Bioshaock Infinite

8 Gran Turismo 5

9 Super Street Fighter IV
10 CoD: Modern Warfare 3

3

888882

Imprescindibles NOTA PRECIO
1 Zelda: Ocarina of Time

2 Pokémon X/ Y 9%

3 Zelda: A Link Between... 94 3995

4 Resident Evil: Revelations 93 LIse
5 Super Mario 3D Land

6 Fire Emblem Awak.

7 Animal Crossing: NL

8 Castlevania: M. of Fate

9 Monster Hunter 3 Ult.

10 Mario & Luigi: Dream T. 92 3995¢

Imprcscindibles NOTA PRECIO
1 Monster Hunter 3 ULt 3 59

2 Rayman Legends 93 2995¢
3 Call of Duty: Black Ops Il 93 ¢995¢
4 Super Mario 3D World 92 5995€
5 New Super Mario Bros, U 92 5995¢
6 The Wonderful 101 92 795¢
7 Mass Effect 3 92 399
8 Lego City Undercover 9 s995€
9 Zelda: Wind Waker HD 91 s995¢
10 Pikmin 3 90 i795¢
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BRAVELY DEFAULT

El rol japonés andaba de capa
caida por culpa de la pérdida

de calidad de sagas con tanta
tradicion como Final Fantasy. Sin
embargo, este maravilloso juego
recupera el espiritu clasico de los
combates por turnos, con unas
dinamicas que lo hacen altamente
recomendable para cualquiera.

OEIjuego del mes

Imprescindibles
1GTAV
2 Skyrim
3 Red Dead Redemption
& Bioshock Infinite
5 Super Street Fighter [V
6 CoD: Modern Warfare 3
7 Gears of War 3
8 Halo 4
9 Forza Motorsport 4
10 FIFA 14

Imprescindibles
1 Metal Gear S
2 Street Fighter X Tekken
3 Ult. Marvel vs Capcom 3
& Dragon's Crown
8§ A, Creed IlI: l iberation
6 Uncharted: EL Abismo...
7 Little Big Planet
8 Virtua Tennis 4
9 Need for Speed: MW

10 Killzone Mercenary

Imprescindibles

1 Diablo Il

2 L.A. Noire

3 Batman Arkham City

& StarCraft |l

5 Star Wars: Old Republic

6 StarCraft Il: Heart of the...

7 Mass Effect 3

8 The Witcher 2

9 Bioshock Infinite
10 Total War Rome Il

d HD Col.

NOTA PRECIO

9%
9%

1995 ¢

09,95 €

NOTA PRECIO

93
93

2995¢€

99%e

3995 ¢
1295 €
995€

1995 ¢

RED DEAD
REDEMPTION

El "sandbox” de vaqueros de

Rockstar se ha convertido,

[Jor derecho propio, en uno de
0s juegos mas originales y

espectaculares del altimo lustro.

Nunca es tarde para conocer la

gran historia de John Marston.

QElluegodelmos

Ya se ha dado a conocer la
existencia de la primera entrega
de Uncharted para PS4, asi que_
es un buen momento para revivir
las andanzas portatiles de Nathan
Drake, a la espera de que Sony
anuncie nuevos titulos para Vita.

FX FUTBOL 2.0

Medio ano después de la salida de
FX Fatbol, llega una nueva edicion
de este heredero contemporaneo
de PC Futbol. Entre las
novedades, destacan un sistema
de fichajes mas elaborado, una
mejor evolucion de los Jugadorcs
y |3 posibilidad de dar ordenes 3
los futbolistas desde la banda.




= LOS CINCO MEJORES JUEGOS..

de conduccion realista

El género de la velocidad es, seguramente, el que mayor fidelidad
puede ofrecer en un videojuego en cuanto a recrear sensaciones.

Fmﬂ

PRAN TS
rﬁ’— anA. SO o .

PS3 49,95 €

TR W

1GRAN TURISMO 6

La saga de Polyphony Digital fue de las primeras en desdenar la conduccién arcade para volcar
se en recrear con realismo la conduccidn de vehiculos de competicion. Desde que viera la luz en

PSOne hace ya quince anos, Gran Turismo ha ido m

orando progresivamente: la Gltima entrega

incluye 1.200 coches, 40 circuitos, transiciones dia-noche, infinitas opciones de personalizacion...

Xbox One 6495 €

FORZA MOTORSPORT 5

Se ha convertido en la exclusividad
mas potente del catalogo inicial de Xbox
One, Su aprovechamiento de los gatillos
de vibracion del nuevo mando hace que
sea una auténtica delicia conducir.

1 GTAV
2 The Last of Us PS3
3 Zelda: ALink Betw. 3DS
& Assassin's Creed IV 360
§ Bioshock Infinite 360
6 S. Mario3DWorld WiiU
7 Zelda: Wind Waker Wii U
8 Forza Motorsport5 One
9 Ryse One
10 Gran Turismo 6 PS3

PS3

1 Zelda: AlLink...
2 Dead Rising 3
3 Killzone: Shadow Fall PS4
& S. Mario 30 World
5 Gran Turismo 6

6 GTAV

7 Tearaway

8 The Last of Us

9 Batman Ark. Origins 360
10 Resogun PS4

SR

PS3 - Xbox 360 - PC 59,95 €
FI 2013

Codemasters se ha erigido como la
compania mas prolifica de (os Gltimos
anos en el género de la velocidad, Desde
que adquirio la licencia de la Férmula 1,
la ha mimado hasta el extremo.

30S
One

1 GTAV

Wiiu
PS3
360

PS Vita
PS3

7 Skyrim

2 Battlefield 4

3 Call of Duty Ghosts
& Metal Gear Solid 4
5 The Last of Us

6 S. Mario 30 World WiiU

8 Zelda: ALink...
9 Batman Ark. Origins PS3
10 Killzone: Shadow Fall PS4

PS3 - Xbox 360 - PC 9.95 €
SHIFT 2 UNLEASHED

Esta derivacion de la saga Need for
Speed se desmarcd con una simulacion
muy realista, De su desarrollo se encargd
Slightly Mad Studios, que lleva unos afos
trabajando en el ambicioso Project CARS.

PS3
PS4
PS3
PS3
PS3

1 Mass Effect 3
2 Portal 2
3 Skyrim

5 Shenmue Il

PS3
3Ds

7 Heavy Rain
8 The Last of Us

La lista de Los Favoritos de la Redaccién se confecciona con las listas de los preferidos por los redactores de Hobby Consolas.

4 Bioshock Infinite

6 Assassin’'s Creed IV PS4

9 S.Mario 3DWorld WiiU
10 Sonic the Hedgehog 3DS

PC Descatalogado

5 rFACTOR

Menos conocido que sus homénimes
de consola, este juego de PC es de los
que mejor han recreado las fisicas de

un coche. Ademas, ya incluia efectos
luminicos como los del ciclo dia-noche.

- GTAV

PS3 - Xbox 360

The Last
of Us
PS3

. Super Mario
3Dp\?\lorld

wiiu

360
PS3
360
360
Xbox

PS3 Zelda: A Link
Ps3 Between...
3DS

Bioshock
Infinite
PS3 - Xbox 360 - PC

HC 87



11:37.W] 3 Libros en castellano

EN BUSCA DE LA

BIBLIOTECA

PERFECTA

Si aparte de juegos te gusta coleccionar libros de esta tematica, hemos preparado una
seleccion -tanto en castellano como en inglés- que no deberia faltar en tu estanteria...

UN REPASO

QUILATES VOL. 1Y II

>Editorial: Star-T YFormato: Rastica y digital
YNamero de paginas: 250 ) Precio: 4-20€
Dificultad para encontrarlo: Baja

Con estos dos volimenes viajaras a
los 80, para conocer a los artifices de
la edad de oro del software espanol,
desde el primer juego patrio a como
se fundé Erbe o Dinamic, todo regado
con entrevistas y curiosas anécdotas.

‘MQY—__"—’

NOVELAS
MAS ALLA DE
LA PANTALLA

Muchas sagas establecidas
también han saltado al papel
con historias originales...

88 HC

B AssASSING

VIDEOJUEGOS DE AZPIRI

JEditorial: Planeta D'agostini Y Formato: Tapa
dura YNdmero de paginas: 128 »Precio: 15€
) Dificultad para encontrarlo: Baja

El dibujante Azpiri fue el reponsable
de los artes de portada de algunos

de los titulos mas importantes de
Spectrum, y en este volumen estan
recogidos las ilustraciones originales,
Rocky, Abu Simbel, Army Moves...

ASSASSIN'S CREED
‘ LA CRUZADA
SECRETA

Debido a su trasfondo
histérico, la serie de
Ubisoft es una de

las mas prolificas

en cuanto a novelas.
Esta recrea la historia
del primer AC y des-
vela cosillas de Altair.

)Precio: 8-18€

CREFD

HISTORIA DE
LOS VIDEOJUEGOS

2SHOCK
e B
*‘;\ i

E': SUFEEMAH!Q A PABA:ERGFI

DE SUPER MARIO
A LARA CROFT

YEditorial: Dolmen »Formato: Rustica
>Numero de paginas: 300 ) Precio: Variable
) Dificultad para encontrarlo: Alta

Nuestro companero David escribio
alla por 2004 un volumen que repa
saba, a lo largo de sus 300 paginas,
mas de 30 anos de historia de los
videojuegos [con imagenes en blanco
y negro). Fue uno de los primeros
libros de este tipo en castellano, y ac-
tualmente se encuentra agotado...

BIOSHOCK
RAPTURE

En esta novela podras
conocer los origenes
de Andrew Ryan y su
utdpica ciudad, hasta
el momento justo
enelque arranca el
primer BioShock. Im-
prescindible para los

fans del juego.
l’)Pmcio: 12-18€

the illustrated histo,
ry of
.. Blectronic games

VN
v,

B
-
¥

HIGH SCORE!

JEditorial: McGraw-Hill Y Formato: Ristica
YNumero de paginas: 250 ) Precio: Vanable
)YDificultad para encontrarlo: Muy alta

A principios de 2004 se lanzé tam-
bién la traduccion en castellano de
este mitico libro, plagado de image-
nes en color y que también repasa la
histeria de los videojuegos. En EE.UU.
recibieron una edicion actualizada
que aun no ha llegado. Eso si, nuestra
edicion esté descatalogaday en se-
gunda mano supera los 100 euros...

GOD OF WAR

Es la novelizacion del
primer juego, y por
lo tanto, nos cuenta
la epopeya de Kratos
para acabar con Ares,
en la que no faltan el
paso por el Hades, el
desierto de las almas
perdidas y otros inol-
vidables momentos...

dPrecio: 12-16€

i




Llas herramions

de los vigen OMerclales

®Ojuegos

MARKETING HERO

) Editorial: ESIC Editorial YFormato: Ristica
>Numero de paginas: 300 JPrecio: 24€
) Dificultad para encontrarlo: Baja

Un repaso a los éxitos y fracasos en
el mercado de los videojuegos, desde
el punto de vista de las campanas que
han funcionado tanto en Espana co-
mo a nivelinternacional, regado con

datos y estadisticas (eso si, de

HYRULE HISTORIA

TODO LO QUE
HAY QUE SABER DE

VIDEOJUEGOS
Y TING

) Editorial: Wolters Kluver ) Formato: Rustica
Y Nimero de paginas: 194 >Precio: 19€

) Dificultad para encontrarlo: Baja

Jorge Huget y Juan José Gonzalez,
respectivos directores de marketing
de PlayStation y Microsoft en Espana,
dan una clase magistral sobre el mar-
keting relacionado con videojuegos.

YEditorial: Norma ) Formato: Tapa dura »Nimero de paginas: 244 )Precio: 29€ ) Dificultad
para encontrarlo: Baja (actualmente esta agotado, pendiente de reimpresion).

Este volumen repasa la historia completa de una de las sagas mas exitosas de
los videojuegos: The Legend of Zelda. Y lo hace con informacion exclusiva, como
la cronologia oficial de la saga, arte conceptual, disenos de personajes y bocetos
descartados lexplicados al detalle por sus propios disenadores), asi como un pré
logo de Shigeru Miyamoto. Y de regalo, algunas paginas del manga oficial de The
Legend of Zelda: Skyward Sword de Akira Himekawa.

VIDEOJUEGOS

,QQ‘A..““‘

iafadad L 1 T T VRV
ol X ~~.~~~
RRRR * aans
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t..

1001 VIDEOJUEGOS

YEditorial: Grijalbo » Formato: Tapa dura
>Numero de paginas: 760 Precio: 34€
) Dificultad para encontrarlo: Baja

Tony Mott, editor de Edge, recopila
los que 3 son los 1001 juegos
que deb.
clasicos como Donkey Kong ly ante-
riores) a titulos mas recientes, Eso si
no estaras de acuerdo con todos...

NINTENDO
& COMPANY

YEditorial: Autoeditado > Formato: Solo digital
YNamero de paginas: 143 YPrecio: 4€
) Dificultad para encontrarlo: Baja

Nuestro ex companero Sergio Martin
acaba de publicar un libro que estudia
la relacion de estudios como Rare o
HAL Laboratory con Nintendo. No fal
tan anécdotas, imagenes...

probar antes de morir, con

nm-...,““

EXTRA LIFE

YEditorial: Errata Naturae ) Formato:
YNGmero de paginas: 300 >Precio: 19€
) Dificultad para encontrarlo: Baja

Una vision distinta de los vi
a través de articulos ¢
juegos como Half Life 2, Halo o Zelda,
algunos firmados por ilustres figuras
como Hideo Kojima. Un libro distinto,
pero que seguro te gustara...

RESIDENT EVIL
PANDEMIA

) Editorial: Dolmen > Formato: Rustica
»Numero de paginas: 200 »Precio: 19€
) Dificultad para encontrarlo: Baja

Y también de un companero, Daniel
Quesada en esta ocasion, nos llega es-
te repaso a la historia y a las curiosida-
des del fendmeno Resident Evil, desde
los juegos a las peliculas.

— s B —

MASS EFFECT
CASTIGO

La saga de juegos
de rol espacial
también ha sido
prolifica, Aparte
de los cdmics hay
3 novelas [hasta
ahora) con tramas
originales, Esta es
la dltima, de 2011.

JPrecio: 12€

READY
PLAYER ONE

Una novela ori-
ginal, gue toma
como punto de
partida un juego
ficticio, llamado
0ASIS, donde ade-
mas se esconde
un tesoro de valor
incalculable...

#")Precio: 18€

RESIDENT
EVILLA |
CONSPIRACION
UMBRELLA

Resident Evil es
otrade las sagas
mas prolificas en
papel, con masde
6 novelas. Esta en
concreto recrea el
primer juego...

dPrecio: 6-10€

KI
AS

LLZONE

CENDANCY

IS Pracio: 6-10€

KILLZONE
ASCENDANCY

Es la navelizacion
de Killzone 3 a la
que se ha anadido
un pequeno pro-
logo para explicar
los hechos que en-
frentan a Vektans y
Helgans.




Libros eninglés

HISTORIA DE LOS

VIDEOGAMES IN
THE BEGINNING

)Editorial: Rolenta press ) Formato: Ristica
YNumero de paginas: 280 )Precio: 30%

) Dificultad para encontrarlo: Baja

Ralph H. Baer, el llamado “padre de
los videojuegos”, relata como fueron
sus pasos para llegar hasta la consola
Odyssey y mas alla, aportando manus-
critos, notas... Muy, muy interesante.

ARCADEMANIA
) Editorial: Kodansha USA »Formato: Ristica

YNumero de paginas: 192 YPrecio: 14%
2 Difcultad para encontrario: Baja

Uno de los padres de Kotaku repasa
la historia de los salones recreativos
japoneses a lo largo de 9 capitulos, ca-
da uno centrado en un tema: los UFO
catchers, las maquinas de Purikuray
otros fendémenos de caracter nipén...

‘
LIBROS
DE ARTE

Los éxitos de cada compania
también ofrecen libros con
material de desarrollo...

90 HC

THE ZX
SPECTRUM BOOK

YEditorial: Hiive > Formato: Ristica y digital
YNumero de paginas: 256 ) Precio: 32€
Dificultad para encontrarlo: Baja

Solo se editaron 1000, y posteriormente

otros 100, por lo que es practicamente im-

posible encontrar esta biblia (inglesal del
Spectrum en version impresa. En version

digital es otro cantar, ya que el autor liberd

el libro y se puede encontrar en POF en
paginas como worldofspectrum.org.

>Editorial: Running Press »Formato: Tapa
dura »NUmero de paginas: 160 >Precio:
20-80% ) Dificultad para encontrario: Baja

Tributo a 50 maquinas recretivas
clasicas de los 80, como Pong, Space
Invaders o Tron, centrandose en deta-
lles come los muebles originales, los
“marquees” o etiquetas de adorno y
otros muchos detalles. Es algo simple
de diseno [es de 2001), pero curioso.

AWAKENING THE
ART OF HALO 4

Bocetos, disefios

de entornos o del
multijugador y del
universo general de
esta nueva trilogia
en el universo Halo,
comentados por el
director de arte y el
equipo de desarrollo.

YPrecio: 70€

THE FALL & RISE
OF VIDEOGAMES

)Editorial: Rolenta Press Y Formato: Rustica
YNumero de paginas: 388 )Precio: 25%
)Dificultad para encontrarlo: Baja

Centrado enlos 70y 80, el libro repasa
la historia de las consolas domeésticas
hasta los tiempos de PSone, obviande
es0 si, todo lo referente a los salones
recreativos. Incluye bastantes fotos.

TRISTAN -~
DO %
o e VOVANE

REPLAY -
THE HISTORY

OF VIDEOGAMES

)Editorial: Yellow Ant > Formato: Rustica y
digital > NUmero de paginas: 516 ) Precio:
9-19% JDificultad para encontrarlo: Baja

Para muchos es el mejor libro de
historia de videojuego en la actualidad.
Un tomo repleto de entrevistas y datos
novedosos, que te enganchara por el
amplio espectro de temas que abarca.

PLASTIC

>Editorial: Gestalten Verlag > Formato: Rustica
>Numero de paginas: 176 )Precio: 40-120%
)Dificultad para encontrarlo: Alta

Site van las handheldsy maquinitas
portatiles en general, este libro es obra
de uno de los mayores coleccionistas
europeos, Es una joya tremendamente
visual, con imagenes de cada maquina,
su embalaje... Esta descatalogado, pe-
ro si te va el tema deberias buscarlo.
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THE ENCYCLOPEDIA
OF ARCADE
VIDEO GAMES

> Editorial: Schiffer Pub YFormato: Tapa
dura > NGmero de paginas: 240 >Preclo: 405
)Dificultad para encontrarlo: Baja

Otro repaso, este mas amplio, a los
principales muebles y recreativas que
pasaron por los salones. Pese a su
afan “enciclopédico”, las fotos no tie-
nen mucha calidad, pero bueno..

THE ART OF
ASSASSIN'S CREED
IVBLACK FLAG

Arte conceptual, dise~
no de personajes y to-
do el material grafico
creado para dar vida
a este universo de pi-
ratas, reunido en casi
200 paginas en lujosa
encuadernacion,

YPrecio: 35-60€

THE ART OF
BIOSHOCK
INFINITE

184 paginas donde
podras descubrir
todo el material gra-
fico paradarvdaa
Columbia y sus cria-
turasy artefactos,
coma el Skyhook,
Es una joyita...

% )Precio: 303
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THE ULTIMATE
HISTORY OF
VIDEOGAMES

YEditorial: Three Rivers ) Formato: Ristica
y digital >Numero de paginas: 624 )Precio:
14-18% ) Dificultad para encontrario: Baja

Libro de referencia, sobre todo para
comprender los origenes y papel de
companias come Atari, pero otros pasa
jes son mas flojos. Es de 2001, por lo que
muchas cosas se han quedado fuera...

THE OUTLAW STORY OF GTA

Editorial: Wiley > Formato: Tapa dura y digital
>NGmero de paginas: 104 > Precio: 10-20%
) Dificultad para encontrario: Baja

Sieres un ultrafan de la saga GTA
debes leer este libro. En el se repasa
la trayectoria de los hermanos Houser,
como se fundd Rockstar, sus principa-
les juegos o incluso hasta el logo.

THE ART OF BRUTAL LEGEND

Siquieres saber mas sobre la genial creacion
de Tim Schafer
y Double Fine
sobre el mundo
"heavy”, este li-
broincluye mas
de 600 disenos,
comentarios,
inspiraciones...

BRUTAI
LEGEND

YPrecio: 40$

HARDCORE GAMING 101 PRESENTS
SEGA ARCADE
CLASSICS VOL.1

YEditorial: Create Space ) Formato: Rustica
dNumero de paginas: 168 Precio: 14%
)Dificultad para encontrarlo: Baja

17 mitos de Sega, originarios de los

salones recreativos (como After Burner
o0 Shinobi), son analizados a fondo por la
gente de Hardcore Gaming 101. Y no fal-
tan datos, curiosidades, secuelas y mas.
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REALITY IS BROKEN

) Editorial: Penguin Books ) Formato: Tapa dura
y digital YNGmero de paginas: 416 )Precio:
10-19$ > Dificultad para encontrario: Baja

Desde un punto cientifico, el libro nos
explica por qué los juegos nes pueden
hacer mas felices y como nos pueden
preparar para llevar a cabo cambios
en el mundo real. Una lectura distinta,
pero igualmente interesante.

MITOS A FONDO

GAME
OVER

PRESS STARY T0 CONTINUE
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GAME OVER
PRESS START TO CONTINUE

) Editorial: Cyberactive > Formato: Ristica
>Numero de paginas: 474 »Precio: 20-140%
) Dificultad para encontrarlo: Media

Esun libro de 1999 y esta descatalogado,
perosi eres un fan de Nintendo y quieres
conocer los entresijos de su historiay
personalidades, incluso de la lucha por
la licencia de Tetris, hazte con él YA.

THE ART OF
MASS EFFECT
UNIVERSE

llustraciones,
disenios, bocetos y
otros artes comen-
tados por el equipo
de Bioware, que
aportan mas datos
al universo de
Mass Effect...

YPrecio: 25€
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OF KONAMI

> Editorial: Matra Computer > Formato: Ristica
>Ndmero de paginas: mas de 200 )Precio:
30€ )Dificultad para encontrarlo: Baja

La compania Konami, y en concreto su
produccién para el legendario ordena-
dor MSX, son los protagonistas de las
200 paginas de este libro, que estan
repletas de datos sobre cada titulo [in-
formacion visual a todo color incluidal,
secretos, productos gue no se llegaron
alanzar y otras muchas curiosidades.

EVEN POOLE

TRIGGER

. -
TRIGGER HAPPY
YEditorial: Autoeditado ) Formato: Rustica y

digital YNGmero de paginas: 256 YPrecio: 7%
) Dificultad para encontrarlo: Baja

Steven Poole es una de las firmas
mas veteranas de la revista Edge, don-
de mensualmente publica su columna
de opinion bajo el titulo de Trigger
Happy. Y este libro es una recopilacion
de sus mejores columnas.

The ol W |
NINTENDO

THE HISTORY OF
NINTENDO VOL. 1Y 2

YEditorial: Pix'n Love »Formato: Ristica
2Numero de paginas: 240 »Preclo: 22-25€
)Dificultad para encontrarlo: Baja

Los 2 primeros volimenes repasan,
respectivamente, la historia de la "N"
como compania juguetera y como fabri-
cante de Game & Watch (repasando ca-
da modelo). Son muy graficos y vistosos,

THE ART OF

ODDWORLD THE ART OF
INHABITANTS THE LAST OF US
Un repaso a todos Naughty Dog y
los juegos del Dark House han
universo Oddworld recopilado todo el
(Abe's, Munch...) en material artistico
un lujoso volumen de The Last of Us
de 256 paginas a paradeleite de
todo colory muy, fans: bocetos, dise-
muy cuidado. NOs, 8SCenarios...
YPrecio: T5€ YPrecio: 36€
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No hacen campanas millonarias, ni
apareceran en todas las consolas,
pero estos titulos son mas rentables

que Call of Duty, FIFA o GTA V..




CRUSH SAGA

El creador del juego, Tommy Palm, nos cuenta el
secreto de su éxito: golosinas y aspectos sociales.

aformula de su éxito, segun
LTommy Palm (creador de

Candy Crush Sagal es que
“se trata de un juego muy accesi-
ble... y que se juega con golosinas”.
Bajo la mecanica de combinar pie-
zas de colores, como Bejweleed, el
equipo sueco King ha dado con una
formula perfecta, capaz de conver-

tirse en el juego mas vendido de
Facebook en menos de un ano: “Lo
importante es el aspecto social [...]
esta pensado para las mujeres, y la
mayoria empieza porque se lo ha
visto a una amiga o a su hermano”.
Su éxito es tal, que ha obligado a
modificar las leyes britanicas de
explotacion de videojuegos. m

500,000.000

VECES

do el
escarga
sehad \ primer

mando }as a
versiones moviles £ %A
ylade Facebook. ‘="'-=**

697
DE JUGADORES

de Candy Crush Saga son

mujeres y 300.000 de ellas
se llaman Maria (es el

. nombre mas comdn

entre las jugadoras).

se han publicado
acerca del juego, seria
suficiente para llenar
4.500 novelas
[de dudosa calidad
literaria, eso si).

es el mas
odiado entre los

~ »  Jugadores de
. Candy Crush

™
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LAS HORAS

favoritas de los
jugadores, en
particular el
domingo.
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USUARIOS

de Facebook
juega a Candy
Crush Saga.

L0

do
han machaca
STU ando a Candy
h. En total, Mas
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ue estrellas en

\a Via Lactea.
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ANGRY BIRDS

Estos pajaros saltaron de nuestros méviles a peluches,
camisetas, juegos de mesa... y muy pronto TV y cine.

a historia de Rovio ha servido como
L motivacion a muchos desarrollado-

res de juegos “casual”. La empresa,
fundada por tres amigos de Helsinki, co-
menzé a desarrollar juegos para moviles
en 2003, pero el éxita no llegd hasta 2009
Después de desarrollar 51 juegos para
otras companias [también para la falli-

una carta. Con Rovio a punto de entrar
en bancarrota (la empresa se redujo a 12
personas), dedicaron todos sus esfuerzos
a lanzar el juego de mavil perfecto. Una in-
version de 100.000 euros que ha resultado
ser una de las mas rentahles de |a Historia
¢ Hace falta decir mas? Todo comienza con
unos cerdos, que roban sus huevos a unos

da Nokia N-Gage) se lo jugaron todoa  pajaros con mala leche... m

protagonizados por los
Angry Birds han aparecido,
incluyendo la version Star
Wars, el juego de carreras
Angry Birds Go, y el spin off
Bad Piggies.

0
$11.000.000

RPELUCHES Y CAMISETAS jig

de Angry Birds se
venden mensualmente
en todo el mundo.

fue lo que costd
de_sarrol[ar eljuego a

Rovio. Es uno de los mas
rentables

de la Historia.

desarrollaron @
pr"mera version
del juego. Tardaron
ocho meses en
completarlOA

gané la compafiia en
2012, lo que supuso un
101% de crecimiento

en los ingresos de
Rovio respecto al ano
anterior.

del mundo presumen
de tener Angry Birds como
la aplicacion mas
descargada. EL 41%
de las descargas es en
dispositivos Android.
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PUZZLE AND DRAGONS

20.000.000 veces se ha descargado en Japdn, lo que representa

mas del 10% de la poblacion de todo el pais.

4.000.000 délares de beneficio genera Puzzle & Dragons cada dia.

14 alianzas con otros juegos, entre los que se encuentra Angry
Birds, Dragon ‘s Dogma , Batman o Taiko no Tatsujin.

de aplicaciones por ingresos en todo el mundo.

N°1el pasado mes de abril ocupé el primer puesto en la clasificacién

TINY TOWER

1.000.000 usuarios
juegan diariamente a Tiny
Tower. Cada uno de ellos
gasta una media de 10
dolares en la aplicacion.

10.000.000 veces
fue descargado en sus
dos primeros anos de

existencia. En 2011 fue

S

MY WATER?

2 spin off (Where s my
Perryy Where ‘s my Mickeyl se
han lanzado basandose en los
personajes Disney de Phineas y
Ferby Mickey Mouse.

1.000.000 veces se ha

descargado en todo el mundo. Ha
sido la aplicacion mas descargada
en 30 paises diferentes.

300.000 usuarios juegan
diariamente a Where s my Water?
0 a su secuela. 15.000 nuevos
jugadores se apuntan a la saga.

ol T
FeEs
OOHEOOO:
{®scesdc:
oon_00

nombrado juego de
iPhone del ano

Disneyyla
desarrolladora NimbleBit
han unido sus fuerzas
para lanzar Tiny

Death Star, con el

mismo desarrolloy la
ambientacién Star Wars,

4 personas forman
el equipo de Nimblebit,
bajo la direccion de los
gemelos David e

lan Marsh.

25.000.000 descargas consiguio
la segunda entrega en menos de dos
semanas, aproximadamente lo mismo
que consiguid el primer juego en total.

10 dias tards en recaudar su primer
millén de délares. El primer juego

se puso a la venta a un precio de
2,99 délares en App store.

15.000 nuevos usuarios
se suman a Plants vs Zombies
2 cada dia. Son diez veces
mas que en el primer
juego de la saga.

0,75 ddlares gasta cada
jugador medio en Plants
vs Zombies 2.

10.000.000 de jugadores ya se han
descargado esta mascota virtual en
sus dispositivos moviles [Android, i0S y
Windows Phone).

5.000 délares diarios de beneficios
produce esta aplicacion, que es n°1 de
aplicaciones infantiles en é5 paises.

24 aiios tenia Paul
Salamebh, el libanés
que desarrolld
Pou. Toda su
programacion
se basé en
ejemplos de
Google.



Sega

Arcade / Mega Drive / Master System / Game Gear / PC
Engine / Spectrum / Amstrad / Commodore / MSX / MSX2 / Atari ST / Amiga / PC

77

&“// (CONDUCIR

TE GUSTA

Su propio creador lo definido como un juego de conduccion, no de carreras o
simplemente de coches. Y no se equivocaba: las sensaciones que transmitia esta
recreativa iban mas alla de lo que habiamos visto en el género hasta entonces.

MCASI TREINTA ANOS han transcurrido
desde que Yu Suzuki, "el Miyamoto de Sega",
viviera una enorme explosién de creatividad
y dirigiera un poker de ases que contribuy6 a
la segunda juventud que estaban disfrutando
los salones recreativos. Space Harrier, Hang-
On, Out Run y After Burner son nombres hoy
dia grabados en la memoria de los que visi-
taban esos “antros de juventud”, aunque el
juego de coches dejé una huella especial. Su
planteamiento rozaba la simplicidad absoluta:
llegar al siguiente checkpoint antes de que se
acabara el tiempo, con una ausencia total de

96 HC

power-ups o extrafias explosiones al rozarnos
con otro vehiculo, y ni rastro de complicacio-
nes en el control. Solo una velocidad endia-
blada, una chavala rubia a nuestro lado y un
Ferrari Testarossa rojo descapotable, que se
ha convertido en un icono de este mundillo.
La tnica decisién que debfamos tomar era
qué camino seguir al llegar a la bifurcacién
previa al final de cada recorrido. Lo demés
consistia en evitar el trafico y no chocarnos
contra los elementos de los bordes de la ca-
rretera, para asi completar los cinco tramos
que habia entre nosotros y la ansiada meta.

<> EL SALTO DE CALIDAD a nivel técnico
sobre otros juegos del género requeria una
placa especifica, ademas del afinamiento de
la técnica Super Scaler, utilizada por primera
vez en Hang-On en 1985. Con ella se conseguia
un zoom innovador para la época y su uso
generaba una gran sensacién de velocidad y
realismo. Ademas, la variedad de escenarios
representaba una auténtica alegria visual,
aunque el toque distintivo definitivo vino del
apartado sonoro: su musica era otro mundo.
Hiroshi Kawaguchi (histérico compositor de
Sega) cre6 unas excelentes melodias entre las




VERSTONES RICAS Y POBRES

Out Run llegé a los salones recreativos en
forma de cuatro muebles diferentes: dos
“grandes” y dos “normales”. Los primeros
tenian el diserio de un coche y se movian al
compas de nuestras acciones, presentando
uno de ellos unas dimensiones generosas y
un monitor de 26 pulgadas, mientras que el
otro tenia un disefio mas discreto y su panta-
Ila se quedaba en las 20 pulgadas. En cuanto
alos bles tradicional jemas de una
versién mini, existia otra que tenia el tamano
y formato tipico de la época y mostraba las
mismas caracteristicas jugables que sus
“hermanas”, gracias a su volante con force

conversiones domésticas, aunque lo peor
fue el notable downgrade que sufrieron
todas ellas, en mayor o menor medida.
Como es ldgico, la peor parte se la llevaron
los sistemas de 8 bits, cuyas versiones se
dejaron nivel grafico [detalles y coloridol,
sensacién de velocidad, fluidez y melodias
por el camino. Un detalle muy curioso en
sumomento, y gue sirvié para mitigar esto
Gltimo, fue la inclusién en la caja del juego
de una cinta con seis minutos de la misica
original del arcade, que podiamos poner en
nuestro radiocassette mientras jugabamos y
asi "fliparnos” ain mas. De este modo dolian

feedback, cambio de dos marchas, acelerader  menos las 1.200 pesetazas que costaba, por
y freno. Algo que obviamente se perdidenlas  ejemplo, la version para Spectrum,

EL MODELO DE RECREATIVA més facil de ver era el clésico o “upright”. Los de
“Jugar sentados” quedaron relegados a los grandes salones.

que podiamos seleccionar la que queriamos 3
escuchar al introducir la moneda, canciones | ) ILAP @uig
que hoy dia cualquier aficionado al software
clasico reconoceria inmediatamente.

Es evidente que Sega, a través de Out Run,
nos vendia emociones. A pesar de su brevisima
duracién, cal6 hondo en muchos jugadores
que antes no habian tocado una recreativa de
carreras en su vida y que se sentian comodos
al volante del Ferrari. Su éxito fue tal que se
convirti6 en el arcade mas vendido de 1986, y
en su visita a todos los sistemas populares de
aquellos anos (a excepcion, claro est4, de la
inexistente versién para NES) también barrié
a nivel comercial. Algo que nos lleva a pensar
en la politica que seguia la compania japone-
sa a nivel doméstico, pues un titulo con este
carisma deberfa haber salido junto a Mega
Drive en 1988 (y mantenerse exclusivamente
en ella, Master System y Game Gear), y no
haberse paseado por multitud de sistemas y
llegar a la 16 bits de Sega tres anos después
de la salida de esta al mercado. ¢Alguien mas
ha pensado en la palabra “vendeconsolas”?




HISTORY RELORDED

EL LARGO VIAJE
DE LA ABEJA

B NADA MENOS QUE CUARENTA ANOS han
pasado desde que los hermanos Kudo funda-
ran Hudson Soft, una de las empresas japo-
nesas que estaba destinada a escribir grandes
lineas en el sector de los videojuegos. En sus
inicios no era mas que un pequefio negocio fa-
miliar en el que Hiroshi y Yuji vendian equipos
de radio y telefonia y fotografias artisticas, sin
duda dos actividades que nada tenfan que ver
entre si, ni con lo que estaba por venir.

Algo que tampoco ocurria con la denomina-
cién que eligieron: Hudson era, simultdnea-
mente, el nombre de una locomotora (los dos
hermanos eran muy aficionados a los trenes) y
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el de un fabricante norteamericano de coches
que tenia un modelo llamado Hornet, por lo
que de ambas fuentes sacaron la inspiracién
para el nombre y el logo de su compania. Ya
en el ano 75, apenas dos después de iniciar
actividades, los Kudo decidieron entrar en el
creciente mundo del PC con la venta de acce-
sorios, aunque el paso que decidirfa su futuro
lo dieron en 1978, al comenzar a desarrollar
juegos de manera masiva para el sistema. Soft-
ware que pasoé sin pena ni gloria, dado que la
idea era inundar el mercado con sus produc-
tos, lo que impedia dedicar recursos suficien-
tes a crear titulos de una minima solvencia.

EL EXITO DE LODE RUNNER EN JAPON no solo fue importante para Hudson, sino para Nintendo y otras companias: la
primera comprobd que no solo ella sabia hacer juegos, y las segundas vieron la oportunidad de trabajar para la Famicom.
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< TRAS ESTA ETAPA, que durd 5 afos, Hud-
son Soft cambi6 su estrategia. A partir de en-
tonces, la compaiia abandonaria la produc-
ci6n en masa para pasar a crear videojuegos
de una manera mds pausada, con el objetivo
de que estos alcanzaran una cierta calidad.
Ademas, la diversificacion en maltiples plata-
formas también lleg6 con el cambio. Equipos
de 8 bits como el MSX, el PC-88 de NEC ¢ in-
cluso ordenadores plenamente europeos como
el Spectrum comenzaron a recibir producto de
la compaiifa de la abeja, siendo Bomberman el
titulo mas destacable de esa primera hornada
y el comienzo de la popular franquicia.

¢Y qué hay de las consolas? Pues Japon to-
davia no habia vivido el fenémeno que si se
habia dado en los Estados Unidos afios antes,
pero coincidiendo con la “mutacién” que habia
experimentado Hudson, la Famicom llegaba
al mercado. El éxito de la maquina fue casi
instantaneo y, a pesar de la politica inicial de
Nintendo para evitar que otras empresas lan-
zaran producto de mala calidad en su maqui-
na, Hudson Soft consiguié convertirse en su
primer third-party. La decision fue totalmente
acertada, ya que Lode Runner (un innovador
juego de puzles original de Broderbund) era
versionado por Hudson para Famicom en el
afno 1984 y con el tiempo acabaria superando
el millén de copias vendidas.




<> NINTENDO QUEDO TAN SATISFECHA CON
ESTA EXPERIENCIA que licenci6 varios de
sus titulos para que fueran lanzados en el PC-
88: Ice Climber, Excitebike o Balloon Fight
fueron convertidos por Hudson. Del mismo
modo, otro bombazo (nunca mejor dicho) fue
la conversion para Famicom de Bomberman,
de la cual se llegaron a colocar un millén de
unidades. Por todo esto, y por el trabajo que
seguia realizando para MSX, 1985 fue un gran
afio para Hudson Soft. Era tal su popularidad,
que organizé una serie de campeonatos a lo
largo de todo Japén (que seguirian celebran-
dose hasta casi finales de los 90) en los que los

hardware habia ocupado parte de sus recur-
sos. Al mismo tiempo que ofrecia su trabajo
sobre un avanzado chip grafico a Nintendo
y esta lo rechazaba, NEC le hizo saber de su
interés por entrar en el creciente mercado del
videojuego, por lo que ambas empresas idea-
ron una nueva consola y lanzaron la misma
al mercado en 1987, bajo el nombre de PC
Engine. Su éxito fue casi inmediato y rotundo,
superando en ventas anuales a la Famicom e
incluso dominando el mercado de los 16 bits
hasta la llegada de la Super Famicom en 1990.

Légicamente, Hudson publicaria numerosos
titulos para su nueva maquina, aunque esto

M SUS PRIMEROS Y ULTIMOS ANOS
FUERON DISCRETOS, PERO HUDSON TUVO
UNA EPOCA INTERMEDIA BRILLANTE B

jugadores competian en sus titulos mas céle-
bres, especialmente en el género del shoot ‘em
up, donde la empresa de los hermanos Kudo
encontraria un fil6n y publicaria numerosos
juegos. Pero algo se estaba cociendo, ya que
1986 fue testigo de una bajada importante en
su produccién, aunque titulos como Adventure
Island o Star Soldier vieron la luz ese afio.

2> HUDSON SOFT no s6lo habia estado desa-
rrollando videojuegos. Con una inercia propia
de sus actividades iniciales, la investigacion en

no impidi6 que siguiera editando juegos para
otras plataformas, en especial para Famicom
v Game Boy. De igual manera, cuando el ti-
rén de su consola empez6 a flaquear ante los
flamantes 16 bits de Nintendo, Hudson Soft
no se mostré dubitativa y comenz6 a lanzar
juegos para el nuevo sistema (las series Super
Adventure Island y Super Bomberman, entre
otros titulos). Le iban tan bien los negocios
durante ese inicio de los afos 90, que incluso
se permiti6 el lujo de abrir una escuela para
formar futuros disefiadores y programadores.

=>LAS COSAS DEJARON DE IR SOBRE RUE-
DAS en la segunda mitad de esa década. A
la caida en la calidad de sus producciones
y el fracaso total de la consola PC-FX (lan-
zada en 1994 y desarrollada nuevamente
junto a NEC), se suma el haber apostado
equivocadamente por los sistemas gana-
dores de aquellos tiempos: apenas lanza-
ron titulos para PlayStation y si tuvieron
mayor presencia en Saturn y Nintendo 64.

Asi, acuciada por problemas financieros,
Hudson Soft sali6 a bolsa en el afio 2000,
y un afio mas tarde Konami se convertiria
en su maximo accionista. Poco a poco, y
salvo para las plataformas de Nintendo,
los desarrollos fueron reduciéndose en
numero y relevancia, lo que provoc6 una
nueva situacién de riesgo econémico y
Konami acabé por hacerse con el control
total de la empresa en 2005.

En los siguientes seis afios dimitieron
multitud de personajes clave dentro de
Hudson, y la compania se concentré en los
juegos para moviles. Ya en enero de 2011
Konami se hizo con la totalidad de sus
acciones y, con el pretexto de consolidar
operaciones, Hudson Soft fue absorbida
por ella el 1 de marzo de 2012. Han pasa-
do casi dos anos desde su desaparicion,
aunque el zumbido de la abeja no cesara
mientras sigamos encendiendo nuestra PC
Engine o jugando con el gran catalogo que
nos dejo6 en la época de los 8 y los 16 bits.




EL RETROBLOG

ez Soler
ujante/Grafista de Dinamic

EL PADRE DE
FREDDY HARDEST

Todo se gest6 esas noches de verano en que
veiamos, en la recién comprada tele en color,
una y otra vez las reposiciones de El Planeta
de los Simios, tanto la peli de Charlton Heston
con ese final histérico que nos marcé... como
la serie en que el protagonista era Galen, a
finales de los 70... En esos afios, los estrenos
de las pelis americanas tardaban bastante en
llegar a Espania, y tanto ésta como La Guerra
de las Galaxias influyeron de forma relevante
en los chavales que nos reuniamos en la Man-
si6n Dinamic. Estdbamos a principios de los
famosos 80. Los hermanos Ruiz ya habian
iniciado su actividad en Dinamic con juegos
como Yength y Artist, y dado que me unia a
ellos una amistad desde los 4 anos de edad en
el colegio Pablo VI, tuvieron a bien llamarme
(éramos vecinos del barrio, colonos en Mon-
teprincipe — de las primeras urbanizaciones
cercanas a Madrid) porque en el cole se sabia
que “Luis dibujaba que te cagas” (jajaja).

En esas fechas estdbamos todavia sin comen-
zar la Universidad y corrian los afos de la Mo-
vida, y yo, aun siendo jovencillo, me debatia
entre estudios, dibujos y musica... pero ellos
se habian lanzado de pleno (con unas edades
que ya quisiera Steve Jobs) a crear la compa-
fiia que fue el referente de la Edad Dorada del
Videojuego en Espafia. Ya Victor destripaba
los primeros ordenadores para verlos por
dentro y llegé con un Spectrum de gomas que
nos hizo alucinar. Lo enganchabamos a la tele
y aun radiocassette y con ese ruidillo infernal
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de interferencia comenzdbamos a cargar en
Melbourne Draw (software con el que Victor
y Snatcho me ensefiaron a cambiar los rotu-
ladores y témperas por el teclado, paleta por
pixels...). Pablo, mientras tanto, sin nocién
alguna ni méster en empresas, construyo la
compania “con un par” y muchos viajes en
bus a Madrid para, cerca de Plaza de Espana,
buscar un buen precio para imprimir las ca-
ratulas de los primeros juegos y las carcasas
para los cassettes virgenes a grabar.

Si bien mi primera colaboracién fue hacer

la musiquilla de Yength, cuando realmente
comencé fue dibujando a mano las cardtulas
de Saimazoom, Babaliba y Video Olimpics
entre 1984 y 1985. Posteriormente, metido en
harina, me converti en grafista pleno, disefian-
do en el 85 piezas de Camelot Warriors (por
entonces ya manejabamos pasta y pudimos
fichar como dibujante al gran Azpiri). A ello
siguieron en 1987, ya también con Amstrad,
los graficos de Sgrizam y Dustin, y fue en este
afio cuando pari a mi mejor hijo: Freddy Har-
dest, quien me lanz6 a lo mas alto y con quien
internacionalizamos Dinamic. Siguieron a
éste ya menos intensas colaboraciones con los
graficos de After the Wary Capitan Trueno.

Fueron tiempos felices, donde la ilusién de
crear se mezclaba con explosiones de crea-
tividad. Una historia de infancia envidiable.
Si queréis contactarme, ahora soy luisrodri-
guez@complianzen.com

es que marcaron t—[‘ )

Mike Lamb
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TELEFONO ROJO

RAS CARTAS

Yen te responde

Mi paciencia tiene
un limite. Somos los
ultimos en recibir
las nuevas consolas,
asi que este mes he
ido de incognito a
hacerles una “visita
de cortesia” a Sony
y Microsoft Japon.

Viva la diva,
viva Victoria,...

Hola, Yen, soy fan de Sonic
y SEGA desde que teniais
una prima llamada TodoSega, y
tengo algunas dudillas que espe-
raba pudieras resolverme:
¥ ¢(Se sabe si SEGA piensa con-
tinuar con el proyecto Sonic 4?
El final de la segunda parte daba
pie a una tercera, pero hace mu-
chisimo que no se dice nada.
iOué recuerdos TodoSega! Se
me saltan las ldgrimas. Bueno,
al lio, SEGA coment6 hace unos
meses que no tenia pensado lan-
zar el tercer episodio de Sonic 4
y, como dices, no hemos sabido
nada mas en mucho tiempo, asi
que no pongas mucha esperanza.
I ;Qué ha pasado con el tema de
los DLC’s para Sonic & All Stars
Racing Transformed? Llegaron a
hacer una encuesta para ver qué

LA PREGUNTA
DEL MES

¢Como ves el ano 2014 para
las consolas “next-gen”?

M Hola Yen, me he comprado PS4 y Xbox One,
pero me preocupa la sequia de lanzamientos

que nos espera.
¢Mejorara en 2014?

Es cierto que nos esperan unos
cuantos meses con pocos NUevos
titulos para las nuevas consolas,
pero la cosa mejorara en el
segundo semestre del aho. Nos
esperan grandes juegos, incluso
para PS3y 360. Echale un ojo a
nuestro clasico calendario para
salir de dudas totalmente.

Benito Hernandez
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HATSUNE MIKU -PROJECT DIVA- F es un juego musical de SEGA. Su
ﬁrotagomsta‘ una diva digital que canta gracias a la tecnologia vocaloid. Su éxito
a traspasado las fronteras de Japén y hasta da conciertos multitudinarios,

personajes nos interesaba que
metieran, pero no han sacado na-
da nuevo, sélo 3 o 4 corredores
mas en la version de PC.

Y asi sigue la cosa. Aunque
SEGA coment6 hace no mucho
que nadie ha dicho que se hayan
acabado los DLC’s del juego, no
especificaron si saldran también
en consolas, si lo haran también
los ya aparecidos en PC o si
llegardan nuevos.

I Tengo la version japonesa de
“Hatsune Miku Project Diva F".
:Se sabe si es compatible con los
DLC's de la version europea?
Los contenidos descargables de
cualquier version japonesa de
un juego no son compatibles con
la version europea del mismo, y
viceversa, pese a que los juegos si
que sean region-free.

! Relacionado con la pregunta
anterior, ahora que han sacado
el Project Diva F de PS3 y han
anunciado la versién de Vita,
icrees que hay posibilidades de
que traigan el/los “Hatsune Miku
Project Mirai” de 3DS?

Parece poco probable, aunque
dependiendo de los resultados
que tenga el juego cuando salga
en Vita, quizds se animen a
traerlos a Europa.

¥ Cuando Nintendo anuncié en

junio su colaboracidon con Sega
hablaron de 3 juegos de Sonic:
Sonic Lost World, Mario & Sonic
en los JJOO de Invierno Sochi
2014 y un tercer juego del que
no se volvié a hablar. ;Se sabe al-
go, aunque sean rumores, de ese
misterioso tercer juego?

Mucho me temo que lo entendiste
mal. Era Sonic Lost World,
Mario & Sonic en los JJOO y el
anuncio de que lanzarian una
buena cantidad de titulos de
Game Gear en la tienda online
de 3DS.

I En un cambio completo de
registro, me encanté el juego
Playstation All Stars Battle Ro-
yale, pese a sus carencias, pero
parece que no fue un gran exito

PS ALL STARS BATTLE ROYALE
fue la apuesta de lucha de Sony
siguiendo el estilo de la sagi‘a Super

Smash Bros. Reunia a muchos
de los personajes clasicos de la
compaia (algunos desconacidos
en Espana) aunque con mucho
menos acierto que Nintendo.



iHABLA CON YEN!

e incluso han disuelto la mayor
parte del estudio creador. ;Signi-
fica eso que nunca veremos una
secuela?

Aunque se rumoreé mucho
durante el pasado E3 sobre su
posible anuncio, lo cierto es que
Sony no ha confirmado nada.
Por otro lado también se hablo
de una disolucion del estudio,
pero lo cierto es que lo tnico que
sucedio fue que se desvincularon
de Sony, por lo que no habria
problema en que un nuevo
estudio realizase la secuela. Eso
si, desde mi humilde opinion,
tienen mucho que mejorar de
cara a una nueva entrega.
Luffink

tra pa
om/hobbyconsolas

arreglarla asi que he decidido es-
perar y cogerme otra, ahora que
ha salido PS4, porque la gente
vendera su PS3 para gastarse
menos en comprarsela, pero to-
das las que veo de segunda mano
son las Super Slim y traen solo
12 GB y no sé si mi disco duro de
250 GB de la Slim servira:
I He buscado por Internet si en-
cajaba el disco duro, pero al pa-
recer queda suelto como si fuera
mas pequefio y por eso me pre-
guntaba: ¢funciona un disco duro
de PS3 Slim en una Super Slim?
iGracias por leer y responder Yen!
jHasta el mes que viene!
Efectivamente, como dices, el
disco duro de una Slim queda

{{ SIEMPRE QUE QUERAIS

TRASTEAR CON EL HARDWARE
DE UNA CONSOLA, HACERLO DE
MANERA OFICIAL, SIN NAPAS 1)

Cambio de PS3,
no de disco duro

@;Ey Yen! jHace tiempo que
no te escribo! jpero si que
te leo todos los meses! Me ha
surgido una pregunta que ti po-
drias resolver. Hace tiempo se me
estropeo la PS3, me aconsejaste
arreglarla y eso hice. Me volvio
a funcionar, pero, desgraciada-
mente, no por mucho tiempo. Me
volvian a pedir mucho dinero por

suelto en una Super Slim. Aun-
que hay muchos “apaiios” por
la red para tratar de corregirlo y
evitar que se estropee por las vi-
braciones, lo mejor es que com-
pres un adaptador, que vende la
propia Sony. El nombre técnico
es un “caddy”, un soporte en
el que colocamos el disco du-
ro de la slim para que adquiera
el tamano exigido por la Super
Slim y no haya problemas. Ten
en cuenta que también deberias

SEGA MEGA DRIVE ULTIMATE COLLECTION reune algunos de los juegos mas
miticos de la historias de la consola: los Seonie, Alex Kidd, Streets of Rage, Kid
Chamaleon, Ristar, Shinobi, Phantasy Star, Golden Axe... {Eso si es un catalogo!

vuestra
OPINION

N~

hacer una copia de seguridad de
todos los datos que tengas en el
disco duro de tu antigua conso-
la, ya que al introducirlo en la
nueva te obligard a formatearlo.
Alejandro Bueno

Marchando un
coctel de dudas

Hola Yen, te traigo una va-
riada seleccion de preguntas
para que, a la vez que las respon-
des, puedas aportar un poco de
luz sobre las dudas que me co-
rroen y que, como gamer, no me
dejan conciliar el suefio:
¥ Me encanté esa gran reco-
pilacion llamada SEGA Mega
Drive Ultimate Collection para
PlayStation 3 ya que afloraron
recuerdos del pasado, esos afos
dorados de cuando uno jugaba a
la Mega Drive y se lo pasaba pipa.
Mi pregunta es si en un hipotéti-
co futuro se podria llegar a lanzar
una segunda entrega en formato
fisico con la mayoria de titulos
que se dejaron en este primer
recopilatorio, y si es asi ;dénde
apareceria? Espero que en Play3
0 ya puestos en la PS4,
jAaaah! Cémo me gustan los
clasicos. Es uno de los mejores
recopilatorios de juegos “vieju-
nos” que se hayan hecho nunca.
Eso si, no parece que SEGA ten-
ga pensado sacar un segundo vo-
lumen. Esta claro que se dejaron
grandes juegos de Mega Drive
en el tintero, como Gunstar He-
roes, Soleil, Eternal Champions,
Earthworm Jim o Rocket Knight
Adventures, entre muchos otros,
El problema es que SEGA ni si-
quiera tiene los derechos de

Turismo del
Gran-de

iQué GRAN promocidn del
TURISMO para Ronda!

Yo, como cualquiera

de mis paisanos,
no hubiera

sido capaz

de imaginar K
tiempo atras lo .
que iba a pasar

en Ronda. Como
aficionado a los videojuegos
la presentacién de un juego
de la envergadura de Gran
Turismo é en Ronda ha
supuesto algo irrepetible.
Aungue Ronda ya lleva
tiempo siendo una de las
ciudades mas visitadas

de Andalucia por turistas

de todo el mundo, es
incuestionable la promacidn
adicional y la atraccion de
turistas que va a provocar la
inclusion de escenarios de la
ciudad en el videojuego.
Todos esos magnificos
cochazos aparcados en el
Puente Nuevo, los prototipos
junto a cabinas de juego, el
espectdculo de luces y sonido
sobre el Puente Nuevo, ver a
“Kaz” paseando por nuestras
calles...jqué gran ambicnte!
No todo ha sido perfecto,

eso si, habria que mejorar la
comunicacién detallada de

la agenda, la organizacion de
algln torneo o concurso,...
Para un orgulloso rondeno y
aficionado a los videojuegos
este tipo de actes son un
sueno hecho realidad.

v CJ
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vuestra
OPINION

Nintendo
esta perdida

Hola, soy un lector vuestro
desde tiempos inmemoriales,
y un jugon del sector mas
pureta” de las consolas. El
ultimo juego que me compreé
fue el AC IV: Black Flagy
yo, como muchos opinan,
creo que iniciaron una saga
auténticamente espectacular,
con una historia fantastica,
y que enganchaba,
s ~_peroque,ala
\ postre, y debido
a las entregas
anuales (con
unos graficos
igual de buenos,
sino mejores] han
quemado la historia sin
nuevas ideas. La verdad
es que esa historia era,
precisamente, de lo que mas
enganchaba del juego.
Cuando el factor que hace
diferente una saga se acaba
perdiendo lo mejor es dar
un respiro, o reinventarse
y recuperar lo que te hizo
diferente. ; Por qué hay
juegos, como Mario o Zelda,
que no se han quemado?
Porque eso que les hacia
diferentes, esa magia, no
la perdieron nunca. A lo
mejor seria bueno que no
se centraran tanto en crear
juegos espectaculares
visualmente y si crear
historias y mundos que
enganchen. Es decir, magia.

JRAYOS Y CENTOLLOS!

STRAS CARTAS

todos esos (y otros) juegos.

W Soy un gran fan...jpero fan! de
la saga Metal Gear Solid y que-
rria que opinaras si después de
lanzar Metal Gear Solid Phantom
Pain seria mejor dejar la franqui-
cia en paz o zanjada. Ya sabes lo
que se dice, si se alarga dema-
siado algo puede terminar por
ser mediocre, aunque me cueste
creerlo después de jugar geniales
entregas, como MGS 3: Snake
Eater, MGS 4: Guns of the Patriot
o MGS: Peace Walker.

Hideo Kojima lleva muchos

anos diciendo que tal o cual jue-
go va a ser el dltimo en la fran-
quicia, pero la realidad es que
buena serpiente nunca muere y
Snake sigue vivito y coleando.
No creo que sea una saga que
esté saturada, apenas 10 juegos
en 25 anos de historia. Si que es
cierto que si fuese una entrega
anual al estilo de Call of Duty o
Assassin’s Creed no me importa-
ria que alguien la diese por zan-
jada. Ademads, como comentas,
la calidad se ha mantenido en
casi todo momento. Si, me refie-
ro a Revengeance.
I Ya que estamos con el tema,
Metal Gear Solid Phantom Pain
Jque dades mas d
traera esta vez? Y, sobre el siste-
ma de trofeos, jcrees que seran
verdaderamente complicados co-
mo otros, ejem, spin off de la saga
o moderaran la dificultad?

La primera novedad sera el tu-
torial por el que tendremos que
pagar, Ground Zeroes. No, en
serio, lo més novedoso serd el
llevar la serie a un mundo abier-
to, con ciclos dia/noche, cambios
climaticos y todo eso. Ademas,
Kojima ha prometido grandes

i

ARAFICOS HIPERDETALLADOS,

FANTASTICOS GALEONES
DIGITALES ¥ E&TO £4 LO MAS
PELIGROSO QUE HE HECHO

avances en la IA, lo que, sin du-
da, me tiene muy intrigado.
W Lei que en Xbox One consegui-
remos logros por ver television y
peliculas. Como todo, puede tener
sus puntos negativos o positivos
¢csabes si a Sony les dara por ha-
cer lo mismo en PS3 o PS4?

i Uffff! No creo, la estrategia de

> iz
-\m.

METAL GEAR SOLID V: THE PHANTOM PAIN, junto al polémico prélogo Ground
Zeroes que le precedera, se caracterizara por ofrecer un mundo abierto por
primera vez en la saga, lo que supondra un soplo de aire fresco para Snake.

Romances en la
“next-gen”

Muy buenas Yen, he estado

mirando videos de “unboxin”
de PS4 y X0 y... no sé qué esco-
ger, PeEseCuatro o Exbox Uan
(PS4 y X0):

{{ PARA SABER QUE CONSOLA
NEXT GEN COMPRAR PIENSA EN
QUE JUEGOS EXCLUSIVOS DE
CADA UNA TE GUSTAN MAS )

Sony, en respuesta a los errores
cometidos por Microsoft, parece
ser la de posicionar su consola
como la maquina para los ju-
gadores, dando a entender que
Xbox One es para otra gente.
I Y por altimo una pregunta so-
bre la saga Silent Hill, ;se sabe
algo de alguna nueva entrega?, y
si es asi, ¢para qué formatos sal-
dria? ;Llegara a dar tanto miedo
como las cuatro primeras partes
(tan bien elaboradas y realizadas
por el team SH)? Reconozco que
Downpour no iba desencaminado.
Por ahora no hay nada de na-
da, s6lo rumores. El mas llama-
tivo es el que circulé hace unos
meses, que daba por hecho que
Kojima seria el director de la
nueva entrega. Estaria genial,
pero no hay nada oficial. Segu-
ro que saldrd una nueva entrega
y, como ti, espero que sigan el
camino iniciado con Downpour,
al que yo también tengo en buen
estima.
Ivan Garcia Gonzalez

I No sé cual pillarme, ;cual crees
que mola mas?

Me da la sensacion de que to-
dos los meses, de ahora en ade-
lante, me voy a tener que en-
frentar a la misma pregunta. Mi
opini6n, como deberias saber de
meses anteriores (tono de repro-
che paterno) es que los juegos
iniciales de Xbox One son me-
jores que los de PS4, y lo repito
ahora que he jugado a casi todo.
Eso si, las cosas pueden cambiar
en cualquier momento. Al final
lo que debe inclinar tu balanza
es el catdlogo de juegos exclu-
sivos de cada una. Piensa: ;qué
saga de coches prefiero, Gran
Turismo o Forza Motorsport?
¢Qué shooter me mola mas: Kill-
zone o Halo/Titanfall? Y asi con
todos los géneros que te gusten.
La respuesta aparecera en tu ca-
beza antes de lo que imaginas.
El sistema, eso si, no es infalible,
va que no todos los géneros tie-
nen juegos exclusivos en ambas
plataformas o puede que incluso



te interesen mas los juegos mul-
tiplataforma (como me pasa a
mi con Destiny) asi que, para re-
matarlo, valora también el resto
de opciones de cada consola.
I ¢Algo parecido a XO y PS4?
No sé a qué te refieres. ¢Es
una adivinanza? ;Parecido en
qué? ;Una maquina para jugar?
Pues hay muchas, pero si quie-
res algo al nivel de las nuevas
consolas (en lo técnico) tendrias
que hacerte con un PC “moder-
nillo” (superior a ellas) o una
Steam Machine, cuando vayan
apareciendo. Si te referias a un
parecido estético, lo mas similar
a una Xbox One es un viejo VHS
al que le anadas un transforma-
dor gigantesco y en cuanto a
PS4, lo més parecido es también
un VHS, pero venido del futuro.
W ¢Ira bien PS4 con mi PS Vita?
Yo no creo que se vayan a llevar
mal, preséntalas como es debido,
que se conozcan, déjalas un rato
solas para que hablen de sus co-
sas y ya estd. Ahora en serio, si te
refieres a como se podran conec-
tar entre ellas, hay muchos mo-

dos, como pantalla remota, con
cross-play,... Ya lo comenté hace
un par de nimeros.

Eric Guerra

Me interesa el
futuro de 3DS

Recibe mis saludos, buen
Yen. Aunque tentado de ci-
tar todas mis consolas como en
tiempos acostumbraba uno a
presentarse aqui, procederé sin
mas a interrogarte:
W ¢Han proyectado ya en Square
la mas que deseable secuela para
el bellisimo Bravely Default?
Como sabras si, un dia antes
de que el juego saliese a la ven-
ta en Europa, Square ha confir-
mado que llegara una secuela,
de nombre Bravely Second. La
historia también tendrd lugar en
Luxendarc, donde visitaremos
una nueva ciudad, Istantarl, y
CONOCErmos a un nuevo perso-
naje, Magnolia Arch, una mis-
teriosa selenita que jugara un
papel muy parecido al de Agnes

Sélo por ser socio de
iVentajas al instante!
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como cazadora de demonios. El
proximo 21 y 22 de diciembre
sabremos mucho mas cuando se
presente en sociedad en la espe-
rada Jump Festa.

I Silent Hill, un nuevo Resident
Evil, Alone in the Dark, Clock
Tower, un Project Zero clasico...
Si no estos, chabra algo remota-
mente parecido en el futuro ca-
talogo de 3DS? ;Disfrutan ya en
Japon de algan juego adulto y de

caracteristicas similares para la
portatil?

Lo tdnico que hay en el hori-
zonte de la portatil de un esti-
lo similar es Cult County. Sus
creadores, Renegade Kid ya nos
pusieron los pelos de punta en
Nintendo DS con la saga De-
mentium y pretenden repetirlo
con este nuevo shooter subjetivo
que llegara en forma de episo-
dios a la eShop de 3DS a partir

CASI AL MISMO TIEMPO QUE ATERRIZO BRAVELY DEFAULT, Square Enix
anuncio su secuela, Bravely Second. Por ahora, lo que sabemos es que el
escenario, también ambientado en Luxendarc, serd mas grande que el original.
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RETRO CITY RAMPAGE es uno de los pocos titulos no japoneses que llegara en
los proximos meses a 3D5. El catalogo de la portatil es realmente espectacular
pera, por ponerle una pega, quizas le faltan mas titulos occidentales.

del primer trimestre del 2014.
Lo pudimos ver en el pasado
iDEAME en Madrid y la verdad
es que, pese a que era una demo
bastante temprana, nos dejé un
buen sabor de boca.

W .Y qué ocurre con el producto
occidental en 3DS? ;Podrias ci-
tarme algunos titulos que se en-
cuentren en desarrollo?

La verdad es que es uno de los

puntos flacos de la portatil. Hay
muy pocos juegos occidenta-
les y menos atin en desarrollo.
Aunque hay mas, los mas des-
tacados para 2014 serdn Mutant
Mudds 2, el anteriormente men-
cionado Cult County o Retro Ci-
ty Rampage, por ejemplo. Como
ves, poca superproduccion.
i Para concluir, ;contara Resi-
dent Evil 6 con una ediciéon Gold
como ya tuvo la anterior entrega
de la saga?

En un principio lo légico se-
ria pensar que si. Han salido un
buen nimero de DLC’s para el
juego, en mi opinion demasia-
dos y con poca sustancia, pero
no descartaria una edicién que
incluya el juego original y todos
sus DLC’s. Incluso se rumored
que dicha edicion apareceria
primero en Wii U, pero nada.
Por ahora no hay nada oficial.
Christian Romero Besada

Si, qué pasa,
soy nintendero

Hola Yen. Tengo unas cuan-
tas preguntas que quiza
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sean utiles para algun lector
mas, ademas de mi claro, jeje.

W En el pack Mario & Luigi de
WiiU, ¢los juegos vienen en for-
mato fisico, con un cédigo de
descarga o preinstalados? Si al-
guno esta en formato fisico, ;vie-
ne en una caja normal o en una
de carton como Wii Sports?

Este apetecible pack para iniciarte
con Wii U incluye dos de las grandes
joyas de su catdlogo, New Super Ma-
110 bros Uy New Super Luigi U. Pa-
ra tu tranquilidad, ambos juegos vie-
nen en un unico disco, con una caja
normal de Wii U, no una de cartén.
W Tanto en vuestra revista co-
mo en otras se insiste mucho en
decir que el mando Pro de Wii U
es casi idéntico al de Xbox 360.
Pero a mi la distinta disposicion
de los sticks me parece un cam-
bio sustancial y las sensaciones
son muy distintas. ;Cual es tu

opinion personal?

Estoy de acuerdo contigo. En reali-
dad el mando es una mezcla de dis-
tintos mandos. La disposicion de los
gatillos y los botones principales es
clavadita a la de 360, renunciando a
la extrana disposicion y tamanio de
los botones (A,B,X,Y) que tenia el
de Game Cube, lo que me parece un
gran acierto. Eso si, como dices, la
colocacion de los dos sticks en para-
lelo lo asemeja méas a un Dualshock,
lo que, para mi, resulta mas incomo-
do que la colocacion de estos en el
mando de 360 0 en el de GameCube.
W ¢Llegara Youkai Watch, el jue-
go de Level-5, por estos lares?
Ni lo dudes. La mayoria de juegos de
Level-5 acaban llegando (mas tarde
que pronto) y mas en consolas por-
tatiles Nintendo. Ademas, teniendo
en cuenta el tremendo éxito que ha
tenido en Jap6n (ya se prepara la
continuacion del juego y hasta un
anime) seria una locura no hacerlo.
¢Cuando? eso ya es otra historia.
Tomas Vega Moralejo.

Las cartas
sobre la... 3DS

Hola Yen, puesto que el 5 de

diciembre sale el nuevo jue-
go Yu-Gi-Oh! Zexal Clash! Duel
Carnival! para la 3DS:
W ¢Se sabe algo de cuando llegara
a Espaiia este juego? Un saludo.

Konami atn no se ha pronun-

ciado sobre si el ultimo titulo de
la saga, exclusivo de 3DS, apa-
recerd en Europa, asi que de fe-
chas mucho menos. En mi opi-
nién saldrd en Espana seguro,
pero ¢scudando? Ni idea.
Sergio Aguirre

YOUKAI WATCH, CONOCIDO COMO GHOST WATCH en occidente, es una original
aventura de Level-5 en la que controlaremos a un chico que tiene un reloj capaz
de mostrar y capturar fantasmas con los que luego pelear a lo Pokémon.

Estas son las cartas y mails
mas sorprendentes que he
recibido este mes. Os aseguro
que todas ellas son ciertas:

@Yen, ¢me compro ya la PS4
o dada la escasez de juegos
de lanzamiento es mejor
esperarse a PS5?

Yen: El problema es que
cuando salga PS5 el
catalogo de lanzamiento
sera también algo corto. Lo
mejor que puedes hacer es
esperar a gue salga PS7,
que he oido que tendra un
gran surtido de inicio: Call
of Duty: Fantasmones, Halo-
mejor o FIFA VS Capcom 4,
por poner algunos ejemplos.

@Yen, ;por qué no se hacen
mas juegos japoneses en
Espana?

Yen: Buena pregunta. La
verdad es que no consigo
encontrar una respuesta
l6gica. Igual que no entiendo
que no haya paellas
japonesas, geishas de
Murcia, cantaores flamencos
de Hokkaido o sushide
callos a la madrilena. Si algo
se merece el pueblo espanol
son unos cuantos JRPG's,
como Legend of Chiquito,
Torrente Returns Final
Fantasy Xl o Desfalco Quest
VIll, el periplo del duque
maldito,

@ven, ies verdad que EA esta
planeando sacar un modo
zombi descargable para
FIFA 14?

Yen: Vaya, no queria

tener que decirlo. Es una
exclusiva que llevo muchos
meses trabajadndome con
EA Sports y me la acabas

de chafar. FIFA 14 Zombi
Edition se centrard en

el mundial de fUtbol de
zombis que se celebra el
préximo verano en Racoon
City. En esta modalidad
valdra absolutamente todo:
patadas, mordiscos,...




PREESTRENO

LOS JUEGOS MAS POTENTES QUE ESTAN A PUNTO DE LLEGAR

YAIBA NINJA GAIDEN Z. junto con Keiji Inafune, van a darnos otra vision de
esla velerana saga, con 2 un regreso a la dificultad clasica y mucho mas.

.\\
DRAGON BALL Z
BATTLE OF Z

Goku y cia vuelven con un nuevo juego de Llucha, pero
en esta ocasion, entre equipos de cuatro. Ofrecera
un amplio abanico de luchadores, con algunas caras
nuevas sacadas de la Gltima peli, Battle of Gods, y un
. montoén de novedades y sorpresas mas. Y tranquilos,
Sera el debut de este inc s ki / e" en 308, que también tendra modo individual...
con una coleccion de tableros y pruebas que explotaran inciones de la portatil.

EN ESTE NUMERO... ‘rs/woaeo

Asassin’s Creed Liberation HD .. 116 S ot
2013 se ha despedido con grandes Dragon Bll : Bt of 2. 16 YARANIR SEMOR.
juegos, pero 2014 promete empezar Y:ir:;"Ninja packl e A
fuerte, con regresos tan notables como Mt Pty Kl Toiis
el de Ninja Gaideny Dragon Ball Z con Vvita
ideas nuevas... y mucho mas. Dragoe Ball Z Batrleol 2
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EL ARGUMENTO nos

rondré en la piel

ahora cibernética) de
Yaiba, el enemigo de Ryu
Hayabusha. jA vengarse!

LA ACCION, al mas

puro estilo "hack

& slash” sera la
protagonista del desarrollo:
katanas, punetazos,...

EL SABOR CLASICO del

modo arcade promete

contentar a los fans de
los desafios de antano. Lo
retro esta de moda.

r ¥a' -3
PREESTRENO
i ) \
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W28 de febrero MTeam Ninja M Accion

cAlguna vez te habias planteado como seria un mundo en el
que héroes mitad ninja mitad cyborg se enfrentasen a hordas
de zombis? Nosotros tampoco, la verdad, pero Keiji Inafune si.

NINJA GAIDEN lleva unas cuantas entregas
algo flojas, asi que en Tecmo no se lo han pen-
sado dos veces y han decidido reclutar a Keiji
Inafune para que devuelva la saga a su lugar.
En esta ocasion controlaremos a Yaiba, un
ninja que se enfrenta a Ryu Hayabusha (pro-
tagonista de anteriores entregas) muriendo
en el intento. Una misteriosa corporacién le
resucita, sustituyendo el ojo y el brazo perdi-
dos de Yaiba con piezas robéticas. Como pago
por esta segunda oportunidad para derrotar a
Ryu, Yaiba tendra que acabar con un gigantes-
co brote zombi. ¢Un argumento sin pies ni ca-
beza? Si, y lo mismo le haremos a los zombis.

SU NUEVA ESTETICA, mezcla de comic
americano y anime japonés, es reflejo de los
dos estudios que han colaborado para hacer el
juego, los japoneses de Team Ninja y los yanquis

de Spark. El desarrollo serd muy parecido a
anteriores entregas, aunque el sentido del hu-
mor estard mas presente. Por ejemplo, podre-
mos coger los brazos mutilados de los zombis
y usarlos para darles guantazos en el morro a
sus "colegas". No faltardn el clasico modo ulti-
mate, ahora llamado "bloodlust” que desatara
toda la rabia de Yaiba aniquilando a decenas de
enemigos. La dificultad estara a la altura de los
juegos cléasicos, en especial en su nuevo modo
arcade, que rememora el estilo de las aventuras
de 8y 16 bits de Ryu. jAh! y sera el primer juego
de la saga que aparezca en PC.

= PRIMERA IMPRESION

La estética cémic nos ha convencido y

su jugabilidad mejora respecto a las dos
entregas numeradas previas, pero... ;sera
suficiente para relanzar la franquicia?

0




s -

—

rellenando la tipica barra al recibir y mezcla la animacion japonesa con un disefo de personajes mas propio
dar golpes. El bafo de sangre es brutal, con Yaiba despedazando zombis a lo loco. de los cémics americanos. El resultado es realmente original y espectacular.

LA MEZCLA

DE CYBORGS,

NINJAS, ZOMBIS

Y EL LIDERAZGO

DE INAFUNE

PROMETEN

DEVOLVER

LA GLORIA

PERDIDA A

LA SAGA DE
TECMO KOEI
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17 de enero Party Game | Nintendo

MARIO PARTY

e~ ISLAND TOUR

sera en modo local, y
con un solo cartucho

jugaremos 4 amigos Ademas de por rescatar princesas, conducir karts y

gracias al Modo Descarga.

B EL PRIMER MARIO PARTY salié para
Nintendo 64 en 1999, y desde entonces nin-
guna consola de Nintendo se ha quedado

80 MINIJUEGOS: sin entrega (lL:‘ esta scx.‘lc, prcccdenle de la

competiremos usando marabunta de juego social nintendero que lle-

el stylus o el stick y g6 con Wii. Ahora 3DS recibe una entrega fiel
retaran nuestro reflejos, = s Blosofts do oM e St
capacidad de observacion... a la filosofia de la saga: cuatro jugadores (en

red local y con un solo cartucho) competimos
por turnos, tirando dados para avanzar por el
tablero y disputando minijuegos de habilidad
con los que ganamos ventajas para alcanzar
los primeros a la casilla de llegada.

=» ISLAND TOUR ofrecerd 80 minijuegos com-

LOS 7 TABLEROS pletamente nuevos con la sencillez por bande-
tendran diferentes ra. Durardn apenas unos segundos y el control
normas, peligros y s 4"p‘ 73 B S UG OS n
secretos... jjugar en cada sera sencillisimo, usando como mucho el stick
L bl 7 S
uno sera distinto! y un botén, aunque la mayoria tirardn solo de

stylus o stick. Para anadir variedad habra algu-

112HC

practicar deportes, Mario es conocido por las fiestas
que monta. A la proxima puedes invitar a tres amigos.

- :

no especial, como en el que moveremos
la consola para atrapar fantasmas. Pero
el gran atractivo de juego serdn los tableros,
cada uno con sus propias reglas. Por ejemplo,
jugar en el tablero del Castillo de Peach, en el
que ganaremos power-ups que nos beneficiardn &
o perjudicardn al rival, serd distinto a competir

en el de Mario Galaxy, donde acumularemos
multiplicadores de tirada para llegar a la casilla
final en un pis-pas. Eso si, el juego no tendra
online, pero podremos disfrutar en solitario
del modo La Torre de Bowser o de los tableros
jugando contra la CPU.

Los minijuegos nos han parecido muy
sencillos, pero los tableros estan mas
diferenciados y tienen mas sorpresas que
nunca. jCon cuatro jugadores ser3 la risa!




Turno de Mario - - ‘ Tur‘no de Lu191

\‘1'9‘(.!-’ ’ s (6 .
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< WA

Mario, has recibido el objeto
¢+ oy "champinon turbo”.

\ }
‘ ¢ Vi
LA SERIE MARIO PARTY d'lhuta en 3DS manteniendo su mezcla de juego de tablero LOS TABLEROS estaran ambientados en los juegos de Mario (qué bonito este alo
en el que avanzamos tirando | dado:mn i minijuegos competitivos directos e intensos. Mario Galaxyl. Cada uno estara pensado para ofrecer partidas de diferente duracién,

ey

ESTA VEZ MARIO ha invitado
a Toad, Peach, Luigi, Walulgl
Wario, Daisy, Yoshi, Boo...

un personaje secreta.

R . o N g
5 ¢ ND-CUBE, EXPERTOS
; - EN MONTAR FIESTAS
Nd-Cube es un estudio de
3 Nintendo del que forman parte
3 ) ~ muchos antiguos empleados
N o de Hudson (los creadores de

casi todos Mario Partyl. Ahora
ND-Cube se encarga de esta

o 2 o ‘ 6 e\ . franquicia y de los Wii Party.

M ISLAND TOUR TE PONDRA EL MULTIJUGADOR
MUY FACIL: UN SOLO JUEGO, 4 JUGADORES B

=

‘w.

&

LA TORRE DE BOWSER
va a ser un modo para un
jugador en el que iremos
superando minijuegos para ir
ascendiendo hasta el villano.
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d_“
LOS COMBATES entre
equipos de 4 jugadores
seran aqui la "salsa”,
aunque habra modos y
desafios para un jugador.

B

EL ELENCO promete

ser amplio. Ya hay

confirmados mas de
40 personajes, como Goku
en modo Super Saiyan Dios.

LOS ITEMS para

alterar los atributos

de los luchadores
volveran en esta entrega,
eso si, con novedades...

24 de enero | Lucha ' Namco Bandai

Vo

DRAGON BALL Z
BATTLE OF Z

Después de mas de un aino de descanso en consola, Goku y
compania regresan con las pilas cargadas y un monton de
ideas nuevas, como combates por equipos de 4 jugadores...

B TRAS LAS CRITICAS A LOS ULTIMOS
JUEGOS DE DRAGON BALL, Namco Bandai
opt6 por lo mas inteligente: retroceder y pen-
sar, para regresar con ideas nuevas. Asi ha na-
cido este Battle of Z, un juego de lucha distin-
to a todo lo visto en los juegos de Dragon Ball,
que pondra especial énfasis en los combates
online entre dos equipos de 4 jugadores, en
los que habra diversos modos de juego, como
"Batalla normal" (cada equipo tendrd un nu-
mero de vidas y el primero en perderlas, pier-
de), "Battle Roval" (todos contra todos) o "Bus-
queda de Dragon Balls" (aparte de combatir,
debemos encontrar las 7 bolas magicas).

- YA SE HAN CONFIRMADO MAS DE 40 PER-
SONAJES del universo Dragon Ball Z, incluidas
las nuevas creaciones para la pelicula Battle of
Gods, entre las que estdan la nueva transforma-

cion de Goku (Super Saiyan Dios) o Wiss. Ade-
mas, no faltaran misiones para los que jueguen
en solitario, ni multitud de objetos para confi-
gurar a los luchadores. Estos items los com-
praremos con los "Puntos Dragén” ganados al
superar misiones. Ademas, también podremos
ganar energia Genki, canjeable por Puntos Pre-
mium (PP) y que, ademas, podremos anadir a
un medidor mundial que ird registrando la ener-
gifa acumulada. Con los PP podremos comprar
items tinicos, como la "joya definitiva" (ejecuta
una técnica especial con ciertos personajes).
Ideas originales para un juego que quiere borrar
el mal sabor de boca de anteriores entregas... [/

Combates por equipos, con nuevas ideas,
modos y personajes... si el online funciona
bien puede ser un gran soplo de aire fresco.



' LOS COMBATES entre equipos de

GENKI
4, el marcador mundial de energia ———‘-*

Genki o la versién para PS Vita son

algunas de sus grandeq novedades, 6200 004000

LOS PERSONAJES seran de 4 clases
[apoyoe, ataque Ki, interceptor y
cuerpo a cuerpol. Formar un grupo
equilibrado ayudara a salir victoriosos.

'\

DJ B EL COMPONENTE ONLINE,
AL DATO! CON DUELOS SIMULTANEOS
PARA HASTA 8 JUGADORES,

SERA CLAVE EN BATTLE OF Z I

f

pl

UN CURIOSO CROSSOVER
ENTRE SERIES...

Para los compradores del juego
en su edicion “Day One” o
primer dia habra un extra muy
curioso: un atuendo de Naruto
en su versidn Sabio con el que
vestir a Goku. Algo parecido,
pero a la inversa, se vio con el
ultimo juego de Narute [que tuvo
un kimono de Goku).

BARDOCK es
solo uno de
los numerosos
personajes
presentes,

Ya hay mas de
40 confirmados.

EL JUEGO ABARCARA la serie Z y algunas de las peliculas, como la
reciente Battle of Gods, de la que veremos algunos personajes.



LAS "PERSONA" de

Aveline [dama, esclava

y asesinal contaran
con 15 nuevas misiones
para explotar mejor esta
faceta del juego.

LAS MISIONES de la

trama también se van

a revisar y ajustar,
para que resulten mucho
mas agiles y divertidas.

M 15 de enero MUbisoft M Aventura de accion

LIBERATION FUE EL BUQUE
INSIGNIA de Vita las pasadas na-
vidades, un "spin off" que adap-

taba las bondades de la saga AC

(mundo abierto, desarrollo por
misiones, tareas opcionales...) a
una portatil y que, ademas, expri-
mia algunas de sus funciones, co-
mo la pantalla tactil. Fue un éxito
de ventas y, ahora, para celebrar
su primer aniversario, Ubisoft va
a lanzar una versién “remasteri-
zada” para PS3 y Xbox 360.

En esencia, la aventura es prac-
ticamente la misma y nos pone
en el pellejo de Aveline, la prime-
ra mujer Assassin’s que asume el

protagonismo de un juego, quien
debera expulsar a templarios y
espafioles de Nueva Orleans.

ESTE REMAKE HD VA A PULIR
todas y cada una de las piezas de
la versién portatil para dejar una
experiencia superior. Se ha revi-
sado el control, el recorrido de las
misiones y su ritmo para que la
experiencia sea atin mas divertida.

Ademas, se han afnadido 15 mi-
siones que explotardn mejor las
“Personas” de Aveline, es decir,
las facetas que puede afrontar
durante las misiones (sefiora de
alta cuna, esclava y asesina). Ob-

viamente, también habra mejo-
ras graficas y algunas funciones
tactiles, como un ataque especial
que nos permitia acabar con va-
rios enemigos a la vez, han sido
trasladas a los controles fisicos...
Por lo demas, el juego sera idén-
tico. Una buena noticia para
aquellos que no tienen PS Vita o
directamente optaron por espe-
rar a una posible conversion que
llegar4 a mediados de enero. @

= PRIMERA IMPRESION

Entretenido, pero limitado. Por
20 € no esperarias el mejor
juego de la saga AC, ;no?
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PS3 - Xbox 360

Lt

UN NUEVO CAPITULO,

protagonizado por

los hermanos Uchiha
en su lucha por detener
a Kabuto, es una de las
novedades de esta edicion.

38 TRAJES EXTRA,

100 nuevas misiones

con objetivos Unicos o
mejoradas escenas de video
son algunos de sus extras.

31 de enero

Namco Bandai

Lucha

NARUTO SHIPPUDEN

ULTIMATE NINJA STORM 3 FULL BURST

H NARUTO NOS LLEVO A LA CUARTA GUERRA
NINJA en marzo de este mismo ano, pero algunas
cosas se quedaron fuera por el ritmo del manga
original. Por eso se lanz6 en octubre el contenido
descargable "Full Burst" y ahora, a principios de
ano, vamos a poder encontrar la edicién definiti-
va del Storm 3, que incluye tanto el juego original
como este contenido descargable, que trae bajo el
brazo algunos apetecibles extras.

<> A LA HORA DE JUGAR, NOS ESPERAN LOS APA-
SIONANTES COMBATES tipicos de la serie Ultimarte
Storm, con los principales personajes del universo
Naruto, que en esta ocasién abarcardn hasta los ca-
pitulos mas recientes del manga. No faltardn incluso
los combates contra enemigos gigantescos, los jutsus
y toda la magia del manga original. Ni tampoco fal-
taran los anadidos de Full Burst. El mas importante,

sin duda, es que amplia el modo historia con un nue-
vo arco argumental, en el que los hermanos Uchiha
vuelven a unirse para enfrentarse a Kabuto y detener
asi la técnica de la resurreccion de ultratumba. Este
arco, ademas, trae pareja otra novedad: Kabuto, en
el modo sabio, es ahora un personaje jugable.

Y aun hay mas novedades: se han anadido 100
nuevas misiones (con objetivos también nuevos), una
seleccion de 38 nuevos trajes de los distintos paque-
tes de contenido descargables que han ido llegando
a PSN, asi como unas secuencias de video comple-
tamente mejoradas, para gozo y disfrute de los fans.
Puede ser la edicion perfecta para los mas fans.

PRIMERA IMPRESION

No inventara nada nuevo, pero si eres fan de
Naruto y se te escap6 Storm 3, ya no tienes
excusa para hacerte con la version mas completa.

HC 117
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TODOS LOS LANZAMIENTOS Y EVENTOS QUE SE AVECINAN

ENERO

PS3-360-PC

EL mito de las

CINE

PARANORMAL ACTIVITY:
LOS SENALADOS. El mejor
terror paranormal vuelve a
los cines, jestas preparado?

FEBRERO

PS3-360-PC

Reedicion del ultimo juego
de lucha de Naruto, con
mejoradas escenas de
video, un nuevo personaje
y arco argumental, 100
nuevas misiones.

PS3-360

Zombies, cyborgs y una
historia de venganza
se dardn cita en este
regreso de Ni

a sus “difici

Como no pUdH

prometedora peli
contara con su
correspondiente
adaptacién a
juego...

\( PROXIMAMENTE

20 de diciembre
20 de diciembre
25 de diciembre
24 de enero «Tarzan
16 de enero

*Futbolin (metegol) Cine +Demon Gaze
sLluvia de Albondigas 2 Cine
+La vida secreta de Walter...Cine
sHércules: El Origen de la...Cine
*Spellforce 2 Demonsof... PC

*Mario Party Island... 3Ds 17 de enero *Thief
*Tomb Raider: Definitive... PS4 31de enero
*The Raven: Legacy... PS3-Xbox 360-PC 7 de febrero
*Robocop Cine 7 de febrero
*Inazuma Eleven 3 3DS 14 de febrero
sDanganronpa: Trigger...  Vita 14 de febrero

*DriveClub

118 HC

*Toukiden: The Age of...
*Plants Vs Zombies Gar...

*Rayman Legends

*Tales of Symphonia...
*Pac-man and the ghostly...PS3-360
*Earth Defense Force 2025 PS3-360
PS4

*South Park The Stick...PS3-Xbox 340-PC 6 de marzo *Destiny

Vita
Vita

X0-360

Cine
PS4-X0
PS4-PS49-X0-360-PC
Ps3

PS3-360 - VITA

YS: MEMORIES OF
CELCETA. Con aluo
de retraso respecto
a Japon nos llegara
este Action RPG, que
revisitara el escenario
y personajes de ¥S JV.

27

PS3-360

14 de febrero
14 de febrero

«300. El origen.... Cine 7 de marzo
sAtelier Escha & Logy... PS3 7 de marzo
20 de febrero «Titanfall X0-360-PC 13de marzo
21defebrero *Dark Souls Il PS3-Xbox 360-PC  14de marzo
27 de febrero *MGSV Ground Zeroes P$3-360-PS4-X0 20 de marzo
28 de febrero *Infamous Second Son PS4 21de marzo
28 de febrero +Final Fantasy X/X-2... PS3-Vita 21de marzo
28 de febrero *The Witch & The Hundred...PS3 21de marzo
febrero *LEGO El Hobbit Cine 15de abril
marzo «The Elder Scrolls Online PS4-X0-0C  junio 2014
PS4-PS3-X0-350-PC 9 de septiembre




CAPARATE

LAS MEJORES PROPUESTAS PARA EL ESTILO DE VIDA DEL JUGON

TECNOLOGIA

0s mostramos el Gltimo grito en tabletas,
equipos de sonido, headsets, mandos,
arcade sticks y otros muchos gadgets y
periféricos recién lanzados al mercado.

EL BAZAR DE
LOS "CAPRICHOS"

Hiperrealistas figuras de Nathan Drake, una
lampara LED con las figuras de Tetris, un
R2D2 que es un cargador USB para el coche,
hilarantes camisetas... todo para el "friki".

EN ESTE NUMERO...

Si los precios de las nuevas consolas os parecen
demasiado caros, quizas podais invertir los ahorrillos
en alguna de las figuritas, peliculas, accesorios, libros,
comics o discos de nuestro completo rastrillo.

-» Libros, comics y musica
= BAZAY.




ESCAPARATE

TECNOLOGIA

Periféricos, gadgets y accesorios que te hacen la vida mas divertida.

El sonido es cosa de dos

m Nombre: T4 Wireless Series 2.1 m Compania: Creative

m Consola: Todas m Precio: 299,99 €

Este equipo de Creative es compatible con dispositivos moviles, PC, Mac,
Blu-ray, videoconsolas, etc. Ademas, cuenta con tecnologia Bluetooth para
emparejarlos de forma electronica y con NFC para que se pueda hacer
mediante un Unico toque con los dispositivos compatibles. Cuenta con un
subwoofer y dos satélites que conforman un conjunto compuesto un driver
maestro acompanado por dos diafragmas laterales. Estos diafragmas no
estan conectados eléctricamente al altavoz principal, tan solo responden a
las fuerzas acsticas que se producen dentro del conjunto, con el objetivo de
aumentar los sonidos de baja frecuencia. Incorpora salida dptica para sacarle
todo el partido a consolas como PS3 o Xbox 360, mientras que el Bluetooth
permite vincular varios dispositivos a la vez, facilitando asi que podamos
reproducir el contenido de unos u otros dispositivos comodamente.
es.creative.com

VALORACION: % % %

iPhone se “consoliza”

m Nombre: Ace y PowerShell m Compania: Moga y Logitech
m Sistema: i0S 7 m Precio: 99,99 €

Apple introdujo en el kit de desarrollo de i0S 7 soporte para mandos de
control, y este mes llegan los primeros para iPhone (5/55) e iPod Touch
de 5° generacion. En ambos casos se enchufan al puerto Lightning y

los botones quedan a ambos lados de la pantalla. Ninguno de los dos

es perfecto. El de Logitech es bastante limitado en botones, ya que no
tiene sticks, aunque en diseno, materiales y acabado es mejor. Pero el de
Moga incorpora botones Ly R mas y dos pads analdgicos [no sticks), por
lo que es mas completo y se adapta géneros como el shooter. Por otra
parte, ambos incorporan baterias extra para alargar la vida del teléfono.
Aunque son interesantes, son caros y no ofrecen un resultado 6ptimo.
gaming.logitech.com/es-es y www.mogaanywhere.com/ace

VALORACION: % %

Pensado para disparar
m Nombre: Assault Pad 3 FPS m Companiia: Hori m Consola: PS3 m Precio: 29,95 €

Hori ha construido un mando especialmente pensado para los shooters subjetivos,
incorporando bastantes variantes que pueden ser del agrado de aquellos a los que le
encuentran carencias al Dual Shock 3. Los sticks han sido reubicados a izquierda y derecha
y se pueden cambiar con tres alturas distintas con 10 niveles de sensibilidad. Ademas,
incluye dos L y R extra, que se pueden configurar para aquellos a los que les guste recurrir
a los botones superiores. Como pega, no es inalambrico, pero el precio estd muy ajustado.
Bastante recomendable, a menos que tengas problemas con los cables o estés demasiado
hecho al mando oficial de Sony.

www.game.es

VALORACION: % % % %




m Consola: Todasm Precio: Desde 39,95 €

www.indecabusiness.com/es

VALORACION: % % * %

El sonido de la nueva
generacion

m Nombre: PX4m Compania: Turtle Beach
m Consola: PS4y PS3m Precio: 169,95 €
Turtle Beach sigue siendo la referencia en cuanto a
headsets para consola y asi lo demuestra con sus
PX4, uno de los primeros modelos inalambricos
con sonido surround Dolby Digital que es
compatible con el chat de PS4 [incluye
cable para conectarlo al mando). Es una
actualizacion de los X-Ray, pero con
mejoras: bateria con autonomia de 15
horas, sonido sin cortes, altavoces
regulables, opcién para emparejar tu
mavil y atender llamadas...
turtlebeach.es

VALORACION: % % * %

YOGA TABLET

shop.lenovo.com/es/es

Hay otros disenos mas alla del iPad

m Nombre: Yoga tablet m Compania: Lenovo m Plataforma: Android m Precio: 229 €

Con la eclosion del mercado de tabletas, hemos visto un sinfin de productos clénicos
que, en cierta medida, siguen los pasos del iPad. Lenovo ha tratado, al menos de innovar
con su Gltima apuesta. Tiene un grosor asimétrico y un borde redondeado que carga con
mas peso, de modo que es mas comodo de utilizar con una mano. Ademas, este borde
ha permitido incorporar una pestana que permite ponerlo en las tres posiciones mas
habituales sin necesidad de funda y eso facilita, por ejemplo, utilizar un pad de control
externo e incluir una bateria de 9.000 mAh con un rendimiento de 15 horas. No es el
tablet mas potente del mercado, pero su procesador quad core 1.2GHzy 1 GB RAM
son suficientes; lo que flojea es la resolucién de 1280 por 800 pixeles de su pantalla
de 10.1 pulgadas [hay modelo de 8). Por diserio y calidad-precio, merece la pena.

VALORACION: % % % %

Los accesorios del Caballero Oscuro

m Nombre: Productos licenciados Batman m Compania: Indeca Business

Después del mas que decente Arkham Origins, algunos periféricos se han contagiado del espiritu del vigilante
nocturno de Gotham. Indeca Business ha vuelto a darle un lavado de cara a su estupendo mando, que nada
tiene que envidiar al Dual Shock 3 (tiene las mismas formas, sensores, vibracion, bateria y enlace Bluetooth],
con una ilustracion de Batman. Por su parte, en los cascos predomina el negro, aunque no falta el simbolo
del murciélago. Ofrecen sonido estéreo de buena calidad, controlador independiente de audio y micréfono
y cable de 5 metros divisible en dos partes. Es complicado que encontréis accesorios con mejor calidad/
precio que estos y ademas con un diseno irresistibles para los amantes del universo Batman.

Combate como en los 80

m Nombre: Atroxm Consola: Xbox 360
m Compania: Razr m Precio: 199,99€

Razer ha puesto toda la carne en el asador para que
Atrox sea un stick de referencia; entre otras cosas
colaborando con la marca Sanwa Denshi, conocida
por |a calidad de sus componentes. Pero lo que mas
llama la atencidn es su diseno, que permite que lo
abramos -como si fuera un ball- y lo configuremos
con facilidad: podemos asignar los botones del
mando de Xbox 360 a nuestro antojo, cambiar la bola
del stick, guardar el cable USB en su interior...
www.razerzone.com/es

VALORACION: % % % %
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ESTRENOS

BLU-RAY /DVD

El mejor cine para disfrutar sin moverte de casa

Ahora

me Ves...

N

SHA JIN VHOHY & 2=

PELICULA

EXTRAS

W Género Thriller

W Protagonistas Jesse Eisenberg, Mark
Ruffalo, Woody Harrelson, Mélanie
Laurent, Isla Fisher, Dave Franco,
Michael Caine y Morgan Freeman

M Director Louis Leterrier

M Precio Blu-Ray 20,50 €

M También DVD 16,97 €

Louis Leterrier firma
un thriller misterioso cargado de
espectaculares trucos. Un equipo
del FBI debe enfrentarse a un banda
de criminales expertos en magia
que se dedican a atracar bancos.
Son “los cuatro jinetes”, un grupo
formado por los mejores ilusionistas

-

del mundo reunid@s por un hombre
al que no le han podido ver el rostro.
Durante los atraces, siempre contra
hombres de negocios corruptos que
amasan fortunas millonarias, hacen
llover el dinero robado sobre los
espectadores, ante la atonita mirada
de un equipo de élite que les sigue.

-

Edicion extendida de 124
minutos y version cinematografica
de 115 minutos. Cuenta ademas
con mas de media hora de
escenas eliminadas y dos clips de
video titulados "Ahora me ves...
desenmascarado” y “Una breve
historia de la magia”.

122 HC

M Con voces de Jason Sudeikis,
Steven Tyler, Amanda
Seyfried, Pitbull y Beyoncé

W Director Chris Wedge

W Prec

B También Blu-Ray

VALORACION
PELICULA * % *
EXTRAS * % *

ro Animacion, aventuras

0 Blu-Ray 22,95 €
3030,95€

ARGUMENTO: MK es una
adolescente que intenta reanudar
la relacion con su padre, el profesor
Bomba, cuya obsesion es descubrir
una diminuta sociedad secreta
que habita en el bosque. Aella le
parece un disparate hasta que, de
forma magica, es transportada

a ese universo secreto, donde se
esta librando una batalla entre los
Hombres Hoja y los Boggans.

EXTRAS: Abundantes clips de
video sobre los personajes y sus
formas de camuflaje.



La cabana
en el bosque

error, fantastico
gonistas Richard Jenkins,
Kristen Connolly, Chris

3 Hemsworth y Fran Kranz
3 M Director Drew Goddard
2 u-Ray 18,95 €
i B También DVD 16,97 €
< TR
© CABANA ) »
BOSQUE ARGUMENTO: La cabana en el bosque al espectador le aguardan muchisimas
s g  despista con un inicio de lo mas anodino: sorpresas.
";__________———' cinco amigos se preparan para pasar el
fin de semana en una cabana, situada EXTRAS: Trailer, “como se hizo”, y tres
en un remoto bosque y sin forma de clips de video “El almacén secreto” que
comunicacion con el exterior. En el sétano  recoge un recorrido por el set de rodaje
encuentran una extrana coleccion de junto a Joss Whedon y Fran Kranz;
S x recuerdos; entre ellos, un diario que “El ejército de pesadillas”, en el que
VAL.ORACION' habla de la antigua familia de psicopatas puede verse el maquillaje y los efectos
PELICULA # % % que ocupd la casa. Todo parece sacado generados con animatronics y “Terror
EXTRAS % % % de una pelicula clasica del género pero primario”, sobre los FX.
. o
The Purge: 1anoche de las bestias ggg comermo oo
_ permite realizar una “purga”
——r 7 & & anual de doce horas durante las
I W Género Thriller, terror # cuales se suspenden los servicios
B Protagonistas Ethan Hawke, v de emergencia y la violencia es
Lena Headey y Rhys Wakefield f : a5 legal. Pertrechados en su casa
M Director James DeMonaco acorazada, una familia pro-purga
M Precio Blu-Ray 24,95 €

verd como su ideal se desvanece
cuando la seguridad de la casa se
ve comprometida.

M También DVD 16,95 €

VAL,ORAC]ON‘ EXTRAS: Dos clips de video
PELICULA * * % “Sobreviviendo a la noche™ y
EXTRAS * * “Como se hizo The Purge”.
[
Juerga hasta el fin

llega a Los Angeles para pasar
unos dias en casa de Seth Rogen.
James Franco da una fiesta en

ro Comedia

B Pro tas Emma Watson su casa en la que se encontraran
James Franco. Paul Rudd con otros amigotes como Michael
y Seth Rogen e Cera, Da‘nny McBride, Aziz Ansari,
W Director Evan Goldberg Jonah Hill, Emma Watson, Paul
y Seth Rogen Rudd y hasta con Rihanna.

M Precio Blu-Ray 17,99 €
M También en DVD 16,33 €

Las "celebrities” tendran que
enfrentarse al Apocalipsis..

VALORACION:
PELICULA # *
EXTRAS * * %

EXTRAS: Audiocomentario de los
directores, escenas eliminadas y
clips de video del rodaje.
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ESCAPARATE

CINE

La actualidad de la pantalla grande

Por Raquel Hernandez Lujin
(Colaboradora en HobbyConsolas.com)

Lo mejor de 2013:
algo para recordar

No podemos decir que esta anada haya
sido precisamente mala... Siguiendo con
la metdfora enoldgica y siendo sibaritas,
podemos decir que hemos catado toda
clase de caldos, pero hoy queremos repa-
sar con vosotros las degustaciones mas
exquisitas: las de los grandes reservas
que se quedardn en nuestra memoria
por mucho tiempo.

Empezamos con... Alfonso Cuarén y su
epopeya espacial Gravity, que ha resca-
tado a Sandra Bullock y no solo de su
destierro espacial. La cinta nos brind6
un 3D que brilla con luz propia y una
sensacion de ingravidez nunca antes sen-
tida que nos permitio flotar frente a la
pantalla al son del maestro Cuardn.

Entre los grandes titulos taquilleros del
ano no podemos dejar de nombrar exi-
tazos de taquilla como Los Juegos del
Hambre: en llamas; Oblivion; Guerra
Mundial Z; Star Trek: en la oscuri-
dad; Elysium o Pacific Rim, ademas,
claro estd, de las protagonizadas por
superhéroes como El hombre de acero,
Iron Man 3, Thor: el mundo oscuro y
Lobezno inmortal. Los futuros distopi-
cos, la ciencia-ficcion v los hombretones
musculosos tienen tiron, esta claro.

En el apartado de las sorpresas inespera-
das y va para sumillers avezados, peque-
nas joyitas como La caza; Grand Piano;
Stoker; De tal padre, tal hijo; Mud o
Blue Jasmine habran dado para largas
conversaciones post-visionado.

Ojo a los biopics, que nos han permitido
entrar en el mundo de las carreras con
Rush, en las entranas de WikiLeaks con
El quinto poder, en la vida del fundador
de Apple gracias a Jobs y hasta en la
intimidad de la mismisima princesa de
Gales en Diana.

124 HE

_—

{({ QUEREMOS
REPASAR CON
VOSOTROS LAS
DEGUSTACIONES
MAS EXQUISITAS:
LOS MEJORES
ESTRENOS DEL
ANO D

La animacion también nos ha deparado
grandes alegrias, comenzando por la
patria Justin y la espada del valor y
siguiendo con titulos Los Croods; Mons-
ters University; Gru 2; Epic; Frozen;
Futbolin o Lluvia de albéndigas 2.

‘ariedad, calidad y ambicion por llegar
a grandes y pequenos. El 2013 ha tenido
buen cine para todos, cestais preparando
ya las quinielas a los Oscar?

Estreno

El Ginico superviviente

W Productora Film 44/Emmet Furla M Fstreno 3 enero

El tinico superviviente narra la historia real de
cuatro miembros de un equipo de Navy SEALs
a quienes se les encomendé una misién encu-
bierta para neutralizar a un peligroso lider tali-
ban en una remota region de Afganistan. Tras
un fortuito encuentro con civiles, se verdan em-
boscados por las fuerzas enemigas en un terreno
que les resulta totalmente adverso.

Mark Wahlberg encabeza el reparto de esta his-
toria real sobre companerismo y supervivencia
dando vida a Marcus Luttrell, autor del libro
“Lone Survivor” en el que se basa El tinico su-
perviviente. Un relato que se ha convertido en
un poderoso ejercicio sobre el poder del espiritu
humano cuando es puesto a prueba y llevado a
los limites de la resistencia fisica y mental.

Taquilla

1 iFrozen 2.530.000 €
2 ilos Juegos del Hambre: en... 1.970.000 €
3 iElconsejero 1.110.000 €
£, iBlue Jasmine 460000 €
5 iPlanen Las Vegas 260.000 €
& Thor: el mundo oscuro 190.000 €
7 iSéptimo 190.000 €
8 iSomos los Miller 170.000 €
Q@  {iMenudo fenémeno! 120.000 €
10 iTurbo 100.000 €
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Unete a la nueva generacion.
Abre tu propio establecimiento y despega con el
lanzamiento de |as consolas de nueva generacion.
Este es el momento.

INFORMATE EN NUESTRA PAGINA WED www.gamashop es O EN EL
E-MAIL franquiciasBgameshop.es Y EN EL TELEFONO 867 19 31 58
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LIBROS, COMICS
Aventuras para cuando
quieras soltar el mando.

Superhéroes Marvel. Los 100 imprescindibles

Sitienes un hijo 0 hermano pequeno y quieres introducirle en el fabuloso mundo de

los Superhéroes Marvel, no hay mejor obra de referencia para ellos que este “Los 100
imprescindibles”. Se trata de un volumen con tapa dura, repleto de ilustraciones, que repasa
los origenes, los poderes y otros muchos datos curiosos sobre algunos de los personajes mas
importantes de la factoria Marvel, desde el Capitan América a Lobezno, Iron Man, Spider-Man,
Hulk, Thor, Ciclope y otros muchos mas. Mas de 140 paginas repletas de informacion, pero muy
bien presentada y dosificada para agilizar |a lectura de los mas pequerios.

Publicado por: www.planetadelibros.com
Precio: 17,95 €

Darth Vader e hijo

Ala venta desde abril de este ano, no se nos ocurre mejor
regalo navidefo para un padre (o un hijo) amante de Star
Wars. Y es que esta coleccion de vifietas de humor giran
en torno a una idea muy simple, pero divertida: ; hubiera
sido buen padre Darth Vader si hubiera tenido que lidiar
con Luke de pequeno? En sus mas de 70 paginas [con
tapa dural encontraras toda clase de referencias a las
peliculas originales, pero siempre con la relacion padre-
hijo como pretexto para reinventar algunas de las escenas
mas famosas de la saga espacial, todo con un grafismo en
plan “cuento infantil” que le sienta de francamente bien.

Publicado por: casadellibro.com

Precio: 9,95 € L
| v _—_——
L 3 .
;‘- “.E F lE “u " Battlefield 4 Soundtrack
N\ | I 5 o e B Después de deleitarnos con sus composiciones para =
| Battlefield 3, Johan Skugge y Jukka Rintamaki vuelven Y ) RLI )"
a unir sus talentos y rubrican, de nuevo, una genial R
BSO para Battlefield 4. 17 temas de corte electronico, '’ (JA ‘). ( R' /\'/_T

pero que ambientan el nuevo shooter de DICE a la -4

perfeccion. Y tiene temas muy, muy disfrutables mas <JiNFtre Ocr ;
alld de la pantalla del televisor, como “A Theme for * \ SU)SCUROLS
Kjell" [uno de los mas bellos de todo el disco). ~7, 5 &

Publicado por: iTunes
Precio: 8,99 €

World of Warcraft Jinetes Oscuros

Puede que el MMORPG no esté viviendo actualmente sus mayores cotas de éxito, pero lo cierto es que

el mundo de Azeroth sigue alumbrando multitud de aventuras, algunas incluso fuera de la pantalla del
ordenador. Ese es el caso de este comic de 144 paginas, que nos narra las desventuras de un trio formado
por un sacerdote, un hechicero y su hijo, de apariencia licantropa (maldito por una secta Huargen), quienes
se enfrentan a Los Jinetes Oscuros, los seres mas terrorificos de este ficticio universe. Un volumen con un
cuidado dibujo y guién que, sin duda, hara las delicias de los fans de WolWV.

Mas informacién en: www.amazon.es
Precio: 16 €
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Ediciones especiales, figuras,
ropa... todo para los jugones.

Figuras ¢para todas las casas
y todos los bolsillos?

Que cosas mas locas tiene el mundo de los munecos. Una gigantesca reproduccion
de Darth Vader de ni mas ni menos que {78cm!, con 7 puntos de articulacion, sable
de luz, mano derecha intercambiable, efectos de sonido de la pelicula y un buen
acabado general, se puede comprar en las tiendas espanolas (e Internet) por unos
50 euros. En el otro extremo esta la figura de Nathan Drake, de apenas 30 cm, 1

kg de peso, y 160 dolares de precio. ;La razén? Es una hiperdetallada réplica, con
multitud de puntos de articulacion, manos intercambiables, cuidadas prendas

de tela [incluido su fular al cuello] y varios accesorios incluidos, como un rifle de
asalto o un mapa. Vamos, que se trata de una verdadera pieza de coleccionista...

Mas informacion en: www.toysrus.es [Darth Vader], www.sideshowtoy.com [Nathan Drake)
Precio: 49,99 € (Darth Vader], 159,99 $ (Nathan Drake)

S LIGHT

Una lampara con
destellos “de clasico”

Sieres de los que decoran su casa con elementos
inspirados en videojuegos, entonces esta
pieza no puede faltar en tu hogar. Se
trata de una lampara LED compuesta por
7 madulos, que reproducen las piezas

de Tetris y que se pueden apilar como
queramos [la luzira pasando de unas a
otras al estar en contacto). Una forma
distinta de iluminar tu casa, pero que
llamara la atencion de cualquier amante
de la obra maestra de Alexey Pajitnov.

Mas informacion en: www.amazon.es
Precio: 40-50 €

Un par de camisetas... para
desconcertarlos a todos

Hay multitud de camisetas que toman una cita o personaje y lo retuercen
con juegos de palabras frikis. A esta categoria corresponden las
camisetas de este mes. Por un lado estan los "Poorkemon” o Pokémon
pobres, con una camiseta que da vida a las creaciones de Nintendo

en plan “cutre” [;un hamster pintado de amarillo con un taser?). Mas
alocada es “Finnish Hymn™, que “reutiliza” la famosa frase de Mortal
Kombat [fonéticamente suena casiigual que “himno finlandés” en inglés).

Este no es el
droide con el
que cargais

Ya puedes encontrar en eBay una
de las Gltimas genialidades de
Thinkgeek, quienes por razones
que desconocemos, no envian este
articulo a Espana. Se trata de una
réplica del famoso droide R2D2
que, conectado al mechero del
coche, se convierte en un cargador
con 2 puertos USB para el coche,
por lo que podras cargar tabletas,
moviles... La gracia esta en que la
unidad se acopla al hueco para las
latas/vasos, tiene sonidos y efectos
de luz como el droide original...

Mas informacion en: www.threadless com
Precio: 15-20 $

Mas informacion en: es.ebay.com
Precio: 50 %
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El mes que viene daremos cuenta del “remake” de la ultima
aventura de Lara Croft para las consolas de nueva generacion.

Todo sobre . &
LIGHTNING
RETURNS

en PS3-360

NOTA: Todos los contenidos que aparecen en
esta pagina estan sujetos a posibles cambios
&or circunstancias ajenas a nuestra redaccion.
lobby Consolas no se hace responsable por
las molestias que se pudieran ocasionar.

DIRECTOR
Javier Abad

REDACTOR JEFE WEB
David Martinez

JEFE DE SECCION

Daniel Quesada

JEFA DE MAQUETACION
Laura Garcia Huertos
MAQUETACION

Sara Fargas

HAN COLABORADO EN ESTE NUMEROD
3 f:

Kagotani (Japdn

axel springer ﬂ

Edita: AXEL SPRINGER ESPANA, S. A.

DIRECTOR GENERAL

Manuel del Campo

DIRECTOR DEL AREA DE VIDEOJUEGOS
Javier Abad

DIRECTORA FINANCIERA Y DESARROLLO DE NEGOCIO
Ursula Soto

DIRECTORA DE OPERACIONES
Virgirea Cabezon

DIRECTOR DE DESARROLLO DIGITAL
Miguel Castillo

MARKETING

Marina Roch

DEPARTAMENTO DE PUBLICIDAD

Imprime: Rotoc
Depésito Legal:

EXPORTADOR PARA AMERICA
. YA ¢

HISF A S, |

Printed in Spain
HOBBY CONSOI

n

LAS




Consolas

durante b meses

PS Vs
PS4#Xbox One * PS3 * « Xhox 360 «+ Wi * «PC*PS

TODOS LOS VIDEOJUEGOS PARA TODOS LOS

iDE REGALO

# lasuscripciona

7 EXPERTOS OPINAN la edicion digital™

GTAV

¢El mejor juego
de lahistoria’

11 JUEGODS
DEMENCIALES .

|dcas disparatadas que ¥ YP“

dan p: ua muchg dwu sion b “\G“N_

hartel general

Q.-‘%(QASN‘\ GU“\-\I\W . \TunSm“B

mados‘

201
iy

ganador
: ﬂ \pan\daw St

Lo};onoo ONLINE de axel spnngerE store. axelsprlnger es

* Con tu suscripcion a la revista en papel recibes un codigo para poder acceder a los mismos numeros de tu suscripcion en edicion digital
através de Kiosco y mas. Disponible para tablet, smartphone y ordenadores

" e




ESTA NAVIDAD PONTE A LOS MANDOS.
FUTUREN

| e &
ANO XOBX &

g’
r)
-
|
0.
Le
5
E

ARt AN
S

=450 w o ALNGAIVD

‘:.. 2 's :: ;-' -\:.,-lfl.(lll-'l'l'ﬂ

-

—

C® wawowo ALMGAND o

LO ULTIMO EN VIDEOIUEGOS ESTA EN EL CORTE INGLES.

ocio.elcorteingles.es/videojuegos




CALENDARIO

2014




< g
N0

GF TNl ;NG
T |

"EN ERO
LRIy Y

1 2

6 7 C 3 5 6 7 8
13 14 15 16 10 12 13 14 15
2002822 23 17 12 200 21 22
2728 29 = 30 24 25 26 27 28

) 2013 SQU, AREEND(DO LTD. Al Rights Reserved. CHARACTER DESIGN: TETSUYA NL'IMLIRA LIGHTNING RETURNS, FINAL FANTASY, SQUARE ENIX and the SQUARE ENIX logo are registered
trademarks tured trademarks of Sorry Computer Entertainment Inc. Kinect, Xbax, Xbox 360, Xbox LIVE, and the Xbox logos

FEBRERO
4] V S D
1

raclmarks o radamaris of the Squara En Groce. . “Playra
are _trademarks of the Microsoft group of companies and a mmud under licenses from Mic: tradem: urlxulusu hJ



HCS5Y 2014

MARZO
L M X

9 6 7
12 13 14
19 20 21
26 27 28







paniasay SIS 1Y ||y 0u| BIPaY XEWIUSZ pI0Z ©

87
(¥4
7l
L

LT
0¢
gl
9

92
6l
4

14
8l
L
7

L€
7z
Ll
0l
€

0€
€z
9l
6
l

62
(47
Gl
8
l

62
24
Gl
8
|

6l
4
§

LA
Ll
0l
A €

0€
€C
9l
6
4

a

r

X

W

1

34831014

8¢
Y4
7l
L

Le
0¢
€l

9

9¢
6l
4
S

T4
8l
L
Yy

r

J48N3IAON

LE
7
Ll
0l

X

11

W 1 X

6 8¢ 9¢ SC
LA/ 14 6l 8l
6L 7l AT
8 L Gy

34an.Lo0

W 1 \

T %% €
Ll 91 4
oL 6 9l
€ b

T4
o

r X

6C 8¢
e 1
Gl 7l
8 L

N1

348W31Ld3S

e 9
0z 6l
el Zl
? S

X

W

7

01S09%V

0€
€
9l

62
[
Gl

8z
(14
7l
L

[ 5eX

Bl )

0od34yg34d

43d40 MAN FHL

wassuayjodl




HeBBY2014

o

ey, -
A

inFANIOUS

SECC
e \
aviwm Q¥ N

MAYO 1 JUNIO
L M X - V. S D

1 1
5 &6 7 8 9 5 6 7 8
12 13 14 15 16 12 13 14 15
19 20 21 22 23 19 20 21 22
26 27 28 29 30 26 27 28 29

4




AGOSTO
i B

1 2 3
6 i 8 2 10
13 14 15 16 17
20 21 22 23 24
27 28 29 30 3




THE

lLllT\.HEK

WILD HUNT

SEPTIEMBRE OCTUBRE
L M X | \" <) D J Vv < D
1 2 3 4 5 6 i ; 2 3 4 5
8 9 10 11 12 13 14 10 11 12
15 16 17 18 19 20 21 17 18 19
22 73 2627 24 25 26
29 31




NOVIEMBRE
L M X J \'

9 6 7

1213 14 15
19 2088 2158 22
20 27 28 29

X

HOBBY 2014

DICIEMBRE
Py SR

3
10
17
24
31

4 5 6 7
11 12 13 14
18 19 20 21
25 26 27 28




RN R et o e .
S o e B SRS e o T _
Jdud g S g ael el 0 AT ARTE e

g o gesiang G W i ﬁﬁ,iu.;..¢ K

| o
P I YolA
—

e od B e

o .
ga @ &8s adl

..::r.rlr‘.‘.\l..l.‘t‘
...‘.Lr(r....
) B W6 : {
Jud R ES e :

s n B UBEEGE6 BENESSES
S E N RN O RO N RN R WIEW WA

: 4 JEIPEED

@
—
=
0
>
3
?
@
)
2
B
[<]
S
o
[0)
&
<}
@
c
<}
(&)
>
a
o)
0
I
o
o
o
~
[\
[
-
[}
£
=1
e
°
c
<}
o
8
o
0
o
-
[
)
)
-
@
o
=
)
[
0
o
A
0
w






