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EDITORIAL

BIENVENIDOS

La tercera vida

m y

del murc

Videojuegos y stiper héroes siempre han
mantenido una relacion espinosa. Fuera

JAVIER por la razon que fuera, los stper-poderes de
ABAD estos personajes rara vez les daban para tras-
Director de ladar a las consolas y PC los éxitos que cose-
Hobby Consolas chaban en el cdmic o, como hemos visto en los

ultimos anos, la pantalla de los cines. Pero todo
cambi6 con la llegada en 2009 de Batman:
Arkham Asylum, un juego con el que el ca-
ballero oscuro demostré que vestir un traje
mol6n y llevar capa puede resultar ridiculo

Jauf
ABA

S
en segiin qué situaciones, pero no te incapa-

§ 0, . .

Jebad@axslspringerss cita para protagonizar una aventura que por

@javi_abad_HC

in consiga colarse entre las mejores del género.
fin consiga colarse entre las mejores del génerc

Es cierto que se aproveché del tirén de
la excelente pelicula con la que Christo-
pher Nolan comenz6 su trilogia, pero eso no
le quita mérito a la gente de Rocksteady, que
supieron mezclar guion, estética y sistema
de juego en las proporciones justas. Luego
depuraron la férmula en el también exce-
lente Batman: Arkham City, v asi llegamos

SIGUENOS EN:

[ [1].].) (CONSOLAS,

www.hobbyconsolas.com

LI

ALBERTO
LLORET
Redactor Jefe

#AlbartolloretPM

El huracan GTAVyase ha
cobrado sus primeras victi-
mas. Sus increibles ventas ya
han “tocado” y "hundido” los
resultados de los habituales
a esta época del afio, como

@Hobby_Consolas ~ www.facebook.com/  http://bitly/Vq68;jl PES 2014, que ha arrancado
hobbyconsolas mucho mas flojo que ante-
riores ediciones. ;Afectara
™ del mismo modo a los intra-
™ http://www.youtube.com/ tables CoD Ghosts o FIFA 14?
user/HobbynewsTV En breve lo veremos...

aiterto Joreesaselspringeces

lago

hasta Batman: Arkham Origins, el juego que ocupa
la portada de este mes (en mi opinién una de las
mas bonitas de los dltimos afios, por cierto).

A priori, las "bat-senales" que emitia
esta nueva entrega de la saga no eran
\.  buenas: su desarrollo ha cambiado de
i manos, el convertir el guién en una
precuela parece un recurso facilon
v, qué demonios, lanzar una terce-
ra parte podria sonar a explotacién
de una franquicia que va lo habia
dado todo. Sin embargo, el hom-
bre murciélago ha puesio toda la
carne en el asador para mandar
al garete todos nuestros temores.
Se pone en una situacion limite
mejora a nivel técnico, amplia el
tamaiio del mapeado e incorpo-
ra nuevas mecanicas para pre-
sentar su candidatura a ser uno
de los grandes animadores del
tramo final del ano.

LA REDACCION

DAVID,

MARTINEZ DANIEL
Redactor Jefe QUESADA
(web) Jefe de Seccién
dadd@saxelspringer.es daniel#axelspringer.es
HOMHobby #Tycho_fan

El significado. La presen-
tacion de Beyond me permi-
tié charlar con David Cage.
De todo lo que me conto,
me quedo con una cosa:
¢qué espera de la préxima
eneracion de consolas?
ignificado. Mas juegos
que tengan algo que deciry
menos que disparar. Como
fan de los shooter, espero
que no todos piensen asi.

La guerra del sandbox.
GTA V ha llegado y ha arra-
sado. Tanto, que hasta Saints
Row o el ain nonato Watch
Dogs han realizado campa-
fias de marketing citandolo
directa o indirectamente.
Mientras, Assassin’s Creed
IV se prepara para su salto
a la next-gen... ; Lograra
alguno hacer sombra a Los
Santos? Hay mar arbolada...

m LOS OBJETIVOS DE HOBBY CONSOLAS

* OFRECER LA INFORMACION MAS COMPLETA SOBRE TODOS
LOS FORMATOS. Sabemos que -como nosotros-, eres un
auténtico apasionado de los videojuegos, y por eso te contamos
todo sobre todas las plataformas, Te garantizamos que en
nuestra revista encontraras cada mes toda la informacian que

necesitas para estar a la Gltima en el mundo de los videojuegos. y sabemos lo que cuestan...

= RIGOR E INDEPENDENCIA. En Hobby Consolas
no nos casamos con nadie. Ten por seguro que

si te decimos que un juego es bueno (o malo) es
porgue estamos totalmente convencidos de que
asi es. Nosotros también compramos videojuegos

» MAXIMA ACTUALIDAD. Si sale una nueva consola,

Hobby Consolas sera la primera revista que hablara de

ella. Si estds deseando ver las primeras imagenes de un
Juego, no dudes que las encontraras aqui. Aunque ten-
gamos que irnos al fin del mundo a conseguirlo, siempre
seremos los primeros en ofrecerte las mejores no!icms.J

Elempleo de tus dates personales estard supeto a La normativa vigente sobre Proteccién de datos. Para més informacidn, censulta el recuadro correspongiente en La secci

EL Sensor”,
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’ IR 84 REPORTAJE

DE YAMAUCHI

Visitamos Polyphony Digital, los padres de Gran
Turismo 'y os mostramos como es el estudio.

90 REPORTAJE

yu ol SSUEGoST
ND ﬁ' IALES
D THE AUTO DEMENCIALES
lego del aino a examen. Y, ademas, la opinion ¢Sembrar el campo? ¢controlar
#ela redaccion al completo. ;Habra consenso? maletas? Eso jy mucho mas!

Suscribete

a tu revista favorita en

http://bit.ly/T7NRoz

LA NUEVA GENERACION T
DE PORTATILES Il

2DS, Vita 2000 o Shield. Repasamos las Picwn
portatiles que llegaran en los proximos meses.

 axel springer_ ]




EL SENSOR

[ Ta117,
™! EL TOKYO GAME SHOW
- | 4 BATE RECORDS
& ‘:‘/
3 ,mi La edicion 2013 de la feria de videojuegos mas
.- importante de Japon se saldd con un récord de
‘(“ asistencia. Entre el 19 y el 22 de septiembre,
) visitaron el recinto un total de 270.197 personas.
Y eso a pesar de que la llegada de las nuevas
consolas, en especial PlayStation 4, tiene a los
nipones en ascuas. Como podéis ver, el ambiente
de esta feria siempre tiene ese toque nipdn que nos
cautiva. jQué simpaticos son estos japoneses!

s

TITANFAL

’¢ LA REALIDAD DEL MUNDILLO DE LOS VIDEOJUEGOS

LA OTRA CARA
'DE LA ACTUALIDAD

Siempre nos estamos cuestionando si los videojuegos reflejan con propiedad
o no los elementos que existen en el mundo real. Pues bien, este mes hemos
& podido comprobar que estan muy cerca de ello en multiples frentes.

LA VERAS (PS4), PERO
NO LA TOCARAS (AUN)

La noticia mas destacada del Tokio Game Show fue
inesperada, como poco. Los usuarios japoneses no
podran adquirir la PlayStation 4 hasta el 22 de febrero,
dos meses después de su salida en Estados Unidos

y Europa. ;0s acordais que aquellos tiempos en que
éramos nosotros los que teniamos que sufrir esperas de
hasta un ano de duracion? No es plato de buen gusto.




PRESTANDO SU
VOZ A JUEGOS
DE POSTIN

Jorge Quiroga, Sixto Miguel
Serrano y Antoni Daimiel,

a los que podéis ver a la
izquierda, han prestado sus
comentarios para los partidos
de NBA 2K 14, después de
estrenarse el ano pasado.

A la derecha, podéis ver a
Steven Ogg, Shawn Fonteno

y Ned Luke, las voces de
Trevor, Franklin y Michael en
GTA V. ;No os resulta familiar
su apariencia fisica?

x{(‘}

avetetlo

»

A XBOX ONE SOLO
LE GUSTAESTAR
EN HORIZONTAL

Microsoft ha desaconsejado

poner en vertical su consola

de nueva generacién, ya

que, al parecer, el lector

estd pensado solo para

que la consola esté en

horizontal. Si alguien

quiere poner la maquina

"de pie”, sera por su

cuenta y riesgo,

segun la compania

de Redmond.

Tras permitir la
verticalidad con
360, parece que
sevuelve a la
filosofia de la
primera Xbox.

(CUALESLA
IMAGEN REAL?

FIFA 14 ha puesto toda

la carne en el asador

para que las caras de sus
futbolistas fueran lo mas
parecidas posible a las de
sus homoénimos reales. David
Villa, del Atlético de Madrid,
les ha quedado niquelado,
con su habitual pelo de punta
y su barbita de una semana.

HC7




se paso por Madrid
para promocionar Beyond: Dos Almas

EL mitico actor ha prestado sus movimientos y sus gestos faciales a
uno de los protagonistas de la nueva aventura de Quantic Dream para
P53. El pasado 30 de septiembre estuvo en nuestro pais junte con
David Cage, el director del estudio, hablando de su experiencia.

= Consigue la camiseta de Hobby Consolas VINETA CONSOLERA POR SIGNO
iWCOLABORA CON NOSOTROS!"

que nos ayudes a hacer la rev
ste sello en alguna secci
en ella por carta o e-mail lindicando tu dire

SON LAS LUCHADORAS SEXYS
oo E5T0. N DE *DEAD OR ALIVE" VESTIDAS
. MINISTRO, PARA EL MERCADO CHINO
AULESTE 4 o DECENTEMENTE Y SIN ESOS

VIDEOJUESO. INFERNALES BIKINIS,

camiseta junto con un certificado qu
que han participado en Hobby Consaol

PROTECCION DE DATOS: Los datos personales que
nos remitas para consultas, cartas, participacion en

tion, a un fichero responsabil
fia, S A, ¢ 0 en C/f Santiago
8035 Madrid, para
3

n, cancelacion y
to al domicilio de

LAS SIGO VIENDO ALGO
ATREVIDAS Y PELIGROSAS
PARA NUESTRA JUVENTLD.

8HC



¢Es el |
una buena via para
el futuro proximo?

No tiene sentido que estemos cons-
tantemente quejandonos de lo caros
que son los juegos vy, ahora que
comienza a apostarse por lo contra-
rio, nos parezea que eso no es vilido
porque seguro que nos "hacen el lio".
Con este modelo se nos brinda la
posibilidad de conocer los juegos gra-
tis y de forma legal, para luego deci-
dir cuanto queremos gastar de cara a
personalizarlo. Si resultara mas caro,
me chocaria, pero nos puede resultar
hasta mas econémico v flexible...

Rafael Aznar

Colaborador de Hobby Cansolas

Vaya por delante que todo lo que
sean precios bajos es bueno para el

usuario, pero que juegos como Killer

Instinct o Deep Down apuesten por
el modelo "gratuito” a mi me escama,
por varios motivos. Primero, porque
puede ser sinénimo de un desarrollo
menos ambicioso: nadie regala duros
a pesetas. Segundo, porque al usua-
rio que de verdad estd interesado, se
le sablea a base de micropagos que,
a la postre, cuestan lo mismo que un
juego: ¢Cuanto costara el de Chun-Li?

>

dejo ver el Tokio Game
Show con un nuevo
“gameplay” de veinte
minutos. Hideo Kojima
sigue poniéndolo a punto.

> ha anunciado
Steamn Machines, un
hardware compatible con
Steam para usarlo como
consola. También ha
anunciado un mando.

L Prvitady
e - - 0:.
® @
> un servi-
cio de Sony que permitira
jugar a la portatilen la
pantalla de television.

Aln no esta confirmada
su llegada a Europa.

Sega. Sagas como
Persona estaran bajo
su paraguas financiero.

> iASi SE HABLA!

£k Los juegos

son cada vez mas
caros y dificiles
de hacer. La gente
quiere mejores
graficos, y eso

&6 Recomendaria
jugar a Metal Gear
Ven la proxima
generacion, ya

que hay mas
opciones detras
de las misiones. 99

Mark Rubin Hideo Kojima

tiene un coste. 99 de Metal Ge

Produc
de Infinity

Di

de

David Cage

uantic

Jream

N
= LAS TIENDAS que
se saltaron el embargo
de GTA Vy empezarona
venderlo antes, mientras
otros tenian que esperar.

=> LAS BAJAS EN CRI-
TERION. La plantilla se
queda en 17 personas,
tras un trasvase de gente
hacia Ghost Games.

= FIFA14ENVITAY
3DS. Estas versiones son
meras actualizaciones de
plantillas... sin cambios
jugables, pero vendidas a
precio de novedad.

=> LA MUERTE DE
HIROSHI YAMAUCHI,
el que fuera presidente
de Nintendo hasta 2002.
Tenia 85 afnos y habia si
clave en la compania.

&6 Es mucho mas
facil desarrollar
en PS4 que en
PS3, lo que per-
mite centrar mas
esfuerzos en el
area creativa. 99

HC?Y
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-

-» Volver a jugar a Metal Gear
Solid en Legacy Collectiony
rejuvenecer quince anos.
Mano de santo. Donde esté un
buen Rex, que se quite cual-
quier cirujano estético.

- Pedirse el saldn una tarde
para ver, amodo de pelicu-
La, las escenas de Kingdom
Hearts 358/2 Days... jcon
palomitas y todo!

Y, lo que es ain mejor, sin
recibir un sablazo de 10 euros.

<> Que el 17 de septiembre
saliera GTA Vy el dia 18 algu-
nos faltaran a clase por “estar
malos".

Tendrian el "virus GTA", aun-
que creiamos que era benigno.

Un altavoz para vuestros votos y opiniones

Kojima bien sabe que todo
esta relacionado con los ali-
mentos. En los primeros Metal
Gear, estaban las raciones; en
el tercero, Big Boss se delei-
taba con serpientes... ;Qué
manjares habra en el quinto?

=» Jugar a Jak and Daxter
Trilogy todo confiado, creyen-
do que te lopasasenuntrisy
que mueras mas veces ese dia
que en tres anos. jDe peque-
fos éramos jabatos!
Bienvenido al club de la vejez.
En cuanto uno pasa de los
13-14 anos, el declive jugable
es ya irremediable.

<> Molaria que regalarais la
ultima pelicula de Dragon Ball
Z, como haciais antano.

Ay, qué tiempos aquellos, los
de las miticas cintas de VHS...

<> No gastar dinero en un club
de striptease eir alde GTA V.
Los 60 euros de inversion en el
juego ahorran muchos gastos.

A la gente poco mele-
nuda es lo que le pasa.
El margen de actuacién
sobre su cabeza es
limitado. No nos imagi-
namos a Trevor arran-
candose con aquello de
"Ops, | did it again”...

~» Que no tengamos fecha
para Metal Gear Solid Vni
para Kingdom Hearts 3.
¢Cudanto tiempo deberemos
estar sin gastar dinero? ;Tres
meses? ;Un ano? jDecidlo ya!
(El qué? ;La fecha de salida
de los juegos o el lapso tem-
poral que deberias estar sin
gastar niun céntimo?

<> Desde el 17 de septiem-
bre me ha crecido una barba
como la de Loulogio por culpa
de Grand Theft Auto V.

Todo sea por una buena causa.
Afeitarse es algo que esta
demasiado sobrevalorado.

-» La falta de sorpresas en el
Tokio Game Show de este ano.

i Te parece poca sorpresa que
a los usuarios japoneses les
dijeran que, hasta febrero,
nanay de PlayStation 47 El
bueno de Yen esta que trina.

-» Desconocer la ubicacion de
mi SNES, tras usarla por ulti-
ma vez a los siete anos.

Se va haciendo necesaria una
denuncia ante la policia. Esa
desaparicion debe resolverse
cuanto antes.

~» Que mi perro no sea como
Chop: no ataca a la gente que
le digo, no se sube al coche
solo, se va por libre... jA edu-
carlo se ha dicho!

Pero con mesura, ;jeh? No
queremos perros malignos.

|

lv .

<> Que en Grand Theft Auto V puedes hacer de todo, incluso
“take a café con leche in Vespucci Beach".

But don't forget que también puedes ir a las colinas de
Vinewood and have a relaxing bocadillo of calamares in their
ink. Si, el Spanglish de Anne Bottle ha hecho mucho dano.

<> Que mi novia me haya dado un ultimatum: o Grand Theft
Auto Vo ella. jPor supuesto, elegi el juego de Rockstar!
Uhm, esto es algo desconcertante. Creiamos que solo era un
caso hipotético, que nunca iba a producirse realmente. No
obstante, confiamos en que hayas elegido sabiamente...

Las cual
reckirds
que s

A Participa en esta secci6n escribiendo a: n 0 bien entra en nuestra pagina:
TU °P|N|0N CUENTA sensor.hobbyconsolas@axelspringer.es ; wv.w.facebuok.commobbyg)nsolas
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El mejor pokémon inicial

En todos los juegos de la saga, nos toca
elegir entre 3 pokémon iniciales, pero...
¢cudl es vuestro favorito de todos los
tiempos? Esto es lo que habéis votado:

Los Pokémon tipo Fuego
suelen funcionar de lujo. Si

a eso sumamos lo mono que

es este personaje, no es de
extranar gue la gran mayoria de
nuestros usuarios de Facebook
se hayan decantado por él. La
segunda posicidn ha estado
disputadisima, con un triple
empate entre otros Pokémon
igual de "salaos”, jCambiarian
estas votaciones después
de la salida de
Pokémon Xy
Pokémon Y?

Manda tus dibujos por Facebook

B, a
T -
Oscar Moreno “

En GTA YV, ;por qué reviven los que
mueren en misiones secundarias?

| BE

Es un clamor por vuestra parte. El juego
es genial, pero tiene bugs como para parar
un tren. EL mas conocido ha sido el de

las cocheras: metes el coche en una, te
giras y... jbluf! jdesaparecié! En Facebook
también nos habéis hablado de caidas
absurdas de los personajes, tirones en

el frame rate, vehiculos que se quedan
atascados, matriculas que se cambian...
Por lo general, no se trata de fallos graves,
pero no deja de ser curioso compartir las
impresiones sobre este gran juego...

2 Oscar Gonzalez
66 Las misiones secundarias se
desarrollan en un universo para-

lelo. 99

T Miguel Angel Torres
iﬂ &6 Porque esos personajes pueden
controlar las arenas del tiempo
y retroceder hasta justo antes de
cada mision. 99

Isi Macias
& Reticulas endoplasmaticas, ni
mas, ni menos. 39

Israel Santiago

€6 Para no tener que pagar el
hospital, que ellos no tienen
Seguridad Social. 99

Luciano Hauser

&6 Porque tienen suministro de
vidas que les dan Mario y Luigi. 99

Theft Auto V. 99

LO MEJOR
DEL TIMELINE

£& Ha muerto Hiroshi Yamauchi.

Descansa en paz, genio, y gracias
por permitirnos disfrutar de algunas de las
mejores aventuras de nuestra infancia. 99

@Agus_Tito97 (Twitter)
' &6 Ponen 300enlateleyno la
puedo ver porque mi madre y mi
abuela ven Sdlvame... Suerte que tengo el
nuevo ejemplar de Hobby Consolas. 99

@MohitOver (Twitter]

i - ‘ &6 Comprar el nimero 266 de
Hobby Consolas y ver que mencio-

nan a Evangeliony Gurren Lagann es algo

que no tiene precio. 99

. @Monaguillo?7 (Twitter)
b4 £6 El poster que trae el nimero
" 266 de Hobby Consolas es mucho
mejor que el de la edicién especial de Grand

‘ @Rubn_Rivi (Twitter]

A &6 Han anunciado el lanzamiento de
v d.a La gomina oficial de Dragon Ball...

Algo me dice que es de buena calidad. 99

**  @JuanjoDom?78 (Twitter)
&6 ; No hay todavia un anélisis de
Grand Theft Auto Vpor parte de
Miguel Angel Revilla? Ese hombre se apun-

ta a hablar de todo. 99

&6 No todo son malas noticias
| para los que tenemos PS Vita.
Con Grawty Rush 2y Soul Sacrifice Delta,
ya hay esperanzas para el futuro. 99

‘ Cruxie (hobbyconsolas.com)

Manuelguti10 (hobbyconsolas.com)
| &6 The Evil Within tiene muy buena
" 41 pinta. Espero que no decepcione,
porque esta generacion no va sobrada de
buenos juegos de terror, precisamente. 99

Customdinamo1 (hc.com)

£6 Qué grande es Kazunori Yamauchi.
#~ Vaa molar muchisimo correr por

las calles de Ronda en GTé. Imagino que sera

ol .

como Citta di Aria, pero mucho mejor. 39

Davis_Rultz [hobbyconsolas.com)
&6 Ojala sean ciertas las palabras de
» “ Microsoft y el formato fisico y el digital
puedan coexistir como formatos de compra. Yo
prefiero mil veces el formato fisico al digital. 99

HC 11



EL SENSOF

RETUITEANDO OFFLINE por Manuel del Campo

No todo va a ser bueno en GTA V. También hay un lado oscuro...

A quién seguir

Gears of War

Cada vez parece mas claro
que llegara a Xbox One. Todo
esta en manos de Epic.

Quantic Dream
Afirman que su juego para
PS4, en pre produccidn,
sera distinto a Heavy Rain
y Beyond.

Los Vengadores 2
Primer Teaser trailer de la
secuela mas esperada que
llegara... jen 2015!

Puedes seguirme
en mi Twitter Dlgltal
@manu_a

PS4

RetrasoJapon Sony

Al retraso en ¢ ento de PS4 en Jap 1asla e » de febrer
se suma ahora la noticia de que llegard antes en paises asiaticos
como Singapur, Taiwan, Hong Kong y Corea del Sur

Abrir Responder Retwittear Favorito

Como ha cambiado el cuento... Sony deja para el final su
¥y "casa”. El mercado japonés ha dejado de ser la prioridad para
ellos, y la falta de un catalogo de lanzamiento orientado a los
usuarios de aquel pais es una buena prueba. No dudo de que
habra mas sintomas de esta nueva tendencia...

5millones@Andrew house

Andrew House, CEO de Sony, afirma que P ndera 5 millor Je
nsola t de marzo de 2014, es deur en apenaslo

meses, PSS \ond:o 3 ) mxllonoC en su prlmer ano completo

Abrir Responder Retwittear Favorit

Las expectativas son bien altas, desde luego. Teniendo en
cuanta que PS3 esta gozando de muy buena salud, pensar que
tanta gente va a dar el salto a la next gen es atrevido. Quiza el

mercado asiatico tenga que ver en estas cifras...

()

TA

Fa“os @Rockstar

y antiguas est lemas para
cargar el juego. Esto se suma a otros allos en la version digital de
PSN, asi como a la famosa desaparicion del algunos vehiculos

g

rir Responder Retwittear Favorito

En un lanzamiento de este calibre es légico que pasen estas
cosas. Rockstar ha reconocido algunas [como lo de los coches,
en vias de solucién) y en otras guarda silencio hasta confirmar
que realmente los problemas existen. Mientras tanto, el
servicio técnico ha dado una solucidn provisional: resetear.

LosSantosHawick@David_Patterso

Un concejal de la ciudad escocesa de Hawick se que;a amargamente

deloer]umo que les causa quew n distrito de GTA V, en el juego "un
1tro de adiccion a las drogas”, haya :‘[I;.‘l" nbr

Responder Retwittear Favorito

Es lo que tiene ser el juego mas popular de la historia. No
dudo de Rockstar lo hizo con su mejor intencién, pero las
sensibilidades e interpretaciones siempre son un tema
complejo. Si al menos les lleva mas turismo...



Los éxitos de ventas en todo el mundo para todas las consolas

DEL 1AL 31 DE AGOSTO

DATOS CEDIDOS POR GAME

Animal Crossing: New...

FarCry3

Saints Row IV

Minecraft
The Last of Us

CUINWN =

'Red Dead Redemption
Tomb Raider

_ FIFA13

Talesof Xillia

PayDay 2

FarCry 3

3333838838

- W e e W IN = N -

The Last of Us

FarCry3

Saints Row IV

The Last of Us

Red Dead Redemption !

Tomb Raider

Rayman Legends
Disney Infinity

The Wonderful 101 i
N. Super Mario Bros U !
Pikmin 3 :

Animal Crossing: New...:
N. Super Mario Bros 2 :
Donkey Kong C. Returns!
Pokémon M. Misterioso
Mario Kart 7 :

Por plataformas

Minecraft

FarCry3

Red Dead Redemption
Saints Row IV

FIFA13

Disney Infinity
Zumba Fitness 2
Just Dance 4

Super Mario Galaxy
Animal Crossing

Monster High: Patinaje
Dragon Ball Z: Attack...
Planes

Dora y sus amigos: Un...
Barbie Jet Set & Style

El "sandbox" de Ubisoft salié a la
venta en noviembre de 2012, pero su
enorme calidad le ha llevado a es-
tar presente en las listas de venta de
forma continua desde entonces. La
odisea de Jason Brody bien lo merece.

EL Gltimo juego del

estudio Naughty Dog

para PS3 ha cautivado

al publico gracias a un
i guion y unos graficos
¢ dignos de Hollywood.

MotoGP 13

Epic Mickey 2

WRC 3

Assassin's Creed Il
Jak & Daxter Trilogy

FarCry 2

Los Sims 3: Aventura...
Los Sims 3: Disco de..
Age of Mythology: The...
Guild Wars 2

En EE.UU.

En Japon

Dat ¢ al 15 de septiembra

Del &3l 14 do septiombre

Datos cedidos por VGChartz

En Gran Bretana

Dal 8 al 14 de soptiombre

Datos codidos por VGChartz

-

CVERNOCAWN -

Monster Hunter 4

AKB1/ 149: Love Election

Brothers Conflict: Brilliant Blue

JoJo's Bizarre Adventure: All Star Battle
Tomodachi Collection: Shin Seikatsu

Uta no Prince-Sama: Music 2

Disney Magic Castle: My Happy Life
Mario & Luigi: Dream Team Bros

Splinter Cell: Blacklist

Animal Crossing: New Leaf

Monster Hunter 4. La
nueva entrega de la saga
de caza ha roto moldes
en Japdn, como suele
ser habitual. ELtitulo ha
vendido la friolera de
1.778.558 copias en su
primera semana.

CVONOUINWN -

Kingdom Hearts HD 1.5 ReMIX
Madden NFL 25

NHL 14

Madden NFL 25

Minecraft

Saints Row IV

NHL 14

Diablo Il

Diablo Il

Saints Row IV

Madden NFL 25. Entre

los deportes yanquis

por antonomasia, esta

el fitbol americano, que

levanta pasiones. La

nueva entrega de la saga
| de EA se ha colado por

partida doble en la lista,

Saints Row IV
Diablo Il
Minecraft
Saints Row IV

Diablo Il

PayDay 2
Total War Rome |l

OCVONOUTRAWN -

Kingdom Hearts HD 1.5 ReMIX

Splinter Cell: Blacklist

Splinter Cell: Blacklist

Kingdom Hearts HD

1.5 ReMIX. Sora y los
personajes de Disney
han vuelto a brillar con
este recopilatorio. Habia
muchas ganas de volver
aver la magia de Donald,

Goofy y compania.

de dolares fue la facturacion
que logré Grand Theft Auto V
n su primer dia a la venta

2N
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Carrefour ({9

En Carrefour encontraras siempre las mejores ofertas

Exclusivo Carrefour

ConsolaWIlU
Edicionlimitada
Consola WII MINI +ZELDA
+SUPER MARIO GALAXY THE WINDWAKER HD
+MARIOPARTY 8 descargable
3 95;5 Elpack

Por sélo 20€ mas liévate Pokemon X o
Pokemon Y al comprar unaconsola NINTENDO
2DS basica o 3DSXL basica

iNuevo!
Consola POKEMON X Consola
NINTENDO 2DS 1 2 9€ oPOKEMONY 3 9 3 90€ NINTENDO 3 DS XL 1 9 9€

(Compatible con todos La unidad La unidad (Adaptador no incluido) Launidad
los juegos Nintendo DS y 3DS)

Exclusivo Carrefour

Figuras Figuras
PACK inicio intercambiables individuales
SKYLANDERS 90€ SKYLANDERS 90€ SKYLANDERS 90€
SWAPFORCE Wii y SWAPFORCE 3 SWAPFORCE y
(También disponible para Wii U, Elpack 16 personajes Launidad 16 personajes La unidad
PS3, XBOX360y 3 DS 64,90€) (También disponible Lightcore 11,90€)

Compra ahora en nuestra

“carrefour.es tienda Online

N




Exclusivo Carrefour

Consola PS3
12GB+DUALSHOCK 3 Consola PS3500 GB
+PES2014 + ASSASSIN'S +BEYOND DOS ALMAS
CREED3+FARCRY3 +THELAST OFUS

El pack Elpack

BEYOND
DOSALMAS PS3

= : —————————
OBATMAN
GTAVOFIFA14 9 O€ F120130NBA 2K14 90€ ARKHAM ORIGINS 90€
PS30XBOX360 i PS30XBOX360 ; PS3 0 XBOX360 i

La unidad Launidad La unidad

Te descontamos 15€ reservando uno de estos juegos*

covion (B O Ara

Casrlins {9 v 23 Gurretons (B G =]

\ OF DUTY GHOSTS P ¢
melced0
st

ASSASSING | 4

CREED IV \
Brack riaG . J

CALLDUIY

=
x

pvPRDO90e  pPvPrRDOe  PwrRDT7 90¢e PPrRDO 9 PvPRO €

* El descuento se aplicara sobre el PVPR (Precio Venta al Pablico Recomendado)

COMO REALIZAR LA RESERVA A TRAVES DE INTERNET

Acgcdc awww.carrefouronline.es, dirigite a la zona de Reservas de la seccién de Videojuegos y selecciona Reserva ahora
el titulo que deseas reservar.

Selecciona la forma de reserva de tu videojuego, compra en Hipermercado o compra Online. Completa el ennuestra
formulario de reserva. En caso de compra en Hipermercado, debes seleccionar en cual lo haras. tienda Online
Unos dias antes del lanzamiento, recibiras un e-m®il de confirmacion con el cédigo que garantiza tureservay la

fechade puesta alaventa.




NOTICIAS

NUEVOS DATOS PS4 - XBOX ONE - PS3 - XBOX 360

Nuevosdatos
de Ground Zeroe:
desde la feria TG

Estuvimos con Hideo Kojima en el Tokyo

Game Show. Nos mostré una nueva demo ="

de Ground Zeroes y desvel6 nuevos datos
de Metal Gear Solid V: Phantom Pain...

Un ano después de su presentacion
oficial, Kojima ha vuelto a mostrar
Ground Zeroes, el prologo de Phan-
tom Pain que enlazara las historias
de Peace Walkery MGSV. Nosotros
estuvimos en las oficinas de Kona-
mi, donde Kojima hizo una demo
con la version de Xbox One que se
centré en mostrar algunos nuevos
detalles jugables en dos misiones.
Para aquellos que no lo recuer-
den, con MSGVy su prélogo la sa-
ga va a tender hacia el "sandbox”,
en el sentido de que tendremos un
gran entorno abierto [en el caso
de GZ, una base militar americana
con campo de prisioneros incluido)
y libertad total para elegir la forma
de cumplir los objetivos, que iran
desde recuperar una cinta de cas-
sette, rescatar a un prisionero o
destruir un enclave concreto, a la
via de extraccion. En el caso de GZ,
podremos elegir la mision desde el

interior de nuestro helicéptero y,
gracias a la tecnologia que porta Big
Boss, observar el entorno, marcar
la posicion de los enemigos [cuya
posicidn se mostrara con pequenos

triangulos rojos o en el minimapa

que podemos desplegar]. Ademas,
Big Boss cuenta con opciones como
reptar, trepar por salientes, para-
petarse, acciones de CQC o combate
cuerpo a cuerpo (interrogar, usar
al rival como escudo en un tiroteo o
incluso desarmarlo y quedarse con
su rifle). Y podremos conducir ve-
hiculos (como jeeps), decir el punto
de extraccion o incluso establecer
estrategias como llamar la atencién
de un blindado para atraerlo a una
zona que antes plagamos de minas.
De MSGV, Kojima dijo que no sera
una historia lineal, sino un conjunto
de situaciones que revelaran la tra-
ma y que incluso habra algo como
Mother Base en Peace Walker...

EN CADA MISION DE GZ tendremos objetivos, como salvar un rehén, recuperar una
cinta o destruir algo, y libertad total para cumplirlos, elegir el punto de extraccion...

16 HC
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H HIDEO KOJIMA
NO CONFIRMA
NI LA FECHA DE
LANZAMIENTO NI ©
S| GZ SE VENDERA
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que al ser un motor

EL FOX ENGINE luce muy bien en X0, a4
s solo "next gen”,

multiplataforma, el resultado no serdtaNBEREIRE



HABRA VEHICULOS como este jeep que podremos conducir y un helicéptero,
que servira para huir, elegir misién... Y se dice que habra un "Mother Base”...

»

EL “CLOSE QUARTER COMBAT" o CQC volvera con novedades: interrogar con
el stick derecho [habra varias opciones), tomar soldados como escudo...

ADAPTANDO EL ESPIRITU MGS AL MUNDO ABIERTO

ACCION tipica
de MGS no faltara a cita en
un mundo mas abierto, pero
con cambios y novedades.
Por ejemplo, si un enemigo
nos detecta (la famosa 1"}, la
accion se ralentizara un par
de segundos, lo justo si somos
habiles para abatirlo, noquearlo
lanzandole un cuerpo o lo que
sea... Del mismo modo, el
mapa tendra mayor peso, y nos
mostrara objetivos, enemigos o
fijar el punto de extraccion.

x o ‘ HC 17




CION

PRESENT

Una presentacion
de cine para

David Cage y Willem Dafoe presentaron
que saldra en
exclusiva para PS3 el 9 de octubre.

Quantic Dream [creadores de Heavy Rainy Fahrenheit) y Sony pre-
sentaron el 30 de septiembre en Madrid su ultimo trabajo: Beyond
Dos Almas. Se trata de un juego cinematografico, que ha contado
en su desarrollo con el trabajo de grandes nombres de la industria,
como Ellen Page y Willem Dafoe, asi que ;se os ocurre algln lugar
mejor para realizar el evento que en un céntrico cine de Gran Via?
Durante el acto (al que asistieron 40 invitados por Hobbyconsolas.
com) pudimos charlar con el director del proyecto, David Cage, quien
mostrd su preocupacion por contar una historia profunda, que pue-
dan disfrutar todo tipo de jugadores. A su lado se encontraba Willem
Dafoe, quien explicé las diferencias entre trabajar para un videojuego
y una pelicula, y que confes6 que no es un jugén, aunque esta inte-

resado en la industria. Beyond Dos Almas, sera exclusivo de PS3, y

estard disponible a partir del 9 de octubre.

Ha mencionado que ha creado Beyond para contar una
historia, pero el juego tiene 23 finales... 23 historias
¢Cuadl es la histo

ue queria contar con el juego?

Lo que intente ha

historia persc
es lo que resulta fant

tuvo lugar en los cines Callao de Madrid. La afluencia

de medios y aficionados fue masiva, a la altura de un estreno de Hollywood

HABLAMOS CON DAVID CAGE

Lider del estudio Quantic
Dream, y creador de
Beyond Dos Almas para PS3

¢Qué experiencia tendran los jugadores “hardcore”
con este juego? ; Hay un final “bueno” y otros malos?
Esta pregunta es muy interesante porque en los
videojuegos estamos acostumbrados a que los juga

dores habiles puedan ver el final, y los menos expertos
se queden atascados sin ver todo el juego. Esanoes
mi aproximacion. Si eres muy bueno, veras una his-
toria en la que Jodie tiene éxito y domina su camino,
y si no eres tan bueno, tendras que afrontar diversas
situaciones en las que quiza seas capturada o resultes
herida, y no controles tanto el viaje. Pero, para mi, una
historia en la que te quedas atascado porque no eres
lo suficientemente rapido con el mando, no es el tipo
de experiencia que tenia en mente al crear Beyond.

Ha dicho que Beyond es un juego sobre la muerte, ;Se
refiere a que es un juego con un aspecto metafisico
o incluso religioso?

Lo que he tratado de hacer sobre la muerte... no he
querido hacer nada religioso, no queria dar un mensaje
a la humanidad, sino darle a la muerte una realidad
fisica. ¢ Qué pasaria si no fuese el final? ;Si no fuese
el encuentro con Dios? ;Si simplemente pasasemos
a otra dimension, a otro lugar dentro de a realidad?
Algunas partes del juego recuerdan a la pelicula El
al, ;De donde se tomo la
fantasma de Aiden?

Ente, basada en un hecho

IHSDiFJCID!‘ paracreare

Siempre me ha fascinado la gente que ha

¢ Podria explicarnos el modo para dos jugadores?

Hablando con jugadores de Heavy Rain, nos dimos

cuenta de que m
al lado, aunque
querido darle a

do. Laide
35 grands

VT
Yy

partir la exp



Qué espera de la siguiente generacion y la captura de
movimientos. ; Hay algo que no se ha podido hacer en
Beyond por las limitaciones técnicas?

Hablando d

1ext (‘E"" la q.tm[; amen

yan a «

urrir seguramente N

una pequena prueba con un corto para
Da

cerer, que es un prototipo para vel
que podiamos obtener, Pero eso es algoque ¢
todo el m
si repl
atisfactorio? Yo

undo. ;Cual es la ventaja de tener mas pot

3 MISMa experiencia con mejores graficos’

o que fenemos que
ad. Lo
o en la préxima generacion es mas significado.

a interactivid

en los que tengas algo que decir y no mas
Juego, en los que haya que disparar.

No hay juegos con estrellas de renombre como Beyond.
¢Se nota la diferencia al tratar con actores de talento?
Trabajar con Ellen Page y Willem Dafoe es simplemente
espectacular. No es simplemente que sean grandes
actore a forma de trabajar tan dificil

sino que tienen est
de describir. No actdan como un person aje, sino que se
yalma
Page, llega un momento
que tie
tuacion. S

convierten en ese personaje Lesda

ejemplo, al trabajar con EL
que se transf
entidad. Esta
es porque tienen un enorme tale

orma en esta

Jo

mas alla de la

diferencia
ndustria de
iasmados

LEsté de acuerdo con los que han descrito su juego como
apto para mujeres”?

S para mujeres o nadie en
de hacer juegos que sean experiencias
es que todo el mundo pueda disfrutar. Esa es
la pr nicién de lo que intento equir. Creo que una

0 Beyond puede ser disfrutada por un
ey a la vez quiero alcanzar a una audiencia

experiencia
Jugador Har
mayor. Y no sélo por vender mas copias del juego, sino por
interactuar con un grupo demografico mayor. Puede ser
disfrutado por hombres, mujeres, y también gente que
no esté interesada en videojuegos, como gente mayor

Cuando habla de interactividad, ; se refiere a que B A
también convierte actos cotidianos en juego, como en HR?
La industria del videojuego define la interaccion come
sallar, disparar o conducir. No estoy de acuerdo. Hay mas
cosas que puedes hacer con la interaccion. Un juege como
Flower en el que solo eres elviento, no hay a quién dispa-
rar. Lo que yo hago es tratar de ponerte en los zapatos del
personaje. Quiza tienes que hacer actividades cotidianas
para crear una empatia con el personaje, para que tenga
mas impacto cuando algo dramatico pase. La gente no
entendia por qué lo hice con HR, al prnrlp 0, cuando bebes
Zumo,

te cep Llas

J|= tes o te afeitas. Lo que hacia era
s con él cuando
Si no te importan los personajes

y no te |rrr>l|’ir se pierde lo mas importante del juego.

Pulsa
Start

' por Alberto Lloret

#AlbertolloretPM

Un nuevo rival a batir

La "next gen" parecia cosa de dos,
pero lo cierto es que, tras los ulti-
mos anuncios de Valve relaciona-
dos con Steam (SteamOS o siste-
ma operativo; SteamMachines o
distintas maquinas donde instalar
el sistema operativo y Steam
Controller o mando), muchas
cosas han cambiado.

Este movimiento pone sobre la
mesa la intencién de Valve de
sacar al PC de su tradicional
habitat (un cuarto cualquiera

o un despacho) para llevarlo al
salon, para que se convierta en el

HABRA STEA
configuraciones, sequn las necesidades.

M MACHINES con distintas

centro de ocio de la casa, ya que
podré reproducir pelis, musica y,
por supuesto, juegos. Y tiene su
logica. Steam es hoy por hoy el
referente en la distribucion digi-
tal, y la calidad del servicio esta
fuera de toda duda. Sumado a
los precios y ofertas, puede ser el
mayor enemigo de PS4 y XO.

Si a esto sumamos que puede
darse el caso de que un mismo
juego salga en PS4, XO y Steam
el mismo dia, y que este dltimo
sea el mas barato y el que mejor
funcione (los Batman Arkham,
por ejemplo, corren en PC a 60
fps si la maquina cumple con los
requisitos minimos, claro).

Asi pues, una vez mas la com-
petencia promete ser brutal, lo
que obligard a todos a ponerse
las pilas algo que siempre acaba
beneficiando al usuario.

HC 19



NOTICIAS

NUEVO JUEGO

Nintendo recupera

las

Ya esta disponible

un titulo que se puede descargar desde la eShop

y que cuenta con un listado de 1.500 canciones para montar guateques y demostrar
quién tiene las mejores dotes melddicas. Apuesta por el “free-to-play” con micropagos.

Los karaokes estuvieron en boga hace un par de anos, gra-
cias a sagas como SingStar, en el caso de PS2-PS3, y Lips,
en el caso de Xbox 360. Nintendo, que ya hizo sus pinitos en
el género musical con Wii Music, acaba de recuperar la pro-
puesta con Wii Karaoke U, una aplicacion que se puede bajar
desde la eShop y que ha sido desarrollada por Joysound,
una empresa japonesa especializada en karaokes. La des-
carga es gratuita e incluye una hora de prueba, pero para
seguir jugando hay que comprar bonos de tiempo, en la li-
nea de micropagos de otros “free-to-play": una hora cuesta
1,99 €, 24 horas salen por 4,99 y un mes entero vale 14,99.
El titulo cuenta ya con un repertorio de 1.500 canciones y
se ira ampliando mediante actualizaciones. La mecanica es
muy sencilla: cantar siguiendo las letras y la entonacion que

aparecen en la pantalla. Pueden cantar dos personas, mien-
tras que otras cuatro pueden hacer uso de Wiimotes para
anadir percusion. Hay un modo libre, un modo Ranking
para comparar puntuaciones con otros usuarios y otro
modo llamado Cancionato, en el que pueden participar
diez personas, divididas en dos equipos (rojo y verde).
Asimismo, el juego cuenta con una herramienta que
analiza nuestro estilo, en base a parametros como la
melodia, la precision, la fluidez o el vibrato.

Para disfrutar de Wii Karaoke U es obligatorio te-
ner la consola conectada a Internet, y las horas de los
cddigos son continuadas. Es decir, un cédigo de 24 ho-
ras, por ejemplo, dura desde las 00.00 de un dia hasta
las 23.59, independientemente del tiempo aprovechado.

de los Miis y de los
escenarios es bastante
amplia. Podemos
guardar los escenarios
y cargarlos cuando
queramos.

ESTE TITULO MUSICAL
DE JOYSOUND saca
todo el partido a los
periféricos de Wii U para
que podamos montar
las mejores fiestas enel ¥

salon de casa. Pueden >, y
cantar dos personas ”
al mismo tiempo, ya o

sea con microéfonos o
incluso can el receptor
de sonido del Gamepad.
Ademas, otras cuatro
personas pueden unirse
a la fiesta, anadiendo
diversos sonidos con
ayuda del Wiimate.

Wii KARAOKE U permite la participacion de hasta seis personas de

EL MICROFONO
OFICIAL de Wii
U cuesta 19,95

® euros. También
se puede ulilizar
cualguier otro
con USB o incluso
el que incluye el /
Gamepad.

manera simultanea, con dos microfonos y cuatro Wiimotes.
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4)Mary Had a Little Lamb
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Glissando § I
Fiades por David Martinez
@ ¢ Técnica | | | david martinez#axelspringer.es

] Vibrato . -
1 ver N2 vacss El principio del fin
de Grand Theft Auto
B Y Grifico Bl X Repeticion W A Aceptar He tenido la enorme fortuna (y

la responsabilidad) de analizar
GTA V para Hobby Consolas;
hemos sido uno de los seis
medios nacionales que contd con
la aprobacion de Rockstar para
hacerlo antes de su lanzamiento.

uestras debilida

Y, si pasdis unas cuantas paginas,
podéis ver el resultado. Pero,
mientras lo jugaba (y atn lo hago
‘s de GTA Online), tenia la
ion de que la férmula se ha

atra

senss
perfeccionado tanto, que necesi-
tard un cambio drastico para su
proxima entrega.

ieadshouldgalaees =

and toes knees,and t0es e

su a parte instrumental de una
ta a

a letra, que ap

RSN, .. e

GTA V es la culminacion de la saga. La

R T i siguiente entrega necesitard un cambio.
e d

3506 REVISTA OFICIAL NINTENDO | 1y oo ; La propia Rockstar, en palabras
- de Dan Houser, ha explicado por

iU NA H 0 RA D E £ qué no hay protagonistas feme-
X ninos en sus juegos (el elemento
REGALO co N LA 5 masculino es esencial para la
narrativa), asi que ¢hacia dénde
REVISTA 0 FI c IAL > se moverd la serie? El cambio
‘NAZUMA - ll  de época que hemos podido ver
N I N TE N D 0 ' ‘ ) { d  en Red Dead Redemption es
; W‘ﬂ ¥ ' /- f sensacional, pero el juego ya no
W v

seria GTA, porque su esencia estd

EL NUMERO 253 DE LA REVISTA L ‘» dl cn los delincuentes y la cultura
OFICIAL NINTENDO ofrec egalo ) 2N y / - moderna. ;Quizd es el momento
) B\ . . N de trabajar en ese GTA Tokio con

:nJLcH‘[,ur veln e juego 3 / { el que he sonado tantas veces?
Wii Karaoke U. P: / : :.,p:"“"”:. el Me temo que tampoco; los proxi-

mos avances llegaran de mano
del multijugador. El futuro de
GTA pasa por un universo persis-
tente, con miles de jugadores y
funciones sociales adaptadas a las
nuevas consolas. Estoy deseando
ver qué nos ofrece Rockstar...
Mientras tanto, quizd os enfren-
téis a mi crew en Los Santos.
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NIC M/

LANZAMIENTO PS3 - XBOX 360

EN SOLO UNA SEMANA, GTAV
ha vendido casi lo misma gue
| vendid FIFA 13 en todo un ano,

LAS COLAS PARA COMPRAR
p eljueqgo en algunas tiendas
recordaron a tiempos pasados,

Exceso de velocidad en
la llegada a Los Santos

GTA V salia a la venta el |7 de septiembre, pero cuatro dias antes muchas tiendas
ya lo vendian saltandose la fecha oficial. Ya os podéis imaginar revuelo que se monto.

Rockstar es, seguramente, la compania mas
hermética del sector de los videojuegos. Des-
de que se anuncio el desarrollo de GTA V, han
pasado dos largos anos en los que la infor-
macion ha ido apareciendo con cuentagotas,
con pequenos trailers, exclusivas con medios
como Game Informery algunos eventos de
prensa. Sin embargo, el Gltimo mes ha sido
un calvario para la compania, celosa siempre
de que no se filtre nada, para que sus juegos
pillen de nuevas a los usuarios.

Ya a principios de septiembre, se desvela-
ron numerosos contenidos del juego debido
a un error al subir la version digital para la

viernes 13 numerosos comercios espanoles
empezaron a vender el juego, lo que hizo que
Twitter se incendiara. Cadenas como Game
o El Corte Inglés, en cambio, no se saltaron
elembargo y esperaron al dia previsto, con el
consiguiente cabreo de quienes habian
hecho su reserva religiosamente,

A nosotros tampoco nos llegé el
juego con la antelacion habitual
para hacer el analisis, por miedo
a que se filtrara algo. Retra-
samos la fecha de salida del
nimero 266 para poder in-
cluirlo, pero Rockstar no nos

|« Store de PS3. Pero una semana antes del  lo envid hasta el mismo vier-
B lanzamiento oficial, el meticuloso plan acabé  nes 13, con lo que al final la
_ por irse al traste. Por un lado, Amazon envio  prensa estaba jugando el

. Copias que llegaron a manos de sus recep-
‘tores cuando el calendario atin no marcaba
jue fuera 17 de septiembre. Por otro lado, el

codigo de review mientras
muchos lectores disfruta-
ban del juego final.

ROCKSTAR ha | ——
sido siempre una  [F
i compania muy
b cuidadosa con K
sus titulos, No en 29 %
vano, hasta hace . »
poco tiempo, ni —
siquiera se podian
" ver "gameplays”

’ & desusjuegos 4 :
- 1 hasta que ya h =
e eslaban a la venta. oo oy

<N '



NUEVOS DATOS Wii U

Un mundo plataformero
a cargo de un fontanero

Super Mario 3D World saldra a la venta
el 29 de noviembre e incluira infinidad de
habilidades para los cuatro protagonistas.

EL 1 de octubre, se retransmitié un
Nintendo Direct para definir las
fechas de algunos titulos de Wii U
y 3DS de cara a la Navidad. Entre
ellos estaba Super Mario 30 World,
que vera la luz el 29 de noviembre,
justo un ano después del lanza-
miento de la consola y de New Su-
per Mario Bros U, el dltimo juego
de plataformas de la saga.

En el dltimo trailer, se pudieron
ver algunas de las nuevas carac-
teristicas del titulo, que concedera
tanta importancia al modo indivi-
dual como al multijugador para
cada cuatro, donde cada uno usara
a un personaje con distintas carac-
teristicas de velocidad y amplitud

de salto. Al margen del nuevo traje
de gato, volveran viejos conocidos
“carnavalescos”, como el disfraz de
mapache, el de tortuga [con boo-
merangs) y el de lanzar bolas de
fuego. También habra una caja
roja que se pondra como go-
rro y permitira disparar ca-
fonazos y una maceta con
planta carnivora incluida,
que servira para eliminar
a los enemigos con fa-
cilidad. Por si fuera poco,
habra unas cerezas que
crearan dobles de los
personajes, para que
podamos realizar movi-
mientos por duplicado.

BOWSER volvera a
ponerles las cosas
dificiles a Mario,
Luigi, Peach y Toad.

¢Quieres ser profesional de una
industria en expansion?

Te ofrecemos los grados:

® [ngenieria info

en 1
en

iempo Real

= Bellas Artes en Arte Digital y Animacion

Mas de 25 afios formando ingenieros de software

y artistas para la industria del videojuego. Nuestros
graduados han sido contratados en mas de 300
empresas del sector. Trabajando en mas de 1000

titulos comerciales.
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NOTICIAS

Warp

Zone

por Daniel Quesada

daniel Jawaralspringeres

El ultraje de Capcom
con Street Fighter

Capcom es una compainia capaz
de lo mejor y lo peor. Cuando
lanzan un juego o saga nuevos,
pueden derrumbar los cimientos
de la industria. Sin embargo, una
vez lo hacen, sobreexplotan su
éxito hasta el punto de que el
logro inicial queda diluido en un
mar de DLCs, expansiones intras-
cendentes y "revisiones actuali-

genes. Una es Resident Evil.

0s voy a contar de su 6" part
Para mi es una chufa llena d
fuegos de artificio. La oti

muy a mi pesar, es Street F
Tuvo su eclosion, su saturacion y
hasta que Yoshinori
Ono la resucité con la cuar-

ta entrega, a pesar de que los

su olvido.

mandamases de la compaiia no
daban un duro por ella. Cuando
vieron su éxito, éstos cambiaron

de "paradigma" y decidieron sacar

tantas entregas como fueran
necesarias. Ultra Street Fighter
IV serd la cuarta entrega de la
cuarta entrega, ya que conside
ran que seria muy caro crear
un Street Fighter V desde cero.
Es mejor seguir estirando el IV.
Dirdn lo que quieran, pero asi
demuestran muy poco respeto
por su saga y sus usuarios. La
ra me apasiona y, sin embargo,
este Ultra me la tr
creo que sea culpa de sus desa-
rrolladores, sino de los que estan
un poco mas arriba poniendo la
pasta. Donde hay patrén...
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ANUNCIO STEAM

Valve quiere el
control del salon

El pasado mes de septiembre, la compania de Gabe Newell
realizo 3 anuncios que marcan su estrategia de futuro...

Valve, la companiia que se esconde tras el excelente
servicio de PC Steam, acaba de realizar 3 anuncios
con los que han dejado cuales van a ser sus inten-
ciones de cara al futuro, todos orientados a dominar
el saldn de casa. Os hablamos de Steam0S, un sis-
tema operativo propio de la compania con base Li-
nux; SteamMachines, el hardware donde podremos
instalar el sistema operativo [Valve creara su propia
maquina, aunque otros fabricantes podran ofrecer
modelos mas pequenos y con otras caracteristicas
especificas); y Steam Controller, un nuevo pad con

dos trackpads y pantalla (todo tactil) de alta precision
que prometen replicar en el mando el completo y
preciso control que ofrece el clasico tandem raton-
teclado, para que podamos jugar comodamente en el
sofa [y cuenta con 16 botones, todos configurables).
El pad sera compatible con cualquier versién de
Steam (PC, Steam0S...] y sera compatible con todo
su catélogo de juegos [ya sean novedades o clasicos,
podremos configurar el pad para cada titulo]. Ade-
mas, Steam0S ofrecera streaming de juego, repro-
ducira video, audio... Llegaran en 2014. *

¥ DE LOS TRES
ANUNCIOS, EL
DEL MANDO

HA SIDO EL QUE
MAS SORPRESA
CAUSO =

STEAMOS ha nacido

con la idea de llevar

la filosofia de Valve

al salon y competir

con las consolas

“next gen”. -

con dos trac
precision

AM R contara
ctiles de alta
nes, pantalla

tactil...y u fo futurista,




TENDRA EDICION ESPECIAL EN PC

Thief, el reseteo de la mitica saga de PC, que
llegara a PS3, Xbox 360, PS4, Xbox One y el
propio PC el 28 de febrero, sigue dando pasos
para no defraudar a sus fans incondicionales.
Recientemente se ha anunciado a llamada
Master Thief Edition, que llegara en exclusiva
a PCy que sdlo se podra adquirir en for-
mato digital. Dicha edicion especial incluird
el juego, un libro de arte digital, un cmic,

la banda sonora, un pack con objetos para
mejorar las habilidades del protagonista y la
mision “The Bank Heist”. Esta dltima tam

bién serd accesible para quienes reserven el
juego y contara con algunos elementos que
no se veran en ninguna otra misidn.

En el juego, controlaremos a Garret, un
ladrén que debera echar mano del sigilo para
acometer diversos robos y salir impune. La
estética recordara a Dishonored, con una ciu-
dad decadente en la que se enfrentaran un
bando formado por la gente pudiente y otro
por la gente desharrapada. Garret sera espe-
cialista en moverse por las sombras, pero
también podra usar armas como un arco

FUE UN EXITO

EL 21y el 22 de septiemt lebrd en Madnid la VIl Japan Weekend, en el recinto
ferial de la ( de Campi cultura japonesa lo inundd todo, con puestos de
manga, anime o videojuegos, asi como concurses y exposiciones. Hobby Consolas
estuvo presente en el even! n una mesa redonda en la que participaron Manuel
del Campo, Javi Abad, David Martinez y Daniel Acal

= SOUTH PARK SALDRA A
LAVENTAEN DICIEMBRE

~»SE HAN VENDIDO 5.000 ENTRADAS
PARA LA MADRID GAMES WEEK

< EL GLOTON DE KIRBY
DARA EL SALTO A 3DS

gD
MES

truido en torno a s habilidad de Kirby para

robarles sus poder ’ La Gran Feria del Videojuego
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EN LO MAS PROFUNDO DE LOS RECUERDOS

DEEP DOWN

Desde su anuncio, uno de los principales atractivos del catalogo de PS4 ha sido este
action RPG de Capcom, al que ya hemos jugado durante el reciente Tokyo Game Show.

B A PRIMERA VISTA RECUERDA
A DARK SOULS o incluso a The
Elder Scrolls, pero lo cierto es que
Deep Down es mucho mas que
un "clon". Parte de su espiritu se
esconde tras una cita de Marcel
Proust: "el pasado esta escondido
fuera de nuestra realidad, mas alla
del intelecto, en un objeto mate-
rial del que no sospechamos”, Asi,
Deep Down nos llevara al futuro,
al New York de 2094, y nos pre-
sentard a los Ravens, unos suje-
tos especiales, que escuchan ecos
del pasado y que son capaces de
"transportarse” a una era anterior
con tan solo tocar ciertos objetos.
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De este modo, con tocar una es-
tatua, por ejemplo, viajaremos a
otra época y nos internaremos en
mazmorras y laberintos genera-
dos de forma aleatoria, incluida
la posicion de los enemigos.
Recorrer estos lagubres pasa-
dizos sera fundamental para en-
contrar objetos y pensamientos
de personas que vivieron en esa
época, con los que podremos re-
construir los secretos del pasado...
Hablando del juego "puro y duro”,
la demo que jugamos era bastan-
te simple en cuanto a opciones:
manejibamos a un caballero con
brillante armadura y lanza (que

mostraba desgaste con el uso y
nos permitia ejecutar un par de
ataques), asi como algunos arti-
ficios magicos que lanzdbamos a
los enemigos, como una bola de
fuego o un remolino de viento. No
habia parries ni bloqueo ni nada,
accion pura y directa. Simple.

= DONDE DEEP DOWN Si QUE
BRILLARA CON LUZ PROPIA
es en el apartado técnico. El nue-
vo motor "Pantha Rei" ha dejado
muy buenas sensaciones: modelos
altamente detallados y muy bien
animados, efectos de luz practi-
camente reales, texturas en alta

resolucion, complejos sistemas
de particulas y efectos... un titu-
lo vistoso y que muestra sin ta-
pujos lo que podemos esperar de
la nueva generacion. Por si fuera
poco, Capcom ha anunciado que
serd un juego F2P o "free to play”
(gratuito). Su intencion es hacer
un juego para todos y orientado
al online (se podra jugar solo o en
cooperativo para 3), pensado para
que incluso las personas que no
juegan en red acaben haciéndolo.
Para ser un primer contacto, Deep
Down convence en lo técnico,
esperemos que en lo jugable
alcance el mismo nivel...




LA ZONA TACTIL del pad de
PS4 servira para desplegar
el mapa 3D de la mazmorra,
con aspecto de holograma e
indicaciones adicionales,

ULTIMA
HORA

=>iFelynes saludos, amigos!
Monster Hunter 4 arrasa aqui.
La primera caceria de monstruos 100%
original para 3DS era uno de los titulos
mas esperados por los japoneses y en su
debut no ha defraudado: se han vendido
casi 1.900.000 copias en los 4 primeros
dias jy casi las mismas 3DSLL!

EL MOTOR PANTHA REI pondra en pantalla unos modelos LA HISTORIA TRANSCURRE en el New York de 2094. Con
muy detallados, aunque destacaran los efectos de luz. una nueva tecnologia, viajamos al pasado tocando objetos.

UN PADRINO
DE LUJO

—

=>Accion y rol para 4 en Vita.
Capcom ha anunciado que Monster Hunter
también estard en Vita, aunque serd MH
Frontier G (hasta ahora de PC), la que
disfrutaremos. Ademas, SEGA ha anunciado
el action RPG Phantasy Star Nova [en la
imagenl, también para Vita con modos
online para 4. Esta siendo desarrollado por
Tri-Ace (Star Ocean y Valkyrie Profile).

bloqueo... accién
directa y poco mas,

=»Mas accion "mecha” con
Super Robot Taisen 0G I.B.
Super Robot Taisen (o Super Robot Wars
como se la conoce en Occidente] es otra
saga de referencia en Japon, al menos si
hablamos de mechas, al combinar robots
de series como Gundam o Evangelion.
Esta entrega apuesta por la accion, con
combates 1vs 1, 2vs 2y 1vs 3 robots y sin
ofrecer un modo historia de fondo.
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de Kagotani

Tokyo "Hell” Show,
abierto al publico...

La feria del videojuego mas importante

de Japon, el Tokyo Game Show, cerré un
ano mds sus puertas batiendo récords de
asistencia. Durante los 4 dias que dura,
los dos estan primeros cerrados para los
profesionales, v los dos tltimos abiertos

al publico. Si, como yo, asistes los cuatro
dias, choca la seriedad, la "tristeza" y silen-
cio de los primeros con el agobio de los al-
timos. Y es que algo como moverse por los
pasillos es una tarea imposible.

=>» Natural Doctrine, rol nipon
para el lanzamiento de PS4.
Cada vez mas companias japonesas estan
empezando a apostar por PS4, como
Kadokawa Games, que prepara este nuevo
J-RPG de corte fantastico ([aunque también
saldra para PS3 y Vita). En él asumimos el
papel de un escolta/protector de mineros en
un mundo donde habitan otras especies que
los amenazan con espada y magia.

=» Final Fantasy Agito renace

en los teléfonos inteligentes
En origen, FF Agito iba a ser el tercer juego
de la "Fabula Nova Crytalis” de FFXIII,

pero finalmente fue desechado en favor de
Type 0, la entrega de PSP inédita fuera de
Japon. Pues bien, Square Enix lanzara en
breve Agito para 10S y Android, tomando
como base el juego cancelado, no Type 0.
Sera un juego nuevo, que se distribuira por
episodios y que formara parte de la fabula.

Este ano, las "culpables” del nuevo récord
de asistencia han sido las consolas de nue-
va generacion y en especial PS4, Su lan-
zamiento en febrero de 2014 ha "disgusta-
do" a los japoneses, pero también ha sido
un aliciente para despertar su curiosidad.
Hubo pocas PS4 disponibles y los dos ti-
tulos que mds pasiones despertaron fue-
ron Deep Down y Shin Sangoku Mussou
7. Para poder probarlos, como otros anos,
habia que coger un ticket, que "daba dere-

{{ LO MAS LLAMATIVO ES LA ENORME
CANTIDAD DE GENTE QUE HAY SIN PODER
JUGAR PORQUE TODO ESTA OCUPADO )

cho" a hacer cola. Solo unos pocos fueron los
privilegiados en probar esos dos juegos, y el
resto tuvo que conformarse con probar otros
titulos... o Vita y PS3.

=>Los primeros “remakes” HD
ya estan camino de PS4

Microsoft, aunque acapar6 menos atencion,
recibié también las visitas de la gente que se
desbordaba del stand de Sony. Sigue sin saber-
se cudndo se lanzard Xbox One en Japén, pero
sus leales tienen confianza en juegos como Ti-

Tecmo Koei prepara Shin
\
tanfall o Halo 5. Y hablando de shooters, an-

Sangoku Musou 7 with
‘ - te la ausencia de Call of Duty Ghost en forma

Moushouden o lo que
este caso se trata de lo
\iugahle (que aqui lo lleva Square Enix), desta-

que en occidente lla- A
mais Dyna;fy Warriors :“
8y su version Xtreme
Legends, que llegaran
juntas en un Unico
disco y con mejoras
graficas como textu-
ras a mayor resolu-
cion o mayor deta-

lle en general.

es lo mismo, el primer
remake “full HD" de dos
de sus juegos de PS3. En
caron las partidas multijugador en PS4 de
Battlefield 4 (32 vs 32), que poco a poco se
va ganando a los fans de los FPS bélicos.

Pero, sin duda, lo méas llamativo de todo es la
enorme cantidad de gente que hay sin poder
jugar, porque todos las consolas y muebles es-
tan ocupados. Muchos optan por ir a la zona
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de las tiendas (donde se puede adquirir mer-
chandising de las series mas famosas), a ver
los shows en los escenarios o acudir a los pasi-
llos donde posan los cosplayers.

Aun con el atractivo de la next gen, este Tokyo
Game Show sera recordado por ser el mayor
punto de Street Pass de la historia. Con dos
millones de Monster Hunter 4 vendidos, no os
podéis imaginar el frenético ritmo al que los
jugadores han intercambiado datos. ;Que me-
jor homenaje de los fans de Nintendo para el
reciente fallecimiento de Yamauchi?

Y es que, con los nuevos Pokémon de 3DS a la
vuelta de la esquina, una cosa esta clara aqui

en Japdn: en esta recta final de ano, en la que
no estara presente la nueva generacion, el cla-
ro ganador va a ser Nintendo. Y eso sin haber
mencionado la enorme cantidad de titulos pa-
ra 3DS que estuvieron presentes en la feria...
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BATMAN ARKHAM ORIGINS

LA NOCHE
MAS LARGA

OSCURO

ESTUVIMOS CON BEN
MATTES, productor de
Origins en Warner Bros

Montreal, el estudio que
lo esta desarrollando y
que antes adapto BAC
Armoured Editiona Wii U)
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Tras dos excepcionales aventuras,
consideradas los mejores videojuegos
de superhéroes, Batman regresa para
contarnos como fueron sus primeros
pasos como protector de Gotham...

BPS3, Xbox 360, Wii U, PC B25 de octubre M Warner Bros.

ocksteady Studios ha sido
el anico estudio capaz de
capturar la esencia de los
comics de un superhéroe,
en su caso de Batman, y trasladar-
la a un videojuego hermanando
como nunca antes técnica, guién
y diversion, forjando un increible
universo fiel al personaje. Los
resultados hablan por si solos: la
serie Arkham es considerada el
mejor videojuego de superhéroes
de la historia. Asi de contundente.

Una herencia que ahora recibe
el joven estudio de Montreal de
Warner Bros, va que Rocksteady
Studios esta trabajando en un nue-
vo proyecto atin no anunciado (cel
primer Batman next gen?). Pero,
tranquilos, que el nuevo estudio
ha contado con el motor grifico,
todos los datos de anteriores jue-
gos (un disco duro con un tera de
informacion) y el apoyo técnico
de Rocksteady para que Origins
consiga unas cotas de calidad in-
cluso superiores...

Origins serd, cronoldgicamente,
el primer juego de la saga. O lo
que es lo mismo, una “precue-
la” de Arkham Asylum. Dentro
del “canon” o historia oficial de
Batman, se insertaria dentro del
llamado “Afio 2", que nos presenta
a un Batman ya con cierta expe-
riencia luchando contra el crimen,

que combate cuerpo a cuerpo con
soltura (no le hieren con tanta
facilidad, ni es tan torpe huyendo
como en el “Ano 17, sus primeros
pasos) y ya empieza a tener cierto
renombre. Eso si, en esta vision
del “Ano 2", Batman esta solo,
sin aliados conocidos como el
comisario Gordon, quien todavia
lo ve como una amenaza. Es mas,
en Origins el cuerpo de policia
de Gotham es tremendamente
corrupto y tiene a Batman como
uno de sus principales objetivos.

Pero ni por asomo es el anico
problema de Batman: Mascara
Negra, uno de los hampones de
Gotham, ha fijado una recompen-
sa de 50 millones de dolares para
quien sea capaz de entregarle al
murciélago. Y ante tan suculenta
recompensa, justo en Nochebue-

na, la ciudad se llena de matones pp
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asesinos, que estan saqueando
Gotham y provocando disturbios
para que Batman salga de su es-
condrijo. Incluso la policia y los
SWAT se han desplegado pm I.|s
calles para hacerse con lo
millones... Ante esta situacion, y
a pesar de las peticiones de Alfred

B ORIGINS TRANSCURRIRA DURANTE
¢ UNA UNICA NOCHE, EN LA QUE BATMAN
SE MEDIRA A NUMEROSOS ENEMIGOS I

para que siga escondido, Bruce
Wayne se enfundard su oscuro tra-
je para cumplir con su juramento
de proteger la ciudad. La caceria
estd ser cpero quién serd el
cazador y quién el

La jugabilidad de Origins to-
mara como base lo que vimos
en Arkham City, es decir,
Mos una gigantesca recreacion de
Gotham (el mapa serd el doble de
grande que en la anterior entrega),
por la que podremos movernos
con libertad, enfrentarnos a las

rado?

tendre-

diferentes facciones de enemigos,
buscar coleccionables (aunque
Ben Mattes nos dijo que no podia
confirmar si volveria Enigma,
sabemos de buena tinta que si lo
hard),
dedicarnos a muchas de las tareas
opcionales que habra. Todo lo que
funcionaba bien en Arkham City
permanecera intacto, como la
forma de movernos por el entorno
(usando la capa para planeary el
garfio para movernos entre

las), el sigilo, el modo detective o

eguir la historia principal o

EL CABALLERO OSCURO ESTA SOLO. A diferencia de sus dos

3 UNA cl“nAn CONTHA BATMAN la policia, enfrentandose a tres grupos de enemigos...

aventuras anteriores, Batman no cuenta ni con la ayuda de
n“

~x ¢ Villanos

-\ Mascara Negra sera el detonante de la trama,
pero seguro que habra mas, como EL Joker o
’ Bane. Incluso se habla de que habra muchos
coleccionables, lo que podria suponer el
regreso de Enigma y sus geniales desafios.

—d W

MASCARA NEGRA es quien origina toda la trama,
al ofrecer 50 millones de ddlares por la cabeza de
( Batman. Cazarle es nuestro primer objetivo.

EL PINGUINO se paseara por Origins, asi como su
barco, el "Final Offer”. Por lo que hemos jugado,
mas que 3 €l, nos enfrentaremos a sus matones.

SOMBRERERO LOCO sera otro de los enemigos
que Batman'debera detener [en una alocada visita
al mundo de Alicia en el pais de las maravillas).

[ ¥y

Asesinos

Al olor de los 50 millones de recompensa,
Gotham se llena de matones y bandas, algunas
lideradas por uno de los 8 asesinos que tendra
el juego. De los miles de personajes de DC,
parece que estaran Deadshot, Lady Shiva y...

g )
DEATHSTROKE junto con sus espadas, sera la

prueba de combate definitiva de Batman, que
tendra que repeler sus contras velozmente.

/
COPPERHEAD. A pesar de ser un hombre en el

comic, esta féemina destacara por sus manas como
contorsionista, agilidad y su habilidad como judoka

FIREFLY es un “pirotécnico” que puede volar con
su jetpack y abrasarnos con su lanzallamas. Y adn
faltan asesinos por desvelar... ;quiénes seran?

B r
Policia
Al comenzar el juego, Batman no cuenta con
el apoyo de la policia. De hecho, ni Gordon
es su aliado. Es mas: hasta los SWAT se han
desplegado para intentar hacerse con la
recompensa. Es un cuerpo corrupto...

M i

ST

LOS AGENTES DE SWAT se desplegardn por
Gotham para intentar dar caza a Batman, por si
fuera poco con los asesinos y los villanes.

o

X

—
ot
!

EL COMISARID GORDON tampoco estara de nuestra
parte y, parte del trabajo se centrara en demostrar
que somos de fiar, que estamos de su lado.

<V

LAS MISIONES "MOST WANTED" invitaran a cazar
a villanos de DC, como Anar%um Habra mds tipos,
como delitos corrientes en "Crimen en Curso”.
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APARTE DE LA HISTORIA

volveran los desafios y nuevos
retos, como el modo 1 vs 100, en
el que debemos tumbar a 100
enemigos de dificultad creciente,

el sistema de combate, que se
muy parecidos, pero con algunos
anadidos y modificaciones (en el
modo detective podremos avar

v retroceder en el tiempo).

Y, por si alguno se pregunta por
qué algunas de estas novedades
de la segunda parte no estaban en
Arkham Asylum, como los gad-
gets mas molones, la respuesta
es muy sencilla; cada vez que sale
Batman de la Batcueva no lleva

lZ ‘l'i(‘, NoO vamaos a ser nosotros
los que llevemos la contr

n en-
contrar a Mdscai ra, entre-
garlo a la justicia y detener a los
8 asesinos que quieren nuestro
pellejo, al tiempo que restaura-
mos el orden en la ciudad (policia
corrupta incluida). Durarda unas
12 horas, coleccionables aparte,
y al acabarla se desbloqueara
el modo "I am the night", en el
que no podremos morir ni una
sola vez. Para poner orden solo

ALFRED SERA NUESTRO UNICO ALIADO y con él podremos hablar en la batcueva,
que ha sido recreada como nunca antes en una aventura de Batman

contaremos con el apoyo de Al-
fred (quien no aprobari nuestra
forma de actuar) y la Batcueva,
nuestro refugio, que ha sido re-
creada como todo lujo de deta-
lles y estara repleta de guinos a
los fans (estara el batordenador,
un “corcho” con informacion de
nuestra investigacion...). De he-
cho, en su interior encontraremos
una de las novedades: la sala de
entrenamiento. Alli, a través de
di )s retos, podremos perfec-
cionar nuestra técnica de lucha.

La idea es que, cuando comb.
mos, el juego no se convierta en
un "aporreabotones”, sino que en-
tendamos sus imentos e inten-
temos conseguir los combos mas
largos posibles. ;Para qué? Pues
porque dependiendo de nuestra
actuacion en cada desafio, obten-
dremos una puntuacion (entre 1
y 3 copas), lo que nos reportard
distintas cantidades de experien-
cia, que también podremo:
realizando acciones como hablar
con Alfred. Esta experiencia nos pp

EL COMBATE

mantendra el

EXAMEN PARA
"CABALLERO
OSCURO"...

Origins ha sido disefiado
con una idea: hacernos
sentir que mejoramos, que
crecemos con el propio
personaje gracias a...

EL ENTRENAMIENTO.

Se podra activar desde la
batcueva, y nos ofrecera

todo tipo de retos, que serdn
valorados con hasta 3 trofeos

.

%

LA EXPERIENCIA. Cuando
superemos un entrenamiento
o un combate (o tras hablar
con Alfred), ganamos XP con
la que mejorar a Batman.

EXAMENES. Los B asesinos
seran en realidad un "examen
final" para distintos aspectos
de Batman. Deathstroke, por
ejemplo, es el del combate...
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LA BATCUEVA
ofrecera a los fans
NUMEerosos QJII‘IUS

/os de pascua
tara ningun
detalle, desde el
batordenador, el
batwing, etc

GOTHAM SERA EL DOBLE d

P permitira mejorar los gadgets y
habilidades, que ahora tendran
una presentacion mas clara que
para comprender de un vistazo
qué hace y, en el caso de los gol-
pes o ataques, cOMo se ejecutan.

Del mismo modo, el mapeado
es tan grande que se introducird
un nuevo sistema de viaje rapido,
como en Skyrim y otros RPG. En
cualquier momento podremos lla-
mar al Batwing, que nos recogera
v nos llevara de nuevo a la batcue-
va, aunque completando algunas

EDICION DE COLECCIONISTA. Por
105 € puedes llevarte el juego
junte 'cn algunos m'=re:antef

ARTISTAS MARCIALES Y MATONES "ACORAZADOS" seran los dos nuevos tipos
de enemigos “comunes” a los que Batman tendra que aprender a derrotar,

tareas opcionales, como misiones
"Most Wanted" (atrapar a otros
villanos no relacionados con la
trama), despejaremos torres de
comunicacién que nos permiti-
rdn aterrizar en otros puntos del
mapeado. También preguntamos
a Ben Mattes si en esta ocasiéon
podriamos pilotar el Batmovil
por las calles de Gotham y nos
confirmé que ningin vehiculo
serd pilotable. Es una cuestion
tecnolégica y, al mismo tiempo,
quieren conservar esa sensacion

agobiante que ha marcado al
Gotham City de la série Arkham.

Y, aunque a priori Origins pue-
de parecer “mas de lo mismo”,
lo cierto es que las sensaciones
a la hora de jugar son muy dis-
tintas. Si, la base del combate
con combos v contras es muy
parecido, aunque podemos usar
algunos nuevos gadgets, como
unos guantes que dan descargas
eléctricas o nos enfrentamos a
dos nuevos tipos de enemigos,
como los artistas marciales o

NUEVOS GADGETS PARA ERRADICAR EL MAL DE LAS CALLES DE GOTHAM

Batman contara

con algunos nuevos
ases bajo la capa,

mas los que ira
consiguiendo a

durante la aventura,
como la garra
remota, que lograra
después de derrota
a Deathstroke. Sera
claves para avanzar.

GUANTE ELECTRICO. Lo podremos act
durante el combate con L3+R3 y con ellos
“electrocutaremos” a los enemigos.

GARRA REMOTA. Con su cuerda uniremos
dos objetos que se "
sea un hombre y un barril explosivo

‘atraeran”. Da igual que

GADGETS MEJORADOS. Como el b
que tendra una funcién "boomera
atacar a los enemigos mientras vue
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MASCARA 11
[l NEGRA esel
| 8 villano de esta

| entrega... ;0 \

El Joker esta

\‘I ] f escondido en
sequndo plano?

soldados fuertemente blindados.
Pero, lo cierto es que el sistema de
experiencia, practica y mejora, nos
va a poner ante retos muy dificiles
que van a exigir lo mejor de noso-
tros. Asi lo pudimos comprobar en
un combate contra Deathstroke.
Segtin nos comenté el productor,
han elegido a los asesinos entre
la enorme cantidad de personajes
del universo de DC, para poner
a prueba a Batman en distintas
areas. Son como “examenes
finales” que nos exigiran lo
mejor de nosotros mismaos, y

de ahi la necesidad de entre-
nar, mejorar y progresar. En

el caso de Deathstroke, es el

examen final para el sistema de
combate Free Flow, el de la saga.
Tenemos que dominar las contras,
los gadgets y los golpes ordinarios,
todo a un ritmo endiablado, con
un enemigo inteligente que tam-
bién nos hace contras y que usa
el entorno a su favor. Un combate
dificil que nosotros no superamos
ni al tercer intento (y eso que nos
hemos pasado los dos anteriores

Juegos sin problemas). Y todo con

una puesta en escena espectacular,
llena de giros de cdmara y zooms
para enfatizar los momentos mas
espectaculares, con forcejeos, blo-
queos y contraataques mostrados
con planos muy, muy proximos. pp

I ORIGINS QUIERE QUE EL JUGADOR
“SIENTA” LA EVOLUCION DE BATMAN,
QUE SERA CLAVE EN LA AVENTURA W

EL BATWING
sera nuestro
medio para

viajar rapido a
la batcueva o
ciertas zonas
del mapa

BANE sera3 otro de los
villanos del universo

DC que volvera al juego,
aunque su aspecto aun
no es el de Asylum

N

LA BATALLA :

SIGUE ONLINE

Tras el “fiasco” de Gotham
Online Imposters, Warner
por fin incluird modos online
en Origins, con Batman,
Robin... y mucho mas. Esta
siendo desarrollado por
Slighty Mad (Quake Wars).

N

ol

\ X

A TRES BANDAS. Habr3 dos
equipos de tres matones

(de El Joke 2 Bane), y un
tercero con Batman y Robin y
trabajando juntos para tumbar
a los dos primeros..

JEFES, AESCENA. Al alcanzar
ciertos requisito -

LA PERSONALIZACION.

Podremos alle |

que llevan al combate. Habra
muchos desbloqueables..

/s
r.
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GRAFICAMENTE el |ULQO
ido como Arkham
on modelos ain mas d ml]dos
y efectos climatologic

LOS COLECCIONABLES
vaolveran. Y aunque no nos
confirmaron si tendran
el sello de Enigma, todo
parece apuntar que si...

<

p» Origins también mantendra
las salas de desafio e introducira
un nuevo elemento: los modos
online, a cargo de Splash Da-
mage, especialistas en juegos
multijugador como Quake Wars.
Sobra decir que, pese al cambio
de desarrollador, el juego sigue
siendo tan sélido v vistoso como

ROCKSTEADY NO FIRMA ESTE BATMAN,
PERO LO CIERTO ES QUE ESTARA TAN
CUIDADO COMO LOS DOS ANTERIORES W

INCENTIVOS Y CONTENIDO

PASE DE
TEMPORADA.
Costara 19,99 €
e incluira

varios packs de
vestimentas, la
posibilidad d~

una expans: \)”I
de la historia,

los anteriores (usan el mismo
motor gréfico), con la dificultad
de que el mapa serda mas del do-
ble de grande, con efectos clima-
tolégicos como nevadas o unos
personajes v entornos excepcio-
nalmente detallados y animados.
Ademas, nos confirmaron que el
doblaje al castellano, a diferencia
del americano, mantendra las vo-
ces vistas en anteriores entregas,
en especial la de Claudio Serrano,
que presta su voz a los Batman
encarnados por Christian Bale
y los de la saga de videojuegos.

FUERA DEL DISCO (0 DLC)...

Por reservar el juego o comprar la ed. coleccionista [que
incluye el DLC Knighfall exclusivo de PS3) tendras acceso al
primer DLC del juego, centrado en Deathstroke... y hay mas.

JUEGA COMO
DEATHSTROKE.
Es el primer
DLC del juego, y
con él podemos
jugar como el
mercenario en
las salas de
desafio [anade
2 map

esmmes modo 1

Por tltimo, el productor tam-
bién nos confirmé que no van
a desvelar mucho mas sobre el
juego porque quieren que tanto
el argumento como otras cosas
que no han revelado atin sean
una sorpresa para el jugador, ya
que esta hecho desde el carino
mas profundo al personaje v su
universo. Un mundo al que noso-
tros ya nos hemos asomado y al
que queremos volver a entrar tan
pronto como sea posible. Menos
mal que el 25 de octubre cada vez
estda mas cerca...

ARKHAM ORIGINS BLACKGATE EL COMPLEMENTO PORTATIL

3DSy Vita recibiran
su correspondiente
racion de Batman,
con un juego 2,5D
estilo "Metroidvania”,
en el que no faltaran
muchos de los
elementos de los
juegos de sobremesa,

COMBATE. H
tendra opcion
planos (p

HISTORIA. Comenzara 3 meses despué
Origin n El Joker, Mascara Negra y
Pingiino dominando sectores de |z

A LO "ARKHAM". Aunque serd 20, rnuchns
elementos saltaran a las portatiles ta g
como los gadgets, la vista de detective.

como el planeo, el
garfio... y mas.




CONCURSO

ELOABAL LERO 0SCURD: ENBL

Christopher Nolan es, para muchos, el |
director que mejor ha captado la esencia
de Batman en sus filmes. Ahora puedes
llevarte una de las trilogias que regalam .
iParticipa en nuestro concurso!

pe)
£ ’.

LR (G 0

§v EL CABALLERO OSCURO
TRILOGIA

BATMAN BEGINS™

PARTICIPA
AQUI

E"” Tty -
¢ EL CABALLERO OSCURO. LA LEVENDA RENAC : g x
/!J www.hobbyconsolas.com/concursos/

hatman-caballero-oscuro

EL CABALLERO OSCURO™

BATMAN, THE DARK KNIGHT and all related characters and elements are trademarks of and ® DC Comics. © 2013 Warner Bros. Entertainment Inc. All rights reserved.
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La hoja de ruta del pirata
Edward Kenway esta
llena de incertidumbres

y retos. Este sera el
primer Assassin’s en
saltar a la next-gen, a

la vez que lucha en las
consolas actuales por
mantenerse en el trono
de los sandbox. Ya hemos
podido jugarloy descubrir
si el botin merece la pena.

a llovido mucho desde que

descubrimos junto a Altair el

Credo de los Asesinos. Hace 6
afnos, ver unas ciudades tan detalladas
como las Damasco O Masyaf del primer
Assassin's Creed suponia todo un hito.
El rendimiento técnico del juego ponia
sobre la mesa el potencial que Xbox 360
y PS3 podian explotar. Pero los tiempos
cambian y los gamers ya no nos im-
presionamos tan facilmente. Ademas,
la explotacion reiterada de la franquicia
(desde 2009 se ha lanzado un juego al
afio) ha cansado a algunos usuarios, que
creen que ya no da mas de sf.

2>

gracias a esta
apuesta a caballo entre el actual hori-
zonte y el que esta a punto de aterrizar.
Los canadienses no son novatos en eso

de lanzar "juegos puente" entre gene-
raciones: cuando se estrené Xbox 360,
Splinter Cell Double Agent saciaba la
sed de aventuras de los usuarios de PS2,
pero incorporaba numerosas mejoras en
la versién next-gen para que los mas mo-
dernos vieran justificada su inversion.

Algo parecido sucedera con esta aven-
{ura de Edward Kenway en el Caribe: en
PS3y 360 tendremos el Assassin's mas
completo de la Historia; en PS4 y One,
comenzaremos a vislumbrar de lo que
seran capaces los juegos €n el futuro.
No, no tiene pinta de que AC IV vaya a
sacar todo el jugo a las nuevas consolas.
Pero, desde luego, muestra algunos
detalles sorprendentes y esperanza-
dores. Pronto entraremos en ellos, pero
primero serd mejor que Nos pongamos
en contexto, por si algtin jugbén de agua
dulce anda despistado...
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>
en los juegos anteriores parece
haberse quedado en un punto y
aparte. Ahora nos tocard encar-
nar a un empleado de Abstergo
Entertainment para indagar en
la vida de Edward Kenway,
abuelo de Connor (el héroe de
Assassin's Creed 1II) y antepasa-
do de Desmond. Su objetivo serd
encontrar un misterioso tesoro
con toda la pinta de ser un Fruto
del Edén. El nuestro, vivir junto
a él las aventuras que podrfamos
imaginar en un juego de piratas:
superar feroces tormentas, abor-
dar barcos, desenterrar tesoros...
Hemos podido jugar en la ver-
si6n de PS4 dos secuencias del
juego, pero Ubi ya ha adelanta-
do que la proporcion de aventu-

ras en barco y a pie serd de un
60 y un 40%, respectivamente.
Los momentos a pie no seran
muy 110\'Cd0$05 en cuanto a me-
cénica: correr "edificio parriba,
edificio pabajo", entrar en forti-
nes custodiados, superar duelos
multitudinarios... Habré afiadi-
dos curiosos, como los puzles de
las estelas mayas o las botellas
con mensajes misteriosos. Pero
ser4 en los momentos navales
donde disfrutaremos de los
principales cambios.

>

fueron una de las innovaciones
més celebradas del juego previo
y aqui se van a explotar a tope.
Ahora, por ejemplo, podemos
pasar de controlar ¢l barco a sol-

tar el timén y lanzarnos al mar
cuando queramos. Nada de frag-
mentos estancos, la exploracién
sera libre. El otro gran cambio es
la diversidad del océano. Entre
eventos aleatorios, puntos clave
del mapeado y misiones secun-
darias, el Caribe rezuma vida:
peces que saltan junto al bar-
co, naufragos que piden ayuda
en plena marejada, goletas que
otear con el catalejo... Y, mien-
tras navegamos, nuestra tripula-

ci6n se pondré a cantar.canc ¢
nes marineras (jque podremos ir
desbloqueando!). La cantidad
de opciones nos ha parecido
atractiva y convincente, con su
punto culminante en las batallas
navales, donde podemos abor-
dar los barcos: de controlar los
cafionazos pasaremos a saltar a
la cubierta enemiga y derrotar a
su tripulacion espada en ristre.
La libertad sera la clave, no
solo en lo jugable sino también

QUE LA BANDERA NEGRA
SIMBOLICE TU LEALTAD A LA

LIBERTAD DEL HOMBRE

f




LOS PELIGROS Podriamos decir que el mar Caribe es

del juego. Sus aguas
hasta las tormentas mas violentas.

DEL CARIBE

LAS ISLAS pequenas
salpicaran todo el
mapeado. Visitadlas
para hallar tesoros ©
animales extranos.

LOS ANIMALES SALVAJES
volveran a tener protagonismao,
ntes a los

rra, tendremos

drilos,

tocara esquivar tiburone:
recolecciones
3 reloj a grandes

en lo argumental. Los
piratas son el reflejo
de los asesinos: am-
bos rehuyen el orden

y prefieren que cada
uno siga su propio
camino.

‘ apenas habré diferen-
cias entre versiones. Sera

en el apartado técnico donde
notaremos el cambio ge-
neracional. Sin duda, la es-

S : trella es el océano. Resultan
P |, J’( - ... sorprendentes el movimiento
) e '.’“V"“"\ del agua o los matices de co-

lor que hay entre el turquesa

| de una playa paradisiaca o las
turbias olas de una tormen-

ta tropical. Bajo las capas de

pueden mostrar d

agua veremos moverse toda cla-
se de vida marina. Sobre ellas,
gotas de agua, cada una de las
mismas iluminada de forma in-
dependiente. Cuando vayamos a
tierra y nos escondamos en el fo-
llaje, veremos c6mo las hojas se
mueven de forma realista a nues-
tro paso. Las consolas actuales
serian incapaces de mover esa
enorme cantidad de detalles con
fluidez y es una gozada mirar los
detalladisimos paisajes desde un
acantilado.

En cualquier caso, como de-
cfamos al principio, no se trata
de cambios trascendentales
vistos en conjunto: los modelos
de los personajes no sorprenden,
se detectan movimientos "enlata-
dos" en los enemigos, las transi-

practicamente, un personaje mas
esde el mas bello de los paisajes

Mirad a qué os enfrentareéis:

CUANDO VAMOS EN BARCO,
las amenazas llegaran con

tas aleatorias) o los

s contra los que podemos

car. Al igual que en las
ie, habra zonas

vigiladas en las que los barcos,

atacaran nada mas vernos. En
as, podremos lanzar
anonazos o
Si debilitamos al
4 abordarlo!

“
ciones entre animaciones estan
algo forzadas... Son errores qué
se llevan arrastrando desde el
primer Assassin's'y que necesi-
tarfan un juego construido desde
cero para desaparecer. No parece
que vaya a suceder a corto pla-
zo, pues Ubisoft pretende seguir
con su politica de lanzamientos
anuales. A los que nos gusta la
saga nos parece suficiente, pues
cada nueva entrega afiade, taci-
{a a tacita, mas diversidad a un
enorme universo.

>

que también sirven
de pista sobre lo que sera la "ru-
tina" en los videojuegos futuros.
Por un lado, al acabar cada mi-
si6n tenemos la opcién de com-

»

i %
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EL PARKOUR

tiabra

partir (via botén Share, claro) los dl-
timos minutos o de votar qué nos ha
parecido el desarrollo. Ya lo hemos
comentado en los tltimos nameros:
tanto Sony como Microsoft confian
en que las funciones sociales, com-
partir nuestras experiencias con los
amigos, se conviertan en uno de los pi-
lares del nuevo "gaming'.

Por otro lado, contaremos con la
2T

compatibilidad de las tabletas. En
este juego podremos usar una
“companion app" en nuestro
iPad para indagar en el c6-

. dice 0 mandar a nuestros
¥ barcos a invadir nuevos
v _ paises. S, la industria
quiere que nuestras

* consolas interactien
cada vez mas con
nuestras tabletas y
smartphones. Ubisoft es
una firme creyente en esa

estrategia, como también demuestra
con Watch Dogs o The Division. Perso-
nalmente, todas estas aplicaciones nos
han parecido forzadas hasta ahora, pe-
1o a fin de cuentas se trata de un extra
opcional que no encarece ¢l producto.
Bueno ser4 para quien le interese, ¢no?

> para el
desembarco de Assassin's Creed IV
Black Flag. El 31 de octubre izara
su bandera negra en las consolas
actuales, pero también llegara a
tiempo para el estreno de Xbox One
y PS4, el 22 y el 29 de noviembre,
respectivamente. Asi pues, la eter-
na lucha entre templarios y asesi-
nos seré testigo privilegiado del co-
mienzo de una nueva generacion.
Ser4 interesante descubrir si el chu-
lesco Edward Kenway se convierte
también en un icono para los juga-
dores del futuro. m

“IMPERIALES" Y
PIRATAS supondrin
un paralelismo entre

| templarios y asesinos.

i Ala izquierda,

| Julien du Casse,
un traficante con /
los espanoles. A la i
derecha, el intrépido /
Barbanegra. | SR

" LOS VIGILA
p

B { o

4

...
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HABLAMOS CON ARNAUD VADOUR"

PRODUCTOR DE ASSASSIN‘S CREED IV

Hace unos dias, los responsables del juego visitaro
puntos de vista. Aqui tenéis las preguntas que hicimos a

DIANIN
SCREED I

ARNAUD VADOUR [derechal posa junto a Dani.

= Hablemos del motor grafico. Nos
ha sorprendido especialmente el
mar, cuya reproduccion siempre ha
sido una asignatura pendiente en
los juegos. ¢ 0s ha costado mucho?
La navegacion y las batallas mari-
timas se introdujeron por primera

. vez en AC llly fueron muy bien reci-

bidas por los fans. Trabajamos mu-
cho para recrear todos los detalles,
desde el océano hasta la sensacion
deque éste es interactivo. Era
importante ofrecer diferentes con-
diciones maritimas. En Assassin’s
Creed [V hemosllegado a un nuevo
nivel.Elocéano es mas realista

y ofrece mas interaccion en las
batallas. Ademas, hemos anadido
mucha progresion para que el ju-
gador vaya descubriendo diferentes
niveles de dificultad en las batallas,
pero también en la navegacion.

< Hemos visto muchas islas,
varias de las cuales son reales.

¢ Hasta qué punto se ofrece una
reproduccion realista?

Cuando comenzamos a trabajar en
AC IV, hace unos dos anos, una de
las primeras cosas gue hicimos fue
investigar sobre los piratas, su his-
toria y su deseo de crear una repu-
blica en el siglo XVIII, pero también
sobre el Caribe. El director de arte
y su equipo fueron a tomar fotos, a
buscar localizaciones y descubrir

\a belleza del entorno, Mostramos
unaimagen idealizada del Caribe,
lo que verias si fueras alli de viaje.
También buceamos mucho en la ar-
quitectura. Las ciudades que descu-
briréis, como La Habana, Kingston
o0 Nasau, son bastante aproximadas
en términos geograficos, de ubica-
cion y arquitectura.

= Siguiendo con los piratas, en
vuestro juego ofrecéis unaimagen
"dulcificada” de ellos. Suaura
esta muy relacionada con la de los
asesinos, ya que ambos buscan la
libertad para la Humanidad, ;no?
En el juego, veremos por primera
vez lavida real de las piratas, como

restricciones técnicas del juego,
juzgamos que no era el mejor mo-
mento. Eso si, escuchamos a los
fansy somos conscientes de que se
trata de algo muy deseado por ellos.

= Nos gustaria que nos hablaras
de la “companion app” que podre-
mos disfrutar junto al juego. Cuén-
tanos hasta qué punto nos permite
mejorar la experiencia.

Junto a la experiencia principal

que puedes tener en la consola,
puedes usar la "companion app” en
cualquier momento. Puedes jugar
a ambas cosas a la vez. Tendras el
mapa disponible en cualquier mo-
mento y se actualizara en tiempo
real, para ver dénde estas y donde
puedesir. Todo ello, sin pausar.
Ademas, te permite un acceso
online a toda La enciclopedia y la do-

£6SIEMPRE QUEREMOS
OFRECER LA SAGA EN
TODOS LOS FORMATOS
QUE HAYA DISPONIBLES 33

ARNAUD VADOUR

vivian en el siglo XVIIl. En ese pe-
riodo, los piratas han decidido vivir
juntos y construir la republica pira-
ta, una auténtica democracia. Era
una aspiracion para todos aquellos
hombres: liberarse del imperio
britanico o el espanol y vivir su vida.
Por supuesto, hay una conexion
estrecha con el conflicto entre
asesinos y templarios. En todos los
Assassin's Creed, desde el princi-
pio, los asesinos querian luchar por
\a libertad de la humanidad y los
templarios buscaban controlar el
mundo, poner orden en el mismo.
Se trata de la misma lucha que ha-
bia entre los imperios y los piratas.

2 Respecto a las batallas navales,
hay gente que se ha quejado de
que no se hayan incluido en el
multijugador. ¢ En algiin momento
se pretendid incluirlas?

Por supuesto, en las primeras
fases de produccion, pensamos

en trasladar las batallas navales

al multijugador, pero debido a las

cumentacion que cimenta el juego,
para que se enriquezca la expe-
riencia del jugador. También hemos
incorporado otra posibilidad muy
interesante: la flota de Edward. En
el juego principal puedes abordar
barcos. Cuando lo haces, tienes la
posibilidad de quedarte esos barcos
y mandarlos por todo el planeta pa-
ra que cumpla misiones y te traiga
oro o provisiones. Puedes acceder
a esa opcion en el juego principal o
desde la "companion app”.

n Espaiia para intercambiar opiniones con los periodistas y ofrecer sus
Arnaud, el simpatico productor de esta entrega.

= Hablemos de las partes del
juego en el presente. ;Nos puedes
contar algo sobre el contexto?
Para Assassin's Creed [Vadopta-
mos un punto de vista nuevo. Ahora
eres un empleado de Abstergo
Entertainment y siempre juegas

en primera persona. A partir de ahi
descubriras y aprenderas masy
mas sobre el conflicto entre los ase-
sinos y los templarios en el presen-
te. Por supuesto, habra continuidad
con todo lo que has aprendido en los
titulos anteriores, cuando jugabas
con Desmond. Pero, como ahora
eres tu mismo el que juéga, descu-
briras todos esos hechos por ti mis-
mo y viviras tus propias experien-
cias mientras descubres todo este
entramado de los asesinos contra
los templarios en el presente.

- La pregunta obligada; ;sera éste
el tltimo Assassin's Creed de la
actual generacion de consolas?
Cuando llegue La nueva generacion,
el titulo estara disponible desdeel
primer dia. Lo que siémpre quere-
mos hacer con esta saga es lanzarla
en todas las plataformas que estén
disponibles, repartirla entre todos
los fans y por eso vamos a lanzarla
en PS3, 360, PS4, One, PC y Wii U,
Donde quieras, podras disfrutarlo.

3 ; Tenéis planeado algun tipo de
contenido descargable?

Para nosotros es muyimportante
ofrecer una experiencia consistente
y duradera a los jugadores, asique
queremos ver como Assassin’s
Creed [Vsera recibido cuando se
lance. A partir de ahi, planearemos
nuestra estrategia en ese sentido,
de cara al propio jugador.

LA RECREACION de los entornos, atuendos o personajes ha sido
fruto de una enorme labor de documentacion previa




REPORTAJE

Muchos “guruas” afirman que,
con la llegada de las tabletas
y los teléfonos inteligentes,
las consolas portatiles de
toda la vida estan abocadas a
la extincion. Pero, viendo las
novedades anunciadas, una
cosa parece clara: aun no han
dicho su ultima palabra...

UNA NUEVA
GENERACION
DE PORTATILES

uchos dicen que las consolas
portatiles, tal cual las conoce-
mos hoy en dia, estan condena-
das a desaparecer. En parte se
culpa a los teléfonos moviles, que ofrecen
una mayor facilidad para acceder a jue-
gos que, en muchos casos, son gratuitos
0 con un precio realmente bajo. Pero lo
cierto es que solo una portétil es capaz de
ofrecer experiencias de juego tan profun-
das y duraderas como Monster Huntery
con controles “fisicos” que garantizan un
control mas satisfactorio que una pantalla
tactil. Solo asi se explica que, por ejemplo,
en el lanzamiento de Monster Hunter 4 en
Japén se hayan vendido casi 2 millones de
juegos y cerca de 300.000 consolas 3DS.
Y para llegar a un pablico cada vez mas
dispar, las portatiles también se reinven-
tan, como es el caso de 30S y Vita, que
ya tienen en camino nuevos modelos. O
incluso las plataformas basadas en el
sistema operativo Android, que buscan
nuevos rumbos anadiendo controles fisicos
e incluso streaming de juegos de PC. Todas
estas variantes estan dando pie a una nueva
“generacion” de portatiles, que pone de
manifiesto que esta forma de jugar no esta,
ni mucho menos, acabada. m




NINTENDO 2DS

oincidiendo con el lanzamiento de Pokémon
c X/Yel 12 de octubre, Nintendo va a lanzar

una nueva revision de su portatil 3DS, con la
que van a cambiar hasta el nombre de la consola
a 20S. Sus principales puntos de interés sc
la ausencia de efecto 3D, el precio (129
nuevo diseno, que prescinde de las bisagras para
ofrecer un modelo de una dnica pieza. Algunos ya
lo han bautizado como el modelo “low-cost™ de

SONIDO MONO. Es quiza el Gnico cambio
de este nuevo diseno que no nos ha
gustado. La consola solo cuenta con un
altavoz en la parte frontal, por lo que el
sonido es “monoaural”. Eso se soluciona
jugando con cascos, donde el sonido sigue
siendo estéreo, como siempre.

PANTALLAS. En realidad es un Gnico
panel tactil, separado por la carcasa

de la consola (la pantalla superior esta
protegida por un plastico rigido y no tiene
funcion tactill. Su tamano es exactamente
el mismo que el de las primeras 30S.

INTERFAZ. El mend de la consola ha
sido modificado para que podamos
controlar algunos elementos, como
el interruptor Wi-Fi [que ya no existe
en el lateral de la consola). Incluso
algunos botones, como Home, han
sido redisenados (es mas grande),

NINTENDO 3DS XL

Si quieres disfrutar cen los juegos mas
nuevos de Nintendo, la alternativa mas
clara a 2DS es 30S. Y su modelo XL,
con las pantallas mas grandes, deberia
ser tu primera opcion [cuesta 199 euros
sin juegol. Existen packs con juegos
[por regla general, preinstalados en

la memoria de la consola) e incluso

en packs limitados con los motivos de
un juego en concreto, como Animal
Crossing o los nuevos Pokémon X/Y. Una
XL con juego suele rondar los 219 €.

LA ALTERNATIVA

Nintendo, pero lo cierto es que no da la sensacién
de fragilidad, de estar mal rematada o de usar
materiales "“malos”. Todo lo contrario: de la familia
“doble pantalla” de Nintendo, 2DS es la consola
mas comoda de todas. Las manos se apoyan en
su superficie de forma muche mas cémoda que
en 305, y la disposicion de los controles no nos

invita a forzar ningln dedo o articulacion. Solo por
este detalle, 2DS ya merece la pena... m

s

L

\ EL MODO

‘ “SLEEP".
Este nuevo
interruptor es

el sustituto de las
bisagras de 3DS. Nos

permite poner la consola

en modo reposo o superar
puzzles en algunos juegos

{coma Layton), en los que

debemos cerrar la consola.

ACCESORIOS. Las nuevas Nintendo 2DS
llegaran al mercado en dos tonalidades [rojo y

de 129,99 euros. Y llegaran acompanadas por
unas nuevas fundas con cremallera (que
luciran el color de la parte trasera de cada
modelo) y que se venderan por separado,

a un precio recomendado de 9,99 euros.

blance y azul y negrol, a un precio recomendado

44

Si el efecto 3D de la ultima portatil no te atrae, Nintendo ya tiene su
propio remedio: un nuevo diseno, sin rastro del efecto estereoscépico.

A ELDISENOY
LA ERGONOMIA
De toda la familia
DS lcon 2 panta-
llas], es la conso-
la mas comoda...
pero con mucha
diferencia.

A ADIOS AL
EFECTO 3D.

Para muchos,
era fuente de
mareos y dolores
de cabeza (o no
aportaba muchol,
Aqui no queda
nada de eso...

4 SU AJUSTADO
PRECIO (129 €).
Essin duda
uno de sus
principales
alicientes. Es
la version mas
economica de la
ultima portatil de
Nintendo.

W ES "MENOS"

Al abandonar el
disefio "concha™
yno doblarse,

la consola es un
paco mas grande
y menos portatil.

J TAMANO DE
LAS PANTALLAS
Son como las de
la primera 3DS,
mas pequenas
que en el modelo
XL [que quizd es
el que deberian
haber usado
como base).

W EL PRECIO
FRENTE A3DS
La primera 3DS
cuesta solo 30
euros mas. Quiza
Nintendo deberia
haber ajustado
un poco mas el
precio de 2DS...

~_ai
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4" MAS PEQUENA
Y COMPACTA

Es mas comoda
de llevar, mas
agradable a la
hora de sujetarla
y es mas fina,
pero sin sensa-
cidn de fragilidad.

"1 HORA MAS
DE BATERIA
Puede parecer
una tonteria,
pero lo cierto es
que las portati-
les actuales se
beben la bateria,
asi que cuanto
mas dure, mejor.

" TRES MESES
DEPLUS GRATIS
Es un extra, pero
salir de la tienda
y saber, que
durante 3 meses,
tendras juegos
“gratis” es genial,

' LAPANTALLA
ES MENOS “VITA"
Es un pelinmas
grande, pero la
pantalla LCD es
“peor” que la
OLED [al menos
en la vivacidad de
los colores).

' POCA MEMO-
RIAINTERNA
Mejor 1 GB que
nada, desde
luego, pero nos
parece escasa.
Incluir 8 GB tam-
poco deberia ser
mucho mas caro,

' EL PRECIO

La primera Vita
esta por 199 €

0 menos y este
modelo en Japdn
se vendera por
ese precio, Vita
necesita bajar
mas su precio.

LA ALTERNATIVA

46 HC

cado europeo [como pronto en 2014,

eso sequro), pero Sony ya tiene lista la
primera revision de su Ultima portatil para
el mercado japonés. Vita 2000, que es como
se “llama”, cuenta con un diseno mas ligero
[un 15% menos de peso] y mas delgado [un
20%). Y no es el Gnico cambio: cuenta con una
hora mas de autonomia, el conector original

Al'm no se sabe cuando llegara al mer-

Mas fina y ligera, con una hora mas de autonomia y con una nueva pantalla
LCD, Vita se prepara para un nuevo asalto... ;en Europa en 2014? "

de carga y datos se ha sustituido por un mi-
croUSB, la pantalla OLED ha cedido su sitio
a una LCD y cuenta con 1 giga de memoria
interna para guardar partidas [tendra ranura
para memory cards, que bajaran de precio
considerablemente y se introducira un nuevo
modelo de 64 Gbl. Ademéas, todas las consolas
-al menos en Japdn- incluiran un cupdn de 3
meses de PS+. Aqui no llegara hasta 2014. m

CAMBIOS MENORES. Desde la salida de
los altavoces a un disefic mas redondeado
de los botones PS, Start y Select, Vita
2000 cuenta con cambios aqui y alla. Es la
misma maquina, pero a la vez distinta.

LCD VS OLED. Es, quiza,
el cambio mas drastico
de este nuevo modelo. La
nueva pantalla LCD ofrece
unos colores algo mas
“lavados” y apagados, como
podéis ver en la imagen
inferior, aunque en otros
titulos como Uncharted
se nota menos. Eso si, el
tamano de la pantalla es
un pelin mas grande...

PSVITATV

El proximo 14 de noviembre, Sony lanzara en Japan
esta pequena "cajita” blanca, bautizada PS Vita

TV, con la que podremos disfrutar de todas las
funciones de Vita ly alguna mas) en la pantalla del
televisor. Podremos usar PSV TV para disfrutar de
todos los juegos compatibles con Vita, incluidos los
clasicos de PSOne, en una tele [a una resolucion
de 720p], asi como reproducir videos y musica. Y lo
que es mejor, nos permitira hacer streaming de los
titulos de PS4 para poder jugarlos en otra tele de
la casa. Aceptara hasta 2 Dual Shock 3 para jugar a
dobles a los titulos de PSone. Sal por unos 90 €...

MEMORIA INTERNA. Vita 2000 cuenta
con 1 GB de memoria interna, dedicado
solo para guardar partidas. La ranura para
memory cards sigue en la parte inferior.

VITAS DE COLORES.

Vita 2000 llega a Japan

el 10 de octubre, con

] 4 combinaciones
. de colores [(negro

y rojo, blanco
y amarillo...).
Al cambio
"habitual” [es
decir, 1€ = 1%),
su precio es de
unos 190 €.

MAS LIGERA
Y FINA.

Vita 2000 también

tendra un diseno

mas fino y liviano, que
ademas ofrecera otros
cambios, como LED de
color para indicar la carga
0 una Unica tapa superior.

PUERTO MICROUSB. En la
parte inferior siguen estando
la entrada de auriculares y el
puerto de datos y carga, que
en este modelo desecha al
conector propietario de Sony
para optar por el microUSB.

e




NVIDIA SHIEL

El sistema operativo Android también esta impulsando el juego mavil,

e incluso ya existen propuestas muy interesantes con este sistema...

operativo Android. Su nombre es Shield, y en sus
“tripas” lleva los pr
4, actualmente uno de

eno de las portatiles co ema

sitivos maviles. A

arantizada. También tiene acceso a Google

PANTALLA. De tamario
es como la de Vila, es
decir de 5", y es tactil.
La pequena diferencia
es que su resolucion
maxima es 1280x720
[HD), mientras que

en Vita es inferior
[960x544]. La pantalla
ademas es tactil, de
bastante calidad y
con una buena gama
de color colorido y
contraste,

CONTROLES. Cuenta
con dos gatillos,
botones LB y RB,

X, Y,AyBcomoen
Xbox 360 y 5 botones
extra [desde un
botén Home a otros
propios de Android,
como volver

atras]. Ademas,
cuenta con dos
sticks analogicos

y cruceta digital
separadas.

e

"N ACABADO Y
POSIBILIDADES
El disefio es muy
atractivo y los
componentes
robustos. Y tienes
miles de apps a
tu alcance desde
el primer dia.

a Tegra Zone, donde hay apps esf

cificas para

una pantalla ta
720p], undisefio
proteger su pantalla, asi como salida HDM
conectarla a la TV] y unos controles que recuerdan
al mando de Xbo demos disfrutar de
juegos de PC via ng si nuestro ordenador
tiene una tarjeta de la familia GTX.

' LA CONEXION
HDMIA LATELE
Conectar Shield
ala tele es otro
atractivo. Lleva
tus videos, jue-~
gos ydemas, y
reproducelos en

DISENO "CONCHA"
Ya lo avisa el propio
nombre de la consola
Ishield es escudol y,
gracias a pantalla con
bisagras, la portatil se

cierra como una concha cualquier TV.
para dejar un disefio

compacto, gracias " STREAMING DE
al cual la pantalla JUEGOS DE PC
queda completamente Si tienes una tar-
protegida. Y un dato jeta GTX o cuenta

curioso: es la unica
portatil del reportaje
que apuesta por este

en Steam, pue-
des disfrutar de
tus juegos de PC

jugar. Parte de
ese éxito reside
en que es muy

algo elevado para
una portatil....

tipo de diseno... entu TV via Wi-Fi
con Shield...
' SU ELEVADO
ERGONOMICA. PRECIO INICIAL
Una de las cosas La tecnologia
que mas destaca hay que pagarla
de Shield es que y Tegra 4 es algo
es una consola nuevo. En USA
comoda para ha costado 3009, |

parecida a un JWLABREVEVIDA |
mando de una DE LA BATERIA ‘ 1
consola de Para las apps que BN
sobremesa, en mas aprovechan -y

especial el de
Xbox 360...

CONEXIONES. Aparte del imprescindible conector para auriculares, también cuenta con

una ranura para tarjetas microSD [por si los 16 Gb de almacenamiento interno se nos
quedan cortos), un puerto USB (para transferir videos o musica) y una salida HDMI para
conectar la portatil a la tele y poder jugar "en grande”, incluso por streaming a juegos
de PC a través del modo "Big Picture” de
Valve o con una tarjeta de la familia GTX.

SAMSUNG
GALAXY NOTE IlI

Ha sido uno de los dltimos
moviles anunciados y otra "bestia
parda” si hablamos de potencia
de proceso en un dispositivo
movil. No tiene controles fisicos,
pero su impresionante pantalla
tactil es toda una delicia para

los juegos Android. La broma te
saldra por 750 €, pero de paso
tendras uno de los mejores
smartphones del momento.

ALTERNATIVAS

SAMSUND

OUYA

y te permite acceder a
Google Play y todas sus
apps, asi como una
tienda propia de
juegos pensados
para Ouya.
Costara unos
99-120 €.

Vale, no es una portatil como tal, pero como PS Vita TV, es

una cajita muy pequena que cabe en cualquier sitio y que se
conecta a la tele por HOMI. En
este caso, también es Android

el procesador,
unas 4 horas.
Para el resto de
Apps Android,
casi 10 horas.

JSIN FECHA DE
LANZAMIENTO
En Europa aun no
se ha confirmado
cuando saldra,
mientras que en
USA la disfrutan
desde el pasado

31 de julio...

~
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NOVEDADES

TODOS LOS LANZAMIENTOS DEL MES ANALIZADOS Y PUNTUADOS

LI | ASi HACEMGQS
ESTA SECCION

Asi analizamos los juegos

P LLEGAMOS HASTA EL FINAL. Para poder valorar

un juego con total autoridad hay que exprimirlo a

tope, desvelar todos sus secretos, descubrir todas sus
posibilidades... Nosotros lo hacemos con cada uno de
ellos, aunque nos dejemos los dedos en el intento.

» CONTAMOS CON LOS MEJORES EXPERTOS. EL equipo
de criticos de HC no esta formado por aficionados. Para
poder analizar juegos en nuestra revista hay que ser un
auténtico “licenciado” en videojuegos. Y los 20 afios que
llevamos en el kiosco avalan esta afirmacion.

P PUNTUAMOS CON TOTAL OBJETIVIDAD. Creemos que
es muy importante ir bien informado a la hora de comprar
un juego. Por eso nos tomamos muy en serio este tema

y, tras discutir entre nosotros la puntuacion de cada titulo,
te contamos lo que realmente pensamos sobre él. Sin
pelos en la lengua y con la mayor rigurosidad.

Asi puntuamos

» MENOS DE 50: MALO. Como en el colegio: sino se :

llega al 5 es un suspenso. Olvidate de este juego, por favor. GTA V ha llegado a las tiendas, por fin, y ha resultado ser la obra maestra que prometia ser. Ademas
P DE 50 A 59: REGULAR. Aprobado par los pelos. Si te lo del analisis de rigor, los miembros de la redaccion cuentan lo que ha significado para ellos.

regalan échale un ojo, pero si tienes que pagar par él...
P DE 60 A 69: ACEPTABLE. No esta mal, Tiene algunos
alicientes y puede ser recomendable, pero con reservas.
» DE 70 A 79: BUENO. Si te gusta el género o te atraen
los protagonistas, sequro que te divertiras con él.

» DE 80 A 89: MUY BUENO. No te quepa duda: con

este jueqo te lo vas a pasar en grande, de lo mejor en

su genero y en todo el catalogo de la consola.

P DE 90 A 95: EXCELENTE. Compralo sin dudarlo,

te guste o no el género al que pertenece: es uno de los
juegos imprescindibles que hay para tu consola,

» MAS DE 95: 0BRA MAESTRA. Hablamos de uno de los
mejores juegos de La historia. Si no te haces con él,

te senalaran por la calle y tus colegas se reiran de ti.

FIFA 14 Y PES 2014 protagonizan el
derbi futbolero de todos los anos. No os
perdais los andlisis y la comparativa.

EN ESTE NUMERO...

P LO MEJOR. Lo més destacado del juego, las razones - TAV
que te pueden llevar a comprartelo. * PlayStation 3 :;IBA:& K14

POKEMON X /Y es, seguramente, el
titulo mas importante del ano para 3DS.
jLos monstruos siguen arrasando!

Asi es nuestra ficha

..50 FIFA 14 e
72 NEA 2K14

P LO PEOR. Los aspectos menos logrados, lo que te F12013. PES 2014.. -..60 PES 2014......
puede invitar a “pasar” de un juego. FIFA 14.
P ALTERNATIVAS: Aqui te ofrecemos los juegos * 3DS * Novedades
similares que hay disponibles en las tiendas. !
P‘GRAFICC:)S v r =P L 5 vicual. dicer PES 2014.. - Inazuma Eleven 3: Ra,o/Fuego T4 descargables

: Valoramos el apartado visual: diseno de Pokémon X/ Y, e 66 Rain. e TR oo TR
personajes y decorados, animaciones, efectos *
P SONIDO: Puntuamos la musica, los efectos de sonido, Xbox 360 -
las voces, el doblaje al castellano... F12012. * PC * Contemdos
» DURACION: La esperanza de vida de un juego: haras FIFA 14, L descargables........78
de juego reales, modos, opciones, multijugador.
» DIVERSION: Tedo Lo que hace que unjuego sea
divertide; mecanica de juegoe, desarrollo, control,
ambientacion, dificultad, rntmo, argumento... NOTA |MPORTANTE SOBRE LAS PUNTUAC'ONES
P PUNTUACION FINAL: La nota definitiva teniendo en Os recordamos que a la hora de puntuar técnicamente a los juegos de las diferentes consolas lo hacemos teniendo en
cuenta todos los apartados anteriores. NO es una media cuenta el catalogo y las posibilidades de cada maquina. Esto significa que, por ejemplo, un S0 en graficos en un juego
antmetica, pues 1a diversion es lo que mds cuenta. de Xbox 360, Wii U o PS3 no equipara la calidad de estos a los que les adjudiquemos la mlsma nota en Wii (o en las
P VALORACION: La sentencia final, una valoracion portatiles), puesto que se da por sentado que las son maquinas con una d grafica mucho mayor y
general del juego situandolo dentro del catalogo da su por tanto los gréficos serin (casi) siempre superiores. Aclaramos que los juegos de Xbox 360, Wii U y PlayStation 3
consola . Es la opinion “oficial” de Hobby Consolas. se valoraran bajo el mismo rasero. La diversion y la duracion se miden igual en todas las consolas.

ICONOS DE A T
WWW.PECICOM RECOMENDADA SEXO MIEDO VIOLENCIA DRMAS DISCRIMINACION APUESTAS
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m Accién mRockstar m|jugador m Castellano (textos)
M 69,95 € mYadisponible mC o: FAES

El juego que definira
a toda una generacion

GRAND
THEFT AUTOV

EE.UU. lleva
buscando durante
décadas una historia
de su gente y su
cultura, que nos
atrape por su calidad
y profundidad.
Después de jugar

a GTA V, la hemos
encontrado.

S0HC

B LA HISTORIA DE MICHAEL,
TREVOR Y FRANKLIN ¢s mu-
cho mas que un videojuego. GTA
V se ha convertido en la obra de
entretenimiento mas importan-
te en lo que va de siglo XXI: un
titulo tan grande que solo puede
compararse a peliculas como El
Padrino o novelas como El guar-
dian entre el centeno. A estas al-
turas, seguro que no 0s sorpren-
de: su desarrollo ha sido el mas
caro de los altimos anos (solo

superado por la pelicula Piratas
del Caribe en el fin del mundo)
y su lanzamiento casi ha parali-
zado el mundo, convirtiéndose
en el juego que mas rdpido ha al-
canzado una recaudacion de mil
millones de délares. Pero, cestéd
justificado este entusiasmo?

- LA MECANICA DE JUEGO ¢s
una evolucion perfecta de la sa-
ga. El titulo que sent6 las bases
de los "sandbox" (las aventuras

de desarrollo abierto) recupera el
testigo del mejor nivel de GTA IV,
El trébol de tres hojas, v lo lleva
hasta el limite. Ya no se trata de
una sucesion de "encargos” en que
tenemos que ir de un lado a otro
de la ciudad evitando a la poli,
sino que Grand Theft Auto V se
apoya sobre niveles complejos, en
que hay que preparar cada movi-
miento como en la vida real.

Los atracos son el mejor ejem-
plo de esta campana, que dura al-




LOS TRES PERSONAJES pueden
llevar a cabo misiones especificas
{locos y extranos] que ayudan a
conocer el contexto que les rodea.

EL CONTROL DE LOS VEHICULOS AEREOS [aviones y
helicpteros] esta ajustado con precision. No es nada facil.

rededor de 30 horas, repartidas en
69 misiones. Y por supuesto, esto
s6lo representa un 60% del juego.

La principal novedad es el uso
de tres personajes, que "constru-
yen'" la historia. Podemos alternar
entre ellos antes de cada misidn,
o combinar las habilidades de Mi-
chael, Trevor y Franklin en medio
de un "trabajito". El salto entre los
tres protagonistas es dgil y con-
tribuye a que nuestra experiencia
sea més completa. Pero la esencia

se mantiene. La conduccion de-
purada al extremo, la posibilidad
de mejorar nuestras habilidades v
los tiroteos, con sistema de cober-
turas y punteria semiautomatica,
que han conseguido retratar la
experiencia de un "shooter” cine-
matografico,

- LA LIBERTAD DE ACCION, con
un mapa inabarcable, también
es herencia de GTA San Andreas.

Contamos con un abanico de ve- pp

Version analizada PS3 / Por David Martinez

Los Santos
a tu medida

Desde GTA San Andreas no
teniamos la oportunidad

de modificar el juego a
nuestro estilo. GTA Vnos
permite modificar los
coches en talleres [tanto su
aspecto exterior como su
comportamiento) cambiar
nuestro aspecto fisico en las
peluqueria y anadir mejoras
a las armas en las tiendas
Ammunation:

EN LOS SANTOS CUSTOMS se
puede transformar cualquier
coche con nuevas llantas,
colores y ajustes de motor.

LA ROPA, EL PEINADO y las
armas también se pueden
modificar. Las actividades no
afectan a nuestro aspecto fisico.

LA CIUDAD DE LOS SANTOS estd "viva”". Los transeuntes se
comportan de un modo natural, con infinidad de detalles.

ESCENARIO SIN LIMITES

El mapa de GTA V no solo sorprende por su enorme tamano.
Lo increible es que esta lleno de detalles.

1. LA CIUDAD DE LOS SANTOS esta basada en L.A.
con barrios que “se inspiran” en South Central,
Downtown, Santa Ménica, Hollywood.,

2. EL CONDADO DE BLAINE tiene zonas
desérticas, montanas, bosques, una presa y una
base militar con "equipo pesado™.

3. EL OCEANO se puede recorrer en distintas
embarcaciones [barcos, motos de agua...] y
también bajo la superficie.

Trevor

Un personaje histridnico y
salvaje, que también da muestras
(ocasionales) de su humanidad. Su
relacion con Michael es la columna
vertebral del argumento y nos brinda
momentos realmente divertidos.
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Unos golpes
maestros

A lo largo del juego,
Michael, Trevor y Franklin
ejecutan una serie de
robos de gran complejidad.
Estos golpes se dividen

en tres fases, que a su

vez requieren cumplir
distintos objetivos.

LA PLANIFICACION de los
golpes nos permite elegir como
queremos actuar y quiénes
seran nuestros acompanantes.,

TENEMOS QUE CONSEGUIR

EQUIPO, reconocer el terreno y
preparar vehiculos para nuestra
huida.. Una mision en si misma.

EN ACCION nos enfrentamos

a situaciones muy variadas y
complejas, en que la mecanica
puede cambiar repentinamente,

Se comportan

como “padre e

hijo". Michael
atraviesa una
grave crisis
familiar, y Franklin
da sus primeros pasos
en el mundo del hampa.
Su retrato es perfecto.

EL TONO ADULTO del juego es evidente, tanto por acciones
“salvajes” como por el tono picante de algunas secuencias

LAS FECHORIAS aumentan nuestro nivel de bisqueda. La
presion policial no es tan intensa como en otras entregas,

1].11] ¥ Grand Theft Auto V

M hiculos sobrecogedor (coches,
motos, bicicletas, barcos, subma-
rinos, helicopteros, aviones...) v
con ellos podemos hacer casi de
todo. Hay misiones secundarias
para cada personaje (que encajan
dentro del contexto y nos ayudan
a conocerlos mejor) v también sal-
tos, triatlén, carreras todoterre-
no... La ciudad de Los Santos es
un campo de juego sin fin, en que
nosotros ponemos las reglas. Los
jugadores mas atrevidos se van a
encontrar "golosinas' repartidas

LOS GRAFICOS no son perfectos, pero muestran algunos
detalles de calidad sobresaliente, La iluminacian se sale

LAS MISIONES SECUNDARIAS incluyen carreras en distintos
vehiculos, triathlén, golf, tenis... y abjetos coleccionables,

EL SENTIDO DEL HUMOR &
esta muy presente, con
un tono sarcastico que
caracteriza a todos los 1

8 Grand Theft Auto. f—|
e g oon i

-~ -

por este escenario gigante: bases
militares, bosques y desiertos con
vida salvaje y unos fondos mari-
nos que esconden tesoros. Ante
esta obra faradnica, lo que mas
nos ha llamado la atencion es la
-antidad de detalles que se ocul-
tan en cada esquina.

> LA OBRA DE ROCKSTAR ES
APABULLANTE, pero no es per-
fecta. Es verdad que durante el
juego nos encontramos fallos en
la carga de texturas o en el com-



EL APARTADO SONORO
tiene temas licenciados
separados por emisoras,
“score” original y un gran
doblaje en inglés.

portamiento de algunos secun-
darios... pero no importa lo mas
minimo. El motor Rage junto a
Euphoria, ponen en pantalla unos
efectos que quitan el hipo.

Lo que hace a GTA V mas que
un juego es que cuenta la historia
de nuestra generacion, sin descui-
dar ningtn aspecto y disfrazada
de videojuego. Habla de la crisis
de la mediana edad, la familia, el
sexo, el sueno americano... logra
que sea increiblemente divertido,
y nos marque para siempre. 7=

Lo mejor

M Tamaiio y libertad
estan por encima de
cualquier otro "sandbox™.
M Infinidad de detalles

que reflejan la sociedad con
humor: red social, TV, radio..

H No esta doblado.
Algunos dialogos [y la radio) ni
siquiera estan subtitulados.

B Franklin tiene una historia
mucho mas convencional y
plana que sus dos companeros.

o peor

Alternativas

* Red Dead
Redemption es
una alternativa
ligualmente
brillante) en el
salvaje Oeste.

« Saints Row
IV no alcanza el
nivel técnico de
GTA V ni su pro-
fundidad, pero
es mas alocado y
muy divertido.

B GTA V OFRECE LIBERTAD DE ACCION EN
UN ESCENARIO INMENSO Y DETALLADO R

@ FUERADELO
 COMUN.En
GTA Vtambién
hay hueco para
cazar payasos

bajo el influjo
de las drogas
lizquierdal o
practicar yoga,
ala derecha.

B GRAFICOS Los fallos se compensan
con el tamano del escenario, efectos, fisicas..,

Asi es el mundo
de GTA Online

Aunque se trata de un
juego diferente (asi lo
define la propia Rockstar])
GTA Vnos da acceso a

un mundo online para
jugar con 15 amigos.

El escenario es el

mismo, Los Santos y el
condado de Blaine, y las
modalidades de juego son
interminables; de hecho
se pondra a disposicion
de los jugadores un editor
para alterar las reglas y
apareceran vehiculos en
sucesivas actualizaciones,

CREAMOS UN PERSONAJE y
ganamos dinero y reputacion
con las hazanas que vayamos
completando.

PARTICIPAMOS EN CARRERAS,
deportes de todo tipo, golpes
criminales y minijuegos. La
variedad esta asegurada.

INTERACTUAMOS CON LA
COMUNIDAD en el juegooa
través de los foros y del Club
Social Rockstar.

Valoracion

GTA Ves una obra de
arte, la mas impor-

98

M SONIDO Geniales dislogos en inglés,
temas licenciados y un gran "score” original.

tante en lo que va de
siglo, que trasciende

95

M DURACION Las 69 misiones principales

se acaban en 30 horas, el resto es infinito

el mundo de los
videojuegos para
convertirse en un

99

B DIVERSION Nunca deja de sorprender:
un escenario inabarcable con libertad total.

fenomeno cultural.
La experiencia de

99

PNTUCEY OO

jugarlo se os que-
dara grabada para
siempre. Magistral. /

HC 53
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GTAV VISTO POR LA

La sombra de San Andreas
es alargada... y recordada

por Alberto Lloret

FAlbertolioretPM

LO MEJOR
Técnicamente
insuperable.
Nocreo que
veamos mundos
abiertos mas
currados que
GTAVen PS30
Xbox 360.

Mil cosas que
hacer enLS.
Deportes, buscar
coleccionables,
robar tiendas,
currar para
locos... siempre
tendras algo para
hacer. Y el online.

Los bandazos

del guién.

Hay personajes

Lmomentos que
ajan el ritmo

general del juego.

No superar a
San Andreas.
SAme sigue
pareciendo una
experiencia ain
mas redonda.

Que GTA Ves uno de los lanza-
mientos mas importantes de esta
generacion nadie lo duda. Solo por el
tamano y escala de la ciudad, el tre-
mendo nivel de detalle y el fabuloso
apartado técnico -mas digno casi de
la next gen que de ésta- se merece to-
das las alabanzas que esté recibien-
do. Un simple detalle "anecdético”
como la recreacion de la luz de la
linterna del arma, destila un mimo

y cuidado bestial. Incluso tiene de-
talles que adoro, como la forma de
diluir la barreras de las misiones (in-
tegrando diversas tareas y cambios
de personajes en una sola mision) o
el regreso al tono mas desenfadado
tras la seriedad de GTA IV. Los "locos
y extranos' habitantes de Los Santos,
como Nigel o los integrantes de la
patrulla fronteriza me devuelven una
mordaz y acida critica de la socie-
dad americana y de sus principales
males, como la inmigracién o las
drogas. Y si hablamos de la partitura
original, me parece excepcional, co-
mo las emisoras o el doblaje (aunque
muchos prefeririais que estuviera en
castellano). Vamos, que los 5 afos de
trabajo de desarrollo se notan.

Pero si |t‘"g() (]ll(‘ ser h()nt‘il(l \
ejercer de abogado del
~. diablo, en mi interior no
ha superado a San An-
\ dreas. O mejor dicho,
| asu recuerdo, porque
técnicamente y a nivel
jugable, la entrega de
PS2 quedaria hoy por
detrds. Lo cierto es
que muy pocos juegos
estan llamados a mar-
carnos, a cada uno de
nosotros, de por vida,
como en mi caso lo
han hecho Ocarina of
Time, MGS o San An-
dreas (por mencionar
algunos "recientes"),

\

a dejarnos unas emociones y sensa-
ciones tan intensas y vividas que pa-
rece que lo estuvimos jugamos aver.
No me malinterpretéis, GTA V me
divierte, pero en lo jugable creo que
el salto entre el primery el ultimo
GTA de cada generacion fue mayor
en PS2. Si, hay actividades nuevas
respecto a GTA IV, un control mas
refinado en los vehiculos o en los
tiroteos, mds variedad de vehiculos,
nuevos coleccionables... pero no

me transmiten ser un paso mas alld
respecto a lo ya visto, sino mejoras
sobre una base ya existente. Una ba-
se, eso si, muy sdlida y consistente,
realmente dificil de superar.

Solomon, el productor de cine, esta
metido como homenaije a la meca
del cine y su actual declive, dando
lugar a una relacién con Michael
que no me acabo de creer. Con algu-
nos dialogos me pasa lo mismo, en
ocasiones los noto demasiados "for-
zados", como si los 3 protagonistas
compitieran por ver quien va mas al
extremo, si Trevor con su desequili-
brio, Michael picindose con Trevor
o Franklin como mediador. Me pasa
como con "The Big Bang Theory",
que en ocasiones los personajes me
parecen mas caricaturas de si mis-
mos que en lo que realidad querian
transmitir.

“Me hubiera gustado volver a sentir
la sensacion de estar ante algo inico,
especial, como con San Andreas”

También veo oportunidades per-
didas en algunos aspectos, como
por ejemplo, la planificacion de los
atracos. Sobre el papel parecia una
idea soberbia, pero al final todo se
reduce a elegir dos variables en un
par de opciones (accién o sigilo, con
este equipo o este otro y contratando
a estos miembros extra). Incluso va
en los grandes atracos, me da una
sensacion parecida, como que todo
transcurre muy rapido, sin que noso-
tros podamos hacer mucho (algo tan
sencillo como romper las vitrinas y
sacar las joyas se hace pulsando un
tnico botén). Es como si se buscara
la maxima sencillez, como si se huyve-
ra de introducir minijuegos y nuevas
mecdnicas para completar ciertas
acciones, como si hizo (y muy bien)
Chinatown Wars. Y si hablamos del
guién, también me da la sensacion
de que tiene altibajos, que da tumbos
en algunas ocasiones y que hay per-
sonajes que me sobran. Por ejemplo,

Si sigo con aspectos mejorables,
podria hablar del combate cuerpo
a cuerpo, que sigue siendo bastante
rudimentario... aunque cumple su
cometido. O del sistema de danos y
colisiones con los vehiculos, bastante
rigido. Pero no, aunque pueda pare-
cer excesivamente negativo, que solo
me he centrado en lo "malo’, lo cierto
es que GTA Vme estd entretenien-
do y, cada minuto libre que tengo,
me dejo caer por Los Santos para
seguir saqueando tiendas, buscando
coleccionables o, simplemente, con-
duciendo por placer con la musica

a tope. Pese a todo lo mejorable, soy
muy consciente de que en esta ge-
neracion no es posible hacer mucho
mas en un mundo abierto con las
maquinas actuales, y que demasiado
lejos ha llegado Rockstar: Solo que
echando un vistazo atras, me hubiera
gustado volver a sentir la sensacién
de estar ante algo tinico, especial,
como con San Andreas.




REDACCION

Por si un Unico analisis te parece
poco, este mes, toda la redaccion
opina sobre el lanzamiento mas

importante del ano...

Es puro Rockstar,

ara bien y para mal

por Daniel Quesada

@Tycho_fan

Debo de ser de los que menos
esperaban este juego en la redac-
cién. La saga GTA nunca ha estado
entre mis favoritas. No porque me
parezca mala, ni mucho menos. Es,
simplemente, que no comulgo con
su sentido del humor ni algunas de
sus exigencias jugables. Disfruto
mas con Red Dead Redemption o
con un sandbox mas loco tipo Saints
Row o Crackdown. Sin embargo, he
de reconocer que la ambicion que
demostraba Rockstar con cada nue-
vo anuncio de GTA V me intrigaba.
Realmente parecia un juego que iba
a llevar al género a un nuevo nivel.

Una vez con el juego en casa,

las sensaciones han sido muy he-
terogéneas. Por un lado, me sigue
pareciendo molesto el sistema de
control, que cambia muchisimo

su configuracion si vas a pie o en
vehiculo. También me molesta que
a veces te encuentras cumpliendo
una misién en la que no sabes exac-
tamente a dénde ir o qué se espera
de ti. Es un mal endémico de la
franquicia que Rockstar ha ido par-
cheando poco a poco: con el GPS,
con el boton de "marcar objetivo" en
una persecucion, con el movil... Sin
embargo, me da la sensacién de que
habria que replantear todo el siste-
ma desde cero para que funcionara
del todo. Hay veces en las que pier-
des una mision no por falta de habi-
lidad, sino porque no tenias ni idea
de lo que hacer y se te ha acabado el
tiempo. En un entorno asi, provocar
el ensayo y error me parece un fallo
de concepto.

Y, sin embargo, el juego me pare-
ce fabuloso en su ambientacion.
Con cada nueva entrega, Rockstar
ha ido entendiendo cémo comulgar
con el ptiblico mayoritario: criti-
cando el mundo real en el que éste
vive. La misién en la que hay que

sabotear una presentacion de Li-
felnvader (la parodia de Facebook)
me parece hilarante. El programa
de TV de los talent shows en el que
el Risto Mejide de turno tiene el
subtitulo de "no es homaéfobo, es
que es britanico" es de un 4cido tal
que solo los chicos de la gran R se
atreverian a ponerlo en un videojue-
go. En definitiva, es en la critica a
la sociedad donde mas disfruto del

juego, que presenta también a unos

personajes absolutamente locos y
satiricos, pero reales como la vida
misma.

Pero, a fin de cuentas, esto es un
videojuego, asi que es necesario
que ofrezca una experiencia jugable
placentera. Creo que ahi es donde
mas irregular resulta GTA V. El eter-
no problema de los subtitulos ena-
nos o las explicaciones kilométricas
en plena accién me parecen un
quiste anticuadfsimo, que no tiene
justificacion hoy en dia. El tema de
"solo voces en inglés", me produce
un doble juicio. Por un lado, respeto
el criterio artistico de Rockstar y me
parece una muestra de lo atrasados
que vamos en materia de idiomas
en nuestro pais. Por otro, me parece
una falta de consideracién hacia
mercados como el nuestro, que no
pueden disfrutar igual que un in-
glés, un australiano o un noruego
de este titulo. ¢Es problema de la
compania por no traducirlo o lo es

“Es en la sdtira social y en los
personajes donde mds brilla esta
nueva entrega de la saga.”

nuestro por no saber hablar bien en
inglés. No lo sé, pero me da la sen-
sacion de que algin ejecutivo habra
pensado aquello de "total, vamos a
vender igual” y punto pelota.

El rendimiento técnico es otra
espada de doble filo en el juego.
Empezando por lo bueno, la repro-
duccion de Los Santos me parece
fabulosa. El nivel de detalle, de pe-
quenos guinos por aquf y por alld o
los paisajes suponen un nuevo nivel
en el género y deja la pelota en el
tejado de la next-gen con un "hala,
a ver coOmo superas esto" escrito en
ella. A la vez, esa ambicién provoca
que las consolas no den tanto de si.
Mi PS3 se las ha visto y se las ha de-
seado para mover la ciudad cuando
iba en un deportivo a toda pastilla.
Las ralentizaciones puntuales y los
bugs eran de esperar, asi que no me
quejaré demasiado, pero demues-
tran, junto al resto de temas que he
comentado, que este no es el juego
perfecto, ni mucho menos. Es una
verdadera maravilla y una compra
exitosa garantizada para cualquier
usuario, pero deja mucho margen
para un GTA VI ain mejor.
Para mi, Shenmue sigue por
encima incluso de este titulo.

la ironia con
aque se rie de
la sociedad que
todos vivimos hoy
en dia,

Todos los
personajes,
que saben
emocionar,
mosquear o
hacer reir al
jugador con sus
definidisimas
personalidades.

La recreacion
de Los Santos
es absolutamente
magistraly
muestra un nivel
de detalle que
supera al de
cualquier otro
sandbox previo.

Arrastra
errores de
diseno de juegos
previos. jAy, esos
subtitulos!

Es demasiado
ambicioso en
lo técnico, de

tal forma que
las consolas no
pueden moverlo
todo lo bien que
deberian.
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Al broche de oro de esta generacion

hay que exigirselo TODO

siendo victimas de su propio
"hype" y aunque GTA V no
pueda contarse entre ellos, sf es
cierto que yo esperaba "un po-
quito mas". Rockstar lleva tanto
tiempo alimentando mis
suenos que, cuando por fin
he podido echarle horas,
tengo que preguntarme
/ si realmente éste es el
broche de oro de esta ge-
neracion. Seguramente lo
sea, no me entenddis mal.
\ A nivel técnico, desde
\\ luego que lo es. Detalles

como recreacion del

agua o la iluminacion

son mas dignos de

la "next gen" que de
ésta. Y Rockstar
sigue demostrando

una ciudad "viva" como lo hacen
ellos, con un nivel de detalle
casi obsesivo, muchisimas cosas
para hacer y grandes dosis de
"mala uva" en todos y cada uno
de sus personajes y rincones.

¢Entonces qué es lo que cojea
en GTA V? En mi opinion, los
nuevos "ingredientes". Cuando
se presentaron los tres persona-
jes, pensé que era una jugada
maestra, ya que permitiria

que todo tipo de jugadores se
identificaran con al menos un
protagonista (los mas jovenes

v "gamberros” con Franklin;

yo con Michael; y con Trevor
pues... bueno, Trevor en un caso
aparte). Pero a la hora de jugar
creo que no termina de estar
bien aprochechado, salvo en
misiones puntuales. Lo mismo
puedo decir de los atracos. Se
suponia que esto iba a ser "un
juego de ladrones”, y al final
estas misiones no ofrecen tantas
alternativas como yo esperaba.
Entonces... ¢es realmente un
salto con respecto a GTA IVo
Red Dead Redemption? En tér-
minos cuantitavos, si. Pero a mi
no me ha sorprendido como lo
hicieron San Andreas o RDR.

'"G7A Ves brutal pero... ;realmente consigue
que este género alcance un nuevo nivel?"

por Daniel Acal e
“daniacal
Hay juegos que terminan que nadie es capaz de recrear los jugadores "viejunos" como LO MEJOR

Horasy horas
de diversion,
Es duraderoy
divertido como
pocos. Y ojo con
ese online,

"Made in
Rockstar”, GTAV
tiene ese aura de
“autenticidad” y
“mala uva” que
solo Rockstar
sabe imprimir a
sus producciones,
con un gusto por
el detalle casi
enfermizo.

Los nuevos
"ingredientes”
no terminan

de estar bien
aprovechados ala
hora de jugar.

El guiodn tiene
algunos altibajos,
y echo en falta
mas secundarios
“carismaticos”.

La santisima trinidad de Rockstar

no es tan beata como dicen

por Borja Abadie
¥ BorjaAbadie

La madre de todos los GOTY,
el juego del afio, el recopetin
bendito, todo lo que querdis
pero yo, y a riesgo de caer en el
"hipsterismo" absurdo, no estoy
tan flipado con GTA V. Ya sé
que mi postura es, digamos,
la més "guay" y algunos (sino
todos) pensaréis que estoy
mas loco que Trevor, pero
la verdad es que GTA V
no ha conseguido que
tenga ganas de levantar-
me temprano un sdbado
y olvidarme del mundo
real para pasar el
fin de semana en
Los Santos. Me
sorprende lo ré-
pido que prensa
y jugadores olvidamos
los juegazos de esta gene-

racién proclamando que GTA
Ves el mejor de todos y mucho
mas. No necesito remontarme a
mis origenes del ZX Spectrum.
Me han sorprendido, atrapado y
embelesado mucho mas juegos
de hace "dos dias" como Skyrim,
Portal, Bioshock o el propio Red
Dead Redemption que las locu-
ras de Franklin, Michael (que
Dios me lo bendiga) o el cargan-
te Trevor.

GTA V es un imprescindible
de la generacién porque es su
techo técnico, el mundo de juego
mas y mejor habitado, por sus

espectaculares minijuegos y sus
incontables posibilidades, pero
no es un antes y un después en
la industria. Técnicamente lo
olvidaremos en un par de meses
al jugar con PS4 y Xbox One y
sus nuevas mecanicas (los tres
personajes y el robo de bancos)
tampoco resultan revoluciona-
rias ni estdn bien explotadas.
Rockstar ha cogido lo mejor de
la saga, algunas mecénicas de
Red Dead Redemption y el siste-
ma de tiro de Max Payne 3y lo
ha envuelto en un irresistible re-
galo técnico, pero no lo recorda-
rds como el juego que te marco.

"GTA Ves un imprescindible de la
generacion, pero no mds que Skyrim,
Red Dead Redemption o Bioshock"

LO MEJOR

Un mundo
espectacular
Ueno de misiones,
minijuegos,
chorradas y
detalles geniales.

El apartado
técnico es
el mas bestia
dela presente
eneracion,

a recreacién
del agua, la
iluminacidn y
todo lo que se
te ocurra esta
pulido al maximo.

Poca novedad
respectoala
Easada entrega.

s una mezcla
hipervitaminada
de San Andreasy
GTAIV.

Elrobo de
bancos es mas
simplén de lo que
decia el "hype”




Entre millones de juegos vendidos,
sentiras que el tuyo es Unico. .. ...s. s

Para tener plena conciencia
de la experiencia tan tinica
que supone GTA V, nada me-
jor que conversar 10 minutos
con otro poseedor del juego.
Ambos habréis visto las mis-
mas intros, superado las mis-
mas misiones...pero la manera
de llegar a ellas y afrontarlas,
sera muy distinta. Ahi reside
la verdadera grandeza de GTA
V. Es algo que va nos ofrecian
sus antecesores, pero aqui ad-
quiere unos tintes delirantes.
Por ejemplo, el robo del heli-
coptero militar puede suponer
una labor meditada para unos
v un cachondeo suicida para
otros. Yo me colé en la base
militar vestido tinicamente
con un pantalon de chandal.
Y me llevé el helicoptero. Sin

pegar un tiro. En cambio, soy
incapaz de superar el curso de
aviacion de Michael, algo que
muchos ya tendréis hasta olvi-
dado. Los cines, las delirantes
series de animacion que me
tuvieron sentado frente a la
TV mds de una hora, el tenis,
las misiones secundarias pro-
tagonizadas por tarados (esos
viejos britdnicos, obsesionados
con los famosos)... En sus
:alles no hay lugar para el
aburrimiento. Sientes que el
juego esta cortado a tu medi-
da, aunque en realidad eres
consciente de ser uno mas,
entre millones de jugadores.

La prensa ha recibido al jue-

2o con dieces, algo que creo
exagerado. GTA Ves po-
siblemente la tltima gran
obra de esta generacion,
pero con aspectos que dis-
tan de ser perfectos, como
las peleas cuerpo a cuerpo
o0 los tiroteos en coche.
Ahf, Sleeping Dogs le
moja la oreja a Rockstar.
Quizas la comparacion
no sea justa, pero es ne-
cesaria. La perfeccion
no existe, Aunque es
dificil no ceder ante el entu-
siasmo de enfrentarse a algo
tan colosal como GTA V.

"En San Andreas no hay lugar
para el aburrimiento"

La quimica
entre Trevor,
Michael y
Franklin. Si el
proximo GTA
sélo tiene un
protagonista sera
un decepcidn

El concepto
sandbox en

toda su gloria:
sentirds que tu
partida es algo
Unico, a pesar
de compartir el

mismo juego que
todo el mundo.

cuerpo a cuerpo
S0N Mecanicasy
nada fluidas. Ahi
Sleeping Dogs

le supera sin
miramientos.
LaBSO seme
hizo repetitiva.
Aunque adoro 3
Don Cheto.

Un dios entre mortales: ya tiene
sitio en mi particular Olimpo ...

Rataikkonen

La generacion de PS3 y Xbox
360 esta expirando ya su dl-
timo aliento. A lo largo de los
ultimos ocho anos, ha habido
decenas de juegos maravillosos,
pero, en mi lista de preferencias,
no habia ninguno que tuviera la
consideracion de obra maestra.
Por fin, tengo un nuevo titulo
que anadir a mi particular
Olimpo del videojuego. To-
das las companias deberian
mirarse en el espejo de
Rockstar; las que so-
breexplotan sagas de
manera anual, las que
intentan atracarnos a
punta de DLC, las que
reciclan ideas vistas hasta
la saciedad... Con GTA Vhe
vuelto a tener esa sensacion
especial que s6lo transmi-

ten los grandes juegos. Hablo de
Shenmue, de Zelda: Ocarina of
Time, de Final Fantasy X o de
Metal Gear Solid.

Soy seguidor de la saga desde
que estrené una PS2 con GTA
111, y no hay ninguna duda de
que esta entrega es la mejor de
todas. Los Santos es una ciudad
que rezuma vida por los cuatro
puntos cardinales. Hace diez
anos, fui capaz de aprenderme
de memoria Liberty City y Vice
City, pero esta vez no soy nadie
sin GPS. La urbe es gigantesca y,
lo que es mejor; esta llena de co-

sas que hacer. Los "minijuegos"
son como pequenas matrioskas.
El tenis, el ciclismo o las carre-
ras de coches no tienen nada
que envidiar a juegos centrados
exclusivamente en esos ambitos.
Que se lo digan, si no, al juego
oficial del Tour de Francia...

A es0, hay que anadir la existen-
cia de tres protagonistas, a cada
cual més carismético. GTA V
logra transmitir la sensacion de
que estamos viviendo una vida
dentro de un videojuego, y eso
no lo puede decir casi nadie en
la industria. Es el mejor juego de
esta generacion.

“Transmite esa sensacion especial,
solo al alcance de titulos como
Shenmive o Metal Gear Solid”

La ciudad de
Los Santos es
un mundo en si
misma. No se ha
visto una ciudad
mas llena de vida
jamas. Ademas,
estd llena de
guinos y parodias.

Los minijuegos
se cuentan por
decenas y dejan
en evidencia a
otros estudios.
Todo lo que hace
Rockstar lo hace
siempre bien.

Las voces
estaneninglésy
son constantes,
Conduciry
enterarse de todo
es una hazana.
Disfrutarlo al
100% es algo
que sélo se ?agra
hipotecando la vida
social de uno.
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® Futbol mEA m [-22 Jugadores
® Castellano m69,95 € M Ya disponible M Contenido:

or o =

B FUNOZRS

CAMPEONATOS
A MANSALVA

FIFA 14 tiene uno de sus puntos
fuertes en la enorme cantidad de
modos de juego. Es inabarcable:

1. OFFLINE. Destaca el modo Carrera,
que permite ser manager o una joven
promesa, con un sistema que rezuma
vida [traspasos, noticias, ojeadores,
relacién entrenador-plantillal. También
se pueden jugar las ligas y copas de
nuMerosos paises, por separado.

2. ONLINE. El modo Temporadas, que se
puede jugar en cooperativo para dos,
nos invita a ascender (o descender)
a lo largo de diez divisiones, En
Clubes Pro, juegan hasta 22

usuarios, También vuelve el

Ultimate Team, en el que hay
que crearse un equipo a base
de coleccionar cromos.

3. LOS JUEGOS DE
HABILIDAD son 52 retos
que invitan a picarse
por obtener la mejor
untuacion: meter
alones en
miniporterias
o papeleras,
esquivar cajas,
dar a dianas...

‘ pl M LA ACTUAL GENERACION
[ P e ;
Le, empieza a tocar a su fin. Eso

significa que los estudios tienen
n ¥
QATAL

ya totalmente dominado el hard-
AIRWAY

»

ware, y EA Sports lo ha apro-
vechado para firmar la entrega
mas completa que se haya visto
jamas en la saga FIFA. El juego
del ano pasado va era excelente,
asi que se ha optado por la via
continuista, haciendo pequenos
ajustes en infinidad de campos:
modos de juego mas profundos,
nuevas animaciones que inciden
en el ritmo de los partidos, mas
licencias, rostros mejor modela-
dos, menis mds agiles. ..

En términos jugables, no hay
una revolucion como la que su-
pusieron el control en 360° en
PO F1FA 10 o las entradas “manua-
les” en FIFA 12. Ahora bien, hay

Lionel Messi

El emblema del Barca, tras ser la imagen
de PES entre 2009 y 2011, vuelve a copar
la caratula de FIFA por segundo ano
consecutivo. Le avala su tirdn mediatico.

S8 HC

EA SPORTS ha apurado el
hardware actual para disenar
el simulador futbolistico mas
realista de la generacidn.

La maquinaria sigue engrasada

FiIFA 14

El once titular de los equipos siempre puede
mejorarse. EA lleva dos décadas sacandose
"galacticos” de su chistera balompédica.

mejoras importantes que afectan
a la jugabilidad. La mas desta-
cada es el llamado “control del
ritmo”, que permite usar los bra-
z0s para proteger la posesion, a
costa de ralentizar la carrera. Del
mismo modo, la conduccion de
la pelota es mas errdtica: es difi-
cil hacer cabalgadas por la banda
con el cuero cosido al pie, por lo
que el ritmo es mas trabado.

- EL DESARROLLO DE LOS
PARTIDOS ha ganado en realis-
mo. Buena parte de la culpa es del
comportamiento de la 1A, pues los
jugadores presionan mas arriba,
hacen movimientos de espaldas
o evitan caer en fuera de juego de
forma mas organica. Durante los
partidos, podemos ver incluso c6-
mo se lesionan, algo que antes solo



EL AMBIENTE DE LOS ESTADIOS esta logrado: arquitectura,
iluminacidn [varia segtn la hora del dia), efectos climaticos...

LOS ROSTROS han
mejorado mucho.
Salvo algunos
contados, todos

los jugadores de

los equipos mas
mediaticos son
calcados a los reales:
Bar¢a, Madrid,
Atlético, Valencia,
Manchester United,
Chelsea, Bayern,
Borussia Dortmund,
Milan, Napoles, PSG...

le sucedia al jugador que controla-
ramos nosotros (en el modo Carre-
ra, hay incluso bajas de hasta seis
meses). Eso si, olvidaos de jugar
en los dos niveles de dificultad mas
bajos, pues son una comparsa.

Hay que destacar el apartado
sonoro. Los comentarios de Ma-
nolo Lama v Paco Gonzalez son
excelentes (no tanto las aporta-
ciones a pie de campo de Antofi-
to Ruiz), igual que el ambiente de
los estadios, con canticos como
el célebre “A por ellos”. [

SANIABD WAL
-

NUESTRO VEREDICTO

Lo mejor

M Los partidos son mas
reales que nunca, gracias a la
multitud de detalles nuevos.
W La amplitud de modos

de juego, tanto offline como
online. Hay para todo el ano.

La A en los dos niveles
mas bajos deja unos pasillos
enormes hacia la porteria.

W Si ya tenéis FIFA 13, no
supone un cambio sustancial
en términos jugables.

Version analizada PS3 / Por Rafael Aznar

LA LICENCIA incluye todas las grandes ligas europeas y dos
novedades de peso, como son las ligas de Argentina y Chile.

EL RITMO es muy fluido. Apenas
hay “cortes”, ni siquiera en los
saques de banda, ya que casi
siempre hay un jugador que

corre para sacar rapido.

Alternativas

*FIFA13estaa
un precio redu-
cido, pero es de
la temporada
pasaday resulta

menos completo,

* PES 2014 tiene
un buen nivel,
pero esta en un
escalén inferior.
* NBA 2K14 otro
gran simulador
deportivo.

AQUING T/

M GRAFICOS Todo va muy fluido y las

caras de los jgadores han mejorade mucho.

Un control
evolucionado

El sistema de control es
una continuacion directa

del de FIFA 13, pero hay
nuevas animaciones que
hacen que los partidos sean
mucho mas realistas, con
conducciones mas erraticas
o mayor variedad de efectos
a la hora de chutar. También
hay novedades en el control:

EL BRACEO se activa con el
gatillo izquierdo y sirve para
proteger la posesién frente a los
empujones. Asi, el sistema de
regates se gestiona Unicamente
con el joystick derecho.

LAS SEGADAS se han mejorado.
Ahora, al hacer una entrada

a ras de suelo, el jugador se
rehace inmediatamente, para
poder realizar varias intentonas
de forma consecutiva.

Valoracion

EA Sports ha vuelto
a elevar otro par

9l

W SONIDO Manolo Lama y Paco Gonzélez
complementan muy bien el sonido ambiente.

de centimetros su
particular liston

94

B DURACION Hay modos de juego para
dary regalar. EL online no tiene parangan.

futbolistico. Es el
colofdn al proyecto
que se inicio con

97

M DIVERSION El control es genialy los

partidos resultan més reales que nunca.

FIFA 08, que se ha
ido puliendo ano a
ano, hasta el dltimo

momento de la

PUNTUACION
FINAL 94

presente generaciéy

HC5?
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BASTIDORES
FUTBOLISTICOS

Los modos de juego son los
mismos que habia en la anterior
entrega, sin grandes cambios:

1. LA LIGA MASTER nos convierte en
manager de un club, de modo que
hay que gestionar la alineacion y los
traspasos. También esta el modo Ser
una Leyenda, donde controlamos a
un dnico jugador, con el objetivo de
llevarlo a la gloria lcomo novedad, se
puede jugar como portero).

2. TORNEOS. Las ligas de Espana,
Italia, Francia, Holanda, Argentina,
Chile y Brasil estan licenciadas. Las
de Inglaterra y Portugal también
estan presentes, pero la mayoria de
equipos tienen nombres, escudos y
equipaciones falsos [los nombres de
los jugadores si son los reales.

3. EL MODO ENTRENAMIENTO
consta de veinticuatro
pruebas que hacen las
veces de tutorial,
para aprender los
controles.

Licencias

PES 2014 tiene en exclusiva
las tres competiciones de
clubes mas importantes del
panorama internacional: la
Liga de Campeones, la Copa
ngerladores y la AFC [Asia).

®m Futbol mKonami m[-22 Jugadores
m Castellano m49,95 € m Ya disponible M Contenido:

EL FUTBOL DE KONAMI
salta al césped un ano

mas, con el famosisimo
Fox Engine en sus filas.

Aterriza el ultimo fichaje del verano

.
-

£i
'\‘.

B IGUAL QUE EL REAL MA-

DRID, a comienzos del siglo

XXI la saga PES se llevaba
todos los laureles. Sin embar-
go, con la generacién PS3-360
la marca fue decayendo. El ano
pasado, el PES Team empez6 a
poner fin a la sangria con impor-
tantes cambios, que este ano ha
querido refrendar con la inno-
vacion definitiva: el uso del Fox
Engine, la tecnologia que Kojima
estd empleando en Metal Gear V.

Como sus predecesores, PES
2014 es un simulador exigente
que apuesta por partidos lentos
v ajustados. El toque importa
mas que el regate y las carreras
desenfrenadas. Sabedor de que
FIFA se ha llevado el gato al agua
durante el dltimo lustro, el PES

PRO EVOLUTION
OCCER 2014

Neymar y Bale han copado las portadas
deportivas este estio, pero faltaba la ultima
contratacion: el Fox Engine de Konami.

Team ha adoptado muchas ideas
de la saga de EA Sports, como los
forcejeos a la hora de pelear por
la posesion o los robos manuales.
El sistema funciona bien, pero el
Fox Engine no es la panacea: la
generacion esta agotada y, bajo
la apariencia estética, subyace el
control de siempre, con el agra-
vante de que se han realizado nu-
merosos recortes: no hay efectos
climatolégicos, las caras de los
futbolistas no han mejorado, solo
hay diecisiete estadios...

-»LAS LICENCIAS vuelven a ser
un asunto peliagudo. Salvo la liga
alemana, estan las mas importan-
tes del mundo, pero, por ejemplo,
la de Inglaterra sélo tiene oficial
al Manchester United (el resto de



Version analizada PS3 / Por Rafael Aznar

- - -',-A-,-.--.---‘-'é'-'-'- Eres el capitany
; estas al mando

La estrategia tiene una
importante presencia en

los partidos. Con solo
pulsar un botdon, podemos
dar diversas ordenes a
nuestros companeros.

Los desmarques son muy
intuitivos, pues ya no esta el

HAY 17 ESTADIOS, de los cuales sélo 12 son reales. No hay MUCHOS CLUBES, como los ingleses, no tienen licencia. Hay Sistemg de‘gestién manual
ninguno de Espana, en contraste con los 20 de 2013. un editor para modificar nombres, escudos y equipaciones. con el joystick derecho.

._, s
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LA LUCHA POR LA POSESION g,

es mas veraz. Se pueden usar '&
qn los brazos para forcejear y las

entradas son mas “manuales”. 'q

3

JUGADAS ENSAYADAS. Al estar
en campo contrario, podemos
activar ciertos movimientos
prefl#]ados de antemano, para
que hasta tres companeros
hagan movimientos de ruptura.

CAMBIAR TACTICAS. Se puede
cambiar entre tres formaciones
estratégicas con solo tocar la
cruceta, sin necesidad de tener
que pausar la partida. Basta con
definirlas antes del pitido inicial.

LAS CARAS de los
jugadores presentan
altibajos. El Fox
Engine permite que
Sean muy expresivas y
los cracks medisticos
son clavados a sus
homdnimos reales.
Sin embargo, hay
infinidad de jugadores
de clase media-
alta, relativamente
importantes, cuyo
parecido es muy flojo.

equipos son “inventados”, aunque
los jugadores si son los reales). En

NUESTRO VEREDICTO Valoracion

cuanto a modos, se echa en falta  RRGRUE[Ig Alternativas | M GRAFICOS Los partidos son fluidos, Pese a que el Fox
mucha mas profundidad, sobre d. %a licencia de l(adL-ga « FIFA 14 ec pero el parecido de los jugadores ha decaido. 85 Engine se anuncio
o o & . Shntar o] . e Lampeones, con toda su 2
todoen la ngal Master ).Ll online. iconagrafia y su mitica himne. gasoazﬂrgi:?c)l. M SONIDO Los cinticos cumplen, pero como la. panacea
Carlos Martinez y Julio Maldo- | m Las tacticas que s licencias, modos | 105 comentarios son una bacalada infame. 67 revolu'cmnarla. PES
nado vuelven a ocuparse de la na- pueden ejecutar en pleno de juego... 2014 sigue la senda

rracién. Pese a su reputacién, en partido, sin pausar la partida. «PES 2013 cctz | W DURACION Liga Master y Ser una 85 de las anteriores

, or detras, pero Leyenda duran, pero falta mas profundidad. entregas. Es un buen
el juego no dan la talla por culpa el il s ju%able - juegf)gde fatbol, pero
de la nula sensacién de didlogo | M Los comentaristasson | y sus modos son | M DIVERSION El control es similar al :

r 1ae e A AR S como los cangrejos: van hacia muy similares. del afo pasado. Le falta un pequeno plus. esta 19105 del brillo
y las miiltiples frases inconexas. | irasconcadaanoque pasa. | o FIFA Street s 80 que llego a tener la
PES debera esperar a la mudan- | M Larecreacion de las mas arcade, pero PUNTUACION saga en los tiempos
za a PS4 v Xbox One si quiel‘c re- caras se ha estancado, Se es entretenido. FINA 80 de PS2 yXbox.

c ) esperaba mas del Fox Engine,
cuperar el Balén de Oro. [
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FIFA 14 vs PES

SISTEMA DE CONTROL

Tirosy
porteros

LAS ENTREGAS DEL BALON funcionan a la perfeccién, ya
sea raseandolo, metiéndolo al hueco o centrandolo. Los
jugadores yerran las recepciones si el pase va demasiado
fuerte. El sistema de regates se gestiona sélo con el
joystick derecho y la cantidad de filigranas en gigantesca.

e — by

'—‘—-II-A-/ ‘rm'q-vc‘» -

LA NUEVA FISICA DEL BALON se traduce en trayectorias
mas variadas y realistas. Los saques de falta resultan muy
estratégicos, con hasta tres jugadores alrededor del balén
y varias formas de golpear, aunque el control es complejo.
Los porteros, por lo general, tienen buenas actuaciones.

Estrategia

EL MOTOR DE IMPACTOS Y FORCEJEOS luce mas real
que nunca, esta vez con la posibilidad de bracear para
proteger el balén. También ha mejorado el sistema de
segadas, ya que los jugadores se rehacen rapidamente.
Las conducciones también son mas erraticas y realistas,

LAS POSIBILIDADES TACTICAS son mas o menos las
de siempre. Las mejoras se escriben en términos de
accesibilidad, de modo que resulta menos farragoso hacer
ajustes. Aun asi, para cambiar de unas formaciones a
otras, se hace necesario pausar la partida unos segundos.

Pro Evolution Soccer 2014
CTEY TR CEYTTEN

EL SISTEMA DE PASES es la piedra angular, ya que tocar
el balén a los compafieros es la forma mads efectiva de
avistar porteria. Solo falla la mecanica de los pases al
hueco. Los regates son bastante bésicos: se puede pisar
la bola, hacer bicicletas, sombreros y poca cosa mas,

EL ESFERICO SE NOTA PESADO a la hora de ejecutar los

golpeos, lo cual esta muy bien, Lo malo es que, por lo

general, los#ugadorcs tardan una eternidad en armar la
ierna. Las faltas san muy intuitivas, gracias al uso de una
inea imaginaria. Los porteros "cantan” de vez en cuando.

EL NUEVO MOTOR GRAFICO aporta unas animaciones que
resultan mas naturales. Lo malo es que, jugablemente, la
mecanica no esta bien implementada del todo, y a veces
no se tiene la sensacion de estar controlandola. Los saltos
para pelear los balones aéreos estan muy conseguidos.

LAS OPCIONES ESTRATEGICAS son uno de los puntes
fuertes. Con toques de cruceta, podemos cambiar entre
tres formaciones, sin tener que pausar la partida. EL
sistema para ordenar los desmarques es mucho mas
accesible y logico que en temporadas anteriores.

Conclusion

El Barca ha demostrado
que la mejor forma de
jugar al futbol es tocando
el balén, y eso se observa

§ tanto en FIFA 14 como en

PES 2014, pues los dos son
simuladores puros. Atras
quedan aquellos tiempos
arcades en que los goles
caian a sacos. No obstante,
el sistema de pases es
ligeramente mejor en el
juego de EA, igual que los
regates, un apartado en el
que no hay ninguna duda.

= YEL MEJORES...
FIFA 14

Los goles son la salsa del
futbol, y lo cierto es que
en FIFA 14 resulta mas
satisfactorio engatillar,
gracias a una mayor
variedad de efectos y a
unas animaciones mas
naturales a la hora de
golpear. Aun asi, PES 2014
cuenta con un satisfactorio
sistema de golpes francos,
mas accesible. Por su
parte, los guardametas son
mas eficientes en el juege
de EA Sports.

= Y EL MEJOR ES...
FIFA 14

EA Sports introdujo su
motor de colisiones en
FIFA 12, y se nota que lo
tiene ya muy dominado,
pues este es su tercer

g ano. En cambio, el PES

Team acaba de empezar a
trabajar con el Fox Engine,
y se ve. Los dos juegos
tienen planteamientos
muy similares, pero,

por el momento, esta
mejor implementado en
FIFA, tanto visual como
jugablemente.

= Y EL MEJOR ES...
FIFA 14

Si hay un apartado que
PES se lleve de calle en

su enfrentamiento con
FIFA, es el de las opciones
tacticas. Antes de los
partidos, se pueden definir
diversos parametros y
ajustes, que luego se
pueden aplicar en pleno
encuentro sin necesidad
de pausar la partida. EL
sistema de FIFA ha ganado
en accesibilidad, pero esta
muy por detras del que
tiene el juego de Konami.

- YEL MEJOR ES...
PES 2014

62HC




2014

La actual generacion ya esta en el tiempo de descuento. EA Sports
lleva dominando el partido desde hace un lustro, pero el PES Team
anhela recuperar la corona de la que disfruto en los tiempos de PS2 y
la primera Xbox. De momento, el duelo sigue claramente decantado.

LA VELOCIDAD
se ha reducido
ligeramente, ya
que los jugadores
no llevan cosido
el balon a la

bota como en el

Ritmo
delos |
encuentros

no se corta casi
nunca, ni siquiera
cuando hay un

saque de banda.

LOS ESTADIOS se
sienten mas vivos
que nunca. Su
arquitectura esta
perfectamente
recreada, a lo que
hay que anadir
los numerosos
canticos que se
escuchany los
sonidos de la
megafonia.

LOS PARTIDOS
se pueden
configurar para
jugar con lluvia o
nieve. Los rangos
horarios van
desde las 12:00
hasta las 22:00 lo
cual modifica la
luz y las sombras
que inciden sobre
el césped.

LOS JUGADORES

'nte“gen(:ia e combportan de
¥ gmur cstaer orma bastante
an|f|0|a| creible, tanto

. los companeros
como los rivales:
evitan caer en
fuera de juego,
apoyan su
espalda contra
los defensas para
ganar espacio,
presionan mas..,

i e

.

A y B =
EL PARECIDO DE LOS FUTBOLISTAS ha mejorado mucho.
Practicamente todos los jugadores de los eguipos grandes
son clavados. Incluso los de los equipos de clase media-
alta, como podria ser el caso del Valencia en Espana,

también son muy parecidos, Sélo falla la expresividad de
los rostros, que siguen siendo casi “de piedra”,

REALISMO DE LOS PARTIDOS

_EE!E_ Pro Evolution Soccer 2014

pasado. La accién |

Conclusion

EL RITMO LENTO
sigue siendo la
sena de la saga,
por lo que hay

¥ que madurar

| las jugadas. La
accion no se
suele interrumpir
en los saques de
banda, a menos
que el balén se
aleje demasiado.

Ambos titulos permiten
ajustar la velocidad de
juego entre varios niveles,
pero, por defecto, son muy
pausados. La sensacion
de realismo y naturalidad
en el discurrir de los
encuentros es mayor en el
juego de Electronic Arts.

= Y EL MEJOR ES...
FIFA 14

LA ACUSTICA de
los estadios estd
muy conseguida,
gracias a los
variados canticos.
Hay infinidad de
pancartas con
mensajes que
contribuyen a
darle un tono
mas humano a
los graderios.

Los dos juegos estan muy
trabajados en este sentido.
Las diferentes hinchadas
tienen sus propios canticos
en ambos titulos, muchos
de ellos gerfectamen(e
reconocibles para
cualquiera que sea
aficionado al futbol.

= Y EL MEJOR ES...
EMPATE

LOS EFECTOS
CLIMATICOS
brillan por su
ausencia, pues
no hay ni luvia ni
nieve, Ademas,
solo hay dos
rangos horarios
genericos para
seleccionar [dia y
noche), lo cual se
antoja escaso.

AL PES Team le ha cogido
el toro con la adaptacion
del]F ego a la tecnologia
del Fox Engine. No puede
haber otra razén para que
se haya metido la tijera
asi. La comparacion entre
los dos juegos es odiosa,

= Y EL MEJOR ES...
FIFA 14

B LAIA suele

§ responder con
propiedad, de
modo gque resulta
dificil llegar
a la parteria
contraria.
Ahora bien,
en ocasiones,
cuando hay
rechaces, se
queda un poco
desconcertada.

FIFA 14 cuenta con cinco
niveles de dificultad, por
los seis de PES 2014. En
ambos casos, se hace
dificil llegar a la porteria
del equipo rival, pero el
comportamiento de la IA
es mas natural y légico en
el juego de EA Sports.

= Y EL MEJOR ES...
FIFA 14

EL JUEGO HA ESTRENADO MOTOR GRAFICO y, aungue
sea paraddjico, la similitud de los rostros con los de los
jugadores reales ha dado un paso atras. Los cracks se
parecen, pero hay infinidad de futbolistas irreconocibles
a poco que no estén en equipos mediaticos. Los gestos
técnicos y la expresividad de las caras si estan logrados.

Tras muchos afos de
dominio de PES en este
sentido, se ha dado la
vuelta a la tortilla. EL
estreno del Fox Engine le
ha supuesto a PESuna
mayor expresividad de

las caras, pero la falta de
tiempo para desarrollarlo
con propiedad se ha
traducido en que muchos
jugadores que antes si
eran clavados, ahora ya

no lo sean.., FIFA, en
cambio, ha dado un salto
de gigante, ampliando el
numero de rostros, incluso
entre los equipos de clase
media. La expresividad ain
tiene margen de mejora.

= Y EL MEJOR ES...
FIFA 14
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FIFA 14

Competiciones

y equipos

o 0]

oAn

PARTIDO RAPID

ULTIMATE TRAM

EL INGENTE NUMERO DE LICENCIAS es, como siempre,
uno de los puntos fuertes. Hay una treintena de ligas,
entre las que se cuentan no solo las mas relevantes del
planeta [con la de Alemania en exclusiva), sino también
otras muchas, como la Segunda Division de algunos
paises. Es harto probable que haya un DLC del Mundial.

i it ! |!. ! ' V[ - ' FIFA 14 vs PES 2014

Pro Evolution Soccer 2014

Conclusion

To o A

e

@
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LA LIGA DE CAMPEONES es la gran estrella entre las
licencias. También estan la Copa Libertadores, la Europa
League y la AFC. Entre las ligas, estan las de Espana,
Italia, Francia, Holanda, Argentina, Chile y Brasil. Los
campeonatos de Inglaterra y Portugal cuentan con
muchos equipos “falsos” llos jugadores si son los reales).

Edicion y
creacion

Comentarios y o i] @rm §| @frm
banda sonora [

EL CENTRO DE CREACION, gue se gestiona a través de
una pagina web, permite disefar jugadores, equipos y
torneos pmsonallzadw El sistema es muy completo, ya
que permite tener hasta 24 escuadras y 50 jugadores, para
usarlos en casi cualquier modo de juego [se supone que
incluso en el modo Carrera, si se compra un extra aparte).

EL NUMERO DE ESTADIOS ES DE 62, una auténtica
barbaridad. En la mayoria de los casos, se trata de
campos reales, como el Santiago Bernabéu, el Camp Nou,
el Vicente Calderdn, Wembley, Gerland, el Etihad Stadium,
Anfield, el Veltins Arena... Todos son perfectamente
reconocibles gracias al excelente diseno de los graderios.

EL EDITOR es una parte esencial, ya que contrarresta la
falta de licencias. Se puede modificar practicamente todo:
el nombre de los equipos "falsos”,
importar imagenes o dibujarlas], las equipaciones... Hay
varias ligas “inventadas”, para que cualquiera que tenga
paciencia pueda crear equipos propios

SOLO HAY DIECISIETE ESTADIOS, un nimero que se

antoja muy escaso. De ellos, doce son reales [Old Trafford,

Wembley, Allianz Arena, San Siro, Juventus Stadium,

A Luz, Stade de France, Urbano Caldeira, Morumbi, EL
Monumental, Saitama y King Fahd Internationall y cinco,
ficticios. Se han perdido los veinte estadios espanoles...
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MANOLO LAMA Y PACO GONZALEZ son ya dos iconos

sin los que la saga no se entiende en Espafia. Como

de costumbre, hacen un trabajo excepcional, no solo
narrando los partidos, sino también contando anécdotas.
Antonito Ruiz esta de decoracion. La banda sonora es muy
extensa y cuenta con temas “indie” de lo mas pegadizos

\d o
LE

CARLOS MARTINEZ Y JULIO MALDONADO estan a los
mandos de la narracidn, pero parecen una parodia de sus
homénimos reales, por culpa de unas grabaciones gue
no dan sensacion de didlogo y que estan llenas de fallos
de "raccord” y de coherencia gramatical. Por su parte, la
banda sonora es tan reducida como intrascendente,

PES 2014 cuenta con la
que, probablemente, sea la
licencia mas importante,
que es la de la Champions
League. Ahora bien, no
puede competir con las
exclusividades que tiene
FIFA 14, entre las que se
cuentan la Bundesliga y,
parcialmente, la Premier
League [en PES 2014, los
equipos tienen nombres,
escudos y equipaciones
“falsos”]. La comparacion
entre la treintena de ligas
del ;uoao de EA y la decena
del de Konami es odiosa.

= Y EL MEJOR ES...
FIFA 14

los escudos [se pueden

El Centro de Creacion de
FIFA 14 es muy completo,
pues permite crear
equipos y jugadores con
relativa comodidad, aunque
se hace necesario tener
conectada la consola a
Internet para descargarlos
Por su parte, el editor de
PES 2014 es una forma
excelente de solucionar
los problemas de licencia
del juego, aunque hay que
tener mucha paciencia
para ir arreglandolo todo
paso a paso sin llegar a
desesperarse.

= Y EL MEJORES...
EMPATE

Las exclusividades

de EA Sports marcan

una gran diferencia en
este apartado. FIFA 14
cuenta con la friolera

de 62 estadios, por los

17 de PES 2014, que ha
perdido todos los estadios
espanoles (cuando en 2013
se incluyeron los 20). La
recreacion esta muy bien
en los dos casos, aungue,
en FIFA, luce ain mejor,
gracias a los numerosos
hararios que se pueden
elegir, lo que afecta a la
iluminacian y las sombras.

= Y EL MEJOR ES...
FIFA 14

La comparativa de los
comentarios no admite
ningun tipo de duda:
Manolo Lama y Paco
Gonzalez se llevan el duelo
de calle. Tras tanto anos a
cargo de la saga, le tienen
el punto mas que pillado,
lo que también permite
recuperar material de
otras temporadas. En
cambio, Carlos Martinez

y Julio Maldonado son
victimas de un sistema
mal implementado, que
hace que la sensacién de
dialogo sea nula.

= Y EL MEJOR ES...
FIFA 14
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MODOS DE JUEGO

_E!_ Pro Evolution Soccer 2014

PR D6 TRAVR

Conclusion

Los dos juegos tienen
diversos torneos para
disfrutar, pero, para quien
juega offline, lo mas
impartante es el modo
Carrera. En ese sentido,
FIFA 14 se lleva el duelo
por goleada, pues no se
reduce a jugar partidos,
L w il sino que todo alrededor
omiar: e S g » 8 estd muy vivo y hay que

— ) interactuar en diversos
campos de actuacién, El de

PES 2014 se queda corto.

ENTRE LOS MODOS OFFLINE, la mejor opcién es el modo | LA LIGA MASTER es el modo estrella de PES 2014. En

Carrera en version manager. El sistema es muy completo ella, tomamos el papel de un entrenador para mejorar

y rezuma vida, gracias al completo e interactivo sistema un club a base de fichar jugadores. El problema es que -> Y EL MEJOR ES...
de fichajes, las relaciones con los futbolistas, la red de el conjunto es muy basico: el sistema de fichajes no da FIFA 14

ojeadores, las lesiones de hasta seis meses, las noticias... | mucho de si y apenas hay sensacién de vida alrededor,

Creando = - = — Conviértete en Profesional
Y, n » y Ser una Leyenda son
un éh‘el' 0"0 & B dos modalidades de juego

Mo muy similares, en las que
solo se controla a uno de
€go \- - Los veintidés futbolistas
-~ que hay sobre el campo.
A priori, no hay grandes
diferencias jugables, pero
el sistema resulta mas
completo en FIFA 14,
sobre todo si se crea un
club online junto 3 otros
CONTROLAR A UN SOLO JUGADOR es una opcion de la EL MODO SER UNA LEYENDA se ha actualizado, con amigos.
guc se puede sacar partido tanto offline (con el modo opciones como la de poder ser portero, El problema es
arrera) como online [con Clubes Prol. A base de realizar que, al empezar comao una promesa, los companeros no - Y EL MEJOR ES...
hazanas, nuestro jugador mejora progresivamente. Las nos hacen caso al pedirles el baldn y puede que incluso el FIFA 14
ardenes a los companieros funcionan bastante bien. entrenador nos ponga en una posicion extrana.

! \ . ) La terna de modos de
Online [RSUSEEVEEEG ‘ juego online de FIFA 14

1 P e no tiene rival. El modo
Temporadas nos asegura
jugar siempre contra gente
de nuestro nivel [con un
sistema de ascensos y
descensos a lo largo de
diez divisiones), igual
que Clubes Pro, donde
podemos crear un equipo
con nuestros amigos. PES
2014, por su parte, es muy
LA TERNA DE MODOS DE JUEGO ONLINE de FIFA 14 LA LIGA MASTER ONLINE es el mayor aval de los modos parco en modos online,
es increible. El modo Temporadas se puede jugar en multijugador de PES 2014, Es una traslacién del modo
cooperativo (el afo pasado, sélo se podia en locall, Clubes | offline, solo que jugando contra otros rivales humanos. Se | & Y EL MEJOR ES...
Pro permite crear un club y jugar partidos de once contra supone aue habra una actualizacién gratuita para que se FIFA 14
once, y Ultimate Team nos pica por crear el mejor equipo. puedan disputar partidos de hasta veintidos jugadores.

Los juegos de habilidad de
§ FIFA 14 son un auténtico
festival de diversion. EL
modo ya estaba presente
el ano pasado, pero la
mayoria de pruebas son
totalmente inéditas. Para
picarse con uno mismo y
con los amigos, es genial.
PES 2014, por su parte,
incluye un simple tutorial,
con pruebas y partidillos
de entrenamiento que no
LOS JUEGOS DE HABILIDAD son una serie de pruebas que | EL MODO ENTRENAMIENTO es una suerte de tutorial que tienen mucha historia.
sirven para interiorizar las mecanicas y para amenizar consta de veinticuatro ejercicios muy basicos con los que
los tiempos de carga. Hay 52 minijuegos, que invitan a aprender los controles principales. Se trata de pruebas - Y EL MEJOR ES...
picarse [mr obtener la mejor puntuacién: meter el balén que duran un suspire y sin puntuaciones. También se FIFA 14
en papeleras, esquivar monigotes, golpear dianas.., pueden disputar partidilles de entrenamiento,

Campo de
entrenamiento

Valoracion ... FIFAVUELVE A IMPONER SU CALIDAD SOBRE PRO EVOLUTION SOCCER un afio mas,
final = ganandole practicamente en todos los apartados posibles (licencias de equipos y
- estadios, modos de juego, jugabilidad, parecido de los futbolistas, comentarios...]. Es
A el mejor simulador de fitbol de esta generacién que esta a punto de acabar, en la que
hemos visto un bano de EA Sports al PES Team, en una clara inversion de la tendencia

lﬂ*—mmq que hubo en los tiempos de PS2 y Xbox.
~

=>» Y EL MEJOR ES... FIFA 14
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La megaevolucion de Pokémon

POKEMON X/Y

GameFreak nos sorprende con un gran salto adelante en la
saga de Pokémon: ahora en 3D y con mas novedades que
nunca. Os invitamos a recorrer la region de Kalos.

B POKEMON EN 3D. Una de
las criticas recurrentes de los
fans de Pokémon de los viejos
tiempos siempre ha sido la fal-
ta de evolucion de la saga en el
aspecto grafico. Hasta hace bien
poco, Pokémon se ha mantenido
cémodo en unas 2D con vista de
dguila muy poco acordes a los
tiempos que corren, y menos
a una consola que lleva las 3D

por bandera. Pues bien, Xe Y

han revolucionado a Pokémon,

b6 HC

empezando por los ¢ 0s. Los
combates, con unos Pokémon
disenados en cell-shading, pero
respetuosos con el estilo del eter-
no Ken Sugimori, entran en una
nueva dimensién en la que cada
movimiento y cada detalle han
sido mimados. También los esce-
narios resultan de una gran be-
lleza, a pesar de que Ga

haya decidido renunciar al uso
de las tres dimensiones. Pero no
todo es 3D en Pokémon X e Y,

dado que los juegos cuentan con
bastantes mas novedades.

- EL HECHO DE QUE LOS DOS
JUEGOS SALGAN A LA VEZ ¢n
todo el mundo ayuda a sentirse
un poco como un L‘\pl()l'ild()l' en
una selva de Pokémon ig

pendientes de descubrir, puesto
que nadie mas en el mundo ha
jugado todavia a los juegos. Se
trata de una sensacion que te
acompana durante toda la aven-

»Muy bien. )
{Super-X te va de perlas!

tura por la region de Kalos que,
por cierto, es enorme,

La aventura, como sucede en
todos los juegos de Pokémon,
es sencilla: esta vez tenemos
que avanzar junto a un grupo
de amigos (Kalm o Serena, Xa-
na, Trovato y Beni) explorando
Kalos zona por zona, mientras
tratamos de completar nuestra
Pokédex e indagamos los miste-
rios de la megaevolucion por en-
cargo del Profesor Ciprés.




E igual de instantanea sera mi victoria.
iVa a ser visto y no visto!

EL PRIMER
GIMNASIO esta en
Ciudad Novarte y
se centra en el
tipo Bicho..

LA MEDALLA MURO te la entrega el
Lider Lino tras derrotarle..

La megaevolucién, ademas de
ser el hilo de la historia, es un
hito en los combates de Poké-
mon: con la ayuda de la corres-
pondiente Megapiedra, algunos
Pokémon como Blastoise, Mawi-
le 0 Lucario pueden megaevolu-
cionar durante el combate y ata-
car ese mismo turno.

= LA INCLUSION DEL NUEVO
TIPO HADA en el cuadro de ti-
pos de Pokémon es otra de las

Personajes con
estilo propio

Una de las grandes
novedades es que puedes
personalizar a tu personaje
con todo tipo de detalles:
desde el color de la piel
hasta el peinado, pasando
por llevar lentillas,

gorro, todo tipo de ropa y
complementos o incluso
magquillaje. Cada ciudad de
Kalos tiene su propio estilo,
que deberéis conocer.

LAMEDALLA INSECTO te permite
usar el movimiento Corte en Kalos.

EN EL SEGUNDO
GIMNASIO (Ciudad
Relieve) deberas
escalar unas
paredes de roca.

VUESTRO ESTILO ira variando
segun vayais descubriendo
accesorios, como lentillas,
adornos para la gorra, etc.

EL VIDEO DE PRESENTACION
o0s permite mostraros ante los
amigos en vuestra salsa. Tenéis
decenas de opciones para ello.

VUESTROS PRIMEROS PASOS

0s acabais de mudar a Pueblo Boceto y sois el nuevo del
pueblo. Sin embargo, Xana y Serena os salen al encuentro.
1. CONOCE A TUS AMIGOS. Sigue a Xana y Serena a Pueblo Acuarela,
donde te esperan junto a Beni'y Trovato. Puedes elegir tu mote.

2.ELIGEATU POKE_MON. Beni ha traido consigo unos Pokémon de
parte del Profesor Ciprés. Como eres el nuevo, te dejan elegir
entre Chespin [Plantal, Fennekin [Fuegol o Froakie [Agual.

3. TU PRIMER COMBATE. Antes
de que puedas volver a Pueblo
Boceto, Xana te retara a tu
primer combate..

novedades en este terreno, asi
como del Superentrenamiento y
el Poké Recreo: dos minijuegos
opcionales que nos permiten
mejorar las caracteristicas y au-
mentar su amistad de nuestros
Pokémon, con su correspondien-
te efecto en combate en forma
de mas golpes criticos, etc. El
Poké Recreo es ademds, por si
solo, el primer acercamiento

realmente serio de la saga a

la relacion personal con M

PokémonY

Si elegis Pokémon Y, el
legendario principal es Yveltal,
de tipo Siniestro/Volador.
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Diferencias
entre juegos

Si todavia estais dudando
si elegir Xo Y, os dejamos
las claves: En Pokémon
X salen Pokémon como
Xerneas, Claunchery
Swirlix y obtienes la
Mewtwoita X, mientras
que en Pokémon Y estan
Yveltal, Skrelp, Spritzee

y la Mewtwoita Y.

SWIRLIX es un Pokémon Hada
exclusivo de Pokémon X que
aprende Beso Drenaje para
absorber PS a sus rivales.

SPRITZEE, por su parte, sale en
Pokémon Y. También es de tipo
Hada, y aprende Aromaterapia
para curar estados alterados.

Xerneas es
el legendario
exclusivo de
Pokémon X, y
es del nuevo
tipo Hada.

‘i Pokémon X/Y

ALGUNAS ZONAS, como la Cueva Brillante, adoptan una
perspectiva trasera y el sistema de control cambia un poco.

EL PALACIO CENIT es uno de esos lugares de Kalos que
causan impresidn, Es enorme y esta bellamente decorado.

» los Pokémon: muy
al estilo Nintendogs,
podemos acariciar a
nuestro Pokémon, darle
de comer Pokélitos o jugar
con €él. La diferencia es que
hay cientos de Pokémon.
El StreetPass también tiene
su papel en X e Y. Gracias al
Player Search System (PSS),
podremos cruzar saludos,
combates y Pokémon con
quienes nos encontremos

en la calle, o bien recibir

¥
{s

avisos y novedades median-
te SpotPass. El efecto viral de
StreetPass puede llegar a fun-
cionar muy bien con Pokémon
de por medio, especialmente
si tenemos en cuenta que se
puede personalizar totalmen-
te a tu personaje. A esto se le
anade la posibilidad de inter-
cambiar Pokémon y combatir
contra gente de todo el mundo
gracias a Nintendo Network, re-
dondeando una serie de juegos
que desde el inicio siempre ha

PP 29/30

PP 20/20

HORDAS DE POKEMON saldran a vuestro paso en las zonas
de hierba... algunos incluso se atacan entre si.

LA MEGAEVOLUCION hace
que Mewtwo adquiera el tipo
Lucha y aumente su Atague
como Mega Mewtwo X.

tenido claro el concepto de que

jugar es cosa de muchos.

= PESE AL MIMO QUE SE NO-
TA QUE HAN PUESTO, no po-
demos ignorar algunos fallos
que empeoran un poco la ex-
periencia del juego. Ademads de
haber prescindido del efecto 3D
en casi todo el mapeado, ciertos
combates con un gran nimero
de Pokémon o efectos sufren
una breve ralentizacion. Igual-
mente, la imitacion de gestos de



EL CENTRO POKEMON luce un as;ec!o renogado por
ay un probador.

completo. También tiene una tien

CIUDAD LUMINALIA es la capital de Kalos. Se trata de una
ciudad tan grande que hasta tiene servicio de taxis.

H POKEMON X EY SON MUCHO MAS
QUE UN REDISENO EN 3D DE POKEMON H

nuestro Pokémon con la camara
de 3DS no funciona del todo
bien salvo que tengas buena luz.

Pero, en conjunto, son peque-
flos fallos en un océano de deta-
lles v novedades que nos llevan
a pensar que este es el juego que
mas ha revolucionado la saga.
Pokémon ha “megaevoluciona-
do” y ya puede decir que tiene
un titulo mas en linea con las ex-
pectativas, siempre incumplidas
hasta ahora, de lo que podrian
mejorar sus graficos. [

E_g

NUESTRO VEREDICTO

Lo mejor

M El diseiio en 3D de los
Pokémon y de la region de
Kalos, Una mejora esperada.

M Las novedades como la
megaevolucidn, el tipo Hada,
el Poké Recreo, el PSS...

M Escenarios en 2D.
No siempre se aprovecha la
capacidad 3D de la consola.

M Algunos combates se
ralentizan demasiado si hay
muchos Pokémon o efectos.

LOS COMBATES AEREOS so
en la que solo participan Pokémon que pueden valar.

Alternativas

« Pokémon
Blanco 2 y Negro
2 son imprescin-
dibles si queréis
capturar a todos
los Pokémon.

« Animal
Crossing New
Leaf si lo vuestro
es personalizar
avuestro perso-
naje hasta

el infinito.

n una nueva forma de combatir

AR S Gk .
Nafordo st ol |
o

EL SUPERENTRENAMIENTO sirve para entrenar las
caracteristicas del Pokémon gracias al medidor de esfuerzo,

LOS COLORES
de algunos
Pokémon

como Vivillon o
Flabébé pueden
cambiar en
funcién del
lugar donde se
encuentren..

Hazte amigo de
tus Pokémon

Una de las funciones de la
pantalla tactil es el Poké
Recreo, mediante el cual
podemos aumentar la
amistad de cada Pokémon
con nosotros mientras
vigilamos que se divierte
y esta bien alimentado,
Lejos de ser una funcién
secundaria, este sistema
permite a los Pokémon
estrechar sus lazos con el
jugador y esto repercute en
su forma de combatir. Os
explicamos cémo.

PANTALLA PRINCIPAL. Desde
aqui podéis darle Pokélitos a
vuestro Pokémon, jugar a imitar
sus gestos 0 empezar un juego.

= 4 r o0
MINIJUEGOS VARIOS. EL
Pokémon se divierte con juegos

simples de coger bayas o hacer
puzzles, pero [e entra hambre.

u'_i.unlu_‘»

EN COMBATE un Pokémon feliz
se volvera hacia nosotros, ganara
mas experiencia, hara mas
golpes criticos, evitara golpes...

Valoracion

B GRAFICOS El disefio de los Pokémon y Pokémon Xe Y

la belleza de Kalos deslumbran.

93 representan la res-

W SONIDO La mdsica ha mejorado
mucho, pero los grites de Pokémon no,

puesta a las expec-
93

B DURACION Pokémon es sinénimo de
cientos de horas descubriendo Kalos.

97

B DIVERSION La dindmica de Pokémon
No muere, pero a veces cansa un poco,

93

PTUGOY ©4

tativas de los fans de
la saga, abrazando
por fin las 3D en la
saga principal con
una regién de Kalos
enorme y otras
novedades como la
megaevolucién o el
tipo Hada.
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EL GRAN CIRCO
ABRE SU CARPA

F1 2013 es el juego oficial del
Mundial de Férmula 1, por lo que
incluye todos sus contenidos:

1. ESCUDERIAS Y PILOTOS. Se incluyen
los once equipos (Red Bull, Ferrari,
Mercedes] y los veintidés conductores
[Sebastian Vettel, Fernando Alonso,
Lewis Hamilton, Kimi Raikkonen).

2. DIECINUEVE CIRCUITOS. Estan
todos, desde Albert Park a Interlagos.
Respecto al ano pasado, se ha perdido
el circuito de Valencia y Nurburgring ha
ocupado el sitio de Hockenheim como
sede del Gran Premio de Alemania

3. LOS CONTENIDOS CLASICOS son la
mayor novedad del titulo. Por un lado,
de los anos B0, hay cinco coches y dos
circuitos [Jerez y Brands Hatch). Por
otro, de los 90, hay seis coches y dos
circuitos [Imola y Estorill, La lastima es
que los de los 9({son un DLC de pago.

Monoplazas

El juego incluye los bolidos de la
temporada actual y algunos de

los 80 y los 90. El control resulta
bastante distinto entre unos y otros.

01 ALONSO
02 HAMILTON

03 VEITEL

- PS3 - Xbox 360 - PC

— H

® Velocidad mCodemasters mI-16 Jugadores
W Castellano 64,95 € W Ya disponible M Contenido

LA FORMULA 1 regresa al
panorama de los videojuegos
con la entrega mas completa de
cuantas ha hecho Codemasters.

La mejor funcion automovilistica

Fil 2013

El circo rodante de la Formula | lleva su espectaculo a un pais
diferente cada dos semanas... 0 a vuestra consola cada dia.

B RED BULL LLEVA CUATRO
TEMPORADAS imponiendo su
"tiranfa” en el Mundial de Férmu-
la 1. A su piloto estrella, Sebas-
tian Vettel, no hay quien le tosa,
pero gracias al nuevo simulador
de Codemasters podemos hacer
nuestra propia recreacion del
campeonato y darle un poco de
variedad a una competicion que,
todo sea dicho, ha ganado mu-
chos enteros en las dltimas tem-
poradas gracias al mayor volu-
men de adelantamientos que han

permitido dos artilugios como el
bendito DRS y el Kers
F1 2013 es un juego que apues-
ta por la simulacién, si bien
cuenta con gran cantidad de ayu-
das para que cualquier novato
se introduzea progresivamente.
Todos los elementos del Mundial
estan muy bien recreados: el des-
gaste de los neumaticos Pirelli,
las paradas en boxes, el uso del
Kers y el DRS, la division de la
sesion de clasifica-
cion en tres tandas,

la presencia del coche de seguri-
dad, la posibilidad de lluvia...

- ENTRE LOS MODOS DE JUE-
GO nos encontramos con los ha-
bituales Trayectoria (crearse un
piloto y llevarlo a lo mas alto a
lo largo de cinco temporadas),
Mundial Exprés, Cronos de me-
dalla o Contrarreloj. También hay
multijugador online, con la opcién
de Mundial en cooperativo.

La IA cuenta con cinco niveles
de dificultad y, por lo general, se



Version analizada Xbox 360 / Por Rafael Aznar

Recreando la
vida de un piloto

El modo Recreaciones hace
su debut en la saga. A lo
largo de veintitrés eventos,
debemos hacer frente a
diversas vicisitudes de la
carrera deportiva de un
piloto: entrar en los puntos
con un coche mediocre,

SE PUEDE GUARDAR LA PARTIDA en todo momento. Asi,es LA AMBIENTACION incluye el hecho de ver a los pilotos en el remontar tras un Pi“ChaZO-
mas factible disputar carreras a la distancia real de 300 Km. tipico corralito, pero se echa en falta la ceremonia del podio. resistir a una averia...

=
—— & —' - A
- EL EFECTO DE LA LLUVIA es
- brillante. El asfalto se llena de
charcos y los pilotos de delante

engran un e_sprar que e_n}paﬁa
3 camara y dificulta la vision.

HAY CUATRO GRUPOS de
eventos: Novato, Duelo interno,
Titulo mundial y Afo de
despedida. Duran entre tresy
cinco vueltas y se desbloquean
de manera progresiva.

¥

AL FINAL DE CADA SESION, se
nos otorga una medalla, seqin
el nivel de dificultad, asi como
una puntuacion, para poder
compararla con la de otros en
las clasificaciones online.

710710

LOSCLASICOS sélo 1 swn
se pueden usar para
disputar carreras
sueltas contra diez
contendientes. Por
defecto, viene dado
un filtro televisivo de
color ocre que permite
retrotraerse en el
tiempo. Si se desea, se
puede desactivar en
cualquier momento. EL
interfaz también tiene
un toque muy anejo.

comporta de forma consistente

Valoracion
durante las carreras, tratando de aloracio

adelantar e incluso cometiendo el (] Alternativas | ® GRAFICOS El conjunta va muy fluidoy No llega al extremo
errores. Eso si, en las primeras | lEllq:on:jrol es magnll’hm. o F12012 tiene | & efecto de la lluvia resulta muy realista 90 de simulacién Gran
~ me de lae farrarac ef P en la linea de lo que suele ser .
curvas de las carreras sigue sien- en los juegos de Codemasters. umnjyt;?ﬁﬁl'at?apzlfo W SONIDO Buenos rugidos de motores y Turismo o Forza,
do muy blanda, de modo que, M El Mundial cooperativo| esta por del]’a‘s un ingeniero que podria dar mas informacion. 82 pero COdemaSters‘
apurando la frenada, se puede | permite compartir escuderiay | « Gran Turismo ha hecho un trabajo
sdelinibar:acnuchos sivales Bl correr online junto a un amigo. | § ac ol mejor B DURACION El modo Trayectoria es la encomiable con la
adelantar a Jll( 0S rivales. L simulador de piedra angular, junto al multijugador online. 92 licenciadelaF1alo
apartado grifico, por su parte, 0 peor coiheantaky

55 3 Y largo de las cuatro

raya a un gran nivel, gracias al | B El contenido clasico de | en PlayStation 3. | DIVERSION En cuanto se le coge el

f t 5o ¢ unto, el manejo de los coches es fantastico. ultimas temporadas.
motor EGO. La recreacién de los los 90 seobtiene soloconla | » Forzades el P | 90

R ; A edicion especial o conun OLC. | mejor juego de Este ano, ademas,
circuitos, los efectos de la lluvia o M Le falta "vida": no hay velocidad de los PUNTUACION anade cochesy
las bolas sobre el asfal adios, ni parrilla de salida con ue tiene 360 i i ici

as bolas de goma sobre el asfalto | podios, ni p dacon | g . FINAL circuitos clasicos.

g 7 i - o su bullicio, ni comentarista.,

estan muy conseguidos. 113
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3 PS3 - Xbox 360 - PC

® Deportivo m2K Games ® I-I0 Jugadores
M Castellano m59,95 € W4 de octubre M Contenido:

LOS PABELLONES DE LA
NBA vuelven a vestir su mejor
parqué para recibir la visita de
la saga baloncestistica mas
= laureada de la historia.

e

CRUZANDO EL
GRAN CHARCO

El juego cuenta con la licencia de
la actual temporada de la NBA,
pero también se incluyen otros
contenidos baloncestisticos:

1. LAS 30 FRANQUICIAS actuales

estan perfectamente representadas.
Los jugadores, los pabellones, las
equipaciones o los logos son los
mismos gue en la realidad, incluidos los
de los Pelicans de Nueva Orleans.

2. HAY 34 EQUIPOS CLASICOS, desde
los Boston Celtics 1964/65 hasta los
Philadelphia Sixers 2000/01, pasando

or los Lakers 1997/98 o los Chicago
Eulls 1997/1998. No faltan mitos
como Michael Jordan, Shaquille
O’Neal, Magic Johnson, Larry
Bird, Karl Malone...

3. LA EUROLIGA es la gran
novedad, Se incluyen catorce
equipos del Viejo Continente,
entre los que hay cuatro
esparioles (Real Madrid, Barca,
Laboral Kutxa y Unicaja). Al
jugar con ellos, la linea de
triples esta mas cerca, pero solo
se pueden usar en amistosos.

W EL BALONCESTO VIR-
TUAL ha tenido en la saga
NBA 2K a su mayor estan-
darte desde los tiempos de la
Dreamcast. Los anos han ido
pasando y la franquicia se
ha mantenido fuerte, hasta
el punto de hacer desapa-
recer temporalmente a su
gran rival, el NBA Live
de EA Sports. El estudio
Visual Concepts le tiene
pillado el truco a la si-
mulacién baloncestisti-
ca, por lo que la nueva
entrega mantiene el ni-
vel de siempre y anade
nuevos detalles, resumi-
dos en un modo de jue-
go inspirado en LeBron
James y la inclusion de
equipos de la Euroliga.

Lebron James

El actual MVP de la NBA sera el gran
protagonista de la temporada 207314, no
solo por su calidad, sino también porque
acaba contrato y sera agente libre,

72HC

La tirania sigue su curso

BA 2Ki4

Igual que el mandamas de Mordor en El Senor
de los Anillos, el simulador baloncestistico mas
aclamado vuelve para reclamar su oro de ley.

El control, tan facil de interio-
rizar como dificil de dominar,
sigue la senda de los anos an-
teriores. Ahora bien, introduce
dos novedades interesantes. Por
un lado, el sistema de tapones es
mas profundo, de modo que se
pueden hacer “pinchos de merlu-
za” de todos los colores, aunque
el atacante entre a la canasta co-
mo un tren. Por otro lado, el ba-
16n va menos imantado a las ma-
nos, lo que se traduce en muchos
"escurrimientos” y pérdidas si se
actia de forma precipitada.

-» LEBRON JAMES ¢s ¢l protago-
nista indiscutible, pues hay un mo-
do de juego inspirado en él, largo y
lleno de guinios a diversos aspectos
v jugadores histéricos de la liga.
Ademas, se ha encargado de elegir



e —

EL MODO ASOCIACION permite ser el general manager de
una franquicia y gestionar la plantilla o los empleados.

EN MI CARRERA, hay que
crearse un alter ego y, tras ser
drafteado, toca hacerse hueco
en la liga, hasta ser miembro
del Salon de la Fama.

EL ALL-STAR se
incluye de serie, en
contraste con el DLC
del afo pasado. EL
concurso de mates
cuenta con un sistema
de QTE que recuerda
a las notas de Guitar
Hero. Por su parte, en
el concurso de triples,
hay que detener una
barra en el momento
adecuado, pero resulta
muy “ortopédico”.

la banda sonora, que es genial, con
artistas como Coldplay, The Black
Keys, Eminem o Phil Collins. Los
otros modos de juego repiten res-
pecto al ano pasado: Mi Carrera,
Asociacion, Mi Equipo, Blacktop v
Entrenamiento, a grandes rasgos.

Hay que destacar el sonido
ambiente de los pabellones y los
comentarios en espaiiol a cargo
de Antoni Daimiel, Sixto Miguel
Serrano v Jorge Quiroga. Igual
que Lebron James, la saga de 2K
sigue haciendo historia. [

.

Lo mejor

M LeBron James, por el
meoda inspirado en él y por su
genial seleccién de la musica.
M Incluye la Euroliga. Son
14 equipos, cuyos jugadores
estan muy bien recreados.

M El codigo de descarga
para activar los comentarios
en espanol, de un dnico uso.
W Algunas animaciones
son un poco toscas y hay algun
que otro fallo grafico

NUESTRO VEREDICTO

Alternativas
« NBA 2K13

esta a un precio
reducido, pero es
menos completo.
s FIFA14es

el mejor juego
deportivo del
ano, siempre
que os guste el
futbol.

« Top Spin &, si
0s apetece pegar
unos raquetazos.

Version analizada PS3 / Por Rafael Aznar

LAS PACHANGAS CALLEJERAS del modo Blacktop se
pueden disputar en equipos de uno, dos, tres, cuatro o cinco.

B GRAFICOS Los jugadores son clavados,
aunque algunas animaciones son roboticas,

El mito de
LeBron James

El modo LeBron James:
Camino a la grandeza nos
invita a vivir el hipotético
futuro del mejor jugador del
planeta. Hay una treintena
de eventos, de modo que

el objetivo es anadir otros
cinco anillos de campedn a
los dos que "King" James ya
tiene en su palmarés:

DINASTIA DE LOS HEAT. En

esta vertiente del modo, LeBron
decide renovar con los Miami
Heat y establecer en la liga un
dominio digno del de los Bulls de
Michael Jordan en los afos 0.

VIAJE DE FANTASIA. En la otra
via, James opta por mudarse 3
Nueva York para convertir a los
Knicks en un eguipo ganador. Alli
forma un "Big Three” con Chris
Paul y Dwight Howard.

Valoracion

Pese a que el margen
de mejora era

W SONIDO Los comentaristas espanoles
y la banda sonora son excepcionales.

escaso, y mas sin un
rival en el mercado,

96

B DURACION Y ses offline u online, hay
modos de juego para darse un buen atracon.

la saga de 2K ha dado
un pasito mas para
reventar la canasta

95

B DIVERSION La simulacién es muy

profunda y los tapones han mejorado.

con mas modos de
juego, equipos de
la Euroliga y una

92

PANTUERY ©2

simulacion mas
pulida que nunca. j

HC 73
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|Encadena tus dispercs para sumentar su potencial

———

E " - i nn tie dicparoc! @
=

Podra hacerio 8l un COMPAALID Sercand
Yana una thenies da tira enn ol simbaln "%

PARTIDOS
TACTILES

Mientras que en los momentos
de exploracion podemos
escoger entre botones y stylus,
los partidos estan basados

en una magnifica jugabilidad
completamente tactil.

1. EN LOS PARTIDOS trazamos lineas
con el stylus para guiar a los jugadores
sobre el terreno de juego y, cuando hay
un chogue entre dos futbolistas o un tiro
a puerta, el juego se detiene y podemos
escoger entre varios comandos, entre
ellos el uso de supertécnicas. Por lo
tanto, la jugabilidad es practicamente
idéntica a anteriores Inazuma,
aunque hay un par de
novedades,

2. LAS SUPERTACTICAS,

una de estas novedades,

son movimientos

especiales en los que todo

el equipo actua de manera
colectiva para posicionarse
ventajosamente con el balén.
3. LAS CADENAS DE TIROS
nos permiten enlazar mas de
un disparo para aumentar la
potencia del balén.

Portero y capitan del Raimon, y ahora
también del Inazuma Japdn. Es el
ultimo juego donde lo veremos de
prota: en el siguiente es 10 afnos mayor,

EL INAZUMA JAPON retne
tanto a jugadores del Raimon
como de otros equipos,
ademas de caras nuevas.

Mark Evans

. | mRol/Futbol mLevel-5 m -4 Jugadores
| mCastellano m 34,95 € mYadisponible

ELEVEN3

Aunque esta entrega aparecio en Japon
para DS en 2010, aqui nos llega esta
adaptacion ligeramente mejorada para 3DS

W TRAS GANAR EL CAMPEO-
NATO NACIONAL japonés en el
primer juego y librar al pais de
una gran amenaza en el segun-
do, ahora toca participar en el
Fiitbol Frontier Internacional,
un mundial juvenil en el que ca-
da equipo representa a su pais.
Si en los anteriores titulos nues-
tro equipo era el Raimon, ahora
debemos controlar al Inazuma
Japon, una seleccion que retine
tanto a jugadores del Raimon co-
mo a antiguos rivales y nuevas
caras. Los primeros episo-
dios del juego transcurren
en Japon, donde tiene lugar
la fase de clasificacion asid-
tica. Tras superar los tres
partidos de esta ronda

nos trasladamos a una ubicacion
nueva, la Isla Liocott, donde se
celebra la fase final del campeo-
nato. Este lugar cuenta con di-
ferentes estadios y con édreas es-
pecificas para los albergues y de
cada equipo, que son una especie
de mini-ciudades con ambienta-
ciones que imitan las de los pai-
ses que representan.

- PASAREIS LA MAYOR PARTE
de los momentos de exploracion
en estas dreas, yva sea en la de
Japon o en visitas a las de otros
paises, y también camino de los
diferentes estadios, hacia donde
debéis abriros paso entre pachan-
gas para llegar a vuestro siguiente
partido oficial. Y por supuesto, al



Por Roberto J. R. Anderson 1

Dos ediciones

distintas

En Fuego Explosivo hay

secuencias adicionales en

las que conocemos mejor

a Hector Helio [portero de

los africanos Pequenos

gigantes), mientras que

: Rayo Celeste da este

iNo sé como te atreves a aparecer por aqui, : protagonismo extra al

Stonewall! . delantero Paolo Bianchi, de
Esta es la ista definitiva de convocados. los italianos Orfeo.

ALGUNOS MIEMBROS del Inazuma Japon fueron rivales en HAY MUCHAS ESCENAS ANIMADAS al estilo de la serie de
anteriores juegos de la saga, y al principio no se tragan. television, con voces bien dobladas al espanol.

(UCAmn pumdes dormir an un maments 3312
Eald 8 vwnlv du cumwrids W oo Loy vara
wlog ol cquips aue represamtard o Alrieal

Axel KD

|Cuando estés al aire libre, ——
crecid en una

muchos te retaran a jugar! pequena aldea de Costail, una
Vow T = republica ficticia del centro de

- Africa. Sumentor y entrenador

€5 un personaje misterioso y

Calzado a cuadros
¢ muy importante.

> Pulsera gastada

PACHANGA

jDisputa pachangas y
ve subiendo de nivell
- me jor jugader dol mundel
PODEIS EQUIPAR a los jugadores con botas y accesorios LAS PACHANGAS son breves enfrentamientos que =
para mejorar sus parametros y gue sean mas efectivos, aparecen aleatoriamente, como los combates de otros RPG. PAOLO BIANCHI es conocido

como el Meteoro Blanco por
su gran velocidad y habilidad.

l HAY ALREDEDOR DE 2200 FUTBOLISTAS ik U poranfe, bl
DISTINTOS RECLUTABLES EN EL JUEGO R (S

LAS SUPERTECNICAS
son una parte
fundamental de
Inazuma Eleven. Las
hay de tiro, regate,
blogueo y parada,

y siguen siendo

tan espectaculares
como en anteriores
entregas. En esta
ocasion hay alrededor
de 350 supertécnicas,
y muchas de ellas son
nuevas.

=" Dientes de'roca N : barrera de coral \c

%

igual que en los dos primeros, los
fichajes son uno de los elementos

NUESTRO VEREDICTO Valoracion

que mds juego dan, y en esta oca-  IalG (Ug Alternativas | M GRAFICOS Se nota que es un juego de Su divertido concepto
sién hay alrededor de 2200 futbo- | ® Tlan dive_nid:l) 0 mas « Pokémon X e Y | @ primera DS adaptado a la nueva portatil. 60 y su gran cantidad de
listas distintos reclutables, locual | { o @nterieresinazuma tiene elementos . equipos, jugadores
e ¥ Eleven. e W SONIDO Gran doblaje espanol. Buenas : 7
supone un aumento de 700 respec- | m Sus partidos ofrecen Z:Ileer::ei'ig:'l;ms' melodias, pero muchas recicladas. 79 | ysecretosos haran
to a Inazuma Eleven 2. Ademas de | una jugabilidad espectacular. | coleccionismo pasarlo en grande.
% S Puede durarte meses. : B DURACION Aventura principal de 25 Graficamente es u
poder ficharlos de otros equipos ldue ca?%teu;alsbin horas, e incentivos para llegpar a lg: 100. 92 rem:)czar;‘o :e DSS i
y a través del mapa de contacios, el s - bt Zrta
hay un nuevo sisterna para conse- | M Los graficos sonmasde | » Fire Emblem | M DIVERSION Pocas novedades L A P
AR s tanta G DS que de 305, yal efecto 30 | Awakening es jugables, pero sigue funcionando muy bien. 89 pocas novedades,
guir jugadores mediante una;s- 1- N0 aporta gran cosa. un juego extraor- pero eso no quita
chas de colores que encontraréisa | m Sigue sin haber | dinario de roly PUNTUACION que jugarlo sea una
lo largo del juego. El titulo incluye | partidos unlgml:. et estrategia. FINAL 85 gran experiencia.
multijugador local y StreetPass. [ m——

HC /5



Chapoteando
bajo la lluvia

La lluvia es el factor que
hace distinto a Rain. Los
protagonistas son invisibles,
pero si cae el agua sobre
ellos, se muestra su silueta.
Bajo techo, solo vemos sus
pisadas. Ambas situaciones
son claves para avanzar...

EL BARRO también esta
presente y nos sirve para dejar
huellas y atraer monstruos,
Basta con meternos en una
“piscina” para quitarnoslo y
volver a ser "invisibles”...

‘j Juegos descargables

"7 mAventura mSONY m | jugador
Ps3 m Castellano m 19,99 €

RAIN ES UNA AVENTURA exclusiva
de PS3, que combina plataformas y
algln puzle con la invisibilidad...

PLATAFORMAS, si,
pero también con
toques de sigilo,
persecuciones

y cooperacion

con un segundo
personaje al que
debemos abrir
camino, ayudar
atrepar..

El Japan Studio de Sony nos invita a participar en un precioso
cuento, en el que la invisibilidad y el agua van de la mano...

M EN EL PAPEL DE UN JOVEN
que se convierte en invisible,
hemos de ayudar a una chica
y descubrir cémo recuperar la
“visibilidad”, en una aventura
plataformera con puzles. Sus
mecéanica principal es sencilla: si
nos cae la lluvia encima, vemos
la silueta del joven y nos ven los
enemigos. Si nos ocultamos bajo
un techo, pasaremos inadverti-
dos entre los rivales. Alternando
estas situaciones, junto con otras

como pisar charcos para dejar
huellas, tendremos que recorrer
una iglesia, una fdbrica y otros
entornos, mientras trepamos,
saltamos entre salientes...

B TECNICAMENTE ES CO-
RRECTO vy destaca al recrear el
agua y en la BSO de Yugo Kan-
no. Mis alla de eso, el juego tiene
serios problemas, siendo la dura-
cion el mas grave: en tres horas
podréis completarlo. 72

NUESTRO VEREDICTO

H GRAFICOS 86
B SONIDO 92
B DURACION 60
N DIVERSION 70

Valoracion una aventura exce-
sivamente corta, con algunas ideas inte-
resantes y bien ejecutadas, pero que no
acaba de cuajar por su excesiva sencillez.

o 7




360-Pc| FOUL PLAY

: mBeat ‘'em up mMediatonic u | 6 2 jugadores

mCastellano m14,39 €

ENTRETENER AL EXIGENTE
PUBLICO de un teatro en la
época victoriana es nuestro
objetivo en un beat ‘em up de
scroll lateral protagonizado por
el britanico barén Dashforth
y su ayudante, el deshollina-
dor Scampick Steerpike. A un
jugador o en modo cooperati-
vo (también online) debemos
superar 22 actos, cargados de
humor, en los que s6lo hay
que luchar cuerpo a cuerpo y

L’nClldL‘nl\l' c()rnhus con L}I l‘in
de mantener el temido “aplau-
sometro”, que hace de barra de
salud, en lo mas alto.

Tiene humor y es correcto en todos sus ap.
pero no aporta nada nuevo al género y es demasiado r

Ps3-360-PC | SHANTAE

D mAventura mWayForward m| jugador

minglés (textos) m4,99 €
LA PRIMERA AVENTURA de¢

la medio-genio Shantae solo se
publico en EEUU, asi que es un
gran momento para descubrir
uno de los juegos mas bonitos
de Game Boy Color. El desa-
rrollo, estilo Metroid, mezcla
saltos y accion con la explora-
cion de los escenarios. Shantae
va aprendiendo danzas que le
permiten transformarse en dis-
tintos animales y usar sus habi-
lidades para acceder a nuevas

zonas del mapa. Todo con un
acabado gréfico encantador, en
el que destacan las animaciones
de Shantae y el uso del color.

8 bits bastan para crear un juego de ambientacion
unica, desarrollo entretenido y con un gran aroma aventurero.

Ps3-vita| SPELUNKY

1 mPlataformas mBlitworks
ml a4 jugadores minglés m15 €

METIDOS EN TENEBROSAS
(v cémicas) cuevas, debemos
llegar de un punto a otro del
escenario a la vez que reco-
gemos todos los tesoros que
encontremaos, Por Nllpllk’ﬁl().
tendremos que evitar trampas
mortales y enemigos que habi-
tan las grutas: murciélagos, ara-
fas, momias... Podemos saltar
0 usar nuestro latigo, ademas
de una bomba que abre nuevos
caminos. La gracia estd en que
los niveles se generan de forma

aleatoria, por lo que la vari

rapidas, pero nada sencillas.
Y aqui, el método de ensayo y
error no sirve de nada...

Cada partida es distinta. Es capaz de picar y
desesperar por igual, pero no es barato y le falta modo local.

3DS

ATTACK OF THE
FRIDAY MONSTERS

—

L mljugadorminglés m7,99 €

mAventura grafica mLevel-5 / Millennium Kitchen

ESTA COLABORACION cntre Level-5 y Millennium Kitchen
es uno de los juegos con mds encanto que encontraréis en la
eShop. Es 1971 y el protagonista es Sohta, un nino de 10 afnos
que acaba de mudarse con sus padres a un pequeno pueblo

japonés en el que cada viernes aparecen unos misteriosos mons-

truos. Recorre las calles, habla con los vecinos y desafialos a un
divertido juego de cartas basado en el piedra-papel-tijeras para
convertirlos en tus "sirvientes'. La pega es que esta en inglés, y
los didlogos son una parte fundamental de la aventura.

Una aventura de 4 horas especial y totalmente d
recomendable, siempre que domines la lengua de Shakespeare A

>dad
estd asegurada. Ofrece partidas

ps3-vital LONE SURVIVOR D.C.

D mAccion mCurve Studios m| jugador

minglés (Textos) m12,99 €

EL SURVIVAL HORROR salta a
las 2D, y con aspecto pixelado,
ofreciendo todas las senas de
identidad del género: sustos,
escasez de municion, terror
psicoldgico, escenarios oniricos
v un agobiante apartado sonoro
son solo algunas de sus virtu-
des. jIncluso hay linterna y la
bateria se gasta! Ademas, esta
puesta al dia del juego de PC
anade New Game +, con nuevos
dialogos y retos. Es Cross-Buy

v lo puedes jugar tanto en PS3

But to take 'an

y Vita, aunque eso si, por des-
gracia el juego llega en inglés.
Una joyita para los amantes del
terror.. aunque sea en 2D.

Elterror, aplicado a los juegos 2D y pixelad

titulo curiosete, aunque llega completamente en inglé

3 Wins 2 Losses  You won!

You are now your opponent’s boss!
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m:m‘_-'-" a1 Jj Contenidos descargables

EL PASE DE TEMPORADA se
ha convertido en algo habitual
en litulos de esta lipoloqia. Si
os gusta el online “light”, su

alto precio no os compensa.

LA VIDA SOCIAL de los afi-
cionados a los tiroteos online
esta a punto de acabarse:

los pases de temporada de
ambos [futuribles) superven-
tas ya estan disponibles, antes
de que podamos encontrar
los juegos en nuestra tienda
habitual. Las caracteristicas
son semejantes, si bien el

de Battlefield 4 incluye un
pack de mapas mas [cinco en

BORDERLANDS 2

POTENCIAR EL EQUIPO y un nuevo mapa
son dos de las mejoras que incluye este pack,
aunqgue lo mas destacado es la posibilidad de
subir de nivel hasta llegar al 72. Est4 fuera

PS3-360-PC

Buscador
Definitivo 2

del pase de temporada, pero no podemos

BATTLEFIELD 4 Y COD: GHOSTS
PS4-PS3-0One-360-PC | 4999¢€

Pases de temporada

totall, ademas de una serie
de complementos adicionales
que estan por anunciarse. Un
detalle importante en ambos
pases es que seguiran siendo
validos si decidimos saltar

de PS3 a PS4y de 360 a One.
Caros “de narices”, pero
imprescindibles para exprimir
el modo multijugador.

VALORACION * % % *

[ AN

dejar de recomendarlo si sois fans del juego. & '

VALORACION % % &

METRO: LAST LIGHT
PS3-360-PC | Desde 379 € - 371 MB

Desarrollador

EL TERCER DLC planeado para el
shooter de Deep Silver ya estd para
descargar. Podemos probar todas
las armas, enfrentar a soldados
contra mutantes en una arena y
explorar el museo para saber mas
de la historia, ademas de incluir
una mision. Sen varias cosas, pero
con poca “chicha" y no sale barato.

VALORACION % % & & #

78 HC

MOTOGP 13
PS3-360-PS Vita-PC | 379€-98MB

Red Bull Rookies Cup

UNA COMPETICION para jovenes
pilotos, junto a su nuevo modelo de
moto y sus 24 corredores, es lo que
nos trae este descargable para el
juego oficial del campeonato. No
esta mal, pero si tenemos en cuen-
ta que es un evento patrocinado,

no hubiera estado de mas haberlo
recibido de manera gratuita.

VALORACION % % % * *

DOA 5 ULTIMATE
PS3-360 | Desde 0,95 €

Todo tipo de trajes

VESTIMENTAS de lo mas sexy
han llegado casia la vez que el lan-
zamiento del juego, razon suficiente
para “mosquearnos” bastante,
aunque los precios también se las
traen: casi un euro los "normales”,
y el doble para los mas sugerentes.
Asi, mejor que las chicas peleen,
ejem, como podéis imaginar...

VALORACION % % & & #

VARIOS
0 i

e

SAINTS ROW IV
PS3-360-PC | 2,85 € (cada pack)

GAT V y Wild West

ESTE TiTULO no pierde ocasion
para reirse de todos y de si mismo.
Dos mini paquetes con trajes y
armas ya estan disponibles, basan-
dose uno de ellos en el salvaje
oeste, mientras que el otro lo hace
en Grand Theft Auto, “conmemo-
rando” asi la salida de su quinta
entrega. Carillo, pero graciosete.

VALORACION * % * * *



H BEYOND:
DOS ALMAS

Una buena manera de apoyar a
PS3 por parte de Sony, a pesar
delinminente lanzamiento de
su sucesora, es publicar juegos
como este. Sudemo acaba dge
liberarse y en ella podemos
visitar dos escenas muy distan-
tes en el tiempo. En |3 primera,
ayudamos a una Jodie de nina a
superar varias pruebas menta-
les. Mientras tanto, en la sequn-
da lque transcurre anos mas
tarde) ella debe escapar de los
a(]]_lentes que le persiguen.

Y hasta aqui podemos leer para
no estropearos la historia...

—~

H CASTLE OF ILLUSION

La version de prueba del remake de uno de los plata-
formas mas miticos de principios de los afios 90, a pesar
de contar con un control inferior al original, merece ser
catada. Es bastante corta y facililla, aungue muestra las
virtudes y defectos del juego, que es de lo que se trata.

N DIABLO Il

Casi por sorpresa ha llegado la demo del titulo de
Blizzard, que nos deja avanzar hasta el Rey Esqueleto.
Sélo podemos utilizar al barbaro y al magoy estamos
limitados al nivel 9, pero lo que hagamos se manten-
dra luego en el juego. Y existe la opcion de jugar online

MULTIMEDIA

H SONIC: LOST WORLD

A puntito de salir a la venta, la aventura del erizo azul ha
recibido un video de casi cuatro minutos en el Tokyo Game
Show, en el que vemos un montén de situaciones del
juego. Lo malo es que esta narrado en perfecto japonés.

H GRAVITY RUSH 2

Otra excelente noticia que nos ha dejado el Tokyo Game
Show es la vuelta de Kat. Un teaser con pocos segundos
de escenas de su jugabilidad ha sido suficiente para crear
expectacion entre los que jugaron su gran primera parte.

—

H CALL OF DUTY: GHOSTS

Los amantes del modo campana de la saga de Activision
estan de enhorabuena, ya que un reciente trailer nos
ensena multitud de escenas que protagonizaremos en el
mismo. No solo del multijugador vive el hombre...

B ZELDA: THE WIND WAKER HD

Esta gran version HD del no menos estupendo titulo de
GameCube acaba de llegar a Wii U. ELtrailer de lanzamien-
to ya esta disponible, aunque es muy explicito con la histo-
ria para los que no lo jugaron en su dia. jAvisados estais!

H ALQUILAR
CON NINTENDO

La compania de Kioto va a adoptar L

gia de los pagos parciales en algunos de s
juegos. Tras la reciente aplicacion Wii Karaoke
Ulen la que tenemos acceso a todo su cata-
{ogo de canciones en formato de alquiler}, el
anuncio de Wii Sports Club ha confirmado que
los deportes se podran descargar por separa-
do a un precio de 9,99 euros, Ademas, por 1,99
tendremas todos los deportes durante un dia.

H COMO TIENE QUE SER

Hace muy poquito que la version de Rayman
Legends para PS Vita ha llegado a las tiendas,
con una desagradable sorpresa: faltan niveles
que si venian incluidos en el juego para las
consolas de sobremesa, Ubisoft ha explicado
que esto se debe a que necesitaban mds tiem-
po para desarrollar el titulo para la portatil de
Sony, por lo que esas fases seran lanzadas
mas adelante en forma de DLC gratuito. Una
buena forma de reparar su error.

N DEEP DOWN SERA F2P

Durante la celebracion del Tokyo Game Show
se ha confirmado que el titulo de Capcom
seguird el modelo free to play, por lo que
tendremos que pagar mediante microtran-
sacciones por los contenidos que nos descar-
guemos. También se ha anunciade que, en un
momento cercano al lanzamiento de PS4 en
Japén, tendra lugar una beta del juego.

M PS PLUS SIGUE AL ALZA

La modalidad de pago de Sony continia
ofreciendo buenos titulos a sus suscriptores.
Entre otros, este mes han llegado Far Cry

3y Dragon’s Dogma: Dark Arisen a PS3, y

PS Vita ha recibido Street Fighter X Tekken.
Descargadlos cuanto antes para no perderios.

H PARA LOS MOTEROS

motogpvideogame.com
Milestone, el estudic tras MotoGP 13,
acaba de publicar en suweb una guia
para los aficionados al campeonato
, claro esta, al
;yuego. Enella E
encontramos
detalles de su
produccion,
los pilotos y el
calendario, y las
estadisticas de
cada circuito,

HC/?



Escribe tus favoritos, criticas 0
B (osmasesperados hobbycor
- vuesm)sfayo_ritos.hobbyf:"“so

datos personales @ :
si‘g;mlpolg:;%eccién de datos, Para

LOS MEJORES

TOP JUEGOS =

La opinion de los lectores y de los expertos mundiales

& VUESTROS FAVORITOS L I [ LOS MAS
GTAV [ e | ESPERADOS

PS3 - XBOX 360 [0 o 1 s Watch Dogs
— PS3 - XBOX 360 - WiiU
The Last of Us : :'?"i"lm ' : - PC - PS4 - XBOX ONE

El hacker Aiden Pearce tratara
de ganarse un hueco en el
o & ! . género del "sandbox"ﬁs‘%

Tomb naider * TR acercara al nivel de G

PS3 - XBOX 360 - PC e 8

POSICION
¢ ANTERIOR

PS3 - XBOX 360 - PC [ - Bien 2

FarCry 3 ‘ R

FECHA: 21 DE NOVIEMBRE

Metal Gear V:

Phantom Pain
PS3 - 360 - PS4 - ONE
Hideo Kojima sigue mostrando
detalles de su nueva aventura.
Big Boss volvera a la accion en
esta quinta entrega numerada.

FECHA: 2014

Skyrim

, 1 B 5 3 e
PS3 - XBOX 360 - PC S0 B W 1 N Arkham Origins
POSICION PS3 - XBOX 360 - WiiU - PC

l ANTERIOR En este juego conoceremos

los comienzos del Caballero
Oscuro, en una fria Navidad,
hy ! la ciudad de Gotham.
PS3 - XBOX 360 - PC s i Bisn 7 ( o
POSICION F i FECHA: 25 DE OCTUBRE
ANTERIOR
- Battlefield 4

PS3 - XBOX 360 - PC -

ps3 [ tooen 1 PS4 - XBOX ONE
El shooter de DICE le lleva

Metal Geal" 50|id: - 0 AwTeon . la delantera a Call of Duty
Legacy co"ection . - < N Ghosts en lo que a ansias del
PS3 ENtioTa

Bioshock
Infinite

Uncharted 2 e B

publico se refiere. Hay querra.
thien 1 FECHA: 31 DE OCTUBRE
- POSICION
salll‘l's ROW lv - : I ‘ e Assassin's
e s - Creed IV
M:SEESA 1 PS3 - XBOX 360 - Wii U - PC
il B - PS4 - XBOX ONE

Red Dead ANTERIOR Los asesinos y los templarios
- 4 se batirdn en el mar Caribe.

Redemption 3 e _

PS3 - XBOX 360 | ? B 2 FECHA: 31 DE OCTUBRE

La lista de Vuestros Favoritos se confecciona con las
votaciones enviadas por los lectores de Hobby Consolas.

La lista de Los Mas Esperados se confecciona
con las votaciones de los lectores de Hobby Consolas.

ONUEVA ENTRADAENLISTA R:REENTRADA EN LISTA

=) VUESTRAS CRITICAS SOBRE... GTAV

80HC

La valoracién de 74 4l
Hobby Consolas Yo
(n° 267) fue de 99. . M3 Edward Mahoney 1L Miguel Angel Torres
Las criticas que “Es una joya que nunca se “La espera ha merecido
hemos recogido acaba, con una ciudad que la pena. Es un hito que
:“"‘"!:‘e este mes esta viva, literalmente. marcara un antes y un
gl :ia:.mi Por sus opciones, aspira a después en la industria de
tenéis las que més mejor juego de la historia". los videojuegos".
nos han gustado:

NoTA 100 NoTA 100




& LA OPINION DE LA PRENSA MUNDIAL

REVISTA LIDER
EN ESPANA

Hobby
Consolas

WEB LIDER

REVISTA LIDER
EN REINO UNIDO

Famitsu

1
2
3
4
5
)
7
8

“Una cbra maestra
que cualquiera
deberia jugar”

Zelda: Wind
= Waker HD

“Tiener

No disponible

“La mejor exclusi-
wdad de PS3yun
imprescindibla”

Neo disponible

No dispanible

No disponible “Unaversidn pulida

de una expenencia
que ya erage

No dispanible

un me
brilla con fuerza

geniales, pero le fal-
ta Mmo ¥ @5 corto”

Romelll

PC

1 -
1.5 HD Remix

PS3

Killzone
Mercenary “Un

LPES. 2004
N

—
o

mue

PS Vita

PES 2014

E PS3 - XBOX 360 - PC

“Un simuladar nota-
ble, pero no supone
nnguna revolucion

No dispanible

No dispanible "Supone todo lo que
<0 [0 puede pedir

un remake’ en HD"

No disponible

No disponible “Luce mejor que

i recordaras durante

i "Gran pax
: ranostal

nunca, perona logra
dejar atras el pasada” ;

WEB LIDER
ENEE.UU.

REVISTALIDER
ENEE.UU.

Game

Informer Gamespot

i lahumanidad mere-

mucho tiempo ce sabrevivir”

S0 mejor
ue se pudera
recordar”™

A se despide “Refina las ya farmi-
3 generacon £ mecanicas,

§ para es muy fresco”

“Un magico reco-

tanto pa-
pilatorio, pero con

“Se acercaalasi-
mulaaion.., y es
resta diverss

“El Fox Engine re-
selea cosas, pero el
control es simiar’

‘Demuestra por qué :
i vino, como 13 esme-

algun gue otro falla"

REVISTA LIDER
EN REINO UNIDO

Edge

anda un mensaje
interwdatorio al n
tode la indus!

“Es como el mejor
ralda mas pulida™

No dispenible

No disponible

“Es mégicoy fantds
, pero también
un tanto extrane™

No disponible

No disponible

Los juegos de la lista de La Opinion de la Prensa Mundial son elegidos por la redaccion entre los mas populares del momento,

I Cristian Raventos
“La palabra ‘libertad’ lo
define: accion, deportes,
conduccion, ocio... Su
unico fallo es el riesgo
de tener accidentes por
no estar doblado”.

NOTA 99

79
-4‘ Roberto Soler
“Decir que es épico se
queda corto. Sus tres
personajes, cada uno con
un estilo, son lo mejor.
Con GTA V, Rockstar lo ha
vuelto a hacer”.

NOTA 98

B, ¢
Nacho Sanchez ETS Andrés Macho
“Es fascinante. Mejora “Una joya frenética y
con creces a GTA IV. duradera. Jamas un
Cualquier cosaquesete  'sandbox’ habia ofrecido
ocurra, puedes hacerla, tantas cosas que hacer.
y tiene el mapa con mas Es como volver a lo que
vida que se haya visto". fue San Andreas”.
NOTA 98 NOTA 97 |

El mes que viene,
dadnos vuestra
opinion sobre:

BEYOND: DOS ALMAS

HC 381
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LOS RECOMENDADOS

Los mejores juegos por formatos y los favoritos de la redaccion

© NuEvo

Imprescindibles " wom prezio

1GTAV

2 Skyrim

3 Uncharted 3

4 Red Dead Redemption
5 Metal Gear Solid 4

6 The Last of Us

7 Bioshock Infinite

8 Gran Turismo 5

9 Super Street Fighter IV
10 CoD: Modern Warfare 3

99 95¢
96 m95e

Imprescindibles

1 Zelda: Ocarina of Time
2Pokémon X/ Y

3 Resident Evil: Revelations
4 Super Mario 3D Land

5 Fire Emblem Awak.

6 Animal Crossing: NL

7 Castlevania: M. of Fate
8 Mario & Luigi: D. Team
9 Monster Hunter 3 Ult.
10 P. Layton y la Mascara..

NOTA PRECIO

94 4495 €

‘| Wit

Imprescindibles

1 Monster Hunter 3 ULt.

2 Rayman Legends

3 Call of Duty: Black Ops I
4 NBA 2K13

> y Undercaver 59,95 &
9 Zelda: Wind Waker HD @ 91 ss.95¢
10 Pikmin 3 90 w795¢

82HC

i =

POKEMON X / Y

La que probablemente sea la
saga mas exitosa de cuantas
han visto las consolas portatiles
de Nintendo regresa por todo

lo alto. Los combates son mas
desafiantes que nunca, gracias
a novedades de peso como las
megaevoluciones o los nuevos
Pokémon de tipo Hada.

& El juego del mes

Imprescindibles NOTA PRECIO
1GTAV O 99 susse
2 Skyrim
3 Red Dead Redemption
4 Bioshock Infinite
5 Super Street Fighter [V
& CoD: Modern Warfare 3
7 Gears of War 3
8Halo 4
9 Forza Motorsport 4

10 FIFA 14

Imprescindibles

1 Metal Gear Solid HD Col
2 Street Fighter X Tekken
3 Ult. Marvel vs Capcom 3
4 Dragon's Crown

5 A Creed lll: Liberation
6 Uncharted: EL Abismo...
7 Little Big Planet

8 Virtua Tennis 4

9 Need for Speed: MW
10 Killzone Mercenary

NOTA PRECIO

Imprescindibles o

NOTA PRECIO

1 Diablo (Il 98

2 L.A. Noire

3 Batman Arkham City

& StarCraft Il

5 Star Wars: Old Republic
6 StarCraft |I: Heart of the
7 Mass Effect 3

8 The Witcher 2

9 Bioshock Infinite
10 Total War Rome Il

3

S8R 883

FIFA 14

El mejor simulador de fitbol

de esta generacion vuelve por
sus fueros con la entrega mas
destacada de toda su historia. A
su pulida jugabilidad y su gran
cantidad de modos online, anade
dos nuevas licencias, como son
las ligas de Argentina y Chile. La
saga ha vuelto a elevar su techo.

& El juego del mes

- - \‘*"
' '1\,;,'

PS Vita por fin cuenta con un buen
shooter en su catalogo de juegos,
después de la enorme decepcion
zue supuso Call of Duty Black

ps Declassified el ano pasado.
Ademas de con modo Campana,
cuenta con un buen multijugador.

F1 2013

El Mundial de Férmula 1 se
encuentra ya en su recta final

y con Sebastian Vettel a punto
de consumar su cuarto titulo
consecutivo. Con este titulo,
Codemasters da un nuevo golpe
sobre la mesa, erigiéndose como
la compania que mas y mejores
juegos de velocidad elabora.




= LOS CINCO MEJORES JUEGOS...

de futbol de elite

El llamado deporte rey ha sido un filon para los videojuegos. Con
la llegada del otoio, la temporada empieza y nadie se resiste a él.

- S FRAT AR - . Yy

PS3 - Xbox 360 - PC 69,95 €

1FIFA 14

Desde FIFA 08, EA Sports dio un enorme salto de calidad en lo que a la simulacian futbolistica

se refiere. Asi, la entrega de este ano es la mas completa, con una jugabilidad mas pulida y \ .

realista, unos rostros mas reconocibles y modos de juego como para estar dandole patadas al > (Z l(l]

balén hasta el dia del juicio final. Dentro de mes y medio, dara el salto a la nueva generacion. [ 7 i o Iv;lln
N Na san o

) - — AL X . [ 1]
-
_ 22

= >

v

. ~

e -

DS 3495 €

PS3 - Xbox 360 - PC 49,95 € Gamecube Descatalogado PC-PSP 2?95 €
INAZUMA ELEVEN 3 PES 2014 VIRTUA STRIKER 3 FOOTBALL
El estudio Level-5 es el responsable La saga Pro Evolution Soccer ha Cada vez se lleva menos, pero en MANAGER 2013
de este juego, en el que se combinan rol erdido algo de fuelle respecto a lo que el pasado el género del futbol tenia una La propia naturaleza del balompié hace
y futbol a la perfeccion. Hay que reclutar ue hace una década, pero sigue en la vertiente arcade en la que el espectaculo  que pueda ser adaptado a muchos
Jugadores, al mas puro estilo Pokémon, icota, dispuesta a recuperar el trono del siempre estaba servido. Este juego de ambitos. Gestionar todo Lo relativo a un
y ganar partidos a base de poderes. itbol con la llegada de PS4 y Xbox One. Sega no tenia licencias, pero era genial club es la piedra angular de este titulo.

i ) GTAV
g - .‘ i ﬂ art z ada PS3 - XBOX 360

1 GTAV PS3 . 1 GTAV 360 © 1GTAV PS3 Tplelsl-ast
2 The Last of Us PS3 ! 2 ThelastofUs PS3 : 2 CoD:BlackOpsll PS3 | 2 Portal2 o

3 Bioshock Infinite 360 | 3 Dragon'sCrown  Vita . 3 Metal GearSolid4 PS3 | 3 Skyrim —

4 FIFA 4 360 : 4 Zelda:Wind Waker WiiU @ 4 The Lastof Us PS3 4 Bioshock Infinite
5 Dishonored 360 : 5 GTA:SanAndreas PS2 : 5 Skyrim PS3 5 Shenmue Il pag Sy At
6 Tomb Raider 360 : 6 FarCry3:BloodDr. 360 : & Bioshock Infinite PS3 6 Dishonored

7 Castlevania: Mirror.. 3DS | 7 Bioshock Infinite 360 : 7 Animal Crossing: NL 3DS | 7 Heavy Rain Zelda: Wind
8 Saints Row IV PS3 : 8 Zelda: Ocarinaof Time3DS : 8 Red Dead Redempt. PS3 8 The Last of Us Waker HD

9 Zelda: Wind Waker WiiU | 9 Beyond: Dos Almas PS3 9 Battlefield 3 PS3 | 9 GTAV sl
10 Rayman Legends WiiU |10 Rain PS3 10 Zelda: Wind Waker WiiU | 10 Sonic Lost World Skyrim

La lista de Los Favoritos de la Redaccion se confecciona con as listas de los preferidos por los redactores de Hobby Consolas PS3 - XBOX 340 - PC

HC 83
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LA HISTORIA

primero en una

que ha ic

GRAN FURIMY Divers Wb [

las puertas de Polyphony Digital, el
estudio donde se desarrolla el juego,
coincidiendo con la celebracion del

Tokyo Game Show. Os contamos como ,,
es por dentro este santuario para los '?:'
amantes de los coches, y también la i

conversacion que mantuvimos con él. J

44

HABLAMOS DE

Yamauchi nos adelanta nuevos datos sobre su juego

a maquinaria de Polyphony Digital esta perfectamente

engrasada para llegar a la fecha clave del proximo 6 de

diciembre, que sera cuando se lance Gran Turismo é.
Uurante nuestra visita a su cuartel general, un dia antes del
comienzo del Tokyo Game Show, también tuvimos tiempo de
charlar con su creador acerca del desarrollo del juego, que
probablemente servira para despedir la saga en PS3.

El motor de renderizacién ha sido muy mejorado para este
nuevo Gran Turismo. La forma en la que hacemos las cosas
también se ha mejorado o cambiado. En general, la calidad ge-
neral del juego ha aumentado notablemente respecto a las an-
teriores entregas. Por supuesto, cuando hablamos de mejoras,
el trabajo te lleva un porcentaje menor de tiempo que si haces
algo desde cero. Pero Gran Turismo é ha requerido que traba-
jemos en todo lo que se habia hecho previamente, simplemente
para cumplir los requisitos de mejora de calidad.

Ha sido asi desde el primer juego de la saga. La diferencia
ahora es que yo también conduzco de manera profesional,
asi que puedo aportar mi propia impresién. También, depen-
diendo de quién vaya conmigo, puedo obtener un feedback
diferente. Ademas de esto, colaboramos con unos cuantos
conductores profesionales japoneses.

Esto es algo que aln no se ha anunciado. Te puedo decir que en
Polyphony tenemos diferentes “paquetes” de disefos que nos
ayudan a transformar pistas llanas en montafiosas. Pero esta
claro que un trazado montanoso es mucho mas dificil, en el
sentido de que realizarlo consume mas tiempo, ya que necesi-
tas recrear el terreno y las elevaciones.

TN e TR

—

nos hizo una demostracién
de su pericia al volante.



Y SALA DE PRUEBAS |8

EN ESTAS TRES PANTALLAS es donde se pone a prueba el nivel
5 o del juego. Una de las
nes de Yamauchi es que su simulador alcance la maxima
perfeccion recrean las condiciones mas reales
posibles también lo usa como banco de entrenamiento
personal g ar los resultados de s era de piloto

“ ?‘v"“.‘s"‘{{r
EL APARTADO ONLINE de Gran
Turismo 6 también tiene un espacio
preferente dentr os estudios
de Polyphony. La Engmwerlno
Division forma un area aparte en
la que trabajan codo con codo
L cargados de esta faceta del
juego. En ella podemos encontrar
16 kits de desarrollo conectados
entre si para probar y simular las
con nes de lo qu ran las
partidas online de verdad cuando
el simulador se ponga a la venta




cada esquina d
en el que hanr

1A S5 At 2 o 3 L
DISENO DE VEHICULOS

)
LA CREACION DE CADA VEHICULO lleva de 3 a 6
meses, seglin nos comentd Yamauchi, y lo asombroso
es que encontraremos unos 1.200 en Gran Turismo 6
launque aprovechan el trabajo de entregas anteriores).
Los desarrolladores usan Maya para crear unos
modelos 3D sobre los que después se van aplicando
texturas y detalles hasta tener un modelo casi final,
que luego se traslada a los kits de desarrollo para
comprobar como se vera y se comportara en el juego.

44

»

Por supuesto, yo tengo la Gltima palabra en ese aspecto, pero
gran parte de esa decision se basa en la opinion de los usua-
rios. Asi que hay un equilibrio entre lo que nosotros queremos
hacery lo que ellos quieren tener.

Ronda es una ciudad muy particular, muy apreciada por

los japoneses. Si la miras desde Google Maps, por ejemplo,
parece que una especie de punetazo gigante vino del cielo e
impacté en el suelo. La ciudad parece el impacto que causd

He ido muchas veces a Espaiia de
forma privada; Ronda es uno de los
lugares que he visitado y queria que
estuviera en Gran Turismo 6

esa accion, es un terreno muy tridimensional. He ido muchas
veces a Espana de forma privada; Ronda es uno de los luga-
res que he visitado y realmente queria que estuviera en GTé.

Si, basicamente es lo mismo.

Siento decir que no podemos ofrecer a los jugadores ningin
tipo de posibilidad en ese sentido. La razon es que los datos
de guardado de GT5 han sido pirateados y no podemos estar
seguros al 100% de que los datos que un jugador pudiera
trasladar a GTé fueran genuinos. Mi objetivo es que esto no
suceda en el paso entre GT 6 (PS3] y GT 7 (PS4).

Desafortunadamente, no estaran disponibles en todos los
trazados. Por supuesto, nuestro objetivo es que sea asi, pero
para el dia de lanzamiento solo los circuitos de resistencia 24
horas incluiran el ciclo de dia y noche. Hemos trabajado tan
duro para mejorar el efecto de los faros, que seria una pena
no poder mostrarlo en el juego. Comparada con GT5, la con-
duccién nocturna es mucho mejor.

Hemos trabajado mucho en ese aspecto. EL motor de sonido




UN EQUIPO DE 50 PERSONAS es responsable de la que
posiblemente sea la tarea mas importante dentro de Polyphony
Digital: crear los coches que vamos a conducir en el juego.

Al fin y al cabo, la ambicién de Yamauchi es hacer el mejor
simulador de conduccion de |a historia, asi que las posibilidades
de cumplir ese objetivo pasan por que al jugar las sensaciones
sean las mismas que si estuviésemos conduciendo un coche
de verdad. Como podéis comprobar, esta zona del estudio esta
literalmente “"empapelada” con disenos y bocetos que le sirven
a los programadores para conocer al detalle cada vehiculo e ir
afinando su modelo virtual. Pero antes de llegar al “trabajo de
oficina” hay un paso previo que a nosotros nos parece la parte
mas divertida de su trabajo: se van a ver y probar cada coche
antes de convertirlo en un modelo 3D.

TRAS EL TERREMOTO DE 2011,

que dand el edificio original que

albergaba el estudio, Yamauchi

decidié dividirlo en dos partes: unos

100 empleados se trasladaron a la

nueva sede que 0s mostramos en

estas paginas, en Tokio, mientras que

los que tienen familia (unos 50| se

mudaron al Fukuoka Atelier, situado
en Kyushu, al oeste de Japon. Una
tercera sede, Ueno Atelier, se reserva
para estudiantes en practicas. las dos sedes para

sientan que perte
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es muy diferente. Podrés experimentar cada sonido desde
el interior del coche, pero me temo que no podra ser desde el
primer dia. Eso significa que en alglin momento tendremos
que lanzar un parche para conseguirlo.

De hecho, ocurre con muchos coches. Por ejemplo, los co-
ches que se han introducido con parches tras el lanzamiento
de GT 5,y creo que va a ocurrir incluso mas con GT 6. Lo que
pasa es que los nuevos coches se anuncian con unos reque-
rimientos de tiempo diferentes a los de los videojuegos. La
intreduccion de nuevos modelos no coincide necesariamente
con su lanzamiento, asi que necesitamos introducirlos de

La gente a la que le gustan los
coches tiene esa especie de envidia
por acercarse a quienes los fabrican,
a los lugares donde nacen

diferentes formas, como es el caso de los parches. Hace 15
anos, cuando comencé a trabajar en la franquicia, deseaba
compartir mi amor por los coches y mostrarlos de la mejor
manera posible. Creo que hoy dia todo el mundo entiende mi
postura, y eso incluye también a los fabricantes de coches.
Eso hace nuestra colaboracion mucho mas facil. Sabes que la
gente a la que le gustan los coches tienen esa especie de en-
vidia por acercarse a quienes los fabrican, a los lugares donde

3 : " - nacen. También era mi suefo personal. Paso a paso, he sido
A " -‘ ]il Illll ll‘ H‘ N capaz de hacerlo realidad.

|
) Ao ¥

|

No estoy trabajando en ella, por supuesto, pero hasta donde
yo sé, el guion todavia no esta terminado. Asi que no tengo ni
la mas remota idea del tipo de pelicula que va a ser. Mi deseo
es que el productor de Sony Pictures que trabaje en la pelicu-
la coincida conmigo en que la historia gire en torno a la vida
de Lucas Ordénez, para mostrar como ha pasado de ser un
nifo a un conductor profesional.

g LR Se
* DISENO DE CIRCUITOS
W
AL IGUAL QUE OCURRE CON LOS
COCHES, antes de ponerse manos a
la obra con el diseno de cada circuito,
los creadores viajan a la localizacion
real, sacan cientos de fotas, miden las
distancias lo mas exactamente posible
y se aseguran de recopilar todos los
materiales (texturas, etc.) necesarios.
Para que os hagais una idea de la
magnitud de la tarea, Yamauchi nos
asegurd que toman alrededor de 130.000 - vl
fotos por trazado, y que ulilizan un 2 \ - o
equipo de captura por GPS para que cada : . RONDA es uno de los
elevacion del terreno tenga su reflejo en / trazados casi fotograficos por
el resultado final que vemos en el juego. los que podremos conducir.
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05,300 queda siti para

ntre tantas s&
E prupueslas orig\nalc-s. capaces de ponernos en situac jones que
fiado wivir frente ald teleoel monitor det PC
ecta repletd de titulos demenciales,
! 4 a las flechas para amagarse

1 arlos 10dos. Por ()

que hemos preierldu centrarnos &N unas cuantas rarezas. algunas mas
recientes gue otras, que {ienen una [os= un: sU sorprenden\e
capacidad o5 enganemos:
habra millones omento 2 Grand Theft
Auto V., pero tambien nab 5 mile erando al mejor

_ing Simulator® que

|leven anos atrapados entre la fa

en mMano- G estals entre ellos. todo nuestro respetoy
reconocxm\en\o Sino s vuestro ¢aso. quizas este Hay Vlda més a“é de‘
Oueda despertar WSl U .aleiifj multijugador de Call of Duty
; y los piques con el FIFA de

turno. Si queréis conocer

algunos de los juegos mas
extravagantes que han salido
en los ultimos anos, estais en

el lugar correcto. y
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FARMING e
SIMULATOR

Desde Suiza nos llega este simulador agricola que, tras
unas cuantas entregas en PC, debuta al fin en consola.
Stbete al tractor, hijo: ese trigo no se cosechara solo.

cosech

W Badland ™ Sim. granja M PC/PS3/360/Vita

EL JUEGO despliega
mas de 100 vehiculos
y herramientac
reales, Es el Grar
\Tw’.‘smo del Agro.

NO ES EL PRIMER JUEGO quc nos ponc al frente
de una granja, pero Farming Simulator esta en las
antipodas de la saga Harvest Moon. El juego de
los suizos Giants Software es una simulacién pura
y dura de las tareas domésticas de un granjero, y
nos obligara a afrontar tareas tan mondtonas como
arar campos y sembrar trigo [ademas de otros
cereales|, a los mandos de todo tipo de maquinaria
agricola. Criaremos ganado (gallinas, ovejas y
vacas) y tendremos que llevar la economia de la
granja con determinacion teutona, controlando
incluso la gasolina que quemamos con el tractor.
A primera vista no es lo que uno suena a la hora
de encender la PS3 (la saga acaba de debutar en
consolas, tras unas cuantas entregas para PC|,
pero lo creais o no, esta franquicia ha logrado
encontrar su plblico, sobre todo en el centro y
norte de Europa. Farming Simulator exige buenas
dosis de paciencia, pero una vez que le coges el
tranquillo resulta hasta relajante. La gorra de John
Deere y la pajita en la boca son opcionales.

CUANDO COMPRASTE
TU CONSOLA no
maginaste que acabarias
cosechando cereales,

ALTERNATIV.

MRS T

Street Cleaning DT 2 park
Simulator (PC) SPuhr ‘mv idf :

la
A la hora de buscar una alternativa Adwmm’\ re{,’(&ﬂr s bis buelﬁs
no menos delirante, nada mejor que 20 e 5
echar un vistazo al catalogo de los 3 Qa '
alemanes Astragon, donde podemos g C"“%r Ns:nes 60« due%o mél:
e te

encontrar simuladores de tranvias,
autobuses, maquinas quitanieves e

incluso este simulador de la maqui : \\ ) ro s
e na para limpiar las calles. Tremendo. Or‘%lnaQJdad\ ffi’?\aym’lw
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O JUNGLE

Mas violento que GTA V, mas chiflado que cualquier juego de Su-

T@k\?

da51, mas educativo que National Geographic. Bienvenidos a Tokio.

M Sony C.E. M Darwinismo en estado puro M PS3

SOLO A LOS JAPONESES se les
podria ocurrir algo tan deliciosamente
demencial como Tokyo Jungle. La
humanidad ha desaparecido, y los

- animales [tanto los salvajes, escapados
del zoo, como los domésticos,
completamente asilvestrados) se
disputan a muerte cada esquina
de la megaurbe japonesa. Elige
especie entre carnivoros y herbivoros
[gallinas elefantes, perros, gatos,
hienas, cabras, cerdos...), aliméntate,
marca tu territorio y atrae una pareja

ALTERNATIVA

Emergency 2012 (PC)
Enfréntate a diversas crisis, gestio-

nando a policias, médicos y bombe-

ros. Tras un montén de entregas,

los fans espanoles han incorporado

incluso mods con el SAMUR.

con la que aparearte y continuar la
lucha desde la siguiente generacion.
La lluvia radiactiva sera la menor

de tus preocupaciones. Como
herbivoro tendras que ocultarte de
los depredadores, y si eres carnivoro
deberas devorar todo lo que se mueva.
¢Un pomerania atacando un tigre?
En Tokyo Jungle es posible. Completa
desafios para desbloquear nuevas
especies o visita la tienda de PSN:
por 0,49 euros podras adquirir un
velociraptor e incluso un oficinista.

DEVORA a otros
animales y conquista
una pareja Alfa, que
te garantizara una

or descendencia,

Dog's Life (PS2)
Mucho mas amable que Tokyo
Jungle, también te permitira
meterte en el pellejo de un pe-
rrete, Su habilidad para seguir
rastros se “fusild” en GTA V,

------- N

Ori@maﬂjdad

O
o OVETRORY
;f / ﬁdé;eduaa{w
(7 ier fibr,
%e Nathrales, e
infinitamente mag
dvertids. Darwin
estaria. orqublss.

CiTy CRisIS

La desgracia de unos es la diversion de
otros. Este juego lo deja bien patente.

\
\

M Take Two M Sim. de rescates M PS2

EN LOS RATOS en los que no estaban
engordando sus cuentas bancarias con
sucesivas entregas de GTA, en Take Two se
encargaban de distribuir rarezas como esta.
City Crisis nos ponia a los mandos de
un helicéptero en una ciudad sumida en
estado de crisis (por si el titulo no daba
suficientes pistas de ello), asumiendo
diferentes misiones: ya sea ayudando a
apagar incendios y rescatando supervivientes
[hasta en un terremotol, como ayudando a
la policia a detener delincuentes, enfocando
a los fugitivos desde el aire. Asi nos las
gastabamos en 2001, oiga. Y tan felices.
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AFRIKA /
HAKUNA
MATATA

Todo el ecosistema africano latiendo con
deslumbrante realismo dentro de tu PS3.

M Sony C.E. W Safari Fotografico ™ PS3

A PESAR DE SER UNO DE LOS JUEGOS con
los que Sony nos vendio el poderio grafico de
PlayStation 3 durante el E3 de 2006, Afrika
[conocido en Asia bajo el titulo de Hakuna
Matata) no tuvo demasiado apoyo a la hora de
desembarcar en las tiendas. A Estados Unidos
no llegé hasta 2009 [distribuido por Natsume, y
no por Sony C.E., como en su Japén natal] y en
Europa ni siquiera llegd a comercializarse.

Quizas la propuesta fue demasiado
arriesgada, pero este safari fotografico por la
sabana africana se ha convertido, con el paso
de los anos, en uno de los mayores titulos de
culto del catalogo de PS3. Comprad el mejor
equipo fotografico y acercaos, con el mayor
sigilo, a los animales a pie, en jeep o sobre un
globo aerostatico para obtener las mejores
fotografias de leones, cebras o elefantes,
recreados con un detalle que sigue dejandonos
con la boca abierta cinco anos después

654700006

Pastange

EL DESFILE DE
MALETAS pondra a
prueba tus reflejosy tu
capacidad para vigilar
Wlas pantallas de 3D

Odama (GC)

Yoot Saito encadena una
rareza tras otra. Nuestra
ida de olla favorita es esta
fusién entre estrategia y
pinball, con micro incluido.

Everblue (PS2)

Aunque ahora se dediquen a los ports de
clasicos de NES para 3065, los japoneses
Arika nos maravillaron en su dia con su
amor por la fauna submarina. Algo que

también quedd patente en Endless Ocean. ( L OCU ROMETRO/ ‘

LOS EUROPEOS
hace tiempo que nos
hicimos a la idea:
jamas veremos Afrika
en formato PAL

Ori %jnaﬂjdad

AERO PORTER

La aportacién del mitico Yoot Saito al recopilatorio
Guild01 nos hizo mirar los aeropuertos de otra manera.

M Level 5 M Gestion de equipajes M 3DS
i 7
Diversion

COMERCIALIZADO DE MANERA INDEPEN-
DIENTE en Occidente a través de la eShop de
Nintendo [en Japdn lo hizo dentro del recopila-
torio Guild01), Aero Porter escribié un capitulo
mas dentro de la delirante carrera de Yoot Saito,
el padre de SimTower, Odama o el indescriptible
Seaman de Dreamcast.

Nuestra misién en este juego consiste en
conducir las maletas de los pasajeros hasta

la bodega de equipajes de sus respectivos =TT sseeea--=
aviones. Cada vuelo y cada equipaje van
emparejados por un color. Parece sen- Ori%inﬂﬁdad

cillo, pero las maletas llegan mezcla-

das y tendremos que ir subiendoy LO F:
bajando las rampas de cada cinta C Q
transportadera hasta introducir , MB»/

cada equipaje en el vuelo que

Adiecion

le corresponde. La cosa se va
complicando mas y mas hasta
llegar a niveles francamente
demenciales. Un puzle diferen-
te, que os hara mirar los aero-
puertos de otra manera.

8o a Yoot Saity se

oeuriria. eonverti
L dnta de eguipg;
de un aerme?ﬁffw
en un

desguiciante,
~ HC93
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MR MOSKEETO

Ya lo dijo Dracula: la sangre es la vida. Y también es nuestro

‘>

Diversign -

objetivo al encarnar al mosquito que acosaa los Yamada. @~ -----
c M Zoom INC M Sim. de mosquito trompetero M PS2
‘- EIDOS FUE MUY VALIENTE al sediento mosquito, empefado en  —e--a-=="7
distribuir en Occidente algo tan alimentarse de la sangre de la
demencial como Mr Moskeeto familia Yamada. Espectacular y un
[Ka en su Japdn natal), al igual tanto guarrete (a la hija habia que
que Proein (ahora Koch Media) al  picarla en partes en ciertas partes
contratar para el doblaje a José blandas de su anatomial, Mr dolele alalolols
Maria del Rio [voz habitual de Moskeeto se ha convertido en una
los documentales de La 2) como codiciada pieza de coleccionista.
narrador de la historia de este Si aln lo conservais, enhorabuena.
=
ALTERNATIVA
DEMOLITION GIRL, otro joya de la serie Simple 2.000 de PS2, nos enfren :
taba a una supermodelo del tamano de Godzilla. Helicdpteros Vs Bikini. §
S
&
X
)
MENS ROoOM MAYHEM y
[Casi) ninglin hombre busca contacto fisico en los lavabos. De 14diaa/p‘,,
nosotros depende lograrlo, a lo largo de siete atestados WC. s
M RipStone Publishing M Gestion de urinarios M PS Vita ‘ o .‘-~~.\\
LA MECANICA DE ESTE JUEGO servira para dirigir a una legion
no es precisamente original. de incontinentes a lo largo de
De hecho es calcada a la de siete WC. Unos querran hacer
Flight Control y otros juegos aguas menores y otros mayores, y
similares para i0S y Android. lograremos puntos extra si luego
Lo curioso es que el trazo de se lavan las manos. Pero cuidado
nuestro dedo no guiara, en esta CON cruzar sus caminos, porque
ocasion, a los aviones hacia la si chocan entre ellos no habra
pista de aterrizaje, sino que disculpas, sino punetazos.
Leave a space between wrina 4 ALTmNATIVA

to earw an 'Gtiquette' >
SI VAIS A JAPON puede que os encontréis algln urinario que incorpore
Toylet, un peculiar juego de Sega con minijuegos para amenizar el chorro,

£Quién no se acuerda de Elite Beat Agents? Pues no era
nada en comparacion al juego japonés que lo inspiro.

M Nintendo M Ritmo, coreografias y uniformes M DS

ANIMADORES DE INSTITUTO Elite Beat Agents, seguimos

y una banda sonora repleta de prefiriendo el original. Usad el
éxitos del J-Pop de las Gltimas puntero para seguir el ritmo
décadas. Con semejante material, de la cancidn mientras unos

no es de extranar que Nintendo muchachos uniformados animan
cambiara practicamente todo con sus viriles coreografias a una
[salvo la mecanical a la hora de sucesion de personajes en tramas

adaptar Osu! Tatakae! Ouendana  desternillantes. En Japon llegaron
Occidente. Y aunque nos encante  a disfrutar de una secuela.

ALTERNATIVA

LA ELECCION es sencilla: Elite Beat Agents. No puede competir con el
original, pero la BSO es brutal, con versiones de Village People o Bowie.




SURGEON
SIMULATOR 2013

Si tenéis buen pulso y no le hacéis ascos a la casqueria, esta es la
ocasion de emular a los matarifes de Urgencias y Hospital Central.

I Bossa Studios i Plataformas ™ PC

o
LO QUE EMPEZO como un juego como trasplantes de corazén g
desarrollado en apenas 48 horas  jo de cerebro!, en entornos que ft
para el Global Game Jam ha desafian a toda logica: desde la ®
acabado convirtiéndose en uno de  parte trasera de un ambulancia §

los fenomenos del ano en Steam.  en movimiento a tirar de bisturi

Rebosanle de humor negro, en gravedad cero. Ojo, la —_———
Surgeon Simulator 2013 nos ultima actualizacion incorpora pE. .
obligara a realizar operaciones, personajes de Team Fortress 2. Adiegion
ALTERNATIVAY — —— + — = RN e - =5 q

SU EQUIVALENTE EN CONSOLA es evidente: la saga Jrauma Center, con
entregas en DS y Wii. Eso si, olvidate del humor negroy las barbaridades...

AL FLOWER
; R Si hablamos de juegos deliciosamente extravagantes, no
podemos olvidar a Jenova Chen y Thatgamecompany...

M Sony C.E. M Aventura edlica M PlayStation 3/Vita

¢COMO CATALOGAR un juego devolviendo el color a la pradera,

en el que simplemente eres una  mientras nos acompana una

brisa? A medio camino entre inolvidable banda sonora que

la demo técnica y una obra de evoluciona en base a nuestras

arte en movimiento, Flower acciones. A primera vista parece

es un juego tan peculiar como una absoluta monez, pero dadle

sorprendentemente adictivo. 2 minutos y no podréis soltar el

Sin marcadores de ningun tipo mando. Seguimos a la espera de

que ensucien la pantalla, iremos esa adaptacion a PS Vita,

) e Y, & \
JOURNEY, también firmado Chen y Thatgamecompany, es otra maestra P 0rlqma£jdad \

imposible de catalogar. Un inclvidable peregrinaje por el desierto.

LOCUR
CUrove TR
T W' $29,639.00

72.0K
e Bk PR

Lo m | GAME DEV STORY

Comic Artist |8
lg ﬂ « || ¢0screéis capaces de gestionar una compafia de videojuegos?
e “ Con el clasico para moviles de Kairosoft podréis comprobarlo.
—_ oK =
TR ¥ Kairosoft M Gestién M i0S/Android

40X Hype 31 Fame 36 12,

CONTRATAD GRAFISTAS, Dev Story recrea, con sentido
programadores, musicos y un del humor y toneladas de
buen productor. Invertid las talento, la gloria y las miserias

ganancias en publicidad, un stand  de la industria del videojuego, a
en Gamedex [una feria a lo E3] y través de sencillos menis y una

Neviews
s en licencias para programar en mecanica sorprendentemente
Hype m los nuevos sistemas que vayan adictiva. Una joya mas del
62% Hyp | Py apareciendo [como GameKid, impresionante, y chiflado,
[ ———T ~ Super |ES o PlayStatus]. Game catalogo de la japonesa Kairosoft.
______—S'V' f—lwr::."mfﬁf'ml",i
Total 78 Points
adestn NSO RS ALTERNATIVA
Eos o \ Sunny Studios Booth | EN DUNGEON VILLAGE, también de Kairosoft, gestionaréis el tipico pueblo
"----—-ahdad 12,060 Peopte de paso de los RPG nipones, mientras veis desfilar un héroe tras otro.
Orignt
LOCUROMETES
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Eclipse Spectrum

NUNCA ES
DEMASIADO TARDE

Después de luchar para que el inico videojuego en el que trabajaron viera la luz a
finales de los ainos ochenta y no conseguirlo, sus autores se decidieron a hacerlo
publico casi dos décadas después. Y como suele ocurrir, la espera valio la pena.

B FERNANDO SAENZ Y CARLOS GARCIA
eran dos chavales, por asi decirlo, cuando se
conocieron en 1982. El interés por la informa-
tica lo repartian con el tiempo que dedicaban
a sus estudios, y ambos compartian la idea de
crear el videojuego que a ellos les gustaria ju-
gar, por lo que se unieron en la tipica pareja de
trabajo tan habitual en aquella época, donde
Fernando se encargaria de la programacion
y Carlos seria el responsable de los graficos.
Los dos habian comenzado a “toquetear”
con un ZX81, para posteriormente dar el ine-
vitable salto al Spectrum y poder asi trabajar

mas desahogadamente gracias a sus 48 kB
de memoria. Y fue en esta maquina donde
desarrollaron Vega Solaris, haciendo lo que
ellos hubieran deseado ver en otros titulos y
de una manera met6dica y profesional, mas
como un desafio que como un producto ven-
dible a posteriori. El argumento del juego era
muy sencillo: un humano y un extraterrestre,
en un lejano planeta como escenario, iban a
pelear por encontrar las piezas que formaban
el simbolo de Vega Solaris. El que lo lograra
primero venceria, a través de un planteamien-
to de lo mads original.

“" .-. =
) k] it Y
PR PRI SN I RIS B it e mmwmmm&dwms s

=LA PANTALLA ESTABA DIVIDIDA en dos
partes, una para cada uno de los personajes.
De esta manera, podiamos jugar en un extenso
mapeado contra un amigo o contra la maqui-
na, la cual mostraba una IA muy avanzada.
Ademas, disponiamos de un tiempo limitado
para completar la tarea, y la posibilidad de
usar armas y objetos le daba mucha vidilla al
desarrollo. Desde luego, todos estos detalles
pueden parecer triviales a dia de hoy, pero
no si los situamos en la primera mitad de la
década de los ochenta, cuando la explosién del
software doméstico hizo surgir multitud de
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conceptos. (Qué ocurri6 para que Vega Solaris
nunca llegase a las tiendas? Sin duda, el deseo
de obtener un producto perfecto, unido a la
dedicaci6n parcial al proyecto dado que habia
que compatibilizarlo con la vida personal, de
estudiante y laboral, es la respuesta.
Dinamic fue la compaiiia que inicialmente
se interes6 por el titulo, aunque el contacto
entre ambas partes durante su desarrollo no
fue cercano y acabé rompiéndose cuando Fer-
nando y Carlos no pudieron comprometerse
a versionar el juego para mas ordenadores.
Estos intentaron publicar su titulo con otras
empresas, pero la reduccion de presupues-
tos por la bajada de precios a 875 pesetas y
un desarrollo tan largo (finalizado en 1989)
acabaron por dejar fuera del mercado a Vega
Solaris. Algo que en parte quedo6 resarcido
cuando, en 2005 y en la feria que hoy conoce-
mos como Retromadrid, se realizoé la tarea de
preservacion y distribucién gratuita del titulo.
Sus autores no ganaron dinero con su obra,
pero si el respeto por parte de la comunidad
de aficionados. Aunque fuera “en diferido”.

HC 97
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HISTORY RELORDED

EL INTENTO FALLIDO

DE UN ESTANDAR_

Hl LA GUERRA DE LAS CONSOLAS COMEN-
Z0 HACE MUCHOS ANOS, prosigue hoy dia
y continuara mientras existan jugadores sobre
nuestro planeta. Lo que sf han cambiado son
los contendientes, aunque hubo un momento
en la todavia corta pero intensisima historia
de los videojuegos en el que un hombre quiso
modificar las reglas. Trip Hawkins, hoy dia a
punto de cumplir los 60 afos, abandonaba
Electronic Arts en 1991 (eso si, conservando
un puesto en el consejo de administracién)
para comenzar una nueva andadura, la cual
se asentarfa sobre la enorme experiencia que
adquiri6 al fundar EA nueve afios antes. Esta
novedosa aventura le rondaba la cabeza desde
hacia tiempo, como un desafio que le llevaria
hasta sus propios limites como emprendedor:
crear un estandar, un conjunto de especifi-
caciones que podrian ser convertidas en un
hardware concreto por una variedad de fabri-
cantes. Asf, 3DO naci6 gracias a su iniciativa y
a la confianza de partners como Time Warner,
AT&T, GoldStar, Matsushita y la propia Elec-
tronic Arts. El proyecto echaba a andar.

=>EL MODELO DE NEGOCIO que proponia
3DO consistia en licenciar su sistema a varios
fabricantes y ganar dinero con cada consola
y juego vendidos a modo de royalty. Ella se
encargaria de promocionar el estdndar y aque-
llos de crear el hardware que se basaria en él:
Panasonic, GoldStar y Sanyo fueron las com-
paiifas que se dedicaron a crear las consolas,
mientras que Creative ide6 una tarjeta para
PC. Asi, junto al esfuerzo de la propia 3DO,
cada fabricante apoyaria su “cacharro” con
su propio marketing y el conjunto de accio-
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nes se tornaria en mayores beneficios para
todos. Con las bases ya puestas, la primera
en asumir el reto fue Panasonic en 1993 con
su FZ-1, el modelo icénico del sistema gracias
a su bandeja de CD frontal motorizada y su
cuadrado disefio. Las caracteristicas técnicas,
convertidas por primera vez en realidad, deja-
ban en panales lo visto en Super Nintendo v

Mega Drive, sus competidoras por aquel en-
tonces. También abrumadora era la diferencia
de precio, ya que se puso en el mercado a 699
délares, algo provocado por el primer gran
error en la estrategia de 3DO: dado que los
fabricantes del hardware no recogian royalties
por la venta de videojuegos, estos se vefan for-
zados a obtener beneficio vendiendo la consola
a un alto precio.

Este handicap, unido a la baja calidad de los
lanzamientos que debutaban en la consola y
el nulo interés por parte del publico en sus
novedosas capacidades multimedia, resulté
en unas ventas muy bajas y oblig6 a Pana-
sonic a preparar un modelo més econ6mico
para 1994, el FZ-10. Este mostraba un tama-
fio reducido y montaba un sistema de carga
superior para reducir costes y asi poder ser
vendido a un precio notablemente inferior,
algo que también hizo la propia Panasonic al
rebajar a 399 délares su primer modelo casi de
manera simultdnea, rango de precio que tam-



M EL FRACASO DEL SISTEMA DEJO

MALHERIDA A 3DO, QUE AGUANTO
ALGUNOS ANOS MAS COMO EDITORA B

bién adquirieron GoldStar y Sanyo para sus
respectivos modelos (aunque el de esta altima
compaiiia s6lo se puso a la venta en Japén y el
cambio a yenes increment6 su PVP). Un punto
curioso, pero l6gico dentro del planteamiento
de 3DO, fue la creaci6n de la tarjeta para PC
que antes comentdbamos. La idea era extender
el sisterna a los ordenadores, por lo que esa
expansién permitia utilizar el software idea-
do para la consola en nuestro compatible, de
una manera plenamente funcional. Eso si, los
requisitos exigian una tarjeta de sonido y una
unidad lectora de CD de la propia Creative, lo
que unido a los 399 délares que costaba la tar-
jeta (el mismo precio que tenian las consolas)
convirtié a este producto en algo muy minori-
tario y un fracaso rotundo en ventas.

= LA SALIDA AL MERCADO DE
PLAYSTATION Y SATURN (en 1994 en Jap6n,
y un afio mas tarde en occidente) terminé de
rematar el destino del hardware de 3DO. El
temido ciclo “escasas ventas de consolas —
escasos juegos publicados” se pos6 sobre el
sistema, y las nuevas maquinas desviaron la
poca atencion que suscitaba el mismo. Incluso
las nuevas rebajas en su precio quedaron en

nada ante el tremendamente competitivo de
299 délares que aplicé Sony. Asi, a pesar de las
nulas restricciones que 3DO imponia al crear
juegos y el bajisimo royalty que cobraba por
cada unidad vendida, los editores de software
la dejaron de lado y se fueron de cabeza a tra-
bajar para la nueva generacion. De este modo,
a finales del afio 96 ces6 la produccion de las
consolas, con un pobre bagaje de dos millones
de unidades vendidas, aunque este no era el
plan que Trip Hawkins tenia para el futuro. La
M2 iba a ser su nueva maquina, una consola
mucho mas potente que sus coetdneas, pero
el pobre resultado de la 3DO le llev6 a ven-
der el disefio a Matsushita y esta, finalmente,
nunca la llegé a comercializar: Su tecnologia
acabd tristemente empleada en un puiado
de recreativas y aplicaciones profesionales de
muy escasa relevancia.

= ;CUAL ERA EL CAMINO A TOMAR ENTON-
CES? Dado que la empresa habia desarrolla-
do juegos para su propio sistema, se decidi6
seguir haciéndolo, aunque légicamente ya
para las mdquinas del momento (PlayStation
y PC principalmente, y luego también para
PlayStation 2). Se adquirieron varios estudios
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y alguna franquicia alcanz6 gran popularidad,
como Army Men y Heroes of Might and Magic,
si bien el resto de su produccién no recibi6 el
apoyo de la critica, ni tampoco de las ventas.

Tal y como parecia inevitable, el brutal golpe
del fracaso de su estandar no pudo ser amorti-
guado por su escasa relevancia como editora,
por lo que en 2003 se produjo la declaracién
en bancarrota de la compaiia y su liquidacion.
El paso del tiempo nos ha mostrado que 3DO
fue una adelantada a su época y que cometié
errores de bulto en su estrategia, dando como
resultado que uno de los mejores sistemas que
hemos podido ver se convirtiera, sin lugar a
dudas, en uno de los mayores fracasos en la
historia del software lidico.
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Aunque mis primeros contactos con la pro-
gramacion llegaron a principios de los 80 de
la mano de mi Casio FX-802P y un cartucho
de programacion para el Videopac G7000 de
Philips, no seria hasta que mi padre me rega-
lase un ZX81 (maravillosa maquina con su
tinico KB de memoria RAM) cuando desarro-
11é mis verdaderos primeros programas y pe-
quefios juegos en Basic. Recuerdo devorar su
manual ansiando que nunca acabase. Uno de
los primeros juegos fue una version de Space
Invaders, en donde programé separadamente
las distintas tareas: movimiento de la nave, in-
rasores, disparos... Después busqué en el ma-
nual cémo llamar a las distintas tareas... sin
éxito. La concurrencia atin no habia llegado.
No importaba, el bucle de control de juego,
aunque mas complicado, lo solucionaria.

Mi padre me volvi6 a sorprender mas ade-
lante con un Spectrum, jun ordenador en co-
lor y 48KB! Aunque correcto, el manual no me
inspird tanto como el anterior. Era hora de re-
solver la pregunta de por qué mis juegos iban
tan lentos y los que vendian iban tan rapidos.
Los primeros pasos en ensamblador fueron
un poco dificiles dada la escasa literatura y
el idioma inglés. Sin embargo, cuando por
primera vez consegui hacer mover un gréfico
en c6digo nativo en la pantalla de mi televisor;
me quedé literalmente sin aliento. El codigo
maquina era realmente poderoso.

Recuerdo juegos inspiradores como Atic
Atac, Sabre Wulf, High Noon, Spy vs. Spyy
Match Dayy, sobre todo, la gran compania
Ultimate, que desarrollaba piezas asombrosas.
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Estas fueron las semillas de Vega Solaris, un
juego que combinaba aspectos de aquellos y
que lo realizamos como lo hiciera un buen
sastre: a nuestra medida. Era el juego al que
nos hubiera gustado jugar, a mi 'y a Carlos,

su coautor: Los graficos y perspectiva estilo
Ultimate y la posibilidad de jugar una persona
contra otra en un gran laberinto infestado de
criaturas, pero con ayudas como las armas y
los hechizos, era fascinante. Ademas era genial
poder robarse y pegarse (incluso a pufietazos
si no tenias armas) en ese entorno virtual,

Su desarrollo fue una tarea titdnica en la que
no disponiamos de ensambladores cruzados,
sélo nuestro Spectrum, en donde debiamos
cargar el ensamblador (me encantaba Zeus),
las rutinas y algunos graficos. Un cuelgue
implicaba recargar todo esto de cinta y, sin un
depurador; localizar el error a veces era muy
dificil. Sin embargo, el resultado mereci6 la
pena aunque no llegase a ser comercializado.
iHasta Azpiri dibuj6 una sensacional portada
para nosotros! Mas atn cuando fuimos cons-
cientes de la expectacion que habfa causado
cuando se recuper6 en MadriSX&Retro'05
iGracias a todos los que intervinieron!

Aungue no segui directamente en el mundo
de los videojuegos, sf participé recientemente
en el master de desarrollo de videojuegos or-
ganizado en nuestra facultad de Informética
de la UCM en colaboracién con Pyro Studios,
y dirigi algunos trabajos de fin de carrera so-
bre simulacion de helicopteros. Actualmente
continiio mi labor de profesor e investigador
en esa facultad.

LA EPOCA
DELOS8Y
16 BITS no
hubiera

Roll & Rocker

Periférico para la

NES lanzado en 1989 por la empresa
LJN. Sustituia a la cruceta del man-
do, para lo cual habia que inclinarse
en la direccion en la que queriamos
movernos en pantalla, mientras que
ionaban al conec-

i tabla.

muy impreciso, lo que
un fracaso comerci

SU CONSTRUCCION
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Yen te responde

Menudas colas se
han montado conla
salida de Monster
Hunter 4. Me he
pasado 3 semanas
en la calle y cuando
al fin llega mi turno
resultd que era jpara
comprar el pan!
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Robar bancos o
jugar a la guerra

Hola Yen, te escribo por que

me quiero comprar un juego
para jugar online con mis ami-
gos, y dudo entre Payday 2y CoD
Black Ops II:
B ¢Cudl me recomiendas para
PS3? Muchas gracias por adelan-
tado y seguid asi, que la revista es
buenisima.

Hombre, son dos propuestas
completamente distintas. Aun-
que Black Ops 11 tiene el modo
zombi, que es cooperativo para
4 jugadores, su propuesta es-
ta mucho mias centrada en el
multijugador competitivo con-
tra otros jugadores, mientras
que PayDay2 es una experiencia
online puramente cooperativa
(aunque puedas traicionar a tus
colegas). Depende de lo que os
apetezca mas. Si queréis formar

¥

LA PREGUNTA

DEL MES

JQué te parece la nueva
consola de Valve?

B Qué pasa Yen, acabo de ver en vuestra web
el anuncio de la nueva maquina de Valve,
éccrees que plantara cara a Xbox One y PS4?
La propuesta es bastante suculenta, ya que podremos disfrutar
de todo el catalogo de Steam en nuestra television haciendo
uso del recientemente anunciado Steam 0S, basado en Linux.
Ademas, cualquiera podra crear su propia version de la
maquina [de ahi lo de Steam Machines) que saldra a lo largo del
ano que viene. Yo creo que si que les plantara cara, aunque las
reinas seran Sony y Microsoft por ahora. Y pensad, podriamos
tener lo mismo
poniendo un cable de
video desde nuestro
PC hasta la tele, ;no?
Joaquin Lopez

WSTEAM

T

PAYDAY 2 es una original propuesta cooperativa para jugar con los amigos.
Es muy inferior técnica y jugablemente a otros shooters, pero su mecanica de
alianzas y traiciones entre amiges nos ha enganchado semanas al online.

un escuadron para enfrentaros a
otros jugadores es mejor Black
Ops I1'y si os mola mas cooperar
siguiendo pequenas tramas y lu-
chando contra la 1A de la conso-
la lanzaos a por PayDay2.

Cosmi Echeverria

Un Skyrim que
no sea Skyrim

@;Hola Yen! Hace tiempo que
escribi al teléfono rojo para
preguntar sobre un Mass Effect
4 que daria mucho que hablar, y
ahora estoy aqui para preguntar
sobre las noticias de un esperadi-
simo, al menos por mi, Fallout 4:
¥ He estado escuchando rumores
sobre él, pero me gustaria saber
qué dicen tus fuentes.

Durante los dltimos meses
hemos oido todo tipo de rumo-
res, que si aparece una oferta
de trabajo que parece ser del
juego, que si conseguimos leer
entre lineas un tweet de uno de
Bethesda estd claro que va a sa-
lit, etc. pero lo inico que pare-
ce tener algo de fundamento es
que Bethesda estaria manos a la
obra con la cuarta entrega de la
saga en estos momentos, De he-
cho, mis fuentes me comentan

que desde que terminaron con el
altimo DLC de Skyrim, Dragon-
born, se han puesto al lio con la
nueva entrega de la saga post
apocaliptica.

I También me gustaria que me
recomendases algun juego por
el estilo decente, y por favor, no
digas Skyrim.

Oblivion, jejeje. Es broma,
no hay muchos juegos que se
parezcan al dedillo a Fallout o
Skyrim. Lo mas parecido seria
la saga Borderlands, aunque
hay no hay didlogos ni una his-
toria tan profunda. Otra opcion
es Rage, que comparte estética
post-apocaliptica aunque es mu-
cho mas shooter, como le pasa a
Metro Last Light. Si lo que quie-

KINGDOMS OF AMALUR:
RECKONING es un lum{o de rol que

imita, en la medida de lo posible, el
estilo de juego de Fallouto Skyrim,
con un gigantesco mundo abierto,
cientos de misiones y didlogos por
doquier. Lo Unico que aqui mola un
poco mas, son los combates.



iHABLA CON YEN!

Escribe a:

Partici

res es un mundo abierto con de-
cenas de misiones, etc. otra op-
cion serfa Kingdoms of Amalur:
Reckoning que no es tan bueno
pero es muy completo.

W ;(Tenemos algin proyecto mas
de Bethesda?

Pues claro. Ahora mismo estan
dandole los ultimos retoques a
The Evil Within, el nuevo survi-
val horror de Shinji Mikami, que
aparecerd en 2014, como Wol-
fenstein: The New Order, la nue-
va entrega del padre de los shoo-
ters. Y tampoco puedes dejar
pasar The Elder Scrolls Online,
que cada dia tiene mejor pinta.
W Por ultimo, y para salirnos un
poco del tema, ;no crees que Ba-

en nuestra pagina:
www.facebook. 0

el resto y no repara en gastos,
pero en los medios creo que se
les estda dando una importancia
parecida. Otra cosa es que, co-
mo me pasa a mi, Battlefield 4 te
atraiga mas que el nuevo CoD. Y
eso que como dije el mes pasado
me llaman mucho mas Titanfall,
o0 sobre todo Destiny, que los
otros dos.

Alejandro Raga Espinosa

cVolvera de una
vez Suikoden?

Hola Yen, ¢se sabe algo de
algun Suikoden nuevo?
Lamentablemente la saga pare-

((FALLOUT 4 LLEGARA, PERO
AHORA BETHESDA ESTA MUY
OCUPADA CON EVIL WITHIN,
WOLFENSTEIN Y TES ONLINE )}

rtlefield 4 esta siendo eclipsado
por COD: Ghosts en los anuncios
y medios de ¢ i on? Para
mi que lo hacen para tapar que lo
nuevo de EA es de mejor calidad.
jiSaludos desde el mojave!!
Hombre, decir que esta siendo
eclipsado me parece mucho. Es
cierto que en cuanto a anuncios
Activision Blizzard echa siempre

REoORN - AR
-

ce que se resiste a salir de Japon
dltimamente. La entrega mas re-
ciente, Genso Suikoden Tsumu-
gareshi Hyakunen no Toki, salio
en febrero del ano pasado en
2012 para PSP, pero Konami no
ha dicho esta boca es mfa sobre
una posible version para el mer-
cado americano o el europeo. Es
una pena, porque el juego tiene

GENSO SUIKODEN TSUMUGARESHI HYAKUNEN NO TOKI es la Ultima entrega
de la saga Suikoden. Aparecid en febrero del pasadao ano en PSP, pero solo en
Japén. Aunque no fue el mejor de la sags, sigue siendo un juegazo de rol.

una pinta realmente alucinante,
con graficos en 3D, mas escenas
animadas que nunca y 108 per-
sonajes a los que reclutar para
formar equipo.
Dani Sanchez

¢El catalogo de
PS3 en PS4?

@;Hola Yen! Es la segunda vez
que te escribo y espero que
puedas responder mi duda:
I Soy un gran fan de la saga
Kingdom Hearts. Ahora que ha
salido el KH 1.5 HD Remix que-
rria probarlo, pero no tengo una
PS3. He leido en diversos medios
de cc icacion que al os
juegos, pagando un anadido al
precio, puedes transferirlos des-
de PS3 a PS4, e incluso que en
algunos casos sera un servicio
gratuito. Mi duda es si es cierto,
si funcionaria con KH 1.5 HD Re-
mix, y si es necesario poseer una
PS3 para pasarlo a PS4 (la cual
he reservado). En caso negativo,
épodria jugar a dicho titulo en
PS4 de otra manera? Muchas
gracias adel. por la ayud.
Es un tema complicado. Atn
no se sabe gran cosa sobre ¢6-
mo funcionard este servicio
(Gaikai). No sabemos ni si habra
que pagar por cada juego o si
funcionard con una suscripcion
mensual tipo PSN Plus que nos
dé acceso a todo un catdlogo
de juegos, asi que no estd nada
claro. Tratandose de un servicio
online en streaming en el que no
nos descargaremos nada a nues-
tra consola, no veo ningan pro-
blema u obstiaculo para que nos
tengan que obligar a tener

Guerra hasta
en la sopa

No sé si es que todavia
estoy anclado en el pasada
o0 que tengo upa vena retro
que no me deja ver
con claridad

pero lo que si
estoy 100%
convencido es

que mire por
donde mire, me
topo con jugadores cada

vez menos entusiasmados
con las novedades a las

que juegan. No acabo de
comprender las causas,

pero si nos remontamos
unos “anitos” atras y
recordamos esa edad de oro
de los videojuegos y hacemos
memoria observamos una
gran cantidad de ideas
originales y sobre todo
divertidas, a la par que
ingeniosas, como eran el
caso de el gran Cool Spot,
Chuk Rock, Aquabatics,
Flashback y un largo etc...
No digo que esta generacion
carezca de grandes juegos
iconicos; es mas, pueden
lidiar con total tranquilidad
con viejas glorias o

incluso superarlas [como
Mass Effect o Assasin’s
Creed...) pero el caso es

que la gran mayoria de los
gamers hoy en dia juegan con
la misma premisa: la querra
o la violencia. A lo mejor soy
y0, pero ;no esya hora de
empezar a estrujarnos la
masa cerebral un poco mas e
idear nuevas propuestas?
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vuestra
OPINION

Jugar con lag
no es justo

Ahora que tenemos a la
vuelta de la esquina las
entregas anuales de Call of
Duty y Battlefield me gustaria
pediros que puntualizarais
un aspecto que nunca habéis
tenido en cuenta y que me
parece de vital importancia
para el buen disfrute de estos
juegos. Es la compensacion
de lag que sufren
o\)“"mm's ~_ los jugadores
\ en el online.
i} ) Las dltimas
e CJ entregas de Call
Hoggy coﬂﬁ"’ of Duty se han
lucido, y han hecho
que, incluso teniendo una
de las mejores conexiones
disponibles del pais, el
multijugador se vuelva una
autentica frustracidn, al ver
como casi en la totalidad de
las partidas voy décimas, o
incluso segundos, por detras
de mis rivales impidiendo
totalmente una competicion
justa. Y pese a ser fan de la
saga, este ano incluso estoy
dudando de comprar CoD
Ghosts debido a este aspecto,
ya que lo que busco en un
videojuego es diversion, no
frustracién, Como yo, hay
miles de usuarios, por lo
que espero que entendais la
importancia de incluir este
aspecto en vuestros analisis.

GAMORA VAS A LA

PARTIOAT PERO S! HACE UN

RATO QUE 6§ ACABS.. POR
CIERTO, VAYA PALIZA
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una PS3 para jugar a titulos an-

tiguos desde PS4. Por otro lado
tampoco descartes que algunos
de los juegos de la actual PS3
acaben también apareciendo
como descargables en PS4, En
definitiva, poco se sabe, pero no
desesperes porque lo mas pro-
bable es que acabes pudiendo
jugar a ese y otros muchos jue-
gos del catalogo de PS3 en tu fla-
mante PS4. Ahora bien, cuando,
como, y sobre todo por cuanto,
va es otro cantar.
Mario G (Valladolid)

Reviviendo lo
mejor de Rare

@;Hola Yen! He escrito varias
veces a tu seccion, pero sin
éxito. Espero que esta vez se pu-
bliquen mis dudas. Hace unos
meses, hicisteis una genial lis-
tado de “héroes en paro” y mis
preguntas van dirigidas al mitico
Banjoo-Kazooie.

W ;(Existe algin plan de futuro
para esta saga? ;Podria salir pa-
ra alguna consola de Nintendo o
es exclusiva de Microsoft? ;Es
posible encontrar sus juegos
de N64 en la consola virtual de
Nintendo? jMuchisimas gracias
por tu atencion!

Actualmente Rare es propiedad de
Microsoft, asf que olvidate de ver la
saga en alguna consola de Nintendo.
De hecho, Rare tiene los derechos
de sus juegos (y por tanto ahora son
de Microsoft), por lo que puedes
descargar las dos primeras entregas
de la saga en Xbox 360, asi como el
Perfect Dark original, por ejemplo.
En cuanto al futuro de la saga, Rare
esta envuelta al 100% en desarrollos

BANJO KAZOOIE es una de las sagas que los fans de Rare recuerdan con mas
carino de la época de Né4. Durante el pasado E3 se filtro esta imagen que
muestra el logo de una futura entrega, pero no hemos vuelto a saber nada.

para Xbox One que hagan uso del
nuevo Kinect asi que, de ser cierto
el rumor que circul6 durante el E3
sobre un nuevo Banjo Kazooie (de
titulo Grunty Land), se trataria de un
juego de Kinect, por lo que no ten-
dra mucho que ver con los origenes
plataformeros de la saga.

Luis Garrido

sigue en marcha no me extrana-
ria nada que hubieran decidido
cambiar el desarrollo a PS4, por
lo que atin tendriamos que es-
perar aun mas. El problema es
que las expectativas con el juego
han ido bajando y las estadisti-
cas nos dicen que este tipo de
desarrollos tantas veces retrasa-

{{ LOS JUEGOS DE RARE SON
PROPIEDAD DE MICROSOFT,
ASI QUE PUEDES DESCARGAR
VIEJAS JOYAS EN XBOX LIVE )

Tiendas de
juegos retro

Hola Yen, te he escrito va-

rias veces a lo largo de es-
tos veintitantos afos de vida de la
revista, ojala esta sea la definitiva
y me vea publicado. Tengo alguna
que otra duda que estoy seguro
que tu sapiencia resolvera:
I ;Qué ha ocurrido con el proyec-
to del Team ICO The Last Guar-
dian? He visto videos, informa-
cion variada, pero nada definitivo,
cestan esperando a la préxima
generacion o es que se ha cance-
lado el proyecto?

En el pasado Tokyo Game
Show el presidente de Sony
Worlwide Studios declaré que el
Team ICO y Fumito Ueda siguen
trabajando en el juego y que es-
peran reintroducirlo en su lista
de futuros lanzamientos muy
pronto. Si te soy sincero, sus
palabras empiezan a repetirse
demasiado y aunque parece que

dos tienen como resultado jue-
gos mediocres. Aun asi, todavia
confiamos en que ésta sea una
excepcion y que estos genios nos
traigan una nueva joya.
I Me encanté Portal 2; me pare-
ce una aventura intima y envol-
vente. ;Se conoce algo sobre al-
guna posible secuela?, ;habra un
Portal 3 o algun juego de Valve
del mismo estilo? Es de los pocos
estudios que saben innovar.
Portal 2 es también uno de mis
juegos favoritos de la presente
generacién y me encantaria ju-
gar a una hipotética tercera en-
trega pero, al margen de si tiene
0 no sentido una continuacion
después del final de Portal 2, no
creo que lo veamos pronto. Val-
ve se toma muuuuuuucho tiem-
PO para sacar sus juegos
W Y la altima pregunta: me apa-
sionan los juegos y consolas anti-
guas de 8 y I6 bits, ;donde crees
que puedo encontrarlos a un
precio razonable? ;Existe alguna
tienda fisica que se dedique ex-



clusivamente a ello? Un abrazo.
Tienes unas cuantas, pero la
Gnica tienda que conozco en
profundidad es Chollo Games,
en Madrid, un clasico que lleva
muchisimos anos al pie del ca-
non. También me han hablado
bien de Emere, una tienda de
Torrején de Ardoz (también en
Madrid) y de Sai Maya en Bar-
celona. En otras ciudades como

Valencia, Granada, Zaragoza o
Bilbao también puedes encon-
trar tiendas de este tipo y en

~asi toda Espaia puedes echar
un ojo a los Cash & Converters,
que siempre suelen tener alguna
vieja consola en sus escaparates,
aunque no hubiera estado mal
que hubieras comentado en qué
ciudad vi para afinar mas.
Natan Leal

Desapareceran
las portatiles?

Hola Yen, no te voy a mentir,
sigo Hobby Consolas des-
de hace solo un aiio, pero tengo

elasocio

|
|

unas preguntas a las que no en-
cuentro una respuesta valida:

W ¢Llegaran los smartphones a
suplantar a las consolas portati-
les en un futuro? Porque viendo
como estan los juegos android
e i0S, con juegos como Modern
Combat 4, N.O.V.A 3, Dead Tri-
gger... lo veo bastante posible.
<Qué me dices tu?

Pues te digo que lo mas légico
es pensar que asi serd. Como di-
ces, los graficos y la ambicion de
los juegos para smartphones v
tabletas es ¢
nimero de usuarios crece expo-
nencialmente, pero... ;qué pasa
con los grandes juegos de Sony
y Nintendo? En el caso de Sony
puede que acabe sucumbiendo
a los todopoderosos smartpho-
nes, pero lo veo mas complica-
do en el caso de Nintendo. La
trad n de las portatiles de
Nintendo estd muy extendida
entre los jugones y ademas ya
han conseguido captar al mismo
publico casual de los teléfonos
moviles. Si a eso le anadimos
el poderio de sus grandes fran-

Sélo por ser socio de
iVentajas al instante!

juega

quicias, como Mario, Zelda, etc.
no creo que acaben desapare-
ciendo. Yo creo que ambas pla-
taformas seguirdn conviviendo
durante muchos anos, aunque
predecir el futuro, como dice
aquel, es “mu chungo”. ¢;Quién
iba a pensar hace unos afios en
que veriamos teléfonos con esos
0s, que jugariamos en 3D
sin gafas o que los juegos indie
ganarian tanta importancia?

W ;Crees que Wii U esta tan
muerta como dicen? Yo creo que
con los nuevos lanzamientos
podrian crecer sus ventas. Pero
por lo que estan diciendo por ahi
asustan a posibles compradores.
¢Qué piensas? ;valdra la pena
comprarsela?

El arranque de la consola no
ha sido el mejor, eso desde lue-
2o, pero no podemos olvidarnos
de que es Nintendo la que esta

Objective: Find supply box

DEAD TRIGGER 2 es uno de los numerosos ejemplos del potencial grafico que
van ganando dia a dia los smartphones y tablets del mercado. Técnicamente es
tan bueno que lo usaron para mostrar las capacidad del Tegra 4 de Nvidia.

Enfra en nuesira web y encuentra

tu tienda mas cercana

www.GAME.es/fiendas

antos
incluidos

AME

Tu especialista en videojuegos
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THE WONDERFUL 101 es uno de los juegos que mas me ha llamado la

atencion durante los dltimos meses. El beat em up de Platinum Games es
tremendamente adictivo y una compra obligada para los usuarios de Wii U.

detras de Wii U y, aunque cual-
quier compaifia puede tener
un fiasco (como le sucedi6 a la
propia Nintendo en el pasado) el
catdlogo ird mejorando poco a
poco. De hecho, Wii U ya cuenta
con unas cuantas buenas razo-
nes para justificar su compra,
como Monster Hunter, Pikmin 3
o Wonderful 101, mas los juegos

que estan por venir, como Super
Smash Bros, Bayonetta 2, Super

Mario 3D, o un nuevo Zelda, que
seguro que le daran un empujon
a las ventas de la consola. Para
mi, serd el complemento perfec-
to a PS4 o Xbox One.

Tonet Salinas

<Queé pasa con
Burnout?

iiQué pasa Yen! Ahi va mi

duda:
W Teniendo en cuenta la reduc-
cion de plantilla de Criterion,
ssabes sl th . R
de sacar alguna nueva entrega
de la saga Burnout o la han aban-
donado por completo?

Criterion se ha quedado mas
que pelada con tan solo 16 inte-
grantes, que ya estdn trabajando
€n un nuevo juego que no solo
no es un Burnout, sino que no es
ni siquiera un juego de conduc-
cion. Los 60 empleados han sido
reubicados en un nuevo estu-
dio propiedad de EA, los suecos
Ghost Games, que estdan echan-
do un cable en la nueva entre-
ga de la saga, Need For Speed:
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Rivals. Pese a todo, Criterion
siempre ha tenido la intencién
de hacer un nuevo Burnout asi
que no desesperes porque acaba-
ré llegando.

Armand Belmar Puig

Fallos graficos
enGTAV

Hola Yen, la semana pasada

me compré GTA Vpara 360
y estoy sufriendo un popping ho-
rrible. He estado investigando y
resulta que Rockstar no acon-
seja instalar los dos discos del
juego en el disco duro para evitar
estos fallos, asi que lo desinsta-
Ié y probé con el disco | instala-
do y el 2 usandolo con el lector,
pero me sigue pasando, sobre
todo con las texturas, que tar-
dan siglos en cargarse. Incluso

me aparecen objetos de lanaday

me ch con ellos as voy
conduciendo.

W ¢Cémo puedo solucionarlo?
¢Es un probl de mi lao

de la copia del juego?

La verdad es que la version de
360 esta arrastrando algunos
problemas. Incluso hay consolas
antiguas en las que el juego se
queda congelado. Pero vamos
con lo tuyo. Si ya has probado a
jugar con ¢l disco 2 v sélo insta-
lando el 1 deberia funcionar de
maravilla. Si, como dices, no lo
hace es porque tu lector estaré
sucio, viejo o medio roto (si es
que no se puede estar todo el dia
dandole). Prueba a limpiarlo y,
si sigue fallando, solo te queda
una solucién. Lo que tienes que
hacer es instalar el segundo dis-
co en un pendrive o llave USB.
Si instalas los dos discos en el
disco duro de la consola no le
da tiempo a leer todos los datos
que necesita el juego para verse
con normalidad asi que hay que
instalarlo en dos dispositivos
distintos, el disco duro, para el
disco 1y el pendrive para el se-
gundo. Eso si, la llave USB tiene
que tener una capacidad de 16
GB porque la instalacion del se-
gundo disco ocupa 7,8 GB (y en
los pendrives de 8GB no suele
quedar ese espacio) y tiene que
tener una velocidad de lectura
de 15 MB o0 mads, para que sea
tan rdpida o mas que el lector de
DVD de la consola. Yo lo he pro-
bado para asegurarme de que te
funcionara y el hecho es que va
igual o incluso un poco mejor
que usando el lector normal.
Carlos Reyes

X350 HODAREA

GTA V ha dado algunos problemas en Xbox 360 que han intentado instalar
todo el juego en el disco duro. En la imagen podeéis ver que las texturas tardan
demasiado en cargarse si el juego esta instalado. La solucidn, aqui arriba.

Estas son las cartas y mails
mas sorprendentes que he
recibido este mes. Os asequro
que todas ellas son ciertas:

@ch!! Debes jubilarte ya,
que yo necesito trabajar en
tu puesto y no puedo porque
estas tu,

Yen: La Unica manera

de quitarme el puesto es
siguiendo el estilo de Los
Inmortales, rebanandome la
mollera a espadazo limpio.
Por eso entreno a diario
jugando al Barbarian en mi
Spectrum. Hay que estar
preparado, ;jno?

@JaJaJa ya me habia olvidado
de Yen, me han entrado
ganas de comprarme una
Hobby por los recuerdos.
Yen: Pues yo no me pienso
olvidar de ti, chaval, vete
preparando porque como
te vea, te pille, o te eche el
guante en Xbox Live, PSN
o Nintendo Network eres
jugdn muerto. Aunque estés
Jugando al Cooking Mama,
encontraré la manera de
jorobarte la receta. Eso si,
compra |a revista, jejeje.

@ Yen, ;queé ganas no
diciendo quién eres
realmente?

Yen: Todo y nada. Hay
misterios que nunca deben
resolverse, como por qué
Michael Robinson aln no
aprende espanol, de qué
esta hecha la cadera del Rey
o quién se esconde bajo la
careta de Miyamoto [porque
eso0 es una careta, ;no?

@Yen, ies cierto que
tuviste algo que ver con la
eleccion de Tokyo para las
olimpiadas?

Yen: Eso es rotundamente
falso y no hay, ni puedes
encontrarla, ninguna prueba
que relacione de alguna
manera mi boicot a los
pésimos juegos olimpicos
de Madrid en favor de la
excelente candidatura japo.




PREESTREN

LOS JUEGOS MAS POTENTES QUE ESTAN A PUNTO DE LLEGAR

LEGD MARVEL SUPER HEROE er oner en primer
bloque. Esta n S

EN ESTE NUMERO...

Los superhéroes, los coches de rallies, los
puzles y los minijuegos seran los grandes

protagonistas del proximo mes. Todas las
plataformas recibiran un buen numero de
titulos a los que hincar el diente.

stien Ogier.

¥ PlayStation 3
LEGO Marvel Super H
WRC 4 .....c.cn..

¥ Xbox 360
LEGO M

WRC 4

¢Wiiu

Wii PARTY U

Wii U se esta especializando en titulos que aprovechan
al maximo el multijugador local. Tras Nintendo

Landy Game & Wario, legara esta secuela del titulo
aparecido en Wii en 2010. Serd un juego de tablero en
el que podran participar hasta cuatro usuarios, con

la friolera de 80 pruebas de lo mas variadas: Iutbol
patinaje, saltos... La diversion estara garantizada.

v PC

Lego Marve
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¢ LA HISTORIA original
.~ enfrentara a héroes
Z yvillanos, que estan
usando ladrillos cdsmicos
para crear un nuevo arma.

P San AN
MAS DE 150 HEROES
y villanos, todos con
sus habilidades Unicas

genialmente recreados.
Habra hasta figuras "big”.

"
e

% MANHATTAN nos
espera con un enorme
y detallado mundo
abierto, con cientos de
cosas para ver y hacer.

1T0HC
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arner Bros

LEGO MARVEL
SUPER HEROES

Tras revisitar por segunda vez el universo de Batman y
pasearse por la Tierra Media, las figuras de LEGO abrazan,
y de que manera, la factoria mas importante de superhéroes...

B MANTENIENDO SU CLASICA SENCILLEZ
DE MANEJO, su cooperativo offline y su des-
bordante sencillez, LEGO Marvel Super He-
roes ha sido disefiado como evolucion natural
de los juegos de LEGO y, al mismo tiempo, un
perfecto ejercicio de "fan service" o juego pory
para los fans, en este caso de la factoria Mar-
vel. Asi, su historia (original, escrita para la
ocasion) nos presentard al Dr. Muerte, quien
junto con otros villanos estan reuniendo "la-
drillos cosmicos", generados tras un incidente
con Estela Plateada, con los que quieren cons-
truir un arma de destruccion. Nick Furia trata-
ra de impedirlo, movilizando a un montén de
héroes, como Iron Man o Hulk.

- MANEJAREMOS A MAS DE 20 HEROES
A LO LARGO DE LA CAMPANA, aunque en el
modo libre dispondremos de mas de 150, con-

tando los villanos. Cada personaje representard
de forma GENIAL todas sus habilidades, como
Hulk, que sera una de las nuevas figuras "gran-
des" (como Venom o Abominacién) y que hasta
podra transformarse en Bruce Wayne o realizar
ataques como arrancar trozos de asfalto.
Ademds, no faltard un mundo abierto para
unir los niveles, una recreacion de Nueva York
repleta de tareas (algunas con mucho humor o
inspiradas en los comics y series de TV) y con
lugares iconicos de la urbe real v de universo
Marvel, como la torre Stark o la estatua de la
Libertad. Y con unos graficos, que ya en PS3 y
360 lucen realmente bien. Un sefor juego. [

Apunta a ser el mejor juego de LEGO, tanto
en lo técnico como lo jugable. La recreacion
de los personajes es, simplemente, GENIAL.




PENSAD EN UN PERSONAJE MARVEL y seguro que lo veréis en LMSH. Habra mas HABRA VEHICULOS AEREOS con los que podremos alcanzar el helitransporte, que
de 150 y algunos incluso tendran look de los cémics clasicos, como Duende Verde. hara las veces de mundo central para repetir niveles, crear super héroes y mas..,

personaje estaran muy |
bien recreados. Thor ‘
invocara el rayo consu
martillo, podra volar...

EL MiTICO DIBUJANTE
DESATA SU "PODER"
Stan Lee, una de las figuras
clave de Marvel serd un
personaje jugable. La gracia
es que aglutinara muchos de

, . L% d X los poderes de sus creaciones,

— '1 > o T como las telas de arafna. Para
e 1\ ; A poder desbloquearlo tendremos
= , : _ A

que salvarle varias veces por NY.

I MARVEL SUPER HEROES TIENE CALIDAD
PARA CONVERTIRSE EN EL MEJOR Y MAS
COMPLETO JUEGO LEGO HASTA LAFECHA B

- N ST W
g/ LA CIUDAD lucira un acabado J
w notable, con logrados detalles
= como la recreacion del agua,

\y muchisimo para hacer..

2

=
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EL DESARROLLO sera
el tipico de los juegos
de tablero. Habra

que ir tirando los dados y
participando en minijuegos.

PODRAN PARTICIPAR

hasta cuatro usuarios.

Por lo general, uno
usara el Gamepad y los
otros emplearan Wiimotes.

HABRA EVENTOS en

los que dos personas

podran hacer uso del
Gamepad al mismo tiempo,
cada una con un joystick.

25 de octubre

Nintendo

Minijuegos

Wii PARTY U

Cuando llega el sabado, la mejor opcion para pasarselo bien
es irse de fiesta, pero no a una discoteca, sino al salon. Josée
Luis Moreno ya marco el camino con su Noche de Fiesta.

B NINTENDO SIEMPRE HA CONCEDIDO AL
MULTIJUGADOR una importancia capital.
Los cuatro puertos para mandos de Nintendo
64, Gamecube, Wii o Wii U lo demuestran,
igual que el mitico "cable Link", que permi-
tia conectar dos Game Boy cuando el Wi-Fi
era algo que ni existia atin. Si bien la Gran N
atn no ha dado al online la importancia que
si le han conferido otras compaiias, Wii su-
puso un gran paso adelante para el ambito
multijugador, al convertir la consola en un
centro de reunion sociofamiliar. Wii U ha que-
rido seguir esa via, como demuestran juegos
como Nintendo Land, Game & Warioy, ahora,
Wii Party U, secuela del juego de 2010.

= LA NUEVA FIESTA DE NINTENDO constard
de 80 minijuegos, en los que las risas y la di-
version estardn garantizados. Habra que hacer
dibujos, disparar canonazos, realizar piruetas
mientras hacemos patinaje sobre hielo, empa-

rejar cartas, derribar ovnis a balazos, disputar
carreras a lomos de animales salvajes, serrar
troncos, embocar bolas de billar... El desparra-
me no tendra fin, gracias a la posibilidad de
usar hasta cuatro mandos de Wii. El Gamepad
también serd fundamental, pues habra even-
tos que echaran mano del juego asimétrico,
asi COMOoO O1ros en ]()S qllk’ (!()S p(‘l‘s( mas p()(h.{ln
compartirlo, poniéndose cada una en un extre-
mo y usando uno de los joysticks. Por ejemplo,
habra un minijuego inspirado en un futbolin y
otro en lanzamientos de béisbol. Ademas, si a
alguien le apetece jugar por su cuenta, también
contara con un buen nimero de pruebas mas
"individualistas".

PRIMERA IMPRESION

Nintendo se ha especializado en este género:
Nintendo Land, Game & Wario, Wii Sports,
Mario Party... Esta secuela no sera ninguna
revolucion, pero si sera amplia y divertida.



LOS PROTAGONISTAS DEL JUEGO seran los ya habituales Miis. Todo el apartado EL MULTIJUGADOR ADMITE HASTA CUATRO JUGADORES, ya sea a pantalla partida
grafico respirara el colorido habitual y desenfadado de titulos coma Wii Sports. o compartiendo un plano general, ;Quién serd el primero en caerse por el risco?

®
HABRA 80 MINIJUEGOS,
muchos de los cuales
rec L!ddfdn & programas
miticos como el Grand
Prix del verano.,

MARIO PARTY, EL ALMA
DE LA FIESTA DESDE N64
La saga Mario Party es, sin lugar
a dudas, la mas exitosa en lo
que a minijuegos y diversién en
compania se refiere, Ya lleva
nueve entregas de sohremesa

a sus espaldas y dos portatiles.
Mario es un fiestero de cuidado

B APROVECHARA EL GAMEPAD
MEJOR INCLUSO QUE NINTENDO
LAND Y GAME & WARIO B

EL WiiMOTE SERA ESENCIAL PARA DISFRUTAR DEL MULTIJUGADOR: los controles
variardn enormemente dependiendo del tipo de prueba. Habra QTE en los que pulsar
secuencias de botones, uso del sensor de movimiento, apuntado con la minlla...

HC 113



LOS COCHES estaran
divididos en 4 clases:

" WRC, WRC 2, WRC 3y
Junior WRC. No faltaran el
Citroén DS3, el Ford Fiesta
RS o el Volkswagen Polo R.

A

(Hﬁl

@, LOS 13 RALLIES: Italia,
" Montecarlo, Suecia,
s Argentina, México,
Portugal, Grecia, Finlandia,
Alemania, Australia,
Francia, Espana y Gales.

114 HE

' 25 de octubre " Bigben Interactive " Velocidad

M PESE A LA RETIRADA PAR-
CIAL DE SEBASTIEN LOEB, ¢l
Mundial de Rallies sigue siendo
una de las disciplinas de motor
mas apasionantes. Por eso, el es-
tudio Milestone, responsable de
MotoGP 13, volvera a sacar par-
tido a su licencia con un titulo
que nos permitird emular a Sé-
bastien Ogier, Mikko Hirvonen
o Dani Sordo a lo largo de las
trece pruebas que componen el
campeonato, Cada rally constara
de seis tramos, con distancias de
entre dos y ocho kilometros. Asi,
habra que hacer frente a todo ti-
po de superficies: asfalto, gravi-
lla y nieve, con algunas variantes

WRC 4

en el firme, como hielo, polvo o
charcos. Para dar mas variedad,
cada tramo se podréa correr en
tres horarios diferentes (de dia,
al amanecer o al ocaso), lo que
afectard notablemente al tipo de
iluminacion que encontraremos.

- EL MODO CARRERA SERA
LA GRAN ESTRELLA. En ¢l, de-
beremos labrarnos un nombre
en el Mundial, empezando des-
de lo mas bajo. A base de batir
a ciertos rivales o cumplir obje-
tivos, aumentara la reputacion
v nuestro mz’\nagcr nos ]Illl'i’l
llegar ofertas de equipos cada
vez mas competitivos. El juego

tenderd a la simulacién, pero se
podra configurar ampliamente,
para que a cualquier usuario le
resulte accesible (las ayudas se-
rdn numerosas y estard el tipico
flashback para rebobinar si se
cometen errores). Graficamente,
WRC 4 recreard con fidelidad los
vehiculos v los entornos de cada
rally, pero lo cierto es que el mo-
tor Spikengine nos ha dejado un
tanto frios, debido a la falta de
detalle general. [

Aprovecha la licencia del
Mundial, pero visualmente
parece estar muy desfasado.



MUNDO DE PAPEL.

Como con LBP, el

juego va a ofrecer una
estética Unica, como si
todo, desde el mundo a los

enemigos, fuera de papel.

EXPERIMENTA.

Podremos hacer fotos,

girar la consola para
mover ciertas plataformas,
soplar al micro de Vita para

“estirar” un puente... y mas.

22 de noviembre MSony M Aventura

MEDIA MOLECULE, los creadores de LittleBig-
Planet tienen ya lista su primera creacién para Vi-
ta, una aventura dnica con la que haran un com-
pleto uso de la portatil y de todas sus funciones. La
trama nos presentard a lota (o Atoi, si optamos por
que sea un personaje femenino), un mensajero que
debe entregarnos una carta a nosotros, el jugador,
al que se puede ver en el mundo del juego a través
de un jirén en el cielo (no serd magia, sera gracias
a la camara frontal). Y para recibirlo tendremos
que ayudar al mensajero de maltiples formas...

TEARAWAY USARA EL GIROSCOPIO, la cimara
de Vita o el panel trasero como nunca antes se ha
visto en un juego. La idea es combinar el control
tradicional para superar las zonas de plataformeo
(Iota y Atoi podrén saltar, rodar...) con situaciones
en las que ambos necesitaran nuestra ayuda, para

por ejemplo, "colar" nuestro dedo en pantalla para
acabar con algunos enemigos (tocando el panel tra-
sero). Incluso podremos hacer una foto de nuestro
indice para que sea muy parecido en el juego o tomar
instantaneas dentro del mundo de Tearaway (con la
camara del protagonista) para crear texturas o ftems
que podremos usar en el propio juego. O hasta soplar
al micro para hacer sonar un instrumento.

Todo ello en un artistico mundo hecho por com-
pleto de papel, con los disenos de Rex Crowle (quien
trabajo6 en LBP, y est4 dirigiendo series de animacion
para Disney y MTV). Una exclusiva que promete
convertirse en uno de los titulos clave de Vita. i@

= PRIMERA IMPRESION

Un plataformas bello y artistico que hara un uso
intensivo de todas las funciones de Vita como
ningun otro titulo ha hecho antes.
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¢ LOS DIALOGOS y el
desarrollo de los
" personajes seran mas
importantes que nunca.
Tranquilos, el juego vendra
en espanol, como siempre.

LOS PUZLES
mezclaran retos para
todos los publicos con
auténticos “comecocos”
para los cerebritos mas
avezados. jHabra 500!

© 8 de noviembre ' Level-5 | Puzzle

EL PROFESOR LAYTON
Y EL LEGADO DE LOS ASHALANTI

B UNA MISTERIOSA ORGANIZACION quiere
aprovechar el poder de la civilizacion Ashalanti pa-
ra sus perversos planes... jsi Layton y Luke no les
paran los pies antes! Nuestros aventureros deberan
viajar a lugares tan dispares como Estados Unidos,
Sudafrica o Rusia mientras se desarrolla su inves-
tigacion sobre estos personajes. El profesor Layton
v el legado de los Ashalanti serd el juego que cierre
la "segunda trilogia Layton” (centrada en como se
conocieron los dos héroes) y el tdltimo en el que el
profesor sea protagonista, asf que los seguidores de
la saga no querran perderle la pista.

= EL SISTEMA DE JUEGO serd similar al que vimos
en La mdscara de los milagros: habra que utilizar el
stylus para indagar por los entornos y buscar pistas
que nos ayuden a arrojar luz acerca de las inquinas

que esta banda esta organizando. Por supuesto, la
salsa del desarrollo estara en los puzles: habra un
total de 500 nuevos acertijos (el juego anterior tenia
"solamente" 360) esperando a que nos estrujemos el
coco. Entre unas pruebas y otras, las ya clésicas es-
cenas de corte con el sello de Level-5 iran desvelando
la historia. Como siempre, los puzles y la mecénica
de juego buscaran atraer al pablico mayoritario,
aunque serdn los que hayan seguido la historia desde
el principio los que disfruten mas de una trilogia que
este invierno llega a su fin. [

No es que la mecanica de juego resulte muy
rompedora, pero tenemos curiosidad por saber
como se cierra la trama y, sobre todo, cémo nos
despedimos del entranable Layton.




nuevo accesorio que

se lanzard el 1de
noviembre por separado.
Con él tendremos acceso al
juego por tiempo ilimitado.

1 FIT METER es el

O

BOARD serd necesaria
para disfrutar de
sus 77 actividades y 19
entrenamientos. También
habra pack, si no la tenéis.

2 LA Wii BALANCE

/1 de noviembre " Nintendo " Ejercicio

WiiFITU

M LA TABLA DE EQUILIBRIO
mas vendida del planeta vuelve
a ponerse a nuestros pies con la
tercera entrega de la linea Wii
Fit, el programa de ejercicios
que en esta tercera entrega tras-
pasard los limites del salon gra-
cias a un periférico que va a dar
mucho que andar. Se llama Fit
Meter, y sus funciones iran mas
alla de registrar nuestros pasos
diarios, que para eso ya tenemos
la 3DS. Mas que un podémetro,
se trata de un "medidor de ac-
tividad" que detectard detalles
como la intensidad de los pasos
(si caminamos o corremos), la
altitud (si subimos escaleras) o

la presion atmosférica, que se
traduciran en el nimero de ca-
lorias quemadas. Al llegar a ca-
sa, transferiremos esos registros
a Wii U gracias a los infrarrojos
del GamePad, que se usara como
control complementario de la
Wii Balance Board en los nuevos
entrenamientos y actividades;
entre ellas, yoga, aerébic o baile.

= LA CREACION DE "COMU-
NIDADES FIT” serd la otra no-
vedad mas destacable, ya que
nos permitird poner en comin
NUESLIos progresos y trucos con
otros usuarios, pero la verdadera
sorpresa serd la posibilidad de

descargar una version de prueba
durante 31 dias sin coste alguno,
siempre que lo hagamos del 1 de
noviembre al 31 de enero. Y ojo
con las fechas, porque el juego fi-
sico (nunca mejor dicho) llegara
a las tiendas el 6 de diciembre,
mientras que la version descar-
gable estard disponible el 1 de
febrero. Asi que ya sabéis lo que
toca este ano: jmas Fit Meter y
menos Meter Tripa! %

PRIMERA IMPRESION

La idea del podometro resulta
interesante, aunque dudamos
que sea suficiente para reavivar
el "fendmeno Wi Fit".
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PS3 - VITA 2DS

DRAGON'S CROWN NINTENDO 2DS

Si echas de menos los beat'em ups Nintendo prepara una nueva revision
“noventeros”, agui tienes uno puesto de su dltima portatil (3DS), pero sin
al dia: rejugable y muy, muy divertido. el efecto 3D y con un comodo diseno.

™ g :'J';'

Wii U - 308

una nue
legendario p

PS3 - XBOX 360 - Wil - WII U - 3DS
SKYLANDERS SWAP FORCE

La exitosa saga regresa con nuevas
aventuras y figuras, que esta vez
tendran piezas intercambiables...

ESCAPE PLAN

Stallone y Schwarzenegger
trabajaran juntos para escapar
de una cércel de maxima
seguridad en la gran pantalla.

WII PARTY U

La locura y la diversion multijugador
encontraran un nuevo hogar en Wii Uy su
Gamepad, que ofrecera nuevos usos...

PS3-360-PC-WIU
BATMAN

ARKHAM ORIGINS
3DS - VITA

BATMAN ARKHAM
ORIGINS BLACKGATE

El Caballero

Oscuro regresa a

las consolas por
partida doble, con un

enfoque muy distinto 2
en las portatiles.

e o
PS3 - 360
NARUTO SHIPPUDEN:

|  ULTIMATE NINJA STORM 3 FULL BURST

Naruto regresa con una
version mas completa de
su juego del ano pasado.

PS3-360-PC
BATTLEFIELD &

Uno de los grandes
shooters bélicos de 2013
por fin muestra sus cartas
en la actual generacion.

CINE

THOR: EL MUNDO 0OSCURO
El Dios del Trueno se
enfrenta a una vengativa
raza que quiere sumir al
cosmos en la oscuridad

PS4 -PS3-X0-360-PC
ASSASSIN’S CREED IV
BLACK FLAG

La lucha entre asesinos y
templarios continta en alta
mar, en tiempos de piratas.

\/ Y PROXIMAMENTE...

*Bienvenidos al findel.. Estreno 15de noviembre
*Hora de Aventuras PS3-360-3DS 15 de noviembre
+LEGO Marvel Super Herces Todas 15 de noviembre
«NFS Rivals PS3, 3560, PC, PS4, XO 21 de noviembre
«South Park: La vara...PS3, 340, PC 21 de noviembre
*Watch_Dogs Todas  21de noviembre
+Xbox One Consola  22de noviembre
*Young Justice: Legacy  Todas 22de noviembre
«Los juegos del hambre Estrenc 22 de noviembre
+Zelda A Link betweenworlds 30S 22 de noviembre
sFootball Manager PC 26 de noviembre

29 de noviembre
29 de noviembre
5 de diciembre
6 de diciembre
13 de diciembre
29 de diciembre

Consola
Wi

*PlayStation 4

*Super Mario 3D World
«Carrie Estreno
*Gran Turismo & PS3
+El Hobbit: la desolacion...Estreno
*Frozen Estreno
*Carrie Estreno 5 dediciembre
«Lightning Returns FFXIIl PS3, 360 14 de febrero
*Castlevania LoS2 PS3,360, PC 27 de febrero
*Thief PS3, 360, PC, PS4, X0 28 de febrero
«Dark Souls Il PS3, 360 14 de marzo

31 de octubre
1de noviembre

*Salon del manga de Barc... Feria
*Angry Birds Star Wars  Todas
*Wii FitU WiiU 1de noviembre
*WWE 2K14 PS3-350  1de noviembre
«Call of Duty Ghosts PS3-340-Wii U-PC 5 noviembre
*Madrid Games Week Feria 7 de noviembre
sLaytonyel Legadode los... 30S 8 de noviembre
*El Juego de Ender Estreno 8 de noviembre
+EL Ultimo Exorcismo2  Estreno 8 de noviembre
*Mario & Sonic JJOO... Wiiu 8 de noviembre
*World of Warplanes PC 12 de noviembre
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CAPARATE

LAS MEJORES PROPUESTAS PARA EL ESTILO DE VIDA DEL JUGON

TECNOLOGIA

Un sistema de sonido de lo mas
econdmico, unos auriculares, un ratén
ultrafino, un PC, un proyector y una funda
son los protagonistas de este mes.

PRESUMIENDO
DE HOBBY

Camisetas, figurillas, cojines,
libros, cémics... Las ofertas
relacionadas con el mundillo

son ingentes. No os perdais

las maletas inspiradas en las
carcasas de Gameboy y Spectrum.

EN ESTE NUMERO... 3 Tecnologia

=» Estrenos DVD/Blu-Ray ......
El ocio y las curiosidades son dos mundos en los que
siempre esta bien bucear. Este mes, os traemos las
novedades mas peculiares y algunos objetos que son
el colmo para cualquier jugador que se precie.

=» Libros, comics y musica
=2 Bazar.........
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TECNOLOGIA

Periféricos, gadgets y accesorios
que te hacen la vida mas divertida.

m

PS Vita, a prueba de golpes

m Nombre: Funda frontal m Compania: Hori

m Consola: PSVita m Precio: 12€

Ya vimos en su dia fundas similares para PSP, de fabricantes como Logitech, y
ahora el diseno se traslada a PS Vita. Tiene sentido, ya que la forma de ambas
es bien parecida. Basicamente tiene un diseno de concha, rigido, que protege
la consola a la perfeccion cuando esta cerrada, aunque sacrifica el transporte
de juegos. La ventaja es que apenas aumenta el tamano de PS Vita y podemos
jugar con tan solo levantar la tapa, sin quitar del todo la funda, ya que la parte
trasera tiene un hueco para tocar el panel tactil. Uno de los mejores accesorios
en su terreno, y ademas a un precio bastante asequible.

www.fnac.es y www.game.es

VALORACION: % % % %

El raton ultrafino

m Nombre: Ultrathin Touch Mouse T630 m Compania: Logitech
m Consola: PCy Mac m Precio: 71,90 €

Hay quien necesita el raton mas preparado para jugar con
MMORPGs y quien tan solo quiere uno para trabajar o navegar
por menus, pero con el mejor diseno. Los Ultimos encontraran
en este raton un companero imprescindible. Logitech ha
cuidado tanto las formas, como los materiales, en un accesorio
que es tan fino como un Ultrabook y con lineas parecidas. Tiene
una suave superficie tactil para los “"botones™ con un cuerpo de
metal brunido muy elegante. Es comodo de transportary su
bateria de carga rapida proporciona una hora de uso con tan
solo un minuto de carga.

Sonido para todos los bolsillos www.logitech.com/es-es

m Nombre: PX-76 m Compania: Indeca Business VALORACION: % % % %
m Consola: Xbox, PS3,PC m Precio:39,95€

Indeca, una habitual en fundas y accesorios relacionados con licencias
populares como Superman o Los Vengadores, se anima con unos
cascos que quieren ganarse el corazén de los jugones con unas
caracteristicas limitadas, pero con buen resultado y a un precio muy
asequible. Dentro de la gama media-baja, este headset estéreo ofrece
un sonido decente, tanto en los cascos como en el micréfono, y son
comodos de utilizar. Es posible encontrar dos modelos diferentes,
segun las consolas [es decir, para PS3 y para Xbox 360}, en ambos
casos compatibles también con ordenador, con conectores USB y RCA.
www.indecabusiness.com/es

VALORACION: % % %
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317 pulgadas en la pared

m Nombre: Proyector EH-TW490 m Compania: Epson
m Consola: Todos m Precio: 549,90 €

Un gran televisor Full HD es la mejor opcidn para disfrutar de un videojuego;
sin embargo, habra quienes tengan espacio para un proyector y quieran
agrandar la imagen todo lo posible. Este de Epson esta preparado para ofrecer
una imagen de hasta 317 pulgadas, aunque con una resolucién HD Ready
(720p). Proyecta con diversos niveles de luminosidad con una emision de luz en
colory en blanco de 3.000 limenes, con una relacion de contraste de 12.000:1
para negros mas profundos. Ofrece tanto correccion vertical como horizontal
hasta 30 grados y una lampara con garantia de tres anos 0 3.000 horas. Incluye
cuatro modos de color [salén, dindmico, cine y juego) y tiene dos altavoces de
2W integrados,

www.epson.es

VALORACION: % % %

Audio inalambrico y...
economico

m Nombre: MP3 Sound System 550 Bluetooth
m Compania: Energy Sistem
m Precio: 59,90 €

Equipos para reproducir en casa nuestros MP3 hay
muchos, pero pocos consiguen un equilibrio entre
prestaciones, diseno y precio como este 550. Gracias
PR a la tecnologia bluetooth 3.0 que incorpora, podemos
reproducir de forma inalambrica nuestra musica
desde cualquier dispositivo, o desde una unidad
USB o una tarjeta SD [de hasta 32 GB. El acabado
es en madera, y aparte de un Gtil mando a distancia,
incorpora botones de control, una entrada auxiliar
y distintas ecualizaciones. Tiene tiene una potencia
de salida de 40 W, suficiente para atronaros con su
subwoofer.
www.energysistem.com/es/

VALORACION: % % % %

N NO LO PIERDAS DE VISTA

POTENCIA Y DISENO, TODO EN UNO
Una torre para jugarlo todo...

m Nombre: Akoya x5384D m Compania: Medion
m Plataforma: Windows PC m Precio: 1.199 €

Hay quien quiere hacerse un PC a su medida y hay quien prefiere el equipo ya
preparado para cubrir sus necesidades. Aquellos que busquen un ordenador
listo para jugar encontraran en la configuracion Akoya de Medion con Windows 8
una potente opcion, como hemos podido comprobar con algunos titulos punteros
técnicamente como Assassin’s Creed 30 Far Cry 3. La voluminosa y espectacular
torre esconde un procesador Intel Core i7-3770 a 3,4 GYHz con 8 MB Intel Smart
Caché y tecnologias patentadas de este fabricante de procesadores como Turbo
Boost 2.0 o Hyper-Threading. Tiene 16 GB de memoria DDR3-SDRAM, 2 TB de
almacenamiento y 128 GB de memoria en estado sélido. Viene con una tarjeta
grafica GeForce GTX660 y facilita el cambio de disco duros mediante un marco de
cambio y puerto de datos USB 3.0 de alta velocidad.

www.medion.com/es

VALORACION: % % % %
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ESTRENOS
BLU-RAY /DVD

El mejor cine para disfrutar sin moverte de casa

Fast &
Furious 6

-

i A
\

..... ?"’ \‘ '

M Género Accion, carreras

W Protagonistas Vin Diesel,
Dwayne Johnson, Gina
Carano, Michelle Rodriguez,

Paul Walker y Luke Evans
W Director Justin Lin
WP 2495 €
[ ] én completa 63,13 €

i 4
En esta ocasion la Brian O'Conner y Mia Toretto, se de nuevo a “la familia” de Toretto...

pelicula situa a Luke Hobbs y Riley unan a él para ayudarle. A cambio, una cara muy conocida para los

tras la pista de una organizacion les promete conseguir el indulto aficionados al cine de accion.

de pilotos mercenarios dirigida por por todos sus delitos. Habra una

Owen Shaw junto a Letty, a quien séptima entrega y al final del ) Como se hizo,

Dominic Toretto creia muerta. Para metraje Lin suelta la cana de escenas eliminadas, galeria de
PELICULA atraparla intentara que Dom y su pescar desvelando la identidad de aviones, tanques y automoviles y
EXTRAS equipo, entre los que se encuentran  la persona que pondra en apuros audiocomentario.

ARGUMENTO: El agente del
servicio secreto Mike Banning
decide dejar su puesto para trabajar

Objetivo: la Casa Blanca jypees

| M Género Accion % | enelDepartamento del Tesoro tras
! : - M Protagonistas Gerard Butler, un atentado terrorista. Pero, cuando
(i\} Aaron Eckhart y Morgan un comando norcoreano liderado
- Freeman por Kang ataca la Casa Blanca y
M Director Antoine Fuqua toma como rehén al presidente y su
W Precio 19,61 € equipo, Banning se vera obligado a

W También en DVD: 17,58 € entrar de nuevo en accion.
EXTRAS BLU RAY: Tomas falsas,
deconstruyendo la secuencia del
Black Hawk, como se hizo y piezas
documentales.

VALORACION:

PELICULA * %
EXTRAS * * *
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Tomb Raider

La cuna de la vida

M Género Accion y aventuras

M Protagonistas Angelina Jolie,
Gerard Butler, Chris Barrie,
Ciaran Hinds y Djimon
Hounsou

r Jan de Bont

19,95 €

hién en OVD 10,20 €

W [amt

ARGUMENTO: Lara Croft protagoniza
otra trepidante aventura. La intrépida
heroina viajara por todo el mundo, desde
Grecia hasta Hong Kong hasta llegar aun
templo sumergido bajo el agua en busca
de la legendaria “caja de Pandora”. Pero,
antes de llegar, un banda de criminales
chinos, liderados por Chen Lo, consigue
apoderarse del preciado objeto. Lara
tendra que detenerlos antes de que lo
usen con fines maléficos en lo que podria

VALORACION:
PELICULA # *
EXTRAS * % %

o
B=

llegar a ser una aniquilacién masiva. Lara
recluta a su traicionero exsocio Terry
Sheridan, un peligroso mercenario.

EXTRAS BLU RAY: Final alternativo,
comentarios del director Jan de

Bont durante la pelicula y escenas
eliminadas. Reportajes sobre la
banda sonora, los efectos visuales y
videos musicales de Korny The Davey
Brothers.

Dad Man Down

M Género Accion

M Protagonistas Colin Farrell,
Noomi Rapace y Terrence
Howard

M Director Niels Arden Oplev

M Precio BD 19,61 €

M También en DVD 17,58 €

ARGUMENTO: Victor, un asesino
profesional y mano derecha del
lider del crimen organizado en la
ciudad de Nueva York es seducido
y chantajeado por Beatrice,
victima de un crimen que la ha
dejado desfigurada. La intensa
relacién que surgira entre ellos
los guiara a ejecutar un violento
plan de venganza.

VALORACION: EXTRAS BLU RAY: Tréilery
PELICULA * % % tres clips documentales sobre la
EXTRAS * % puesta en escena.
-
Los becarios ARGUMENTO iy Nk
dos hombres en la cuarentena,
" pierden su empleo cuando son
=2 SR ; despedidos por su jefe. El les hace
! ——— c— W Género Comedia ver que su forma de trabajar esta

W Protagonistas Vince Vaughn,
Owen Wilson y Rose Byrne

M Director Shawn Levy

20,50 €

énen DVD: 17,57 €

Los Becarios

VALORACION:

PELICULA % # %
EXTRAS * *

completamente obsoleta. Ya nadie
requiere su talento natural para las
ventas: el futuro del negocio esta en
la red. De modo que aceptan el reto
y emprenden la aventura de hacerse
un hueco en el gigante tecnolégico
Google.

EXTRAS BLU RAY: Tomas falsas y
documental sobre Google.
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CINE

La actualidad de la pantalla grande

Por Raquel Hernandez Lujan

(Colaboradora en HobbyConsolas.com)

¢Sera el 4K el nuevo
estandar de cine?

Para los profanos, ;y esto del formato
4K qué diantres es? Basicamente, ¢l
siguiente salto adelante que nos depara
la superacién del HD (High Definition) y
del ligeramente superior estindar 2K. Es
una diferencia muy notable, si tenemos
en cuenta que el HD supone 1920 x 1030
pixeles y el 4K ofrece 4096 x 2016 pixe-
les, 0 sea, que casi multiplica por cuatro
la resolucion de los 2,1 megapixeles de la
alta definicion hasta los 8,85 megapixeles
del UHD (Ultra High Definition).

La migracion de las salas de cine a
formatos de proyeccion digitales han
supuesto la sustitucion de los granos
como elementos de descomposicion de
la imagen por pixeles: cuanto mas pe-
qQuenos y mas numerosos, mejores y mas
realistas seran las imagenes. Dada la ca-
da vez mas habitual préctica de los cines
de sentar a los espectadores en primeras
filas casi pegadas a la pantalla, el uso

de sistemas de proyeccién 4K, como en
Resident Evil Venganza, permite que las
imagenes sean nitidas sin que apenas se
perciba la trama de pixeles que si delata
a otros proyectores.

A dia de hoy el 90% de las proyecciones
digitales son en formato 2Ky, vista la in-
version necesaria para renovar los equi-
pos y la precaria situacion de las salas de
cine, que siguen lidiando con la falta de
afluencia de puablico debida a la subida
del TVA y la crisis galopante del sector,
parece que la migracion se hard esperar
todavia un tiempo. También hay que te-
ner en cuenta que aunque la proyeccion
sea en 4K, si el sistema de rodaje es en
2K no ganaremos ninguna calidad.

Pero, por supuesto, la industria no se
detiene: tras la decepcion del 3D en los
sistemas destinados al hogar, el 4K co-
mienza a irrumpir con equipos domésti-
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{{ DISFRUTAR

DE UNA IMAGEN
MAS DETALLISTA
NO CONSEGUIRA
QUE MEJORE LA
CALIDAD DEL
CINE D

cos que tratan de emular una experiencia
"reservada solo a los cines'. Parece casi
anecdotico fijar los ojos en este tipo de
cuestiones, porque, al fin y al cabo, dis-
frutar de una imagen de forma mas de-
tallista no hara que mejore la calidad del
cine. Eso, amigos, depende de guionis-
tas, directores, productores y personas

a las que no podemos descomponer en
pixeles y que son al final las encargadas
de hacernos vibrar en la butaca.

Estreno

Grand Piano

M Productora Nostromo Pict. M Estreno 25 de octubre

El director valenciano Eugenio Mira nos invita
a un magnifico recital de piano... y de buen cine.
Grand Piano se articula como un clésico film de
suspense que se desarrolla casi en su totalidad
en un tnico escenario: el de un teatro. Elijah
Wood es en la ficcion Tom Selznick, un virtuoso
del piano que ha vivido alejado de los conciertos
durante cinco anos y que decide reencontrarse
con el ptiblico en un multitudinario evento en el
que su esposa ejerce de anfitriona. Sin embargo,
cuando empieza a superar su miedo al fracaso,
encuentra una nota amenazadora entre las par-
tituras: si falla una sola nota, morird. Se inicia
asi un peligroso juego en el que, sin dejar de to-
car, Selznick tendra que identificar y disuadir al
hombre que le apunta con un arma.

Taquilla

1 Justin y la espada del valor 600.000 €
2 :Lagran familia espanola 570.000 €
3 iAsaltoal poder 490.000 €
4 iRush 460,000 €
5 iRIPD. 440.000 €
&  iPercy Jacksony el mar... 360.000 €
7 ilJobs 290.000 €
& iEpic: el mundo secreto 220.000 €
9 |Riddick 150.000 €
10 :Aviones 100.000 €




¢ e gusta Retrogamer, pero te quedaste sin los primeros numeros? - 3%

& Ahoratienes unaoportunidad que no puedes dejar pasar. Llévate f
= la edicion especial coleccionista de los numeros 1y 2 de Retrogamer
y te regalamos el juego que Dinamic nunca pubhco Vega Solans r
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LIBROS, COMICS
Y M USI A Aventuras para cuando

quieras soltar el mando.

Los trapos sucios

Divertida, cruda y fascinante, la explosiva autobiografia de los Motley Crile se edité hace tiempo en
Espania, pero por primera vez llega al mercado en edicion risticay a un precio irresistible. Sus casi
500 paginas os transportaran al mitico Strip de Los Angeles, en los 80, cuando el heavy reinaba en
las listas de éxitos y bandarras con el pelo cardado y pantalones de spandex era dioses. Repleta

de anécdotas increibles, Los Trapos Sucios es una obra fundamental para conocer la gloria y las
miserias de una época irrepetible. Sedis o no fans del metal, este libro os dejara huella.

Publicado por: www.espop.es
Precio: 19,95 €

La Imposible Patrulla X:
Dios Ama, El Hombre Mata

Considerada una de las mejores novelas graficas de todos
los tiempos, la obra maestra de Chris Claremont regresa al
mercado espanol dentro del coleccion Marvel Gold, en un
tomo de tapa dura de 96 paginas. Con ello Panini Comics
rompe la linea marcada por los colosales tomos Omnibus
con los que ha venido recopilando el trabajo de Claremont
con los X-Men, aungue nos lo compensa con una edicién
impecable donde no faltan los extras. Los mutantes se
enfrentan a uno de sus enemigos mas peligrosos, el
predicador William Stryker, en una historia inolvidable,
que conserva toda su vigencia 30 anos después..

Publicado por: www.paninicomics.es
Precio: 12 €

Banda sonorade GTAV

Rockstar lanza tres dlbumes con la misica de GTA
V.Volume 1: Original Music retine 18 grabaciones
de artistas y grupos como The Chain Gang of 1974,
The Creator o Wawes. Volume 2: The Score recopila
la misica ambiental del juego, obra de gente como

THE MUSIC OF 4
GRAND TH EFT AUTO Woody Jackson o Tangerine Dream. Por su parte,
7 Volume 3: The Soundtrack es una seleccion de las
7 canciones de las emisoras de radio, 19 cortes a
cargo de Simple Minds o Flying Lotus. Se venden
por separado o en un recopilatorio.

Editado por: Rockstar Games

Precio: 24,99 € /8,99 € (iTunes)

The Legend of Zelda: Hyrule Historia

EL 31 de octubre llega la edicion en castellano del fabuloso libro con el que Nintendo conmemord el 25
aniversario de Zelda. Normal Editorial ha cuidado al méximo la traduccion de este volumen, 244 paginas a
color con bocetos inéditos, cronologia de la saga, arte conceptual, galerias de personajes y como colofon, 32
paginas con la adaptacion al manga de Skyward Sword. Todo prologado por el mismismo Shigeru Miyamoto.

Publicado por: www.normaeditorial.com Precio: 29,95 €
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Ediciones especiales, figuras,
ropa... todo para los jugones.

Te enamoraras de estos
dos hombres con mallas

Ya deberiamos estar acostumbrados al realismo de |as figuras de Hot Toys, pero esta pareja nos ha
tocado la fibra sensible. Batman y Robin, el dio dindmico de la mitica serie de TV de los anos 60, han sido
recreados con una fidelidad sobrecogedora, calzas incluidas, en estos dos munecos, de 30 cm de altura.
Totalinente articulables, incluyen maltiples bat-yadygets, asi comuo diferentes expresiones faciales. No
estaran a la venta hasta mayo del proximo ano, pero ya es posible reservarlos.

Mas informacién en:

www.whatisblik.com

Precio: desde 30 €

Con esta camiseta
puesta, estaras tentado
de robar un coche

Hasta en Marte se han enterado del lanzamiento

de GTA V. Desgraciadamente hasta alli no llegan los
envios de Rockstar Warehouse, la tienda on-line de
sus creadores. Ademas de variado merchandising de
sus titulos anteriores, en la web podremos encontrar
cuatro modelos de camisetas basadas en GTA Ven
una gran variedad de tallas (desde la S hasta la XXXL].
Eso si, todas al mismo precio.

Mas informacién en:
www.rockstarwarehouse.com

Precio: 22 €

Los compaiieros ideales ‘ 4
para echar una siesta Como viajar
Demostrad a los invitados que lo vuestro es auténtica pasion por el con aute ntico estilo

retro con esta pareja de cojines, que homenajean a los cartuchos de la
inolvidable NES. Los titulos de los juegos son ficticios [aunque en su dia
habriamos matado por jugar con Lava Jump y Unicorn’s Revenge), pero
recrean con mimo y sano cachondeo el diseno de los cartuchos de la 8
bits de Nintendo hasta el mas minimo detalle, incluyendo la ranura por
la que todos soplabamos.

Atraed todas las miradas en el aeropuerto con estas maletas de
Salvador Bachiller. EL modelo Consola Gris es basicamente una Game
Boy de 50 cm con asa extensible y 4 ruedas. El modelo Retro 2 Negro,
emula al legendario Spectrum, es un poco mas grande: 60 cm. y
como curiosidad, su forro interior homenajea a Space Invaders.

is i i6 Mas informacion en: www.salvadorbachiller.com
M fi : www.thinkgeek.con
p;sciz.ﬂ?;(g" Gl Precio: 90 € (Mod. Retro Consola Gris) y 95 € (Mod. Retro Consola Negro)
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SERVICIO DE VENTA POR CORREO:

©9dG7 193 1a8

SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL: 3€ URGENTE: 6¢€)

PETRER C.C. Carrefour L16-18
Atv.Alicante-Madrid km 36,5 & 965 37 46 16

LA LINEA DE LA CONCEPCION c/Sol, 14 (junto a Vodafone)
JINUEVA APERTURA!! 7 956 09 59 09

MADRID C.C. Alcalé Norte - L-60 Bajo
c/Alcald, 414 = 91407 56 40

VALDEMORO Avenida Mar Mednerraneu /8
JINUEVA APERTURA!! &> 918018183

MURETA

YECLA c/Maestro Mora, 20 & 968 /184 17

ALZIRA C.C. Carrefour, L8 - Clra. de Albalat s/n

S 962459929

@TTEED Unete a la nueva generacion.

Abre tu propio establecimiento y despega con el
lanzamiento de las consolas de nueva generacion.

Este es el momento.

INFORMATE EN NUCSTRA PAGINA WED www.gameshop.es O EN EL
E-MAIL franquiciosgameshop.es Y EN EL TELEFONO 967 19 31 58

EspecELISEas Bn vrc:lec:_;uegns
wwWw 6 AMESHDOP S

VIDEOJUEBD

TIENDA DE

IES AMPLIAR TU.

%g nnucros PONTE EN

NUsum‘s&nannnuuns
qiiETAS@gaAmeshop’e

ATA[OGU
ONTACTO |

u%s mnim
(. TE ASESORAREMOS EN TODO EL PROGE!

.ASSASSINS o
kl(l,ll) IV

cnu-n‘m

RO ST

~J VITA NOVEDADES Y PROXIMOS

Céamara PlayStation 4

RESTRA
‘j\w\ SSIN 5

(H’II\I\

LANZAMIENTOS
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Suscrlbete O
Hobby Consolas
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* Con tu suscripcion ala revista en papel recibes un cédigo para poder acceder a los mismos nameros de tu suscripcion en edicion digital,
a través de Kiosco y mas. Disponible para tablet, smartphone y ordenadores.
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