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EDITORIAL

BIENVENIDOS

Mi infancia esta ligada a Mazinger Z. Aun a
costa de revelar mi edad, os quiero contar que a

JAVIER finales de los 70 del siglo pasado vo era un nifio
ABAD que esperaba con ansia que llegara el sabado por
Director de la tarde para ver un nuevo episodio de Mazinger
Hobby Consolas en la primera cadena (entonces todavia no se lla-

maba La 1). Era un momento magico descubrir a
qué ingenio mecdnico salido de la maligna mente
del Doctor Infierno se deberian enfrentar Koji Ka-
buto vy su stiper robot. Si, he dicho robot, porque
tuvieron que pasar muchos anos hasta descubrir
que el mito de mi nifiez en realidad era un mecha,
v que las aventuras protagonizadas por robots gi-
gantes constituian un género en si mismas,

J auf
RGA

jabad@axelspringer.es
@javi_abad_HC

Este ataque de nostalgia no es gratuito, sino
que tiene que ver con nuestra portada de este
mes. Y es que precisamente los mechas son el
gran atractivo de Titanfall, un juego que acaba
de pasar en agosto por la Gamescom de Colonia,
donde ha confirmado las grandes expectativas
que va habia despertado en el E3. Si os digo que
corre a cargo de Respawn Entertainment quiza

SIGUENOS EN:

[ [1].]:9 (CONSOLAS,

Divirtiendonos a
lomos de titanes

os deje frios, pero si os explico
que es la compania que fun-
daron los creadores de Call of
Duty Modern Warfare tras
abandonar Infinity Ward, la

cosa cambia. En nuestro re-

portaje no solo os ponemos

los dientes largos con el juego,
sino que aprovechamos también
para enfrentar los titulos exclusi-
vos de PS4 y Xbox One y hacer un
poco de historia repasando el origen del
fendmeno mecha, en el que mi querido
Mazinger Z juega un papel destacado.

El péster doble de GTA V es nues-
tra manera de celebrar el lanza-
miento del juego. Creednos, hemos he-
cho todo lo posible para poder incluir
el andlisis, pero no nos llegd a tiempo.
Eso si, cuando leais estas lineas esta-
rd va a vuestra disposicion en nues-
ra web. Disfrutadlo!

LA REDACCION

DAVID

ALBERTO MARTINEZ DANIEL
www.hobbyconsolas.com LLORET A QUESADA
Redactor Jefe fweb) Jefe de Seccion
aberta lorat=austspringiris davidaaxelspringeres danstEaxelspringer.es
@AlbertoLicretPM #0MHobby #Tycho_fan

8] Eﬂ

@Hobby_Consolas wwwfaeebook.wn/ http://bit.ly/Vq68ijl devuelto al fe en los modos
multijugador, que ultima-
mente no frecuentaba en
exceso. Eso de poder coope-

http://www.youtube.com/ rar con 15 amigos me llama
user/HobbynewsTV demasiado la atencion...

jHola GTAV! ;Adids vida?
Cuando leais esto, ya me
habré terminado el modo
historia de GTAV, pero aun
me quedara juego para

rato. Su modo online me ha

Dos de 2D. Con esto del
salto generacional volvemos
a fliparnos con la posibilidad
de tener graficos mas realis-
tas. pero a veces olvidamos
el placer de ver juegos bien
hechos con los sprites de
toda la vida. Este mes llegan
Dragon’s Crown y Rayman
Legends... Y su aspecto me
impresiona mas gue el de
muchos shooters 3D.

Top Chicas. En la web
hemos iniciado una seccion
de chicas “llamativas” todos
los viernes... y hemos recu-
perado la polemlca de si los
Juegos son machistas. Es un
tema que ha estado paten-
te en la revista desde las
primeras modelos de Lara
Croft. Nosotros lo hemos
resuelto: también hemos
incluido un Top chicos.

m LOS OBJETIVOS DE HOBBY CONSOLAS

* OFRECER LA INFORMACION MAS COMPLETA SOBRE TODOS
LOS FORMATOS. Sabemos que -como nosotros-, eres un
auténtico apasionado de los videojuegos, y por eso te contamos
todo sobre todas las plataformas. Te garantizamos que en
nuestra revista encontraras cada mes toda la informacion que
necesitas para estar a la Gltima en el mundo de los videojuegos,

* RIGOR E INDEPENDENCIA. En Hobby Consolas
no nos casamos con nadie. Ten por seguro que

si te decimos que un juego es bueno [0 malo] es
porque estamos totalmente convencidos de que
asi es. Nosotros también compramos videojuegos
y sabemos lo que cuestan..

* MAXIMA ACTUALIDAD. Si sale una nueva consola,

Hobby Consolas sera la primera revista que hablara de

ella. Si estas deseando ver las primeras imagenes de un
juego, no dudes que las encontraras aqui. Aunque ten-
gamos que irnos al fin del mundo a consequirlo, siempre
seremos los primeros en ofrecerte las mejores noticias. J

Elempleo de tus datos personales estard sujeto a la normativa vigente sobre Proteccion de datos. Para mas informacion, consulta el recuadro correspondiente en la secc

on “El Sensor

HC3
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Nos subimos a un mecha para contaros todo
sobre este espectacular juego de accion next-gen
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- erra de los shooters libra su
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16 NOTICIA

CASTLEVANIA
LORDS OF SHADOW 2

iNuevos datos! ;Listos para
volver al castillo de Dracula?

\BEYOND DOS ALMAS

Probamos nuevos niveles del juego que
revolucionara nuestras PS3 en octubre

Suscribete

a tu revista favorita en

http://bit.ly/T7NRoz

S

“
!
v 4
Las diferencias culturales se reflejan también ’j

en los wdeo;uegos ¢Os'gustaria conocerlas? axel springers]



INAFUNE Y MEGAMAN,
¢SIEMPRE UNIDOS?

de Keiji Inafune, creador
y ha dado que hablar no solo porque se vaa
Kickstarter, sino también por su mas
| clasico de Capcom. ;Copia?
debe a su particular “estilo artistico”.

MIGHTY N°9 es el nuevo proyecto
de Megaman,
financiar a través de
que evidente parecido con e

Segun Inafune, se

NOTICIAS DE VERDAD... AUNQUE NO LO PAREZCAN

LA OTRA CARA
DE LA ACTUALIDAD

EDICION \

MUUUY
LIMITADA @ N

UN MILIQ.ObN ll)E DOLARES. Eso es l&( : 2
que costaba la "Super Dangerous

Waq Edition” de Saints Rovg/ v. LY:J:: E] S

h.aC|a tan exclusiva? El juego esta muy

bien, si, pero habia "algo™ mas: un viaje

al espacio con Virgin Galactic, un Toyota

Prius, 7 noches en el hotel mas lujoso 1
del mundo y un Lamborghini Gallardo. ,’

. <=
) No sabemos si ya tiene comprador./,/'
: {




STAN LEEYAES
HEROE "LEEGO”

EL MITICO GUIONISTA DE MARVEL sigue en
plena forma a sus 90 afos. Conociamos su
aficion por los "cameos” en las Ultimas peliculas
de super héroes, pero ahora nos va a sorprender
también convirtiéndose en personaje jugable de
Lego Marvel Super Heroes. {Y ojo, que pese a su
edad sera capaz de transformarse en Hulk!
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El mundo de los videojuegos sigue _
trayéndonos noticias que van de_ lo llamativo
a lo increible. Aqui tenéis las ultimas pruebas
de que nuestro hobby favorito siempre
encuentra motivos para sorprendernos.

‘ % % % % -
//"v‘*'%::"%\
Y % BB %
fy, ° %

4081
-

! ppe

TAP ANYWHERE TO

STOP,

THE POWER

METER

S L

44

ghncr o
U
PARTIDA?

BEBER CERVEZA es una aficion
que no conoce fronteras.
Los creadores de Drinking
GameZ: Beer Pong a lo mejor
estaban pensando en todos
los potenciales jugadores
cuando se decidieron a lanzar
Su ¢simulador de borrachera?
en iPhone y iPad. Menuda idea
seguro que habian bebido...

LA REALIDAD
VIRTUAL ES;TAN
"APARATOSAS

OCULUS RIFT ha vueltoa
poner de actualidad la realidad
virtual, un concepto que llevaba
unos afos aparcado. Y con

ella ha regresado una imagen

a la que no terminamos de
acostumbrarnos: la de los
jugadores aislados del mundo
exterior con unas aparatosas
gafas. La foto de arriba es de.la
reciente Gamescom de Colonia,

mientras que esta de al lado es
de unas rumoreadas gafg'_':. de
PS4, que dicen que también se
quiere apuntar ala moda.




I lleno Colonia
de pasion por la nueva generacion
Entre el 21 y el 25 de agosto se celebrd la Gamescom, la feria de
videojuegos mas grande de cuantas se celebran en Europa. Las
aglomeraciones eran asi de tumultuosas. Normal, pues se podia jugar
% ala gran mayoria de titulos que veran la luz en el periodo prenavideno.

=>Consigue la camiseta de Hobby Consolas VINETA CONSOLERA POR SIGNO
iICOLABORA CON NOSOTROS" |~ '

Queremos gue nos ayudes a hacer la revista. Por eso,
cuando veas este sello en alguna seccién, participa
en ella por carta o e-mail (indicando tu direccion
postal)

Todas las colaboraciones senaladas recibiran una
camiseta junto con un certificado que demostrara
que han participado en Hobby Consolas.

PROTECCION DE DATOS: Los datos personales que
nos remitas para consultas, cartas, participacion en
rtecs o CoNcursos seran In:GI’pﬂradOS, mientras
dure su gestion, a un fichero responsabilidad de Axel
Springer Espana, S. A, con domicilio en C/ Santiago
de Compostela, 94 29 planta, 28035 Madrid, para
responder a las consultas, publicar opiniones y
votaciones o gestionar el envio de premios de
promaciones y concursos, Puedes ejercer tus
derechos de acceso, rectificacion, cancelacion y
oposicion dirigiendote por escrito al domicilio de
Axel Springer Espana, S. A

. LN MEDIO
DE TRANSPORTE
EFICAZ, BARATO
Y DE TODA LA
VIDA... ,_,41

8HC



SAcierta Nintendo

con

, el nuevo

modelo de portatil?

NINTENDDZDS<

Si

Alberto Lloret

Redactor Jefe de Hobby Consolas

Estoy de acuerdo en que mantener
tres versiones distintas de la misma
consola (3DS, 3DSXL y 2DS) puede
dejar un mensaje un tanto confuso.
Pero que con esta jugada se asegu-
ran la atencién de los mds peque-
nos (v de sus padres), es innegable.
Eliminando el 3D, que era solo reco-
mendable para mayores de 7 anos, v
lanzando la nueva versién el mismo
dia que Pokémon X/Y solo significa
una cosa: que Nintendo sabe muy
bien lo que hace. Y si no al tiempo...

No

Rafael Aznar

Colaborador de Hobby Consola:
3

L

Vaya por delante que 3DS es una por-
tatil espectacular. Sin embargo, lo es
gracias a su catdlogo de juegos, y en
ninguin caso gracias a lo que aporta
el efecto 3D. Aunque 2DS sea barata
y vaya a atraer mas publico, no deja
en buen lugar a Nintendo. La excusa
para promocionar 3DS era su tecnolo-
gia estereoscopica y ahora resulta que
sale una revision (la tercera en dos
anos y medio, que se dice pronto) que
prescinde del efecto 3D. ;Qué tal otra
con el Circle Pad Pro integrado?

> de que
FIFA 14 sera gratuito
para los que reserven
Xbox One. Ademas,
incluira Legends, un
modo de juego exclusivo,

que se rebajaraen 50 €
coincidiendo con el lan-
zamiento de Zelda: Wind
Waker HD, para competir
con PS4 y Xbox One.

que baja de
precio, tiene un resideno
a la vista y acaba de reci-
bir Killzone Mercenary.
Y en octubre llegara el
genial Dragon’s Crown.

de que el trailer visto en
el E3 pertenecia a Halo 5.
Esta previsto que aparez-
ca a lo largo de 2014.

> iASI SE HABLA!

Vi MY &6 No quiero hacer £& Hemos estado
e Bayonetta 3 por- en el simulador
: que es dificil ana- de tres escuderias
dir ideas nuevas de Férmula 1 para
cuando una saga : introducir cosas en
Hideki Kamiya tiene ya mas de Badllent la nueva entrega
de PlatinumGames  d0S entregas. 99 sl de la franquicia. 9y KeiltInafune

= SHADOW OF THE
ETERNALS, que no ha
logrado aln la financ
cion suficiente con su
campana de Kickstarter.

= YAKUZA1 &2 HD,
que ha vendido muy poco
en Japon, lo que hz

muy improbable que se
pueda lanzar en Europa.

= EL RETRASO DE
XBOXONE A 2014
en paises como Rusia,
Suecia, Bélgica, Suiza u
Holanda. Aqui si saldra
el 22 de noviembre.

ah

= LAS FILTRACIO-
NESDEGTAYV, tras un
error de Sony con los
preparativos de la version
descargable del nuevo
"sandbox” de Rockstar.

£k Los desarro-
lladores auin no
han encontrado
formas nuevas de
usar PS4 y Xbox
One que resulten
originales. 99

HCY



'EL SENSOF

Un altavoz para vuestros votos y opiniones

TU OPINION CUENTA

-» Que Miyamoto sea como
Jordi Hurtado. Siempre estan
igual y con las mismas ganas.
Shigeru es un experto en saber
y ganar en este mundillo.

=» Que el guion de The Last of
Us supere al de muchas pro-
ducciones de Hollywood.

Mas les valdria tomar nota a
algunos de los fenémenos que
pululan por aquellos lares.

=» Tener 28 anos y estar
ansioso por probar Pokémon
X-Y como si fuera el primero.
Serd como volver a elegir entre
Bulbasaur, Charmandery
Squirtle. jQué tiempos!

~» Que el personaje de la por-

Si, los dos son hombres de
armas tomar. Y no te olvides
de su presencia delictiva en
Celda 211: Malamadre estaba
un poco mas pelon, pero sequ-
ro que Rockstar también saco
ideas para aplicarle a Trevor...

tada de Battlefield 4 salga con
el pelo engominado. Eso si
que es marcar estilo bélico.

El soldado Recker bien sabe
que, para ganar una guerra,
hace falta luchar con clase.

<> Que, gracias a la Consola
Virtual, me haya pasado al fin
MegaMan 3. Era un trauma de
mi infancia.

Gracias a la Consola Virtual se
esta demostrando que no era
un mito la existencia de esos
juegos casi "impasables”.

-» Empezar el curso escolar y
que ya tengamos joyas como
GTA Vy Kingdom Hearts.
Desde luego. Asi, resulta mas
facil volver a la dura rutina.

- ElnGimero de héroes de The Wonderful 101, que coincide
con el nimero de perros de la pelicula 707 dalmatas.

Es muy probable que Hideki Kamiya se inspirara en tamana
odisea perruna para titular el juego. La lastima es que no
salga Cruella de Vil como némesis. jHabria sido lo maximo!

Participa en esta seccidn escribiendo a:
sensor.hobbyconsolas@axelspringer.es

Tampoco hay que ser
tremendista. Imaginate
la sucesion de emocio-
nes fuertes que supon-
dria pasar unos dias en
una isla repleta de zom-
bis o piratas. Di ti que
se corre el riesgo de
salir malparado, pero...

- Que pasen los anos y que
ninguna consola tenga la
magia de SNES y Megadrive.
Ay, la nostalgia... Sin duda, las
dos fueron muy especiales.

=» Que mi madre me tirara
la caja de Super Nintendo.
Dos décadas después, le sigo
echando la bronca.

iDile que, hoy en dia, esa caja
habria valido su peso en oro!

=» Que, cuando tengas en tu
poder GTA V, no haya tiempo
para nada mas, ni siquiera

para leer la Hobby Consolas.
Entre sesion y sesion, seguro
que se puede aranar tiempo.

<> Que no doblen GTA Val

castellano y te estampes en
las persecuciones por tener
que leer los subtitulos.

Mira el lado positivo. Asi el
juego es hasta mas desafiante.

- Que Chuck Norris no salga
en Metal Gear V. Nos queda-
remos sin ver una batalla que
habria sido antoldgica.

En realidad, Big Boss tiene
parte de su ADN. Por eso

da tanta felpa. Hideo Kojima
nunca da puntada sin dedal.

<> Que los Call of Duty sean
mas pesados que un cocido.

¢ Pero y el delicioso sabor que
tiene un cocido? La digestion
es el precio que hay que pagar.

~» Que el protagonista de The Bureau XCOM Declassified
sea, en realidad, Rex Banner, de Los Simpson. ;Qué ha sido
de su encargo de mantener la Ley Seca en Springfield?

Ese sombrero de ala ancha, esa rectitud, ese caracter arisco,
esa capacidad para enfrentarse a lo dificil... Sin duda, es él.

0 bien entra en nuestra pagina:
www.facebook.com/hobbyconsolas

Las cuatro colaborac C
recibiran la camis un fica
que son colabaradores de Hobby Cor




El mejor villano
plataformero

Os hemos

pedido que
voteéis por el malo
mas entranable
de los juegos

de plataformas
clasicos. Y el elegido
por vosotros es...

| [ ¢

De entre todos los genios chiflados,
el Dr. Eggman [muchos lo seguis
recordando como Robotnik] es el
mas querido. Lleva dando la brasa
a Sonic desde 1991 con cacharros
cada vez mas alocados, lo que le ha
servido para colocarse por delante
del mismisimo Bowser, el mayor
enemigo de Super Mario. Este
ultimo también ha sido muy
bien valorado, como era de
esperar. Se queda con el bronce
el Dr. Cortex de Crash Bandicoot,
seguido, ya de lejos, por el Dr. Willy
[Mega Man) y King K. Rool [Donkey
Kong Countryl.

Manda tus dibujos por Facebook

Irene Garcia

Juegos lanzados sin pulir

El paso de versién descargable a fisica

de este titulo no le ha sentado muy

bien, sobre todo de cara a la opinion
generalizada: muchos de vosotros os
quejais de los constantes bajones en la
tasa de frames y las ralentizaciones, que
merman constantemente la experiencia de
juego. En otras ocasiones, los errores que
mostramos aqui se quedan en simpaticos,
pero este tipo de fallos nos parecen mas
inadmisibles en un juego que se pone
definitivamente a la venta,

¢Como puede sostener Sora algo
tan pesado como la Llave Espada?

Fernando Monroy

€6 Es que no es una llave. Es...
jun palooooo, un paloooo, es un
paloooo! 99

Gema Maria Sanz

&6 Porque es un primo lejano de
J Hércules y por eso se llevan tan

bien después. Ese moreno es

inconfundible. 99

Esther Fontenla Gantes
€6 Brazo no tiene mucho, pero con

las manazas que gasta...99

Juan Luis Balboa

€6 Porgue come habichuelas
magicas que le da el duende
Karin. 99

Victor Gonzalez

€6 Esta formada por un 83% de
helio. El resto es corcho pan. 99

[

LO MEJOR
DEL TIMELINE

.....-.........-.pn--uuu..
155

areé uf ;
Oy Gamescom con el anuncio de que
FIFA 14 acompanfara a Xbox One de forma
gratuita si se reserva la consola. 99

Roy Spinoso [Facebook)
pg, 66 Hideo Kojima acaba de cumplir
L los 50 anos y es el mismo caso que
elde Shigeru Miyamoto: no aparenta mas

de 35 afios. 99

fADavidChuti (Twitter)

66 Gracias a vuestro reportaje del

aniversario de NES, la he sacado
del baul después de muchos anos y ha sido

increible volver a jugar. jQué recuerdos! 99

iﬁ“ 6 La bajada de precio de Wii U es
una gran noticia. Ojala le dé un

empujon de cara a batirse en Navidad con-
tra dos monstruos como PS4 y Xbox One. 99

fAlucaszrad (Twitter)
10 &6 ;Qué es lo peor de pasar las vaca-
ciones fuera del pais? Que quieras
volver solo para leer la nueva Hobby. 99

. [BAndresMachoXill (Twitter)
'.. ' ! fif Ha sido dificil estando en la pla-
yita, pero lo consegui: participacion
para el nimero 266 de Hobby Consolas, al
100%. jQué satlsfaccson tengo' »

RiverMario (hobbyconsolas.com)

* « W 6&Quiero jugar ya a Mighty No. 9,
‘] el nuevo juego de Keiji Inafune.

iTengo el MegaMan para Super Nintendo

intacto dentro de su caja'9y

@ 3 Jonay_uta (hobbyconsolas.com)
7 g 66 PES 2014 no incluira estadios
& " esparioles. Como siga asi, se que-
dard sin licencias, y seria un fastidio para
los que siempre hemos comprado PES. 99

Revolution (hobbyconsolas.com)

N K Hideki Kamiya ya piensa en una
secuela de The Wonderful 101. El
apoyo de Platinum Games es, sin duda, algo

muy positivo para Nintendo. 39

] Neko (hobbyconsolas.com)
¥4 € Creo que el barroguismo visual de
Ml Castlevania Lords of Shadow 2va a
estar a la altura del de Darksiders /I, que es

sobrecogedor. Bravo por Mercury Steam!. 99
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EL SENSOF
RETUITEANDO OFFLINE .. v ceicampo

...Y Kojima hablo del erotismo de sus personajes... y la lio parda...

A quién seguir Promesas Microsoft

Oculus Rift -
ﬂ Este dispositivo de Realidad FuturoXbox360 @Yusuf_Mehdi

\./'prtualcsm danda - hablar El Director de Marketing de Microsoft asequra que su actual consola
¢Primer intento serio?
) ape

Ja por la compania al menos hasta 2016, Segdn Mehdi,

The Human Element habra mas de 100 nuevos juegos para Xbox 360.

Llegara en 2015, pero este 2 3
survival horror en mundo * Abrir Responder Retwittea avorit
abierto promete.

) Me parece perfecto, pero para ello tendremos que ver un
Electronic Arts cambio con respecto a los Ultimos meses, donde Microsoft no
Estan trabajando en seis ) o se ha matado a lanzar juegos precisamente... Y habra que ver
nuevas franqumas,y quieren B dei . 1L hab . d L B
ser atrevidos y originales qué tipo de juegos, si entre ellos habra grandes lanzamientos.

En fin, tomémosle la palabra a este buen hombre y veremos...

PrecioXboxOne @Albert Penello

El Director de la marca Xbox afirma gue lc

100 euros que valdra
e mas Xbox One con respecto a 4 se justifican de sobra por las

Jealida

Tendencias

Virtuatr

Abrir Responder Retwittear Favorito

SmartGlass Recuerdo (batallitas del abuelo] que un argumento similar

. se usé con la primera Xbox con respecto a PS2... y el final
\intendoZUs del cuento ya lo sabemos. Lo caro a veces es mejor, pero los

i usuarios también tenemos que apreciar ese valor.

Sexo y diseno

Erotismo @Hideo Kojima

(qi El creador de Metal Gear soltd que le gustaria que los personajes de
| s. Luego eché la

MGS 5 fueran mas erdticos para vender mas figur:
culpa al traductor y aclaré que quiso decir "sexys".

Puedes seguirme
en mi Twitter Digital:
@manu_delcampo

Responder Retwittear Favorit

¢ Erdtico? ; Sexy? No tengo muy claro qué es mas correcto,
aungue ninguna expresion me parece ofensiva. A Kojima

le encanta hablar y a veces suelta perlas muy golosas. El
erotismo vende, y no me parece reprobable si la calidad del
juego esta fuera de toda duda... y en Metal Gear lo esta.

() QuietRepugnante@David Ellis

El disenador de Halo 4, David Ellis, hizo su valoracion del tema
anterior: "Me parece repugnante Se trata de convertir a la mujer en
objelo y ¢ xista. Esta industria debe ser mejor, esta llena de cric

Responder Retwittear Favorit

Una reaccién exagerada. EL mismo afirma “que le gustan las
tetas como al que mas” y que Bayonetta es un ejemplo de usar
el sexo en un sentido adecuado. Sin saber siquiera qué papel
tendra este personaje, Hideo dice que se comera sus palabras.




Los éxitos de ventas en todo el mundo para todas las consolas

DEL 1 AL 31 DE AGOSTO

 Animal Crossing: New... s -
: FarCry3
- Saints Row IV

Minecraft

360

‘The Last of Us

| ps3

Red Dead Redembﬁéh

| Ps3

- Tomb Raider

| Ps3

Tales of Xillia

PS3

- FIFA13

Wi ia g iw N N e ol

PS3

comqmmx\w~mg—-é

En Japon

Del 15

81 25 de agosto

-

: PS3

Saints Row IV

Elnuevo "sandbox" de Volition Games
ha logrado colarse en las listas de
venta con su hilarante propuesta de
superpaderes. No se podia esperar
menos del todopoderoso presidente
de los Estados Unidos de América.

i ossin
ew ea{ g

El simulador social de

3DS ha sido un éxito

mundial, y en Espana
no ha sido menos. jViva

el alcalde del pueblo!

FarCry3

Saints Row IV

The Last of Us

Red Dead Redemption
Tomb Raider H

Minecraft

Far Cry 3

Red Dead Redemption
Saints Row IV

FIFA13

Rayman Legends
Disney Infinity

The Wonderful 101

N. Super Mario Bros U :
Pikmin 3

Animal Crossing: New...
N. Super Mario Bros 2 :
Donkey Kong C. Returns:
Pokémon M. Misterioso :
Mario Kart 7

Disney Infinity
Zumba Fitness 2
Just Dance 4

Super Mario Galaxy
Animal Crossing

Monster High: Patinaje
Dragon Ball Z: Attack...
Planes

Doray sus amigos: Un...

Barbie Jet Set & Style

MotoGP 13

Epic Mickey 2

WRC 3

Assassin’s Creed Ill
Jak & Daxter Trilogy

FarCry 2

Los Sims 3: Aventura...

Los Sims 3: Disco de..

Age of Mythology: The...

Guild Wars 2

Datos cedidos por VGChartz Del 18 a1 24 de

En EE.UU.

Datos cedidos p

or VGChart:

En Gran Bretana

51 24 de agosto

Datos cedidos pe

VGChartz

Super Robot Taisen 0G Saga: Masou...
Disney Magic Castle: My Happy Life
Mario & Luigi: Dream Team Bros
Conception II: Shichisei no Michibiki...
Super Robot Taisen 0G Saga: Masou...
Tomodachi Collection: Shin Seikatsu
Dungeons & Dragons: Mystara Eiyuu...
Animal Crosing: New Leaf

Youkai Watch

Luigi's Mansion 2

Super Robot Taisen 06
Saga: Masou Kishin
Il - Pride of Justice. La
pasién japonesa por los
mechas™ ha llevado a
este juego a la lista por
artida doble, tanto en
S3 como en PS Vita.

COVANCANITWN =

Saints Row IV

Tom Clancy’s Splinter Cell: Blacklist
Saints Row IV

Tom Clancy's Splinter Cell: Blacklist
Disney Infinity

Disney Infinity

Disney Infinity

The Bureau XCOM Declassified
Disney Infinity

The Bureau XCOM Declassified

Disney Infinity. La
original propuesta de
Disney, con figuras que
\ complementan al juego,
se ha colado por partida
cuadruple en la lista, Es
lo que tiene el tirén de
sus muchos personajes,

Saints Row IV
Saints Row IV

Tom Clancy's Splinter Cell: Blacklist
Tom Clancy's Splinter Cell: Blacklist

Minecraft
Disney Infinity

Animal Crossing: New Leaf

The Last of Us
Disney Infinity

Call of Duty Black Ops I

Tom Clancy’s Splinter
Cell: Blacklist. Tras un
tiempo en el silencio, el
sigiloso Sam Fisher se
ha vuelto a hacer notar.
Su nueva aventura se ha
colado en las listas de
Gran Bretana y EE.UU.

1.000.00
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Reserva ya los proximos lanzamientos en Carrefour

PVPR 7250€
A la venta el 17/09

Dirigible Atomic

=
Basarvs ASSASINS o
Yo garantizamod &l

ASSASSINS
BLACK FLAG

PVPR 71 €
Ala venta el 31/10

Regalo DLC:
Premio de Castaway

Te descontamos 15€ reservando uno de estos juegos*

Regalo Péster doble + DLC:

«
AM OPIGING poe ¥
TMAN ARKM:
Reverve BA ajor procis
e s o

PVPR 71 ,90€ PVPR 63,50€ PVPR 71 ,90€
Ala venta el 26/09 Ala venta el 25/10 Ala venta el 31/10
Regalo DLC: Regalo DLC: Edicion especial
Pack Adidas + 4 sobres oro DeathStroke +Regalo DLC

carretour (B 253

CALLDUTY GRAN TURISWO
. oy ANNIV!I";:F‘DI?I -.

-
N
1;.-’-’5

PVPR 72,90€ PVPR 82€ PVPR 71 ,90€
Ala venta el 05/11 Ala venta 06/12 Ala venta el 21/11
Edicion especial Regalo DLC:
Anniversary Intocables

Reserva ahora
en nuestra
tienda Online

“carrefour.es

ON

* El descuento se aplicara sobre el PVPR (Precio Venta al Publico Recomendado)

COMO REALIZAR LA RESERVA EN TU HIPERMERCADO CARREFOUR

Busca la tarjeta de reserva en la seccién de videojuegos y pagala en caja.
A partir del dia del lanzamiento, acércate al hipermercado donde realizaste la reserva,
recoge el juego y preséntalo en caja junto con tu tarjeta de reservay el ticket de compra de lamisma.



Te descontamos 10€ reservando uno de estos juegos*

Carretour —ra

AL por ¥
DD, DOS ALMAS €0, ES¥E g
ot major precie

Y

4 (
" .

PVPR 71 ,90€ PVPR 62,50€ PVPR 71 ,90€ PVPR 52,50€
Ala venta el 04/10 Ala venta el 04/10 Ala venta el 09/10 Ala venta el 22/11
Edicién especial Classic Regalo DLC: Edicion especial limitada
King James Bonus Pack
/
Reserva Skylanders Swapforce Reserva XBOX ONE y llévate Reserva PS4 parano
y teregalamos gratis el juego descargable quedartesinellay
1FIGURA INDIVIDUAL' FIFA14* ACUMULA20€ENTU
CHEQUE AHORRO*

Wii wiie 713
Carrefour “ S DS

eserve tu C ONSOLA XBOXONE ed Jmitada por e
|lévate gratis € juege jescarguble FIFA 14
9

ORCE por 1€ ,
RWAP‘ :. kylanders & elegit
idun! o WH0201N

YLANDERS

a SK
fesery figure Indivh

Te regatamos 1 o2

o rariesen: NoviODX®

109
FIFA14S

£~

b i b~ B R

v B4 o0e 490 wr300e

Ala venta el 18/10 Ala venta en noviembre Ala venta el 29/11
* A elegir del stock disponible en Consola edicién conmemorativa Day 1 * Sino eres del club Carrefour solicita
la tienda que se realiz6 lareserva *Incluye Token juego FIFA14 informacién en Attn. al Cliente
/ No se garantiza la entrega el dia del lanzamiento

*Eldescuento se aplicara sobre el PVPR (Precio Venta al Pablico Recomendado)

COMO REALIZAR LA RESERVA A TRAVES DE INTERNET

Acc?ede awww.carrefouronline.es, dirigite a la zona de Reservas de la seccion de Videojuegos y selecciona Reserva ahora
el titulo que deseas reservar.

Selecciona la forma de reserva de tu videojuego, compra en Hipermercado o compra Online. Completa el ennuestra
formulario de reserva. En caso de compra en Hipermercado, debes seleccionar en cuél lo haras. tienda Online
Unos dias antes del lanzamiento, recibiras un e-m@il de confirmacion con el cédigo que garantiza tureservay la

fechade puesta alaventa.




NOTICIAS |

NUEVOS DATOS XBOX ONE

10 novedades y
cambios que hacen
mas atractiva a One

Desde su anuncio oficial durante el pasado E3 2013, muchas cosas han cambiado en
Xbox One, en gran medida debido a la reaccion “negativa” de los fans. Por suerte, todos
los cambios estan siendo para mejor... ;conseguira asi atraer de nuevo a los jugadores?

En apenas 3 meses, Xbox One ha pasado de ser un sistema cerrado

acaly canto (obligatoriedad de conectarse cada 24 horas, mayor adiés al “always on”, la

control de’ la compra/venta de juegos de SEQU'nda mano...) a algo limitacién de la compra/venta... Fue lo primero que se cargd Microsoft
mucho mas flexible y atractivo, tanto para el publico general como ante las reacciones negativas. En dos palabras, Xbox One se parecera

para los desarrolladores. Esto es, a grandes rasgos, todo lo que ha mucho mas a lo que ofrecen las actuales Xbox 360 y PS3. Podras vender
cambiado en Xbox One con el fin de “congraciarse” con el piblico... tus juegos, jugar desconectado [solo sera necesaria una conexién inicial

obligatoria al comprar a consola). Incluso en temas de DRM, olvida lo
anunciado: como mucho habra pases online, como ahora.




2 Ha introducido

cambios tanto en la CPU como en la GPU (o
unidad de proceso grafico). En el caso de la
CPU, ahora alcanzara los 1,75 GHz [frente a
los 1,6 iniciales), mientras que la GPU pasara
de 800 a 853 MHz. Puede parecer poco, pero
seguro que se notara. Y eso sin contar con el
potencial extra que podra sacar de la nube...

LOS JUEGOS MULTIPLATA-
FORMA, MAS ASEQUIBLES
EN LA “NEXT GEN". Si eres "

de los que tienes Xbox 360 v

y piensas comprar Call of 5
Duty Ghosts, Battlefield 2
4 0 Assassin’s Creed IV,

te alegrara saber que A'PA' <
podras comprarlos
tranquilamenteen [ \
360 el dia de lanza- |
miento para hacerte a
con una copia digital de
estos juegos cuando
se lancen para Xbox
One por 10 délares
(falta confirmacién para
Europa, pero algo pare-
cido habra). En PS4
habra algo parecido.

El disco duro
interno de 500 GB de Xbox One no se
podra extraer y cambiar por uno de
mayor capacidad, pero Microsoft esta

trabajando para que en el futuro, tras

el lanzamiento, se puedan descargar
e instalar juegos en, por ejemplo, un
disco duro externo.

¥ MICROSOFT HA RETIRADO TODAS LAS MEDIDAS
MAS POLEMICAS EN TORNO A XBOX ONE =

KINECT YA NO SERA OBLIGATORIO. Era

otro de los temas que mas suspicacias
estaba levantando [se llego a decir que funcio-
naria siempre y que estaria “espiandonos”).
Pues bien, ya podremos jugar sin necesidad
de tener el sensor conectado y, lo que es alin
mejor, pese a lo que se llegd a decir, Si enten-
dera los comandos en castellano (algunos solo
funcionaran en inglés, como “Xbox On”).

Microsoft
@ también esta actualizando su servi-
cio online para diferenciarse aun mas de
los rivales. Por su parte, el Season Pass
Guarantee garantiza que todo el DLC que
compremos de un juego en Xbox 360 estara
disponible para One [como en CoD Ghosts),
ademas de poder transferir perfiles entre
ambos sistemas, la desaparicion de los MS

6 A diferencia de Xbox Points para pagar en euros [ya disponible)...

360, si tienes una cuenta Xbox Live Gold,
abarcara tanto a Xbox 360 como a Xbox One.
Pero, ademas, en esta ltima, todas las cuen- .
tas que haya en tu consola podran acceder LLEVATE GRATIS FIFA 14 AL RESER-
tanto al servicio online como a los juegos y VAR LA CONSOLA. Con este golpe de
contenido descargados sin tener que iniciar efecto, Microsoft ha ahadido 70 euros de
sesion con el perfil que lo compré... valor extra al pack inicial de la consola [que
incluye Kinect

aunque ya no

sea obligatorio), Q) BOKONE
reduciendo asi

las “diferencias”

que lo separan

de los 399 € de

PS4, Eso si, es A
un codigo digi-

tal, no una copia

fisica del juego.

10 Microsoft
ya ha confirmado que la consola

llegara a Espana el 22 de noviembre, una
semana antes que PS4. Por ahora solo lle-
gara en color negro, pero ya se ha podido
ver una version blanca para empleados de la
: : compania. No nos extranaria nada que unos
NUEVA POLITICA DE AUTOPUBLICACION meses después se pusiera a la venta. Desde
PARA INDIES. Tras escuchar las "quejas” Lluego bonita es a “rabiar”...
de mas de 50 desarrolladores independientes,
Microsoft también ha relajado los requisi-
tos para que este tipo de creadores puedan
“autopublicar” sus obras con menor control
por parte del gigante americano. Una exce-
lente noticia para los jugadores, porque lo

que garantiza esa medida es que en el futuro \ /
veremos muchos mas juegos “indie".

HC 17



NOTICIAS

NUEVOS DATOS PS4 - PS3 - PS VITA

La revolucion "
“indie” se hace "~
fuerte en PlayStation

PlayStation 4 y PS Vita haran de los juegos alternativos una de sus grandes
bazas. La conferencia de Sony en la Gamescom estuvo centrada, en buena
medida, en los desarrollos independientes, que ya han demostrado su potencial.

De un tiempo a esta parte, los juegos "indie" se
han convertido en un fenémeno social dentro del
mundillo de los videojuegos. Titulos como Jour-
ney, FEZ, Limbo o Braid se han aprovechado de la
relevancia que han cobrado las descargas online
durante la generacion que ya se acaba. Para hacer
titulos sobresalientes, no hace falta disponer de
estudios gigantescos y medios técnicos futuristas.
En contraposicion a los famosos titulos AAA, los
pequenos estudios han demostrado que también
pueden firmar titulos maravillosos. Sony lo sabe
bien y, por eso, en la Gamescom 2013 hizo hin-
capié en la enorme importancia que van a tener
los juegos “indie" en el futuro préximo, tanto en
PlayStation 4 y PS Vita como, incluso, en PS3.

La compaiiia japonesa lleva trabajando con la
comunidad “indie” desde hace tiempo, pero el vin-
culo va a ser aiin mayor en lo sucesivo, pues una
de las prioridades es prestar toda la ayuda posible
a los estudios de desarrollo.indépendientes para
que puedan llevar titulos en exclusiva a la PS Sto-

X% ;
Y928 TR
'r’? o Rt oy i Gl

EVERYBODY'S
GONE TO RAPTURE

PS4, Vita ¥ On the Metal
2014 = PS4 ® Chinese Room
= 2014
: deberemos UN CIENTIFICO serd el
gestionar un _f"-‘SUVﬂl. protagonista de este titulo
eligiendo el tipo de ambientado en el fin

bandas [rock, country, hip
hop, heavy...] y tomando
decisiones que atraigan
mas publico. Sera "free to
play" y podremos visitar las
creaciones de los demas.

18 HC \

del mundo. En primera
persona, deberemos viajar
por un mundo abierto para
descubrir qué ha ocurrido,
interactuando con objetos,
escenarios y personajes.

re. En PS3, el mercado digital de juegos “peque-
fos" ya ha demostrado su potencial, asi que, en
PS4, era inevitable convertirlo en un pilar basico.
Durante la Gamescom, la conferencia de Sony
estuvo copada, en buena medida, por estos titu-
los (se anunciaron cerca de 20), a lo que hay que
anadir la celebracion de diversas ponencias de
responsables de estudios independientes. Esto
denota que, a dia de hoy, la compania le lleva un
cuerpo de ventaja a Microsoft (que ya ha cambia-
do su politica “indie” para facilitarles las cosas) y,
sobre todo, a Nintendo. Entre los titulos "indie"
presentes en Colonia destacaron varios: el mas
importante quizas sea Rime, de los esparioles Te-
quila Works, que recordara a titulos como /CO por
su estética y por su soberbia banda sonora. Otro al
que no hay que perder la vista es Murasaki Baby,
de los italianos Ovosonico, que llenara PS Vita de
magia. Queda claro'que la creatividad y la calidad
no estan limitadas solo a presupuestos multimi-

llonarios o grandes entramados !écnicv\

PS4, PS3, Vita
Polytron = 2013

se trasladara a todas
las consolas de Sony.
Su palido protagonista
tendra que hacer frente
a diversas plataformas
y puzles en 2D, con una
gran importancia de las
rotaciones de la camara.

M LOS JUEGO
“INDIE”" DEJAN
CLARO QUE

LA CALIDAD

NO DEPENDE
SOLO DEL
PRESUPUE%TO |

IV.IURASAKI
BABY

M PS Vita ® Ovosonico
= 2014

UNA NINA DESAMPARADA
sera la protagonista de
esta aventura, llena de
puzles. Después de que la
pobre se despierte en un
mundo extrano, deberemas
ayudarla a encontrar a su
madre, llevandola de la
mano con la pantalla tactil.



Pulsa (1}
Start &'
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por Alberto Lloret
“AlbertolloretPM

Exceso de ;"celo”?

Este mes deberiamos haber lle-

- vado el andlisis de GTA V. Y digo
F:,Lemo 'j&h‘::ﬁaﬂgoﬂd{;’% u?wi deberiamos, porque lo hemos
de los juegos mas especiales de la intentado hasta el final, y no ha
historia de las congolas de Sony. g podido ser. Incluso retrasando la
llegada al quiosco. Finalmente, ha
sido Rockstar quien ha decidido
unilateralmente que no lo podia-
mos llevar en la edici

PS4  TequilaWorks 2014 o TS ] s que el exceso de control
5 R o \ y de celo por parte de algunas

estd desarrollando sste gt RIS » SOMONI(le s end e
mas prometedores del catélogo "indie” v:‘n’lln;l L'(iﬂil'dnlt' que va a mas y
de PS4. El juego contara con una marcada I mds cada dfa que pasa. N‘f POL
estética "cartoon” y una direccién artistica controlarnos a nosotros, sino el
preciosista, que, sin exagerar, recuerda al
mitico /CO, aparecido en PS2.

El juego nos llevara hasta unaisla que
habra que explorar. Asi, el desarrollo sera
en un mundo abierto, con numerosas
zonas de plataformas y areas por las
que trepar. Ademas, la luz tendra un uso
muy importante, por ejemplo, mediante
antorchas con las que iluminar tramos
oscuros. Mas importante aun sera la . " = E _

PODREIS LEER EL ANALISIS en nuestra

musica, tan melancélica como cautivadora y 3 1

en la que estan trabajando Akira Yamaoka, " web, hobbyconsolas.com

mitico compositor de Silent Hill, y David 3 3

Garcia. La musica lo sera todo en Rime. ’ "cuando" y el "como” de sus jue-

gos. Algo parecido pasé en junio
\ ‘ . | con The Last of Us, donde se nos
2 pidi6 que no desvelaramos partes
del juego, grabar sélo videos de
30 segundos y solo de X zonas...

- - .
i \ Hasta ahi bien, tampoco se trata
de reventar todas las sorpres

Pero, en el caso de GTAV, el afdn

O P e | (o0 R . s N
. . de control va atin més alla. No
RESOGUN STARBOUND veis el analisis en estas paginas
por miedo a que alguien de la
PS4, PS3, Vita ¥ PS4 W Housemarque ¥ PS4, Vita MChuckle- imprenta pudiera hacer una foto
Arrowhead = 2014 ® 29 de noviembre S Mic e fish W 2014 G ;
A eavy Spectrum 3 al articulo y subirlo a Internet,

: ESTE MATAMARCIANOS EL DISENADOR DE "adelantandonos" asi al embargo
seran el pan nuestro de los creadores de TERRARIA lleva fial: Hiado para el dfa 18 Z
de cada partida en este Super Stardust HD nos S iies N trabajando mucho tiempo mundial, fijado para el dia 16.
juego de accion, en el que deleitara con un festival teo para adaptarse en su nuevo juego, que
deberemos hacer frente a de explosiones de luz y tiempos mo s. nos permitira recorrer Lo peor es que seguro que algo
una especie invasora. El un apartado visual que Controlaremos a un decenas de mundos, se va a escapar al control de
cooperativo para cuatro combinara 20 y unos misterioso personaje que cuyo entorno se podra G RS f
Eeianbersiogo enan i Bl s unas gamas modificar de multiples Rockstar, como que una tienda lo
fuerte y habra funciones de Habra modo cooperativo y que podra robar las formas. Ademas, habra venda antes de liclnp() (8] z\lguicn

play y cross-save. para dos jugadores. armas de los enemigos opciones multijugador. cuelgue videos en Internet... y

ctodo esto para qu
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La oscuridad " &

" ya se cierne
. sobre

Antes, el 3| de octubre, saldra en PS3 y Xbox 360 Mirrou&‘
Fate HD, una adaptacion de la entrega que salié en 3DS.

Castlevania, una de las sagas mas longevas
_del mundillo de los videojuegos, sigue en ple-
“na forma. Durante la Gamescom, hubo dos

anuncios importantes sobre ella: la primera,

¥ que Lords of Shadow 2saldra el 27 de febrero;
la segunda, que, como se venia rumoreando
. desde hace meses, el 31 de octubre Konami
lanzara una adaptacion HD de Mirror of Fate,
el titulo de 3DS. Por si eso fuera poco, para los
que aun no estén familiarizados con la subsa-
ga Lords of Shadow, antes de final de afio se
lanzara un pack que incluira la primera entre-
ga con sus DLC, Mirror of Fate HD [no en disco,
en version descargable) y una demo CLOS2.
En la Gamescom pudimos ver una nueva

demo de quince minutos, correspondiente a

la segunda hora de la aventura. Argumental-

mente, el juego sera la continuacion del sor-
prendente epilogo de la anterior entrega, del
que no decimos nada para no arruinarselo

a quienes aun no lo hayan visto. En la demo,

Dracula debia avanzar por un area del castillo

en busca de la Espada del Vacio, un arma
hara su debut en esta entrega y que sel
como complemento a las Garras del Caos, ul
especie de guantelete igneo para machacar
vampiros, demonios y cualquier otra criatu
que se ponga por delante. Asi, la profundi
del sistema de combate sera una de las sef
de identidad del titulo, totalmente diferente &
de otros “hack and slash”, ya que no valdra
nada aporrear los botones sin sentido. EL mo-

tivo es que habra un sistema de maestria parasx"‘ »

mejorar las armas, de modo que solo
de nivel cada vez que dominemos por co
to un combo. Asimismo, habra numerosos
deres especiales, como el de lanzar rafagase
hielo o el de convertirse en niebla para atra-
vesar puertas de barrotes. Las plataformas
también tendran una gran presencia.

Una de las lacras del primer Lords of Sha-
dow fue su camara estatica. Por eso, en esta
ocasion, la camara sera libre, lo que nos per-
mitira rotarla a nuestro an‘tojo.

' E‘ CASTLEVANIA VA
ASERUNODELOS
ANIMADORES DE
~/ LARECTAFINALDE
" 12013 Y DEL PRIMER

| TRIMESTRE DE 2014,

CON DOS JUEGOS ! _.

. L.

- il
v‘ |
4 |
A '
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“Es una vision de Dracula que no se
ha visto en ningun otro Castlevania”

El productor del juego,

Dave Cox, nos conto qué
encontraremos esta vez en el
aterrador castillo de Dracula.

¢Que implica, para la narrativa, que el protagonista sea
Dracula, quien, a priori, es un personaje “maligno”?

Es uno de los aspectos mas interesantes del juego. No es
un personaje que tenga una Unica dimension que se pue-
da considerar maligna. Si, ha hecho cosas horribles, pero
se busca causar sorpresa en el jugador. ;Es un personaje
malvado? ; Es bueno? ; Qué es lo que busca? ;Venganza?
¢Redencion? Es una vision de Dréacula que no se ha visto
antes en ningln Castlevania, ni tampoco en ninguna otra
obra, ya sean peliculas o libros. Es un personaje muy in-
teresante, porgue esta lleno de misterio. Como jugador,
necesitas identificarte con el protagonista para disfrutar
de él, y haberle dado sélo una dimensién maligna habria
sido un error. Ademas, la interpretacion del actor que da
vida a sus gestos le da una dimensién mas realista.

¢Cuales son las principales innova-
ciones en el desarrollo, respecto a
la primera entrega?

El mayor cambio es la presencia de
una cadmara libre, que permite ex-
plorar todo el mundo, mas que ir de
nivel en nivel siempre hacia delante.
En este juego tienes la sensacion de
que puedes ir adonde quieras: pue-
des ir del castillo a la ciudad en todo
momento, asi que el componente
de exploracion ha mejorado mucho.
El sistema de combate era ya muy
bueno en la primera entrega, pero
lo hemos refinado para que sea mas suave y rapido. Dra-
cula tiene un gran poder, y queriamos evitar uno de los
aspectos que suele caracterizar a los “hack and slash”,
que es el aporreo de los botones. Queriamos dar a los
jugadores motivos para usar todas las habilidades. Por
eso, desarrollamos un sistema de maestria, para evolu-
cionar las armas en la medida en que domines los dife-
rentes combos.

£Qué nos puedes adelantar de la duracion de Castleva-
nia Lords of Shadow 2? El primero duraba algo mas de
veinte horas, lo cual es muchisimo en comparacion con
otros “hack and slash”.

Queriamos hacer un “hack and slash”, pero, a la vez,
también una aventura en la que hubiera mas cosas que
luchar. El juego va a ser, al menos, tan largo como el pri-
mero, probablemente mas incluso. Si se juega siguiendo
la historia simplemente, sélo se llega a ver el 60% del
juego. En cambio, si vuelves atras e intentas mejorar to-
dos los poderes de Dracula, se hace aiin mas largo.

El principal escenario del juego es el castillo, pero, ;va-
mos a visitar algun otro lugar a lo largo de la aventura?
Hay dos entornos clave, la ciudad y el castillo, pero, den-
tro de ellos, hay areas muy variadas, en cuanto a ilumi-
nacién, atmésfera, representacion visual... Eso fue un

GGEL EXITO
DE LA SAGA
HA SIDO SU
CAPACIDAD
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COSAS
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DURANTE LA GAMESCOM DE COLONIA tuvimos la ocasién de
compartir media hora con Dave Cox, productor de la saga.

elemento basico de la primera entrega, donde podias

estar en un bosque y, de repente, pasar a unas preciosas

ruinas. Hemos mantenido esa filosoffa. En la Gamescom,

hemos mostrado solo el castillo, pero, incluso dentro de

él, a medida que te adentras hacia sus profundidades,

puedes ver zonas muy variadas, con una direccion artis-
tica de gran belleza.

¢Es el mismo castillo que visitamos en
el primer juego o en Mirror of Fate?

Lo es, pero el castillo es un personaje
en si y cambia a medida que juegas. Es
un castillo endemoniado.

En varios de los trdilers, se ha podido
ver a personajes como Trevor y Alu-
card. ;Qué protagonismo va a tener
este ultimo en el juego?

Hay muchos personajes que reapare-
cen, como Alucard, Marie, Carmilla... Se
juega con la percepcion de lo que es real y lo que es in-
consciente. ;Son reales o son fantasmas? Alucard saldra
en el juegoy, si, tendra un importante rol en términos ar-
gumentales. Dracula es la piedra angular del juego, pero
también hay otros personajes que ayudan a encauzar la
historia y las motivaciones del protagonista.

Castlevania Lords of Shadow 2 es un juego que esta
siendo desarrollado por un estudio espanol, Mercury
Steam, y mucha gente se pregunta si hay alguna posibi-
lidad de que las voces lleguen traducidas al castellano.
No. Desarrollamos las animaciones faciales expresa-
mente para que casen con las voces en inglés. Hay subti-
tulos para la mayoria de idiomas, pero las voces en inglés
son innegociables, porque usamos a actores muy talen-
tosos y famosos, como Robert Carlyle, Patrick Stewart o
Richard Madden, y queremos que se mantenga su estilo.

Este es el ultimo juego de la saga que va a ser desa-
rrollado por Mercury Steam. ;Qué cabe esperar de la
franquicia para el futuro préximo?

EL éxito de Castlevania en los dltimos 26 anos ha sido su
capacidad de hacer cosas diferentes: los “Metroidvania”,
los juegos clésicos, plataformas con accién, “hack and
slash”... Quien pase a trabajar con ella no deberia tener
miedo de hacer modificaciones.
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Gran Turismo 6 saldra a la venta el 6 de diciembre para poner el colofon al
magico 2013 de PlayStation 3. El simulador de conduccion de Polyphony Digital
se dejo ver en la Gamescom de Colonia, donde se desvelaron nuevos detalles.

La recta final de 2013 serd, paradéjicamente, el bande-
razo de salida a la mayor carrera de coches de la historia
de los videojuegos. EL 6 de diciembre, dos semanas des-
pués de que Forza Motorsport 5 haga su debut en Xbox
One, PS3 recibira por fin Gran Turismo 6, que tiene la in-
tencion de convertirse en el mejor juego de velocidad de
la presente generacion. Kazunori Yamauchi, el maximo
responsable del estudio Polyphony Digital, estuvo en la
Gamescom y ofrecio nuevos detalles de la entrega defi-
nitiva del “simulador de conduccion real”.

En el apartado de los vehiculos, una de las grandes
novedades serd “GT Vision”, un acuerdo al que Polyphony
ha llegado con 18 fabricantes para incluir prototipos
exclusivos, pensados expresamente para el juego. De
momento, estan confirmadas marcas como Alfa, Aston
Martin, Audi, BMW, Mercedes, Nissan o Peugeot, pero
se iran anunciando mas, de modo que muchos de esos
“concept cars” se anadiran en futuras actualizaciones,
que, a priori, seran gratuitas.

Entre los circuitos, hara su debut el mitico Brands
Hatch y volvera el Apricot Hill Raceway, que se ausento
en GT5y que esta vez también permitira carreras de no-
che. Asimismo, para el modo Foto se han confirmado ya
hasta tres escenarios ambientados en Espafna: Gemaso-
lar (una planta solar de Sevillal, Ronday la Ciudad de las

Artes y las Ciencias de Valencia. Sobre los campeonatos . SERA UN JUEGO HECHO POR
habra, Y: hi lto da, i dij i B
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nizar campeonatos y contrarrelojes. Del mismo modo, DE Los COCHES . ]

reiterd que no hay intencién de lanzar el juego en PS4.
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EL EDITOR DE CIRCUITOS
permitira generar trazados
propios. Como ambientacion
usara paisajes de la localidad
malaguena de Ronda.

LA SIMULACION
sera el punto fuerte.
Si jugamos con
volante, sera como
conducir de verdad.

EL GARAJE constara de 1200
vehiculos. Muchos repetiran
respecto a Gran Turismo 5, pero
200 seran nuevos y tendran un
modelado Premium.

Head §
shot

por David Martinez

david martineziaxelspringer.os

Un disparo certero...
¢y tardio?

»ne Mercenary se ha hecho
de rogar en PS Vita. Después de
"sufrir' con las versiones muti-
adas de Resistance Burning
Skies y Call of Duty Black Ops
Declassified, casi habia perdi-
do la esperanza de que ningtin
"shooter” digno llegase a esta
consola. Y resulta que el juego
de Guerrilla acierta de pleno:
aprovecha el control, con dos
sticks y pantalla tactil, muestra
os de escandalo, el
pero

KILLZONE MERCENARY es un ejemplo de
como trasladar un shooter a la portatil

El momento de la portatil ha
pasado; todas las miras estan
puestas en las consolas de nueva
generacion (incluso la propia
Sony estd mds preocupada por
su nueva maquina que por reflo-
tar Vita) y la competenci
cada vez mas dura. La bajada de
precio anunciada en la pasada
GamesCom tampoco parece sufi-
ciente para darle la vuelta a la
, Asi que ¢recomendari
uien que se hiciese ahora con
Vita por este juego? Pues aunque
ano, si. La sensacién
de llevar en el bolsillo un titulo
"de sobremesa" es increible, y
jugar online en cualquier parte
(en que haya una conexion WiFI)
si que engancha. Ahora cruzo los
dedos porque haya una comuni-
dad de jugadores suficientemente
grande como para mantener
"vivo" este campo de batalla
online durante mucho tiempo.

s )
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NUEVO HARDWARE NINTENDO

Nintendo 2DS, la
consola "low-cost”

La compainia nipona lanzara el 12 de octubre
Nintendo 2DS, un nuevo diseno de su ultima
portatil, mas barato y que elimina el efecto 3D
de la pantalla superior, entre otras novedades.

intendo ha anunciado una nueva
N revision de su portatil, que lanza-
ra el 12 de octubre -el mismo dia
que Pokémon X & Y- bajo el nombre de
Nintendo 20S. Su precio sera de 129 €, es
decir, 40 menos que la primera 3DSy 60
menos que 3DSXL. Pero ; cual es su prin-
cipal novedad? Pues que elimina por com-
pleto el selector y el efecto 3D de su pan-
talla (; pensando en menores de 7 anos?),
aungue no es la tnica.
20S contara también con un nuevo dise-
fo de una "pieza”, acabando asi el formato
"concha" y su bisagras, que han estado
presentes desde Game Boy Advance SP
hasta las actuales 3DS. Y, aunque a prio
ri este nuevo diseno puede parecer poco
ergondomico, lo cierto es que ya lo hemos
podido probar y resulta ser el mas comodo

combinaciones de

colores, blanco y rojo
y azul y negro. Todas
incluiran el cargador,
una tarjeta SD de
4 gigas y 6 cartas
de realidad

aumentada. La
funda oficial se
vendera aparte.

2DS EN 2 COLORES —~ -
En su lanzamiento, 205 -
estara dispanible en dos .

Y WIND WAKER HD
CONTARACONDOS "
BUNDLES LIMITADOS... Ve

de todos. Las manos se asientan sobre
la superficie perfectamente y no hay
que forzar ningUn dedo para alcanzar
la cruceta o los botones. Y el tamanio
de las pantallas es idéntico al del pri-
mer modelo de 3DS.

Otros de sus cambios pasan por
la desaparicion del interruptor
Wi-Fi (ahora se gestiona desde
el ment), un botén Home mas
grande o la introduccion del in-
terruptor "Sleep”, para poner
la consola en modo reposo co-
mo si cerrasemos una 3DS.
Pese aya ser bautizada como la
“low cost” de Nintendo, lo cierto
es que nos ha transmitido sen-
saciones muy buenas, tanto en
acabado como en comodidad.

M 2DS PUEDE
CONVERTIRSE EN
EL MODELO PARA
EL PUBLICO MAS
JOVEN..ONO B

Wii U tendrd una edicion Premium
limitada, con un gamepad con los
motivos de Wind Waker HD.

3
Y
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THE LEGEND OF ZELDA WIND WAKER HD tar
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“Las emociones son

RYAN VAUGHAN lleva en EA casi
7 afos, y ha producido \a mayoria
de expansiones de Los Sims 3.

El juego

Ryan desbordaba entusiasmo cuando nos
explicaba su vision de Los Sims 4. Primero

le preguntamos por qué un jugador veterano
de los Sims, que ha jugado a todos los juegos
y expansiones, necesita jugar a Los Sims 4.
Nos explico que lo que mas le gusta del juego
es que, por primera vez, los Sims son capaces
de expresar emociones, de transmitir senti-
mientos al jugador a través de sus gestos y su
avanzada inteligencia. Por primera vez los Sims
pueden hacer varias cosas a la vez: por ejemplo,
charlar con alguien mientras hacen la comida,
o ver la tele mientras limpian la casa. Toda la
IA de los protagonistas se ha creado desde ce-
ro para conseguir que los personajes parezcan
mas reales que nunca. Ryan insistio en que las
emociones de los Sims afectan atodo el juegoy
eso hace que la forma de jugar sea muy distinta
alade Los Sims 3.

clave en Los Sims 4"

El pasado 14 de agosto, una S

semana antes del estreno
mundial del juego, mantuvimos
una exclusiva conversacion
telefonica con Ryan Vaughan,
el maximo responsable de

Los Sims 4. Esto es

lo que nos conto.

La tecnologia

Los Sims 4 esta pensado para funcionar en todo
tipo de ordenadores, porque hemos dado prioridad
a la experiencia de juego, en lugar de a intentar
deslumbrar con los gréficos. Los mundos tienen
un tamano similar a los de Los Sims 3, pero con
muchas mas cosas para hacer.

Los Simsy
los escenarios

Existen muchas mas habilidades y rasgos, pero lo
mas divertido es que puedes crear un Sim igualito
ati gracias al nuevo sistema de “pellizcar y esti-
rar”. Ryan también nos confirmé que en el jue-
go base no veremos cosas de las expansiones
de Los Sims 3, como el clima o las mascotas,
porque han preferido centrarse en la experiencia
basica de evolucionar a los Sims. Es lo que pedian
los fans. No hay modos multijugador.

Versiones
y expansiones

De momento, s6lo estan trabajando en la version

para PC y Mac. No hay versiones de consola a la
vista. También le preguntamos por futuras expan-
siones de Los Sims 4, y si seguirian un lanzamien-
to trimestral como es tradicion en la saga, pero
no solté prenda, asegurando que por ahora estan
centrados en el juego base.

Warp |
Zone

por Daniel Quesada

daniol Quesada@alspringer.os

Dragon Ball:
Ni tanto, ni tan calvo

iQue va a salir un juego de
Dragon Ball! Ah, ¢no os sorpren-
de? Pues en 1992, esa noticia la
habria liado mas parda que un
romance entre Emilio Aragén
y Carmen Sevilla. Cualquier
nuevo titulo que incluyera los
kamehamehas de Goku era
un increible objeto de deseo v
sinonimo, al menos en la distan-
cia, de una calidad a la que s6lo
podian aspirar los mas pudientes.

COMO MOLABAN y qué dificiles eran las
técnicas de Super Butouden...

Los tiempos cambian y, con el
éxito de PlayStation 2, la fran-
quicia de los saiyanos tuvo una
segunda juventud en lo que a
software se refiere. Tanto, que
se inicié la fatidica costumbre
de lanzar un juego al afo. Con
ello, se lleg6 a pulir muchisimo
el sistema de juego (ay, recuerdo
cuando alguien me puso a caer
de un burro por dar "solo" un 76
al primer Budokai), pero tam-
bién se gener6 una sensacion de
saturacion que perjudico a los
usuarios, pero también a la cali-
dad de lo que se ofrecia. Con los
Budokai Tenkaichi se comenzo a
ir cuesta abajo y en esta genera-
cion de consolas la decepcion ha
sido total. Mejor ni entro a hablar
de Dragon Ball Z for Kinect...

El préximo Battle of Z no tiene
pinta de redimir la saga. (Quizi
en la siguiente generacion
veremos un titulo que vuelva
a hacer justicia a la obra de
Toriyama? Yo voy a ir invocando
a Shenron, por si no hay suerte.
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mPS3 mLucha ®Cyberconnect2 lla-‘ur.urﬂ;‘: Ya isponiblie (Japdn) gk_ :ﬁ“
UNA FAMILIA PARA ACABAR CON EL MAL

JOJO'S BIZARRE
ADVENTURE ALL-STARBATTLE

Bajo este larguisimo titulo se esconde uno de los mitos del manga en Japon, una historia
intergeneracional que ahora llega a PS3 de la mano de los genios de Cyberconnect 2...

M DECIR JOJO'S BIZARRE AD-
VENTURE aqui en Jap6n es si-
nénimo de manga de éxito, co-
mo decir Dragon Ball o Naruto
en Espana. Lleva publicandose
desde 1987 y en sus paginas nos
cuenta la clasica lucha entre el
bien y el mal, pero a través de
varias generaciones de la familia
Joestar, cuyos descendientes se
van enfrentado a Dio, la perso-
nificacion del mal.

El manga va por la octava ge-
neracion de la familia, v ya se
extiende a lo largo de 108 voli-
menes, siendo los combates y la
accion una de las constantes de la
serie. Y, aunque ha habido varios

26 HC

juegos que han abordado el man-
ga (como el de Capcom que llegd
a Europa), lo cierto es que nin-
guno ha captado la esencia de la
serie como este de Cyberconnect
2 (padres de los mejores Naruto),
que de momento va le ha granjea-
do un 40/40 en la revista Famitsu.

> LAS GRACIA DE SUS COM-
BATES reside en los llamados
"Stands", la "manifestacion” de
los poderes innatos de cada uno
de los héroes y villanos. En reali-
dad son como un personaje mas,
que "sale" de nuestro cuerpo y nos
ayuda en combate, va sea para
efectuar golpes mds fuertes o téc-

JOTARO KUJO es el héroe de la
tercera generacion Joestar, la
que introdujo los “Stands" y, para
muchos, la mejor del manga.

nicas especiales, que son el ver-
dadero atractivo del juego: abrir
cremalleras en el escenario para
arrastrar "a lo oscuro” a los rivales
o paralizar el tiempo son algunas
de las habilidades de los Stands,
que ademas estan genialmente
recreadas en el juego.

En total hay casi 40 personajes,
aunque muchos se han quedado
fuera e iran llegando via DLC.
Como broche, los guinos de hu-
mor del manga, como algunas
situaciones o los nombres de
ciertos personajes que aluden
a astros del rock de los 80
("Esidisi", "Zeppeli'...) y sus
variados modos de juego.
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=»;Saludos con sabor manga!
Namco Bandai y la revista semanal Weekly
Shonen Jump ya tienen casi a punto J-Stars
Victory, un nuevo juego de lucha en el
que se daran cita algunas de las leyendas
del manga, como Goku, Luffy, Kenshin o
Ichigo Kurosaki. Sera un juego de lucha 3D

[podremos movernos por el entorno) y usar
las técnicas tipicas de cada personaje.
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=>Demon's Souls Il prepara
una beta para los mas "duros"
Si algo ha caracterizado a Demon’s Souls
ha sido su elevada dificultad y, de cara a la
secuela, sus creadores estan preparando
una beta abierta con la que quieren nivelar
la dificultad. Si queréis participar en la beta,
visitad la pagina de Facebook del juego y
sequid las indicaciones que alli se pondran.

=>La Yakuza de Sega
E’ vuelve a PlayStation.
SEGA ya ha confirmado que
trabaja en un nuevo Ryu
ga Gotoku, subtitulado
Ishin. Como Kenzan,
inédito en Europa, sera
un spin off histérico,
que desvelara hechos
histéricos, como el
misterio de la muerte
de Ryoma Sakamoto,
’1 un personaje real.
SEGA esta mejorando
el sistema de combate
(usaremos espadas
y pistolas), habrd
toques de rol...
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=>» Mas datos sobre Lightning
Returns: Final Fantasy XIlI
Aunque la tercera y Gltima aventura de
Lightning no se estrenara hasta 2014,
Square Enix sigue desvelando detalles sobre
la aventura. Ya se ha confirmado el regreso
de algunos persenajes como Sazh, su hijo
Dajh o Fang, quien incluso luchara al lado
de Lightning en algln punto de la aventura.
Volveran los chocobos, los moguris...

-
i
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=> Ace Combat se pasa al juego
gratuito con Infinity

Ace Combat Infinity sera el primer juego de
la saga en apostar por el modelo “gratuito”,
aunque Namco aln tiene que explicar por
qué items cobrara (;nuevos cazas, armas?)
o si habra limitacion de tiempo para jugar.
Infinity contara con una nueva campanay el
ya imprescindible modo cooperativo, en esta
ocasion para 2 escuadras de 4 jugadores

=>» La lucha con sabor King of
Fighters llegara a PS Vita
Nicalis estaba preparando Yatagarasu, un
juego de lucha 2D cuyo desarrollo ha sido
cancelado para lanzarlo en Vita bajo el
nombre The Legend of Raven. En su desa-
rrollo esta participando Kotani Tamayuki,
un artista que trabajo en la saga King of
Fighters y que va a imprimir su huella en el
diseno y animacion de los luchadores.

de Kagotani

La vida social
de las consolas

Los tiempos cambian, queramos o no.
La mayoria de las veces no puedes con-
trolarlo, asi que al final todo depende de
tu habilidad para adaptarte. Ninguna in-
dustria se libra: por supuesto, las que ma-
nufacturan bienes, pero también las que
producen contenidos.

Tomemos la television, por ejemplo. Hay
una falta de interés creciente en ella, lo
que se traduce en menores ingresos. A
menudo se culpaba de ello a Internet y
YouTube, asi que para contrarrestarlo
muchos canales comenzaron a emitir pre-
cisamente videos de YouTube para atraer
la atencién de los espectadores. Pero esto
empeord las cosas, porque la gente podia
querer ver esos videos directamente en la
web y ademds dio a conocer YouTube a
gente que todavia no sabia qué era. Por si
eso no fuera suficiente, la mayoria de los
televisores hoy dia son Smart TV capaces
de incluir todo tipo de servicios. Asi que

{{ SI VAMOS A GASTAR TANTO TIEMPO
RELACIONANDONOS CON OTROS,
¢CUANTO NOS QUEDA PARA JUGAR? D

basicamente puedes ver videos sentado en tu
sofd sin necesidad de ordenador, haciendo que
el acceso a esos contenidos sea atin mds féacil.

En los videojuegos también ocurren cosas si-
milares. Mirad el Tokyo Game Show; sus orga-
nizadores pensaron que podrian llenar el espa-
cio con companias de moviles, pero los juegos
para mdéviles son terribles para la feria. Se
juegan en pantallas pequefias, asi que no tiene
sentido mostrarlos en proyecciones gigantes.
Ademads, como tampoco hay mucho que ense-
nar, al final tienes a una multitud que se acer-
ca a los stands de estas companias de maviles
simplemente para escanear un codigo que les
dé un item especial.

Las consolas presentan un dilema parecido.
Quieren ser un centro para nuestra vida so-
cial y digital. Xbox One es un buen ejemplo,
porque quiere adelantarse a la posible amena-

za del Apple Smart TV. Y PS4 no es diferente,
porque nadie puede quedarse al margen de las
redes sociales hoy dia, ¢no es cierto? Consi-
deremos el fenémeno social: el hardware y el
software se conciben considerando que es vital
para tener éxito. Las consolas tendran servi-
cios similares a Facebook, y cada vez hay mas
juegos con los suyos propios, lo que represen-
ta una doble capa de redes sociales. (Es bueno
para los juegos? Si vas a gastar tanto tiempo
relacionandote, ¢cudnto te queda para jugar?

Puedo entender que los desarrolladores quie-
ran que los usuarios pasen el mayor tiempo
posible con sus juegos, pero creo que debe ser
diferente para los creadores de consolas. Antes
de ser un aparato multitarea, una consola do-
méstica debe servir al interés de los jugadores.
La manera en que estd concebida, a través de
sus servicios y contenidos, nos dice mucho de
la estrategia (o su ausencia) de los fabricantes.
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ko y
B ¥ ; : Si eres de los que .d
( . piensanquelos .«
“"_, shooters ya no \
3 | son capaces de :
"‘i” © ./ sorprender, espera *
a ver la primera

.~ creacion de Respawn,
"~ con la que el género
volvera a sus raices
mas divertidas gracias
a un elemento:
ilos Mechas!

=
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Respawn
ﬂENTERTAINMENT

DOS DE LOS PADRES de
: Call of Duty, Jason West y
omo los pr.opms M.eChaS que, Vince Zampella, salieron de
protagonizan el juego, alli Activision en 2010 de forma
por donde Titanfall ha pa- m poco amigable, con un juicio
sado, ha arrasado. E3, Gamescom, WL o que se resolvié en mayo

de 2012. Desde su salida
- - & 2 lida,
PAX... da igual. En todas las ferias \ tenfan claro que querian

se ha llevado uno o mas galardones montar un nuevo estudio:
y ha tenido colas interminables Respawn Entertainment.
para probarlo. En el caso del E3, ha a;ar fds t‘;';’;z: l:;ae:deo:‘r::r;:y
sido el primer titulo de la historia Activision para unirse a
en acaparar 6 galardones distintos Respawn, que ya trabajaba
(mejor juego de la feria, mejor jue- SCI S i

i3 v volver a hacer de los
go multijugador, etc.). Este simple shooters algo muy divertido.
hecho es més que suficiente para ha nacido Titanfall...
comprender que no estamos ante un
shooter més. No, Titanfall ha nacido
para ser un "catalizador", un titulo
innovador que quiere romper con
los clichés actuales y recuperar la di-
version de los shooters primigenios,
pero con ideas y planteamientos
actuales. ¢Queréis conocerlos?

= TITANFALL NOS LLEVARA A
UN FUTURO de ciencia ficci6n,
pero de la "creible" y consistente.
La humanidad se ha expandido
por los confines de la galaxia,

un grupo de planetas y siste-

mas llamado la Frontera, donde

aventureros, forajidos y soldados

tienen una oportunidad de pros-
perar. De forma paralela, la IMC
(o Corporaci6én de Manufactura
Interestelar) ha ido absorbiendo y
eliminando a la competencia, hasta
adquirir tal tamafo que pone sus
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‘ EL PARKOUR sers uno
de los pilares de la accién.
Correr por paredes o usar
un jet pack para alcanzar
zonas elevadas son algunas
de las posibilidades.
e

'.I,

Los Titanes o Mechas seran uno de los elementos
diferenciadores de este shooter. Habra mas de una clase
(en las demos se han visto 3), que se diferenciaran en el
o armamento y las habilidades, pero seguro que habra mas.

A ) = -

7% m

COMO ENEMIGOS no seran lentos, se
moveran a la velocidad tipica
de los personajes de un
shooter. Tampoco seran
invencibles: coordinados
con otros jugadores se
pueden “tumbar” e incluso
podemos subirnos a ellos
para destruir su centro
neuralgico (en la cabeza).

LOS TITANES son
accesibles para
todos los jugadores.

Solo mantente vivo

un tiempo, y podrés D
llamar a uno. Habra
de varios tipos, y
cada uno tendra
distinto armamento y
habilidades...

EN SU CABINA disponemos de variados recursos,
desde habilidades como devolver las balas de

los enemigos o embestir. Tienen “autopilot™ para
seguirnos, aunque eso si, no pueden saltar.

i

i

miras en la Frontera, para explotar
impunemente sus recursos. Pero
claro, sus habitantes no van a po-
nérselo nada fécil. Organizados en
la llamada Milicia, los habitantes
de la Frontera lucharan contra las
fuerzas de la IMC, que no dudaran
en usar la fuerza bruta para conse-
guir sus objetivos. Y ahi es donde
entraran en juego los Titanes, unos
mechas de tamano descomunal
que seran un elemento central de
la accién, ya sea pilotandolos o a
pie, fuera de ellos. Pero ojo, que
haya un argumento de fondo no
significa que Titanfall vaya a tener
una campana individual repleta de
momentos espectaculares, como
hemos visto en CoD. Respawn ha
confesado que atin son un estudio
pequefio y prefieren concentrar los
recursos en el multijugador, que es
donde la gente pasa la mayor parte
del tiempo (afirman que menos de
un 5% termina las campanas).

= ASi, FUSIONAR LO MEJOR DEL
MODO INDIVIDUAL y el multijugador
ha sido siempre la meta, que Res-
pawn ha bautizado como campana
multijugador. Una meta compleja,
ya que, ;como contar una histo-
ria dentro de un planteamiento
multijugador? ;Cémo ofrecer mo-
mentos espectaculares y vistosos
como los de las campaias indivi-
duales en el fragor de un combate
entre varios jugadores? Respawn no
ha desvelado todas las claves, pero
si que hemos podido probar varias
demos en distintas ferias y sacar




LOS MECHAS serén otra de las piezas
centrales. Los pilotaremos | [si las cosas
van mal, podremos pulsar " e]ed |, fuera
de la cabina, haremos que nos sigan...
Seran mas aglles de lo que parece,

»

ESTE ES EL ASPECTO
DEL LOBBY. Mientras
esperamos a otros
jugadores estaremos en
una nave, aguardando
para descender al mapa...

| COMO EL GATO
< YEL...ROBOT

Pese a la diferencia de tamaiio y
poder, Titanes y pilotos reviven el
juego del gato y el ratén, cada
uno con sus pros y contras.

LA PARTEESPECTACULO
de las campanas de otros
shooters estard presente
en Titanfall. Las formas

de entrar en el Mecha son
solo un ejemplo...

TAMANO. Los pilotos pueden huir por

AI‘

CAMPANA
\\*INDIVIDUAL...
PERO TAMPOCO

LE HAPE FALTA l

R (e

nuestras propias conclusiones. Por
un lado, la narracion se realizara
con secuencias introductorias antes
de cada partida, en las que se nos
contar el objetivo dentro de la his-
. toria, como rescatar a un piloto vital
| para nuestra causa. Del mismo mo-
do, en las esquinas superiores de la
pantalla aparecerédn visores, a través

~ delos cuales otros personajes de la

| trama se comunicardn con nosotros.
No sera algo excesivamente intrusi-

vo, ni se ha explicado qué pasara si,

por ejemplo, fracasamos en nuestra
mision, pero ahi estara la trama.

' En cuanto a los momentos espec-
taculares, Respawn esta preparan-

e

B~

galerias, ventanas... los mapas seran
enrevesados y su reducido tamano
juega a su favor para huir o
emboscar (aunque son fragiles).

‘VI.‘ 4
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do un montén de situaciones
que nos dejaran sin alien-

to, como combates entre
Mechas que terminan i ~
con la extraccién por las /)
"bravas" del piloto, asi co-

mo forcejeos entre pilotos, -
multitudinarios combates
contra humanos y personajes
manejados por la consola (ahi
entrara en juego el proceso en
la nube) y otras muchas mas que
atn no estan preparados para des-
velar... El resultado, a priori, parece
la evolucién natural del género.

,I l -
JET PACK. Nos permitird impulsarnos
tras un salto, para planear y alcanzar
un saliente o edificio cercano. Serd
clave para la "verticalidad"” de los
combates contra los Titanes.

=> A LAHORA DE JUGAR, TITANFALL
ES DISTINTO a otros shooters, y
sobre todo, muy, muy divertido.
Para empezar, el jugador no muere
tan rapido como en otros shooters
actuales. Como piloto, disponemos
de un jet pack que nos permite sal-
tar, impulsarnos y alcanzar zonas M

TITAN CONTRA TITAN. También se
daran las refriegas entre Mechas.
En estos casos, podremos incluso

“rematar” al enemigo extrayendo a su
piloto de la cabina por la fuerza...
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PACIFIC RIM, LAOTRACARA | »

2

elevadas. De hecho, los movimientos

DEL EXITO DE LOS MECHAS

Aunque parezca que los japoneses acuharon

el término Mecha, el “invento" es europeo d
[Julio Verne). Pero son los americanos los

que lo estan explotando ahora a lo grande...

PACIFIC RIM ha sido uno
de los éxitos del verano
LS en los cines de todo el
mundo. Su trama puede
ser “tontorrona“, pero

la contundencia de los
combates con Mechas esta
a anos luz de lo visto en
peliculas japonesas. Algo
parecido es lo que busca
conseguir Titanfall dentro
de los juegos.

2PN

e

DISENO. Los enemigos son monstruos, pero el
enfoque de la accion y el disefio de los Mechas es
mucho mas "americano” y vistoso. Como Titanfall...

. ; & M
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VIDEOJUEGOS. El éxito del film ha propiciado juegos
para smartphones, tablets y Xbox 360, aunque
Titanfall promete ser infinitamente superior.
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XP Y PROGRESION estaran presentes de algin modo. Se rumorea que
los pilotos tendrdn licencias, y estas darén acceso a habilidades.
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de parkour (correr por paredes o en-
gancharnos a salientes) y el combate
vertical serdn cruciales en las refrie-
gas. Subirnos a azoteas, preparar
emboscadas para los titanes desde
las alturas (o subirnos a ellos para
destruirlos), serd algo muy comtn
en sus partidas. Ademas, por el
mero hecho de mantenernos vivos
un tiempo determinado podremos
llamar a nuestro Titan con tan solo
pulsar abajo en la cruceta.

=>CONEL TITAN PODREMOS CREAR
MULTIPLES ESTRATEGIAS. Pode-
mos optar por pilotarlo y usar su
armamento pesado y sus habilida-
des (desde repeler balas a embestir). '
También podemos bajarnos de ellos

y hacerlos que nos sigan o protejan

una zona. Incluso podemos adherir
explosivos y enviarlos contra el L
bando enemigo... Eso si, no pueden /
saltar; por lo que constantemente
tendremos que modificar nuestra

lé - ff ’- Lo ﬁ:‘E

estrategia al usar Titanes. Todos es-
tos elementos juntos, y el 4gil ritmo
de las partidas, nos han remitido
a tiempos pasados en los que los
shooters eran diversién pura, con
Quake IIT y Unreal Tournament a
la cabeza. Eso no quitara para que
haya clases, distintos tipos de Mecha
e incluso un sistema de progresion
que Respawn atin no ha desvelado
(se rumorea que habra distintas
licencias de piloto, cada una con
habilidades/gadgets distintos, como

poder usar camuflaje 6ptico).
{ En cuanto a los tipos de partida,
/ Respawn han mostrado un par,
como el clasico "dominar" 3 nodos
diseminados por el mapa o el mas
original "desercién" (en inglés "At-
trition"), en el que debemos resis-
tir una serie de oleadas enemigas
mientras un aliado huye, para lue-
go abandonar el mapa desde un
punto de extraccién. Seguro que
habra mas, como el deathmatch
. por equipos), pero Respawn no lo

T e

. -

)\

LA AMBIENTACION SERA r
FUTURISTA, pero siempre .
buscando credibilidad.
es lograr una ambientacién a lo
Blade Runner o District 9. g

L objetivo

oo

4?‘ t ——— '

)
>,
, .._+ <

LOS TIPOS DE'PARTIDA serén variados. Porahora se ha visto el clasico
dominar nodos y resistir oleadas enemigas durante una evacuacion aliada...

e T
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A PESAR DEL TAMANO los lltanes S mueven
rapido. La idea es que la accion s€a siempre

[,7
»

! . 4 muy frenética, a pie o en "Mecha".

!

ARMAS ORIGINALES
como un cuchillo de datos,
nos permitiran hackear
unidades manejadas por la
CPU para que se nos unan.

- \. QAGILES l

o

" HLA NUBE
HARA QUE EL

MATCHMAKING

Y EL JUEGO
ONLINE SEAN
MUCHO MAS

que el ndmero maximo
de jugadores (en las
demos eran 6 contra 6).

=> TITANFALL SALDRA EN PRI-
MAVERA PARA XBOX ONE, Xbox
360 y PC. De primeras, serd uno
de los juegos que mejor uso de la
nube hara. Utilizara su capacidad
de proceso extra para, entre otras
cosas, gestionar las partidas y el
matchmaking, haciendo el proceso
mas 4gil y estable (por ejemplo, si
cambia el anfitrién, no se caeri la
partida). Pero lo més interesante es
que la nube también se encargara
de "controlar” personajes manejados
por la CPU, lo que hara los com-
bates mucho mas espectaculares,
"poblados" y vistosos que en otros
shooters. Unas armas que prometen
colocar a Titanfall en el centro de
los shooters de nueva generacion. m

»

PASADO, PRESENTE Y FUTURO
DE LOS JUEGOS DE MECHAS

Los Mechas no son un fenémeno nuevo en los videojuegos, pero
la mayoria de los titulos no salen de Japén, como la genial saga
Super Robot Wars. He aqui algunos de los que si han llegado...

MECHWARRIOR 4 - PC - 2001

Para muchos, una de las mejores sagas de
Mechas de PC, que salié bajo el paraguas
de Microsoft. Es en primera persona.

VIRTUAL ON - DREAMCAST « 2000
Desarrollado para la placa Naomi, este
arcade ofrecia combates de Mechas 1vs 1.
Fue adaptado a DC, mando incluido.

STEEL BATTALION - XBOX » 2004
Quiza sea el cénit de los simuladores de Mechas, al menos en un sentido: su mando.
No ha habido juego mas completo en este sentido, ya que controlamos todo, desde los
pedales a las palancas y todo tipo de botones para el armamento y las defensas.

ZONE OF THE ENDERS HD

COLLECTION - PS3 - XBOX 360 » 2012
El genio Hideo Kojima también ha creado 2
juegos de Mechas, aqui actualizados en HD.

DYNASTY WARRIORS: GUNDAM
PS3 - XBOX 360 » 2007

Otro mito de la animacién japonesa fundié
sus Mechas con las batallas de DW.

=
STEEL BATTALION: HEAVY ARMOR HAWKEN - pC « 2012
* XBOX 360 (KINECT)« 2012 Uno de los primeros “free to play" de
La saga volvié el afo pasado, pero obviando Mechas y, ademas, de los primeros juegos
complejos mandos para apostar por Kinect. en anunciar compatibilidad Oculus Rift.

LOST PLANET 3

¢ PS3 - XBOX 360 - PC » 2013

Ha dado un giro hacia el Survival y ademas
anade el manejo de Mechas en 12 persona.

ARMORED CORE VERDICT DAY

* PS3 - XBOX 360 » 2013

Mas personalizacion de los Mechas y un
interesante online son sus principales bazas.
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SUPER ROBOT |

yReal Robot
NN son dos

subgéneros |
_ queentresi |
tienen algunas |

diferencias
como, por
ejemplo, la
forma en la que
se utilizan los
propios robots.

A pesar de
que Titanfall
es una obra
occidental,
el género
mecha tiene
su origen en

; -y O\
S

LA

DN
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S
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LOS MECHAS
CONQUISTAN

Japodn. Vamos
arepasar la
historia de los
robot gigantes.

EL MUNDO
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demas de peliculas y juegos,
A una de las industrias que

ha recibido con los brazos
abiertos al género mecha es la del
manganime. Las series de esta temé-
tica destacan por tener gigantescos
robots con sofisticados y grandes
poderes, asi como armamento su-
ficiente para destruir una ciudad
entera. Hay dos tipos de mechas: los
tripulados desde dentro y los dirigi-
dos por control remoto. Pero ambos
artefactos destacan por su aspecto
"humanizado' como homenaje a las
personas que les han creado.

= EXISTEN DOS SUBGENEROS
MUY IMPORTANTES dentro del
mecha: Super Robot y Real Robot.
El primero se caracteriza porque el
robot principal es tratado como un
héroe. Es decir, tiene incluso mas
protagonismo que su piloto. Las
armas con las que se defiende son
muy poderosas y su resistencia a
los ataques fisicos del enemigo es
mucho mayor al normal.

En las series Real Robot, por otro
lado, las gigantescas maquinas son
un objeto armamentistico mas que
se usa para conseguir los objetivos
de los protagonistas humanos. En

definitiva, son una herramienta
mas de trabajo que pueden utilizar
armas menos fantasticas.

Se puede dar el caso de algunas
excepciones que no se pueden englo-
bar dentro de estos dos subgéneros,
ya que con el paso del tiempo las
obras de mechas han ido tomando
un rumbo en el que tanto el género
Super Robot como el Real Robot se
pueden incluir en una misma obra.

=> SE CREE QUE LA PRIMERA SERIE
MECHA en ver la luz fue Tetsujin 28-
20, del autor Mitsuteru Yokoyama,
en el afio 1956. En ella se cuenta la
historia de un robot gigante maneja-
do por control remoto cuyo objetivo
era defender a Jap6n durante la
Segunda Guerra Mundial pero, al
terminar esta, se dedica a detener
a los delincuentes que perturban la
paz de los ciudadanos.

En 1972, el mangaka Go Nagai
sent6 las bases del género con la
mitica Mazinger Z. Una de las ca-
racteristicas de la obra fue la intro-
duccién de robots capaces de tomar
diferentes formas y unirse con sus

MAZINGERZ,
LAMAS RECORDADA

LA HISTORIA DEL VALIENTE KoOJI
KABUTO y su robot gigante es una de las
mas queridas por los otakus espanoles
desde que llegara a la television a finales
de los anos setenta y escucharan eso de
“jPunos fuera!”. A partir de ese momento,

*» la magia de la obra de Go Nagai aterrizo

1‘ en sus diferentes versiones. En DVD y Blu-

[ A i
Ray encontramos las adaptaciones mas ;,
modernas y en formato manga tenemos la i}
verdadera historia creada por Nagai. |

b
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elmecha mas
popular en
Japén. Prueba
de ello son el
bar dedicado a
élen Akihabara
lizquierdal

o la pedazo

de estatua a
escala real
que vigila la
isla de Odaiba
[derechal.
jQuién pudiera
pilotarla!

i EVANGELION Y SUS SECRETOS

S| HAY UNA OBRA QUE SUSCITA PASIONES
alrededor del mundo esa es Neon Genesis ¢ 4
Evangelion. Su intrincada historia llena

de simbologia y mensajes escondidos la
convierten en una obra que puede mirarse
desde diferentes puntos de vista y estudiarse
desde la filosofia, pues las menciones a esta
son constantes. Dichas menciones también
pueden verse en la version en manga de la
serie, asi como en el proyecto de peliculas que
resume toda la trama, Rebuild of Evangelion.

EL EXITO que
algunas series

han obtenido

ha propiciado

la creacion de
nuMerosas
precuelas, secuelas
y episodios

* especiales tanto en
formate anime come
en manga.

EN LA'ACTUALIDAD, podemos
encontrar numerosas obras
mecha capaces de competir con
los grandes del género. Aqui
tenéis Gurren Lagann.

Robotech) fue la siguiente franqui-
cia en construir un mundo en torno

iguales en otra maquina mas grande
y poderosa. Go Nagai introdujo el
término de uno de los dos subgéne-
ros mecha: Super Robot.

Anos después, en 1979, llegé la
primera serie Real Robot, Mobile
Suit Gundam. La historia comienza
con la superpoblacién de la Tierra,
que obliga a los humanos a emi-
grar a otros planetas. Pero algunos
territorios desean independizarse,
lo que desemboca en guerra. Estas
batallas usan a los robots de com-
bate Gundam. Con una trama mas
adulta y oscura, la serie fue un éxito
ha generado secuelas, precuelas y
capitulos especiales.

The Super Dimension Fortress
Macross (también conocida como

Pl DR

a ella, a partir de la primera serie
de animacién de 36 episodios que
se emiti6 en Jap6n en los anos 80.
Todas sus continuaciones siguen
las mismas pautas: cada episodio
debe incluir un tridngulo amoroso,
al menos una de las chicas de dicho
triangulo debe ser una cantante
. famosa (o idol) y la musica debe
| tener gran protagonismo.

=»NO FUE HASTA LA MITAD DE
LOS NOVENTA que aparecié una
obra clave del género: Neon Genesis
Evangelion. La trama se desarrolla
en el ano 2015, momento en que
la Tierra sufre las consecuencias
del Segundo Impacto provocado
por un Angel. Para hacer frente a
estas letales criaturas, tres jévenes
(Shinji, Rei y Asuka) se ponen al
mando de sus EVAs para salvar a

: b . e
¥ EL GENERO HA ALIMENTADO SIN
INTERRUPCION LA IMAGINACION DE
LOS ESPECTADORES DESDELOS70 8

o
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la humanidad de la extincién. Con
la llegada de los 2000, el género
mecha recibié nuevas obras que
reinventaron el género gracias a
las elaboradas tramas y a un disefio
de personajes muy particular. Una
de ellas es la famosa Tengen Toppa
Gurren Lagann: en un mundo posta-
pocaliptico, la apasionante historia
gue empieza con el hallazgo de un
pequeiio taladro incorpora elemen-
tos de comedia que hacen que su
desarrollo no sea tan pesado como
pueden ser otras obras del género.

Por supuesto, existen muchas mas
series que bien merecen una men-
cién especial como, por ejemplo,
Code Geass, La Vision de Escaflow-
ne, Eureka Seven, Burst Angel o Full
Metal Panic!. Y es que la emocién
que provoca leer y ver una historia
asi es inversamente proporcional
a las ganas de pilotar uno de esos
gigantes metélicos. m

ol - @t
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XBOX ONE

Titanfall va a estar escoltado en el Lanzamiento de Xbox One por el regreso
de sagas de Microsoft, juegos descargables y un bombazo de Capcom...

DEADRISING 3

CAPCOM « AVENTURA DE ACCION « 22 DE NOVIEMBRE

DEBUTO EN EXCLUSIVA EN
XBOX 360y volvera a hacer-
lo en X0. La saga de zom-
bies de Capcom va a volver
por la puerta grande, con
un enorme mundo abierto
sin tiempos de carga entre
zonas y con la capacidad de
poner el triple de zombies
en pantalla. La historia
tendra lugar 10 afos des-
pués del Gltimo juego, y nos
llevard a Los Perdidos, una
ficticia ciudad californiana,

LOS PRIMEROS
DESCARGABLES

38HC

CRIMSON DRAGON
MICROSOFT « ACCION « 22 DE NOV.
Sera el heredero de la saga Panzer
Dragoon, un shooter "sobre railes”,
cooperativo para 3, con 6 dragones
para elegir, opciones para Kinecl...

donde el mecanico Nick
Ramos tendra que sobre-
vivir a un nuevo estallido
virico. No habra misiones
con limite de tiempo, podre-
mos crear armas en cual-
quier momento (e incluso
vehiculos, que tendran dos
asientos y arma especial
para jugar en cooperativo).
Podremos usar el micro

de Kinect para atraer a los
zombies con la voz o smart-
glass para buscar items.

:‘ [/

RYSE: SON OF ROME

MICROSOFT « ACCION « 22 DE NOVIEMBRE

FORMA PARTE DE LA LEGION ROMANA y lucha contra las
hordas barbaras, bien luchando cuerpo a cuerpo contra

el enemigo, como protegido por los escudos de tus tropas

(a la que podras dar 6rdenes via Kinect). Incluso habra un

modo multijugador al mas puro estilo Coliseo...

MICROSOFT « LUCHA « 22 DE NOV.

El clasico juego de lucha de Rare
debutara en XO como “free to play”,
al que se irdn afadiendo personajes
de pago de forma progresiva.

EN DEAD RISING 3 podremos
crear armas e incluso vehiculos
combinandolos en cualquier parte,
sin necesidad de banco de trabajo.

FORZA MOTORSPORT 5

MICROSOFT « VELOCIDAD » 22 DE NOVIEMBRE

EL SIMULADOR de velocidad de Microsoft llegara apostan-
do por un nivel de detalle ain mayor en la recreacion de

los vehiculos, asi como el uso de la nube para crear, a base
del comportamiento de los jugadores, una |A de los pilotos

rivales mas realista. Y contara con circuitos urbanos...

TWISTED PIXEL « ACCION » 22 DE NOV.

Un curioso juego de velocidad y
accion, en el que pilotaremos una
moto “especial” capaz de hablar y

ejecutar 40 movimientos de ataque..

Z00 TYCOON

MICROSOFT « GESTION « 22 DE NOV.

Este titulo de Kinect nos invitara a
crear y gestionar un zoo, y recorrer

sus instalaciones para interactuar con

los animales, que nos reconoceran.
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Sony también prepara una bateria de juegos exclusivos (la mayoria de sus estudios
internos) para arropar el lanzamiento de su nueva consola el dia 29 de noviembre.

| KILLZONE
SHADOW FALL

SONY « SHOOTER » 29 DE NOVIEMBRE

w ‘l
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DESDE EL DiA DE LANZA-
MIENTO, PS4 va a contar
con multiples shooters sub-
jetivos, pero solo uno sera
exclusivo: Shadow Fall. Su
campana se ambientara 30
anos después de KZ3, con
los Vektans y los Helghan
conviviendo en un mismo
planeta, separados por un
muro. El jugador formara
parte de un grupo espe-

cial, los Shadow Marshal,

centrado en "apagar” las
revueltas que surjan entre
ambos. Aparte de todo tipo
de armas, contaremos con
la ayuda de un OWL, un
pequeno satélite que nos
dara fuego de apoyo, pro-
teccién, etc. Y, por supuesto,
también habra modos
online, en los que estaran
disponibles todas las accio-
nes de la campana, como el
sistemna de coberturas.

Titanfall brillara con luz propia como
exclusiva de Xbox One, pero no sera
la tinica... Y su competencia directa,
PS4, no se va a dormir en los laureles.

DRIVECLUB

SONY « VELOCIDAD « 29 DE NOVIEMBRE

SERA UNO DE LOS PRIMEROS JUEGOS PLUS de PS4, un
simulador de velocidad con obsesién por el detalle y, sobre
todo, por las competiciones entre equipos. Sera compatible
con segundas pantallas, desde las que podremos preparar
nuestras propias competiciones antes de llegar a casa.

SONY « VELOCIDAD « 29 DE NOVIEMBRE

b
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LA GUERRA ENTRE HOMBRES y Goblins obliga a los pri- \
meros a usar una reliquia que cobra viday es capaz de
aumentar de tamano incorporando objetos (metal, fuego...)
a su cuerpo, en una colorista aventura de accion que,

a priori, parece estar enfocada a toda la familia.

mn‘

“look” que remite Another World.

HOUSEMARQUE « ACCION « 22 DE NOV.
Los creadores de Super Stardust HD
vuelven con otro matamarcianos, esta
vez de desarrollo lateral. Lo mejor de
todo es que serd parte de PS Plus...
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(= Jar
ca s s,
w S -
=3 et
—-— E o, 4
[+ 4 <
o o COUNTERSPY RESOGUN
m m DYNAMIGHTY « SIGILO « 22 DE NOV.
° Aparecera en PS4, PS3 y Vita, y sera
- L una aventura de accién/infiltracion

n en la época de la guerra fria, con un

MINECRAFT

MOJANG « SANDBOX « 22 DE NOV.

El famoso juego de “construccion”con
bloques llegara a PS4, PS3 y Vita con
sus opciones e infinitas posibilidades
de diversion intactas.

WARFRAME

DIGITAL EXTR.» ACCION « 22 DE NOV.
Juego "free to play” cooperativo para
4 jugadores, en el lucharemos en una
guerra a tres bandas con armas de
fuego y cuerpo a cuerpo.
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/DS FRENTES PARA UNA MISMA GUERRA:
U7 TRANSICION ENTRE GENERACIONES

Las sagas bélicas por - N - -

. -
excelencia despliegan . N : g g
- - - os shooters bélicos son ya como el trincheras online. Esta vez, se
sus e]el"crlos enla - turrén: siempre vuelven a casa por  mas encamizado que nunca, pu &
Navidad. fio se barrunta una  uncampo de batalla tremendamente ambicioso® <
..

-r - 5
“nueva generaCIon! sin Iy A guerra mas acular que nunca, yuna llamada al deber més continuista. E
\ e 3 . -
H g 4 ues vuelven a coincidir las dos sagas mas £ 1bos casos, el control estard puli asta ¢l > Vg
0|Vldar$e de la actual- '!" -\ I ..u\ uelver \‘(vuvu idlir _1\‘( f:\\\ \.\- ‘:.~ ll.l )S \_d\()-\ € %un ‘n \‘\( I |'} 1 (h.'h l\l ‘,t, \'.
grandes del género de los disparos en primera  extremo, por fin con la posibilidad de deslizarse

coberturas de forma orga-

Ya hemos prObado ! E  persona: nntunl:ulu. Call of Duty, con la entre-
\ ¢ contra el frenesi, el gjército

ienal a cargo del reputado estudio Infinity  nica.

ambas y damos una por otro, Battlefield, que Electronic Arts  global contra los equenios escuadrones
primera batida por su suele alternar con Medal of Honor: Sin ninguna vehiculos contra la infanterfa.. Todo ello, con la
. duda, se trata de las dos franquicias que mejor  dificultad anadida de adaptarse a dos campos
gador, debatalla distintos: el de la actual ge: i

campo de bata“a. ; ¥:~han sabido explotar el mana del multiju

con millones v millones de usuarios en sus el de la nueva. Suenan tambores de gu
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1 soldado Recker, al frente
E del escuadrén Tombstone,

deber viajar hasta Baka
para conseguir una informacién
confidencial. Pero, pronto, él y su
equipo se veran empujados hacia
otras zonas de Oriente Medio,
como China y Singapur: Se desa-
tard un conflicto donde Rusia y
China tomarén parte, al tiempo
que el escuadréon Tombstone es
acusado de haber asesinado al
futuro lider chino.

A diferencia de Battlefield 3,
solo habr4 un protagonista, para
que la narrativa sea mas fluida.
Aun no se sabe a quién dobla-
14, pero esta confirmada la pre-
sencia de Imanol Arias entre el
casting de voces. Asf, la campana
tendra un fuerte componente de
crudeza y emocionalidad. Sin ir
mas lejos, nada mas empezar la
campana tendremos que ampu-
tarle la pierna a un comparero
o escapar de un todoterreno
que caeri a las profundidades
del Mar Caspio.

DICE ha querido darle a la
aventura cierto tono de "sand-
box", por lo que habrd muchas
4reas abiertas que se podran
abordar de distintas formas:
a bordo de vehiculos, dando
rodeos para aprovechar ventajas
estratégicas., destruyendo ciertas
estructuras... Lo malo es que no
habra opcién de cooperativo, a
pesar de viajar casi siempre en
compaiiia de otros soldados. m

=
PRIMERA ESCARAMUZA
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Ninguna destaca mas gue la otra.

Las dos hlstorlas -aunque invierten los roles de invasor-invadido, prometen
tener momentos épicos. De momento, la de Battlefield 4 parece apostar
mas por la grandilocuencia, frente a las pequenas operaciones de Ghosts.

asubsaga Modem Warfare
L estaba ya agotada, asi que

el estudio Infinity Ward
ha apostado por un nuevo arco
argumental, independiente tam-
bién del de Black Ops (subsaga a
cargo de Treyarch). Esta vez, los
Estados Unidos son atacados por
una fuerza superior que deja al
pais bajo minimos. No est4 con-
firmado, pero por lo que se vio la
demo del ultimo E3, el atacante
podria ser Venezuela.

Diez afios después, deberemos
meternos en la piel de un solda-
do que se acaba de alistar junto
a su hermano en los Ghosts, un
cuerpo de defensa que trata de
repeler la invasion. Asi, mas que
los grandes enfrentamientos,
predominaran las operaciones
encubiertas, en las que el sigilo
y la precision seran vitales. No
parece que vaya a haber coopera-
tivo, pese a lo bien que funcion6
en Call of Duty: World at War:

Precisamente, en relacion
con el sigilo, cobrara una gran
importancia Riley, una "unidad
canina" que, gracias a la camara
que llevard adosada, serd como
un soldado mas en el campo de
batalla. Podremos tomar control
de ¢l para otear los escenarios
y degollar a cualquier guardia.

Visitarermos entornos como
San Diego, Caracas e incluso
zonas acudticas, para sabotear
submarinos enemigos. o



1 nuevo motor grafico
Frostbite 3.0 serd la piedra
angular del titulo. Ademas
de por su descomunal potencia,
esta tecnologia se caracteriza por
su "reescalabilidad", lo que per-
mitird que el apartado visual dé
lo mejor de si tanto en la presente
generacién como en la venidera.
La gran cantidad de elementos
en pantalla serd una de las claves,
con todo tipo de efectos de ilumi-
nacién, particulas, clima (viento,
lluvia) y destruccion. En el caso
de los personajes, en PS4, Xbox
One y PC contardan con mejores
sombras y animaciones.

No obstante, el stmmum de
Frostbite 3.0 ser4 el sistema bau-
tizado como "Levolution’, que con-
vertiré los escenarios en campos
de batalla dinamicos, en especial
en el multijugador. Habra desde
grandes cambios (derribar un edi-
ficio, hacer que un portaaviones
encalle o reventar una presa) hasta
pequefias modificaciones (levan-
tar bolardos para evitar el paso de
tanques, cortar la electricidad para
sacar partido de un visor noctur-
no, el movimiento de las olas del
mar durante una tormenta...). Se
podrdn romper incluso verjas de

madera y ciertos muros (no todos).

El niimero de "frames" por
segundo serd un tanto polémico:
en PS4, Xbox One y PC, ird a 60
fps, muy fluido, pero no asi en la
actual generacion, donde correra
alos habituales 30 fps. m

PRIMERA ESCARAMUZA

A primera vista, el titulo de DICE impresiona mas. La destruccion del entor-
no es apreciable en todo momento, mientras que en el titulo de Infinity Ward
parece metida deprisa y corriendo. Como contrapartida, Ghosts ira a 60 fps
en todas las plataformas y, en términos sonaros, se llevara la palma.
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afios trabajando con el
mismo motor grafico. Por
eso, este aio, con la llegada de la
nueva generacion, tocaba llevar-
lo un paso mas alla. Gracias a la
tecnologfa D-Sub, se multiplicara
¢l nimero de poligonos y se elimi-
naran todas las aristas gréificas.
Recientemente se anun-
ci6 la inclusién de efectos de
destruccién en los mapas del
multijugador, a partir de ciertas
rachas de bajas. Por ejemplo, se
podra tumbar el techo de una
gasolinera. Sin embargo, cuando
jugamos, probamos a disparar a
ciertos muros o a verjas de made-
ra... y no se inmutaron ni lo mas
minimo, asi que habra que ver
lo que da de sf esa "destruccion”.
Donde sf que se lucira el motor
grafico serd en la tasa de "frames"
por segundo, pues el juego correrd
a 60 fps en todas y cada una de las
plataformas (tanto actuales como
de nueva generacion), como ha
sido norma habitual en los alti-
mos afnos.

I nfinity Ward lleva muchos

Una de las mejoras més sustan-
ciales vendra del lado del sonido,
en especial en el multijugador.
Ademas de haber mayor rever-
beracién de los efectos, los solda-
dos hablardn mas, para explicar
las diferentes situaciones que se
den en el campo de batalla. Por
ejemplo, avisardn continuamente
de dénde hay gente apostada. m
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BATTLEFIELD 4

n el momento de su lanzamiento,

el shooter de DICE contara con

un total de siete modos de juego:
Erradicacién, Defuse, Dominacién,
Conquista, Asalto y Duelo a muerte por
equipos (normal y por patrullas). En el
caso de Emadicacién, habrd una serie de
bombas en medio del mapa, de modo que
habré que recogerlas y cargar con ellas
para destruir una serie de objetivos ene-
migos, al tiempo que el bando rival hace
lo mismo. Por su parte, Defuse propondra
refriegas entre un bando atacante y otro

“nr

“L'AS CLAVES
BATTLEFIELD 4

BATALLAS MULTITUDINARIAS. EL
numero de jugadores serd de 64
0 24, segin la version, lo que dara
pie a escenarios gigantescos.

CLASES MUY MARCADAS. Los
cuatro tipos de soldados estaran
muy diferenciados, por o que sera
fundamental coordinarse bien.

GUERRA MOTORIZADA. Habra 25
vehiculos, tanto terrestres como
maritimos y aéreos, lo que dara
una gran variedad a las partidas.
SALTO GENERACIONAL. El juego
Qmme!e ser mucho mejor en r?sl.
box One y PC: los 64 usuarios y
los 60 fps tendran la culpa de ello.

'y

a montaia nevada en
a frontera entre Rusia y
~ China. Serén enormes.

defensor, de modo
que, si se muere, no
se reaparecerd hasta
la siguiente ronda.
El resto de modos son los tipicos.

También habri un modo Comandante,
en el que uno de los miembros del equi-
po deberi dirigir a su escuadrén desde
fuera, ordenando ataques aéreos, lan-
zando misiles Tomahawk, escaneando
vehiculos, desplegando suministros o
fastidiando con pulsos electromagnéticos
al comandante enemigo. \ Fad

-

-

ntre los modos de juego, repeti-

rin viejos conocidos como Duelo

a muerte por equipos y Baja con-
firmada. Infinity Ward ha adelantado
que habrd siete nuevos modos, de los
cuales se conocen tres. El primero seréd
Search and Rescue, donde ganari el
equipo del dltimo soldado

4 que quede en pie. Al morir se

soltara una chapa, de modo

10, se podrd volver a la accién;
si la coge un enemigo, no. El
segundo modo serd Blitz, una

/‘ que, si la coge un compare-

|

especie de Captura la Bandera en el que
habré que penetrar en un punto enemi-
g0, como si fuera una base de béisbol, y
evitar que el bando rival haga lo propio.
El tercero serd Cranked, donde ganare-
mos velocidad con las bajas, pero con el
riesgo de que, de no continuar la racha,
el soldado explotard en mil pedazos a
los pocos segundos. De los otros cuatro
modos de juego, nada se sabe.
También estaré el modo Asalto, que
contara con hasta cuatro modalidades
de juego cooperativo, tanto contra otros
jugadores como contra laTA. m
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abr4 tres bandos: Estados Unidos, Rusia

y China, cada cual con sus propias

armas y vehiculos. Lo mas importante
es que habré cuatro clases de soldados, dentro
de las cuales habra diversas especializaciones
y hasta cuatro ramas de mejora. La clase de J
Asalto serd la mejor para correr'y disparar;
el Ingeniero contard con numerosas armas w
"anticarro"; el soldado de Reconocimiento {
sera experto en la larga distancia o las bali- <
zas de radio; el soldado de Apoyo contard .
con explosivos y armas "lejanas”. m \

1 juego serd compatible con Battlescreen, un sistema que .
E permitird usar una segunda pantalla como complemfemo. e ot
para ver el mapa en grande y gestionar el invemano,.lo o
que se reflejard de forma inmediata en la television. La red sx.)cml semad bt
Battlelog volveré con fuerza, ofreciendo todo tipo de estadjsticas,
con marcadores geograficos que incluso podran compararnos
con otros jugadores de la misma manzana donde vivamos. B

jugables, se centrard en usos sociales.

Asi, permitira revisar las estadisticas
- yel perfil desde cualquier sitio. También se
== " podra compartir el prestigio incluso aunque

1 juguemos en dos plataformas tan diferentes
.ei+# como PS3 y Xbox 360. Cada dos semanas se
renovardn las guerras de clanes. ®

5 I a Call of Duty App, mds que en usos
\

H

ay dos bandos 3%
confirmados por - #
ahora: el de los = s
Ghosts el e la Federacién, .
con hasta seis clases de soldados.
‘ l{na de las grandes novedades ser el
) sistema de personalizacién, que permitird v | /s

}}asta 20.000 combinaciones de cabezas, w. Y/

t]p().s de cuerpo, cascos o fondos de imagen. }h {". g
l : El sistema de ventajas estara renovado, de
- ’ 1 m(?do que cada habilidad costar4 entre uno

,%‘ | Ycinco puntos (contaremos con ocho pun-

fonspioy et ol B | SNC (R 1 TR

y tos para distribuir como queramos). m
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| enfoque de las partidas seré sustancialmente
distinto entre Bartlefield 4 y Call of Duty Ghosts.

1
|
En el titulo de EA se apostara por las batallas
multitudinarias, en grandes escenarios. Asf, en PS4, i
Xbox One y PC, el titulo admitird hasta 64 jugadores. )

La version de PS3 y Xbox 360 no serd tan ambiciosa,
pero se quedaré en la nada desdefiable cifra de 24. I
El shooter de Activision, porel contrario, ha preferi- I
do centrarse en batallas més reducidas y “personales”, |
de modo que el nimero méaximo de usuarios por |
partida serd de 12. Ser&n enfoques muy distintos.m
I

P ————— ettt

PRIMERA ESCARAMUZA

Mas alla de ser shooters bélicos, habra grandes diferen-
cias entre uno y otro. Battlefield 4 apostara por grandilo-
cuencia, con hasta 64 jugadores, mapas enormes, vehicu-
los y un control estratégico. En ¢ bio, Ghosts tendra un
diseno mas “minimalista”, en el que primaran las partidas
frenéticas, de tamaiio reducido, con un control mas agil y
40 fps en todas sus versiones. Por ahora, parece que DICE
e ha atrevido a innovar mas y lleva una bala de ventaja.
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Daniel Matros, productor del multijugador de Baft!eﬂeld
4, estuvo en Madrid y nos contod por qué, en su opinion,
la destruccion y las variaciones de los entornos van a

revolucionar el concepto del shooter en primera persona.

Hoy en dia, el género del shooter esta un tanto
saturado. ;Queda alin margen de innovacion?

Si, nosotros lo estamos demostrando. Por un lado,
con Levolution, que permite mapas enormemente
dindmicos, lo que repercute en la jugabilidad.
Frente a los tipicos shooters con forma de pasillo,
pasamos a vastos mapas abiertos, batallas
maritimas... El nuestro es el (nico shooter que
combina todos esos elementos. Por otro lado,

el motor Frostbite 3.0 nos permite jugar con los
efectos climatoldgicos y la destruccién dindmica.
A eso se unen un nimero de armas mayor

que nunca, el modo Comandante, el uso de
espectaculares cinematicas, una personalizacién
mas profunda... Las cosas que hemos llevado a
cabo no las ha hecho nadie mas en el género.

¢Cuales son las principales diferencias entre la
version para la actual generacion de consolasy la
de nueva generacion?

En PlayStation 3 y Xbox 360 hay limitaciones que

no podemos superar. Los gréaficos son atn mejores
que antes, pero hay cortapisas a la hora de crear la
“experiencia Battlefield” en su totalidad. Es decir,
no hay 60 fps y no hay 64 jugadores. En cambio, con
la nueva generacién se nos abre un mundo salvaje
de posibilidades.

¢Cuales son las fortalezas del modo Campana,
que quizas fue uno de los puntos mas flacos de
Battlefield 3?

Es una experiencia mas intensa, inteligente y
emocional que nunca. Frostbite 3 nos permite darle
empaque y hacer caminar al usuarie por un mundo
que rezuma vida a medida que va transcurriendo la
accion. Es una experiencia mas cinematica.

¢Qué tipo de entornos habra en el multijugador?
Ya conocemos Shanghai, la isla del sudeste
asiatico o la frontera montanosa entre Rusia y
China. ¢ Qué mas veremos?

Hemos preparado numerosos paisajes. No sélo
hay escenarios urbanos, como el de Shanghai,

que mostramos en el E3, sino también grandes
espacios abiertos, como el de Paracel Storm, que
incluye combates navales. También hay espacios
mas cerrados, como una fabrica. Jugamos mucho
con la escala de los mapas para ver qué puede ser
divertido y atender a lo que la gente quiere.

¢Crees que el sistema Levolution, que modifica
enormemente los entornos, puede darle a
Battlefield 4 una diferencia significativa respecto a
Ghosts, cuyos escenarios parecen mas estaticos?

LAS COSAS QUE
HEMOS LLEVADO
A CABO NO LAS
HA HECHO NADIE
EN EL GENERO

DANIEL MATROS

Levolution nos va a dar una ventaja, pero, en
realidad, ya la teniamos en el pasado. Ya en los
Battlefield Bad Company contdbamos con ese
factor, asi que lo que hemos hecho es mejorarlo,
con texturas mas trabajadas, mas destruccion,
mayor dinamismo... Intentamos ser cada vez
mejores. No queremos plantear la misma
experiencia una y otra vez, sino algo diferente, y
creo que anadir elementos dinamicos hace que las
batallas sean mas interesantes. No queremos que
la gente juegue en el mismo mapa todo el tiempo,
sino que sienta que todo es diferente.

Los vehiculos son una de las piedras angulares
de la saga. ;Que tipo de maquinas nos vamos a
encontrar en esta ocasion?

Muchisimas: jeeps, vehiculos de transporte

de tropas, diferentes tipos de tanques, jets,
helicépteros, tres tipos de barcos... Hay un montén
de vehiculos en el juego.

DANIEL MATROS (Productor]

Las redes sociales son cada vez mas importantes
en este tipo de juegos. ; Qué cambios habeis
introducido en la arquitectura de Battlelog?

Es mucho mas rapido y resulta mas facil localizar
a los amigos para compartir escuadron. También
es mas facil encontrar buenos servidores... Hemos
mejorado el sistema de clasificaciones y los
servidores, para poder personalizar la experiencia.
Personalmente, lo que mas me gusta es la
introduccion de Battlescreen, que permite usar una
segunda pantalla mientras estas en plena partida.

En el multijugador hay disponibles cuatro clases.
¢Cada una es muy diferente de las demas en
términos jugables?

Cada una cumple diferentes funciones. Del soldado
de apoyo se espera que sea un francotirador

¥y que apoye al escuadrén, con C4, derribando
edificios, lanzando bolsas de municion... Como
soldado de reconocimiento puedes cargar rifles
normales, pero es mas tactico. Lo mismo pasa
con el ingeniero y la clase de asalto, que tienen
diferentes fortalezas, lo que abre el rango jugable
enormemente.

En los ultimos anos, Call of Duty siempre se ha
impuesto en la guerra de los shooters bélicos.
En tu opinion, ¢ por qué dirias que esta vez
Battlefield 4 va a ser el mejor FPS?

Porque lo es [risas]. Es un juego como no se

ha visto antes. Hay conduccién de vehiculos, un
dinamismo de los escenarios que se traduce en
muchas oportunidades de actuacion... Cada vez
que juegas una partida, es diferente a cualquier
otra. Es como un gran “shooter-sandbox”, lo cual
es absolutamente genial.
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Durante la Gamescom pudimos hablar con Eric

Biessman, uno de los mayores responsables de la nueva
entrega de Call of Duty. El director creativo nos explicé
su particular vision de la guerra de nueva generacion.

Hoy en dia, hay infinidad de shooters bélicos.
¢No te parece que ya esta todo inventado en el
género? ;Aun hay espacio para ideas nuevas?
Si. Creo que hay diferentes tipos de juegos,

con diferentes historias y opciones. Las nuevas
posibilidades jugables son muy importantes, y
debe ser una meta de los desarrolladores no solo
conformar un nicleo estable para sus sagas, sino
también encontrar ideas nuevas.

Infinity Ward esta preparando el titulo tanto para
las plataformas actuales como para las de nueva
generacion. ;Qué diferencias hay?

El desarrollo y el control son exactamente los
mismos: rapidez, una campana con grandes
momentos, (@ historia y la interaccion entre los
personajes, multijugador a 60 fps... No obstante,

el motor técnico para la nueva generacion luce
mucho mejor en varios aspectos, como el teselado.

¢Cuales son los puntos fuertes de la campana?
Hemos creado un nuevo universo, con nuevos
personajes, nuevas caracteristicas, una nueva
historia... Va a ser algo enorme. Hemos intentado
anadir mas profundidad a los personajes y su
mundo. Al margen de eso, hay nuevas mecanicas
jugables, nuevos sitios que visitar...

El ano pasado, Treyarch introdujo varias
novedades en Black Ops Il, como las decisiones
morales que desembocaban en varios finales.
Este ano el estudio encargado esta siendo Infinity
Ward, pero, ¢ habéis introducido algo similar?

Con Call of Duty Ghosts nos hemos querido centrar
en un Unico personaje y en su historia, en cémo

se ve afectado por lo que sucede a su alrededor.
Por tanto, no hay decisiones morales ni saltos entre
diferentes personajes.

£Qué ciudades y paises visitaremos en el juego?
No quiero ser muy especifico a ese respecto, pero
si puedo decir que el juego gira en torno a una
gigantesca catastrofe que les sucede a los Estados
Unidos. Asi, la historia de desarrolla en torno a tu
personaje y a cémo, diez afos después, el mundo

ha cambiado. La posicién hegeménica de Estados
Unidos en el mundo ha desaparecido, asi que el
jugador se encontrara con un pais en decadencia.

¢Cuales son las principales novedades del
multijugador, en términos jugables?

Hay muchas cosas diferentes con las que estamos
entusiasmados: cerca de treinta armas nuevas,
catorce mapas en el momento del lanzamiento,
siete modos nuevos... También hay otras cosas
que parecen pequenas, pero que, cuando juegas,
aportan una nueva dimension, como las voces

E6 TENEMOS UNA
FILOSOFIA DE
DISENO MUY
DISTINTA A LA DE
BATTLEFIELD %%

ERIC BIESSMAN

de los companeros para avisar de donde hay
enemigos. Cuando juegas online, no todo el mundo
participa en las charlas para avisar de lo que va
viendo o de dande estan los enemigos. Ahora, los
soldados diran cosas como “enemigos en la torre”.
También son fantasticos los nuevos movimientos
para saltar coberturas o deslizarse a ras de suelo.

El nimero maximo de jugadores sera de doce.
¢Qué te parece que el principal rival de Call of
Duty Ghosts, que es Battlefield 4, vaya a permitir
la friolera de hasta 64?7

Creo que la filosofia de disefio de los dos juegos es
muy distinta. Nosotros tendemos a hacer mapas
pequenios o medianos, no tan grandes como los de
Battlefield. Queremos que sea algo mds personal
y cercano, tanto con tus comparieros como con los
rivales, por ejemplo, para vengar una muerte,

¢En qué momento decidisteis incluir la presencia
de elementos destructibles en el multijugador?

ERIC BIESSMAN [Director creativo)

¢Como afectaran al desarrollo de las partidas?
Desde el primer dia, pues una de las prioridades
era conseguir que los mundos fueran mas vivos

y no tan estaticos como hasta ahora. Queriamos
ir de lo pequenio a lo grande. Por ejemplo, en el
mapa de Strikezone hay una racha de bajas que
permite destruir gran parte del mapa, y eso es un
gran cambio. También hay detalles mas pequerios
en otros mapas, como en Octane, donde se puede
destruir parte de una gasolinera. Se considerd
todo desde el principio, pues queriamos que
hubiera diferentes opciones de actuacion durante
las refriegas. De ese modo, también aumenta el
componente tactico, por ejemplo, para obtener
nuevos sitios de cobertura.

¢Qué sucede con los vehiculos? ;Cuéles vamos a
encontrar en la campana? ;Y va a haber alguno en
el multijugador?

Los vehiculos no casan con el estilo de juego al que
queremos orientarnos ni con el tipo de mapas. Lo
que si hay son rachas de bajas para controlar algin
pequerio dispositivo. En cuanto a la campana, hay
dreas donde los veremos, pero adn no vamos a
anunciar nada al respecto.

En las entregas de Call of Duty desarrolladas por
Treyarch hay un modo de juego que a la gente

le chifla, como es Zombis. ; Habeéis considerado
introducirlo en los juegos de Infinity Ward, como
Ghosts?

Zombis es un modo que apasiona a la gente, pero
solo lo hace Treyarch, porque en el estudio les
encanta y conocen sus mecanicas. En Infinity Ward
no estamos familiarizades con dicho modo, asi que,
para la gente, es mejor que lo sigan haciendo los
que lo iniciaron.
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TODOS LOS LANZAMIENTOS DEL MES ANALIZADOS Y PUNTUADOS

ASiHACEMOS
ESTA SECCION

Asi analizamos los juegos

> LLEGAMOS HASTA EL FINAL. Para poder valorar
un juego con total autoridad hay que exprimirlo a
tope, desvelar todos sus secretos, descubrir todas sus
posibilidades... Nosotros lo hacemos con cada uno de
ellos, aunque nos dejemos los dedos en el intento,

P CONTAMOS CON LOS MEJORES EXPERTOS. El equipo
de criticos de HC no esta formado por aficionados. Para
poder analizar juegos en nuestra revista hay que ser un
auténtico “licenciado™ en videojuegos. Y los 20 anos que
llevamos en el kiosco avalan esta afirmacion.

P PUNTUAMOS CON TOTAL OBJETIVIDAD. Creemos que
es muy importante ir bien informado a la hora de comprar
un juego. Por eso nos tomamas muy en serio este tema

y, tras discutir entre nosotros la puntuacion de cada titulo,
te contamos lo que realmente pensamos sobre él. Sin
pelos en la lengua y con la mayor rigurosidad,

Asi puntuamos

» MENOS DE 50: MALO. Como en el colegio: si no se
llega al 5 es un suspenso. Olvidate de este juego, por favor.
» DE 50 A 59: REGULAR. Aprobado por los pelos. Si te lo
regalan échale un ojo, pero si tienes que pagar por él..

P DE 60 A 69: ACEPTABLE. No esta mal, Tiene algunos
alicientes y puede ser recomendable, pero con reservas.
P DE 70 A 79: BUENO. Si te gusta el género o te atraen
los protagonistas, segure que te divertiras con él,

P DE 80 A 89: MUY BUENO. No te quepa duda: con

este juega te lo vas a pasar en grande, de lo mejor en

su genero y en todo el catalogo de La consola.

» DE 90 A 95: EXCELENTE. Compralo sin dudarlo,

te guste o no el género al que pertenece: es uno de los
juegos imprescindibles que hay para tu consola

» MAS DE 95: 0BRA MAESTRA. Hablamos de uno de los
mejores juegos de la historia. Si no te haces con él,

te senialaran por la calle y tus colegas se reiran de ti.

2 @D

THE LEGEND OF ZELDA WIND WAKER HD llega a Wii U con todo su encanto puesto al dia: graficos
en 1080p, sombras y modelos mas detallados, nuevos elementos de jugabilidad... una verdadera joya.

RAYMAN LEGENDS es el mejor juego de
plataformas que puedes encontrar en
estos momentos. Asi de simple...

EN ESTE NUMERO...

DRAGON'S CROWN es un beat'em up
con toques roleros que te atrapara tanto
en P53 como en Vita. Y es precioso!

Asi es nuestra ficha

P LO MEJOR. Lo mas destacado del juego, las razones .

que te pueden llevar a comprartelo, * PlaySta"on 3 I* PSLV“? 56 * ggsvceadrag%?es
ayman Legends ............. 4

P L0 PEOR. Los aspectos menos logrados, lo que te :'1“"‘1’1 s ?‘;ﬁ‘:nd‘ s 2: Dr;gm‘-s E?uw“ 88 i b &

iued@ invitar a “pasar <.1"-‘ un juego. i Dr;gon B U?own . 58 Killzone Mercenary... .62

: ALTERNATIVAS: Agul te ofrocem‘os_» losjgogus Kindgom Hearts HD 1.5 Remix.... 50 .

similares que hay disponibles en las tiendas. Puppeteer 62 * 2 * Contenidos

P GRAFICOS: Valoramos el apartado visual: disefode | T Wii U x descargables

personajes y decorados, animaciones, efectos... Rayman Legends ... 56 HEEET QOIS ey

P SONIDO: Puntuamos la musica, los efectos de sonido, * Xbox 360 ;I”:zdl,svg;kn‘dr ?:Dh'lda 78 * Otros

las voces, el doblaje al castellano.. Killer is Dead ......... ! - lanzamientos

» DURACION: La esperanza de vida de un juego: horas
de juego reales, modos, opciones, multijugador...

» DIVERSION: Todo lo que hace gue un juego sea
divertido: mecanica de juego, desarrollo, control,
ambientacion, dificultad, ntmo, argumento...

» PUNTUACION FINAL: La nota definitiva teniendo en
cuenta todos los apartados anteriores. NO es una media
aritmética, pues la diversion es lo que mas cuenta

P VALORACION: La sentencia final, una valoracion
general del juego situandolo dentro del catalego de su
consola . Es la opinidn “oficial” de Hobby Consolas.

Rayman Legends ..

NOTA IMPORTANTE SOBRE LAS PUNTUACIONES

Os recordamos que a la hora de puntuar técnicamente a los juegos de las diferentes consolas lo hacemos teniendo en
cuenta el catalogo y las posibilidades de cada maqguina. Esto significa que, por ejemplo, un 90 en gréaficos en un juego
de Xbox 360, Wii U o PS3 no equipara la calidad de estos a los que les adjudiquemos la misma nota en Wii (o en las
portatiles), puesto que se da por sentado que las primeras son maquinas con una capacidad grafica mucho mayor y
por tanto los graficos seran (casi) siempre superiores. Aclaramos que los juegos de Xbox 360, Wii U y PlayStation 3
se valorardn bajo el mismo rasero. La diversion y la duracién se miden igual en todas las c

ICONOS DE %,
CLASIFICAC EDAD LENGUAJE W 8 f" E JUEGOD
.,.,.,,m':::. 10N RECOMENDADA SEXO MIEDO mwmm @son .DROGAS . DISCRIMINACION 4 APUESTAS onune  HC 49
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Un "lifting” para una obra maestra

THE LEGEND
OF ZELDA

H Castellano (textos) 60,99 € M Lanzamiento: 4 de octubre

WIND WAKER HD

Nintendo recupera
uno de los
grandes clasicos
de GameCube,
con graficos HD y
algunas pequenas
novedades. No le
hacian falta: sigue
brillando igual que
hace diez ahos.

S50 HC

B EL TIEMPO HA HECHO
JUSTICIA con Wind Waker. Su
rompedora estética de dibujo
animado desconcert6 a los mi-
témanos de Ocarina of Time, y
hasta el propio Miyamoto llegé
a pedir disculpas por el juego,
algo que los fans del cldsico de
GC jamas llegamos a entender.
Wind Waker era, y es, una incon-
testable obra maestra. Por eso
no podemos sino alegrarnos por
el lanzamiento de esta remaste-

rizacién HD, a la que se le han
anadido algunas mejoras para
aprovechar las caracteristicas de
Wii U, En realidad no eran nece-
sarias, porque el original ya era
un engranaje perfecto, pero se
agradece el lavado de cara que
le han metido a los gréficos y la
pantalla del Gamepad resulta un
aliado perfecto para la aventura,
como lo fue GBA en el juego de
2003. Si disfrutasteis de €l en su
dia, volveréis a enamoraros. Si

no lo hicisteis, os envidiamos,
porque estais a punto de embar-
caros (perddn por el chiste facil)
en una aventura inolvidable.

- RESUMIR LAS VIRTUDES de
Wind Waker en este espacio es
practicamente imposible. Tiene
todo lo bueno de la saga Zelda
(accion, mazmorras, persona-

jes inolvidables y una misica

magistral)... y mucho mas. Las
travesias en barco, los duelos



ESTA VERSION HD aporta un delicioso lavado de cara a la
estética de dibujo animado del original de GameCube.

en alta mar contra monstruos,
la busqueda de tesoros, la ab-
soluta libertad para completar
la odisea en el orden que nos
plazca..."perdiendo” el tiempo
en pos de misiones secundarias
o yendo de frente a por Ganon
v sus huestes. Tendréis todo un
océano a vuestro alcance y una
batuta con la que gobernar la di-
reccion del viento y mucho mas.
Os adentraréis en lo mds profun-
do de la tierra, solos o acompa-

vevevovoy

nados de otros personajes, en
mazmorras repletas de mons-
truos, cofres y secretos. Incluso
podréis dejar mensajes y pistas
a otros aventureros a través del
Miiverse (una de las novedades
de esta version) y demostrar
vuestro coraje en el nuevo modo
Héroe, en el que los enemigos
causan el doble de dano y los
corazones extra se venden bien
caros. No faltaran las criticas an-

te la ausencia de novedades de M

ALGUNOS ENEMIGOS
son tan deslumbrantes
ﬂue hasta os dara algo

e pena liquidarlos. Este
“mariposon” es precioso.

ES INCREIBLE todo lo que puede dar de si una hoja Deku,
Sirve para planear, accionar engranajes y tumbar enemigos.

Link

El secuestro de su hermana
sera el detonante de una
inolvidable aventura sobre las
olas del océano...y debajo de
él. Hay un castillo que...

Por Bruno Sol (Nemesis)

Llevando
la batuta

El titulo del juego hace
referencia al objeto mas
poderoso de Link: una
batuta con la que puede
cambiar el rumbo del
viento, provocar un tornado
sobre el que viajar mucho
mas rapido de un punto a
otro del océano e incluso
tomar el control de
determinados personajes
en algunas mazmorras.

LOS COMPASES de la batuta
varian en numero [de 3a é)y
complejidad. Mirad la pantalla
del Gamepad y practicad.

LINK es capaz de tomar el

control de otros personajes [y
algunas estatuas] en algunas
mazmorras a golpe de batuta,

LA GRANDEZA DE ZELDA

Mazmorras, puzzles, jefazos antoldgicos...Wind Waker
despliega todos los ingredientes que encumbraron a la saga.

1. LIBRE ALBEDRIO. Monta en tu barco y disfruta de una libertad total
para explorar el océano y completar todo tipo de misiones secundarias.
2. LOCOS POR LAS MAZMORRAS. Los Zelda no serian nada sin ellas. Sus
puzles, su llave maestra, su mapa, esos cofres que encierran rupias...

y esa nueva arma clave para superar la mazmorra y acabar con...

“/ 3...L0S JEFAZOS. De diversos tamanos y ferocidad, nos han
« resultado algo mas faciles en este remake que en el original de GC.
Aunque la cosa cambia bastante en el nuevo

modo Héroe.




1)"13].11] 5 The Legend of Zelda Wind Waker HD

Es horade
levar anclas

Si en Ocarina of Time
teniamos a Epona, aqui
Link tendra su mejor aliado
en Mascardn de Proa, un
barco dotado de vida que no
solo surca los mares a toda
velocidad: también lleva

un canon y una grda con la
que recoger tesoros de las

profundidades. EMULANDO A SOLID SNAKE, Link usar3 el sigilo [y los

barriles) para infiltrarse entre sus enemigos.

MASCARON DE PROA se
convertird en el tutor de un
desconcertado Link en los
albores del juego.

LA GALERIA de secundarios de Wind Waker no tiene precio.
Este ballenato es ni mas ni menos que el Dios Yabu,

vewvwwwwe®

VIGILAD BIEN la superficie
del mar. Los puntos brillantes
indican la proximidad de un
tesoro bajo las profundidades.

EL CANON de
Mascarén de Proa os
sera muy Util para
defenderos de los
piratas y tirar
abajo mas de un
obstaculo.

» mayor calado respecto al origi-
nal, pero sinceramente, el jue-
2o de GC era tan bueno que no
requeria mas que un lavado de
cara para cautivar a las nuevas
generaciones. Y en eso no habra
queja, porque WW HD deslum-
bra a 1080p.

A toda
vela

Llevar el timén
de Mascarén
de Proa es

una de las 2

experiencias <»LA UNICA QUEJA RESPECTO
mas A ESTE REMAKE (ademis del
gratificantes de .

Wind Waker. elevado precio) es el control con

el Gamepad. La pantalla extra se
agradece a la hora de gestionar

Has obtenido una 1
Escribe un mensaje a través de Mivorse.

an esta botella y lanzala al mar
' Gue algulen se la encuentie
e

TINGLE 0S DARA LAS HERRAMIENTAS para comunicaros
con el resto de jugadores a través del Miiverse.

LOS VIAJES en barco suelen animarse con la aparicion de
piratas y calamares gigantes como este de aqui...

LA MECANICA de
lucha es bastante
simple. Incluso podréis
contraatacar con solo

pulsar un botén del pad.

los objetos de Link y consultar
los mapas sin tener que pausar
la accién, pero los sticks ana-
I6gicos no son todo lo precisos
que deberian a la hora de saltar
de plataforma en plataforma (y
no hablemos de ir de soga en
soga). Es algo que cambia radi-
calmente al tener en las manos
el mando Pro, que responde in-
finitamente mejor. No significa
que haya que gastarse otros 50
euros en un mando para disfru-
tar de Wind Waker HD como



A LA HORA DE COMBATIR
enemigos voladores como
este, nada como dejar la
camara fija en ellos para
no perderles de vista...

Bl WIND WAKER SIGUE SIENDO UNA GENIAL
AVENTURA... QUE AHORA LUCE MEJOR HE

Dios manda, pero si ya lo tenéis
en casa, dejar el Gamepad solo
como pantalla secundaria es la
opcién mas recomendable.
¢Merece la pena comprar este
remake si ya tenemos el juego
original? Ya solo el lavado de
cara hace que merezca la pena,
pero todo depende de vuestro fa-
natismo hacia €l. Lo llamativo es
que, incluso siendo un juego con
10 anos de vida, estd muy por
encima de la gran mayoria de los
juegos "modernos” de Wii U. [

| Guardar |
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del Gamepad
o0s permitird
gestionar en
todo momento

G ;’. los objetos,
< r ‘“ y ademlés de
¢ e mostrar el
Qw «' % mapa de las
mazmorras.

Lo mejor

W Navegar por el océano,
con total libertad para
afrontar el juego a tu ritmo

B Toneladas de secretos

y misiones secundarias.
Pasaréis meses jugando

M El Gamepad, Los sticks
del Pro Pad son mas precisos.
Apuntar con el acelerdmetro.
M Es un remake de un
juego de hace 10 anos... a
precio de novedad actual

Alternativas

« Zelda:
Skyward Sword
es compatible
con Wii U, asi
que si no lo
tenéis, ya estais
tardando.

» Darksiders Il
tiene una meca-
nica muy pare-
cida a los Zelda,
aunque es algo
mas bestia.

B GRAFICOS Un gran lavado de cara a

un juego que ya deslumbraba en GameCube.

Ganondorf
puede esperar

Antes de meteros de

lleno en la exploracién

de mazmorras, es
recomendable completar
la cartografia del océano
[sobornando a los peces
con cebo) e ir aumentando
el nimero de corazones
de Link mientras resolvéis
misiones secundarias

y minijuegos. Y mucho
ojo, porque algunas de
estas tareas solo estaran
disponibles durante ciertos
momentos del dia.

MINIJUEGOS A MANSALVA. Un
clon de los barquitos, practicas
de tiro, carreras de barco...no
tendréis ocasidn de aburriros.

PARTICIPAD EN UNA SUBASTA
para consequir un cuarto de
carazén, o intentad localizar
la tienda del Club Minitendo,

EL BARCO FANTASMA solo se
hara visible en determinados
puntos del océano, dependiendo
de la fase lunar, asi que atentos.

Valoracion

A falta de un Zelda
exclusivo de Wii U,

93

B SONIDO Es imposible no emocionarse
la primera vez que ayes el tema de Zelda

no vamos a quejar-
nos por recuperar

92

B DURACION Pasaréis dias, semanas y

meses descubriendo todos sus secretos.

esta obra maestra de
GC, que deslumbra a
1080p. Si no lo jugas-

94

B DIVERSION El control con el Gamepad
es mejorable, pero la mecanica es irresistible

teis en su dia, no
perdais ni un minuto.

9l

PUNTUACION
FINAL

Si ya lo tenéis, pagar
los 60 euros puede
que sea excesivo... /

HC 53
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LE LLAMABAN
MONDO ZAPPA

Este asesino de asesinos viste
como un mod, tiene un brazo
bidnico llamado musselback y
nunca tiene tiempo de aburrirse.
Esta es su vida. Envidiadle.

1.DESCUARTIZA todo lo que se
interponga entre Mondo y su
objetivo. Usa la katana o convierte el
musselback en un arma de fuego.

2. EL HEROE AMNESICO, ese gran
cliché de los videojuegos, hace acto de
presencia en Killer is Dead. Averigua {
mas sobre el pasado de Mondo en {

niveles oniricos que harian palidecer a »'J
David Lynch [ay, ese huevo frito).

3. EL MODO GIGOLO ha levantado no
poca polémica en EE.UU,, pero es
bastante inacentdn, Tirale los trastos a
las muchachas, con cautela. Si te pillan
mirandoles la balconada te ganaras un
bofeton. Mejor hacerlo con disimulo,
mientras admiras sus bonitos ojos,

N PARA SU NUEVA CREACION,

Goichi Suda ha reciclado
elementos de otros titu-
los, tanto propios como
ajenos, en una suerte de
hack'n slash delirante,
menos pulido y acce-
sible que sus dos obras

iEl descoco!

La edicion limitada y la

Fan incluyen un DLC para

defbloqucar las ?afaf de

Scarlett, Con ellas podras ver
a las chicas en ropa interior
durante el modo Gigolo,

The Damned y Lolli-
pop Chainsaw), pero
dotado de momentos
geniales. A través de
una peculiar estética
de comic (heredada de
Killer 7), Killer is Dead
nos pone en el pellejo de
Mondo Zappa, un asesino
a sueldo encargado de dar
caza a otros asesinos (si,
como en No More Heroes),
utilizando para ello una
afilada katana y un brazo

anteriores (Shadows of

m Accion m Deep Silver / Grashopper Manufacture ® | jugador
m Castellano (textos) ®60,99 € / 75,99 € (Fan Ed.) m Ya disponible ® Contenido: {5 &)

LA KATANA y su sobrehumana

— — agilidad para manejarla son las
B —————

principales armas de Mondo
Zappa para acabar con los wire

Decapitaciones y ligues de barra

KILLERIS DEAD

Suda5l juega en otra liga. Podras detestar sus
juegos o amarlos, pero lo que es indudable es
que su obra no deja indiferente a nadie.

bidnico capaz de transformarse
en un arma de fuego, un taladro
y otras clases de armamento.

< LA MECANICA DE LUCHA,
aunque gratificante (despliega
decapitaciones y sangre a man-
salva) acaba resultando mono-
tona, y la cimara es mejorable
(os vendera en mas de una oca-
sién), pero al otro lado de la ba-
lanza nos encontramos con la
habilidad de Suda51 para crear
enemigos y situaciones maravi-
llosamente delirantes. Comba-
tes en la cara oculta de la Luna
(frente a un jefazo que te recibe
en su palacio mientras se corta
las unas de los pies), un duelo en
moto contra un samurai que ca-
balga sobre un tigre, una visita al
drea ¢151? donde nos espera un
marciano clavadito al Coronel



Version analizada PS3 / Por Bruno Sol (Nemesis)

HAY QUE SER MUY HOMBRE para recorrer la superficiede la  EL BRAZO BIONICO de Mondo, conocido como musselback,
es capaz de transformarse en un arma de fuego

Luna a pecho descubierto, usando solo una escafandra.

EL JUEGO encadena un
sinfin de situaciones
absurdas, como ésta. Si,
S0N un samurai y un tigre.

LA MECANICA DE
lucha fusila algunos
elementos de
Bayonetta, como

las ejecuciones o el
bullet-time, que se
activa al esquivar un
ataque enemigo en
el momento preciso.
Ademas, podréis
desbloquear algunos
movimientos nuevos
[asi como mejoras)
en la tienda.

Sanders y un gigante precolom-
bino... Mucho se ha hablado del
modo gigol6 y la posibilidad de
tirarle los trastos al reparto fe-

* No More

Alternativas | m GRAFICOS Colores saturados y look

de comic para una estética sorprendente.

¢Quieres volver
a por mas?

A medida que vayamos
finiquitando misiones,

se iran desbloqueando
pequenas pruebas que nos
haran ganar puntos y sobre
todo dinero. Ademas, si
localizamos a Scarlett en
cada escenario podemos
acceder a sus desafios. Al
completarlos podréis tirarle
los trastos en el modo
gigolo. jAnimo, tigres!

SCARLETTS SE ESCONDE

en diferentes puntos de cada
escenario. Localizadla y habréis
desbloqueado otro desafio.

ADEMAS DE LAS misiones
principales, tendréis acceso ¢
diferentes pruebas, que reciclan
escenarios y enemigos ya
superados.

MABILIDADES DE
ARMA SECUNDARIA

Valoracion

Llamado a
88 convertirse en otro

menino del juego, pero se queda Heroes: Heroes

o escenarios del juego.
en anécdota en comparacion al

B Su poderosa estética bién de Suda51,

Paradise, tam- M SONIDO Akira Yamaoka al frente de ; £
una BSO tan delirante coma el propio juego. 84 Killer is Dead no

clasico de culto,

enfrentamiento contra el tren po-

de comic, hgrmcm directa del esta a buen pre-
seido o los oniricos tours por los

gran Kill cio, y tiene una

W DURACION Unas 7 horas para acabar

alcanza la calidad
de Shadows of The
82 Damnedo Lollipop

mecanica similar. s6lo la historia, sin desafios ni pruebas.
recuerdos de Mondo, en los que Lo peor « Lollipop =

continuo
a mecanica

Chainsaw es
mas accesible y

un huevo frito adquiere un pro- | MLa mecanica de lucha
es demasiado simplona

P « . Lastima que no hayan pulide
l(lg(ﬂ“sn‘l) Inllll(lll(). Aun con sus A ) F

Chainsaw, pero no
84 decepcionara a los
fans mas entregados

tiene un mejor
acabado que
Killer is Dead.

B La camara os dejard
vendidos en mas de una
ocasion. Es un mal endémico
de los juegos de Sudab1.

defectos, Killer is Dead es algo
tnico, llamado a convertirse en
otro juego de culto.

PUNTUAC'ON de Goichi Suda. O lo
FINAL 86

amas o lo odias. /
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111773717 TF ps3 - Xbox 360 - Wii U - PC - Vita

B M Plataformas mUbisoft M1 -4 jugadores (I- 5 en Wii U)
% __ mCastellano m 49,95 € m Ya disponible

CONTROL SENCILLO y preciso y niveles cada
vez mas dificiles que retan nuestra habilidad.
Rayman cumple este “abc” plataformero.

ESPECTACULO
Y RITMO LOCO

Rayman Legends es, ante
todo, un plataformas de ritmo
frenético, que sabe hacerse
variado ofreciendo sorpresas e
interesantes variaciones en la
mecanica del juego.

1. PERFECCION SALTARINA. Eljuego
nos reta a superar los niveles deprisa,
porque es la Unica forma de coger la
mayor cantidad de looms morados
posibles y comprar extras.

2. JEFES FINALES. Rayman Legends

Asalto al trono... del salto

RAYMAN
LEGENDS

Rayman lanza un 6rdago al intocable Mario y
protagoniza uno de los mejores plataformas 2D
jamas jugados. ;Y encima destaca en Wii U!

pega una paliza en este aspecto a
cualquier otro plataformas. Ya sea
un dragon, una serpiente robot o un
luchador de wrestling mexicano,

3. NIVELES MUSICALES. Como si de

Bit.Trip Runner se tratara, en estos

niveles tienes que saltar y golpear

al ritmo de la musica. El scroll es
constante y te encontraras con temas
tan alucinantes como una version

“aflamencada” d

é
w® !
-~
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e Eye of the Tiger.

iRayman se sale!
Vuelve el héroe acompanado de Globox, un
diminuto y de la debutante Barbara como

personajes jugables. Y en Wii U, ademas, la
mosca Mur’y en la pantalla tactil.

B ESTE HIJO DIRECTO DEL
GENIAL RAYMAN ORIGINS
nacié con polémica: se anuncié
como juego de lanzamiento ex-
clusivo de Wii U y ha llegado
10 meses mas tarde y siendo
multiplataforma. Pero al final
todos contentos: los usuarios de
otras méaquinas pueden jugar
a uno de los mejores platafor-
mas de la década y los de Wii
U tienen la mejor version,
©  El argumento de Rayman Le-
gends es sencillisimo: el Claro
de los Suenos ha sido invadido y
Rayman y sus amigos van a tener
que recorrer seis mundos para
rescatar a los Diminutos secues-
trados. Una excusa para atrave-
sar niveles 2D con un control de
lo mas sencillo: saltar; pegar pu-

netazos y planear unos segundos
bastaran a Rayman y sus amigos
para enfrentarse a infinidad de
peligros, porque lo que importa
es que este sencillo control fun-
ciona con maravillosa precision,
y sobre todo, que el diseno de los
niveles es brillante.

= CADA MUNDO DE RAYMAN
estd pensado para que, si lo reco-
rremos deprisa v saltando en los
puntos exactos, recojamos la ma-
yor cantidad de looms posibles.
Esto propicia un ritmo de juego
frenético y, junto al reto de descu-
brir a todos los diminutos atrapa-
dos, garantiza la rejugabilidad de
cada nivel. Ademas, el juego ofrece
gran variedad de situaciones: zo-
nas submarinas, niveles musicales,



Version analizada Wii U / Por Laura Gomez a/

3 b2
bl A2

LOS GRAFICOS, en 3D, tienen un acabado y unas

animaciones dignos de la mejor produccion cinematografica.

ES POSIBLE VESTIR a los personajes con diferentes
indumentarias. He aqui los disfraces de Mario y Luigi.

EL MULTIJUGADOR es una

experiencia brutal. Cuatro saltando

juntos (mas la mosca Murfy en Wii
) multiplican la diversion.

MURPHY, EL QUINTO
JUGADOR EN WII U:
Lo manejamos en

la pantalla tactil del
Wii U Gamepad, se
llama Murfy y es una
mosca. Su funcion se
facilitar el camino a
los demas haciendo
de todo: paralizando
enemigos, excavando
tuneles, moviendo
plataformas... una
adician brillante.

enemigos finales gigantes y hasta
homenajes a los "matamarcianos”
gracias a la habilidad de nuestros

NUESTRO VEREDICTO

Lo mejor Alternativas

B GRAFICOS Uno de los plataformas

Plataformeo o
extremo

Ademas de la aventura, el
juego ofrece retos diarios i
en los que nuestras marcas
se registran en un ranking
mundial (los jugadores de
Wii U ya los conocen gracias
a la aplicacion Rayman
Legends Challenges Appl.
Para acabar de anadir
variedad esta el minijuego
Kung Foot: futbol 2D muy.
pero que muy loco.

EN LOS DESAFIOS competimos
contra los fantasmas de otros
jugadores jIntenta ser mas
rapido y subir en el ranking!

KUNG FOOT: fatbol multijugador
en 2D. Mete a golpes el balon en
la porteria. Y aqui por atizar al
contrario no sacan tarjeta...

Valoracion

Es precioso, corre
92 de miedo, tiene

héroes de lanzar sus punos cual :‘oséleﬂ;l;:aiﬂgsxr\iﬁw! « Super Mario mas bonitos, Pura locura animada.
Mazinger Z. Y todo para 4 juga- | marecerian s pena solo por &, | Bros U- Saltos

de alta calidad,

:Es divertidisimo!
M Es divertidisimo! aptos para nova-

dores simultaneos, cinco en Wii

l SONIDO Un B.S.0. llena de buen rollo y
surrealistas revisiones de temas conocidos.

una gran variedad
94 de escenarios y

. . . Frenético, variado y con un - =
U gracias a Murfy, el personaje | grandisimo mu“,luygado,_ tos "hardcores”.

sprinls de 1a nantall: « En todas las
que se controla desde la pantalla buen punado de objetivos opcionales.

M DURACION 30 horas de aventura yun

su multijugador
es divertido hasta
89 llorar. Ubisoft ha

: % taformas
tictil. Ah, y luego estan los grafi- |l il E‘:nes la locura

cos (¢0s hemos dicho ya que son | W La dispesicién de los multijugador

. . checkpoints resulta un tant original. Eso si, jugadlo con amigos,
una obra maestra de la animacién pontsresulauntanto  [EREEKECALD] g ok <

B DIVERSION Tiene humor, ritmo y es

conseguido que
3 Rayman vuelva a
ser un referente

arbitraria, Kingdom. Y en
3D, ademds de muy graciosos?) y | B Sijuegas solo sigue PlayStation, los
una banda sonora que remarca la

siendo bueno, pero te pierdes P :
parte de la fiesta. Little Big Planet.
locura que lo impregna todo. I

PUNTUACION para los juegos de
FINAL 93

plataformas. j
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DRAGON'S CROWN es una X
. puesta al dia de los beat'em up  JE¥

de los 90, con toques roleros y

un enfoque muy rejugable.

M Accion, rol m Atlus/Namco Bandai ™ I-4 jugador

LUCHAR, LUCHAR
Y EXPLORAR

Como es habitual en los
juegos de rol, el desarrollo
combina partes de exploracion
y argumento con zonas mas
enfocadas al combate.

1. ES UN BEAT'EM UP "old school”.
Con 2 botones realizamos todos los
ataques/hechizos, y podemos usar
items como anillos o armas que se
“agotan”. Como en los RPG, subimos
de nivel, potenciamos habilidades...

2. LA EXPLORACION de los 9 niveles es
vital: hay dos caminos, puertas ocultas,
runas que “activan” efectos magicos o
incluso gigantescos gdlems, eventos
Unicos como volar en alfomnbra...

3. LOS COFRES y enemigos
derrotados dejan armas y
accesorios de distinto nivel que
primero tenemos que identificar
“pagando”. Solo asi sabremos su
resistencia, dano que causan o
habilidades extra...

B COGE UN BEAT'EM UP
DE CAPCOM de los 90, en
especial los Dungeons &
Dragons, anade toques roleros
como subir de nivel (o usar ob-
jetos v anillos magicos como en
D&D) o cientos de armas y acce-
sorios para modificar a nuestro
personaje, opciones de rejugabi-
lidad como desafios extra, coope-
rativo online v eso, a grandes
rasgos, es lo que ha hecho
Vanillaware con Dragon's
Crown. Una exquisitez
que resucita un género

Y ) clasicoalo grande, con una
genial puesta en escena (en
la pantalla de Vita luce espe-

cialmente bien) y una deliciosa
y asequible jugabilidad que te
atrapard de principio a fin.

6 héroes
a elegir...

Guerrero, hechicera
[como estal, mago,
enano, elfa y amazona,
cada uno con sus armas
y habilidades unicas. La
dificultad también varia..

58 HC
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H Inglés m 41,95 € (PS3: 51,95 €) mIl de octubre W Contenido: 74 B
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Una maravilla 2D nada “"draconiana”

DRAGON'
CROWN

Un reino asediado por varios enemigos
ve su salvacion en una corona para
dominar a los dragones. ;La buscaras?

Nosotros asumimos el papel
de uno de los 6 personajes dis-
ponibles (desde un caballero a
una hechicera, pasando por una
elfa, un enano...), cada uno con
armas habilidades distintas, que
podemos mejorar a medida que
subimos de nivel. Con cualquiera
nos enfrentamos a un total de 9
escenarios, todos con dos cami-
nos, puertas opcionales v muchos
secretos que descubriremos a me-
dida que avanzamos.

[lh»ADA NIVEL CUENTA CON ENE-
MIGOS FINALES v eventos distin-
tos, como huir de unas lenguas de
fuego en una balsa. Y podemos op-
tar por explorarlos solos, acompa-
fados por hasta 3 personajes ma-
nejados por la CPU (o si jugamos
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PS3 Y VITA tienen versiones casi idénticas. Podemos pasar la
partida entre una y otra, aunque no hay juego cruzado.

3ay

gl
s ¢
4%

&

ke |

b Bdds bpr—

ANTE TODO, FANTASIA.
No falta un mundo
“central” desde el que
acceder a las diversas
tiendas [para comprar
items), una iglesia
para resucitar a los
guerreros caidos que
encontremos o un
“portal” para acceder
a los distintos niveles.
Dentro de estos, no
falta un personaje que
nos da a elegir ruta...

online, humanos). También existe
un pueblo o "mundo" central desde
el que accedemos los niveles, don-
de hay diversas tiendas o incluso
una iglesia o castillo, donde nos
esperan diversos personajes con
los que conversar y activar las mi-
siones en los niveles (a través de
pantallas "casi" estaticas y didlogos
en inglés). En suma un beat'em up
que puede parecer simple, pero
con posibilidades y rejugable. Si le
das una oportunidad, seguro que

.1

te engancha hasta las "trancas". [

. SCORE 3@

3962364 2 00007420 Ha® 385,357,

Lo mejor

M Sencillo y directo, pero
no por ello repleto de opciones
y, sobre todo, rejugable.

M Técnicamente es muy
bello, a pesar de las puntuales
ralentizaciones que hay en Vita,

H No hay Cross-play entre
PS3 y Vita, pero si compartir la
partida. ;Nos lo explican?

M Llega en inglés y es una
pena porgue la historia es
buena y no hay "mucho” texto,

Alternativas

« Chronicles of
Mystara es lo
mas parecido,
aungue tiene
muchas menos
posibilidades,

« Diablo 11l
también ofrece
accion rolera
para4enla
misma consola,
aunque es algo
menos vistoso.

Version analizada Vita / Por

CON EL STICK DERECHO (o la pantalla en Vita) activamos
runas magicas, revelamos secretos y otras acciones.

LOS NUEVE ESCENARIOS
tienen 2 caminos y sendos
enemigos finales que son
de lo mejorcito del juego...

Alberto Lloret

iPonte a prueba,
aventurero!

Al avanzar en la historia
vamos desbloqueando 50
desafios, como acabar

con X bichos. Ademas,
podemos complicar el juego
tanto como queramos:
podemos visitar los niveles
solos o acompanados, sin
descansar en el pueblo
central [lo que significa que
las armas se deterioran o
los items se agotan), etc.

ELIGE COMPANEROS recogiendo
sus huesos y resuciténdoles. Si
juegas solo, los maneja la CPU.
Su nivel también es clave..

LAS RECOMPENSAS mejoran si
jugamos varios niveles seguidos.
Los desafios, por su parte, tienen
imagenes como eslta..

Hobgoblin “che

POSS. My

B GRAFICOS De ensueiio, muy artisticos
y detallades. En Vita lucen realmente bien.

staur LY17 &

Valoracion

DC es una puesta
al dia del espiritu

9l

Hl SONIDO Melodias pegadizas, gran
doblaje en inglés >salientes efectos,

de los grandes
beat'em ups de los

90

B DURACION Acabarlo “bien” con unc de

los personajes lleva 20-30 horas, y son seis...

90, una adictiva
joya rejugable, muy
bien pensaday con

B DIVERSION Toda la de un beat'em up
clasico modernizado con toques roleros.

capacidad para
atraparte durante
muchas horas. En

92

PNTUACE!N 92

Vita, ademas, brilla
con luz propia.

4
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M 39,95 € mYadisponible

ESTE RECOPILATORIO HD incluye
el primer juego en su versian Final
Mix (inédito en Europal, KH Re:
Chain of Memories y los videos de
KH: 358/2 Days en alta definicién,

T

2.

CORRNODS
Atacar
Magia
Objeto

Invocar

UNA HISTORIA
INOLVIDABLE

El primer Kingdom Hearts de
PS2 es el que dio origen a esta
exitosa saga que a dia de hoy se
mantiene muy joven y viva,

1. ISLAS DESTINO. Lugar donde
comienza la aventura. Sora, Riku y Kairi
son tres amigos que ansian ver otros
mundos. Un terrible suceso hara que los
tres se separen.

2. MUNDOS DISNEY. Para encontrarlos,
Sora se une a Donald y Goofy y, juntos,
recorren mundos basados en peliculas
Disney tan famosas como Hércules o
Tarzan, entre otras muchas.

3. LUCHA. Con la ayuda de la Llave
Espada, Sora acaba con todos los
“sincorazén” que azotan cada mundo y
se enfrenta contra poderosos enemigos
finales en unos agiles combates.

M EN 2002 NACIO EN PS2

UNA SAGA DE ROL que cam-

biaria el género: Kingdom
Hearts. ¢Sus puntos fuertes?
Una apasionante historia que
mezcla personajes y mundos
Disney con héroes de Final Fan-
tasy, ademas de un desarrollo en
tercera persona con combates en
tiempo real, que le dieron dina-
mismo a la aventura. Ahora, KH
llega a PS3 con un recopilatorio
HD que incluye los dos juegos
del primer arco de la trama.

Sora

Es el protagonista del

primer Kingdom Hearts

y el portador de la Llave
Espada, un arma para abrir
el acceso a los mundos
Disney y acabar con los
“sincorazén”.

> KH: FINAL MIX ES EL PRIME-
RO, v es una version extendida del
juego original. El desarrollo es el
mismo que el de PS2 y, entre sus
\‘ anadidos, destacan nuevos obje-
| tos y armas, escenas inéditas y

60HC

' mRol mSquare-enix M| jugador M Castellano (textos) Inglés (voces)

Abre de nuevo tu corazon a la magia

KINGDOM HEARTS
HD 1.5 REMIX

Revive en alta definicion las primeras
aventuras de Sora y sus amigos Donald y Goofy
recorriendo los diferentes mundos Disney.

combates contra jefes secretos.
Asimismo, el menti de comandos
se ha modificado para que en el
cuarto hueco aparezca la opcion
de "invocar" y otras acciones.

El segundo titulo es la adapta-
cion poligonal del juego de GBA
KH Re: Chain of Memories (in-
édito en PS2 en Europa). Su
planteamiento es diferente al de
KH, con combates en los que uti-
lizamos naipes especiales para
atacar, invocar, curar... Esto le da
un toque de dificultad y estrate-
gia, ya que debemos ser cuidado-
sos con las cartas que elegimos.

358/2 Days, que salié en DS, no
es jugable: solo se han incluido
las cinemadticas en el Modo Tea-
tro que pueden verse seguidos
(unas 3 horas) o por capftulos.



EL APARTADO TECNICO ha sufrido ligeras mejoras técnicas
y los graficos lucen mas vivos frente a lo visto en PS2.

KINGDOM HEARTS
358/2 DAYS aparecid
para la Nintendo

DS. Ahora tenemos
todos los videos de

la historia principal
recopilados dentro del
Modo Teatro. Aparte,
encontramos el Diario
de Roxas, en el que

el protagonista narra
Sus vivencias y una
pequena biografia de
los personajes clave.

Donde brilla este Remix en el
apartado grafico, por lo colorido
v vivo de las texturas, asi como
por el toque menos poligonal
(hay modelados revisados). Y la
camara se ha retocado (se mane-
ja con el stick derecho) para que
la experiencia de juego sea mejor.
Anade subtitulos en castellano o
trofeos y el resultado es un reco-
pilatorio muy completo, dirigido
a los fans de la saga y a los afi-
cionados al mejor J-RPG que atin
no han probado esta aventura. [%

Por Thais Valdivia

EL DESARROLLO de KH: Final Mix es en tercera personay
combina exploracion y combates en tiempo real.

CHAIN OF MEMORIES es

mucho mas estratégico por el
uso de unos naipes especiales
que se recogen en una baraja.

Lo mejor

M La historia y el adictivo
desarrollo enganchan come el
primer dia

B Tres juegos en un disco.
Las texturas y el suavizado lo
hacen mucho mas vistoso,

W Mantiene errores
técnicos como el popping y
los dientes de sierra,

M El control aveces da
problemas. Aunque suavizados,
los fallos de camara persisten.

Alternativas

« Tales of Xillia
Su graficos en
cel shading y

su desarrollo lo
convierten en el
mejor Tales of de
PS&

* Ni no Kuni
es otro genial
J-RPG, firmado
por de Level 5
y el inimitable
Studio Ghibli.

wy hela

Bparecido

© cner tewte

B GRAFICOS El lavado HD deja entornos
mas vives y personajes menos poligonales. 86

Extras
con corazon

Aparte de la historia
original que nos ofrecen
Kingdom Hearts: Final Mix
y Kingdom Hearts Re: Chain
of Memories, encontramos
algunos complementos que
aumentan ligeramente las
horas de juego y que, en
algunos casos, anade aln
mas informacion a la trama
general de Kingdom Hearts.

EN KH: FINAL MIX, aparte de

las misiones en la Nave Gumi y
los torneos en el Coliseo, se han
anadido otros combates inéditos
contra jefes ocultos y algun arma.

CUANDO ACABEMOS la lrama
principal de Chain of Memories
se desbloquea una nueva
aventura protagonizada por
“alguien”™ muy conocido...

do

e T

Valoracion

Remix nos deja dos
soberbias aventuras,

Hl SONIDO Temas originales y de Disney
junte a voces en inglés y buenos efectos,

mas los videos de
una tercera, que nos

87

B DURACION Unas 35 horas cada juego,

més los videos de 358/2 Days |unas 3 horas)

mantendran pegados
al pad. Eso si, pese a
las mejoras visuales,

- 94

M DIVERSION Visitar mundos Disney,
tareas opcionales, accion... Muy entretenido.

se nota que tienen
ya una década de

86

PTuACEN 87

vida... aunque en el
fondo siguen siendo
maravillosas.

HC 6]
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TECNOLOGIA
PARA MATAR

El sistema de control adapta
perfectamente la configuracién
clasica de los "shooter” a nuestra
consola portatil. Esto es lo que
hace a Mercenary tan superior a
los demas exponentes del género.

1. EL MOVIMIENTO con los dos sticks
analégicos es fluido, y La sensibilidad
esta bien ajustada, Asi las partidas
online no se resienten.

2. PODEMOS APUNTAR (de forma
semiautomatica) con el botén superior
L. La respuesta es inmediata.

3. LOS CONTROLES TACTILES sirven
para los enfrentamientos cuerpo a
cuerro, y para activar interruptores,
resolv

er puzles, o usar tirolinas.

B LA GUERRA DEL FUTURO
PERMITE A PS VITA defender
sus capacidades como conso-
la. La campana (unas 5 horas
divididas en nueve escena-
rios) nos permite disfrutar
con unos gréficos "de otro
mundo" y unos controles
perfectos, que demuestran
cOmo jugar un shooter con los
dos sticks analégicos y la pan-
talla tactil. Y su planteamiento,
en el que encarnamos a un mer-

m Shoot'em up M Sony M| a 8 jugadores M Castellano
m 39,95 € mYadisponible M Contenido: EE

El negocio de la guerra

KILLZONE
MERCENARY

El enfrentamiento entre ISA y Helghast toma al asalto la portatil.
Sus armas son unos graficos de escandalo y un online frenético.

cenario, nos sorprende con cam-
bios de bando vy el uso de dinero
para conseguir nuevas armas y
mejoras en nuestro perfil,

- EL MULTIJUGADOR ONLINE
es la auténtica "golosina" de Mer-
cenary, va que ofrece mucha pro-
fundidad, con tres modos diferen-
tes para ocho jugadores, un buen
sistema de progresion por rangos,
perfiles compatibles con la cam-
pafa... y una fluidez envidiable. [

Por David Martinez

ESTE SHOOT 'EMUP
presume de un apartado
técnico sin precedentes
en la portalil Graficos y
sistema de control son
impresionantes.

. N
LR

LA CAMPANA
ofrece ¢ escenarios
en distintos
lugares de Vekta y
Helghan, con giros
argumentalesy
un planteamiento
mas tacticoy

=« menos “pasillero”
Q de lo habitual,

NUESTRO VEREDICTO

92

B GRAFICOS

H SONIDO 89
B DURACION 84
B DIVERSION 20

Valoracion un shooter sobresa-
liente que demuestra las capacidades de
Vita, tanto en aspectos técnicos como en
control y planteamiento online.

raTctl 90




HACIENDO EL
TITIRITERO

LLa mecanica de juego es tan tipica
como efectiva. No tiene ningin
elemento realmente innovador,
pero el resultado es tan redondo
que nos ha encantado:

1. LA HISTORIA nos lleva a explorar la
Luna en busca de unos cristales magicos
con los que derrotar al Rey Oso y salvar
a los cientos de ninos a los que también

ha convertido en marionetas a su mando.

2. LAS PLATAFORMAS nos hacen vivir
grandes momentos. No falta ninguno
de los topicos del %énero: plataformas
moviles, que se balancean, que giran,
que desaparecen... y la verdad es que
siguen funcionando de maravilla. Tanto,
que nos hubiese gustado disfrutar de
niveles mas largos y complejos.

3. LOS JEFES FINALES nos
proporcionan, sin duda, alguno de los
mejores momentos del juego. Sus
rutinas son faciles de aprender, pero
siempre nos obligan a combinar las
habilidades de nuestro héroe.

B PUPPETEER nos cuenta la
historia de Kutaro, un nino con-
vertido en marioneta que, ade-
mas, ha perdido la cabeza por el
mordisco del malvado Rey Oso
Luna. Para plantarle cara con-
tamos con unas tijeras magicas,
de nombre Calibrus, que usamos
para cortar elementos del esce-
nario como telas, papeles, cuer-
das... y asi avanzar en la aventu-
ra. Este plataformas 2.5D entra
por los ojos gracias a una exce-
lente direccién de arte, que nos

m Plataformas ® Sony/Japan Studio ™ |-2 jugadores
m Castellano m 39,95 € M Lanzamiento: Ya disponible

Por Borja Abadie

PUPPETEER ¢s un juego
de plataformas con una
estética muy cuidada y
sabor a vieja escuela,

LAS HABILIDADES
DE KUTARO van
desde un gancho
con el gue mover
objetos lejanos
lizquicrda) hasta
bombas ninja

que arrojar a los
desprevenidos
enemigos [der.]

Plataformas para perder la cabeza

PUPPETEER

Aunque no os lo creais, el teatro no es solo un sitio lleno de gente
rara que gesticula como loca y que habla gritando. Es mas, si la
obra es tan entretenida como ésta, hasta me pensaria ir algun dia.

sumerge en una obra de teatro
de marionetas a través de un te-
l6n, con un narrador que comen-
ta lo que pasa e incluso puablico
que reacciona riendo, asombran-
dose y hasta abucheando.

=»EL CUENTO DE KUTARO tiene
un tono, quizas, demasiado infan-
til, pero las zonas plataformeras
gustaran a todos. Nuestro héroe
puede ponerse cualquiera de las
100 cabezas que hallamos, La ma-
yoria s6lo sirven para desbloquear

fases de bonus, pero algunas nos
dejan lanzar un gancho para tirar
de objetos, crear un escudo o lan-
zar bombas, por ejemplo.

El fallo del juego es que esta
plagado de escenas y didlogos
que nos cortan el ritmo y que las
fases, 21, son algo cortas. Tam-
bién nos hubiera gustado ver ni-
veles mas complejos en los que
combinar las habilidades de Ku-
taro. Son estos fallos los que, pe-
se a sus grandes virtudes, lo ale-

jan de los grandes del género. 72
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valotacidn Japan Studio consi-

gue que T g
y su original apartado artistico nos ha
encantado, pero le falta ritmo y es corto.
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OTROS LANZAMIENTOS EN
HOBBY(#1/<1/¥5 com

Estas y otras novedades os esperan en nuestra web. Consultadlas directamente con el codigo QR.

) (1w ({1
wii u| THE WONDERFUL 101 .

EL NUEVO JUEGO DE HIDEKI
KAMIYA nos pone en la piel de
los Centinels, un grupo de 100
superhéroes que han de detener
una invasion alienigena. Asi es,
hemos de controlar a los 100
personajes a la vez mientras
avanzamos por los escenarios y
repartimos punetes por doquier.
Aunque el principio solo tenemos
unos cuantos personajes, podemos
ir reclutando civiles que nos

ayuden. Al dibujar ciertas figuras
con el stick o en la pantalla tactil,
ejecutamos los movimientos
especiales de los personajes,

que pueden incluir adoptar una
determinada forma entre todos
para resolver segin qué puzles.

El GamePad también sirve para ver
lo que sucede en ciertos escenarios
interiores. También hay OTEs

y una tienda en la que adquirir
nuevos poderes (hay una treintena).

Una de las mejores historias de Wii U,
sobre todo por el original uso de los poderes y por

su duracién: unas 20 horas. La dnica pega es que el
titulo esta en inglés, pero se lo perdonamos.

PS3| FINAL FANTASY X1V

PS3-360-Wii U-Wii-PC | DISNEY
I A REALM REBORN

NFINITY

JUNTANDO TODOS LOS
UNIVERSOS DISNEY ¢n un
solo juego, se ha creado este
producto en el que importa
tanto coleccionar figuras
reales de nuestros persona-
jes (las cuales "metemos" en

el juego al colocarlas en un
portal) como crear nuestros
propios niveles mediante un
sencillo pero completo edi-
tor, para el que podemos ir
desbloqueando cada vez mas
piezas y herramientas.

La creacion en el modo Toy Box es muy entretenida

y completa, si bien el juego tiene bugs y graficos bastante simples.

ESTE RELANZAMIENTO dcl
conocido juego online aporta
numerosas mejoras, especial-
mente en el apartado técnico,
un nuevo editor de personajes
o un desarrollo de los comba-
tes en tiempo real mas fluido.

Los nuevos eventos FATE
(misiones aleatorias que pro-
pician interactuar con otros
usuarios online) aportan un
extra de variedad al conjunto.
Ojo también al diario de caza:
ia coleccionar monstruos!

Se han arreglado casi todas las trabas que tenia el
juego original. Algunas misiones son sosas, pero el resto engancha.




Ps3-360 | DIAEBLO N

ESTE HA SIDO UNO DE LOS
JUEGOS MAS ESPERADOS par
PC (si bien su lanzamiento no
convencio a todos) y ahora aterriza
en consolas. A diferencia del juego
iginal, éste no necesita conexion
online permanente. Ademas, no
hay casa de subastas, por lo que
los tesoros que encontramos
SON MeNos NUMErosos v mas
poderosos. Por tltimo, se ha
incorporado la opcion de esquivar
los ataques enemigo etiéndonos
en harina, podemos elegir entre 5

clases de . ), cazador
de demonios, barbaro, médico-
brujo y monje, cada uno con sus
habilidades y estilo. Ahora bien,
la mecdnica es sencilla: hay que
orrer decenas de escenarios
peleando con toda clase de
monstruos, con el objetivo de
obtener cada vez mejores objetos y
subir de nivel. Hay una historia con
escenas renderizadas realmente
spectaculares. Por cierto, incluye
cooperativo para 4, ya sea en una
misma consola u online.

PS3-360-PC| PAYDAY 2

Blizzard ha hecho un trabajo excelente
con esta conversion. Ofrece horas y horas de
diversién y un apartado técnico muy pulido, aunque
es cierto que su mecanica se hace un tanto repetitiva.

UN GRUPO DE ATRACADO-
RES de Nueva York estd pre-
parando todo clase de "gol-
pes’ y nosotros tenemos que
ayudarles a conseguirlo. En
este shooter en plnmm per-
sona podemos elegir a cual-

quiera de los 4 protagonistas,
para reconocer el terreno,
preparar los atracos y bus-
r la caja fuerte. A veces, se
de superar un reto usando
el sigilo. hasta 4 amigos pue-
den cooperar a la vez.

El cooperativo se agradece, pero el resto del
desarrollo es un poco genérico. Hay fallos de IA y graficos.

LA POLITICA Y LOS TEJE-
MANEJES del Imperio
Romano se unen al campo de
batalla en un completisimo
juego de estrategia, que nos
ofrece un campo de batalla de
un tamano bestial, Adema

tenemos montones de fac-
ciones para elegir, mucha
tecnologia por descubri
incluso mucha diplomacia
que dominar. Cuando toca
batallar, haced zoom para ver
la guerra como nunca.

Un estupendo equilibrio entre la estrategia militar y el
resto de facetas de juego. Eso si, necesita un PC muy potente.
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NOVEDADES Juegos descargables

LOS GRANDES MOMENTOS del
original se han mantenido, aunque
el diseno de niveles es diferente,

£
g_;

AN

M 20 ANOS DESPUES de¢ la

llegada de Flashback, la mi-

tica aventura vuelve como

remake HD. La historia

es practicamente la mis-

ma: Conrad B. Hart es un

joven amnésico que ha de

descubrir cudl es su pasa-

do y qué peligro acecha a

la humanidad entera. Por el
camino ha de enfrentarse a
nas de plataformeo, explora

y disparos, siempre en 2D. Los gra-

NUESTRAS
TAREAS incluyen
resolver puzles

a base de lanzar
obgetos. recopilar
informacion o salir
de una pieza en
una nueva [y cortal
mision en moto
voladora.

M Aventura M Ubisoft ® | jugador

PS3-360-PC| it o

FLASHBACK

Un juego que hizo época regresa 20 anos después para
celebrar su “cumple”. ;Recordara bien todos sus logros?

ficos se han "reconstruido” con po-
ligonos y el control es mas comodo
que en el original (ahora podemos
disparar mientras nos movemos,
por ejemplo). Ademas, los persona-
jes son mas expresivos en los didlo-
gos y se han incluido coleccionables
para amenizar la bisqueda. Aun asf,
el tiempo ha hecho mella en una
aventura que, con una duracién de
4 horas, no tiene tiempo de desarro-
llarse. Por cierto, la descarga incluyve
el original de 1993. [

NUESTRO VEREDICTO
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Valoracion suficientemente
renovado para atraer a los nostalgicos,
pero el resto del personal encontrara una
aventura sin demasiada sustancia.
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30s | STEAMWORLD DIG

"‘l mAventura mIlmage & Form m | jugador

minglés m8,99 €

EL ROBOT RUSTY ha de cavar
en una enorme mina para
encontrar nuevas rutas. EI
juego tiene bastante de plata-
formas y de puzles, asi que os
tocara usar el coco para seguir
adelante y esquivar los peligros
que os acechan. A veces toca
subir al pueblo de arriba para
hablar con los personajes y
obtener mejoras, como picos
mas poderosos o aumentos de
salud. En cualquier caso, el

ritmo de la aventura es pausado
y avanzamos poco a poco. Por
cierto, los elementos se recolo-
can en cada partida.

Ps3-360-PCc| TMINT: DESDE
LAS SOMBRAS

D mAccion mRed Fly m -4 jugadores
mCastellano (textos) m14,99 €

LAS TORTUGAS NINJA QUIE-
REN VOLVER al candelero con
nueva serie de TV y otro juego
de accion en 3D. Podemos con-
trolar a cualquiera de los héroes
cuando queramos y hasta 4
usuarios pueden disfrutar a la
vez. Ademas de repartir combos
entre hordas de enemigos, hay
algo de exploracion y saltos,
pero lo principal es mejorar a
nuestros personajes para resul-

tar mas letales. Tenemos 4 lar-
gos niveles y un modo Arcade
con retos sueltos.

Las tortugas siguen molando, pero la ca

desastrosa y el juego esta muy anticuado en lo técnico.

wiiu| SUPER STREET
FIGHTER I

mLucha mCapcom
ml 6 2 jugadores minglés m8 €

LA VERSION DE SUPER NIN-
TENDO de este cldsico de la
lucha llega a la Consola Virtual
con sus 16 luchadores y las mis-
mas opciones que tuvo en 1994:
torneos, combate por grupos...
Por supuesto, se puede jugar
desde el GamePad. La jugabi-
lidad sigue siendo estupenda,
aunque es una pena que no
haya opcion de juego online y
que la resolucion original de

Super Nintendo no luzca dema-
siado bien en los modernos v
"grandotes” televisores.

Le falta una buena puesta al dia, pero su
jugabilidad sigue siendo estupenda. Los veteranos disfrutaran.

PS3-360-PC

CASTLE

OF ILLUSION

wiiu/| POKEMON RUMBLE U

mAccion mNintendo mDe | a 4 jugadores
mCastellano (Textos) m14,99 €

TODOS LOS POKEMON cono-
cidos se enfrentan en tiempo
real y en grupos de cuatro den-
tro de este alocado juego, en el
que bastan un par de botones
para lanzar golpes "normales”

y otro para ejecutar los ataques
especiales propios de cada
criatura, Hasta cuatro personas
pueden pelear a la vez, ademas
de intentar cumplir retos secun-
darios en cada escenario, como
recoger un nimero de capsulas.

También incluye la opcién de
juego off-TV. Por supuesto, el
coleccionismo de Pokémon es
un gran incentivo.

No es malo, pero quiza resulta demasiado sencillo.
Es mejor disfrutarlo en modo multijugador.

LA ESTETICA
es mas actual y
detallada. Las
animaciones de
Mickey estan
muy cuidadas.

| mPlataformas mSega ml jugador
| mInglés m14,39 €

EL REMAKE DEL JUEGO DE MEGA DRIVE vuelve... {23 anos
después! Mickey tiene que volver a recorrer el Castillo de la
Tlusion para detener a la malvada bruja Mizrabel, en un juego
plagado de plataformas 2D y duelos con jefes finales. Aunque
el concepto general y la mayoria del desarrollo de los niveles se
han trasladado directamente desde el juego original, los grafi-
cos se han creado desde cero a base de poligonos, se han anadi-
do algunas partes en 3D y algunos tramos de bonificacion.

A pesar de todo ello, es posible superar la aventura en 2 horas.

Visualmente se ha adaptado muy bien el ‘\
control es algo molesto y resulta excesivamente faci




CALL OF DUTY: BLACKOPS Il
PS3-360-PC | precio: desde 14,40 € -1,9GB

Apocalypse

DESPUES DE “ESTIRAR" |2
vida del shooter superventas con
tres DLCs lanzados hasta la fecha,
el cuarto y Gltimo acaba de llegar
a Xbox 340 [recordemos que existe
una exclusiva temporal sobre las
versiones para PlayStation 3y

PC] para finiquitar la temporada.
¢Elresultado? Para no variar, el
nuevo mapa zombi es lo mejor

de todo el descargable: extrema-

68 HC

damente friki [jrobots gigantes!],
repleto de localizaciones diversas,
frenético y divertido. Los cuatro
mapas para el multijugador cla-
sico, dos de los cuales han sido
rescatados del primer Black Opsy
de World at War, anaden mas lena
al fuego de ese modo en particu-
lar, pero son tan continuistas que
realmente no aportan nada nuevo
a la experiencia de juego y dan la
sospechosa sensacion de que han
sido introducidos a modo de relle-
no. Sin lugar a dudas, el mapa
para el modo zombi es el principal
reclamo para la compra de este
pack, aunque hay que ser muy fan
de aquel como para justificar los
quince euros que cuesta.

VALORACION % % % # %

Em_:“ AL Jj Contenidos descargables

DISHONORED
PS3-360-PC | precio: desde 9,49 € - 1,9 GB

Las brujas de Brlgmore i

EL DESCARGABLE QUE PONE FIN a Dishonoredya esta
disponible, cerrando la historia de Daud y permitiéndonos
jugar con las armas, mejoras y decisiones tomadas en El
punal de Dunwall, el anterior DLC. La historia de este altimo
prosiguey, en esta ocasion, nuestro objetivo es acceder a

la mansion Brigmore, donde viven las brujas. En el camino a
esta podemos ganarnos el favor de una de las dos facciones
enfrentadas y, como siempre, la forma de llegar a nues-
tro destino y completar las misiones es variable. Hay
algunas armas nuevas y un tipo de talisman inédito que nos
otorga ventajas poderosas, aunque el desarrollo, la jugabili-
dad y el disero de niveles (espectacular, por cierto) son cla-
vados al juego original. ; Es esto algo negativo? En absoluto.
Es mas, nos da mucha pena que Dishonored se termine,
por lo que las tres horas que dura [cinco si queréis con-
sequirlo todo) se os van a hacer terriblemente cortas.

VALORACION * % % % *

VARIOS

HALO 4

72

Xbox 360 | precio: 949 < - 355 MB

Lote Campeones

EL ULTIMO PACK que ha reci-
bido el juego de 343 Industries

es en realidad un tres en uno, ya
que retine los paquetes Armadura
Infinity, Diseno de aceroy Blancas,
que también pueden ser adqui-
ridos por separado aunque aun
precio total superior. El primero
nos trae tres armaduras, mientras
que el segundo nos acerca dise-
fos steampunk a un total de diez

armas. El tercer pack es el mas
interesante ya que, ademas de una
armadura, incorpora dos nuevos
mapas para el modo multijugador
[entre los que se recupera The

Pit, uno de los favoritos de todos
aquellos que le “dieron” al online
de Halo 3]y un modo de juego
inédito y bastante divertido lla-
mado Rebote. En este Gltimo el
objetivo consiste en llevar la pelota
a la porteria del equipo contrario,
consiguiendo mas puntos sinos
metemos con ella dentro que sim-
plemente lanzandola. Si sumamos
todo el contenido nos da como
resultado un descargable cargadi-
to, pero cualitativamente hablando
un poco light y para nada barato.

VALORACION * % % * %



H FIFAY PES

El lanzamiento de las nuevas
versiones de los reyes de la
simulacion deportiva es inmi-
nente, y sus correspondientes
demos acaban de debutar en
los bazares de PlayStation 3

y Xbox 360. Aunque se que-
dan cortas con respecto a

las inmensas posibilidades
que ofrecen ambos titulos,
podemos destacar que FIFA 14
sigue en su linea de mejoras
no radicales, aunque si cons-
tantes, y PES 2014 no supone
una revolucion, pero el nuevo
motor grafico y la revision de
la |A si se aprecian.

H PUPPETEER

Ya podéis descargar la version de prueba de este
curioso titulo, que tiene como escenario un teatro de
marionetas. Superarla no os llevara mas de media
hora, aunque bastara para ver lo original de su pro-
puesta y el nivel artistico del juego, realmente elevado.

La demo del nuevo juego de Ubisoft, en sus ver-
siones para P53 y 360, se publico poco antes de su
llegada a las tiendas. Divertida y simpatica como
pocas, nos deja visitar tres niveles y probar el modo
Invasion, pero se nos quedara corta rapidamente.

NOTICIAS

MULTIMEDIA

Hacia varios meses que Bungie no publicaba ningin
ViDoc, pero acaba de llegar uno que nos pone al dia de
su trabajo. En apenas cinco minutos somos testigos de
su evolucidon y vemos muchas escenas de juego real,

H SAINTS ROW IV

Su trailer de lanzamiento nos ensena como se repele
una invasion alienigena a base de salvajadas, Ademas,
no se corta un pelo en meterse, por ejemplo, con
Australia y su intento de impedir la venta del juego.

» f

- .
H MONSTER HUNTER 4

Tres minutitos de video, cargado de cinematicas y

escenas de su jugabilidad, bastan para que los fans de

la franquicia lloren de la emocion. El titulo acaba de
salir en Japén y aqui sc le espera para finales de afo.

B GRAND THEFT AUTO V

Llego la hora de uno de los titulos no del ano, sino
de la generacion. Un nuevo trailer, de un minuto de
duracién, ha debutado sélo unos dias antes de su lan-
zamiento para jolgorio de su legion de seguidores.

H UN MULTI DE MIEDO

En una reciente entrevista, Shinji Mikami
(el creador de Resident Evill ha dado

mas detalles acerca de The Evil Within,

Su esperadisima obra podria contar Coii
modo multijugador, aunque no de inicio
sino que seria incorporado a posteriori a
través de un DLC. El trabajo se esta cen-
trando en la historia y esta seria la expli-
cacion para que aquella modalidad no sea
prioritaria para el equipo de desarrollo.

H GOTYs POR DOQUIER

Dos de los mejores titulos del afo pasado
van a recibir su correspondiente edicién
definitiva, Borderlands 2 lo hara el 11 de
octubre, y Halo 4 la tendra en una fecha
aun no determinada de ese mismo mes,
Como es habitual en estos relanzamien-
tos, junto al juego se incluira el contenido
descargable que haya sido publicado.

H REAPER OF SOULS,
LO NUEVO DE BLIZZARD

La Gamescom acaba de ser testigo de

la presentacion de la primera expansion
para Diablo Ill, la cual traera nuevas
armas, habilidades y enemigos, ademas
de una clase adicional, la subida de nivel y
un nuevo acto de la historia. Todavia no se
ha anunciado la fecha de lanzamiento.

B LA CAMPANA
LLEGARA DESPUES

Arma Ill acaba de salir a la venta, aun-
que el modo campana no viene incluido
“de serie”, sino que estara disponible en
forma de contenido descargable gratuito
De los tres episodios que lo conformaran,
el primero de ellos (llamado Survive) esta
a punto de aterrizar en nuestro PC.

La web del mes

M ;QUE TE VE EL JEFE!

hungoverx.com

En 2K siguen siendo muy originales
para promocionar sus titulos.
Ahora, The
Bureau: XCOM
Declassified
recibe un
minijuego [de
imagen real) en
el que debemos
colarnos en

|a oficina tras
llegar tarde a
trabajar.
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W losmasespera
W vuestrosfavor!

W vuestrascriticas.

TOP JUEGOS =

La opinion de los lectores y de los expertos mundiales

de tus datos personales eta
e sgbre Proteccion de datos. Par
consulla el recuadro

correspondiente e

L I /LOS MAS

The Last of Us

Tomb Raider “«m

PS3 - XBOX 360 - PC

Uncharted 3

MESES
EN LISTA

2

POSICION
ANTEROR

Red Dead
Redemption

PS3 - XBOX 360

Bioshock Infinite

1

ANTEROR

MESES
ENLISTA
MESES
ENLISTA

\
MESES
£ ENLISTA

[}

POSICION
ANTEROR

PS3 - XBOX 360 - PC
Skyrim
PS3 - XBOX 360 - PC

GTA IV

1

POSICION
ANTERIOR

PS3 - XBOX 360 - PC

Final Fantasy VII

PS - PC

Batman

Arkham City :
PS3 - XBOX 360 - Wii U - PC

Metal Gear

Solid 4

POSICION
ANTEROR

1

MESES
B ENLISTA

La lista de Vuestros Favoritos se confecciona con las
votaciones enviadas por los lectores de Hobby Consolas.

R: REENTRADA EN LISTA

@ NUEVA ENTRADA EN LISTA

La valoracion de i3
Hobby Consolas I
[n° 265 fue de 90. ‘B Cristian Raventos
Las criticas que "Superpoderes, personajes
hemos recogido y armas disparatadas para
::a;!::, ens:e mes la banda mas gamberra. Es
P A:z; i entretenimiento en estado
tordis l,a.squ e puro para todo el mundo®.
nos han gustado:

= NOTA 95
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| ESPERADOS
P Y 1

GTAV
PS3 - XBOX 360
Ya esta aqui. Al fin, tras
tanto tiempo de espera,
el "sandbox” de Rockstar
aterriza en PS3y Xbox 360
§ paragoce y disfrute de todos.

FECHA: 17 DE SEPTIEMBRE

Beyond:

Dos almas
PS3
El afio que estd viviendo PS3
es de auténtico ensueno, y el
titulo de Quantic Dream sera
uno de sus grandes broches.

FECHA: 11 DE OCTUBRE

Metal Gear Solid

V: Phantom Pain
PS3 - 360 - PS4 - XBOX ONE
Sigue sin haber noticias de
cuando podremos disfrutar
exactamente del nuevo titulo
de Kojima, pero ya hay ansias.

FECHA: 2014

Watch
PS3-360-WiiU-PC-
PS4 - XBOX ONE
El hacker Aiden Pearce se
& enfrentard a la tecnologia
de la ciudad de Chicago en
este "sandbox” de Ubisoft.

FECHA: 21 DE NOVIEMBRE

Battlefield 4

PS3 - XBOX 360 - PC -
PS4 - XBOX ONE
La saga de DICE volvera este
ano a la carga, y vuestros
votos dicen que se la espera
mas que a Call of Duty Ghosts.

wiilig FECHA: 31 DE OCTUBRE

La lista de Los Mas Esperados se confecciona
con las votaciones de los lectores de Hobby Consolas.

£

"El rey de los sandbox
gamberros vuelve, pero,
esta vez, pateando culos
alienigenas. Su humor es
tan loco como disparatado”.

NOTA 95



LA OPINION DE LA PRENSA MUNDIAL

REVISTA LIDER
EN ESPANA

Hobhy
Consolas

PS3-360-WiiU-PC

Dragon’s
c ag

“Es preciosoy su
multi es divertido
hasta llorar®

“Tiene el espirity de

PS3 - PS Vita

nter Cell

cklist

PS3-360-WiiU-PC

‘\'
o g1

“Una orgéa de explo:
siones, surrealismo
y buen humor”

Tales of Xillia

“Tiene todas las
caracto
un buen RPG'

PS3

2 Disney
L '\:‘;‘;’YV Inﬁnity

s

grande:
y algunes fallos™

TODAS

PayDay 2

PS3 - XBOX 360 - PC

10

B The Bureau
sl XCOM Decl.

PS3 - XBOX 360 - PC

“Disparos, poderes
y érdenes se dan la
mano con fuerza”

WEB LIDER
EN REINO UNIDO

REVISTA LIDER
EN JAPON

Famitsu

No disponible 5
S3yun
mprescindible”

No disporvble “Esta plagado de
plataformas creati
s

Na disporwble

“Su desarrollo es
muyvariadoy cuen
1a con cooperative”

No dispos “Tiene fallos, pef
€5 un juego de a

cidn muy

No disporible “Va demasiado lojos
con los poderes, pe-
0 05 may divertido™

Na disponible

“Una encantadora
adaptacion de un
universe riquisimo™

Nao disporible

No disponible

los graficos flojean’

“Un intento fallido da
Uewvar la tactica de
XCOM al shooter”

No disponible

REVISTA LIDER
ENEEUU.

Game
Informer

“Mejora aln mas la
farmula del ya exce-
lent

“Un frenesi llzno de
picos momentos
de espionaje”

"Pesa a sus fallos,
ofrece toneladas de
dnersion”

e N =
ne mucho future

“Su mezcla de
estratega y accion
logra enganchar™

WEB LIDER
ENEEUU,

Gamespot

“Domuestra por qué
la humanidad mere-
€0 sobrevivir”

“Sus plataformas

alarde de diseno”

"Parace un simple
beat'em up, pero es
muy profundo”

“Jugando solo, es
divertido, pero d.
més de si en mu

*Una forma imagi-
nativa de liberar la
destruccién®

imaginatw
siempre es logica™

“Tiene buenos mo-
mentes, pero, a me-
nudo, es tedioso™

REVISTAL
ENREINO

herente a rates”

“Es el juego que Vo
lition siempre habia
queride hacer™

“Es como una peli-
cula de serie B con
abenigenas™

Los juegos de la lista de La Opinion de la Prensa Mundial son elegidos por la redaccion entre los mas populares del momento.

Enrick Jiménez

“No es rival de GTA

V, pues juega en otra
liga, pero se agradece
que haya juegos donde
uno pueda hacer lo que
quiera. Desternillante™.

NOTA 90

EL mes que viene,
dadnos vuestra
opinion sobre:
Elzoco Culleredo 4' _a Edward Mahoney -\ Mario Urdiales GTAV

“No sera el mejor en “La personalizacién y ** Su humor parédico y

graficos, pero, en cuanto  hacer el burro son sus su superdiversion hacen

adiversion, es brutal. mayores avales. Lomalo  que sea una pelicula

Steelport es, mas que es que se parece ala americana hecha juego.

nunca, un auténtico terceraentregayes muy  Es resulton, pero la

parque de atracciones”. flojo técnicamente™. jugabilidad no innova™.

NoTA 88 NOTA 87 NOTA 83 ’f‘
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LOS RECOMENDADOS

Los mejores juegos por formatos y los favoritos de la redaccion

© NuEvo

Imprescindibles
1GTAIV

2Skyrim

3Uncharted 3

4 Red Dead Redemption
8 Metal Gear Solid 4

6 The Last of Us

7 Bioshock Infinite

8 Gran Turismo 5

9 Super Street Fighter [V
10 CoD: Modern Warfare 3

Imprcscindibles NOTA PRECIO
1 Zelda: Ocarina of Time 94 &
2 Resident Evil: Revelations 93
3 Super Mario 3D Land

4 Fire Emblem Awak.

5 Animal Crossing: NL

6 Castlevania: M. of Fate

7 Mario & Luigi: D. Team

8 Monster Hunter 3 Ult.

9 P. Laytony la Mascara...

10 DK Country Returns 3D

Imprescindibles
1 Monster Hunter 3 Ult,
2 Rayman Legends
3 Call of Duty: Black Ops I
4 NBA 2K13 e
5 New Super Mario Bros. U 92 599
& The Wonderful 101 @ 92
7 Mass Effect 3 3
8 Lego City Undercover
9FIFA13
10 Pikmin 3

NOTA PRECIO

PS3 recibe, por fin, este completo
recopilatorio en alta definicion,
en el que se incluyen dos titulos:
Kingdom Hearts: Final Mix y
Kingdom Hearts Re: Chain of
Memories. Sora vuelve a combatir
junto a los personajes de Disney.

et ' .‘ v
ETRIAN ODYSSEY
IV: LEGENDS OF...

La nueva entrega de esta

famosa saga de rol japonesa ha
llegado, finalmente, a Europa. La
exploracion de sus mazmorras y
las batallas por turnos son una
buena opcidn, a la espera del
enorme otofo que aguarda a 30S.

& El juego del mes

Imprescindibles
1GTAIV

2 Skyrim

3 Red Dead Redemption
4 Bioshock Infinite

§ Super Street Fighter IV
6 CoD: Modern Warfare 3
7 Gears of War 3

8Halo 4

9 Forza Motorsport 4

10 Rayman Legends @ 93 w95

> PS VITA

Imprescindibles NOTA PRECIO
1 Metal Gear Solid HD Col. 95 €
2 Street Fighter X Tekken 93 4995¢
3 UIlt. Marvel vs Capcom 3 93 a.95¢
4 Dragon’s Crown O 92 ©5se
§ A. Creed |ll: Liberation 9

arted: El Abismo...
7 Little Big Planet
8 Virtua Tennis 4
9 Need for Speed: MW
10 Killzone Mercenary @) 90 9.95¢

Imprescindibles 0

NOTA PRECIO

1 Diable Il

2L.A. Noire

3 Batman Arkham City

& StarCraft

5 Star Wars: Old Republic

6 StarCraft Il: Heart of the...
7 Mass Effect 3

8 The Witcher 2

9 Bioshock Infinite
10 Total War Rome @

AR\
KILLER IS DEAD

Goichi Suda vuelve a la palestra
con otra de sus locuras. Esta vez,
el protagonista es Mondo Zappa,
un sicario sin miramientos que
empuna una katana en una mano
y carga un arma multiusos en

el otro brazo. Por si fuera poco,
también es un mujeriego, lo que
da lugar a minijuegos hilarantes.

@ El juego d:l mes

El estudio Vanillaware se ha
sacado de su magica chistera
este espectacular “action
RPG", que retoma ideas de los
beat’em up clasicos y les da una
apariencia estética Llena de color,
preciosismo y buen gusto. Se
Euede disfrutar de él tanto en
layStation 3 como en PS Vita.

TOTAL WA
ROME 11

Inspirado en la antigua Roma, el
nuevo titulo de Creative Assembly
nos permite no sélo luchar en
enormes batallas por turnos,
sino también acometer alianzas o
traiciones, ya sea luchando por el
Imperio o por la Republica.




NCOM

Hideki Kamiya

Este guru del mundillo es especialista en firmar titulos de culto.
The Wonderful 101 es el ultimo eslabon de su larguisima cadena.

PSOne - Nintendo 64 - Dreamcast - PC - Gamecube Descatalogado

1RESIDENT EVIL 2

Hideki Kamiya ya participd en la primera entrega dE la famosa saga de zombis de Capcomn, pero fue con la
segunda cuando obtuvo la responsabilidad de ser el director. Muchos afos después c{é su lanzamiento (1998,
la aventura de Leon S, Kennedy y Claire Redfield es considerada por muchos fans como la entrega mas
completa de la saga. Kamiya también participo en Resident Evil Zero, aunque en ese caso fue como disenador.

PS2 - Wii - PS Network 19,99 €
OKAMI

Amaterasu, la diosa del sol, es la
protagonista de esta colorida aventura.
El personaje adopta la forma de un lobo
blanco y debe vencer a los demonios que
asolan las tierras de Nippon

1 The Last of Us
2 Bioshock Infinite
3 Tomb Raider

& Dishonored

5 Castlevania: Mirror... 3DS
6 Saints Row IV 360
7 DK Country Returns 3DS
8 God of War Ascens. PS3
9 CoD: Black Ops Il PS3
10 Rayman Legends  WiiU

PS3
360
360
360

1 The Last of Us

2 Dragon’'s Crown

3 Bioshock Infinite
& GTA San Andreas
5 Zelda: Ocarina of T.
6 Puppeteer

7 Tales of Xillia

8 Saints Row [V

9 The Wonderful 101 WiiU
10 Rayman Legends

PS2 Descatalogado
DEVIL MAY CRY

Lo que estaba planeado que fuera
una nueva entrega de Resident Evil
se acabd convirtiendo en uno de los
precursores del hack and slash. A Dante
no habia demonio que le tosiera

PS3
Vita
360
PS2
3DS
PS3
PS3
360

4 Skyrim

Wiiu

1 CoD: Black Ops Il
2 Metal Gear Solid 4
3 The Last of Us

5 Bioshock Infinite
6 Animal Crossing NL 3DS
7 Red Dead Redempt
8 Battlefield 3

9 Splinter Cell Blacklist PS3
10 Disney Infinity

VIEWTIFUL JOE

El protagonista de este beat'em up
veia como su novia acababa raptada
dentro de una pelicula de animacion.
Para salvarla, se transformaba en
superhéroe y se metia en la pantalla.

PS3
Ps3
PS3
PS3
PS3

1 Mass Effect 3

2 Portal 2

3 Skyrim

4 Bioshock Infinite
5 Shenmue ||

& Dishonored

7 The Lastof Us
8 Heawy Rain

9 Saints Row IV

: 10 Dragon's Crown

PS3
PS3

PS3

La lista de Los Favoritos de la Redaccion se confecciona con las istas de los preferidos por los redactores de Hobby Consolas.

EJORES JUEGOS DE..

PS3 - Xbox 360 Descatalogado
BAYONETTA

Uno de los primeros juegos de
Platinum Games, el estudio que ahora
dirige Hideki Kamiya, fue este hack and
slash, protagonizado por una bruja tan
sexy y picarona como mortifera.

| The Last
of Us

PS3

i Bioshock

! Infinite

i PS3 - XBOX 340 - PC
Black Ops I

PS3-360-WIlU-PC

360
PS3
360
360
XBOX
360
PS3
PS3
360
Vita

i Skyrim
! Ps3-360-PC

Dragon’s Crown
PS3 - PSVITA

HC7/3
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Diferentes caratulas para un mi j
. .
nombn:es y logos distintos paTaol:::glziznm:ada e
cajasy formatos diferentes para segﬁncoun'SOIa’
paises... Ep el mundo del videojuego n(:) y
solo el idioma separa a Japon del’
resto del mundo...

distinto mensaje. Y eso por no
hablar de los logos o el disenio de
la propia consola, con Famicom 0
NES a la cabezay terminando con

¢l "diferente" logo de Dreamcast
¢l resto del mundo

| sector del videojue-
aiios y la glo-
-alela, ha

para Japon ¥
A medidaquee
go haido cumpliendo

balizacién, de forma par
ertas barreras, una

de este fen6meno
inque todavia si-
rencias. Algunas

ido eliminando ci
parte importante
ha desaparecido... at
guen existiendo dife
se deben a decisiones de los propios
\mentos de marketing de cada
-opa), que junto
emplo, cambiar
a los gustos

departd
region (Japon, USA, Eur
al estudio pueden, por ej
la caratula para adaptarla
locales o al posicionamiento del juego en
cada mercado (si se busca mas accién o




Las caratulas y portadas suelen ser las primeras victimas de este "Lost in Translation” del videojuego.
Aunque con los anos esta tendencia se ha suavizado, en los origenes si que pudimos ver verdaderas
"burradas” que no respetaban ni el espiritu ni la forma original. Aqui os dejamos algunos casos...

EUROPA

EUROPA

. e o SR

ATANN

—O JAPON__[ - EUROPA AP | EUROPA

> . | I Alex Kidd
Secret RAMBOJ : , : - 4354
The Megn Cartridge  Tho Mega Cartridge A«hll H(

The Megg Cartrklge

421

tame

VARIACIONES HASTA -¢, e curoph oo Il B 08 | ——
EN EL FORMATO... ’ : :

EL "ENVOLTORIO", el formato de las cajas, también SMAYIVEI YReoi
varia de unos paises a otros, Nintendo es especialista en & , . Surrice Mickey & Monnie
modificar sus formatos segun el pais, y es una practica
que lleva realizando desde los tiempos de Famicom hasta
Gamecube, pasando por casi todas sus portatiles. Por

no hablar de SEGA, que también lo practicé en Master
System, Saturn, Dreamcast... En muchos casos, las

versiones japonesas siempre han apostado por un tamano L
mas pequeno, para que no ocuparan espacio en las e T - I " <
diminutas casas niponas. Tienen muchisimo encanto... - < e i JrAadIen \X — ——= SEQA
EUROPA Gamecube -
2 o s : 47, <, VIl O JAPON Gameoubo ®JAPUN 6EA D JAPON Scga saturn
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Aztec ' ’
Adventure SH]NOB]

The Megh Cartridge
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_‘ Wonder Boy

in Monster Lanxd”

EUROPA

Black
Belt

The Mega Cartridge

UNA CONSOLA.
PARA CADA PAIS

Lejos quedan los tiempos en que Ja-
pén disponia de las nuevas consolas
antes que en el resto del mundo,
ademas de contar con disenos dife-
rentes a los del resto del planeta...

76 HC_

"

FAMICOM VS NES. La primera consola con cartuchos
intercambiables de Nintendo tuvo un disefo distinto en
Europa. EL mando tenia un micro que se quedd en Japon...

16 bits mas grande que en Europa, unos remates rojos para
hacerla mas llamativa, un botdn azul por alla... detallitos.

S IEN T, OB

MEGADRIVE. Aqui las diferencias son mas sutiles. Un logo de

s
.




D JAPON

Hokuto No Ken fue un
exitoso manga, pero
o en Europa
0. Eso explica
que, sistematicamente,

occidente. Last Battle es
s, Black Belt,

oRiveE

mEcs

MARK 111 VS MASTER SYSTEM. SEGA f
en su anterior generacién
disenos distintos para cada mercado. Aqui salimos ganando...

E mucho mas drastica
Comao Famicom y NES,

’ S
GOLDEN
AXNLE"

1 sam

SUPER NINTENDO. Japdn y Europa compa
madelo, mientras que en USA optaron por un
5 mas cuadrado y algo menos atractivo...

~ St

EL TAMANO
SI IMPORTA...

Si las cajas de los juegos cambian
de un pais a otro, en muchos casos
también lo hace lo que hay dentro.
Eso si, en ocasiones las diferencias
han sido casi inapreciables...

-0 JAPON

EUROPA

Aparte de contar con
un sistema de conectores distinto, los
cartuchos fueron mas manejables [y
hasta entranables] en Japén que en USA o
Europa [caballo grande ande o no andel.

R ) pon

Jidith

:‘, =
y -/
| T T
| =2 EURDPA
| & Golden \xe Wierrior -
o
&
Mientras

que en Japon optaron por un acabado mas
en la linea de Atari 2600, con cartuchos

mas “mazacote”, en Europa y USA la linea

se estilizo considerablemente. Eso si, las
portadas japonesas eran mil veces mejores...

[ 9
>
o
o
=
A (R ——— 1 |

Japdn
y Europa compartieron cartucho con los
bordes curvos [los japoneses tenian lopes
dlstmkosgor la parte posterior], mientras
que en USA optaron por un diceno mas
“cuadriculado”. Como la consola, vamos..,

Si
NEC Lo hizo con
PC Engi
Turbogr:
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e Konami en Japon, p:
referencia al pei
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O JAPON
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S¥E!

" e o e _\'
LA MISMA CONSOLA, EAMILY COMPUTER SEGA
EUN UTRD "EULLAR" Frw)— a9 ET Master System

EL NOMBRE DE LAS CONSOLAS y sus logos también SELGA MA Km

STEM
ha sido tema discordante en cada territorio. Bien
porque cada uno sigue ” tradiciones” distintas, SUPER Famicom SUF[H NIN’[””U
earierarewisl srsiiv

K==W
como Nintendo y la nomenclatura Famicom en

Japon, bien por intentar atraer con un nombre mas ’ -~
exotico ;Genesis, de verdad?), lo cierto es que en la lrle m
actualidad estas diferencias casi han desaparecido... Eng
<Y SUPER NINTENDD
MEGA DRIVE [LeTriTiiiarir 10ITi]

Dreamcast
78 HC:,

P LN o el SIERP SEXS.

Dreamcast




DISPARATES
SIN FRONTERAS

HAY JUEGOS MULTIPLATAFORMA que segun el pais y
el slsl-'rna [NES Lynx, Speclrum .J, el estilo y enfoque
d saria considerablement

esta, por qcmplo el legendario Toki (JuJu Den

En _lapon, i

una est 1 “agrs 3 29 < )
Occ se optd por unos s s menos " Srie . g o 38
_om-O JAPoN L8

EUROPA

PlayStation.2 PlayStation.2

Z;_il-"'ﬂ'i'_"'f mﬂy Titulos “made

in USA/EUR"

EUROPA

L 73

NO SE VAYAN:
AGN HAY MAS...

~

el camino
! inverso. Aqui, ok, W s
Shinkiro, e

artista de SNK
y de Capcom
se curro esto
para el Psi
Ops japonés

Aveces no
basta cambiar la
imagen y el titulo,
hay que enviar

un mensaje mas

Otro mes lo ¥ N i i
trataremos \ . L
mas a fondo, -2 I B, 4 ®

“agradable”

i Nos lleva Abe's peroexisten

b0t "crel juegos, como Bionic Commanda o Strider,
a.’ c:juel en los que fuera de Japén se censuraron

mundo de los

Mudokons?

respectivamente, para evitar problemas...

-
L=
|as referencias a Hitler o Gorbachov, -
s
-
L
[

EnUSAse
practica la
censura para
tapar algo tan
tonto como un
musl
Que s
digan a
Kasumi, de
Dead or Alive

JUON

F GRUDGE

n

lo

NNTENOO NS

EUROPA
{"/I B/

EUROPA
ANCHARTER

EUROPA
\H m} V'

Hay personajes, como
Kirby, que cambian de humor segun el
pais. En Japon siempre sonrie. En USA, y
a veces Europa, siempre enfadado. Sera
cosa de la beligerancia americana...

Para Japén,
Sony ha
- optado por una
A linea estética
que imita
los carteles
clasicos de
las grandes
aventuras del
cine. MOLA

+ EUROPA

WAL A
/fl«" ()

X W";"? ?EJ‘A r[lorcon\abz

= on la licencia d
] ,g‘ v Jungla de Cristal,
4 /j :‘ pero “fusile”
— - g3 Suaspe

-O JAPDN & USA

como las etiquetas de los
cartuchos, las serigrafias de los discos o
incluso los propios manuales de los juegos
difieren segun el pais (los de Ocarina ol

THEFT
mxm‘\

PIayStdllon

Time de Nb4 y el Shadow of the Colossus de
PS2 japoneses son dos maravillas).

. l»'maw la licencia

. G Thelt dute
y casi fue peor.
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1992

Delphine Software

Amiga / PC / Mega Drive / Super Nintendo / Mega-(D /

3D0 / Jaguar / (D-i / FM Towns / Mac / Archimedes / PC-98

LA EVOLUCI(')N DE LA TECNICA

Hoy dia es dificil que un videojuego nos sorprenda. Las limitaciones técnicas son
casi inexistentes y esto evita saltos inmediatos en innovacion, pero hace veinte
aios la situacion era la opuesta. ¢El resultado? Maravillas como la que nos ocupa.

ETRES ANOS ANTES del lanzamiento de
Flashback tuvo lugar un acontecimiento que
seria fundamental para que este finalmente
viera la luz. La salida al mercado de Prince of
Persia, en 1989, trajo consigo un nuevo estilo
al género de las plataformas, donde la fluidez
y variedad de movimientos y un control exi-
gente se imponian a cualquier otra premisa.
El rotoscoping fue la técnica de animacion
que le habia dado su raz6n de ser a ese juego y
despert6 inmediatamente la curiosidad de mu-
chos creadores, los cuales vieron en ella una
nueva forma de dar vida a sus videojuegos.

Sin duda alguna, esto inspir6 a Paul Cuisset
para llevar a cabo su ambiciosa idea: un titu-
lo donde la historia, el aspecto visual y unos
movimientos “de cine” tenfan que ser los tres
pilares indivisibles de la obra. Como uno de
los peces gordos de Delphine Software desde
su fundacion, Cuisset se encarg6 de practica-
mente todas las tareas que rodearon la crea-
cion de Flashback, juego que tendria muchas
semejanzas con otra producciéon del mismo
estudio como fue Another World, aunque fue-
ron proyectos totalmente separados y ¢l no
participé en este ultimo.

= ELEGIR LA MEGA DRIVE como la plata-
forma sobre la que desarrollar su juego fue
una decisién facil. La consola de Sega repre-
sentaba un salto cualitativo sobre los 8 bits
y era una méquina sencilla de programar, lo
que sirvi6 para realizar el trabajo y luego por-
tearlo. Asi, en 1992, el Commodore Amiga fue
el primero en recibir la enigmatica historia
de Conrad Hart y la conspiraci6n alienigena,
resultando en un aluvién de criticas unéni-
memente positivas. El esmero con el que se
trabajo en el proyecto dio a luz un videojuego
que parecia el culmen de la época de los 16



TROPEZANDO

CON LA MISMA PIEDRA

Desgraciadamente, la historia de la compaiia
desarrolladora de Flashback se parece dema-
siado a la de tantas empresas del mundo de los
videojuegos en aquellos afios. Nacida en 1988, en
pleno auge de los ordenadores de 14 hitsy el P
como maquina para jugar, Delphine Software co-
menzé su andadura de una forma notable. Titulos
como Future Wars o Cruise for a Corpse dibujaban
un future prometedor para el estudio, futuro que
se volveria p te con el | iento de Anoth:
Worlden 1991. Eric Chahi, que habia entrado a
trabajar en la compaiiia dos anos antes, desarrollo
casi por si solo un gran titulo que asombraba por
su estilo grafico y jugabilidad. El éxito del juego fue

bits, con un apartado grafico sublime y unas
animaciones descaradamente reales. Es cierto
que el control no era sencillo de primeras y
que no era un titulo apto para todo tipo de ju-
gadores, pero el salto cualitativo sobre el 90%
de la produccion de la época fue indiscutible.

En 1993 el trabajo de Paul Cuisset lleg6 a
Mega Drive, Super Nintendo y PC entre otras
plataformas, para ya en los anos 94 y 95 ter-
minar de conquistar practicamente todas las
maquinas de la época, incluyendo versiones
en CD-ROM que mostraban cineméticas me-
joradas. Es justo admitir que algunas zonas
del juego se hacian repetitivas y que la cre-
ciente dificultad provocaba alergia a los mas
impacientes, aunque la constante basqueda
de objetos y el plataformeo de calidad suplian
ese pequeio martirio. Sentirnos protagonis-
tas de una novela de ciencia ficcién seria la
mejor definicién de la experiencia de jugar a
Flashback. Un titulo donde la calidad técnica,
los buenos recuerdos que nos trae y el porcen-
taje de jugadores que nunca se lo terminé se
encuentran en el mismo lugar: en lo mas alto.

™ g

ANOT!IER
WORLD |
inmediato e hizo saltar a la pa-
lestra el nombre de la empresa
que estaba detras, aungue el
“gordo” caeria en el afo 92,

con |a llegada de Flashback. De
ahi en adelante, y coincidiendo
con el salto generacional a los.
32 bits, un previsible brillante porvenir se tornd
en trabajos mas “normalitos”, como la franquicia
Moto Racer y poco més. En 2003 la compania fue
vendida a Doki Denkiy finalmente desaparecio
un afio mas tarde, tras entrar en banmrm'a. Por
enésima vez, un cambio di denab
aun estudio auna muene lenta pero segura.
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HISTORY RELOADED

ORDENADORES
PARA EL PUEBLO

MEL SUENO DE CLIVE SINCLAIR no era algo
exclusivo de su peculiar personalidad. Al otro
lado del Atlantico, ya a finales de los anos 70,
Commodore estaba intentado establecer un
nuevo negocio dentro del reciente y pujante
sector de la informatica: crear ordenadores
asequibles para extender su uso popular, y
no limitarse a producir equipos a un coste
tan elevado que los dejaba fuera del alcan-
ce de aficionados y curiosos. Sinclair, eso sf,
fue pionero en el sentido de querer rebajar
el precio al maximo, y para ello su idea se
basaba en crear electrénica muy barata de
vender y atn mas de producir, para lo que
introdujo dos caracteristicas que serfan cla-
ve para alcanzar su objetivo. Por un lado,
la venta en forma de kit permitia reducir el
coste del ensamblado y la manipulacion a la
minima expresion. Y por otro, el uso de una
modalidad de comercializacién como la venta
por correo (muy extendida en otros sectores,
pero poco en microinformatica) aseguraba la
eliminacién del margen de beneficio que se
quedaba el distribuidor.

=EN (978, LA IDEA DEL ZX80 comenzé a
rondar la cabeza de los integrantes de Science
of Cambridge (el nombre por aquel entonces
de la empresa que seria mas tarde conocida
como Sinclair Research). Formalmente, el
proyecto comenz6 a materializarse un ano
mas tarde, para ser finalmente comercializa-
do en 1980. Asi, los britdnicos, con un interés
creciente e influenciado por los norteame-

Britain's first te computer kit.
in's firs com'!!e e put“

LA PUBLICIDAD de ambos equipos era muy simple y directa, mostrando sus cualidades e incorporando un cup6n para
poder realizar el pedido por correo. El uso del color en la del ZX81 denota una mayor inversion realizada en los medios.
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ricanos en estas maquinas, por fin tenian
un ordenador “de verdad” y asequible para
comenzar a hacer sus pinitos (habia otros
“experimentos” mas baratos, pero llamarlos
ordenadores seria ser demasiado generoso).
En kit tenfa un precio de 79,95 libras, y en-
samblado subia hasta las 99,95. A dia de hoy,
serian unos 340 y 425 euros respectivamente,
lo que da una idea de la diferencia que ha-
bia con equipos que costaban entre un 50

y un 300 por
ciento mas. Y mejor
no hablar del prohibitivo pre-
cio que alcanzaban los equipos importados
desde los Estados Unidos.

= UN PRECIO TAN BAJO LLEVABA IMPLI-
CITA UNA GRAN SENCILLEZ. La carcasa del
ordenador estaba hecha de una resina muy
fragil, y la potencia del mismo flaqueaba no
tanto por su procesador (un Z80 a 3,25 MHz),



B SU EXITO PROVOCO EL DESPERTAR

DE TODA UNA GENERACION QUE SE
ENTUSIASMO CON LA INFORMATICA B

sino por la escasisima memoria, de sélo 1 kB
para la RAM y 4 para la ROM. Esto represen-
taba un doble mérito: para el programador
por trabajar con tan poca RAM, y para el fa-
bricante por meter el sistema operativo y el
BASIC en una ROM asi de pequena. El tecla-
do era de membrana, incémodo para trabajar
durante largo tiempo pero imprescindible pa-
ra evitar implementar uno mecanico, mucho
mas caro. También disponia de la correspon-
diente salida RF a la televisi6n (con imagenes
en blanco y negro y ausencia de sonido), de
entrada y salida de audio para conectar una
grabadora de casete y asi almacenar y leer
los programas, y de un puerto de expansion
para, por ejemplo, ampliar la memoria. Su
cese en la cadena de produccion se produjo
en 1981, no porque la demanda fuera inferior
a la inicial (incluso sufri6é de problemas de
sobrecalentamiento que no inquietaron a sus
entusiastas poseedores), sino por la intencién
de Clive Sinclair de seguir innovando y no
estancarse, atin con un producto que llegé a
vender cien mil unidades.

AL MISMO TIEMPO QUE LA VENTA DEL
ZX80 SE DETENIA, su sucesor llegaba al
mercado. El ZX81 podria ser definido como
una version mas econémica y avanzada del
anterior ordenador. Mas econ6mica porque
el nimero de chips utilizados en su construc-
ci6n se redujo drasticamente al incorporar
varias funciones en uno solo (esto implicaba
también reducir el tamario de la placa base),
lo que se tradujo en un precio de 49,95 libras
en kit y 69,95 ya montado, representando hoy
dia unos 190 y 265 euros para cada version. Y
mas avanzada porque la ROM llegaba hasta
los 8 kB, tenia un BASIC mas completo, in-
corporaba mejoras en el hardware para apro-
vechar mas el procesador y se entregaba con
una carcasa mucho mds duradera que la del

ZX80, aunque seguia conservando muchas
de las limitaciones graficas y sonoras de este.
Todo esto, unido a que el ZX81 también se co-
menz6 a vender en ciertas cadenas y distribui-
dores de informatica, provocé un boom que
no esperaba ni el propio Sinclair. La demanda
era dificil de satisfacer, aparecian periféricos
de toda clase (la ampliaciéon de memoria, has-
ta los 64 kB, fue un clasico) e incluso se llegb
a comercializar en los Estados Unidos bajo
la marca Timex. ¢El resultado? Un millén y
medio de unidades vendidas hasta 1984, afo
en el que definitivamente dej6 de fabricarse.

= ESTOS NUMEROS Y HECHOS TAN FRIOS
tuvieron una consecuencia muy notoria. El
ZX81 represent6 tal revolucién que dio el

pistoletazo de salida al negocio del software
en Europa, y no tanto liderado por grandes
multinacionales, sino por los llamados “pro-
gramadores de dormitorio”: chavales de entre
14 y 18 afios que vieron en un ordenador tan
barato y relativamente potente la via para po-
der hacer cosas que parecian magia en aque-
llos tiempos. J6venes que llegaron a crear
sus propias empresas (como ejemplo patrio,
los hermanos Ruiz comenzaron a programar
en un ZX81 antes de fundar Dinamic) o que
trabajaban como freelance vendiendo sus
programas directamente a las distribuido-
ras, para asi realizar su suefio de ver a miles
de personas disfrutar de sus creaciones. El
ZX80, por su condicién de pionero, no tuvo
un apoyo tan desmedido y notorio y su efecto
sobre “las masas” fue mucho menor, aunque
Clive Sinclair siempre ha mantenido que el
ZX81 no hubiera existido de no ser por su
hermano pequeno. Y sin ellos dos, esa bes-
tia que revolucionaria la microinformatica
durante casi una década: el ZX Spectrum.
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LA TECLA DEL
HIPERESPA

Cuando veo a mi hijo de 9 aifios delante de
la pantalla de su portatil con linux, editando
con Sublime Text un programa en Python y
ejecutdndolo desde linea de comando, recuer-
do lo distintas que eran las cosas hace casi ya
tres décadas.

Yo tenia 14 afios. Habia empezado a ir al
instituto, donde un amigo me ensefio el niime-
10 6 de la revista MicroHobby. Yo no tenifa ni
idea de ordenadores. Cada dia pasabamos por
delante de Electrénica Vivas y en el escaparate
tenfan una especie de tableta de chocolate
con teclas de colores, una de las cudles decia
BREAK / SPACE. Esa debia ser la tecla para
pasar el hiperespacio en los juegos de naves,
pensaba yo...

Pero no, en la revista explicaban que eso era
un Spectrum y todo lo que se podia hacer con
él. Ese nino de 14 afos de repente entendi6 lo
que iba a ser su vida a partir de ese momen-
to. Ojiplatico, lef y relef cada pagina de ese
MicroHobby sin dejar de maravillarme con
aquello de la informatica, y en especial con los
videojuegos. Ese mismo dia bajé al quiosco de
al lado de casa, compré el nimero 6 de Micro-
Hobby y le pedi al quiosquero que me guarda-
se la revista cada semana y que me trajese los
ejemplares del 1 al 5. Al igual que Electrénica
Vivas, el quiosco de Jacinto Verdaguer con Av.
Santa Coloma todavia sigue ahi...

Un afio tardaron mis padres en poder com-
prarme un Spectrum. Un amigo se hizo con un
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Dragon 32 y en su casa escribi mis primeros
programas en BASIC. MicroHobby tras Micro-
Hobby, pasaron 52 seranas y finalmente lleg6
el Spectrum a casa. Esa noche no dormi,

El BASIC se me quedé pequeiio muy pron-
to y comencé a hacer cosas en ensamblador.
Sonidos, efectos, colores, sprites, letras en el
BORDER... Empecé a hacer algo que parecia
un juego, de naves. Aunque no usé la tecla para
pasar el hiperespacio. Me unf a un grupo de
jévenes con mucha ilusién que querian conver-
tir su pasion en su trabajo y que nos haciamos
conocer por New Frontier. Juegos sencillos,
conversiones de otros, titulos para Gun-Stick.
Hasta que llamamos a la puerta de Infogrames
y de ahi salieron Hostages, Light Corridor o
Norte y Sur.

Y ahi pudo acabar todo. Llegaron las temidas
consolas. Y no se me ocurrié otra cosa que
decir. .. jPues dadme el hardware, que yo me
encargo del software! Y de ahi salieron Astérix,
Los Pitufos, Turok... Después de una muy bue-
na Liga, me toc6 jugar en la Champions y salié
bastante bien.

Luego llegd la NES, la Super Nintendo, la
PlayStation, la DS, la Wii, el PC, los juegos
sociales. No he dejado de hacer videojuegos
desde entonces, y el chaval de 14 afos ahora
tiene mas de 40 y no deja de maravillarse con
todo lo que se puede hacer con un ordenador y
c6mo los videojuegos, ahora sf, ya son algo de
lo que un padre puede hablar con su hijo.

supr
un MICropre

Scroll Parallax

Técnica utilizada para
crear sensacion de profundidad al
realizar desplazamientos en la pan-
talla basa en mover a cierta ve-
locidad los planos mé
mie

0s. Aunque se empl
soltura durante los an
las
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STRAS CARTAS

TELEFONO ROJO

Llevo tantas noches
sin dormir pensando

¢Hay una nueva
Xbox 3607

Hola Yen, es la primera vez
que escribo, aunque hace
mucho tiempo que leo esta revis-
tay quiero preguntar sobre un te-
ma que no me queda claro:
Me gustaria saber si la Xbox
Mini va a salir o si era un rumor.
El nuevo modelo de Xbox 360,
que se anuncié en el pasado
E3 (supongo que es a lo que te
refieres) es tan real como esta
seccion. Se llama Xbox 360 E y,

Yen te responde

LA NUEVA XBOX 360 E es mas pequena y silenciosa que la Xbox 360 Slim. Lo
mas novedoso es que su aspecto exterior es muy similar al de Xbox One, con la
diferencia de que la posicion de la parte mate y (a brillante estan invertidas,

de hecho, ya esta a la venta en
Estados Unidos, Canad4, Reino
Unido y Australia, aunque atn
no tiene fecha de lanzamiento
oficial en Espana. Si te refieres
a aquello que se rumoreé en su
momento, sobre una Xbox 360
muy barata que solo usaria jue-
gos descargables, parece que no
ha llegado a ninguna parte.

LA PREGUNTA

en la nueva
generacion que a
veces me quedo
algo traspuesto

en el metro. Nada
serio, todavia no he
cogido la postura.

DEL MES

JPodré comprar Grand Theft
Auto Online por separado?

M He oido que cn GTA V no
vendra incluido el online, pero...
cpodré pillarlo por separado?

En el juego no vendra incluido el modo online
de primeras, pero todos los que lo compren
podran descargarlo gratis a partir del
1 de octubre para hacer el cabra con

sus amigos. Lo que no queda claro es
si podremos descargar GTA online

y jugarlo sin necesidad del disco
original. Yo apuesto que no sera

posible, aunque cosas mas raras
hemos visto.

Nano
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W ¢Va a ser una consola normal
y corriente o va a ser “el centro
del salon” pero no se podran usar
juegos? Si va a salir como “centro
del salon”, me gustaria saber si
podria ser compatible con la PS4,
aunque seguramente no.

Es una consola completamen-
te normal, con su disco duro de
250 GB, reproductor de DVD,
etc... De hecho, la tinica diferen-
cia real con respecto a una Xbox
360 Slim es el diseno exterior
de la consola, calcadito al de la
préxima Xbox One. En caso de
que aquel experimento de cen-
tro de salon de Microsoft se hu-
biera hecho realidad, tampoco
creo que hubiese sido compati-
ble con PS4 u otras consolas.
Nestor Gonzalez

Hobbyconsoleros
por el mundo

Hola Yen, te estuve buscan-

do por Akihabara y no te
encontré, asi que como prueba
de que te estuve buscando te
mando las fotos de mi paseo
por tu barrio. Creo que por
tu culpa después de tantos
afnos leyendo tu secciéon me
_ decidi a viajar a tu pais y me lo
he pasado bomba. Os sigo des-
de el primer niimero, espero que

os gusten las fotos. Un enorme
abrazo a todo el equipo de Hobby
Consolas.

Claro que nos gustan vuestras
fotos de viajes, y mas si os lle-
vais la Hobby para que conozca
mundo. En cuanto a lo de que
me estuviste buscando... no de-
bes de ser muy buen detective.
Vivo muy cerca de esa calle. Es
mds, ese dia yo también estuve
dando un paseo alli mismo en
busca de algunos juegos retro.
{Qué narices! Ahora que me fijo,
isi es que estoy justo a tu lado en
la foto!, en la pagina 106 de la re-
vista que tienes en las manos.
Rubén Huerta Jacinto

NUESTROS LECTORES son tan
majos que se llevan de paseo la
revista en sus viajes por el mundo.
Perdonad la auto publicidad pero
es que si hay algo mejor que leer la
Hobby Consolas, es leerla durante
un largo y aburrido viaje de avion.
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lV!archando un
coctel de juegos

Hola Yen, esta es la segunda
vez que te escribo. Aqui van
mis preguntas:
I (Sabes si saldra Total War: Ro-
me 2 para Mac?

Creative Assembly ha mostrado
cierto interés en que acabe llegan-
do una version para Mac, pero no
la esperes pronto, ni mucho me-
nos. Ya paso con la primera entre-
ga, para la que tuvimos que espe-
rar nada menos que 6 anos. Una

naliva

tra | : :
/hobbyconsolas

tre Sony y Take Two para que se
dé luz verde al proyecto. En las
proximas semanas seguramente
sabremos algo y luego quedaria el
tiempo de desarrollo (si es que no
han empezado a hacerlo) asi que,
en cualquier caso, tampoco lo es-
peres pronto.

I ¢(Cual es la fecha de salida de
Titanfall?

Este juego exclusivo de Xbox
One, que gandé mas de 60 premios
en el pasado E3 y que también se
corond como mejor juego de nue-
va generacion en la Gamescom,

({ QUANTUM BREAK SERA UN
EXPERIMENTO UNICO: UNA
SERIE DE TELEVISION Y UN
JUEGO ENTRELAZADOS 1

pena porque a nosotros nos ha en-
cantado (le hemos puesto un 95).
W Finalmente, ;se va a hacer el
Bioshock para PS Vita?

Ken Levine, director creativo de
Irrational Games, anuncio en el
E3 de 2011 que la saga Bioshock
llegaria a PS Vita. Desde entonces,
poco mas hemos sabido. Lo tinico
cierto, y es algo que el mismo Le-
vine confirmé durante el pasado
E3, es que en Irrational quieren
hacerlo, pero falta el acuerdo en-
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saldra en la primavera de 2014,
atin sin fecha mas concreta.

I ¢(Se sabe algo sobre Quantum
Break? Gracias, Yen.

Esa es una pregunta muy, muy
abierta. ¢Qué si se sabe algo? Pues
si, trataré de resumirlo. Es un jue-
2o de accion exclusivo de Xbox
One en el que podremos mani-
pular el tiempo (atin no se sabe
c6mo). Ademds, también es una
serie de television con actores rea-
les. En el juego vendrd incluida la

QUANTUM BREAK promete convertirse en uno de los grandes juegos exclusivos
de Xbox One. Sus creadores, Remedy Entertainment tienen una amplia
experiencia haciendo juegazos, como Max Payne 1y 2 o el genial Alan Wake.

vuestra
OPINION
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primera temporada de la serie y,
dependiendo de las decisiones que
tomemos al jugarlo, veremos unos
episodios u otros de la serie (de
una duracion de unos 30 minutos
v que se intercalan con la accién
del juego). Sin duda, se trata de un
experimento cuando menos curio-
so que, lamentablemente, atin no
tiene fecha de salida.

Federico Memo

Una grandisima
pregunta

Hola gran Yen, qué digo,

GRANDISIMO Yen. Mi pre-
gunta es sobre el nuevo juego de
las Tortugas Ninja, el TMNT Out
Of The Shadows.
¥ Mi duda es saber cuando esta-
ra disponible en la PS Store, ya
que en Xbox 360 ya lo estan dis-
frutando. Espero que me contes-
tes grandisimo Yen.

Esta nueva aventura de las tor-
tugas mutantes esta basada en
la reciente serie de animaciéon
de Nickelodeon, no en las clasi-
cas aventuras de los 80. El juego
esté recibiendo muy malas criti-
cas pero si aun lo quieres saber,
la version para PS3 estard dispo-
nible a partir del préoximo 24 de
septiembre.

Cristian Rebull Cabrera

Actual vs. nueva
generacion

Muy buenas Yen. Tengo
preguntas que necesitan
respuesta:
W ¢Habra 64 jugadores en PS3
en el online de Battlefield 4?

Todo el mundo esta muy
impresionado con la nueva
generacion de consolas, tan-
to con PS4 como con
Xbox One, pero

me quema que

la gente esté
dejando de lado

el PC. Algunos se
vuelven demasiado
“fanboy” dc las consolasy s¢
aferran a cosas sin sentido,
como que estas consolas

van a ser mas potentes que
un PC. Primero me gustaria
aclarar que eso es imposi-
ble, ya que cuando salgan
ambas consolas al mercado
ya habra ordenadores mas
potentes, porque si no seria
imposible desarrollar los
juegos. Pongamos el ejem-
plo de dos personas que se
compran una un PC y otra
una PSé4; la calidad grafica
los primeros meses puede
ser igual, pero en cuanto
pase un ano al PC se le podra
cambiar la tarjeta grafica y el
procesador y tendras practi-
camente el doble de potencia
grafica, peroala PSéyala
Xbox One no se podra. Por lo
tanto el PC, a largo plazo, es
una inversién menor ya que
si alguien cambia de consola
cada 4 afos los usuarios de
PC sélo tendran que cambiar
un par de componentes y les
saldra mas rentable.

\ Hosgy ;oﬂ?’\;

HC 89



VUESTRAS CARTAS
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OPINION

A la sombra de
San Andreas

La mayoria de mi generacion
recordamos la expectacion
que despertaba un juego
que pasaria a convertirse
en uno de los mejores de la
historia. No hablo de otro
que de GTA San Andreas. Un
tamano de mapa gigantesco,
personajes rocambolescos
y bien creados y, sobre todo,
misiones variadas
s~ que ofrecian al
jugador lo que
pedia, diversion.
Nos pasamos
horas tuneando,
comprando ropa o
en el gimnasio para que
CJ fuera todo un “cachitas”.
Pasaron los anos y cuando
jugué a GTA [Vtenia en mente
a su antecesor y la variedad
que ofrecia, pero nada méas
lejos. Fue duro ver que no
era, en mi humilde opinion,
ni un 50% de lo que fue San
Andreas. Ahora aparece GTA
Vy aunque en mi mente de
“jugén” sigue apareciéndose
la enorme sombra de San
Andreas y su variedad, estoy
seguro de que Rockstar no
nos “decepcionard” otra vez
y no ofrecera salo un juego
de mafiosos, sino que sera
un videojuego divertido, largo
y variado que merezca ser
predecesor del grande entre
los grandes, San Andreas.
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Por ahora lo confirmado
son 24 jugadores y 30 FPS en
las versiones de PS3 y 360, y
64 y 60 FPS en las de PC, PS4 y
Xbox One. Incluso se ha rumo-
reado que DICE estaba realizan-
do pruebas para subir el nimero
de jugadores en PC y consolas
next-gen hasta mas de 70.

I Estoy esperando ansioso el
Dark Souls 2, ;para qué platafor-
mas saldra?

Para PS3, Xbox 360 y PC. Es

una pena que no podamos dis-
frutar de este juegazo en PS4 y
Xbox One aunque, quién sabe,
lo mismo acaba saliendo una
version. Por cierto, su salida esta
prevista para el 14 de marzo del
ano que viene.
W Entre el AC IV: Black Flag de
next gen y el de actual genera-
cion, chabra una diferencia exa-
gerada? Un saludo.

Ya hemos podido ver algunos
videos que muestran las dife-
rencias graficas que habra entre
generaciones. Ademads, no habra
practicamente tiempos de carga
(por lo menos en el video no los
habia) v Ubisoft promete que
aprovechara las posibilidades
sociales de la next-gen (en este
caso hablaban de PS4) para in-
cluir algunas otras novedades.
Adria Pinyol Barrios

Vuelta al cole
consolera

Llega septiembre, se nos
avecinan cantidad de juegos
y una campana brutal de cara a
Navidad. Este seria un buen co-
mienzo para toda empresa, pe-
ro los usuarios tenemos dudas,

JHOLA CHICOB! TONVERTION ¥
BRACIAG, PERO ESTOY NO HACEROS
MAYOR PARA §6AS

<

KILLER INSTINCT sera uno de los juegos que acompanara a Xbox One el dia
de su lanzamiento. Esta desarrollado por Double Helix Games y su modelo de
juego sera Free to Play. Habra un luchador gratis y pagaremos por el resto.

a ver si las siguientes obtienen
respuesta,

W Con la llegada de las nuevas
consolas se habla mucho de la li-
bertad de obtener juegos “indie”
y las facilidades para las “third
party”. Ademas, se le esta dan-
do mucha importancia a la nube

I Mientras escribo estas pre-
guntas se han escapado dos
packs: PS4 + Killzone + 2 mandos
y camara; y por otro lado Xbox
One con FIFA 14; ;seria desca-
bellado pensar en que otros “bu-
ques” como GTA V, Assassin’'s
IV, Forza 5 o Call of Duty Ghosts

{( EL MERCADO TIENDE AL
ABANDONO DEL, FORMATO
FISICO, PERO AUN LO "
DISFRUTAREMOS UNOS ANOS 1)

y eso da bastante miedo a los
que nos gusta el formato fisico.
¢Crees que con el pistoletazo de
salida oficial de Xbox One y PS4,
sera ain mas constante la llega-
da de juegos descargables y no
en formato fisico? Si no me equi-
voco ahi esta un deseado desde
hace aiios, Killer Instinct.

Los juegos “indie”, los acuer-
dos con las “third party” y el uso
de la nube son tres cosas com-
pletamente distintas, pero en-
tiendo a lo que te refieres. Des-
de luego, el mercado tiende a la
desaparicion del formato fisico,
aunque vistas las reacciones de
los posibles usuarios de Xbox
One acerca de la conexion per-
manente online y el juego de se-
gunda mano, parece que la velo-
cidad a la que la industria quiere
abandonar el formato fisico no
es la misma a la que los usuarios
quieren hacerlo (y al final son
los que mandan). Yo creo que
se ird implantando, pero en esta
generacion atn disfrutaremos
de los juegos fisicos.

acompaiien en un pack a las dos
nuevas consolas?

Tanto como descabellado...

bueno, salvo en el caso de GTA
V, que lo veo mas dificil. Rock-
star sigue perjurando que no ha-
bra version next-gen de su nueva
aventura y, aunque dudo mucho
que no lo acaben adaptando, no
creo que lo veamos en un pack
junto a la consola (y menos de
inicio).
W ;Que opinas sobre la proxima
rebaja de Wii U? ;Plantara cara
Nintendo a sus compaiieros de
competencia en el sector de so-
bremesa?

Pues que voy a opinar, me
parece genial. Seguro que
Nintendo coloca unas cuantas
maquinas que animen a los de-
sarrolladores a crear juegos para
su consola, pero lo que mas me
interesa es lo bueno para noso-
tros, los usuarios, que costara
menos. En cuanto a si lograra
competir con las dos grandes,
no lo creo. Ya no estamos en
tiempos de la primera Wii donde



muchisimos jugadores teniamos
una PS3 o 360 acompanada de
una Wii.

'Y con Nintendo seguimos, pues
el anuncio de la 2DS me parece
un acierto para los de Kioto. Aun-
que otros lo vean como un paso
atras de su consola pértatil, yo
creo que tiene un catalogo am-
plio, al que se suma el de DS, y
encima a un precio muy ajustado.

Estoy de acuerdo. Es cierto

que Nintendo renuncia en par-
te a su apuesta por ¢l 3D y que
las pantallas de la 3DS XL son
las mejores para jugar, pero re-
sulta una opcion perfecta para
los que no les atraiga el 3D y
no se hayan decidido a pagar
tanto dinero por 3DS. Seguro
que le da un empujon a las ven-
tas de la portatil, v mas todavia
cuando la fecha de salida de la
nueva consolas coincide con la
de Pokémon Xy Pokémon Y, el
proximo 12 de octubre.,
W'Y para terminar, una de juegos.
¢Piensas que en la proxima gene-
raciéon (nos quedan apenas dos
meses) los shooters caeran en
favor de juegos deportivos u otro
género? Seguid trabajando asi,
sois los mejores, un abrazo.

Eso es muy dificil de saber, pe-
ro no creo que los juegos depor-
tivos le quiten el protagonismo a
los shooters. Lo que es seguro es
que, por ahora, los shooters en
primera persona siguen siendo
los reyes. Si te fijas en los juegos
anunciados para las dos nuevas
consolas aun hay muchisimos
shooters, como Titanfall, CoD
Ghosts, Battlefield 4, Destiny,
Killzone Shadow Fall, Halo 5,
Planetside 2, Blacklight Retribu-
tion, Primal Carnage: Genesis,
Wolfenstein: The New Order,
Thief, Tom Clancy’s Rainbow 6:
Patriots,... v alguno mds que me
estaré dejando en el tintero.
Jose Antonio Vargas

Yo para ser feliz
quiero un camion

Hola Yen. Queria hacerte un
par de preguntas.
W La rapida y facil. ;Qué nuevas
noticias hay acerca del grandioso
Mirror’s Edge 2?7
Poca cosa. Sabemos que se-
ra un sandbox con un estilo de
juego muy parecido al original,

que se llamara Mirror’s Edge
otra vez y que serd una precuela
que aclarard los origenes de su
protagonista Faith. Incluso se
ha comentado que podria ser un
reinicio de la saga (muy raro).
No tiene fecha de salida aunque
vo creo que lo veremos en 2014,
quizds antes de lo imaginable.
1 Existen juegos como Cabela’s
(de caza), de simulacién de ma-
nejar un imperio y hasta de tre-
nes, que deben tener un publi-
co muy reducido, pero... ¢y de
camiones? Sdlo recuerdo Big
Mutha Truckers de PS2 o juegos
de PC como Euro Truck Simula-
tor, 18 Wheels of Steel: Across
America. ;Existen otros juegos
de camiones o existieron como
proyecto que no llego a cuajar?
La verdad es que no es un gé-
nero muy prolifico que digamos,
y menos en consolas. El dltimo
fue Big Mutha Truckers 2: Truck
Me Harder, para PS2 y Xbox.
En PS3 y Xbox 360 la cosa estd

18 WHEELER AMERICAN PRO
TRUCKER fue una de las muchas
y geniales rarezas de Dreamcast,
en la que conduciamos camiones.
El juego, creado por AM2, no era el
mejor arcade de velocidad pero su
propuesta resulté muy refrescante.

Haciéndose
pasar por Yen

Hola Yen, me compro Xbox
One, PS4 o Wii U? Res-
puesta de Yen: pues depende de
los juegos que busques. Todas
son grandisimas maquinas. Elijas
la que elijas haras una gran elec-
cion. Y asi desde 1992,
Se ve que no lees la revista
desde 1992 porque me mojo, y

{{ LA NUEVA 2DS ME PARECE UN
GRAN ACIERTO. SI NO QUIERES
3D Y NO ESTAS BIEN DE DINERO,
ES LA OPCION PERFECTA D

ain peor ya que no hay ningu-
no. Eso si, en Fuel, Motorstorm
o Collin Mcrae Dirt podemos
conducir camiones en algunas
pruebas, pero son sélo carreras.
Adn recuerdo con gran carifio
aquel Eighteen Wheeler: Ameri-
can Pro Trucker de Dreamcast.
Salvador Egea (Valencia)

mucho. El mes pasado contes-
té a esa pregunta pero volveré
a hacerlo porque, ademads, he
cambiado de idea. Por catalogo
de lanzamiento me quedo con
Xbox One. Veremos si antes de
noviembre vuelvo a cambiar, pe-
ro a dia de hoy, Xbox One.
Alberto Vilan

DESTINY es uno de los grandes shooters que se avecinan. Mi favorito por
delante de Titanfall. Aunque la RAM de las nuevas maquinas propiciara muchos
sandbox, parece que el shooter seguira siendo el género mas recurrido.

Estas son las cartas y mails
mas sorprendentes que he
recibido este mes. Os aseguro
que todas ellas son ciertas:

@Hula yen, es la primera vez
que escribo y me gustaria
saber por qué la sombra de
un cerdo en Minecraft de
Xbox 360 es redonda
Yen: En un mundo en el que
todo esta construido con
perfectos blogues de lineas
rectas parece raro pero es
que del cerdo se aprovecha
todo, jhasta la sombra!

@Hoia Yen, no eres ni
Quesada ni Martinez. jLo
he comprobado! y es que
ellos si han respondido
en varias ocasiones a mis
preguntas en los directos
de Hobbyconsolas.com y tu
nunca me has publicado ni
una sola pregunta en todos
estos anos. Atando cabos a
lo Layton, he llegado aesa
conclusion y ahora sacame
en el jqué me dices!, que lo
estoy viendo, jejeje.

Yen: No hay mejor tactica
de ocultacion que sembrar
el desconcierto en el
enemigo. Por eso puede
que sea Quesada o Martinez
y te haya contestado para
despistar.. o puede que

no sea ninguno de ellos y
tengas razon... o que algin
dia de estos aparezca en
algun directo y acabe con
este sin sentido... 0 que sea
Quesada y quiera que tu
creas que como te contesto
en los directos no soy Yen...
o que... jvaya! me he vuelto a
liar. Entonces, ;quién soy?

@.chccnnn' Has visto
es000!!!!1?22? {Es un palooo!
Un palooooooo!!!! ;jUN
PALOOOOO!!

1111 Pero este
es de los buenos de verdad,
no como el del anuncio. Este
viene con su pantalla 4K de
definicion bestial, su mando
molén y cientos de juegos
para viciarse hasta que
salga Palo Station 5.

HC?1
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LOS JUEGOS MAS POTENTES QUE ESTAN A PUNTO DE LLEGAR

BATMAN ARKHAM ORIGINS s
presentara a un Batman m

J QoS
" WA\l

F120131

cond

EN ESTE NUMERO...

Formula uno, aventuras de superhéroes
y de tematica paranormal, baloncesto

de élite, etc. Estas son algunas de las
propuestas mas interesantes que te
esperan el mes que viene en tu consola...

V¥ PlayStation 3

Beyond: Dos Almas..

F12013
NBA 2K14 ..

¥ Xbox 360

DOS ALMAS

Quantic Dream regresa con una nueva aventura, esta
vez de corte paranormal, que profundizara aun mas
en el estilo de juego de Heavy Rain y con un apartado
técnico de verdadero escandalo. Una aventura que,
seguro, no te dejara indiferente...

¥ wii U
Sonic The Lost Worlds.

Vv PC

Batman Arkham Origins
F12013

Batman Arkham Origins

F12013 .....
NBA 2K14 ..
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JODIE es la "prota™ y

seguiremos su vida

desde la infanciaala
madurez. Una vida repleta
de momentos duros...

]
AIDEN nos acompaia
en todo momento y
puede poseer, mover

objetos, etc. Es la causa de

todos nuestros problemas.

LA ACCION nunca se

para, nos pille La poli

o lo que sea. Siempre
hay un camino para sequir
avanzando en (a historia.

casion, el abanico de

A
NO J .~}

Tras el soberbio Heavy Rain, Quantic Dream vuelve con una
aventura “de las suyas”, que esta vez explorara lo paranormal
y, al mismo tiempo, llevara mas lejos las actuaciones virtuales.

M YA HEMOS PODIDO PROBAR UN CODIGO
mads avanzado, con casi una docena @€ niveles,
que nos ha servido para reforzar nuestra idea:
ond va a encantar a quienes disfrutaron
con Heavy Rain. Las mecanicas son pareci-
das (Quick Time Events, d para elegir
respuestas en conversaciones...), pero en esta
opziu'si:mm serd

amplio y la accién nunca se parard, pase
que pase. Y entonces, ;cudl serd su principal
ncia? Pues, para empezar, Aiden, nues-

Y hay més novedades: como en Pulp Fiction la
historia no se nos narrara de forma secuencial,
sino que en cada capitulo iremos saltando del
presente al pasado y al futuro sin aparente 16gi-
€a. Y cada uno de estos episodios se desarrollard
en una etapa de la vida de Jodie, siendo nifia,
joven o adulta. Asi viviremos su historia, que
Serd muy emotiva, con momentos duros ,pe-
ro siempre, siempre, con un acabado técnico
impresionante, en especial los modelos y las
actuaciones. Y todo, con un soberbio doblaje al

de las voces y subtitulos) y una gran BSO.

PRIMERA IMPRESION
Sios gusté Heavy Rain, gozaréis col

=

2

castellano (tendrd selector para elegir el idioma
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le granjeara no pocos disgustos, desde el rechazo de otros nifios tendra un “feeling” y unaAJu?abllldad ligeramente distinta. Hemos
a traiciones amorosas en su juventud. Y Aiden tendra a veces parte de la culpa... visto zonas de conduccidn, toques de Survival Horror, accion en tercera persona...

LOS MODELOS DE LOS PERSONAJES

C mas MEDIATICOS
3
{UN MAS PROFESIONAL

SE PODRA JUGAR
EN COOPERATIVO
bien

ncon




LA LICENCIA incluira
las doce escuderias,
los veinticuatro pilotos
os diecinueve circuitos
la temporada 2013.

o
\!‘
y
de

wn

los 80: cinco coches

(de Williams, Lotus
{ Ferraril y dos circuitos
Jerez y Brands Hatch).

2 HABRA CLASICOS de

27

de los 90 también se

dejaran ver, pero sélo
en la edicion especial o
comprando el DLC de rigor.

3 ALGUNOS CLASICOS

96 HC

Fi 2013

La temporada 2013 afronta ya su recta final y, si Fernando
Alonso no obra un milagro, Sebastian Vettel lograra su cuarto
titulo mundial. ;| Alguien quiere echarle un cable al asturiano?

B EL SEMAFORO SE PONE EN VERDE pa-
ra Codemasters por segunda vez este ano. Si
en primavera era GRID 2 ¢l que arrancaba, en
otono le tocara a F1 2013 dar el zapatazo al
acelerador. El juego ofrecerd una simulacion
exigente que recreard con fidelidad todo lo que
rodea al Gran Circo: el Kers, el DRS, las para-
das en boxes, el coche de seguridad...

Es el cuarto ano que la compania britdni-
ca gestiona la licencia del Mundial. Las tres
anteriores entregas fueron sobresalientes, asi
que ésta serd la continuacién légica, pero el
motor EGO bramara mas fuerte que nunca: la
IA serda mas activa (habra cinco niveles), la llu-
via serd aun mas veridica, se veran ampollas
en los neumaticos, el piloto levantard la mano
para quejarse de las maniobras peligrosas...

= LOS CONTENIDOS CLASICOS, ¢n forma de
monoplazas, pilotos v circuitos, seran la mayor
novedad. El control variard respecto a los boli-

dos modernos, ya que se notaran mas “ligeros”
al tacto y derrapardn con facilidad. Hay que
destacar que las carreras que disputemos con
esos coches luciran un filtro televisivo de color
“sepia-ocre” que nos hara viajar en el tiempo.
Entre los modos de juego, repetiran mu-
chos de los ya conocidos: Trayectoria, Mun-
dial Exprés, Cronos de medalla, Contrarreloj,
Grandes Premios y Multijugador. La mayor
novedad serd Recreaciones, un conjunto de
desafios que permitiran emular diversas situa-
ciones de la vida de un piloto: mantener a raya
a coches mas rapidos, remontar desde la ulti-
ma posicion para llegar al podio, acabar en los
puntos con un coche poco competitivo... 72

PRIMERA IMPRESION

El control es una delicia, y los contenidos
clasicos son un acierto (aunque el de los 90
sera un DLC). Técnicamente, sera casi como
ver una transmision televisiva.



EL MODO RECREACIONES ofrecerd desafios divididos por etapas, correspondientes SE PODRA GUARDAR LA PARTIDA en todo mamento. Asi sera mas factible disputar
a la vida deportiva de un piloto: su ano de novato, cuando ya luche por el titulo.., carreras a la distancia “reglamentaria” de 305 kilometros, lo cual lleva hora y media

LA LLUVIA sera el gran exponente
del motor grafico EGO. Las gotas de
agua repicaran sobre el asfalto y los
coches de delante levantaran “spray”
contra la cdmara subjetiva.

CODEMASTERS PODRIA
ESTAR YA CON DIRT 4
Durante la Gamescom de
Colonia pudimos entrevistar a
Paul Jeal, director de F1 2013,
quien nos conté que es muy
probable que, en los préximos
meses, se anuncie el desarrollo
de Dirt 4. Desde que se llamaba
Colin McRae Rally, dicha saga,
que ahora incluye diversas
disciplinas "off-road", ha sido el
estandarte de Codemasters.

B LA CONDUCCION VARIARA
SUSTANCIALMENTE ENTRE

LOS COCHES CLASICOS Y
LOS ACTUALES B

Y5y

regresa en su
vertiente virtual

justo a tiempo para
acompanar la recta
final de la presente
temporada 2013.
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PRECUELA. El juego

se ambientara antes

de Arkham Asylum,
de modo que narrara los
comienzos de Batman.

HABRA 8 VILLANOS,

Entre ellos, se

contaran Mascara
Negra, Deathstroke,
Luciérnaga o Copperhead.

EL ONLINE sera a

tres bandas. Batmany

Robin se enfrentaran
a tres secuaces del Joker y
a tres esbirros de Bane.

El superhéroe mas eficiente de la década no se cansa de

T, p
ox 360 -

WiiU N\ -

AR C‘

repartir justicia. Tras el fin de la trilogia cinematografica de
Christopher Nolan, ahora, le toca apuntillar la trilogia Arkham.

TRASLADAR PERSONAJES DE CINE O
COMIC A VIDEOJUEGOS suele ser mala idea.
Sin embargo, Batman ha logrado escapar a
esa lacra y, durante esta generacién que ya se
extingue, ha protagonizado dos titulos tan so-
bresalientes como Arkham Asylum y Arkham
City. Dos afios después de este ultimo, llega
Arkham Origins, una precuela que no ha corri-
do a cargo de Rocksteady, sino de Warner Bros
Montreal, en su modo Campaiia, y de Splash
Damage en su vertiente mulujugador

LA AVENTURA SE AMBIENTARA EN EL DiA
DE NOCHEBUENA y en una version mas amplia
de Gotham City, antes de que se convirtiera en
la prisién que vimos en los otros dos juegos. Asi,
mostrard a un Bruce Wayne recién iniciado en la
persecucion de la delincuencia, pero enseguida
serd ¢l quien se convierta en perseguido, pues

Mascara Negra ofrecerd una jugosa recompensa
a quien le lleve su cabeza de orejas picudas.

Los combates y el concepto de "sandbox" vol-
verdn a ser las bases. Aunque seguira sin haber
Batmdvil, el hombre murciélago podra despla-
zarse por los cielos con ayuda de su garra y su
capa planeadora. El sistema de lucha volvera
a ser muy tactico, por lo que sera vital hacer
esquives para encadenar combos. La princi-
pal novedad es que habra multijugador (salvo
en Wii U). En él, se enfrentaran tres bandos:
el dao Batman-Robin, un trio de esbirros del
Joker y otro trio de bandidos de Bane, con un
manejo de shooter en tercera persona.

= PRIMERA IMPRESION

Pese al cambio de estudio, Batman seguira
en muy buena forma, con el anadido de un
multijugador que puede dar mucho de si.




tendra un desarrollo

nos enfrentara a oleadas dé enemigos. En él se podra LA
lateral en 2'5D, al estilo de Castlevania Mirror of Fate.

manejar a Deathstroke, si bien solo es un personaje para quienes reserven el juego.” ¢
E g ¥ &
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NO ES EL PADRE
DE ESTE JOVEN
BATMAN, PERO
WARNER BROS
- MONTREAL
BEN AFFLECK SERA EL HA SEG""DO
NUEVO BATMAN ?E CINE ~LA M|SMA
SENDA

Christian Bale en la trilogi
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LEBRON JAMES. EL
famoso jugador ha

colaborado en el juego.

Ha elegido la banda sonora
y hay un modo de juego
inspirado en él.

EUROLIGA. Se

incluiran 14 equipos

europeos (Barca,
Madrid, Unicaja y Caja
Laboral entre ellos) y
partidos con reglas FIBA.

4 de octubre

B LAMEJORLIGA DE BALONCESTO del planeta,
esa donde "sucede lo increible”, vuelve a saltar a la
cancha como cada otofo. Este ano, ademas, vol-
verd a haber duelo con la saga Live de EA Sports,
que se vi de varias temporadas
en el dique seco. Sin embargo, todo apunta a que
se mantendra la inercia ganadora de 2K Sports: si
NBA 2K 13 ya era un portento técnico y jugable, su
SUCesor serd atn mejor.

< EL CONTROL SEGUIRA SIENDO TAN PRECISO
COMO SIEMPRE, pero, gracias a las 3.000 animacio-
nes nuevas, habra mayor variedad de pases y filigre

nas. La IA también estard mejorada vy se adaptara si
ve que siempre hacemos la misma jugada en ataque.
Por ejemplo, si nos dedicamos todo el rato a lanzar
triples desde una esquina, enseguida cubrirdan esa
posicion. Sin duda, las mayores novedades seran la

2k Sports

NBA 2Ki4

Deportivo

inclusion de catorce equipos de la Euroliga y el modo
LeBron: Path to Greatness, una especie de modo
historia que recuerda al empleado con Michael Jor-
dan hace un par de temporadas en el que deberemos
llevar a la estrella de los Miami Heat hasta el Salon
de la Fama, a base de cumplir objetivos.

Las plantillas de los equipos se actualizaran a dia-
110, junto con sus estados de forma. Asimismo, volve-
rdn los geniales comentarios en espariol, con Antoni
Daimiel, Sixto Miguel Serrano y Jorge Qu 1. El
juego saldra en P {box 360 y PC, pero también
hay prevista una version diferente para PS4 y Xbox
One, que se mostrard proximamente.,

PRIMERA IMPRESION

La saga lleva anos instalada en la excelencia, asi
que esta temporada promete ser la entrega que
marque el techo de la generacion.




LAS NOVEDADES

incluiran escenarios

tipo Marlo Galaxy,
nuevas magias o el poder
caminar mas despacio para
apurar durante los saltos.

| ST

") LAESENCIADE LA
SAGA también sera
importante, con fases

en 2,5D, juego cooperativo
y competitivo para 2
jugadores, coleccionables...

M SONIC SE DARA UN LAVADO
DE CARA cn su préxima entre-
ga, que rescatara el estilo de sus
correrias en Mega Drive mez-
clandolo con un desarrollo que
recuerda a Super Mario Galaxy,
con escenarios en los que pode-
mos andar al tiempo que gira la
superficie que pisamos. Una de
las nuevas habilidades del erizo
azul serad sorprendente, ya que
nos dejard caminar despacio pa-
ra ganar precision en las zonas
plataformeras mds exigentes.
Tampoco faltara el clasico "sonic
dash" 0 una nueva patada que
nos aleja de los enemigos una
vez impactada. Volveran los po-

deres de Sonic Colors, como el
taladro, el ldser o el cohete, a los
que se unirdn algunos nuevos,
como el aguila, que nos permite
volar un tiempo cual pijaro o el
asteroide, que nos rodea de una
energia brutal que destruye todo
lo que tocamos, por ejemplo.

=> EL SISTEMA DE PARKOUR,
otra de las novedades de esta
entrega, nos permitird esquivar
todo tipo de obstaculos, trepar
por las palmeras, correr por las
paredes... a toda velocidad.

Los niveles alternarian mo-
mentos en 2,5D de scroll late-
ral con otros 3D. Eso si, todos

tendrdan caminos alternativos
repletos de secretos, como las
estrellas rojas (también de So-
nic Colors) que reuniremos para
desbloquear secretos. Otra de las
sorpresas de Sonic Lost World
serd la ausencia del mitico villa-
no de la saga, el Dr. Robotnik,
al que sucederdn en el cargo un
nuevo grupo de coloridos malva-
dos. Pero tranquilos, que si vere-
mos a Tails, Knuckles o Amy.

PRIMERA IMPRESION

El nuevo estilo tiene muy buena
pinta en ambas plataformas,
aunque habra que ver si aporta
elementos originales y variados.

B
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TOKIO GAME SHOW 2013 3 . ; JOBS En esta pelicula, se
PS4 y los juegos de 1 d X L narrard la vida de Steve
estudios japoneses seran 4 - = B Jobs, el fundador de Apple,
los protagonistas en Tokio. . - fallecido hace dos anos,

El "prota” de esta
pelicula de animacién
tratara de convertirse 4 . ¢
en caballero.Erunt. | s "
Offic te vel ius pos [ o) (VN
demodio. Sed excesh N ’ ! | - <
fui aut in cus des

R PS3-360-PC-VITA PS3 - 360

FIFA 14. El simulador de ARMORED CORE: . MINAZUMA ELEVEN 3: FUEGO
EA Sports salta al césped VERDICT DAY Los famosos /ﬁ A \ EXPLOSIVO / RAYO CELESTE La
otra temporada mas con “mechas” de esta saga ’ R{ ezcla de rol y futbol de Level 5 llega
la intencion de demostrar volveran a desplegar toda L por fin a Espana. En Japdn salio para
la enorme calidad que su capacidad destructiva. y, f DS, pero aqui nos llega para 30S

-

OCTUBRE

3 € p
THE LEGEND OF ZELDA: THE WIND WAKER HD e - 2 h RUNNER RUNNER Tras perder
Lategendaria aventura de Gamecube volvera / [ 2 60.000 $ con el poker, un estudiante
por todo lo alto, con una cuidada revision en HD, e [ - no tardara en meterse en lios.

WV Y PROXIMAMENTE...

*F12013 PS3-360-PC 4 de octubre +Insidious: Capitulo 2 Cine 25 de octubre +XCOM Enemy Within PS3-350-PC 12 noviembre
*Beyond: Dos almas PS3 11 de octubre *Battlefield 4 PS3-350-PC 31 de octubre sHorade aventuras  PS3-340-30S 15 noviembre
+Dragon's Crown PS3-Vita 11 de octubre +Assassin's Creed IVPS3-360-Wii U-PC 31 octubre *Bienvenidos alfindel... Cine 15de noviembre
*PokémonX/Y 3Ds 12 de octubre «Thor: El mundo oscuro  Cine 31 de octubre *Watch Dogs PS3-360-PC-Wii U 21 nov.
*Sonic Lost World WiiU-3DS  18de octubre *WRC4 PS3-360-Vita-PC Octubre *Need for Speed Rivals PS3-350-PC 21 noviembre
sSkylanders Swap Force Todas 18 de octubre *Angry Birds Star Wars  Todas 1 de noviembre «Tearaway Vita 22 de noviembre
*Rambo: El videojuego PS3-350-PC 18 de octubre *WWE 2K14 PS3-350 1 de noviembre *Young Justice: Legacy  Todas 22 de noviembre
*Escape Plan Cine 18 de octubre «Call of Duty Ghosts PS3-350-Wii U-PC 5 noviembre sLosjuegos delhambre  Cine  22de noviembre
*Turbo Cine 18 de octubre «Laytony el legado de los... 305 8de noviembre *Xbox One Consola 22 de noviembre
*Batman Arkham Origins Todas 25 de octubre *El juego de Ender Cine 8de noviembre *PlayStation 4 Consola 29 de noviembre
*Naruto UNS3 Full Burst P53-360 25 de octubre +El ultimo exorcismo 2 Cine 8de noviembre *LEGO Marvel S. Heroes Todas 30 de noviembre

102 HC



ESCAPARATE

LAS MEJORES PROPUESTAS PARA EL ESTILO DE VIDA DEL JUGON

del mes, pero no el Gnico: Trance, lo nuevo de Danny Boyle, Memorias de un
Zombi Adolescente, la tercera temporada de The Walking Dead...

TECNOLOGIA

Desde fundas para Vita con los motivos
de PacMan, a un moévil con camara de

16 mpx o unos altavoces bluetooth con
estética Mac, todo tipo de accesorios y
gadgets tienen cabida en nuestra seccién.

ﬂgnos, BAZAR,
SICA Y MAS...

Desde una camiseta con el CLASICO cédigo de
Konami a una reproduccion de los “Jaeger” de

aVE & A Pacific Rim, pasando por una enciclopedia con
k 5 : { todos los personajes de Capcom y mucho mas.

,'.‘-,_—__/

EN ESTE NUMERO_“ =>» Tecnologia

) ) = Estrenos DVD/BluRay...............
Si los precios de las nuevas consolas os parecen

demasiado caros, quizas podais invertir los ahorrillos
en alguna de las figuritas, peliculas, accesorios, libros,
comics o discos de nuestro completo rastrillo.
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TECNOLOGIA

Periféricos, gadgets y accesorios — ’o . -
que te hacen la vida mas divertida. g ¥

El movil de los fotografos

m Nombre: Galaxy Z4 Zoom m Compania: Samsung

m Sistema: Android m Precio: Desde 479 €

Samsung ha llevado al siguiente nivel el concepto que estrend con la Galaxy
Camera. EL 54 Zoom es un movil en toda regla, que incorpora una camara

con zoom optico 10xy 16 megapixeles que da una calidad bastante buena.
Seguramente para que el precio no se dispare, |a surcoreana ha recortado

algunas especificaciones con respecto de sus terminales de gama alta

([dual-core a 1,5 Ghz, 1,5 GB de RAM, 8 GB de memoria interna, pantalla

Samoled de 4,3 con resolucion de 540 x 960, entre otras); en todo caso, el
rendimiento del teléfono es bueno y la bateria aguanta mas de lo habitual ‘
en un smartphone. Tiene otras pegas, como que es algo incémodo de llevar

debido a su grosor (15,4 mm), aunque a los aficionados a la fotografia les
compensara. Nos ha gustado, pero es un producto tan de nicho que no es ‘
posible recomendarselo a todos los usuarios. ‘ °
www.samsung.com/es

VALORACION: % % %

Llévate tu PS Vita de "wakaciones”

m Nombre: Funda de viaje Pac-Man m Compania: Ardistel
m Consola: PSVitam Precio: 14,95 €

Lo retro siempre tira mucho entre los jugadores talluditos. Y pocos
personajes tienen tanta solera como Pac-Man, la mascota de Namco
Bandai que hace apenas tres anos soplé nada menos que 30 velas. Esta
funda [variacion de un modelo en colores rojo y azul 5 euros mas baratal
presenta un diseno basado en los habituales niveles del comecocos;

y tampoco faltan los cuatro fantasmas a los que se enfrenta una vez

tras otra. Es un estuche blando con cremallera, con interior acolchado

y espacio para guardar hasta 5 tarjetas de juego. Incluye un bolsillo de
malla interior para accesorios adicionales e incorpora correa de muneca.
www.ardistel.com y www.game.es

VALORACION: % %

Saca la estrella que
llevas en el Gamepad

m Nombre: Microfono m Compania: Nintendo

m Consola: WiiU m Precio: 24,95 €

Gracias a que lo lleva integrado, es posible utilizar el Gamepad de

Wii U como microfonoe en los juegos que lo permitan o lo exijan. Sin
embargo, puede que los amantes de los karaokes no quieran andar con
el voluminoso mando a cuestas en fiestas con amigos; por eso Nintendo
ofrece la posibilidad de comprar este micréfono para su consola. EL
accesorio esta bien, pero lo malo es que se vende por unidades sueltas,
no por parejas. Tenedlo en cuenta para cuando salga Wii Karaoke U.
www.nintendo.es

VALORACION: % %
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N/ NO LO PIERDAS DE VISTA

RATON NAGA

El renovado rey de los MMO

m Nombre: Raton Naga m Compania: Razer
m Plataforma: PC m Precio: 79,99 €

ElNaga original, un ratén para MMO, fue lanzado al mercado en
2009 y su diseno es ya habitual en muchos modelos de diferentes
marcas. Ahora, Razer lo ha mejorado. La parrilla pulgar de 12
botones del Razer Naga ha sido mejorada en tacto, velocidad y
precision con teclas mecanicas, que ahora tienen una forma mas
pronunciada. También es algo mas grande y sus formas son mas
ergonémicas, por lo que la mano descansa mejor y es mas comodo
de utilizar. Incluye una rueda de scroll con un sisterna de inclinacion
que permite hacer clicks a izquierda y derecha, para ofrecer mas
opciones.

www.razer.com/es-es.

VALORACION: % % % %

Asi suena el diseno

m Nombre: Z600 m Compania: Logitech
m Conexion: Bluetooth/USB m Precio: 155 €

Para su Ultimo juego de altavoces, Logitech ha trabajado especialmente en
el diseno -inspirado por los Mac y los ultrabooks, ha comentado la propia
marca- y la conexion inalambrica. Es posible conectar por Bluetooth hasta
tres dispositivos de forma simultanea (se puede pausar uno y reproducir
otro, sin necesidad de volver a vincular] y ni siquiera hace falta que el equipo
sea compatible, puesto que incluye un minireceptor USB para ordenadores.
También existe la posibilidad de enchufarlo mediante cables -planos y que
se pueden ocultar de no usarse- y tiene un comodo sistema para controlar
el volumen, con una rueda tactil en la parte superior. Un gran trabajo.
www.logitech.com/es-es

VALORACION: % % % %

El jugador movil, al habla

m Nombre: FreqM m Compania: MadCatz
m Consola: Consolas y méviles m Precio: 149,99 €

La gente de MadCatz se ha dado cuenta de que los
dispositivos maviles cada vez cobran mas importancia

y ha decidido hacerle la competencia a marcas de
referencia como Beats con equipos compactos,
pensados para un uso diario en cualquier lugar. Eso si,
como siempre con los jugones en mente. Este completo
equipo lo mismo vale para escuchar misica por la

calle por sus reducidas dimensiones, como para hablar
por teléfono y mantener conversaciones con otros
jugadores en linea gracias a su micréfono. Aisla muy
bien de ruidos externos y ofrece un sonido contundente.
Su acabado en metal, plastico y piel es magnifico; es
plegable y viene con una bolsa de transporte.
www.madcatz.com/products/gamesmart

VALORACION: % * % %
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ESTRENOS
BLU-RAY /DVD

El mejor cine para disfrutar sin moverte de casa

® Geénero Comedia

M Protagonistas Bradley
Cooger, Ed Helms,
Zach Galifianakis,
Heather Graham y
Mike Epps

M Director Todd Phillips

W Precio 20,95 €

B También en DVD 17,95 €

4 El final de la alocada
trilogia de Todd Phillipis ya esta aqui, tras
las'peripecias que vivimos en Resacon y
Resacén 2: jahora en Tailandia!. Alan pasa
por una crisis tras la muerte de su padre y
sus amigos le ayudaran a superar el bache,
tratando de recluirlo en una institucion
mental. Sin embargo, este objetivo se vera
truncado cuando son secuestrados por un

mafioso que les encarga localizar a Mr. Cho,

un personaje que cobra gran protagonismo

en esta entrega. Tras hacer de las suyas
durante un viaje de lo mas agitado (jirafa
incluida), el grupo de amigos regresa a Las
Vegas, donde todo comenzé y como no podia
ser de otra manera, donde debe finalizar.

Sin informacion.

PELICULA * %
EXTRAS % % % %

W Género Ciencia-ficcion/
romance

ARGUMENTO: Eden y Adam se
conocen desde la infancia, pero
hay algo que los separa: viven en
dos mundos totalmente opuestos
y enfrentados entre si, asi que para

estar juntos les tocara luchar no
solo contra la estricta sociedad en

W Protagonistas Jim Sturgess,
Kirsten Dunst y Timothy

Spall la que viven, sino también contra la
M Director Juan Diego Solanas propia gravedad. Adam desafiara
W Precio 21,95 € asi a su destino poniéndolo todo
B También en DVD: 15,80 € patas arriba para lograr su objetivo:

) recuperar a Eden.

VALORACION:
PELICULA * % % RTINS DU I
EXTRAS # Cémo se hizoy trailer.
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Memorias de
un zombi
adolescente

FINFIST 00V WA &

VALORACION:

PELICULA # % *
EXTRAS * % % %

5 '\' M Protagonistas Nicholas
5 Hoult, Teresa Palmer, John
E Malkovich, Rob Corddryy
Analeigh Tipton
M Direclor Jonathan Levine

W Géinero Comedia/romance

M Precio 18,45 €
B También en BluRay 30 20,50 €

ARGUMENTO: Un zombie adolescente
da claros sintomas de estar harto de

su vida como no-muerto y comienza a
implicarse emocionalmente con la novia
de una de sus victimas, una humana con
la que comparte mas de lo que parece.
Esta relacion provoca cambios en su
atormentada existenciay en la de su
comunidad de colegas en proceso

de putrefaccion, que comienza a
experimentar cierta “humanizacion”.

Con claros ecos de Romeo y Julieta,
esta divertida comedia le da una vuelta
de tuerca al género zombi.

EXTRAS BLU RAY: Escenas
eliminadas con audiocomentario del
guionista y director Jonathan Levine;
Tomas falsas de gestos y grunidos;

Rob Coddry da consejos sobre cémo
interpretar a un zombi y clips de video
sobre el maquillaje y la caracterizacion.

Thriller/Accion

tas James McAvoy,
Vincent Cassel, Rosario
Dawson, Tuppence Middleton
y Danny Sapani.

D Danny Boyle

yBD 21,99 €

en OVD 15,90 €

VALORACION:
PELICULA # * *
EXTRAS * % % %

ARGUMENTO: Simon se asocia
con una banda para robar una
obra de arte, pero, tras recibir un
golpe en la cabeza, no recuerda
donde ha escondido el cuadro.
Cuando la tortura fisica no

es suficiente para arrancarle
respuestas, la banda contrata a
una hipnoterapeuta.

EXTRAS BLU RAY: Escenas
eliminadas, Cémo se hizo, Clips
de video sobre hipnoterapia y el
corto Eugene, de Spencer Susse”.

The Walking Dead

Tercera Temporada

énero Drama/Zombis
> nista Andrew Lincoln
Todd Phillips

VALORACION:
SERIE % % % %
EXTRAS % * *

ARGUMENTO: Rick Grimes y su
grupo de supervivientes deberan
hacer frente en esta nueva
temporada no solo a los muertos,
sino también a un nuevo enemigo:
los vivos. Por ello buscan un lugar
sequro en el que refugiarse en
medio de la desolacion circundante.
Entre los nuevos personajes
encontramos al gobernadory a
Michonne.

EXTRAS BLU RAY: Escenas

eliminadas, Guia de personajes y
fichas técnica y artistica.
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La actualidad de la pantalla grande

Por Raquel Hernandez Lujian

(Colaboradora en HobbyConsolas.com)

Miyazaki grabado
en laretina

Setenta y dos aios y mas de cin-
cuenta de ellos dedicados a su pa-
sion: la creacion de series de animacion,
cortometrajes, largos... La carrera del
maestro comenzé en el ano 61 en los
estudios de animacion Toei y posterior-
mente fue emigrando a otros de los que
salieron auténticos cldsicos infantiles im-
perecederos como Heidi, Marco o Lupin.

Hayao Miyazaki ha tocado todos los pa-
los: animacion, produccion, guién y edi-
cion, pero sin duda uno de los grandes
hitos en su carrera fue la fundacién de
los Estudios Ghibli en el ano 1985 junto
a Isao Takahata. Bajo este sello y siempre
con su amor por la animacion de calidad
por bandera ha erigido monumentos au-
diovisuales como Nausicai del Valle del
Viento, Ponyo en el acantilado, Mi vecino
Totoro o El castillo en el cielo.

Ha sido el presidente de Ghibli, Koji
Hoshino, quien ha elegido la presenta-
cion de su dltima pelicula en el Festival
de Venecia para anunciar que se retira,
aunque el maestro ya ha anunciado una
rueda de prensa en la que explicard las
razones que le llevan ahora, precisamen-
te con el 25 aniversario de los estudios
por delante, a abandonar.

Su altima pelicula es Kaze Tachinu (en
inglés The Wind Rises) y se estrené en
Japon el 20 de julio, manteniéndose 7
semanas consecutivas en el top 10 de la
taquilla. Y es que Ghibli es mucho mas
que un simple estudio de animacion, es
un simbolo del trabajo y la dedicacion de
quienes no se rinden y siguen trabajando
de forma concienzuda para hacer llegar
al publico historias diferentes contadas
de forma diferente. Aunque en Espana
atin no hay fecha de estreno, Disney dis-
tribuird la cinta en EE.UU, una buena
noticia que podria ser contagiosa.
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{{ PARA LOS FANS
DE SU TRABAJO
NO ES UN ADIOS,
SINO UN HASTA
PRONTO: SUS
PELICULAS NOS
ACOMPANARAN )}

El legado de Miyazaki es mayor de lo que
pensamos: no es un adids, sino un hasta
pronto, porque sus peliculas nos acom-
panaréan siempre gracias a su belleza y a
los mensajes positivos que contienen. To-
do un canto al respeto a la naturaleza, a
la asuncion de la responsabilidad indivi-
dual, al antibelicismo y a tantos otros va-
lores con los que deseamos que crezcan
nuestros hijos. Un legado, en suma, que
no se extingue con el paso del tiempo.

Estreno

Gravity

B Productora Warner Bros. B Estreno 4 octubre

El mexicano Alfonso Cuarén regresa a nuestras
pantallas 7 anos después de dirigir la interesante
Hijos de los hombres. Esta vez se adentra en

el thriller de supervivencia con la historia de

la doctora Ryan Stone (Sandra Bullock), una
brillante ingeniera mecanica que en su primer
viaje espacial vive la situacion de panico mas
extenuante rodada en los dltimos tiempos: en un
paseo espacial junto a Matt Kowalsky (George
Clooney), pierden contacto con la Tierra y son
engullidos por el espacio. Los tréiler dan buena
cuenta de este momento desde distintos puntos
de vista, mostrando tanto la vision subjetiva de
los propios astronautas desde el interior de su
escafandra, como dejando libre la camara en lar-
guisimos planos secuencia que gravitan en torno
ala nave y a los protagonistas. Se trata de un
estreno imprescindible para los amantes de la
ciencia-ficcion y de las cintas de terror espacial.

Taquilla

1 iElllanero solitario 1.450.000 €
2 iElysium 1.130.000 €
3 iAviones 590.000 €
£, iGuerraMundial Z 500.000 €
5 ilLos pitufos 2 440.000€
& iAhorame ves... 340,000 €
7 iPacific Rim 160.000 €
8 iJuergahastaelfin 150,000 €
©Q  iExpediente Warren 130,000 €
10 :Exorcismo en Georgia 110,000 €
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En Carrefour encontraras siempre las mejores ofertas

GTAV para PS3 0 XBOX 360 Pack Consola PS3 500 GB Pack Consola XBOX 360 250 GB
+GTAV + THELAST OF US +HALO 4 + TOMB RAIDER+GTAV

BFtie’
=aUGOy.

La unidad El pack

Ala venta el 17/09 Ala venta el 17/09 Oferta valida hasta el 30/09

Compraahoraennuestra
tienda Online
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Enfra en nuestra web y encuentra
tu tienda mas cercana

www.GAME.es/fiendas
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LIBROS, COMICS
Y MUSICA

Total War Rome: destruir Cartago

David Gibbins firma esta novela historica de 400 paginas inspirada en la franquicia Total War. La
- historia de Fabio Petronio Segundo, legionario del ejército romano, os permitira conocer de cerca

3 . como eran las tacticas militares de la época, asi como las intrigas politicas que envolvian a la capital
5 del imperio. EL complemento perfecto para el reciente Total War Rome Il.

Aventuras para cuando
quieras soltar el mando.

~ Publicado por: Esfera Libros
; Precio: 19,90 €

Capcom 30th
Anniversary Character
Encyclopedia

Este auténtico tesoro retine, a lo largo de 208
paginas, los mayores iconos surgidos de los 30
primeros anos de vida de Capcom, a través de
exhaustivas fichas que detallan la primera y Gltima
aparicion de cada personaje, su armamento

y habilidades, asi como los juegos que han
protagonizado. El libro desgrana todo tipo de
anécdotas acerca de la creacion de cada personaje,
lo que le convierte en una joya indispensable para
cualquier amante de los videojuegos. Esta en inglés,
pero merece la pena desempolvar el diccionario.

Publicado por: Bradygames
Precio: 13,68 € (www.amazon.co.uk)

Banda sonora
de Lost Planet 3

Tras trabajar en titulos del calibre de Mass Effect
1 & 2, COD: Black Ops Il, Myst o Splinter Cell,

Jack Wall firma la banda sonora de la Gltima
produccion de Capcom. Son 37 cortes divididos en
dos partes: Score (la mUsica ambiental que suena
en los momentos mas épicos o terrorificos) y Alien
Country Music (los temas ficticios que Peyton
escucha desde la cabina del meca Gertiel.

CAPCOM™

Editado por: Lost In Sound Records
Precio: 11,99 €

Silvio José, Destronado

Mezquino, vago y obsesionado con los videojuegos de la 22 Guerra Mundial ly las salchichas Chisparritas),
Silvio José Pereda lleva ocho anos arrancando carcajadas a los lectores de EL Jueves, gracias al caustico
sentido del humor de su autor, Paco Alcazar. Este tercer volumen nos narra las desventuras de este
cuarentdn cuando su padre, harto de vivir bajo su tirania, decide ponerle de patitas en la calle.

Publicado por: www.astiberri.com
Precio: 18 €
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Con este Jaeger, no
habra Kaiju que te tosa

Si hay una pelicula que merece tener una linea de
munecos, esa es Pacific Rim. Entre los productos
que ha lanzado NECA alrededor del film de
Guillermo del Toro, el mas espectacular es esta
figura de 45 centimetros de altura, que recrea con
todo detalle al bruto mecanico de EE.UU., Gipsy
Danger. Todos habriamos preferido al ruso Cherno
Alpha, pero ningln coleccionista podra resistirse al
impresionante acabado de esta figura de PVC, que
incorpora luz en el pecho y puntos de articulacion en
cuello, hombros, codos, cadera y rodillas. Entre las
armas que incluye esta, como no, la espada.

Mas informacion en:

www.vistoenpantalla.com
Precio: 89,95€
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Ediciones especiales, figuras,
ropa... todo para los jugones.

Recrea en tu salon uno de
los iconos de los anos 80

Transforma tu pared en una partida de Pac-Man con estos
vinilos oficiales, disponibles en tres modelos. Pac-Man Maze (46
€) se compune de dos vinilus negros que recrean el laberinto
del comecocos, sobre los que iremos poniendo a placer los
vinilos de Pac-Man, los fantasmas, los dots y los bonus del
clasico de Namco. Pac-Man Border (30 €) se compone de 3
piezas, que crean un enorme laberinto horizontal. Por su parte,
los mas osados tienen el set Pac-Man Ghost 35 €], con vinilos
gigantes que logran un efecto de lo mas espectacular.

Mas informacion en:
www.whatisblik.com

Precio: desde 30 €

Una forma diferente de
jugar a los marcianitos

Cuando ya creiamos que el Jenga de Donkey Kong
era la maxima chifladura en cuanto a fusionar iconos
de nuestra ninez, USAopoky nos sorprende con un
nuevo giro: adaptar el popular juego de los bloques

de madera al universo de Space Invaders. Podremos
elegir entre las reglas del Jenga de toda la vida o unas
nuevas, inspiradas en el emblematico matamarcianos
de Taito. Este set para coleccionistas contiene 54
piezas de madera, todo un tesoro para coleccionistas.

Mas informacion en:
www.thinkgeek.com
Precio: 23 €
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ewe?

gat==

Un codi
imposible \
de olvidar

¢ Quién no recuerda el inolvidable “cédigo
Konami”? Presente en un monton de
clasicos de NES y en uno de los gags mas
celebrados de Rompe Ralph [por citar sélo
un ejemplo], esta legendaria combinacion
de botones ha inspirado esta simpatica
camiseta, que podréis encontrar en tres
colores distintos y un amplio rango de tallas.
Desde la S hasta la XXXL. La préxima vez
que salgais de copas causaréis sensacion.

Mas informacion en: www.cafepress.co.uk
Precio: 18 €
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YECLA c/Maestro Mora, 20 ‘= 968 71 84 17

Unete a la nueva generacion.

Abre tu propio establecimiento y despega con el
lanzamiento de las consolas de nueva generacion.

Este es el momento.

INFORMATE EN NUESTRA PAGINA WEB www gameshop.es O EN EL
E-MAIL franquicias®gameshop es Y EN EL TELEFONO 867 19 31 58
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NOTA: Todos los contenidos que aparecen en esta pagina & 3
estan sujetos a posibles cambios por circunstancias ajenas a

nuestra redaccion. Hobby Consolas no se hace responsable <
por las molestias que se pudieran ocasionar.




¢ Te gusta Retrogamer, pero te quedaste sin los primeros numeros?
Ahoratienes una oportunidad que no puedes dejar pasar. Llévate

* la edicion especial coleccionista de los numeros 1y 2 de Retrogamer

y te regalamos el juego que Dinamic nunca publico: Vega Solaris g8
, — e
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