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EDITORIAL

BIENVENIDOS

Como si de una partida de poker se tratara, las
companias estan poniendo va todas las cartas sobre

Las cartas ya estan
sobre la mesa

dria haber centrado todos sus estuerzos en el proximo
lanzamiento de PS4 v dejar que PS3 viviese un dulce

JAVIER el tapete de la proxima campana de Navidad. Alos ti-  invierno con titulos como los shooters de los que ha-
ABAD tulos que va conociamos desde hace tiempo se van a blaba al principio o el propio GTA V, del que también
Director de anadir dos bombazos que han coincidido justo en el publicamos un sabroso especial en este nimero.
Hobby Consolas nimero que tenéis en vuestras manos. El primero, por |

’f'_h"draﬂh"a':"':{"é"g““ fantasma. A estas alturas de la batalla, nadie dudade  su firma para Xbox 360. De hecho,
[ " 'y " ¢
Gran_abac que el nuevo Call of Duty volvera a ser uno de los su-  cuando leais estas lineas va habra

Javf
ALK

supuesto, es Call of Duty Ghosts, nuestro tema de por-
tada, un titulo que estaba en todas las apuestas, pero
del que no habia confirmacién oficial hasta ahora. Si
el mes pasado era EA quien presentaba sus armas con
Battlefield 4, ahora son Activision e Infinity Ward los
que contraatacan lanzando al frente a su escuadrén

perventas del tramo final de ano.

La sorpresa la ha dado Sony con el anuncio de
Gran Turismo 6 para PS3. La verdad es que es digno
de elogio el apovo que sigue prestandole a una conso-
la que, ademas de la nueva entrega del simulador de
Polyphony Digital, atin tiene recibir juegos del calibre
de The Last of Us v Bevond: Dos Almas. Un trio de pri-

El contraste con Microsoft es evi-
dente, porque la compaiiia de
Redmon si que parece haber-
se centrado claramente en su
nueva maquina, olvidando-
se de lanzar nuevos juegos con

-

presentado en sociedad a ;Xbox
Infinite? (las fechas de imprenta |
nos han impedido llegar a tiem-
po con la cobertura). Asi habra
descubierto el dltimo as que -
quedaba en la manga de la gran
partida de los videojuegos. Aho-
ra solo queda esperar al E3 para +*

mera categoria con el sello de una compania que po-  probar todo este aluvion, -

SIGUENOS EN: LA REDACCION

- - JOSE LUIS
v DAVID DANIEL SANZ
Redactor Jefe Jefe de Seccion : Hobbyconsolas.com
dasiAarelspringerss danielTaxelsprngeres | Josedus SN Do O INGET #5
www.hobbyconsolas.com perern gsien | i

Call of Duty vuelve. ¥ lo
hace entregandose todavia
mas a la guerra moderna.
Atras, muy atras, quedaron
esos juegos de la |l Guerra
Mundial con parte del equipo
que desarrollo los especta-
culares Medal of Honor. Los
fantasmas son ahora los pro-
tagonistas y auguro un nuevo
éxito. ;Mas de lo mismo?
Ojala. jjEs Call of Duty!!

El regreso de Mikami-
sama. Buen emparejamien-
to este mes: por un lado,
Resident Evil Revelations,

el ultimo reducto de “terror
verdadero” de la saga. Por
otro, The Evil Within, lo
nuevo de Shinji Mikami, el
padre de la franquicia de
Umbrella. Miedo por duplica-
do, uno mas “quemado

2y otro de nueva cepa...

Eleccion dificil. Mientras
hacia las maletas para irme
con Dani al E3, reflexionaba
sobre los juegos con los que
me he cruzado este mes.
iCon cual ?)uedarrne? ,%GTA
Vo Call of Duty Ghosts? ; The
Last of Us o Castlevania
Lords of Shadow 27 Al final,
sdlo puedo elegir la excelen-
te transicion entre consolas
que estamos viviendo.

#
-

@Hobby_Consolas www.facebook.com/  http://bitly/Vq68il
hobbyconsolas

NM LOS OBJETIVOS DE HOBBY CONSOLAS

* RIGOR E INDEPENDENCIA. En Hobby Consolas
no nos casamos con nadie. Ten por sequro que

si te decimos que un juego es bueno (o malo) es
porque estamos totalmente convencidos de que |
asi es. Nosotros también compramos videojuegos
y sabemos lo que cuestan... i

*» MAXIMA ACTUALIDAD. Si sale una nueva consola,
Hobby Consolas sera la primera revista que hablara de
ella. Si estas deseando ver las primeras imagenes de un
juego, no dudes que las encontraras aqui. Aunque ten-
gamos que irnos al fin del mundo a conseguirlo, siempre
seremos los primeros en ofrecerte las mejores noticias.

*» OFRECER LA INFORMACION MAS COMPLETA SOBRE TODOS
LOS FORMATOS. Sabemos que -como nosotros-, eres un

auténtico apasionado de los videojuegos, y por eso te contamos
todo sobre todas las plataformas. Te garantizamos que en
nuestra revista encontraras cada mes toda la informacion que
necesitas para estar a la dltima en el mundo de los videojuegos.

El emples de tus datos personales estard sujeto a la normativa vigente sobre Proleccon de datos. Para més informacion, consulta el recuadro correspondiente en La seccion "El Senasor”

HC3
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EL SENSOR

:QUE ESTRELLAS BRILLARAN ESTE ANO?

El paseo de
la fama del

La primera semana de junio, el paseo de las estrellas de
Hollywood va a quedar eclipsado por otros famosos: los juegos
mas relevantes, los héroes, las azafatas y los periodistas mas A
intrépidos, que se van a dar cita en el E3. No les perdais la pista:

PS4 y la nueva Xbox

A cierre de esta revista aun no conocemos

el nombre definitivo de la nueva consola de
Microsoft, pero lo que si tenemos muy claro

es que, junto con PS4, van a ser las auténticas
duenas del show. Esperamos que se desvele

su precio definitivo, fechas de lanzamiento y un
monton de juegos, tanto de las first party, como
de las otras companias. jEstais preparados
para dar el salto tecnologico?

S—
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L w8
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|
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una presentacic

lo grande como ha

hﬂn‘:h’E’il;'Jll':"Trfln_‘!ji nos,si
se ha confirmado que
nos mostraran los
proximos juegos de
su fontanero estrella:
Mario 3D, Super Mario
Kart U y un nuevo

Super Smash Bros.

iMamma Mia!



| Destiny
-y Titan

Los nuevos proyectos
de Bungie y Respawn

- A Entertainment son la punta
3 D S PS vlta del iceberg de un monton de
y nuevas franquicias que van

a ser el puente entre las dos
generaciones de consolas.
Tampoco os perdais regresos
como Wolfenstein o Thief.

Las consolas de bolsillo han alcanzado su
madurez, y llegan a la feria con un arsenal
que incluye Zelda A link to the Past 2y
Mario Party en 305, y Killzone Mercenary o
Tearaway para PS Vita. Y aln nos esperan
muchas sorpresas por descubrir.

La Generacion actual

Que nadie piense que PS3 y Xbox 360 ya
han dicho su ultima palabra. Puede que
Sony y Microsoft hayan puesto sus
miras en las maquinas mas potentes,
pero la cantidad de lanzamientos
multiplataforma que llegara de
aqui a final de ano va a ser
apabullante. Por fin vamos

a ver hasta donde llega su
potencial.

HC/



4
Los zombis tienen sentimientos
y también
Con motivo del lanzamiento de Dead Island Riptide, en el
perfil de Facebook del juego organizaron una promocion
para que la pareja mas entusiasta se casara en una

ceremonia zombi en Londres. Aqui tenéis a los ganadores.
Fueron felices y comieron... preferimos no pensario

e i
d -

=» Consigue la camiseta de Hobby Consolas
HWCOLABORA CON NOSOTROS!"

Queremos que nos ayudes a hacer la revista, Por eso,
cuando veas este sello en alguna seccion, participa
en ella por carta o e-mail lindicando tu direccién
postal).

Todas las colaboraciones sefialadas recibiran una
camiseta junto con un certificado que demastrara
gue han participado en Hobby Consolas

PROTECCION DE DATOS: Los datos personales que
nos remitas para consultas, cartas, participacion en
sorteos 0 CONCUrsos seran incorporades, mientras
dure su gestion, a un fichere responsabilidad de Axel
Springer Espana, 5. A., con demicilio en Cf Sanliago
de Compostela, 94 22 planta, 28035 Madrid, para
responder a las consultas, publicar opiniones y
votaciones o gestionar el envio de premios de
promaociones y concursos. Puedes ejercer tus
derechos de acceso, rectificacién, cancelacidny
oposicion dingiéndote por escrito al domicilio de
Axel Springer Espana, 5. A

8 HC
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VINETA CONSOLERA

POR SIGNO

VEAMOS, SRTA. CROFT,
POR LO QUE VEO USTED
SUFRE MULTIPLES TRAU-
MATISMOS ¥ ROTURAS

ZOUIERE
INGRESAR EN EL
HOSPITAL PARA




clograra

Sacar

partido a la licencia
de

Borja Abadie

. i Colaborador de Hobby Consolas

Vamos a ver Don Daniel, lo que esta
claro es que todos anoramos los gran-
des juegos de LucasArts con la fran-
quicia galactica, como los KOTOR o
Rogue Squadron, pero la auténtica
realidad es que llevan anos haciendo
juegos mediocres. Aunque la encar-
gada sea un nuevo estudio, Dice LA
(ojala haya un Battlefront hecho por
ellos), no pierdo la esperanza de que
BioWare acabe involucrada en un
nuevo KOTOR. ;Qué hubiera hecho
Lucas con la saga? ;Otro El poder de
la Fuerza? No, gracias.

> iASi SE HABLA!

&6 El ritmo de
lanzamientos de

- Wii U ha sido mas
- lento de lo espe-
rado, perova a
Reggie Fils-Aime aumentar drasti- Ken Levine

Fresidente de
Mintenda America

camente. 99

Daniel Quesada

lefe de seccion de Hobby Consolas

Amigo Abadie, quisiera tener tu opti-
mismo, pero me temo que, teniendo
en cuenta los ultimos juegos de EA
y, sobre todo, las ansias de Disney,
vamos a encontrar nuevas franqui-
cias anuales de la saga galactica, que
lo tinico que haran sera cumplir el
expediente cada 12 meses, como los
FIFA o los Battlefield. Disney esta
haciendo eso con sus peliculas (;Cars
2 v Monstruos University eran nece-
sarios?) y pronto lo hara con los films
de Star Wars, Los juegos seguiran el
mismo camino, lo quiera EA o no.

Creador de
Bioshock Infinite

k& Estamos tra-
bajando en los
DLC de Bioshock
Infinitey van a

ser una autentica
declaracion de
amor a los fans. 99

sigue mejoran-
do sus servicios. Tras la
ultima actualizacion, ya
tiene Consola Virtual y
Miiverse ya es accesible
desde otros dispositivos.

@
XBOX 360

>
que ya se habra desve-
lado para cuando leais
esto, como una antesala
de lo que se vera en el E3
del mes de junio.

el mitico juego de
MegaDrive, que llegara
a Xbox 360, PS3y PC
en forma de "remake”.
Mickey vuelve a la accion.

el excelente juego de rol
de 3D5, cuyo lanzamiento
europeo se confirmo en
el ultimo Nintendo Direct.

= EL CIERRE DE
EDEN GAMES, el estu-
dio de Atari que firmo
titulos tan notables como
Test Drive Unlimited 2.

= NINTENDO Y 2K no
realizaran conferencias
enel E3. LaGran N se
centrara en hacer pre-
sentaciones reducidas.

= LACANCELACION
por parte de Capcom de
lo que 1ba a ser una rein-
vencion de MegaMan, con
un desarrollo en primera
persona tipo Metroid.

= NINTENDO DS, 1a
consola mas vendida de
la histona, con 154 millo-
nes de unidades, dejara
de fabricarse este ano.

&6 Después

de una década
haciendo jue-
gos de carreras,

es hora de que

Alex Ward
Direclor de
Cnterion Games

Criterion haga
algo nuevo. 9%

HC 9



TU OPINION CUENTA

Desde luego, los railes aéreos
que unen Columbia tienen un

“» Que en Game & Wariode
Wii U aparezca como estrella
invitada nuestro héroe autdc-
tono Calico Electrénico.
Wario y Calico son tal para
cual: bigotudos, fortachones y
amantes del humor.

<» Debatir sobre el final de
Bioshock Infinite. jEs tan
bueno y complicado que es
casi una obligacion!

Para entenderlo a la primera,
se recomienda haber estudia-
do antes fisica cuantica y latin.

~» Tener la alarma de Metal
Gear como tono del Whatsapp
y asustarte cuando suena.
Gran tono de llamada. Y estar
en contacto con el coronel
Campbell ya seria la reoca.

-» La respuesta que daria Iker
Jimeénez al ver laimagen de
Salva Espin [en HC 261) jugan-

parecido mas que evidente con
los habituales de las montanas
rusas. Eso si, no esta del todo
claro que el mando te dispare
el ritmo cardiaco tanto como

lo haria el bueno de Khan en la
realidad. ;0 si?

do en la maquina de Mortal
Kombaty que en laimagen
salgan Ryu y Honda

Es todo un misterio esa dua-
lidad, pero Iker le daria una
explicacion en un periquete.

~» Que Ken Levine, creador
de Bioshock, sea en realidad
el famoso presentador Joseé
Manuel Parada. Cualquier dia
le vemos en Cine de Barrio.
Estuvo relacionado con el
cine, pues fue guionista en sus
comienzos, asi que no seria
nada descabellado.

<> No tener que estar sal-
vando cada dos por tres a
Elizabeth en Bioshock Infinite.
Por fin una IA que sabe cuidar-
se solita y que, encima, ayuda.

-» Matar campeando en Black
Ops lly que te insulten.
Cosas muy gratificantes, si...

Mariano "Manostijeras”
es ya un fijo de todo lo
que tenga que ver con
tijeras, katanas, cuchi-
llos y cualquier objeto
con filo suficiente como
para dar un tajo. De
hecho, esta en conver-
saciones con Platinum
Games para protagoni-
zar un "hack and slash”
titulado Rajoyetta.

<» Que Hobby Consolas lle-
gue todos los meses casi dos
semanas mas tarde. jMaldita
aduana Algeciras-Ceuta!
Seguro que los guardias se
dedican a confiscar los chupa-
chups, para su usoy disfrute.

<» Que Nintendo solo saque
ediciones especiales de
consolas, pero no de juegos.
¢Qué tal un Fire Emblem
Awakening con caja metalica?
Siempre quedara la opcion

de comprarse esas consolas
especiales, aunque luego las
tengas repetidas...

<» Saber que Nintendo no
dara conferencia en el E3de
este ano. Espero que no se
estén quedando sin ideas.
Que no cunda el panico. EL filo-
sofo Miyamoto esta revisando
ya textos antiguos de Platony
Aristoteles para reciclar ideas

e implantarlas en la compania.

<» Que Call of Duty Ghosts le
haya copiado el nombre a la
saga Ghost Recon.

Las palabras son patrimonio
de la humanidad, pero quizas
podrian haber sido mas origi-
nales a la hora de titular.

- Que haya un mosquito
molestando mientras juego
online. Sospecho que los
envian los rivales para fasti-
diar.

Son los famosos mosquitos
teledirigidos por control remo-
to, que pican que da gusto.

~» Que Walking Dead:
Survival Instinct pueda jugar-
se en mi Game Boy Advance
sin disminuir graficos.

Sin duda, uno de los juegos
mas impactantes de este 2013.

<> Que Gerard Piqueé, tras haberse rapado la cabeza,
recuerde a Max Payne en su version “calva”.

Su caida del cabello se debio al uso de un champu recomen-
dado por Robben, a quien le agradecio el favor permitiendo
el 7-0 del Bayern e incluso marcando en propia puerta.

Participa en esta seccion escribiendo a:
sensor.hobbyconsolas@axelspringer.es

0 bien entra en nuestra pagina:
www.facebook.com/hobbyconsolas

~» Que, si el Barcay el Madrid quieren jugar la final de la
Champions, tengan que comprarse el Pro Evolution Soccer.

Tras sus grandiosas eliminaciones contra el Bayern de
Mdnich y el Borussia, los dos equipos no han perdido el
tiempo y ya estan listos para "disputar” la final de Wembley.

Las cuatro colaberaciones destacadas con un fotomontaje
recberan La camiseta U0 CON LN certificado que demostrars
gue son colabaradanes de Hobby Consolas
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JQue variante de Call of
: -. ’ uty 0sS guslta maS? Juegos lanzados sin pulir ligts aﬂf::‘ﬂe fgﬁﬂw

La saga regresa, asi que | tres afios y dos meses. 99

q u Eri’ amos s ab er q u é T ———
ambientacion es vuestra “:’ Manuel Romero (FB)
favorita en ella. |

.4 66 La mejor saga de terror de todos

los tiempos es Silent Hill, y |a ver-
dad es que The Evil Within se parece un
poco. Solo con eso, me conformo. 99

No son pocas las quejas que nos han
llegado a proposito de este juego. Como
podeis ver, se han experimentado algunos
hugs “gr‘a{:iDEGS" [ZQDmS E'I"I lus que B B R

Adriano Delfriki [FB)

i ' 6& Beyond: Dos almas... Qué mal

: queda. Podrian haber respetado
el nombre original. Es como si Heavy Rain
hubiese llegado llamandose "Aguacerc™. 99
Aunque El dUELﬂ ha E-Etadﬂ mag T T T e T T R P T e
disputado que en otras encuestas,
os habéis rendido al encanto del
capitan Price, Soap McTavish y
compania. La ambientacién de un
futuro cercano es vuestra favorita.
Solo esperamos que no se haga
realidad, claro...

capitan.soap.mac... (Web)

6& Medal of Honor, Call of Duty,

Homefront, Battlefield... Todos con
guerra moderna. ; Para cuando una vuelta a
la Sequnda Guerra Mundial? 99

seguimos viendo a nuestro personaje,
NPCs que atraviesan paredes), pero
también otros mas graves, por los que - hawk-7 [hobbyconsolas.com)
nuestro personaje se queda bloqueado en > 66GTA Vno es un juego, es una
una escalera o... jtoda la pantalla se pone obra maestra. En el futurovan a
negra! Muchas veces toca recargar un tener que exponerla en museos. 99
punto de salvado, porque esos errores no
tienen solucion posible...

B e T

——tekunden [hobbyconsolas.com)
)"{ K& El temma de los DLC ya me esta
mosqueando desde hace tiempo.
Cuando compro un juego, no sé si estoy
comprando un juego o el primer DLC. 99

'A astroboy (hobbyconsolas.com)
Mg K& Zelda: A Link to the Past se
merecia una continuacion. En todas
las memaorias perdura Ocarina of Time, pero
este juego ha sido demasiado olvidado. 99

EE LR Y we FEEEE R EEEEEE R

=~ Mistico (hobbyconsolas.com)
Q K6 Para mi, los "reboots” son la

prueba de que cada vez faltan

En Red Dead Redemption, ;como
oia nuestros silbidos el caballo?

Nacho Garcia

&6 En realidad, al silbar disimula-
ba y mandaba su ubicacion por
Whatsapp al caballo. 99

Francisco Javier MB
&€ Porque es un caballo ninja y
. persigue a Marston camuflandose

con el entorno. 99

Manda tus dibujos por Facebook

mas ideas nuevas (o de que es demasiado
arriesgado intentar algo original]. 99

Esli [hobbyconsolas.com)

K6 Muchos les tenemos mania a los
k DLC, pero algunos merecen la pena,

como Borderlands 2. Presiento que
los de Bioshock Infinite tambien molaran. 99

Francisco José Reyes

&6 Marston es el hombre que
susurraba a los caballos. Es el
César Millan de estos animales. 99
Xelis Ansinet

66 En realidad lanzaba una capsu-
la Hoi-Poi con otra mano y apare-
cia el caballo. 99

F"- Chakan (hobbyconsolas.com)

‘ 7 66 Me encanta el “remake” de Castle
Y of lilusion. Ojala éste sea el comienzo
de multitud de “remakes” de Megadrive. Daria
lo que fuera por ver muchos de sus titulos. 99

2%, Roberto Santiago .
\a: BEE!|caballo va siempre con él,

pero tiene la capa de invisibilidad
de Harry Potter. 99
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EL SENSOR —
RETUITEANDO OFFLINE por Manuel del Campo

A las puertas del E3, las nuevas consolas acaparan toda la informacion

A quien seguir Potenma Nex’r Gen
P PS Vita

Atentos porque se prepara un ﬂ — A Capatldadpsln luantic_Dream

ran lanzamiento para esta
Eﬂnsﬂla ;Nueva frgnquicia7 Guillaume de Fundaumu_‘rt uno de los |L‘lam5 de []uar:llc dream

[Heavy Rain| afirma que ! PC d
ZombiU ﬁ - .y asequra que tendra sus limitaciones
Parece sequro que habra

secuela de uno de los grandes Abrir Responder Retwittear Favorit
titulos para Wii U. Atentas

_ Bueno, quiza es aventurado saber como seran los PC en 2015...
Dead Space Film pero me quedo con la idea en la que todos coinciden de que
El realizador John Carpenter PS4 sera muy potente. ; Limitaciones? Estaria bueno, siempre
ha expresado su deseo de ity 1 . - X
dirigir el film. existiran... lo que tiene que ocurrir €s que nosotros no nos
demos cuenta de que existen

S Jonah Anderson, director técnico de DICE [Battlefield) reconoce que
i \rWars .'.-L'.I' J:‘ f r b I h 1 i P " : ha d i 1
s resull en W Han decidido "no seguir ese camino .
— L8 = ——
——
) Responder
|.1' |
Han creado una gran polémica estas declaraciones. Y yo sigo
insistiendo: ;cuando ha dicho Nintendo que el valor de Wii U
: : esta en su potencia? ;Lo hizo acaso con Win? Wil U propone
ke a una experiencia diferente e innovadora, esa es su potencia.

Curiosidades

Noalasarmas“clecironicaris

Electrunic Arts dejara de p:—;q:—:r' a las companias de armas por inclui
plicas reales en sus videoju Se trata de respetar el derechn

de luherlad de expresion, ailrman

Puedes seguirme
en mi Twitter Digital:
@manu_delcampo

Responder

Segun EA, los escrilores no pagan una cuota cada vez que usan
la palabra "Colt". De la misma forma, ellos no van a hacerlo asi
que sequirdn incluyendo armas reales, pero sin pagar por ello.
- Sorprendente iniciativa, aunque me da que tarmbién tiene que
ver con los ultimos recortes que esta haciendo la comnpania.

crisisWoW «hlizzard
El gran referente de los MMO ha perdido 1,3 millones de suscriptores

en el daltimo periodo. Aunque sigue contando con 8 millones de
usuarios, queda lejos de su maximo esplendor de 12 mill. en 2010

Abrir Responder Retwittear Favoril

Una de dos, o la crisis afecta hasta los que parecen inmunes a
cualquier cosa o el modelo que lleva tanto tiempo funcionando
empieza a dar signos de fatiga a pesar de las constantes
actualizaciones. Ley de vida, que diria Mou...




POR PRIMERA VEZ LOS CINCO EPISODIOS DEL GALARDONADO JUEGO EN DISCO

THE WALKING

’, % 7
¢ GANADOR oE mMAs pE 80 anms DE
)

JUEGO DEL ANO

R —— p_—

92+ ENMETACRITIC

TEXTOS EN EL JUEGO EN ESPANOL
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EL SENSOR

Los éxitos de ventas en todo el mundo para todas las consolas

DEL 1 AL 30 DE ABRIL

_ Callof Duty:Black Opsll  psz 6 | &
| God of War Ascension |
Elder Scrolls V: Skyrim |

' Fire Emblem: Awakening

DATOS CEDIDOS FOR GAME

Por plataformas

PS3 6 | 6

Red Dead Redemption

................................................................................................ §5440 SE SBE 443 BB S S5 943 45 FES SRS B BEE EBRSIE I EBEE W]

NBA 2K13
Formula 1 2012
LUIgI 5 Mansmn

FIFA 13

Call of Duty: Black Ops ||

| Ps3
360

. Ps3

Y EFRENTNESTEES TR amaws e

CoD: Black Ops
God of War Ascension

Elder Scrolls V: Skyrim |
Red Dead Redemption :
NBA 2K13 é

Lego City Undercover
New S. Mario Bros U

Need for Speed: MW U |

Monster Hunter 3 Ult.
FIFA13

Fire Emblem Awaken.
Luigi's Mansion 2
Dreamworks SuperStar
Lego City Undercover

CoD: Black Ops |l

Elder Scrolls V: Skyrim
Final Fantasy XIlI-2
Gears of War Judgment
Bioshock Infinite

Just Dance &

Mario Party 8
Super Mario Galaxy
Wii Sports Resort
FIFA13

Monster High: Patinaje
Pokémon Edic. Negra 2
Pokemon Edic. Blanca 2
New Super Mario Bros

The Elder Scrolls V: Skyrim Monster Hunter 3UL. | §

Uno de los juegos mas grandes de la
presente generacion sigue mas vivo |
que nunca. La aparicion de los DLC
Dragonborn, Heartfire y Dawnguard

Fire Emblem Aw. e ——

La mezcla de estrate-
gia y rol de Fire Em-
blem Awakening ha
logrado colarse en un

Soul Sacrifice
FIFA13
Sly Cooper: Ladrones...

Elder Scrolls V: Skyrim
StarCraft ll: Heart of...

en PS3 ha reimpulsado con fuerza las
ventas del titulo de Bethesda.

ranking dominado por
i juegos de PS3.

Uncharted: El Abismao...
Rayman Origins

Age of Empires...
SimCity
StarCraft li

En Japon

dal 2 al 78 da abn

Datos cadidos por VGChartz

En EE.UU.

Dal 21 al 27 da abr Dates

ceddos por YOl hartz

En Gran Bretana

Dal 21 2l 77 da abinl|

Datos cadhdos por YGChartz

-0 0-J00MWLNKN =

|33.ooo.o

Friend Collection: New Life

Dragon's Dogma

Luigi's Mansion 2

Tomb Raider

Steins Gate: Senkei Kousoku no...
PhotoKano

Animal Crossing: New Leaf

Kyoukai Senjou no Horizon Portable
Naruto Shippuden: Ultim. Ninja Storm 3
Bioshock Infinite

Friend Collection: New
Life. En Japon se pirran
por los simuladores
sociales, como éste y
coma el exitoso Animal
Crossing: New Leaf, que
ya supera los 3 millones
de unidades vendidas.

D <D 0 =] 0N I~ W =

Dead Island Riptide

Dead Island Riptide

Lego City Undercover: The Chase Begins
Injustice: Gods Among Us

Luigi's Mansion 2

Injustice: Gods Among Us

Star Trek

Star Trek

Dragon's Dogma

Call of Duty: Black Ops Il

Dead Island Riptide. El
furor por los zombis no
tiene fin, y de ello se ha
aprovechado el titulo

de Techland, que nos
devuelve a un paraiso
convertido en un horror
de sangre y no muertos.

D 0D 00 =3 0~ N I~ W N =

Dead Island Riptide

Dead Island Riptide

Injustice: Gods Among Us

Injustice: Gods Among Us

Dragon’s Dogma

Lego City Undercover: The Chase Begins
Star Trek

Luigi's Mansion 2

Dragon’s Dogma

Tomb Raider

Injustice: Gods Among
Us. Los personajes de
DC Cérmics han contado
con el buen trabajo de
NetherRealm y han
logrado colarse muy
arriba en las listas de
Reino Unido y EE.UU.

millones de unidades lleva vendidos

la saga Metal Gear, que vuelve a estar
en boga con la quinta entrega.
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ENEHGY TABLET i8 DUAL

CUMPARTE TUS MOMENTOS
ATODOCOLOR. Fo

e —

\ ———
L ) .

Porque la vida no es en blanco y negro ni entiende de tiempos de carga. Descubre los nuevos Energy Tablet
iB Dual disponibles en azul, plata o rosa. Elige el que mas va contigo y multiplica por dos la potencia de tus
experiencias gracias a su procesador Dual Core. Navega,captura y comparte fus momentos gracias a su
doble cdmara, su conexion HOMI y su memoria ampliable. Un tablet de 8" pensado para el ocio gracias a su
pantalla multitactil de alta definicion. PVPr: 158,00 €

www.energysistem.com



B NOTICIAS

ANUNCIO PLAYSTATION 2

El simulador fins
de la generacion

Aprovechando la celebracion del I5 aniversario de su simulador
estrella, Sony anuncio en el circuito de Silverstone el lanzamie n'r”
de Gran Turismo 6 esta navidad. Estuvimos alli, jy pudimos jugar

Gran Turismo, el lamado simulador de conduccion real,
ha cumplido este ano su decimoquinto aniversario. Apro-
vechando la efeméride, se hizo un evento de celebracion _
en el legendario circuito de Silverstone, adonde acudio llevara a PS3 a su limite:
Kazunori Yamauchi, presidente de Polyphony Digital. EL PSS OLIesRE O INCY
qurd de la automocion digital confirmé lo que era un ru- ' '

mor a voces: Gran Turismo 6 esta en desarrollo y llegara
a las tiendas de cara a la proxima Navidad, en exclusiva
para PlayStation 3. Durante nuestra visita a la campina
inglesa pudimos probar una demo inicial del juego e in-
cluso ponderar su realismo poniéndonos luego al volan-
te de un Nissan GT-R de verdad en la pista.

La nueva entrega de la saga de velocidad estrella de
Sony estrenara motor grafico, concebido para exprimir
al maximo la potencia de PS3. Asi, el nuevo motor de
fisicas ofrecera mejores efectos para las suspensiones, | =
los neumaticos y la aerodinamica, que podremos perso-
nalizar con cientos de piezas. El interfaz tambiéen estara
remozado, lo que reducira los tiempos de carga.

El garaje de vehiculos se ampliara hasta los 1.200, de
los cuales 200 seran totalmente nuevos, con un acabado
muy detallado tanto en su exterior como en su salpica-
dero. Asimismo, habra 33 localizaciones y un total de 71
trazados diferentes desde el primer dia. Tanto los coches
como los circuitos se iran ampliando constantemente "
por medio de DLC. Tampoco faltara el editor de circuitos,
una de cuyas ambientaciones estara inspirada en Anda-
lucia. Finalmente, el titulo permitira crear comunida-
des online y sera compatible con smartphones,
tabletas y ordenadores, para que siempre
estemos conectados.

16 HC



los cuales 200 se
totalmente. Lc
escatados de

71 trazados en total. El editor
le circuitos contara con un

paisaje ir

W EL JUEGO SE EXPANDIRA
CON NUMEROSOS DLCY
APOSTARA FUERTE POR LAS
COMUNIDADES ONLINE =

GT Academy .

Hablamos en Silverstone con
Lucas Ordonez, un espanol al
que GT convirtio en profesional.

. Como conociste la existencia de la GT Academy?

Estaba estudiando Empresariales y vi en una revista que
Nissan y PlayStation se unian para crear GT Academy. Yo
tenia la PS3 en casa, tenia el Gran Turismo 5 Prologue y
siempre he sido un seguidor de las carreras de coches, asi
que me decidi a inscribirme porque el premio, que era po-
der correr en las 24 Horas de Dubai, no me lo podia perder.

: Como es de realista Gran Turismo respecto a lo que ex-
perimentas en una carrera de verdad?

Llega hasta el punto de que lo usamos como una herra-
mienta mas para desarrollar nuestro nivel de conduccion,
para conocer circuitos, para tener referencias de frenada...
El circuito de Nirburgring, por ejemplo, me lo aprendi el
ano pasado solo jugando en el Gran Turismo. Te puedes
convertir en un piloto profesional desde el sofa de tu casa.

. Llega el grado de realismo a detalles como el subviraje,
el sobreviraje o el desgaste de los neumaticos?

Gran Turismo no quiere llegar tampoco a ese extremo de
detalle. Si es perfeccionista con los graficos y las fisicas del
coche, pero lo otro seria algo demasiado complicado para
que el jugador entendiera el sistema. Kazunori Yamauchi
entiende muchisimo de ingenieria, de suspensiones, de
frenos... Pero yo creo que no ha querido, al menos hasta
ahora, explotar esa vertiente del realismo.

¢ Como es tu relacion con Kazunori Yamauchi?

Nos vemos poco, pero siempre estamos en contacto por
email, para hablar de lo que nos gusta: de como se com-
portan los coches que conducimos, de nuestras carreras
en Nurburgring, de la cultura espanola, que le encanta...

. Ha hablado contigo para el desarrollo de GTé?
Si, incluso me ha pedido consejo, por ejemplo para pre-
guntarme que circuitos incluiria. De hecho, ya sé que hay
alguno que ha caido: no sé si solo por mi, pero yo le di al-
guna sugerencia... Me siento orgulloso de
que me pregunte como noto el simulador
o las sensaciones reales de un Nissan
Delta Wing o un GT-R para trasladarlas
al escenario virtual.

Ahora que dices lo de los circuitos, en el
primer trailer del juego se observa un
escenario que parece ambientado en
Andalucia, con una plaza de toros.
i Sabes que ciudad concreta es?
A mi me ha parecido que era el sitio
que yo le sugeri, pero no lo puedo
decir aun, para no chafarle la sor-
presa. La verdad es que me ha
impactado, porque me acuerdo de
haberlo hablado con éel. Es el sitio
que le aconsejé que visitara para
poder incluirlo en el juego.

[ [




B NOTICIAS

o
NUEVOS DATOS Ps":‘- XBOX 360 - Wii U - PC

El estudio Warner Montreal sustituye a
Rocksteady para profundizar en el origen del
Caballero Oscuro con una precuela, Eatman
Arkham Origins, que saldra el 25 de octubre.

Alguno de los mejores comics del hombre murcielago, como (.Q": 4 Ao
.. Batman: Ano Uno, han servido para inspirar la tercera entre- -
ga de la saga Arkham, que se desarrollara unos anos antes de
" Arkham Asylum. Durante estos anos, Batman aun no se habia
convertido en un famoso detective, sino que se enfrentaba a l '
los criminales de una manera mas tosca, y la policia no sabia si /
identificarlo como un aliado o como una amenaza. En ese con-
texto, el hombre murciélago pasara una de las Navidades mas
agitadas de su vida, ya que el villano Black Mask ofrecera una ‘
recompensa por su cabeza (una golosina que no van a dejar pasar
otros criminales como Deathstroke, el Pingiiino...) r
El cambio de desarrolladora no va a influir en el estilo de juego. ,’;4.'
Warner Montreal apostara por unos combates fluidos, basados en @)
mantener el ritmo de ataques y contras, y un sistema de navega-
cion complejo, en que las sombras seran nuestras mayores alia- |
das. Por primera vez podremos llamar al Batwing (aunque no se
controlara) para desplazarnos de forma automatica entre distintos
puntos de la ciudad y también se incluiran misiones secundarias.
No esta claro si tendremos que enfrentarnos a los acertijos del : {
Enigma, pero si que nos esperan un monton de detenciones — 4
para ayudar a la policia de Gotham. En cuanto a las novedades T
en el aspecto visual, volveremos a comprobar lo que dade / <
si el motor Unreal Engine 3 con una nueva ambientacion. ’
Comprobaremos el contraste de la iluminacion navidena
con una fuerte tormenta de nieve que barre las calles
de Old Gotham, la parte mas antigua de la ciudad.
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Arkham Orlglns Blackgate en porratlles

ESTA SECUELA . e EL ARGUMENTO
aparecera en PS N - B\ == nos trasladara a la
Vita y 30S al mismo wEl. . prision de Blackgate,
tiempo que su - . — donde el Caballero
'hr:rn".an 0 mayor”. | - ! Oscuro ha encerrado
>era un Juego de . y - - a sus enemigos de

accion en 2.50 : , S PSRV B Arkham Origins.
| |,__arr:}lla|_.{:r por : B . , . Muy pronto, las
Armature Studios, \ - L autoridades perderan
rmpr-ru.ahlr?e- I...-+" il A4 el control de la carcel
) . y hara falta nuestra
intervencion.



no tendra un estilo tan
refinado como en las dos
entregas anteriores.

. -

Lol ’

i [ 'x‘::.f‘ "'_‘" -

Origins se desarrollara varios aﬁns antes de Arﬂﬂm
Asylum (2009). Esta vez, en lugar de limitarnos a correr
por las instalaciones del manicomio, nos desplazaremos
por todo Gotham City. Los escenarios reflejaran detalles
navidefnos, como la nieve y las luces, pero mantendran
el estilo gético que caracteriza a la ciudad.

% PODREMOS UTILIZAR EBATWING
. PARAVIAJAR POR LA Q!UDAD o

LoS SI.IBTERMH ED'S y los edificios de la zona industrial
pondran el contrapunto a las azoteas tipicas de los comics.

se uniran para e l|r|||r*1rl
cobrar la recompensa
_1_ Black Mask.

i
. ]
. '

ECORACION NAVIDENA tendra un estilo decadente, que
&ula:a con la ambnentaclﬁn de los dos juegos anteriores.

estara basado
en la coordinacion de
atagques y contras.

-‘-'lliﬁi—h

e

ELMTmﬂonELosquLESylaubemd para
movernos (usando bat-gadgets] son una constante en la saga.
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por Melissa

melise3d arsl spninger.com

Nos dan gato por zombi

De vez en cuando nos cuelan una
lechuga entre col vy col, nos enga-
nan a base de bien: qué facil es
utilizar una serie de culto para
lanzar toda clase de subpro-
ductos para que, pobres de noso-
tros, piquemos comao moscas.

Este ha sido el caso del videojue-
20 de The Walking Dead:
Survival Instinct... mas que
sobrevivir a los zombis hay que
sobrevivir a los tipos que lo han
ideado, que si que parecen muer-
tos vivientes a raiz del leno que
les ha salido. ;Habran sido las

;SON AS| DE CUTRES los zombis del
juego, Merle? Bueno, no, pero casi...

prisas por aprovechar la moda
zombi o que como ya estaban
seguros de que se venderia no se
han esmerado ni un poco?

En fin, no lo sabemos, pero
hasta el muchacho de
Memorias de un zombie ado-
lescente parecia mas vivo que
este juego, uno de esos blufts que
te deja pensando "en qué hora
me he dejado llevar”.

Lo de los zombis es como con
Star Wars: si Yoda puede hacer
piruetas v Darth Vader se pasa al
lado oscuro "porsiaca”, pues los
zombis ya, lo que nos quieran
contar... Tenemos a la vuelta

de la esquina World War Z, en

la que se dan unas carreras que
va quisiera Usain Bolt. Efectos
secundarios de vampiros que
brillan al sol, hombres lobo lam-
pinos y otras tomaduras de pelo.
Una cosa es echarle imaginacion
y otra echarle morro...
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PRIMER CONTACTO PC - MAC - 105

Blizzard ensena
sus cartas

La compania californiana nos ha dejado echar una partidas a
HearthStone: Heroes of WarCraft, un nuevo juego de cartas
ambientado en el universo de WarCraft. Y ademas... jes gratuito!

Lo nuevo de Blizzard sera un juego de cartas para PC,
Mac e i0S al estilo de Magic, y nosotros ya lo hemos
jugado. Desde el menu principal accederemos a 3 mo-
dos de juego: Juego, Practica y Forja. En el primero
nos enfrentaremos a rivales de todo el mundo en par-
tidas online 1vs1. ELl modo Practica nos servira para
poner a prueba nuestro mazo de cartas contra rivales
generados por la CPU. Forja, por su parte, nos permi-
tira crear nuestro propio mazo de cartas, con el que
luego saldremos a combatir online. Aqui también po-
dremos activar una ayuda que nos completara el mazo
automaticamente. Igualmente podremos mejorar los
parametros de nuestras cartas [subiendo de nivel co-
mo en un juego de rol] y crear nuevas. ; Como?, pues
destruyendo algunas de las que tengamos repetidas,
lo que nos dara una serie de puntos que luego podre-
mos invertir en crear esa carta que tanto ansiamos.

M BLIZZARD ESTA CREANDO UN JUEGO DE

Antes de empezar la partida tendremos que esco-
ger a uno de los 9 héroes tipicos de la saga [maqo,
guerrero, hechicero, druida, paladin...]. Nuestra mi-
sion: acabar con el héroe rival antes de que perezca el
nuestro. En cada turno dispondremos de un numero
de cristales para usar. Cada carta posee un valor en
cristales, asi que tendremos que escoger con cuidado
cuales usamos en funcion de los cristales disponibles.
Habra todo tipo de cartas: de magias, de defensa, de
ataque, de estados alterados, etc.

HearthStone sera gratis y vendra con una nferta)‘f

inicial de 300 cartas, una cifra apreciable para un jue-
go de este tipo. También podremos comprar nuevos
mazos (con 5 cartas cada unol a un precio de un délar
(suponemos que aqui sera el ya clasico 0,79 euros, pe-
ro todavia no esta confirmado). Saldra a finales de ano
y enverano se abrira una beta.

CARTAS ESTRATEGICO, ADICTIVO Y MUY

FACIL DE APRENDER A DOMINAR =

EL SISTEMA DE JUEGO ES SENCILLO Y PROFUNDO, con cientos de cartas con habilidades muy
distintas. Coleccionarlas todas no sera sencillo, aunque también podremos comprarlas.
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{ ELM RJA la CPU podra
crearmos mazos automaticamente,
perfecto para jugadores noveles
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The Bureau XCOM Declassified, la readaptacion a shooter de la
mitica guerra entre humanos y aliens, llegara el 23 de agosto. Ya lo
hemos probado, y su formula de disparos estratéegicos funciona.

Tras varios retrasos, el 23 de agosto por fin vera la
luz The Bureau XCOM Declassified, que supondra el
debut de la mitica saga de estrategia en el género de
los disparos. El juego estara ambientado en 1962, en
plena Guerra Fria, y nos mostrara los origenes de la
organizacion XCOM como un ente gubernamental de
Estados Unidos para eliminar una inesperada invasion
alienigena y ocultar su existencia a la sociedad.
Atraves de los ojos del agente William Carter, el titu-
lo propondra un desarrollo de shooter en tercera per-
sona, en el que habra tanto disparos como habilidades
especiales, del estilo de hacer levitar objetos o lanzar

sistema llamado Battle Focus, podremos dar
ordenes a los dos agentes que nos acompana-
ran: la accion se ralentizara, y a traves de una
rueda de comandos podremos indicar adande
queremos que se muevan, marcarles blancos o
pedirles que usen habilidades especiales. Habra
hasta cuatro clases de soldados lingeniero, comando,
de reconocimiento y de apoyo), lo que dara pie a infi-
nidad de estrategias. Lo mejor de todo es que, si los
companeros mueren, ya no podremos volver a usarlos
y tocara reclutar a otros desde cero.

Otro punto importante es que no habra multijugador,

pulsos electromagneéticos. Las coberturas, al mas pu-
ro estilo Gears of War o Mass Effect, seran vitales. Sin
embargo, no sera un shooter mas, pues habra un in-
tenso componente estratéegico, inspirado directamen-
te en el de XCOM Enemy Unknown. Asi, gracias a un

pues 2K Marin ha preferido centrarse en la histona. :
En esta habra numerosos momentos en que : ‘
podremos tomar decisiones mientras =5 '
interactuamos en las conversacio- /
nes, como en Mass Effect.

y {
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ARIN, el estudio
C:m flrn'r* Bioshock 2, ha
sido el encargado de esta
adaptacion de la saga XCOM.

2
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& EL UNIVERSO DE
XCOM ADOPTARA
~ UNA PERSPECTIVA DE
SHOOTER EN TERCERA
¥ PERSONA, PERO SE
« MANTENDRAEL TONO
ESTRATEGICO

e —




En esta generacion el shooter ha sido un géne-
ro tan comun que es dificil ver ideas frescas. 2K
Marin define a este XCOM como un shooter tac-
tico ; Como se traduce en terminos jugables?
Como en todos los juegos de la saga, el jugador
es el responsable tanto de si mismo como de
su escuadron. El sistema Battle Focus permite
tener un control tactico muy preciso, para man-
dar a un agente a un lugar concreto en tiempo
real y que, desde alli, utilice una determinada
habilidad especial, mientras él y el otro agente
se quedan en otro sitio cubierto, para protegerle
del fuego cruzado.

La posibilidad de que nuestros companeros
mueran sera una de las claves del juego...

Eso anade tension y horror a
la experiencia. Cada decision
cuenta, y los errores pueden
traer fatales consecuencias.
Es como en Enemy Unk-
nown: si no manejabas un
escuadron grande y algunos
soldados morian, corrias el
riesgo de no poder seguir
avanzando. Esta la posibili-
dad de gestionar el escua-
dron desde la base y volver a
un punto anterior, pero que-
da a eleccion del jugador.

La saga XCOM fue recuperada hace unos me-
ses por Firaxis, con Enemy Unknown. ; Habeis
hablado con ese estudio para hacer esta adap-
tacion al genero del shooter?

Si, hemos coordinado muchas cosas con ellos,
como el interfaz que se ve al usar el sistema
Battle Focus, con esos tipicos escudos azules.
Hemos estado en contacto para aseguranos
de que cualquiera que juegue reconozca inme-
diatamente la experiencia. Ha sido una suerte
poder tener esta retroalimentacion con ellos,
porque nos han ayudado muchisimo.

M ALYSSA FINLEY
se encargo
8 de presentar
el juego en p
Londres y luego 558
respondio a las § , 7
- Ereguntas de s e,

afael. ™

§

= /&

_ "La tercera persona era la mejor
forma de plasmar este universo”

Alyssa Finley, vicepresidenta de desarrollo de 2K Marin,
nos cuenta los detalles del nuevo juego de la saga Xcom.

&6LA MUERTE
DE LOS
ALIADOS DA
TENSION Y
HORROR A LA
EXPERIENCIA
JUGABLE 7

ALYSSA FINLEY

jugabilidad con coberturas.

a n‘.'.q.' ,_!
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El protagonista es el agente William Carter, que
trabaja para esa organizacion conocida como
The Bureau. ; Cual es su personalidad?

Es un exmilitar, un exmiembro de la inteligen-
cia que preferia ser un lobo solitario, poco afi-
cionado al trabajo en equipo. Tras sobrevivir al
dia cero de la invasion, la organizacion le insta a
formar parte de ella como uno de los principales
comandantes. Hay una buena historia detras de
él, pero ya la descubriréis.

Bioshock 2 es, hasta el momento, el juego mas
importante en la trayectoria de 2K Marin. En
cierto modo, The Bureau XCOM Declassified re-
cuerda a ese titulo, en cuanto al uso de poderes
especiales. ; Habéis recuperado elementos de
aquella aventura en las pro-
fundidades de Rapture?

No directamente, pero si que
hay influencias en el sentido
de la trascendencia que he-
mos querido dar a la histona
y las decisiones. Del mismo
modo, la personalizacion de
tu escuadron también modi-
fica la forma de jugar.

Inicialmente, el juego se
planteo como un shooter en
primera persona. ;Cuando y
por qué decidisteis cambiar a tercera persona?
Si, la primera vez que lo mostramos era en pri-
mera persona, pero veiamos que no
transmitia un verdadero sentido de

responsabilidad sobre tu equipo.

Necesitabamos trabajar en las sen-

saciones respecto al espacio tactico:
donde esta mi cobertura, mis agentes,
cual es el blanco prioritario... La terce-
ra persona era esencial para com-
prender todas esas informaciones.
Era la mejor forma de plasmar la

“ " {._
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Head
shot

por David Martinez

danid martinerSare lsoringerss

Licencia de armas... reales

Electronic Arts, que cuenta en su
catalogo con juegos bélicos del
"calibre" de Battlefield, Medal
of Honor v Army of Two, ha
manifestado que dejara de "licen-
ciar" armas reales en sus juegos.
El motivo es muy respetable: la
compania no quiere que parte de
los beneficios vayan a fabricantes
como Colt o McMillan, cuyo
negocio es la guerra real.

Al principio, me llevé las manos a
la cabeza... ;/Significa esto que no
volveremos a ver armas de ver-
dad en sus juegos? A algunos les
parecera una tonteria, pero eso

¢(LAS ARMAS REALES en los videojuegos
benefician la industria armamentistica?

es parte de la experiencia. No es
lo mismo tirar con un M-14 EBR
con ACOG v cargadores Magpull
que con un modelo desconocido,
Seria como jugar a un simulador
sin coches reales licenciados.

Ademas, ¢no se trata de una
muestra de hipocresia? Si existe
un motivo ético para esta deci-
sion, podian optar por dejar de
lanzar juegos bélicos o violentos,
que trivializan la muerte, v en la
mayoria de los casos, s6lo mues-
tran su lado mas épico.

El caso es que, después del shock
inicial, he profundizado en el
tema... para descubrir que las
declaraciones de Jeff Brown, el
portavoz de la compania, no
son mas que una medida "popu-
lista". Electronic Arts seguira
mostrando armas reales en sus
juegos, como hasta ahora, va que
nunca estuvieron licenciadas en
el sentido estricto de la palabra.
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PROXIMOS LANZAMIENTOS

Nintendo prepara una

avalancha en

La portatil tiene un catalogo muy heterogeneo, que seguira
creciendo en los proximos meses con 5 nuevos juegazos.

La familia de juegos de Mario ya ha vendido mas
de 30 millones de copias en la portatil de Nintendo.
Zelda, por su parte, ha colocado mas de 3 millones
con Ocarina of Time. Por eso no nos extrana que
Nintendo quiera continuar el exito con 5 nuevos
juegos que exprimiran a tope la 3DS.

Supimos de ellos en la ultima Nintendo Direct
(esas presentaciones que hace Nintendo cada po-

cos meses), pero nosotros ya hemos podido pro-
barlos un rato, asi que os traemos toda la informa-
cion que necesitais, que no es poca.

Entre los juegos anunciados no faltara la vertiente
“golfa” con Mario Golf, ni su lado mas “golfo™ aun
en Mario Party o los escarceos roleros junto a Lui-
gi. Tampoco se quedara solo su “corcel” Yoshi, ni
Link con la secuela del mitico A link to the Past.

Los torneos caseros de Mario Golf
se haran mundiales gracias al onlme

Después de 8 anos esperando 0
a despabilar nuestro swing, por -
fin llega un nuevo Mario Golf. La | :
mayor novedad serd la inclusion  alICEI
del modo online: podremos ju-

gar con nuestros colegas, com-

pletar unos hoyos con rivales

aleatorios, subir nuestras pun-

tuaciones y entrar en torneos,

crear comunidades y reclutar a

jugadores de todo el mundo...

Ademas, podremos personali-

zar las reglas prohibiendo los

golpes especiales o eligiendo las

condiciones meteorologicas, por

ejemplo. ; Estais listos, caddies?

Nuestros suenos se haran realidad ‘Q\

con Mario & Luigi: Dream Team

La vertiente rolera de Mario volvera por la
puerta grande con un increible viaje. En él,
Mario, Luigiy Peach llegaran a Isla Pi’illo de
vacaciones pero, como siempre, la princesa
acabara metida en problemas. Tendremos
que poner a Luigi a dormir para que Mario
pueda entrar en el Mundo de los Suenos. Alli
interactuaremos con el Luigi dormido que

avance. Por ejemplo, si le tocamos la nariz
conseguiremos que estornude, haciendo
girar determinadas plataformas. Ademas,

L1 l‘
veremos en la tactil para lograr que Mario | \\

usaremos el giroscopio para realizar varios  preAM TEAM NOS OBSEQUIARA CON LO MEJOR de cada
ataques durante los combates por turnos. entrega: combates por turnos y 2 universos a explorar.




Ningun meteorito extinguiraa
Yoshi's Island de nuestra portatil

Una de las sagas mas valo-
radas por fans y critica volvera
a 3DS. Esta tercera entrega
mantendra el estilo de las
anteriores, un plataformas 2D
con Yoshi como protagonista.
Esta vez, ademas, po-
dremos tirar un "hue-

von" gigantesco, que
arrasara con la mayor

parte del escenario que

le salga al paso. Volveran las
flores, las estrellas y las mo-
nedas rojas coleccionables y
nos han prometido que usara
las opciones de 3DS a tope.

La fiesta portatil

de Mario Party

Si hay un juego de la familia Mario que nos
invita a hacerle perrerias a nuestros amigos,

ese es Mario Party. Esta nueva entrega lle-
gara con 7 tableros. En uno podremos usar
(una vez por partida) un potenciador que
multiplicara nuestra tirada, en otro elegire-
mos entre ocupar casillas seguras o jugar-
nosla a avanzar con el peligro de acabar aun
peor, por ejemplo. Ademas, los nuevos mini-
juegos aprovecharan a tope las posibilidades
de la portatil, incluso utilizando la camara
con tanetas de realidad aumentada.

HABRA 7 TABLEROS Y 81 MINIJUEGOS de todos
los tipos. Las partidas serdn mas rapidas y se
potenciaran las jugarretas a nuestros rivales.

= .

EL ESTILO GRAFICO mezclara los dibujos a mano al estilo
de Paper Mario o el Yoshi's Island original con elementos 3D
mas texturizados, creando un conjunto muy atractivo.

El futuro de Link

sera su pasado

La proxima entrega de Zelda para 3DS se-
ra una secuela directa de A Link to the Past,
una de las mejores entregas en la historia
de la saga. Ademas de la jugabilidad clasi-
ca de la serie, nos encontraremos muchas
novedades. Link podra usar un nuevo poder,
que le convertira en una especie de version
dibujada de si mismo, lo que le permitira
pasearse por las paredes del escenario pa-
ra resolver todo tipo de puzles. Ademas, el
diseno de las mazmorras sera mucho mas
vertical y el acabado grafico, espectacular.

ElJI AONUMA,
responsable de

la saga desde
Ocarina, lleva dos
anos involucrado en
este [uegn. Garantia
absoluta de calidad.

Warp
Zone ¢

por Daniel Quesada
daniel guesadafaxelsoringeres

Los males de la transicion

El E3 calienta motores, asi que
dentro de "naica" (que se dice

en Granada) veremos muchos
titulos nuevos, gran parte de los
cuales formaran parte las nuevas
consolas de Sony y Microsoft.

Algunos seran provectos pen-
sados para la generacién actual
que, tras el anuncio de las nuevas
consolas, fueron "trasladados” a
todo correr a las nuevas platafor-
mas. Otros, como Watch Dogs o
Assassin’s Creed IV, diran un "ni

KAMED iba a salir en GameCube, luego
en Xbox... Y al final llego a Xbox 340.

pa ti, ni pa mi"y saldran tanto

en esta generacién como en la
siguiente. Veis por donde van los
tiros, ¢no? Por un lado tendre-
mos el problema de que juegos
esperados para nuestra consola
nos pasaran de largo para subirse
al siguiente tren y por otro nos
encontraremos con titulos que no
sacaran todo el partido a las nue-
vas consolas porque se han lanza-
do a matacaballo para ellas.

Y me parece logico que esto pase,
que conste. Con tamanos pastiza-
les de inversiéon, hay que amorti-
zar los proyectos todo lo que se
pueda, pero los usuarios debemos
tener muy presente el contexto en
el que salen esos juegos.

Anos atras, esto mismo sucedi6
con juegos como Kameo (intere-
santes, pero no bien rematados al
saltar de plataforma), pero con el
paso del tiempo, los desarrollado-
res cogieron el pulso a las nuevas
consolas. Sera interesante ver
qué ritmo se marcan en la
"nueva nueva generacion”.
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EL PERSONAJE DEL MES

El padre del terror se

llama Shinji Mikami

Aunque la fama le llego por ser el creador de la
saga Resident Evil, su curriculum incluye obras
como Aladdin (para Super Nintendo) God Hand
o Vanquish. Ahora, Mikami regresa al “survival
horror” con el proximo The Evil Within.

Cualquiera diria que los anos no pasan por
este japonés, que nacio en 1965, y cuya
carrera ha estado estrechamente vincu-
lada a la saga que cred en 1996: Resident
Evil. Cuando entro en Capcom en 1990 sus
primeros trabajos consistieron en licen-
cias de Disney, en particular Goof Troop
para Game Boy y
Aladdin para Su-
per Nintendo (la
version para Me-
ga Drive estaba
desarrollada por
Virgin). Pero todo
cambiaria con su
decision de hacer
un juego de terror
ara las consolas
8 32 bits, basado
Sweet Home para NES. El propio Mika-
anifesto que habia realizado Resident
i como respuesta por la decepcion que
evo con Zombi, la pelicula dirigida por
rge A. Romero.

dartir de ese momento, Mikami ha es-
implicado, como director, productor o
or, en la mayor parte de los “survival

Creo Resident Evil en 1996.

PERTENECIO
AL PRESTIGIOSO
ESTUDIO CLOVER,
JUNTO A ATSUSHI
INABA E HIDEKI
KAMIYA

horror” desarrollados por Capcom, como
Dino Crisis, Devil May Cryy Onimusha).
Despues de la version GameCube de Resi-
dent Evil 4, Shinji se reunio con otros ta-
lentos de la compania en Clover Studio, y
aposto por desarrollos independientes del
calibre de Viewtiful Joe, Okamiy God Hand.
Ninguno de los
juegos de Clover
tuvo el éxito es-
perado, pero los
"primeras espa-
das” como Atsus-
hi Inaba, Hideki
Kamiya y Mikami
fundaron otro
equipo, primero
llamado Seeds y
finalmente, tras
un acuerdo con Sega, Platinum Games.

Su trabajo mas relevante dentro de Pla-
tinum fue el "shooter” futurista Vanquish,
que salio en 2010. Al poco tiempo, anun-
cio la creacion de Tango Gamewaorks, con
un proyecto denominado Zwei, que se ha
transformado en The Evil Withiny marca su
regreso al “survival horror”.

Una carrera de exitos

B Comenzo a desarrollar juegos de Disney para Capcom.

M En su breve paso por Platinum Games, estuvo encargado
del "shooter” Vanquish, que publico Sega.

® Ha fundado su propio estudio Tango Gameworks, quienes

estan desarrollando The Evil Within para Bethesda.
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-»VUELVE EL PADRINO DE LOS SHOOTERS

Bethesda de por medio. Aun no se sabe gran
cosa sobre como sera, pero os pedemaos
adelantar que los nazis volveran con sus
robots gigantes y sus ansias de dominar el
mundo. Al margen de las polémicas declara-
ciones de Warren Spector remarcando
la falta de oniginalidad en las S
companias, lo cierto es que no
hay por qué desconfiar de su
calidad. Llegara a P53, Xbox 360 y PC

a finales de ano. jAh! y tambiéen lo juga-
remos en la nueva generacion.

Bethesda va a cumplir el sueno de millones
de fans en tedo el mundo con la llegada

de Wolfenstein: The New Order. Esta

nueva entrega esta siendo desarrollada por
MachineGames, un grupo formado por anti-
guos miembros de StarBreeze, creadores de
The Darkness o los juegos de Riddick, exper-
tos en esto de los shooters, vamos.

Su tarea no ser3 facil, ya gue hablamos
de la franquicia que populanzo los juegos de
disparos en pnmera persona, por lo gue las
exigencias seran maximas, mas aln estando

&L —J 3

itura, Phoenix
lares. En los

na reCcurmao |-_': sentencs
Wright: Ace Attorney Dual Destinies,

nuevos contenclosos tendremos que descubnr al autor de

d aparecer por

-» NUEVA ENTREGA DE
NUESTRA VIDA VIRTUAL

En algin momento de 2014, adn sin
confirmar, podremos disfrutar con la
nueva entrega de la simulacion social
mas completa del mercado en PCy
Mac. Los Sims 4 mantendra la esencia

~»EL REINO DE

CORAZONES EN HD

Sora, Riku, Mickey Donald, Goofy y
compania visitaran PS3 por pnmera vez el
13 de septiembre con una remasterizacion
de dos de sus grandes juegos en alta
definicion. Kingdom Hearts HD 1.5 Remix
incluira Kingdom Hearts: Final Mix, una
revision con todos los extras aparecido

de la aventura onginal de P52 y Kingdom
Hearts Re: Chain of Memories. Ademas,
vendra con videos en HD de 358/2 Days.
Vale, no &5 un nuevo episodio en la saga,
pero aqui va estamos contando los dias
restantes para poder echarle el guante.

de la saga, aungue EA y Maxis ya han
comentado que entre las novedades
Veremos unos sims mas realistas que
nunca. Lo que mas nos ha gustado es
que se potenciara la personalizacion y
podremos compartir nuestras creaciones
con los amigos y la comunidad.
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mPS3 - Xbox 360 mAventura M Tango Gameworks - Bethesda M Lanzamiento: 2014

EL LADO OSCURO DE LA AVENTURA

THE EVIL WITHIN

Si The Ring revoluciono el cine de miedo, podria ser
tambien Japon quien devolviera el terror a los juegos...

B QUE UN TITULO DE SHINJI MIKAMI
DESPIERTE INTERES no ¢s noticia, pe-
ro si lo es que éste suponga un regreso

al terror. Presentada meses atras como
Project Zwei, la nueva aventura de Mika-
mi por fin ha tomado forma y nombre:
The Evil Within (en Jap6n lo vamos a
conocer como Psvcho Break, porque el
nombre original es demasiado dificil de
pronunciar para el nipén medio).

El arranque del juego no se aleja de-
masiado de los canones del género: el
protagonista, Sebastian, es un detective
encargado de investigar un extrano asesi-
nato en un sanatorio (aunque mas tarde
visitaremos otros entornos), junto a dos
companeros. Pronto descubre los restos
de una salvaje matanza en el interior del
edificio, la cual es obra de un temible
hombre encapuchado. Practicamente

28 HC

desde el principio, Sebastian tendra que
sobrevivir a trampas monrtales, histéricas
persecuciones ¢ incluso momentos en los
que la realidad parece distorsionarse.

<» EL PLANTEAMIENTO VISUAL bus-
cara unas sensaciones muy cinemato-
graficas. Rara vez tendremos indicacio-
nes en pantalla y, ademas, la accién se
presentara en formato 2:35:1, igual que
en las peliculas de cine. Ademas, las ani-
maciones del protagonista cambiaran en
funcién de si la escena es de combate o
infiltracion, lo cual servira también para
"dar pistas” al jugador sobre lo que hay
que hacer en cada momento. Lo mismo
sucedera con los enemigos: cuando no
sepan donde esta su "presa” se moveran
mas erraticamente. Asi, el terror sera
mas realista que nunca...




LOS MOVIMIENTOS

de Sebastian » .

variaran en - i ' ULTIMA
funcién de las ' | ¥ ol HORA
circunstancias. :

Aqui toca pasar

desapercibido...
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=>;Saludos desde
Japon, amigos!
Arranco mi “boletin

de noticias” con lo
ultimo en periféricos:
Pokemon TRETTA

Lab. No sé si lo = < 3
sabéis, pero : \"‘m:,"“*éa.
en estos Ay
lares existe -~

una recreativa

llamada Pokemon TRETTA.

Con este nuevo periférico es

posible transferir datos de los Pokémon
capturados desde el juego de recreativa
hasta nuestra 3DS. El periférico saldra
EL TERROR mas visceral es algo que los - a la venta el 10 de agosto a un precio de
usuarios no hemos sentido desde Dead Space. 3.800 yenes (unos 29 €).

Aunque The Ewvil Within tendra muchos mo- -
r'|“t"fT‘|-]1-:.|F-, de accion, Mikami quiere que ayude 3 ->Final Farﬂtaﬁr X-2 HD' 3 :

' remasterizacion del titulo de PlayStation
2, esta cada vez mas proxima, pero sus
desarrolladores todavia no han decidido

los usuarios a redescubrir el miedo. Enernigos
deformes, claustrofobicos efect

re... Todo ello, con una version modif

motor id Tech 5 que ellos llarman "Tang

. . F = - ‘
zed”. ;Sera este el regreso de /‘ 4t -
i i JIGIERS T\ :
‘ In. .:'. ’ ‘F}:_‘ - >
R .
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#
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si incluiran o no el contenido Last
Mission, que se vio originalmente en
Japon. Este capitulo extra proporcionaba
un “epilogo” a la historia y nos permitia
jugar en una nueva mazmorra, la torre
Yadonoki. No incluirlo seria un poco
"agarrao” por su parte, la verdad.

=>» Metal Gear Solid: The
Legacy Collection es un nuevo

recopilatorio de la saga de Kojima.
Llegara a PS3, pero no a 360. ; EL motivo?
Ocupa demasiado espacio. Mientras

que la version para la consola de Sony M

Az .ili‘i!.

LOS ENEMIGODS

seran asi de
rotescos.

Muchos seran

antiguas personas

somelidas a

terribles torturas.
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BIG IN JAPAN
aquiTokio [

de kagotani

p» cabria en un Blu-Ray, en Xbox 360 se
necesitarian 7 DVDs. Ahora bien, el
productor no descarta que el titulo pueda

llegar a la proxima consola de Microsoft. 3 Ds I
=» Siguiendo con Kojima, hay y e

noticias mas negativas sobre su otra gran -

g n - 1/ 4
saga. Enders Project, la siquiente entrega
de Zone of the Enders, ha sido cancelada,
debido a que el recopilatorio Zone of the
— b/ 2

En Japon, acaba de terminar la
Golden Week, un periodo de vaca-
ciones muy popular. Es increible
ver a los chavales tomando fotos
con 3DS, que parece haberse con-
vertido en su camara preferida.
Les encanta revisar las fotos que
han tomado con sus amigos. Te-
niendo en cuenta lo facil que es
obtener fotos de una forma mas
barata y con mas calidad, no deja
de sorprenderme lo popular que
es 3DS entre el ptblico mas joven.

Enders HD Collection ha vendido
bastante menos de lo esperado. El grupo
de programacion se ha disuelto, pero
Hideo dice que, si los usuarios quieren

el jueqo, se lo digan a Konami para que

e il S DS fue el primer intento de
la compania se atreva a lanzarlo.

Nintendo por adaptarse a los
nuevos tiempos, pues los kei-

tais (teléfonos maéviles) y los
smartphones atrapaban cada vez
mas la atencién. Cuando éstos
adquirieron la capacidad de tomar
totos, cualquiera podia compartir
imagenes donde quisiera, por lo
que era natural que DS acogiera
esa funcién. Asi nacié DSi. Los jo-
venes comenzaron a trastear con
la consola, que se convirtié en un
diario en el que guardar sus fotos.

Los 51'11at1ph?ne5 :;nn[el di:;[}o::iti- (( JU EGOS COMO
vo mas popular para tomar fotos y
videos, pero no estan al alcance de MONSTER HUNTER
oY los ninos, que usan para esa tarca 3G PROPICIAN LAS
. g = < 'I = ppp— . v
los lanzamientos El:l else sector llequen %ﬁ: ':;1}::?:IE;;Z:}O;]::];?;:&D RELAC'ONES SOCIALES
con un retraso practicamente nulo la atencién y los que las usan ya ENTRE JU GADORES ,’

- - e . R
B al pUbl“:D s gt tienen un keitai o un :-‘-martphnm:.

{ g _

A > Dead or Alive no para de Todo esto viene de muy atrds, pero ahora hay otra variable: el uso de 3DS como plataforma
4 8 Ofrecer entregas. La siguiente social. Facebook, Twitter o los smartphones existen en Jap6n, pero hay otras vertientes. Asi,
A ) , sera Dead or Alive J Ultimatey _ Nintendo usa Tomodachi Collection y Animal Crossing o incluso el Miiverse como "redes
w aterrizara en PS3y 360. Incluira sociales encubiertas”. También podrfamos anadir Monster Hunter o Dragon Quest IX, pues

I e e e L algunas de sus prestaciones provocan que los usuarios se retinan fisicamente para intercam-
- g Momiy,, a EleriﬂdIE de Ryu enla biar datos o jugar en red. En definitiva, 3DS se ha convertido en una plataforma de "social
i : franquicia Ninja Gaiden, ademas gaming” muy popular tanto para niflos como para adultos. Las redes sociales va tienen un
= 9%

=>» Hideo Baba, el simpatico productor
de la saga Tales, ha comentado que estan
construyendo un nuevo entorno dedicado
a localizar los juegos de la franquicia para
el mercado occidental, de tal forma que

de VartUE_rf’Ud_ﬂs reciclados de tiempo de vida, asi que todo el mundo espera que cada consola nueva incluya funciones en
a version Vita. Y con esto me ese sentido. Sin embargo, ni 3DS ni Wii U incorporan herramientas lo bastante versatiles
despido, que comienza para esas tareas. En Japén, Nintendo podria convertirse en un baluarte de las redes sociales.
la lempnrlada de “'{"”"’5 Ademas, al ofrecer un "servicio Nintendo', los padres sentirian seguridad al dejar a sus hijos
en Japony deboira socializarse. Quiza Nintendo esta demasiado centrada en hacer juegos, pero creo que 3DS
COIMPrarun paraguas. podria ser un buen rival para los smartphones. La decision de la compaiiia de unir sus divi-
Dewa Matta! siones de diseno de consolas portatiles y de sobremesa puede ser un paso en esa direccion.
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~ ESTALLA
LA GUERRA
, DE NUEYA
NERACION

' B PS4, Xbox Infinity, PC, PS3, Xbox 360
B 5 de noviembre M Infinity Ward

El "shooter” mas vendido de la generacion renueva

su arsenal. Un grupo de operaciones especiales, los
Ghosts, tiene como mision recuperar la “frescura”

de los primeros Call of Duty sin perder las claves de

su éxito. Para ello se ha armado con un nuevo motor
grafico, una nueva ambientacion y novedades jugables.
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| fil6sofo aleman Frie-

drich Nietszche nos aler-

t6 sobre la posibilidad de
convertirnos en nuestro propio
enemigo, y precisamente €se es
el riesgo que afronta la saga Call
ol Duty con el cambio de gene-
racién. En Activision son muy
conscientes de ello, v el propio
CEO de la comparia nos ha ex-
presado su preocupacién. En
palabras de Eric Hirshberg, lo
tacil hubiera sido apostar sobre
seguro; lanzar Modern Warfare
4, un juego gque ni siquiera exis-
te y que aun asi tiene mas de
100.000.000 de busquedas en
Google. Pero eso no es lo que ha

B GHOSTS CUENTA CON NUEVOS
PROTAGONISTAS Y UNA NUEVA HISTORIA
AMBIENTADA EN LA EPOCA ACTUAL

Y ESCRITA POR STEPHEN GAGHAN W

34 HC

hecho grande a la franquicia. El
objetivo de Ghosts es mostrar
nueva tecnologia, una evolucion
de la experiencia Call of Duty so-
bre un motor grafico de préxima
generacion, que se ha convertido
en uno de los puntales de Micro-
soft para mostrar su préxima
consola (aunque el juego, cuyo
lanzamiento se ha confirmado
para el préoximo 5 de noviembre,
sera multiplataforma).

= INFINITY WARD, LOS CREA-
DORES DE LA FRANQUICIA, han
optado por nuevos protagonistas
V un nuevo argumento, que se
desarrolla en la época moderna.

El guionista Stephen Gaghan,
ganador de un Oscar por Traffic
y autor de Syriana, ha sido ¢l en-
cargado de dar vida a un conflic-
o que comienza con un ataque
a los Estados Unidos a manos

de una fuerza enemiga aun por

desvelar. En este teatro de bata-
lla es donde surgen los Ghosts,
operadores de las fuerzas espe-
ciales que llevan a cabo misiones
de insercién y eliminacion, v que
acttian segun los protocolos de
equipos reales, como los Delta o
los Navy SEAL. De hecho, uno
de los pocos detalles que se ha
desvelado sobre este equipo es
que utilizan perros para detectar

[.:

a los enemigos, desactivar ex-
plosivos o reconocer el terreno.
Para introducirlo en el juego, no
solo se han capturado los movi-
mientos de una unidad canina
real (un pastor aleman de los
SEAL, equipado como en la ope-
racion Gerénimo para la caza de
Bin Laden), sino que se ha copia-
do su comportamiento y se ha
generado una IA especifica para
imitar sus instintos.

Poco mas se puede adelantar
sobre los protagonistas. En las
demostraciones técnicas les he-
mos visto equipados como los
Delta de Moderm Warfare 3, con
un fusil X95 de fabricacién israe-
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. EL MOTOR GRAFICO

Hemos diseccionado una pantalla de juego para mostraros en detalle cada una de las mejo-
ras que incorpora el primer Call of Duty de la generacion. No perdais detalle.

1. DSUB. El motor multiplica de forma 7. FPS. CoD Ghosls se mueve a una tasa
automatica el numero de poligonos de cada objeto  constante de 60 imagenes por segundo,

para que no aparezcan angulos. El resultado son tan rapido y fluido como las entregas anteriores.
superficies organicas y circulos perfectos. La auténtica "firma” de la saga.

2. HDR. High Dynamic Range Lightning, se refiere 8. AJUSTES. Un efecto que imita el

a los reflejos de la luz sobre distintas superficies comportamiento de la pupila cuando estamos
para mostrar un mayor nivel de detalle. sometidos a una luz intensa, o pasamos a zonas
3. PARTICULAS Y FLUIDOS. El viento, fuego y de penumbra.

agua se comportan de una manera mas real. 9. MODELOS. Al multiplicar el numero de

4. LUZ VOLUMETRICA. Las fuentes dinamicas se poligonos en pantalla, se puede escanear un
filtran entre las hojas y a través del agua. Estan modelo real y trasladarlo al juego, sin perder
afectadas por salpicaduras y niebla, como en la ningun detalle.

realidad. ) 10. ANIMACIONES. El personaje detecta la

5. TESELACION. El motor administra volumen de proximidad de algunos objetos, y nos da un
manera automatica a las superficies. tiempo para reaccionar (agachandonos junto

6. TEXTURAS HD. El nivel de detalle es a una cobertura por ejemplo] sin detener la
simplemente real, por mas que nos acerquemos. animacion ni mostrar movimientos bruscos.

(. &
# - = & b L J
lf con mira ACOG y linterna, k'Jim ;wu_.’-\ (
sorios mas sofisticados. Tamp®@® se han .”
confirmado las localizaciones de juego,

mas alla de una breve secuencia subina- & -n S
* . . N 1 & @ 1 5
rina (en la costa americana), la jungla, § 4L 5
una base drtica y una ciudad en ruinas. S
L
¢

Y en lo que respecta al uso de vehiculos;
podemos confirmar el apovosde heli-

copteros MH6 Little Bird v UH60 Blac- E "‘:l ‘ Ewl O"__J -
khawk, vy unidades de artilleria, pero no el A v, N, mh
sabemos cudles se podran controlar. E ,

. b2 1 RS e
 AUNQUE LA PRESENTACION SE HA | [l [ 2 SR ‘-\\ -l
CENTRADO EN LA TECNOLOGIA, tam- i ! : ' "

bién hemos dishutado de una demo de
juego, de menos de 10 minutos de dura-
cion, quL se desarrollaba InngI‘amEH-

ua. El desarrollo ad:
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EL ARMAY EL ESCENARIO SON
REALES, pero no se trata de una
pantalla ce juego, sino de una parte
de la demostracion tecnica.

una mecanica recurrente de la
saga: infiltrarnos en territorio
enemigo con un companero. Sin
embargo, aungue no es la pri-
mera vez que nos ponemos las
aletas v el rebreather (la escafan-
dra de uso militar), si que hemos
descubierto como seran los com-
bates submarinos, va que vamos
armados. La principal diferencia
con los enfrentamientos en tierra
radica en que podemos despla-
zarnos en las tres dimensiones,
v los ataques pueden llegar por
arriba. La espectacularidad de la
saga se hace patente cuando ar-
mamos un torpedo teledirigido v
tenemos que hundir un cargue-
ro. Un momento dramatico que

-

. ol PERA N

Rt R

- i+

o wBmtiu,

- o — g g

se vuelve aiin mas intenso cuan-
do quedamos atrapados por los
escombros, y esperamos a que
nuestro companero (que utiliza
signos de submarinista para co-
municarse) nos eche una mano.
Sin embargo, nuestra sensacion
es que parece una "revision" del
nivel Hunter Killer de Modern
Warflare 3 v no ha conseguido
sorprendernos, salvo por su refi-
nado apartado visual.

= LA TECNOLOGIA ES LA VER-

DADERA ESTRELLA de Call of

Duty Ghosts. La saga llevaba pi-
diendo a gritos una renovacion
del motor grafico (sobre todo
desde Modern Warfare 2) v las

fhg

g et

- -
-

- -
B s

nuevas consolas lo van a hacer
posible. Se mantiene la premisa
de accion fluida a una tasa de 60
fps, pero con un nivel de detalle
que nos ha impresionado.

El rostro y las animaciones de
los personajes son totalmente ve-
rosimiles, lo que mejora nuestra
conexion con ellos; casi sentimos
que son personas de verdad. En
un vistazo se puede ver el mo-
delado del pelo, los cortes y ma-
gulladuras en la piel, incluso la
suciedad bajo las unas. Y gracias
a la tecnologia Sub D (tomada
de las peliculas de animaci6n
de Disnev Pixar) se acabaron los
angulos: cualquier superficie es
curva v parece mas organica.

' LOS PERROS DE LA GUERRA

NO ES LA PRIMERA VEZ QUE LOS PERROS tienen

un papel importante en Call of Duty [recordad la
demoledora racha de bajas de World at War y Black
Ops ll). Sin embargo, nunca los habiamos visto asi. La
unidad canina es un companero mas en nuestro equipo.
El pastor aleman va equipado con un arnés para que
pueda descender y ser izado por un helicoptero. Carga

con una camara, y puede utilizar su privilegiado olfato
" para detectar centinelas enemigos y explosivos. Es una
herramienta mas precisa que los drones Predator para

reconocer el campo de batalla

La presencia de unidades K9 en el campo de batalla
es comun desde la Segunda Guerra Mundial, pero
su forma de actuar en el juego esta tomada de

los procedimientos del Seal Team Six durante la
persecucion de Al Qaeda. En Infinity Ward no han
querido pronunciarse acerca de si estos nuevos usos

t para el perro se trasladaran al multijugador.
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Las armas tienen una ejecu-
cion fotografica (se puede leer
hasta el nimero de serie) v los
escenarios son mas abiertos, con
un acabado totalmente natural.
Para dejarlo claro, Mark Rubin,
productor ejecutivo del juego
en Infinity Ward, nos ha guiado
a través de la jungla, detenién-
dose en incontables detalles: la
nueva fisica de fluidos, que se
refleja en un torrente de agua,
las particulas y la iluminacién,
v la ausencia de superficies pla-
nas, que el motor "modela" de
forma automatica. Si a todo ello
le sumamos las texturas en alta
resolucion, las fuentes de luz vo-
lumétrica v el modo en que los
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;QUIENES SON LOS GHOSTS?
6 " _
YA NO SOMOS LA FUERZA DOMINANTE. En las anteriores
entregas de la saga, encarnabamos a.soldados de ejércitos
sup#riores [SAS britanicos y Delta americanos| que
intervenian en conflictos con paises menx::s‘a'-x.::_lnza'dc:'s.

Pero los Ghosts estan en desventaja: se trata de unequipo
de emergencia, formado para repeler un ataque superior.
Estan inspirados en el Team Six de los Navy SEAL, y

su mascara y su nombre son un homenaje al personaje

de Modern Warfare 2, Simon "Ghost” Riley, aunque no -
pertenecen al mismo universo de ficcion.

Durante el juego siempre vamos a atompanar a la misma
unida® [no se han confirmado opciones tacticas) con distintas
configuraciones que dependen del campo de batalla. Todo

el equipo, y los vehiculos, que.éq han mostrado son reales,
y cuentan-cofrlas modificaciones:tipicas de los equipos de
Operacionestespeciales: L, A "
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ojos del jugador se ajustan a las
variaciones en la luz, conseguimos
"metermos” en una selva casi real.

= EL MULTIJUGADOR SOLO SE
HA INSINUADO ¢n este evento de
"toma de contacto”: por un lado,
se nos ha recordado el aspecto
social de estas partidas, que va a
aumentar con las nuevas consolas.
Pero ¢v en lo que respecta al jue-
g0? Pues se ha recalcado la inte-

como abrir accesos o conectar to-
rretas roboéticas. La otra gran no-
vedad es la personalizacién visual
de los soldados. Podremos escoger
el rostro del personaje, uniforme v
camuflaje, de forma que nos iden-
tifiguemos mas con él. No es al-
go que dependa de los escenarios
como en Black Ops, sino que sera
totalmente libre, como las armas v
accesorios. Para conocer mas de-
talles acerca del multijugador v la

raccion con los escenarios.
Existiran entornos dinamicos
que se transformaran de forma
automatica, con derrumbamien-
tos o inundaciones, como en el
DLC Revolution de Black Ops I, v
otros que activaran los jugadores,

historia, tendremos que esperar al
proximo E3. jYa queda poco!

B LOS MAPAS MULTIJUGADOR TENDRAN
ELEMENTOS DINAMICOS AUTOMATICOS
O ACTIVADOS POR LOS JUGADORES ®
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¢(DONDE ENCAJA CoD

El proximo titulo tiene momentos contemporaneos con
Warfare, aunque no comparten personajes ni mtuacm a€S. Abre
una nueva saga dentro de Call of Duty.

38 HC

CALL OF DUTY

CALLDUTY |

] sus companeros.

CALL

e MODERN

ESDE NORMANDIA,

fue el "shooter” me : 1

mejor supo plasmar
la campana europea.
Desarrollado por >
Jdnfinity Ward, un

grupo que habia P b
abandonado la saga i
Medal of Honor para
Electronic Arts.
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~‘EH 2DI1 la guerra
en Oriente Medio dio
un giro catastrofico,
con la explosion de
un artefacto nuclear.
Eso nos obligo a
perseguir a los
culpables por medio
mundo, acompanando
al capitan Price.

LA DESPEDIDA DE
INFINITY WARD

del conflicto, desde
el desembarco

de Normandia a
Stalingrado, pasando
por la campana del
norte de Africa. Solo
aparecioen PCyen
Xbox 360.

CORRE EL ANO
2016 y Zakhaev se
ha convertido en

un martir, lo que
justifica un ataque
de tropas rusas a
Washington. Ahora
descubrimos al lider
ultranacionalista
Vladimir Makarow.

TREYARCH SE PASO
A LA Il GUERRA
MUMDIAL sin

tanto exito como

Controlabamos a
soldados britanicos,
canadienses,
norteamericanosya -
un tanquista polaco. .

1939-1945 Estavez, - -
centrado en la guerra -«
en el Pacifico, contra /7
los japoneses, y en i
el frente soviético.

El personaje Viktor = &3
Reznov linterpretado.

por Gary Oldman]
aparece tambiénen 2
la saga Black Ops.

EN 2017 se
desenvuelve la
Tercera Guerra
Mundial entre Rusia

y los EE.UU. Por otro
lado, Price y "Soap”
MacTavish prosiguen
la caza del terrorista
Makarov.

"
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CALL OF DUTY GHOSTS

EN LA EPOCA ACTUAL pero en una realidad
alternativa en la que no han tenido lugar los
hechos de Modern Warfare. Todo comienza con
el ataque a EE.UU. por parte de una potencia
militar superior [aun por confirmar).

b=

b o

LA GUERRAFRIAY °
la de Vietnam son
los dos principales
conflictos que
albergan este
arco argumental,
desarrollado por
Treyarch.

EN LOS ANOS 80
acompanamos

a Alex Mason

.y Frank Woods
.en diferentes
“misiones
.g#ncubiertas,
‘aiﬂuswa*s para
Jugar en PS Vita.

2 .
EN EL ANO 2025,
China y USA
estan inmersos
&n una sequnda
Guerra Fria, en
la que interviene
un terrorista
llamado Raul
Menéndez.
Tambien
regresamos a
niveles situados
en los anos 80.
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'{' ¢ Queé diferencias tendran las versio-
'-F'.ﬂ nes actuales de CoD Ghosts y las de
'-'_ff‘ nueva generacion?
:" Seran tan solo matices. No quere-
! ., - mos que aquellos que los juequen en
‘ PS3 o Xbox 360 tengan una sensacion
de pérdida, asi que el juego es igual.
i Evidentemente, {a nueva generacion
ofrece mas realismo, niveles mas
grandes y,en general, todo es mas
' £ espectacular
Nunca hemos pensado que la tec-
nologia nos limitase. Nuestra dnica
‘ limitacion era la creatividad. Ahora,

" podemos expandir esa creatividad
' ' porque el juego es mas fiel a la reali-

i Qué nuevas situaciones permite el
aumento de potencia de las consolas
de Sony y Microsoft?

* dad. Las texturas, los reflejos, el mo-
delado... Nos hacen sentir inmersos
en este desarrollo.

Y ;como se mejora esa inmersion,
aparte de los graficos?
Por ejemplo, el impulso de los per-

E e it 3

sonajes, que antes hacia “extranos”
cuando chocabamos con una pared,
se ha vuelto mas natural. El juego
detecta lo que hay a nuestro alre-
dedor y nos permite reaccionar con
anticipacion, de un modo que fluye.
Un ejemplo parecido es la posibilidad
de deslizarse por el suelo si vamos
corriendo y presionamos el boton de
agacharnos.

Y esta tecnologia, ; aumenta tam-
bien la crudeza da las escenas?

En Infinity Ward somos muy cons-
cientes del impacto que tienen
algunas escenas. Quemos conservar
ese efecto sobre el jugador, pero no
es necesario ponerle delante de las

AL HABLA CON ZACH VOLKER

*-‘-- ‘Entrevistamos a Zach Volker, animador jefe en Infinity Ward, que nos adelanta
“nuevos datos sobre Call of Duty Ghosts y la tecnologia que hay detras del juego.
_'Esto es todo lo que conseguimos “arrancarle™

narices a una persona estrangula-
da o efectos gore Lo que hacemos
es meter secuencias violentas por
su significado, no necesariamente
explicitas. Nos gusta pensar que lo
hacemos “con clase”, y tiene que ser
algo inesperado.

iNos puede adelantar como sera el
control del perro?
No vamos a hablar mucho del perro

por ahora, solo queriamos ensenarlo.

Por el momento lo unico que puedo
adelantar es que estara presente en
el modo para un jugador y que sera
como un miembro mas de nuestra
escuadra. Como habéis visto, va
equipado con distintas cosas en su

§6 EXPANDIMOS NUESTRA
CREATIVIDAD PORQUE EL

REALIDAD 33

ZACH VOLKER

"JUEGO ES MAS FIELA LA

ZACH VOLKER (I1ZQUIERDA) nos
concedia una entrevista exclusiva,
para profundizar sobre los primeros
datos de Call of Duty Ghosts.

arnés, por lc- que cumple dlierer:IES
tipos de misiones, ' 7

¢ Y como modifican el juego los nive- *
les submarinos? 3
Lo que se ha visto por ahora es un
nivel de combate, que se controla

como si jugasemos en tierra. Po-

demos desplazarnos hacia arribay
hacia abajo (con los botones de salto

y agachado, o bien mirando'en esa
direccion con el stick y avanzando] y
luchar en las tres dimensiones, pero

el sistema de juego es “puro” Call of
Duty.

.Y habra niveles submarinos dentro
del modo multijugador?

Pues no... hasta ahora. La verdad

es que aun estamos explorando
formas de mejorar la experiencia
multijugador, y a ninguno se nos
habia ocurrido hacer un nivel bajo el
agua, pero es posible. La idea nos pa-
rece buena, y no es la Unica sorpresa
que os vais a encontrar en los mapas
de Call of Duty Ghosts. |
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EN LA
CIUDAD
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Michael, Trevor y Franklin.
Recordad estos nombres, porque van

a estar en la lista de los mas buscados

de los proximos meses. ;Que como lo
sabemos? Les hemos acompanado en

un atraco. Pero no os alarméis: fue en la
demo de GTA V que vimos en las oficinas
londinenses de Rockstar. Os contamos
todos los detalles, y aprovechamos para
darle un repaso a toda la saga.




CONTENIDOS

Los Personajes ...
Asi seram los atracos ...

Algo mas que Los Santos ...
Repuntuamos toda la saga ...

Los 10 mejores momentos ...
Uno de los nuestros ...




vimos nada de eso...

Santos
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(Grove Str
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a demo, que se hizo con la version
I de PS3, tuvo un doble propésito:
mostrarnos lo que ofrecera Los
Santos y ensenar por primera vez como
seran los atracos, una de las principa-
les mecanicas del juego. En lo referente
a Franklin, duré 42 minutos v comenzé
con el mas joven de los 3 protagonistas en
un helicoptero. El objetivo era mostrar el
enorme tamano del mundo de GTA V. Solo
el salto (con caida, apertura de paracaidas
y planeo) duré unos 2 minutos,
en los que apreciamos el gi-
gantesco tamano de la ciudad
(nticleos urbanos, desiertos,
\ bosques, montes, una ba-
se militar...) y la colosal
calidad técnica (pop-
ping reducido a la mi-
nima expresion, hori-
zonte que se dibuja mas
lejos que en cualquier otro sandbox...).
Durante el descenso también pudi-
mos descubrir que habra fauna (ciervos,
lobos... sf, habra caza) o una magistral
recreacion del agua en un riachuelo (es-

Franklin y su inseparable rottweiler Chop nos llevaran
a la parte mas “chunga”, con la guerra de bandas y el
trafico de drogas como fondo, aunque en la demo no

novia (nombre e

jdos: robo de
ecio a panda
eet Family)

puma, reflejos... parecia real). Hasta el de-
talle mas minudsculo, como las texturas de
las rocas, estaba cuidado: casi no parecia
ni un juego de esta generacion.

La primera parte de la demo de Franklin
concluyé con un cambio de personaje,
con el que nos explicaron de nuevo como
funcionara este sistema: si no estamos en
una mision, bastara con pulsar abajo en la
cruceta para que aparezca la rueda de per-
sonaje vy, tras elegir al que queremos con-
trolar, la cdmara se alejara al estilo “google
maps” para centrarse en el nuevo persona-
je. Tras unos segundos de espera, lo pasare-
mos a controlar. Si estamos en una mision,
el cambio puede ser libre 0 automatico, es
decir, obligado tras una escena de video.

< LA SEGUNDA PARTE DE LA DEMO SE
CENTRO EN LOS ATRACOS, y nos mostré el
papel de Franklin en un asalto a un furgén
blindado. El era el encargado de conducir
un camién a gran velocidad para tumbar
de un golpe el furgén. A continuaciéon se
disponia a repeler a los policias mientras
sus companeros cumplian otros roles.

B LOS 2 PRIMEROS MINUTOS DE

LA DEMO NOS BASTARON PARA
COMPROBAR QUE GTA VNO PARECE
UN JUEGO DE ESTA GENERACION B




»

CON UN SALTO base arranco la nueva M EJ 0 RAN Do
demo: la enormidad y el detalle de
este mundo va a superar lo que hayais
visto en otros sandbox de PS3/360. Lo P RESEN I E
, e EEE

GTA Vha sido disenado con la intencion de con-
vertirse en el mejor sandbox de esta genera-
ciony, por lo que hemos visto, va por buen ca-
mino. Y lo mejor de todo es que Rockstar esta
revisandolo todo, desde el sistema de punteria
a la conduccion, el ciclo dia/noche, el clima...

HABILIDADES. Los tres protagonistas tendran mas de
una decena habilidades (conduccion, punteria.. J que
mejorara con el uso, y también una habilidad unica.

Im i

CONDUCCION. La fisica de los coches también esta
siendo revisada. Sera mas “realista”, con vehiculos que
se agarran mejor al suelo, aungue no sera un simulador.

LA TRAMA de Franklin va a tratar
temas “tipicos” de San Andreas,
como las guerras de bandas, aunque
nosotros no vimos nada de eso...

/ '“‘("'- -1

—h g

PUNTERIA. Un control mas aqil, con acciones como
disparar desde la cadera, animaciones de cobertura
mas fluidas, mejoras en la reticula [dara informacidnl...

METEOROLOGIA. El ciclo noche/dia, aparte de ofrecer
mejares efectos de luz y sombra tambien ofrecera
climatologia variable, como espectaculares tormentas.

HC 43




Este expiloto militar aspira a dominar el
trafico de armas y de drogas de su zona,
el condado de Blaine. Y eso, siendo el
mas inestable de los 3 protagonistas...

ue el segundo personaje que vi-
F mos, nada mas terminar el salto de
Franklin. Y si algo nos aclaré cémo va
ser, fue la situacion en la que nos lo encontra-
mos tras cambiar de Franklin a él: en calzon-
cillos, tirado en la playa tras una noche loca y
rodeado de cadaveres de una banda de mote-
ros ligada con las que se vieron en el episodio
The Lost & Damned de GTA IV,
Con Trevor vimos que los 3 personajes ten-
dran un listado de habilidades (conduccién,

disparo...), que mejoraremos cuanto mas las

“practiquemos”. Al ser piloto, tiene esa ha-
bilidad muy desarrollada desde el comienzo
(los otros personajes podran manejar avio-
nes, pero su control sera mas complicado).

> EN LA PLAYA, EL CUERPO DE TREVOR
MOSTRABA HERIDAS, SANGRE, ¢ incluso
humedad, al tiempo que sus pisadas dejaban
rastro en la arena de la playa. Un exquisito
nivel de detalle, acompanado por unos efec-
tos de luz atin mas realistas. Con Trevor ex-
ploramos otra parcela distinta de Los Santos:
el fondo marino. En la playa nos esperaba

LA |IA POLICIAL también se esta
mejorando. Ahora podran realizar
tacticas en equipo, llamar a las
fuerzas especiales ante dificultades...

LLHC

ghores (cond
Familiares: Ron

ado de Elalne.:' .
" El new i(:fE‘D

su mejor amigo)

3
o
una barca con equipo de inmersién (no to-
das lo tendran), con el que explorar una mi-
ntiscula parte del fondo (que sera 1.5 veces
el mapeado de Red Dead Redemption). Y es
que el agua del mar también promete ser la
mejor nunca vista en un juego.

En la superficie destacara la recreacion de
las olas y las corrientes, que afectaran de for- N
ma realista a la fisica de la barca. En el fon-
do marino, efectos como la refraccion del .
agua, que sera muy realista. Y, tranquilos, /
que bajo el agua también habra fauna
marina (esta parte de la demo terminé £
con Trevor rodeado por tiburones), mu-
sica dinamica que se adaptara a lo que
ocurra y, en general, un soberbio acabado
acorde con el nivel de la superficie.

La segunda parte de la demo, centrada
en el asalto al furgén, nos mostré a un Tre- /
vor dedicado a labores de apovo desde una /
posicion elevada, lo que le permitié abatir
con rifle de precisiéon a algunos policias o
incluso un helicép-
tero con ayuda de
un lanzacohetes...

—




EL FONDO marino fue el protagonista
de la demo de Trevor, durante la que

pudimos escut |‘*jr mus lla'

B EL CAMBIO
DE PERSONAJE
QUE VIMOS NO
ES EL FINAL,

Z T4 LO ESTAN
,,,,, n MEJORANDO,
: ) AUNQUE EL
TIEMPO DE
ESPERA FUE
BREVE B

24

CUANDO LA
PASTA MANDA

El dinero sera mas importante que en ningun
otro GTA. Sera la razon que mueva a los 3 pro-
tagonistas, y los atracos seran la forma mas
rapida de consequir grandes sumas. Eso si, una
vez que en nuestros bolsillos, tendremos mas
opciones que nunca para "despilfarrarlo”...

NEGOCIO0S. Comao en otros GTA, podremos comprar
casas, puertos deportivos, negocios |gue nos reportaran
dinero y habilidades extra relacionadas con ellos), etc.

ARMAS. Habra mas armas y chalecos que otros GTA.
En las tiendas Ammu Nation compraremos accesorios:
silencladores, miras, visores, cargadores mejorados...

we

TUNING. Sera posible modificar nuestros vehiculos,
tanto en aspecto llunas tintadas, colores, rejillas,
spmlers...l coma en rendimiento [motor, stspensmn.,.l.

ASPECTO. Podremos cambiar el aspecto de los tres
protas en las tiendas de ropa, tatuajes o peluguerias que
habra, sin olvidar las mascaras para los atraces...
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Es el cerebro de la banda, un ladron retirado que vuelve
a las andadas para recuperar la chispa de la vida. Tiene
dinero y una buena familia... pero todo es una farsa.

ichael fue el dltimo personaje

de la demo, pero su parte no fue

menos espectacular. Con él nos
mostraron cémo sera la zona mas turistica
de Los Santos, el paseo de las estrellas, con
lugares emblematicos como el teatro chino y
sus calles atestadas de turistas.

En esta parte era de noche, y eso nos per-
mitié admirar los mejores efectos de neén
vistos en un juego o una sobresaliente sen-
sacion de amplitud de sus calles, que refle-
ja fielmente las sensaciones de la ciudad.
Solo nos pusieron dos ejemplos de lo que
se podra hacer en esta zona: subirmos a un
autobiis turistico para descubrir la historia

oculta de las estrellas de Hollywood o sacar

nuestro movil (que esta vez tendra 3G) y ha-
cer una foto a los personajes disfrazados que
veamos frente al teatro chino... foto que po-
dremos subir a las “redes sociales” que ha-
bra dentro del juego (¢seran una parodia de
Twitter o Facebook?).

También vimos como seran las misiones

opcionales en este mundo: al movernos por

una de las calles, la actriz Lacey Jonas nos
pide ayuda para que la libremos de los papa-
razzis que buscan una foto suya (v la avuda-
remos conduciendo su potente deportivo).

m

PLANIFICAR atracos es el fuerte de
Michael, aungque también tendra que
lidiar con problemas domésticos,

como hijos a los que no entiende...

Nombre: Michael
Fecha de macimiento:
Lugar de nacimiento:
este

Lugar de residencia: Rockford
Hills (North Los Santos)
Familiares: Amanda (esposa),
Jirmmy (hijo), Tracey (hija)
pelitos conocidos: robo de

196X
La costa

bancos

Nos explicaron que cada personaje tendra
sus actividades “aleatorias” exclusivas, otras
dependeran de la zona por la que pasemos y
otras de la hora del dia (incluso habra tareas
en las que confluyan las 3 variables).

= LA ULTIMA PARTE DE LA DEMO, LA DEL
ASALTO AL FURGON, nos mostré a un
Michael planificador, que reparte los
roles de cada miembro, su posicién
y papel durante el atraco e incluso
en sus fases previas: situar el co-
che de huida, esconder el equipo
que usaremos (mascaras, ropa,
vehiculos...) o incluso si con-
trataremos a otros miembros,
desde pistoleros a técnicos ca-
paces de hackear sistemas de
seguridad.

~ Michael también es un
hombre de accion, por lo
que una vez en el “ajo”,
no dudara en apoyvar a
Franklin en los combates
a corto y medio alcance,
tendiendo emboscadas,
atacando desde otro
flanco, etc.




LA ZONA TURISTICA de Los Santos,
fue la estrella en la demo de Michael
Y podremos usar su mavil para hacer
fotos y subirlas a una red social.

|

——

B CADA PERSONAJE TENDRA SU
TRAMA Y TRATARA TEMAS DISTINTOS,
COMO LA GUERRA DE BANDAS B

,estara E_:r-r-.mlrr-.-.'-r-‘rr.
fectara al comport

»

¢EL SANDBOX
DEFINITIVO?

La meta de Rockstar es desarrollar el sandbox
mas grande de esta generacion y estan cerca
de consequirlo, si nos fijamos en algunos de
sus logros. Desde el tamano del mapeado al
nivel de detalle de los personajes, todo ha sido
mejorado hasta alcanzar nuevos niveles...

El mapa sera 5 veces Red Dead Redemption
lcontando el fondo marinol o, de otro modo, mas grande
que los mapas de San Andreas, RDRy GTA [V juntos.

Solo el modelo de Franklin tiene mas
texturas que todos los peatones de San Andreas juntos.
Y eso que solo es un personaje, asi que calculad todos...

LY

GTA Vtendra mas emisoras de radio que
previos GTA, sin olvidar las composiciones originales
para ambientar los atracos, la exploracion submarina...

&
- \
El mundo sera mas vivo, con cientos de

tareas opcionales, desde deportes (tenis, yoga...] a
eventos aleatorios que se daran al ir por la calle.
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Los atracos seran uno de los ejes centrales de la aventura,y a lo
largo de la trama habra varios, que seran los puntos algidos. No
especificaron cuantos habra, pero si unas lineas generales que se
repetiran en muchos de ellos...

SERA EL PRIMER PASO de cualquiera de los grandes
atracos que ofrecera el juego: decidir qué armas y
medios utilizaremos, reunir el dinero para comprarlas
si no las tenemaos, elegir los vehiculos que vamos a
utilizar, decidir quién se va a encargar de cada tarea...

ANTES DE ACOMETER EL ATRACO, tendremos que
supérar misiones ornentadas a conseguir los medios
necesarios. Por ejemplo, en el caso del atraco al
furgon, tendremos que consequir el camion con el que
vamos a embestirlo o conseguir el vehiculo de fuga.

CON LOS MEDIOS NECESARIOS ya en nuestro poder,
tocara decidir donde los situamos en el mapa. Por
ejemplo, habra que elegir donde dejamos el coche de
huida, a ser posible en una zona poco transitada para
que los peatones no nos vean ni alerten a la pasma.

o
_:’

A €
LDPTAHEIS POR LA FUERZA BRUTA O EL SIGILD?
;contratareis a otros especialistas para gue os ayuden en el
atraco? Son solo dos ejemplos, pero sirven para demostrar
gue la planificacion de los atracos ofreceran muchas
posibilidades, que pueden afectar al resultado final...

PODREMOS CONTRATAR ESPECIALISTAS para amphlar la

banda si el trabajo lo exige. Podremos contratar conductores,

pistoleros e incluso técnicos |para anular medidas de
sequridad, abrir cajas fuertes...]. Estos especialistas tendran
un nivel [serdn mas rapidos y profesionales cuanto mas alto],
e ira subiendo si trabajamos con ellos a menudo, aunque

a mas nivel, mas pasta nos pediran del botin. Eso si, sera
posible eliminarlos durante el atraco, llegado el caso..

CADA PERSONAJE TENDRA UN PAPEL y aqui

llegara el momento de llevarlo a la practica. f
Mientras que uno bloguea la carretera, otro embiste
al furgon, otro vigila la zona desde lejos... Es el
momento de poner en practica lo planificado.

7.CAMBIO DE;CACO"

WLquf; JEas
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DURANTE LOS ATRACOS, también sera posible cambiar de
peErsaondje voluntariamente |en ocasiones el ¢ ambio sera
obligado, por ejemplo, tras una escena de videao). Siguiendo
con el caso del furgon, tras rmr-n.arlo Franklin atrae todo
el fuego policial y abate a las 5 primeras unidades, Michael
lo ayuda desde otro flanco y Trevor trabaja desde lejos con
un rifle de precisién. T eliges con quien juegas en cada
momento, o sequln las necesidades que vayan surgiendo...

]

RON "EL NERVIOSO" es el mejor
amiqo de Trevor. Es otro "tarado” que
ve conspiraciones en todas partes, asi
que las risas estan garantizadas...




Nosotros aun no conocemos la extension total del mapa de GTA V, ni los pueblos
que salpicaran el condado, pero si que podemos aventurar algunas localizaciones
que se han mostrado en los diferentes trailers y pantallas, y que hemos colocado

sobre un plano basado en Los Santos y en la zona real de Los Angéles.

2. EL MAR. Por primera vez, podremos 1. ZANCUDO MOUNTAINS es upa zona i i 3 & 10. ALAMO SEA corresponde a un embalse,
recorrer los fondos del Pacifico en busca agreste, inspirada en los parjues naturales : en medio de la zona montaniosa. Al sur de la
de tesoros... y huyendo de los tiburones. del norte de Californiagcomo Yosemite. _— i presa podemos encontrar una prision,

9. VINEWOOD son las colinas del noreste
donde vive la gente acomodada, localizacian
del popular cartel estilo Hollywood.

3. DEL PERRO PIER, en la playa de Los
Santos, la zona de Santa Monica, Malibu y
Venice Beach son idénticas a la realidad.

en el skyline, restaurantes de moda y unos se cultivan vifnedos y trabajan inmigrantes.

4. DOWNTOWN con los rascacielos de oficinas :} 8. GRAPESEED es una zona agricola, donde
cuantos apartamentos de lujo. / También hay campos de petréleo.

5. SOUTH CENTRAL es la zona mas peligrosa,
donde C.J, vivia al comienzo de GTA San_
Andreas. Tomado por pandilleros y policias.

7. EL DESIERTO que hay al sur del estado,
con el tipo de vegetacion y las montanas que
se pueden encontrar en Mojave y la 2zona
fronteriza con Mexico.

6. LOS SUBURBIOS en los que podemos encontrar
casas humildes, licorerias, mujeres de "mala vida®
y garajes para tunear nuestros caches.
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La saga GTA ha recorrido un largo camino. Os proponemos repasar los analisis que hicimos
de todos sus juegos y os decimos como los puntuariamos si hubieran salido hoy en dia.

PC-PS PC-DC-PS-GBC
LO COMENTAMOS EN EL NUMERO 93 LO COMENTAMOS EN EL NUMERO 99

El mismo zoom mareante, los mismos coches Hay que decir que graficamente no es ninguna

microscopicos y ese extrano morbo que maravilla y, sin duda, el juego no entra por
supone ponerse al otro lado de la ley los ojos. Pero al ponerte a jugar... tiene
regresan para reqgocijo de los usuarios que un “algo™ que hace que te piques y puede

disfrutaron de la primera parte, si los hay. resultar muy entretenido.

PC-PS-GBC
LO COMENTAMOS EN EL NUMERO 78

A nosotros nos ha parecido aburrido y repetitivo No
entendemos muy bien por qué ha alcanzado

tanta popularidad en tierras britanicas. Pero,

en fin, si te pica la curiosidad, pruébalo. A lo

mejor a ti te encanta.

NUEVA VALORACION NUEVA VALORACION

Era exactamente igual que el pnmer juego, pero con Anadio matices a la jugabilidad y una historia algo
una sola ciudad... y se conducia por el carril mds trabajada [con dialogos que serian la
contrario, claro. Aparte de eso, resultaba un “semilla” de proximos titulos], aunque es

tanto anodino, pero seguia reteniendo buena 60 verdad que el control seguia sin pulirse, lo 68
parte del encanto del oniginal. que un ano despueés “olia” un poco.

NUEVA VALORACION

Visto con perspectiva, su planteamiento "malote”
parece hasta inocenton. La libertad que nos
daba era algo bastante insolito en la época,

si bien no tenia tanta variedad [ni, sobre todo, ? o
personalidad) como juegos posteriores.

2001
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PC-PS2-GBC
LO COMENTAMOS EN EL NUMERO 135

Es esa clase de juego que te tiene pensando en el
continuamente, deseando descubrir su proxima sorpresa.
Como sorpresa ha sido su argumento, algo mas serio, para
darle mas “chispa” a esta gran aventura.

PC-PS2

LO COMENTAMOS EN EL NUMERO 123
Este juego se ha destapado como un serio aspirante

a hacerse con el titulo de “juego revelacion
de este ano”, gracias a su tremenda accion,
explosiva jugabilidad e inagotable diversion.

NUEVA VALORACION

Su salto a las 3D fue el impulseo definitivo para la
franquicia. Nunca se habia visto un juego gque
nos permitiera tanta libertad en un entorno

tridimensional y que, a la vez, fuera tan 94
descarado. La historia también se potencio.

NUEVA VALORACION

No se durmid en los laureles y propuso una histona y personajes mucho
mas atractivos. Muchos jugadores recuerdan con carino sus
particulares emisoras de radio y la ambientacion general. Su 4
protagonista, Tommy Vercetti, era de lo mas carismatico.
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GTA ADVANCE
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LO COMENTAMOS EN EL NUMERO 159 PSE‘XBUx'PC'3BU-F§3
Tiene toda la ambientacion de los GTA "grandes” LO COMENTAMOS EN EL NUMERO 159

y, aunque su apartado técnico es mas Todos sus aspectos, tanto técnicos como jugables, se han

limitado, no impide que sea muy divertido. cuidado al milimetro para ofrecernos un desarrollo que

Los buenos ratos estan asegurados. hara historia. Lo que lo convierte en una obra maestra es
que rompe todos los limites de |a diversion.

NUEVA VALORACION .
g NUEVA VALORACION
Hoy en dia, ciertos bugs v la poca originalidad de los )
didlogos pasan factura, pero sigue suponiendo oda la amplitud y vanedad de sus predecesores se multiplicaron por
un rendimiento muy efectivo para GBA. La diez con un titulo que nos permitia crear un antihérce a nuestra

variedad de armas y vehiculos garantizaba 80 medida, recorrer un estado entero y disfrutar de una cantidad
partidas razonablemente vanadas. aplastante de minijuegos. Para muchos, no ha sido superado.

GTALIBERTY/CITY. gomEg

PS2-PSP-PS3 PS2- PSP

LO COMENTAMOS EN EL NUMERO 170 LO COMENTAMOS EN EL NUMERO 182

Se destapa como el mejor titulo de PSP, el mejor juego que hemos visto Es esa clase de juego que te tiene pensando en el continuamente,
nunca en una consola portatil y, sequro, uno de los lanzamientos mas deseando descubrir su proxima sorpresa. Como sorpresa ha sido su
grandes y divertidos de este ano. guion, algo mas serio, para darle mas “chispa” a esta gran aventura.

NUEVA VALORACION NUEVA VALORACION

Tuvo un enorme mérito trasladar la mecanica tnidimensional de la Una aventura tan solida como la anterior v una estupenda heredera del
franquicia a PSP y el resultado estuvo a la altura de las circu nstancias. Vice City original. Con todo, es cierto que no aporto nada en lo jugable y
El control no era tan preciso como en otros titulos, pero mantenia el tipo. seguia arrastrando ciertos problemillas de control.

) a&‘“l
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360-PS3-PC s DS - PSP

LO COMENTAMOS EN EL NUMERO 200 LO COMENTAMOS EN EL NUMERO 211

En lugar de innovar con misiones mas extravagantes o escenarios Cualquier fan de la saga se sentira comodo recorriendo las calles de
inabarcables, profundiza en el desarrollo, con un personaje mucho mas Liberty City en la portatil y ademas se han multiplicado las posibilidades
humanizado, niveles mas complejos y una ciudad que parece real. con el genial uso de la pantalla tactil. Una obra maestra.

NUEVA VALORACION NUEVA VALORACION

Supuso una notable mejoria en el apartado técnico y su protagonista, Niko La reproduccion de |bﬂm City era sorprendentemente eficaz y la accion
Bellic, es uno de los mas recordados por los ju qad{}rna debido a su cinico 92 se movia de lujo en DS, Como siem pre, la camara inestable parecia ser su
sentido del humor. Las misiones eran mas de lo mismo, pero molaban principal problema, pﬁm el resto era atractivo y divertido.
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A lo largo de la saga, hemos disfrutado de algunos momentos inolvidables,
de esos que cambian nuestra memoria de jugones para siempre. Estos

son nuestros favoritos.

NO ERA EL FRIMER JUEGO DE COCHES EN
PERSPECTIVA CENITAL, ni siquiera el prlmr:-rcr gue no

permitia bajar y controlar a un pea
|Jl-|:| can |3 L]l"lq a _-|.L|:||-rr_-|: es que no

cualquier coche del escenario. jCon sus due r*m*d-rlr

YA SABIAMOS LO QUE ERA MOVERSE
CON LIBERTAD por las calles de
Vice y Liberty City, pero lo que n¢
esp eraba a |3 salida de Los Santos
nos iba a dejar marcados para
e. Tomabameos una de las
el norte, junto al cartel
. ¥ pasabamos junto a
( cunvalacion.
ita, l"l'm e l;llfl clos

DESPUES DE TRES ENTREGAS,SI
CONTAMOS GTA LONDON v un

cambio de generac u_m esta claro

5 lla de Rockstar LA POLI ESTABA EN CAMINO

- un cambio. Para y C.J. sélo tenia cinco minutos
renovarse, nada mejor que dar para reducir a cenizas unos
el salto a l‘i 5 3D. ”' spues de 13' campos de marihuana. Pero la
05 emocion se disparaba cuando
nos entregaban un lanz:

RPG para derribar un heli 'rpt_-

de calle i =
no hu ‘'muros invisibles” gque
limitasen la ciudad.

M
-

-

s SRR

-

en un vehiculo (una Il rg -"n-—ta
hippiel y dirigirnos a toda prisa
a la ciudad de San Fierro, a un
garaje donde escondernos du
rante un tiempo.
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LA HISTORIA DE NIKO BELLIC ES LA
MAS SERIA DE LA SAGA, y se volvia
mucho mas oscura a partir de esta
mision titulada Trebol de tres hojas.
Habia que planear un atraco al banco,
en colaboracion con la mafia irlandesa,
después teniamos que perpetrarlo... y
huir a la desesperada cuando las cosas
salian mal. Si saliamos con vida del
tiroteo contra la poli, nos esperaba una
carrera a vida o muerte por los tuneles
del metro. Nunca habiamos jugado una
mision tan compleja y vaniada.

LAS LIMITACIOMNES DE LA CONSOLA
PORTATIL no permitieron que GTA
Advance estuviera a la altura de los
juegos de PS2 [aunque inicialmente
se iba a realizar un "remake” de GTA
. Las misiones no eran tan varia
das ni divertidas, pero nos permitian
llevar la ciudad de Liberty entera en
el bolsillo. Al menos, si apreciabamos
el espiritu "canalla” de la saga en su
argumento y sus dialogos.

CINCO ANOS DESPUES DE SALIR
EN GBA, la serie regreso a una
consola de Nintendo [mas ade
lante este juego se convertiria
también a PSP, i0S y Andraid). De
nuevo, apoyado en una perspecti-
va cenital, en tres dimensiones y
con minijuegos tactiles que apro-
vechaban el hardware al maximo.
Se trataba de una historia inde
pendiente, protagonizada por el
asiatico Huang Lee, que perdia
una valiosa espada ritual nada
mas llegar a Liberty City proce-
dente de Hong Konag.

ERA EL FAMOSO MINIJUEGD SEXUAL DE GTA
SAN ANDREAS, al que sdlo se podia acceder a
través del Action Replay. No es que fuera nada
del otro mundo, aparte de una curiosidad gue
subrayaba el caracter adulto de toda la saga, pe-
ro la polémica que suscito nos ha hecho colocar-
lo entre los 10 momentas inolvidables de GTA.

EL CAMBIO DE AMBIENTACION
fue el mayor acierto de Vice Cily.
¥ no saloe nos referimos a abando-
nar la ciudad de Nueva York para
viajar a Miami, sino al salto de
eépoca: de la actualidad a los anos
80. Volvieron las hombreras, los
colores chillones, la brillantina...
y todo esto con una de las mejo-
res selecciones musicales de toda
la serie, como siempre, dividida
por emisoras musicales. Hasta se
respetaba la forma de hablar de
la época (en version originall.

POR FIN, DESPUES DE MUCHAS
ESPECULACIONES, pudimos ver las
primeras imagenes de GTA V. Fue el
pasado mes de noviembre, y ya se po-
dia comprobar lo detallado de la ciudad
de Los Santos, algunas secuencias en
el campo, la presencia de tres per-
sonajes principales, el perro... Aquel
primer trailer, ademas, estaba cargado
de quinos para los conocedores de la
saga. Un estreno a lo grande, como
ocurre con todas las producciones de
Rockstar. Aunque se han publicado
cuatro videos mas, todavia recordamos
el impacto que nos causo este.

EXCITA
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WEI SHENG

El protagonista de Sleeping Dogs

es en realidad un agente de |a ley,

que se ha tenido que infiltrar en
una de las triadas mas peligrosas

TONY
MONTANA

Nadie mejor que Al Pacino para

rey del trafico de drogas en Miami.

Tanto en el juego como en a pel icula

meterse en la piel de un delincuente -
cubano, que lleqo a convertirse en el

JOHNNY GAT

Es uno de los miembros mas
importantes de los Third Street
Sdl'ﬂ'&n. EYELE] que []”.?Ii.'lf._'__]{;r"‘..;-_‘.j

a0 CENT

Uno de los casos mas llamatives
es el de este gangster convertido
en rapero de éxito, y protagonista
de su propio juego 50 Cent Bu-
lletproof. Este titulo [a prueba de
balas| se debe a que sobrevivio a
un tiroteo en la vida real, lo que os

de Hong Kong. El aclor que le da
vida es Will Yun Lee, un coreano
que interpretara a Samurai de
Plata en la proxima pelicula de
ZN0.

Scarface [El precio del poder] hace
gala de su “persuasion” para conse-
guir dinero, poeder y mujeres.

Saints Row. Aparece en las tres
entregas de este "sandbox” y
juega un papel fundamental para
nuestro ascenso 'E.’ﬁ el ;1]'.'.‘le'.'.|. f.}E."
neramos a nuestro personaje con
un editor).

puede dar una idea de su dureza.
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Michael, Franklin y Trevor no son los unicos mafiosos que se
han ganado una reputacion en las consolas. En esta rueda de
reconocimiento estan los otros “sospechosos habituales”.

MAX PAYNE 660"

Ya le hemos conocido como policia,
en las dos primeras entregas de la

VITO
SCALETTA

Practicamente tiene la misma
historia de Vito Corleone len
quien esta inspirado). Su origen
humilde no evité que llegase a
convertirse en "dueno” de Empire
City [la version ficticia de Nueva
York) durante los anos 40y 50,
donde se situa Mafia Il. Tambien
es de procedencia siciliana.

DON
CORLEONE

Llegé en un barco cargado de
inmigrantes italianos, y termino
convirtiendose en el capo mas
importante de Nueva York. Aparte
de protagonizar una de las mejo-
res peliculas de la historia, Mar-
lon Brando le presto su imagen
en la adaptacion jugable de
The Godfather.

serie, pero en Max Payne 3 se con- -
vierte en un justiciero, que actua al E=H M I LU BU RI K

margen de la ley. Cambia su eterna ot i infiltrad d
o pou in radag e con e
chaqueta de cuero y los ambientes [} e s

A ‘ or las calles de rcelona pars
urbanos por algo mas ligero, acorde - P; as calles de Bﬂd' Lr;”"::l'i EJ =]
' etener a una banda de delin-
con la favela de Brasil. ES3 R

cuentes. El protagonista de The
Wheelman, ademas, tiene lacara [
de Vin Diesel, que participo en el
desarrollo de este "sandbox”, Su
adaptacion al cine esta congelada
por el momento.

HC 50
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ERCURY STEAM NOS MUESTRA
ASTLEVANIA: LORDS OF SHADOW 2

EL FIN DE

‘LA DINASTIA

DE DRACULA

B PS3, Xbox 360 MKonami ® Finales 2013

El final de Castlevania Lords of Shadow desperto muchos interrogantes
sobre el origen de Dracula. Con Mirror of Fate conocimos mas sobre su
legado. Ahora llega el momento de acabar con su reino de tinieblas.

MERCURY STEAM

Estuvimos en las oficinas del estudio espanol que
ha resucitado la legendaria saga Castlevania en 3D.

DAVE COX, PRODUCTOR DE CASTLEVANIA, escogio al equipo
de Enric Alvarez después de ver su trabajo en Scrapland y
Clive Barker 's Jericho. Y esta claro que tomao la decision
adecuada, porque Lords of Shadow fue el juego de mas éxito
de toda la saga. Dos anos ly una entrega para 3DS| después,
Mercury Steam esta listo para mostrar el fin de la trilogia.

ENRIC ALVAREZ (12Q.) Y DAVE COX [DER.)le mostraron el juego a
David en las oficinas de Mercury Steam en Madrid.

e puede descubrir el orgu-
llo en los ojos de Enric Al-
varez v Dave Cox cuando
nos hablan de la resurreccion de
Castlevania, de la que han sido
participes. Después de muchos
intentos fallidos, por fin el jue-
go que lanzé Mercury Steam en
2010 consiguio devolverle el es-
plendor a esta saga con un desa-
rrollo en tres dimensiones para
las consolas de sobremesa. Dos
anos mas tarde, nos adelantan
el final de la trilogia a través de
una demo (la misma que se en-
senara durante el préximo E3)
que actualmente se encuentra al
60% de desarrollo.

Pero ahora la historia no nos

pilla de nuevas. Después del in-
quietante final del primer juego,
va sabemos que Gabriel Belmont
"cede su protagonismo" a Dracu-
la. Si, el principe de las Tinieblas
hace un pacto con Zobek para
enfrentarse al mismo Diablo v
asi vengarse de lo que ocurrié
en Lords of Shadow; si aun no lo

sabéis, estais a tiempo de jugarlo
antes de que llegue esta secuela.
A partir de ahi, el juego recupe-
ra la mecanica del original, pero
con los poderes de un vampiro.

= DRACULA PUEDE UTILIZAR
TRES ARMAS que sirven a dis-
tintos propositos, y se pueden
alternar en cualquier momento.
El Latigo de Sangre nos permite
ejecutar golpes basicos, la Espa-
da de Vacio se utiliza para los
atagques magicos v las Garras del
Caos permiten romper la defen-
sa de algunos enemigos "blinda-
dos". Cada vez que golpeamos a
un rival sin recibir dano, se llena
nuestra barra de concentracion,
v los enemigos dejan caer gotas
de sangre que podemos apro-
vechar con dos tipos de magia
(ofensiva y defensiva), como en
el primer Lords of Shadow.

Por otra parte, podemos do-
minar las tres armas mediante
puntos de experiencia y comprar
nuevos combos: en definitiva,

»
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EL MOTOR GRAFICD
esta preparado para
las consclas de
nueva genaracion,
permite Wn enorme
nivel de détalle y una
iluminacién anii ante;

N

\

|

LOS ORIGENES
DE DRACULA

La trilogia Lords of Shadow cuenta la historia de Dracula dentro de la
mitologia de Castlevania. Aunque no es imprescindible hacerlo, la expe-
riencia mejora si hemos jugado los dos capitulos anteriores.

LOS COMBATES nos
permitiran alternar

entre tres armas
vampiricas y utilizar
dos tipos de maqgia:
ofensiva y defensiva.

EN LORDS OF SHADOW conocimos a CASTLEVANIA MIRROR OF
Gabriel cuando alin era miembro de la  FATE para 3DS era una
Orden, y se enfrentaba a las criaturas de secuela directa, convertida

particular, Dave Cox insisti6é en
el uso de una nueva técnica de

ultratumba bajo la tutela de su mentor, €n un juego de accion en

2.5 D. Podiamos controlar

reconocimiento facial, que se
ha aprovechado durante mas

Zobek. Supuso el renacimiento de la
saga en 2010, gracias a un apartado

a varios personajes:
Simon Belmont, el héroe

técnico muy notable y a la variedad de
mecanicas. Al contrario que Lords of original; Alucard, con
Shadow 2, tenia un sistema de camaras poderes de vampiro;

fijas que recordaba bastante a God of Trevor Belmont y el propio
Wary nos sorprendio por el disefio Gabriel, cada uno de ellos
de niveles y enemigos, el uso de dos en una epoca diferente.
tipos de magia y la incorporacion de Asi se explica todo lo
enemigos enormes, como los titanes, ocurrido hasta Lords

a los que habia que encaramarse. of Shadow 2.

de tres horas de secuencias de
video. Por cierto, las voces volve-
ran a estar interpretadas por ac-
tores de renombre, encabezados
por Robert Carlyle (Full Monty,
28 Semanas después) v Patrick
Stewart (X-Men, Star Trek).

< DESPUES DE LA SECUENCIA '
INICIAL, unos caballeros vestidos g ‘Eg“ Consulta E*u% Consulta

con armadura irrumpen en la o3 el el analisis en Hon: el analisis en

sala y nos muestran cémo fun- pp 7% - Hobbyconsolas.com $ti%5; Hobbyconsolas.com




pp ciona el combate basico. Ya en

este tutorial se nota un tinte con-
tinuista, y es que si el juego ante-
rior trataba de captar las sensa-
ciones de Super Castlevania IV,
este muestra una evolucion mas
natural. Segun sus creadores es
un "hack and slash" con muchas
influencias: el original, la propia
saga v las referencias culturales
de cada miembro del equipo.

Después de librarse de sus "in-
quilinos" acorazados, Gabriel
avanza por un pasillo y pone en
practica las mecanicas mas "pla-
taformeras”. De nuevo se trata
de combinar el salto y el uso del
latigo para movernos con la sol-
tura propia de un vampiro. No
se ha confirmado si mas adelan-
te podremos transformarmos en
criatura alada o en niebla (como
en Symphony of the Night) y asi
volar libremente.

=» DESDE EL BALCON DEL CAS-
TILLO, que esta situado al final
de un corredor, observamos las
verdaderas dimensiones de la
batalla. Ademas de ver cé6mo

60 HC

decenas de caballeros tratan de
tomar nuestra fortaleza, nos im-
presiona un Titan, mucho mayor
que los que aparecian en el origi-
nal. Este monstruo tiene un dise-
no mecanico y ofrece un estilo
de juego mas variado: no solo
trepamos sobre la criatura para
apunalarle en zonas vulnerables,
sino que nos enfrentamos a gru-
pos de enemigos "menores” que
se han encaramado al monstruo.

A medida que ascendemos por
la criatura, debemos esquivar
flechas de fuego, mantener el
equilibrio (mediante secuencias
QTE) y arrancar las planchas
que protegen sus puntos vitales.
Al final, Gabriel es capaz de "cor-
tocircuitarlo” vomitando sangre
sobre una gema de poder.

<> NO BASTA CON DERROTAR AL
GIGANTE MECANICO. Cuando el
polvo se asienta, la batalla con-
tintia entre las ruinas de la mu-
ralla. Ahora nos enfrentamos a
un enemigo mas poderoso: un
paladin de la Orden, que viste
una armadura dorada y le puso

%

LOS ATAQUES

DE GABRIEL son
mas salvajes

que en el juego
anterior, debido a
su transfarmacion
en vampira.

las cosas bastante mas dificiles
a Enric Alvarez, quien estuvo al
mando durante toda la demo.
La manera de salir airosos de
este duclo es combinar las tres
armas (latigo, garras y espada)
con soltura, mientras esquiva-
mos sus ataques. Era una de-
mostracion perfecta de las dife-
rencias en el control de los tres
grandes juegos del género: Lords
of Shadow es el mas equilibrado,

con un uso de la magia mas fre-
cuente, mientras que la saga God
of War, esta centrada en la fuer-
za (es mas facil cubrirse de un
golpe que esquivarlo), v los Ninja
Gaiden se apoyan sobre todo en
la agilidad del protagonista.

=> DESPUES DE UNA SECUENCIA
DRAMATICA, ¢l vampiro Gabriel
consigue derrotar a su némesis
(la camara muestra una enorme



B VOLVEMOS 4 |
ALUCHAR £
CONTRA LOS 3
TITANES, , '
MUCHO MAS
GRANDES -
Y CON UN 8
ASPECTO
MECANICO &

S AMBIENTACION

et NOCTURNA

.—LE. { g Todo el juego transcurre de noche y en la época
A actual, pero la ambientacion seguira siendo muy

fiel a los Castlevania "puros”.

T
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EL HECHO DEQUE TODO EL JUEGO SE DESARROLLE
EN UNA NOCHE evita que Gabriel este expuesto a

la luz del sol, pero también supone un reto para el
equipo de diseno. No se trata simplemente de restar
luz [ya que eso evitaria que viésemos a nuestro
personajel sino de cambiar a paleta de colores por
completo. Por otro lado, ha pasado mucho tiempo
desde los hechos ocurridos en Lord of Shadow, y

el mundo se ha "modernizado”. En Mercury Steam
nos prometieron que seran escenarios modernos,
pero que no van a desentonar con lo que estamos
acostumbrados a ver en los otros capitulos de la saga.
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explosion desde el espacio, cuya
onda expansiva se extiende por
la superficie del globo) v a no-
sotros se nos ponen los dientes
largos, nunca mejor dicho, con

la apariciéon de otro personaje  i¥ig LOS BOCETOS del
trascendental: Alucard. i F-ﬁﬁ'““*:'ﬁ"ﬂﬂﬂﬂ‘-rlvﬂ .y
. : e ; lagrandeza = L
Por si todavia no lo conocéis, % ¢ B redad quevvaﬁ'mn; e
es un vampiro de melena blanca, b {34 €-encontrar en los

3 : - escenarios del juega.
hijo de Dracula, al que conoci- ' jueg

mos en Svinphony of the Night, -
vy que también podemos con- ) °



-

B ALUCARD,
EL HIJO DE
DRACULA,
TENDRA

UN PAPEL
IMPORTANTE
EN EL JUEGO,
PERO AUN SE
MANTIENE EN
SECRETO N

pp trolar en Mirror of Fate. ¢Y cual
es su papel en Lords of Shadow
2? De momento, una incégnita,
porque aqui terminaba la de-
mostracion. Sin embargo, nos
han confirmado que coincide
con los primeros minutos del
juego, lo que nos puede dar una
idea de la relevancia que tendra
Alucard mas adelante.

Otra de las ideas que recalca-
ron durante la presentacion y la
corta entrevista que mantuvimos
después, es que esta demo esta
enfocada a mostrar el sistema
de juego, con las armas de un
vampiro, pero que van a mante-
ner un riguroso silencio sobre el
argumento. El motivo, dejando a
un lado los spoiler, es que estara
lleno de guinos y sorpresas, en
especial para aquellos que juga-
ran los capitulos clasicos.

62 HC

EL PALADIN DE LA
ORDEN, que luce
esta espectacular
armadura dorada,
es uno de los nuevos
enemigos que vamos
a encontrar en Lords
of Shadow 2.

¢Quiza otra melodia "remas-
terizada” como en el escenario
de la Caja de Musica en Lords
of Shadow? Depende de lo que
pidan los fans. Pero la banda so-
nora volvera a estar firmada por
el compositor Oscar Araujo, que
tan buen trabajo hizo con la mu-
sica del anterior.

= TAMBIEN NOS INTERESAMOS
POR UNA FUTURA VERSION pa-
ra Wii U, Parece que si resultaria
posible desde el punto de vista

técnico, pero Mercury Steam tu-
vo que renunciar a ella porque
le obligaba a desviar demasia-
dos recursos de los desarrollos
de PS3 y Xbox 360. Del mismo
modo, se ha descartado la rumo-
reada version de Mirror of Fate
en consolas de sobremesa: aquel
que quiera disfrutar de la trilogia
completa, debe jugar este capitu-
lo en una 3DS.

Por ultimo, Lords of Sha-
dow 2 tampoco contara con
multijugador. Dado que la ex-

periencia de Castlevania es algo
lagubre vy solitaria, seria extrano
adaptar este universo a un modo
online "al uso". Eso si, sobre los
DLC atin no se pronuncian,
Todo apunta a que en el E3,
cuando contemplemos la demo
al 100%, se desvelaran nuevos
datos sobre el altimo Castleva-
nia v el futuro de la saga a partir
de ahora, porque el equipo espa-
nol ha manifestado que la trilo-
gia esta cerrada v ahora quieren
contar nuevas historias.




TRAS EL

PRINCIPE

DE LAS

TINIEBLAS

Vlad Tepes, el empalador, Dracula... se le

conoce por muchos nombres, y todos

ellos

inspiran temor. Es el "padre” de los vam-
piros, y ademas de protagonizar la novela
de Bram Stoker y un sinfin de peliculas,
también es una estrella de los videojuegos:

1988 | NIGHT HUNTER

Lo mas curioso es que en este juego, |
que salio en todos los ordenadores

de la época, no habia que cazar al
vampiro, sino convertirnos en él.
Ademas de chupar sangre, podiamos
transformarnos en murciélago y lobo.

1993/ DRACULA
UNLEASHED

Otro juego basado en la tecnologia
de video de Mega CD, que mas bien
parecia una pelicula interactiva. El
protagonista era un texano tras la
pista de Quincey, uno de los persona-
jes que caza a Dracula en la novela.

“““““

1986 | GHOST HOUSE

Uno de los pocos titulos que fue
lanzado en tarjeta antes de aparecer
en cartucho para Master System. El
protagonista recorria una mansion
enfrentandose a "Draculas”, como
aparecian en el manual.

»

1992l MASTER OF

DARKNESS

Un clon de Castlevania ambientado
en la ciudad de Londres. Nosotros
controlabamos a un psicologo que
persequia al no-muerto por localiza-
ciones como cementerios, castillos

y el museo de cera.

1999 | DRACULA
RESURRECTION

Una de las numerosas aventuras
"point and click” que desarrollé
Microids para PC y PlayStation.
Pecaba por su lentitud y lo desapro-
vechado de sus personajes. Ademas,
el control con el pad era incomodo.
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1086/ CASTLEVANIA

La serie comenzo con Vampire Killer
para MSX, que tuvo una version para
NES. A partir de aquella primera
aventura de Simon Bemont, la caza
de vampiros con latigo se ha conver-
tido en un clasico de los videojuegos.
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1993/ BRAM STOKER'S
DRACULA

La version de Mega CD tenia un con-
trol insufrible, pero los graficos esta-
ban digitalizados e incluia secuencias
Full Motion Video de la pelicula de
Francis Ford Coppola, que resucito

el mito del vampiro.

2004| VAN HELSING

El juego oficial para PS2 y Xbox de

la pelicula dirigida por Stephen
Sommers. Nosotros controlabamos a
Gabriel Van Helsing (Hugh Jackman
en la peli] y luchabamos contra
Dracula, el monstruo de Frankestein,
el hombre lobo y Mr. Hyde.
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NOVEDADES

TODOS LOS LANZAMIENTOS DEL MES ANALIZADOS Y PUNTUADOS

Ll /| ASi HACEMQS
N/ ESTA SECCION

Asi analizamos los juegos

> LLEGAMOS HASTA EL FINAL. Para poder valorar

un juego con total autondad hay que exprimirlo a

tope, desvelar todos sus secretos, descubrir todas sus
posibilidades... Nosotros lo hacemos con cada uno de
ellos, aunque nos dejemos los dedos en el intento.

P CONTAMOS CON LOS MEJORES EXPERTOS. El equipo
de criticos de HC no esta formado por aficionadoes. Para
poder analizar juegos en nuestra revisla hay que ser un
auténtico “licenciade” en videojuegoes. Y los 20 afhos que
llevamos en el kiosco avalan esla afirmacion.

P PUNTUAMOS CON TOTAL OBJETIVIDAD. Creemos que
es muy importante ir bien informado a la hora de comprar
un juego. Por eso nos tomamos muy en serio este tema

y, tras discutir entre nosctros la puntuacién de cada titulo,
te contamos lo que realmenle pensamos sobre éL. Sin
pelos en la lengua y con la mayor rigurosidad.

Asi puntuamos PAGINA

P MENOS DE 50: MALO. Como en el colegio: si no se
llega al 5 es un suspenso. Olvdate de este juego, por favor.

P DE 50 A 59: REGULAR. Aprobado por los pelos. Site lo
regalan échale un ojo, pero si tienes que pagar por él...

P DE 60 A 69: ACEPTABLE. No esta mal. Tiene algunes
alicientes y puede ser recomendable, pero con reservas.

P DE 70 A 79: BUENO. 5i te gusta el género o te atraen
los protagonistas, seguro que te divertiras con él.

P DE 80 A 89: MUY BUENO. No te quepa duda: con
este juego te lo vas a pasar en grande, de lo mejor en
su genero y en todo el catalogo de la consola.

P DE 90 A 95: EXCELENTE. Compralo sin dudarlo,

te guste o no el género al que pertenece: es uno de los
juegos imprescindibles que hay para lu consola.

P MAS DE 95: OBRA MAESTRA. Hablamos de uno de los
mejores juegos de la historia. Si no te haces con él,
te senalaran por la calle y tus colegas se reiran de ti.

RESIDENT EVIL REVELATIONS se ha "mudado” de 3DS a las consolas de sobremesa y los PCs con
numerosas mejoras. Descubnid por que ha dado tanto que hablar ulimamente.

PAGINA

THE WALKING DEAD redne los 5
episodios descargables en una sola
aventura que os hara pensar.

EN ESTE NUMERO...

DONKEY KONG COUNTRY RETURNS
funciono bien en Wii y ahora quiere
repetir hazana en 3D5.

Asi es nuestra ficha
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o i remuglt 95
P LO MEJOR. Lo mas destacado del juego, las razones * PlayStatiun 3 * 3DS * Otros
que te pueden llevar a comprartelo. Deadly Premanition .................74  Donkey Kong Country Returns ....72 lanzamientos........... 77
P LO PEOR. Los aspectos menos logrados, lo que te Resident Evil Revelations............ 66
puede invitar a “pasar” de un juego. The Walking Dead......................70 * PS Vit
P ALTERNATIVAS: Aqui te ofrecemos los juegos Soul Szfrl'ﬁce - 74 * Novedades
similares que hay disponibles en las tiendas. * Xbox 360 S descargables
P GRAFICOS: Valoramos el apartado visual: disefo de X * Far Cry 3: Blood Draqon. 78
personajes y decorados, animaciones, efectos... Residenl Evil Revelations............. 68 PC ¢ "
P SONIDOD: Puntuamos la misica, |DSE[L‘C105dESOhidU, The Walking Dead ........................ 70 Resident IEUI[RE‘JE[EIIDHE............vﬁﬁ C_Qﬂlﬂﬂldﬂ_&
las voces, el doblaje al castellano... The Walking Dead........................ 70 descargables ... s0

P DURACION: La esperanza de vida de un juego: horas
de juego reales, modos, opciones, multijugador...

P DIVERSION: Todo lo que hace que un juego sea
divertido: mecanica de juego, desarrollo, control,

ambientacion, dificultad, ritmo, argumento...

P PUNTUACION FINAL: La nota definitiva teniendo en
cuenta todos los apartados anteriores. NO es una media
arilmélica, pues la diversion es lo que mas cuenta,

P VALORACION: La sentencia final, una valoracién
general del juego situandolo dentro del catalogo de su
consola . Es la opinion “oficial” de Hobby Consolas.

CACION

s
RECOMENDADA SEXO

NOTA IMPORTANTE SOBRE LAS PUNTUACIONES

0s recordamos que a la hora de puntuar técnicamente a los juegos de las diferentes consolas lo hacemos teniendo en
cuenta el catalogo v las posibilidades de cada maguina. Esto significa que, por ejemplo, un 90 en graficos en un juego
de Xbox 360, Wii U o PS3 no equipara la calidad de estos a los que les adjudiquemos la misma nota en Wii (o en las
portétiles), puesto que se da por sentado que las primeras son maquinas con una capacidad grafica mucho mayor y
por tanto los graficos serdn (casi) siempre superiores. Aclaramos que los juegos de Xbox 360, Wii U y PlayStation 3
se valoraran bajo el mismo rasero. La diversion y la duracion se miden igual en todas las consolas.
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RESIDENT EVIL
REVELATIONS

Los albumes de fotos se deterioran con el paso del tiempo.
Por suerte, Capcom guardaba los negativos de esta aventura,
prestos a cambiar el papel 3D por un revelado en alta definicion.

B HAY VIRUS QUE NUNCA
MUEREN, y uno de ellos es el
de la saga Resident Evil, benig-
no por suerte para los amantes
del arte del videojuego. Tras
convertirse en uno de los titulos
imprescindibles de 3DS, Revela-
tions, la entrega mejor valorada
de los altimos tiempos, se adhie-
re a la recurrente moda de las
conversiones en alta definicion.
Sin llegar al tono de “survival
horror” de sus antepasados, el

66 HC

pentltimo retono de la saga es
lo méas parecido a la vuelta a los
origenes que los fans pedian con
aranazos de desesperacién, gra-
cias a una ambientacion lugu-
bre. El juego se desarrolla, en su
IT'IE,IF{)I‘ pilﬂt,", €N un Crucero vara-
do en el Mediterraneo, en plena
noche, con numerosos guinos al
pasado: a la mansién que visita-
mos en 1996, a Raccoon City, a
Némesis... La historia, bien hila-
da, nos pone en la piel de hasta

cuatro personajes, entre los que
destacan Chris Redfield y Jill
Valentine. El objetivo es buscar
pistas sobre Veltro, una orga-
nizacion bioterrorista que esta
reemergiendo de sus cenizas.

> EL DESARROLLO sigue los
canones contemporaneos de la
saga, con una gran primacia de
la accion balistica. El control se
sirve de una camara en tercera
persona, situada a la espalda del

personaje, lo que resulta muy
comodo para recorrer los esce-
narios y dar vueltas en busca de
llaves con las que abrir nuevos
caminos. Las balas no suelen
escasear, pero hay momentos en
que resulta aconsejable dar es-
quinazo a los BOW, por si acaso.
En ese sentido, esos infectados
estan mas cerca de los zombis
clasicos que de los “ganados” de
Resident Evil 4, 5 v 6. También
hay algin que otro puzle, aun-




Version analizada PS3/ Por Rafael Aznar

El encanto del
flash-back

El juego esta ambientado en
el ano 2005, a caballo entre
Resident Evil 4 y Resident
Evil 5. La historia da varios
saltos en el tiempo y en el
espacio, de modo que el hilo
argumental incluye algunas
visitas al pasado para
ponernos en situacion. Todo
gira en torno al porque de
la destruccion de la ciudad
flotante de Terragrigia:

LA SIMBIOSIS entre
suspense y accion

en tercera persona
acerca a esta entrega
a las raices de la saga.

EL VIRUS T-ABYSS se traduce en dos tipos principales de
enemigos: los desgarbados BOW y los sempiternos Hunters.

gue resultan tan escasos como
faciles de resolver.

La campana consta de doce
capitulos v dura en torno a diez
horas, con el mismo desarrollo
que en 3DS, lo que incluye de-

talles como el de poder bucear

o el hecho de recibir una pun-
tuacion al final de cada seccion.
Incomprensiblemente, aunque
casi siempre hay dos personajes
en comandita, no se ha incluido
la opcion del cooperativo. Mane-

jado por la CPU, nuestro com-
pafiero ni siente ni padece: los
enemigos lo ignoran (no hay que
preocuparse por mantenerlo con
vida o curarlo) vy lo de percutir el
gatillo lo hace con desdén.

- EL APARTADO TECNICO se
ha lavado la cara con bastante
tino, aunque se ha dejado algu-
nas leganas. Del efecto 3D se ha
pasado a la alta definicién, lo

que se traduce en una imagen M

HAY SEIS PERSONAJES: Jill,
Chris, Parker, Keith, Jessicay
Quint. A los cuatro primeros los
controlamos en algun momento.

VELTRO, una organizacion
bioterrorista, es nuestra
enemiga. Como miembros de la
ONG BSAA, toca seguir su rastro.

EL ARMAMENTO se puede personalizar con las piezas que
encontremos a lo largo v ancho de los escenarnos.

DEL 3D AL HD

El titulo incluye pequenas
novedades respecto al de 3DS:

1. LA CAMPANA cuenta con un nuevo
modo de dificultad, llamado Infierno, en
el que los enemigos son mas duros.

2. HAY DOS NUEVOS ENEMIGOS BOW:
uno para el modo Asalto y otro para la
campana. Este ultimo nos manda al
cementerio de un solo golpe.

3. EL MODO ASALTO cuenta con
dos nuevos personajes jugables:
Hunk y la enigmatica Rachel.

Chris Redfield

EL PROTAGONISTA de la
primera y la quinta entrega
de la saga vuelve por sus
fueros. Su objetivo es buscar
a Jill, perdida en un crucero
en medio del Mediterraneo.
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Los monstruos
del T-Abyss

El virus T-Abyss es el
protagonista del juego.
Como es costumbre, no
solo hay infectados del tres
al cuarto, sino tambien

un buen punado de jefes
finales, que recuerdan a
algunos de los que alumbro
el T-Virus en las primeras
entregas de Resident Evil:

Resident Evil Revelations

LOS ATAQUES CUERPO A CUERPO son peco efectives, pero
nos sacan de algun apuro cuando la municion escasea.

ESTA MOLE nos aguarda a mitad
de la aventura. Su especialidad
es arremeter con su brazo,
similar al de una excavadora.

LOS PUZLES consisten en reconstruir circuitos eléctricos
para poder abrir ciertas puertas. Son bastante escasos.

EL BUCED debuta

en la saga.

Ciertas partes del

Queen Zenobia

estan inundadas,

asi que toca

mojarse los pies. —

RACHEL nos persigue durante
varios subcapitulos. Por mucheo
que se le dispare, se levanta,
como Nemesis en Resident 3.

NORMAN es capaz de
teletransportarse y generar
dobles ilusorios. Su aspecto
recuerda al del mitico Tyrant.

P mas limpia, personajes mas
detallados v mejores efectos de
iluminacién, pero sin explotar
la capacidad de las plataformas
de sobremesa. En cuanto a los
tiempos de carga, va no existe el
artificio de antano de las puer-
tas que se abrian para amenizar
las esperas, sino que al entrar en
ciertas habitaciones la imagen
se ralentiza, pero sin llegar a
detenerse. En ciertas ocasiones
si hay algunas cargas kilométri-
cas, “decoradas” con puertas de

Jill Valentine

Igual que Chris, esta luchadora
asume el papel de estrella

por tercera vez en su carrera,
tras sobrevivir a la mansion de
Resident Evil y a la persecucion
de Némesis en Resident Evil 3.

EL ESCANER GENESIS permite analizar la presencia de virus
y registrar los escenarios en busca de objetos ocultos.

OTRO DE LOS MINIJUEGOS se basa en echar monedas de
oro, plata y bronce hasta equilibrar el peso de una balanza.

seguridad cuyos goznes tardan
una eternidad en dar de si.

> REVELATIONS FUE LA PRI-
MERA ENTREGA de la saga que
se doblé al castellano, lo cual se
mantiene en este “port”. Las in-
terpretaciones son aceptables,
aunque varios de los protago-
nistas, como Jill v Parker, tienen
momentos muy forzados. El ma-
vor problema es el error en la
implementacion del sonido en
las conversaciones “en tiempo



LAS CINEMATICAS
tienen una calidad visual
impresionante y estan
llenas de expresividad.

H EL DESARROLLO MODERNO SE COMBINA

CON UNA AMBIENTACION MAS CLASICA R

real”. Por ejemplo, si el compa-
nero habla a nuestras espaldas,
es frecuente no ofr sus palabras,
a menos que nos demos la vuelta
v lo miremos cara a cara.

La versiéon de 3DS ya era un
gran titulo, gracias a sus remi-
niscencias del pasado. En HD,
luce mejor, como es légico. Aho-
ra bien, no deja de ser una mera
conversion de portatil a sobre-
mesa, sin demasiadas noveda-
des, ni siquiera en forma de me-
traje extra para la campana.

Lo mejor

B La ambientacion, que
tiene reminiscencias de los
primeros Resident Evil.

B El modo Asalto alarga
la vida del juego y permite el
cooperativo online,

B Las novedades respecta
a J0S son bastante exiguas. La
campana no liene cooperative.

B Las voces estan mal
implementadas. A veces, no
oimos a los personajes

NUESTRO VEREDICTO

Alternativas

» Resident Evil 5
y é estan mucho
mas volcados
hacia la accion,
pero si tienen
campana coope-
rativa.

« Silent Hill HD
Collection, si
sois mas parti-
darios del “sur-
vival horror” que
de los tiroteos.

LA VERSION
DEWIllUes
compatible con
Miiverse. Los
enemigos del
modo Asaltoy
la pantalla de
“game over” se
salpican con
mensajes.

Manos arriba,
esto es un asalio

El modo Asalto es una
especie de modo arcade en
el que debemos recorrer
diversos niveles mientras
acribillamos a cuantos
enemigos nos salen al
paso y obtenemos llaves.
La puntuacion depende del
tiempo, la precision y el
dano provocado. Se puede
jugar en cooperativo online
junto a un amigo, lo que le
da mucha vidilla (aunque
no ofrece la posibilidad de
la pantalla partida):

HAY 41 NIVELES, en 21
escenarios distintos, sacados de
la Campana. Cada uno cuenta
con tres niveles de dificultad.

EL NIVEL DE EXPERIENCIA es
vital, pues repercute en el dano
que hacemos a los enemigos.
Hay que llegar hasta el nivel 50,

EL REPERTORIO de cosas que
desbloguear es ingente: doce
personajes, trajes, armas,
objetos de apoyo, habilidades...

Valoracion

B GRAFICOS Lucen muy bien en HD,
aungue na cambian mucho respecto a 305 84

B SONIDO La banda sonara cumple, pero 70
B DURACION La campana dura 10 horas

no asi la implementacion de las voces.
y el modo Asalto cuenta con 61 misiones, 3

B DIVERSION Mezcla bien suspense y
accion, aunque introduce pocas novedades

82
PUNTUACION

FINAL 82

Bebe del estilo de
accion de los ulti-
mos Resident Evil,
pero anade una
ambientacion de sus-
pense que embriaga.
Muy recomendable,
si no se jugo ya en
3DS, pues es una
conversion que ape-
nas incluye noveda-

des de peso. /

HC 59
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ELIGE TU
AVENTURA

The Walking Dead supone una
puesta al dia de las clasicas
aventuras graficas, como The
Secret of Monkey Island...
Aunque también tiene una
buena racion de ideas propias.

1. AL ESTILO CLASICO. Explora los
escenarios, resuelve puzles, interactua
con el entorno y conversa con otros
personajes. Tedo ello es importante
para avanzar, asi que recuerda
explorar bien a tu alrededor.

2. DIALOGA. Y ojo: elige bien la
respuesta, porque estas
marcaran tu relacion con
los personajes. A menudo
tenemos un tiempo limite
para decantarnos por
alguna de las opciones,

3. ACCION. Hay momentos al mas puro
estile Time Crisis [apuntamos con el
stick], Quick Time Events... Sed rapidos
o sereis pasto de los zombis.

B EL ESTUDIO TELLTALE GA-
MES sc¢ ha especializado en
aventuras graficas, aunque
ninguna de sus altimas pro-
ducciones (Jurassic Park,
Regreso al Futuro...) habian
dado en la tecla correcta.
& Ha sido de la mano de Ro-
bert Kirkman y su serie
The Walking Dead cuando
se han reencontrado con la fér-
mula, con la aventura en el sen-
tido mas estricto de la palabra.
Y es que, a grandes rasgos, este
The Walking Dead es una aven-
tura a la antigua usanza. Meti-
dos en la piel de Lee Everett,
un reo camino de prision, so-
mos testigos de las primeras
horas del brote que convierte

Lee Everett

No es Rick, pero comparte
con el un sentido de la
responsabilidad acusado y el
“marron” de tener que tomar
decisiones extremas.

/0 HC

PARA SOBREVIVIR al fin de

4 la humanidad deberemaos
combinar nuestra habilidad
con las armas con la
agilidad mental.

Caminantes, no hay camino...

HE WALKING
DEAD

Tras cosechar buenas criticas en su
version digital, todos los capitulos de este
juego se han reunido en un unico disco.

en zombis a todos los muertos.
Fruto del caos inicial, el vehicu-
lo que lo llevaba a la carcel coli-
siona, el conductor muere y Lee
queda herido, pero en libertad.
Mientras huye de los zombis, da-
r4 con Clementine, una nina de 8
anos a la que nos tocara proteger
e intentar reunir con sus padres
a lo largo de 5 capitulos en los
que nos las veremos tanto con
zombis como con humanos.

=» A LA HORA DE JUGAR, mo-
vemos a Lee con el stick izquier-
do v una reticula con el derecho.
Esta nos permite interactuar con
el entormo, ya sea para coger un
item o para descubrir las opcio-
nes de los personajes (hablar,



LOS SUSTOS son tan comunes como en el comic o la serie.
Nunca sabes de donde puede aparecer un caminante...

PROTEGER A
CLEMENTINE sera la
principal motivacion
de Lee, aunque el
proceso sea duro...

AUNQUE LAS VOCES
ESTAN SOLOEN
INGLES, al menos
contamos con
subtitulos en espanol
para entender mejor
los dialogos. Eso si, es
el llamado “espanol
neutro”, asi que hay
algunas expresiones
gue chocaran a los
usuarios de Espana.
i"Desearia saber de
cierto™? Mmmm...

dar un objeto, etc). Los enfren-
tamientos con los zombis se re-

suelven mediante QTEs o por

sencillos minijuegos (movemos
la reticula con el stick y dispara-
mos con un botén). Pero la ver-
dadera gracia esta en los dialo-
gos: cada respuesta que damos
significara algo para los persona-
jes y estrecharemos o rompere-
mos lazos segin las frases. Esta
es la parte mas "dura", porque en
ocasiones supondra que un per-
sonaje viva y otro muera. [ -

-

e fueron de vidle v me O jaron oon Sandra Creo Que 30N an Savarmah,
Sonde eilin ol birocs

B,

NUESTRO VEREDICTO

Lo mejor Alternativas
B Los dialogos y s Los dos Sam
decisiones nos involucran and Max también
muy bien en la historia tienen un desa-

B Es muy rejugable, pues | rrollo de aven-
nos pica a encontrar “destinos | tura gréfica‘ con
alternativos™ para los héroes. mas humor.

« Survival
Instinct esta mas
vinculado con el
guion de la serie,

M Tiene fallos técnicos
como ralentizaciones y
liempos de carga alles.

; pero es muy
B El cuarto capitulo es flojo en todos los
el mas flojo de todos en su aspectos.

argumento. Luego remonta.

Version analizada PS3/Po

LAS RELACIONES con los personajes son clave. Puede
tocaros decidir algo cruel sobre alguien que os caiga bien...

B GRAFICOS No rampen esquemas,

pero su uso del cel-shading es muy efeclive. 87

r Alberto L.Iurt:f

Una historia
paralela

El juego se ambienta en

el mismo universo que los
comics originales de Robert
Kirkman [y, por tanto,
también de la serie, aunque
esta difiere en muchos
puntos de lo que se cuece
en las vinetas). Ahora bien,
no repite la historia de Rick,
Michone y los demas, sino
que cuenta una historia que
transcurre en paralelo.

EL COMIENZO del jue?n
tiene lugar en el estallido del
holocausto zombi [mientras Rick
estaba inconscientel.

ALGUNOS PERSONAJES
CONOCIDOS [como Hershel,
en la imagen) aparecen en
determinadas ocasiones,

Valoracion

Es una buena forma
de actualizar el

H SONIDO Aunque solo estén en inglés,
las voces son muy buenas. Genial musica.

concepto de aventura
grafica, sobre todo

90

B DURACION La aventura dura unas 10
horas, pero volveréis a atreveros con ella.

por lo cuidados que
estan el guion y los
dialogos, que nos

90

B DIVERSION Su argumento, los
personajes y las decisiones son un acierto

saben atrapar. Tiene
bastantes errores

88

PUNTUACION
FINAL

técnicos, pero eso no
le impide contar una
buena historia. /

HC /1
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TODA LA FAUNA de nuestra isla
parece muy mona, pero no hay que
fiarse. La coordinacidn de saltos, giros
y golpes es demencial en este juego.

RECOGED A
DOS "MONOS”

Para sobrevivir en esta isla

hay que conocer unos cuantos
trucos. De momento, estos tres
objetos pueden ser tus amigos:

1. LAS MONEDAS PLATANO nos
permiten comprar barriles para tener
acceso a Diddy en cualquier momento,
globos de vida, zumos de platano que
anaden energia o loros que nos ayudan
a encontrar piezas de puzle.

2. LOS GLOBOS nos sirven para
reiniciar niveles o secciones concretas
una vez hemos muerto. Hay que
asegurarse de tener un buen nimero
en el saco para que no peligre nuestra
partida. 51 nos quedamos sin globos,
podriamos tener que reiniciar todo el
nivel, Y eso no es agradable...

3. LAS PLATAFORMAS MOVILES
parecen tramposas [y lo son), pero
si no nos precipitamos, podemos
usarlas para alcanzar objetos que
mejoraran nuestro estado o incluso
descubrir zonas ocultas.

B EN 2010, RETRO STUDIOS
RESUCITO AL GORILA dec
/ Nintendo con ese Retuins pa-
F,, - ra Wii. Era tremendamente
complicado v exprimia las
. capacidades del WiiMote a
ﬁ" tope. Sin embargo, los cam-
. bios de plano dentro de los
escenarios pedian a gritos una

_ adaptacion a la portatil en 3D,
\ Nos han robado los platanos
r 4 v hay que hacer algo al respec-
to; para ello recorremos nueve
mundos diferentes (ocho niveles
cada uno) saltando plataformas
= . y sorteando enemigos, mien-
tras la dificultad cre-
ce por momentos.
Nuestro mejor apovo
es Diddy: con €l tene-
mos mas vidas, podemos

";J

Donkey

Existe desde los arnos B0,
cuando hizo de enemigo
de Mario, pero ya se ha
modernizado y vuelve a buscar
sus platanos en 3D.

-
—

/2 HC
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El gorila "asalta” nuestra portatil

DONKEY KONG

COUNTRY RETURNS 3D

Segun la teoria de la evolucion, el hombre
desciende del mono, y segun este juego, el
mono proviene... de un barril propulsor.

saltar mas alto y mantenernos
unos segundos en el aire. El en-
torno es nuestro peor enemigo:
los niveles se transforman cons-
tantemente v los obstaculos pue-
den aparecer en zonas que antes
estaban despejadas.

Con tanto montar en rinoce-
ronte podemos ver que las me-
canicas del juego aprovechan la
profundidad del 3D (nunca echa-
mos de menos la TV) y ponen a
prueba los reflejos de los plata-
formeros mas veteranos.

=» SALTOS PARA TODOS LOS
PUBLICOS. Los controles vy la
estructura de los mundos son
bastante clasicos: no hay experi-
mentacion con la pantalla tactil
ni niveles acuaticos. Lo que si



Por Laura Gomez

Cooperativo...
o coordinacion

Los controles son muy
clasicos, aunque solo
podemos jugar con el
joystick y algunos tendran
que adaptarse. Hay que
moverse de forma muy
precisa para cometer el
minimo numero de errores,

DESBLOQUEAMOS NIVELES escondidos comprando llavesy ~ EL NOVENO MUNDO aparece cuando completamos la sobre tm}!u Sijugameos en
suelen ser tan bonitos como el que veis arriba. historia principal y esta situado en el cielo. cooperativo local. En este,

cada jugador controla a un
monito. jImaginate!
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SALTAR Y RODAR es la accion
perfecta para los enemigos mas
debiluchos. Viajando con Diddy,
podemaos rodar mas tiempo.

LOS JEFES FINALES

)
son muy complicados AGARRARSE a las superficies es
de derrotar, pero su B un punto clave. Los botones “L"
punto debil suele ser vy "R” son los gue nos permiten
bastante evidente. colgarnos o lanzar objetos.

LOS SUBTERRANEODS
son lo mas peligroso
si tenemos en cuenta
que encontramos
precipicios cada

dos o tres pasos de
mono. Aporread el
suelo con criterio e
intentad calcular bien
las distancias entre
rail y rail, plataforma
y plataforma, etc.
Cuidado: las paredes
tienen ojos. Y pinchos.

tiene es una enorme capacidad
de desquiciar al mas experto,

NUESTRO VEREDICTO Valoracion

que estard encantado con es- [muRI Alternativas | M GRAFICOS Aguantan bastante bien. Es complicado
te Returns SD. mientras que CI B El universo tiene e Ny SIIPH' Eso si, shora hay que afinar mas la vista. 88 sacarle fallos a un
Akt b R T vida. La interaccion con los Mario Bros 2 i

principiante Qodrfj. hacerse con e Seatia Sl slands o B SONIDO La miisica de los Donkey ya es Parthde un juego
los controles sin dificultad. B La accién frenética de | de los mejores legendaria y estas variaciones san un placer. 90 ta': ueno cu‘;“u ,

No es un nuevo Donkey, pero los niveles con, por ejemplo, plataformas que ) estey que, ademas,

) R N - o v vagonelas y barriles explosivos. | hemaos visto B DURACION La dificultad es muy alta en mejora tantas
tanto mMimo en su desarrolio vy L - WWWEs un el modo clasico. jIncluso para un experto! 89 caraclerislitas Los
tantas novedades de buen gusto 0 peor gran ejemplo ) tiene, pero en éste
hacen que lo sintamos como una | M Las fases de bonusnc | de plataformas | @ DIVERSION Hay tanta que hacer, e

IR r a reedicid son muy variadas y acaban independientey | enemigos que batir, objetos que recoger... 93 caso no importan. Es
bE‘LElﬁ' a mas que una ree ltl:‘JI'I. haciéndose repetitivas. complicado. Los una compra obligada
Al fin y al cabo, mantener el nivel | B Los planos indies también PUNTUACION para los amantes de
del gran titulo de Wii ya es moti- | secundarios estan aveces | saben bailar. 90 los plataformas

L - muy alejados del jugador., FINAL - /

vo de celebracion. [7-
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TERROR EN UN
MUNDO ABIERTO

Podemos movernos con libertad
a pie o en coche por Greenvale y
sus alrededores investigando el
caso o disfrutando de 50 misiones
secundarias y minijuegos.

1. {COMO EN UN GTA? Vale que el
mapeado es mucho mas pequeno, pero
podemos recarrerlo con libertad a pie o
en coche realizando las misiones de la
trama linterrogar sospechosos, recoger
pistas...) o bien tareas secundarias.

2.L0S MOMENTOS DE ACCION son lo
peor del juego, arruinados por un pésimo
control [York no puede avanzar y disparar
a la vez, las secciones de quicktime
events estan muy mal resueltas...]. Y

los enemigos son aun mas torpes que
nosutms e puede jugar con PS Move o
usar el sensor de movimientos del Dual
Shock 3

3. TAMBIEN HAY MINIJUEGOS como
pesca o carreras por "checkpoints”, Pero
no perdais de vista el reloj, que el tiempo
pasa y hay misiones y eventos que solo
tienen lugar a una hora determinada.

B UN HORRIBLE CRIMEN SA-
CUDE UN PUEBLECITO tran-
quilo de la América profunda
llamado Greenvale. Hasta alli
acude para investigarlo Francis
York Morgan, un agente del FBI
tan "especial” como el survival
horror que protagoniza. Y es que
Deadly Premonition, cuando sa-
lié en 360 alla por 2010, levanté
mucha controversia. A los que le
criticaron por su pésimo aparta-
do grafico y su tosco control, hay

/4 HC
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Por Daniel Acal P

®m Survival Horror m Badland Games ® | jugador ® Castellano
m 39,95 € mYa disponible ® Contenido: ¥

DEADLY PREMONITION es.un.survival horror en
el que investigamos un macabro camen en un
pueblecito que tal vez no sea tan apacible...

RIAtacar

®Recargar

ﬂ
“ﬂ!&

SURREALISTAS
TOQUES DE
HUMOR y parodias
al género se
alternan con
tensos momentos
y una ambientacion
que se inspira
descaradamente
en Twin Peaks.

Pesadilla en la norteameérica profunda

DEADLY PREMONITION

THE DIRECTOR'S CUT

Hace tres anos salio en 360 este raro survival horror que cosecho
opiniones muy dispares... Ahora, llega a PS3 su edicion definitiva.

que decirles gue este "montaje
del director" no soluciona los
graves problemas de base que te-
nia el juego original. Los graficos
estan desfasadisimos v el control
sigue siendo, en el mejor de los
casos, antediluviano.

=» THE DIRECTOR'S CUT anade
alguna misiéon v opciones como
hacerlo compatible con el man-
do PS Move o poder verlo en 3-D
estereoscopico. Pero al igual que

sus fallos, también conserva sus
virtudes. Se trata de un survival
horror que sorprende a cada pa-
s0, con un desarrollo abierto (mi-
siones principales v secundarias,
minijuegos, ciclo dia/noche, etc.),
multiples detalles que le otorgan
profundidad, una trama que en-
gancha (muy a lo Twin Peaks) v,
sobre todo, un surrealista sentido
del humor que a nosotros nos ha
cautivado. Tanto, que le perdona-
mos su pobre apartado técnico. [

NUESTRO VEREDICTO

B GRAFICOS 65
B SONIDO 85
B DURACION 88

B DIVERSION 80

Valoracion un survival horror
muy especial con impagables detalles que
solo descubriréis si perdonais su desfasa-
do apartado grafico y su tosco control.

PUNTUACION 78 /

FINAL




AQUI UNA FASE
NO ES LUNAR

TODOS LOS VIDEOJUEGOS, SIEMPRE AL MEJOR PRECIO
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EXPEDICION
CON EMOCION

Olvidad la idea preconcebida de
ir a saco a por los monstruos.
En esta aventura hay que pensar
muy bien como actuar en cada
momento y sopesar hasta que
punto estamos dispuestos a
sacrificarnos por la causa.
Veamos nuestras rutinas:

1. LOS MOMENTOS DE ACCION estan
determinados por las ofrendas o items.
Podemos llevar hasta é asociadas a

un botén y machacarlo para obtener
distintos ataques o defensas.

2. AL DERROTAR A LOS ENEMIGOS,
hemos de decidir si los salvamos o los
sacrificamos [de forma similar a lo que
sucedia en el primer Bioshockl. Esto
afectara a la evolucion de nuestro héroe
y a los personajes que se nos uniran.

3. PARA DISTRIBUIR NUESTRO EQUIPO
hemos de abrir el libro. De este

modo podremos seleccionar nuestra
apariencia, las ofrendas (o las fusiones
y mejoras], los aliados, etcétera.

B MONSTER HUNTER AUN
NO HA SALIDO EN VITA, pe-
ro gracias a este juego de Keiji
Inafune (Dead Rising) nos en-
contramos con un "sustituto"
que no tiene nada que envidiarle.
Como en aquel titulo, el objetivo
es formar un grupo de 4 héroes
(controlados por humanos o la
CPU) para dar caza a descomu-
nales monstruos. Ahora bien, el
resto difiere bastante. Nosotros
encarnamos a un prisionero del

/6 HC

Por Mercedes Lipez

Ly

. .| mAventura m Comcept M De | a 4 jugadores M Castellano (textos)
;-'* & ] m 39,95 € mYa disponible M Contenido:

LOS JEFES FINALES son

la salsa del juego. No salo
imponcn, también son de lo
mas resistentes...

EL MODO
MULTIJUGADOR
admite hasta

4 personas via
online y ad-hoc. Si
morimos, jugamos
como fantasmas
[der.), potenciando
a los aliados que

J siguen en pie.

En esta caceria, la muerte no es el final

SOUL SACRIFICE

Eso de cazar monstruos en grupo puede que 0s suene, pero esta
aventura tiene su personalidad propia. Sobre todo, porque os vais
a dejar la piel en ella... junto con otras partes del cuerpo.

hechicero Magusar, que en su
celda encuentra un diario llama-
do Librom, el cual nos permite
"revivir' hazanas pasadas.

=2 EN ESAS AVENTURAS nos toca
derrotar a los enemigos para luego
decidir si les perdonamos la vida
o los sacrificamos Segin nuestra
eleccion podemos ganar poder
o salud, o incluso alguin aliado.
También obtenemos ofrendas que
mejoran nuestro rendimiento. Lo

verdaderamente original radica en
la posibilidad de sacrificar partes
de nuestro cuerpo en los momen-
tos criticos para provocar mas
dano al rival u obtener un arma
nueva. jHasta podemos sacrificar
a nuestros companeros! De hecho,
ellos también pueden sacrificar-
nos para que sigamos jugando
como un fantasma. Todo esto da
pie a una aventura magnifica, que
nos hubiera gustado que fuera un
poco mas variada. [T

NUESTRO VEREDICTO

B GRAFICOS 920
B SONIDO 89
B DURACION 9_2
B DIVERSION 84

Valoracion Tiene un sistema de
combate muy convincente y aporta ideas
frescas al género de la "caza de mons-
truos”. Muy, muy recomendable.

PUNTUACION 8 5/

FINAL




OTROS LANZAMIENTOS EN
[ [1]:]:) (CONSOLASLTT:

Estas y otras novedades os esperan en nuestra web. Consultadlas directamente con el codigo QR.

pc| FX FUTBOL

EL "HEREDERO" DE PC FUTBOL
recupera la esencia de los managers del
balompié: manejar presupuestos, hacer
fichajes, entrenar al equipo... v ver el
partido en unas 3D algo flojas.

Es sencillo de jugar y
muy divertido, aungue sin la enorme

30s|LEGO CITY UNDERCOV.

ESTA PRECUELA del juego de Wii U,
que tiene aires de sandbox, aunque con
un desarrollo bastante lineal, nos pro-
pone superar las primeras semanas de
Chase McCain como policia.

El desarrollo es muy
dirigido y los combates repetitivos,

Ps3-360 | PERSONA 4 ARENA

ARC SYSTEM WORKS (Guilty Gear)
se encarga de este juego de lucha inspi-
rado en Persona 4, con un largo modo
Historia, Retos... Hemos de mezclar los
golpes con los de nuestra Persona.

La lista de luchadores
es corta, pero el sistema de combate

cantidad de info de otros simuladores.

PS3-XBOX 360-PCcI| MIETRO LAST LIGHT

EL AUTORDE LA

NOVELA Metro 2033

se encarga del guién

de este juego, que

vuelve a recuperar

esa apocaliptica
ambientacion de una

Rusia postnuclear.

Como un ranger de

la Orden Espartana,

hemos de luchar

para que la pacificacion entre
las facciones en batalla sea
posible. Hay accion directa v

buen uso del sigilo, pero tam-
bién una trama que resulta
fundamental para disfrutar
del titulo en su plenitud.

Es muy parecido a la anterior entreqa y tiene alqunos
problemas gordos de IA y de ritmo. Eso si, su ambientacion y algunos
momentos nos han parecido insuperables.

30s | POKEMON M. MISTERIOSO

CONTROLANDO A | DE 5 POKEMON

y acompanados de otro mas, hemos de

explorar montones de mazmorras con

mapeado aleatorio. También hay com-

bates por turnos con otros pokémon.
Un correcto RPG, con

buena ambientacion y humor, pero el
diseno de mazmorras es sosele.

pero la variedad lo hace entretenido.

pc| SHOOTMANIA STORM

ESTE SHOOTER MULTIJUGADOR sc
fundamenta no tanto en su sistema de
disparo sino en su absoluta capacidad
de personalizacion: podemos crear las
"arenas" de nuestros suenos.

Su editor de niveles

es fabuloso, si bien esta bastante
desfasado en el apartado técnico.

¥ los graficos molan un “punac”.

ps3-360/ DRAGON'S DOGMA D. ARISEN 2iAHS

EL NOTABLE TiTU-

LO DE 2012 Dragon's
Dogma regresa en

una edicion fisica que
incluye una expansién g=
que anade 50 horas de B
juego. Pero 0jo, no se

trata de nuevas expe-
riencias de juego, sino
simplemente nuevas
mazmoiras con mas
enemigos que nos obligan a
subir atin mas de nivel. La
ausencia de historia y de un

modo multijugador pueden
no convencer a los expertos,
pero los recién llegados dis-
frutaran de un gran juego.

Una edicion perfecta para los necfitos en la saga. Una
aventura larguisima y entretenida, aunque si ya te compraste el
Dragon s Dogma original la recompra no es muy apetecible.

PS3-360-PC|STAR THEK

EL JUEGO DE LA PELICULA nos

pone en la piel de Kirk v Spock en una

misién que tiene lugar entre los dos

filmes. Su desarrollo busca emular a

Mass Effect o Gears of War sin éxito.
Mal sistema de

coberturas, una |A pobre, bugs...
Solo mola poder jugar en cooperativo.

HC /7
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PS3-360-PC| ]

FAR CRY 3
BLOOD DRAGON

,g,Seri’a posible unir en un mismo juego dragones, Far Cry 3,
estetica ochentera y un héroe al estilo de Terminator? jHecho!

_J\ B BLOOD DRAGON sc pre-

senta como spin-off de Far

Cry 3, pero tiene poco que

ver en cuanto a trama y esté-

tica. Las referencias a las gran-
des cintas de acciéon de la déca-
da de los ochenta son constantes,
tanto musical como estéticamente.
Las mecanicas, sin embargo, son
casi idénticas a las del original del
que proviene. Los vehiculos son los
mismos; las armas, versiones muy
parecidas; liberamos guarniciones,

rehenes y cazamos animales como si

estuviésemos en la selva de Far Cry

3, aunque todo bajo un filtro estilo
anos 80 que funciona de maravilla
como guino a los jugadores mas
talluditos del sector. El sentido del
humor y su apuesta por la accién di-
recta y sin complejos bebe de juegos
como Duke Nukem o Serious Sam,
aunqgue el resultado general los su-
pera, mas aun si tenemos en cuenta
que se trata de un juego descargable
con un precio irresistible. [7-

EL DESARROLLO pscalcado al de Far
Cry 3, aunque la estética y la-historia
son pura “ochenterismo” en vena.

BLOOD DRAGON
llega cargado de
accion, dragones,
guinos alos 80's y
sentido del humor.
Puede que nuestro
héroe Rex sea un
asesino psicopata,
pero es americano
100%.

m Accion m Ubisoft m | jugador
m Castellano m 12,99 € /1200 €

NUESTRO VEREDICTO

75
90
80
82

Valoracion utiiza las mecanicas
de Far Cry 3, pero su estética y sentido
del humor resultan muy refrescantes.
Queremos que sea una saga propia.

TSy 80

B GRAFICOS

H SONIDO

B DURACION

W DIVERSION




Ps3-360-PC| SACRED CITADEL

CON EL MUNDO DE SACRED
COMO ENTORNO, sc presen-
ta este beat ‘em up que busca
recuperar las peleas 2D de toda
la vida. Admite hasta cuatro
jugadores simultaneos y no
esta exento de mastodénticos
jefes finales (;menudo tamario
gastan!) o de monturas espe-
ciales para que hagamos daino
extra. Contamos con muchos
ataques especiales, si bien pare-
cen particularmente complica-

mBeat ‘'em up mSouthend mDe | a 4 jugadores

mCastellano =14,99 € /1200€

dos de ejecutar en ocasiones.
Tranquilos, tirando de vuestro
combo basico podréis avanzar
sin mayor problema.

Su enfoque multijugador y su sencillo desarrollo
juegan a su favor, si bien el control podria ser mas preciso.

Xbox 360 | DORITOS CRASH
COURSE 2

m Castellano (textos) mGratis

ESTA ALOCADA GYMKANA
patrocinada por Doritos vuelve
a la carga con 4 nuevos entor-
nos plagados de circuitos plata-
formeros en 2D. Nuestro objeti-
vo es llegar hasta la meta esqui-
ando barrancos, mazos v toda
clase de trampas, para entrar en
los 3 primeros tiempos. A base
de acumular estrellas, pode-
mos liberar nuevos circuitos o
ventajas para nuestro avatar.

mPlataformas mMicrosoft StudiosmDe | a 4 jugadores

También podemos competir de
torma asincrona con los tiem-
pos de hasta tres jugadores.

Un juego desenfadado, comodo y que sabe picar a
cualquier jugador. Y que demonios, es gratuito.

3ps| CODE OF PRINCESS

HASTA 50 PERSONAJES
pueden repartir estocadas en
este juego que busca recuperar
la esencia de los beat "em up
noventeros... aunque siempre
con un toque de humor referen-
cial. A medida que avanzamos,
podemos recoger complemen-
tos v armaduras para nuestros
personajes. Hasta cuatro juga-
dores pueden cooperar simulta-
neamente, ya sea de forma local
u online, si bien esta ultima ver-
tiente resulta un poco mas ines-

mBeat ‘'em up mAgashima Entertainment
mDe | a 4 jugadores minglés m29,99 €

table. El control es sencillo: hay
tres tipos de intensidad de golpe
(divididos en tres botones) y el
cuarto activa el ataque especial,
que varia segtin el personaje.

Perfecto para los nostalgicos del beat "em up. Muy

agradable, aunque esta en inglés y el online falla un poco.

Wii U
SUPER MARIO

WORLD

minglés m8 €

mPlataformas mNintendo =l 6 2 jugadores

EL CLASICAZO DE SUPER NINTENDO es uno de los prime-
ros titulos en estrenar la Consola Virtual de Wii U. Como bien
sabréis, este enorme plataformas supuso el estreno de Yoshi y
nos ofrecia 96 niveles (;0 habia alguno mas?) plagados de secre-
tos, personajes entranables y algtin que otro salto sélo valido
para "pros". Por el camino nos encontramos con power up como
la famosa capa, duelos finales a cargo de los "koopalings” v la
inolvidable masica de Koji Kondo. Esta version es exactamente
igual que la que disfrutamos en Super Nintendo, aunque admite
"remote play" y salvar nuestro estado cuando queramos.

Muchos lo consideran el mejor Mario de todos los
tiempos. Su jugabilidad y diseno de niveles siguen cautivando.

ps3-360  WAY OF THE DOGG

| | mMusical w505 Games ml 6 2 jugadores
...l mCastellano (Textos) m9,99 €/800 €

EL RAPERO SNOOP DOGG
apadrina este titulo, en el que
hemos de superar combates
callejeros con una mecanica
muy particular: pulsando los
botones adecuados justo cuan-
do se indique en pantalla. Si
encadenamos varios coman-
dos correctamente, nos tocara
ejecutar un "quick time event”
mediante el que golpearemos al
rival. Pero ojo, si no somos lo
bastante rapidos, sera el guien
nos pegue. Si nuestra barra de

energia se agota, perdemos el
combate. Los duelos estan ame-
nizados con musica de Dogg v
con escenas de corte... Bastante
cutres, la verdad.

Ni los graficos estan a la altura, ni el control es
bueno, ni la mecanica es divertida. Solo se salva la musica.

HC /9



L [1)'/31].11] 27 Contenidos descargables

EPISODIO

EPISODIO

% - ':.x, .'
DISHONORED

PS3-360-PC | Precio:999 € /800 ¢ -1,3GB
El punal de Dunwall

CORVO SE HA TOMADO UNAS
VACACIONES y Daud, personaje
que tuvo un papel destacado en
los compases iniciales de la cam-
pana de Dishonored, es el nuevo
protagonista que manejamos en
este descargable [que tendra una
segunda parte en breve). No os
vamos a dar detalles acerca de

la historia para no"spoilear”, asi
que simplemente tened en cuen-

80 HC

ta que este episodio transcurre
en paralelo a lo sucedido en la
campana y que seguimos tenien-
do varias formas de completar
cada mision, aunque logicamente
los poderes y utensilios de Daud
sean novedosos. Eso si, la juga-
bilidad innova poco y el gquion no
llega al nivel del juego principal,
lo que no quita que estemos

ante un DLC que deberia ser un
ejemplo a sequir, debido a una
relacion duracion/precio superior
a lo que ofrecia el juego origi-
nal y a un contenido a la altura.
Tardareis tres o cuatro horas en
completarlo y lo haréis con una
sensacion tan buena como la que
nos dejo el gran "Deshonrado”.

VALORACION % % % %

VALORACION % % % &

ASSASSIN'S CREED I 0
PS3-360-Wii U-PC | precio: 799 € /640 ¢ PR

La redencion

TODA HISTORIA TIENE UN FINAL y el trio de
descargables "alternativo” del jueqo de Ubiha -
llegado a él. Ahora, Nueva York es la ciudad -
escenario de las andanzas de Connor,
aunque el desarrollo no es innovador
y merece mas la pena “ir al grano” y
dejar de lado las misiones secundarias. La vuelta
de una batalla naval es un gran detalle, para luego
pasar a una combinacion de tareas de infiltracion y
accion donde debuta el poder del 0so, con el que damos
un brutal golpe contra el suelo y lLanzamos por los aires a
los enemigos. El hecho de tener ya todos los poderes y dis-
frutar de un planteamiento un poco mas variado hace de .
esta la mejor entrega de La tirania del Rey Washington, 4
aunque solo dure dos horas y media. Eso si, la con- '
clusion es adecuada y deja un buen sabor de boca.

X

CALLOFDUTY:BLACKOPS I
PS3-360-PC | precio: 14,99 € /1200 € - 1,7 GB

Uprising

DE LOS CONTENIDOS que
Activision ha publicado para
Black Ops Il, estamos ante el mas
extenso de todos. Cuatro mapas
se anaden a la experiencia mul-
tiplayer, de los cuales el llamado
"Magma” es el que mas juego da
al tener lugar junto a un volcan
en erupcion que provoca cambios
en el escenario. Pero, tal y como
ocurria en los DLCs anteriores,

lo que aporta mas diversion y
variedad es otra nueva version
del modo zombi. En esta ocasion,
“"Mab of the Dead” nos trae a
cuatro actores que han dado vida
en el cine a mafiosos de la peor
calana [como Chazz Palminteri

o Michael Madsen) que, cum-
pliendo condena en Alcatraz, son
atacados por hordas de putrefac-
tos enemigos. De todas formas,
no olvidemos que el precio sigue
siendo elevado y que los jugado-
res de P53 y PC siquen teniendo
que esperar un mes para disfru-
tarlo (debido a la exclusividad de
360) aunque, sin duda, lo peor lo
sufren los usuarios de Wii U, que
no veran este DLC en su consola.

VALORACION % % % & %



H FAR CRY 3:

BLOOD DRAGON

La original apuesta de Ubisoft
ya esta disponible y su demo
nos deja “catar” esta parti-
cular experiencia ochentera.
Lo cierto es que no es muy
extensa, ya que en guince

o veinte minutos la habréis
completado, pero esta repleta
de detalles que le dan una per-
sonalidad especial; sentido del
humor, referencias al cine de
accidn de la época y un estilo
que, si bien esta basado en Far
Cry 3, rompe con lo visto en &l
y ofrece una diversian directa.

H RAYMAN LEGENDS

Después de la polémica generada por su retraso y

la perdida de la exclusividad en Wii U, por fin nos ha
llegado su sequnda demo [a la que podemos jugar sin
limite). Los desafios online que incluye son divertidisi-
mos y los retos se renuevan diaria y semanalmente.

H SOUL SACRIFICE

Uno de los referentes de PS Vita ya tiene su demo,
la cual viene muy cargada de contenido y deja que
subamos el personaje hasta el nivel 20. Para ello,
debemos dominar y desbloquear hechizos y habili-
dades en una equilibrada mezcla de rol y accion.

MULTIMEDIA

A mediados de junio nuestra 3D5 recibira 3 visita de
una de las franquicias superventas de Nintendo. En
su ultimo video vemos las diversas tiendas en las que
comprar y la opcion de abrir otras por nuestra cuenta.

B LOST PLANET 3

Centrado en el multiplayer, el nuevo video del hela-
do” titulo de Capcom nos muestra la accion frenética
que va a desplegar en su modo de juego mas social,
con armas, vehiculos y explosiones por doguier.

l GRAND THEFT AUTOV

Nada menos que tres trailers ha publicado Rockstar
para presentarnos a cada uno de los "protas” del
Jjuego. Todos ellos tienen vidas muy diferentes, pero
coinciden en un especial “aprecio” por la violencia...

B MARIO & LUIGI: DREAM TEAM

La nueva entrega de la mini saga de los hermanos
fontaneros se anuncio hace muy poco, y en su trailer
de presentacion podemos ver elementos clasicos de
la misma, asi como novedades en su jugabilidad.

NOTICIAS

H LA EDICION QUE
MUCHOS ESPERAEBAN

Largamente rumoreada durante los ulti-
mos meses, por fin se ha confirmado la
entrega completa de Skyrim. Llamada
“Legendary Edition”, incluira el juego ori-
ginal y las tres expansiones que se han
lanzado, ademas de todas

T . las mejoras que se han
- ido incorporando
como actualiza-

ciones. El siete de
junio estara entre
nosoltros y costa-
ra 49,99 euros en
P53y 360, y diez
euros menos la
correspondiente
version para PC.

H BIOSHOCK TIENDE
AL INFINITO

La gran calidad de |a tercera entrega de
la saga de 2K hace que sus DLCs sean
muy esperados. Sus autores han pedido
paciencia, ya que el desarrollo comenzo
al completar el juego [llegaran, al menos,
tres paquetes] y, ademas, se rumorea que
habra un nuevo acompanante para el pro-
tagonista, lo que eleva auin mas el "hype"”.

B Wii U RECIBE UNA
BUENA ACTUALIZACION

Recientemente se ha publicado la version
3.0.0 del firmware de la consola, que trae
novedades como una mayor simplicidad
para realizar y gestionar descargas, la
mejora en el uso del navegador web y un
acceso mas sencillo al modo Wi, pero
sobre todo se agradece un aumento consi-
derable en la velocidad del sistema.

M EL “RENACIMIENTO”
ESTA MAS CERCA

Después de confirmarse que Final Fantasy
XIV: A Realm Reborn se pondra finalmen-
te a la venta durante el verano, también se
ha dado a conocer que la tercera fase de
su beta comenzara en junio. Lo mas des-
tacable es que, por primera vez, se podra
probar la version para PlayStation 3.

La web del mes

- e
B mm—— - “. i
e was T

B ABRAZAD LA
RELIGION

Como parte de la campana viral de
GTA Vpodéis visitar en :
com la web de
una extrana
religion que os
sonara de GTA
San Andreas.
Aungue todo sea
una broma, el
aspecto es de lo
mas seclarno...

HCS]1



TOP JUEGOS

La opinion de los lectores y de los expertos mundiales

o VUESTROS FAVORITOS
1 - Tomb Raider

P53 - XBOX 360 - PC

Bioshock
Infinite N
1 PS3 - XBOX 360 - PC §

"God of War
Ascension

P53 - XBOX 360 - PC

“Dishonored

PS3 - XBOX 360 - PC

FarCry 3

P53 - XBOX 360 - PC

"Ni no Kuni: La ira
~de la bruja blanca

PS3

Monster Hunter 3
Ultimate

Wii U - 3DS |

Dead Space 3

P53 - XBOX 3560 - PC

“DmC: Devil May
l:ry
PS3 - XBOX 360 - PC

La lista de Vuestros Favorites se confecciona con las
votaciones enviadas por los lectores de Hobby Consolas.

NUEVA ENTRADA ENLISTA R REENTRADA ENLISTA

LN /LOS MAS
/| ESPERADOS

GTAV
PS3 - XBOX 360

Rockstar ha vuelto a lanzar
mas informacion del que
promete ser el colofén de la
generacion, y eso no ha hecho
mas que aumentar las ganas.

FECHA: 17 DE SEPTIEMBRE

The Last of Us

PS3
La aventura de supenivencia
de Joely Ellie estayaala
vuella de la esquina. Su
original apuesta dara mucho
que hablar este verano.

FECHA: 14 DE JUNIO

Watch Dogs
PS3-360-WiiU - PC-
P54

El "sandbox” de Ubisoft por
fin cuenta ya con fecha de
lanzamiento oficial. Chicago y
el "hackeo” nos aguardan.

FECHA: 21 DE NOVIEMBRE

Assassin’s Creed
IV: Black Flag
PS4 - PS3 - 360 -
WulU-PC
¢ En esta ocasion, asesinos y
M templarios se veran las caras
en las aguas del Caribe.

FECHA: 31 DE OCTUBRE

Beyond: Dos
almas
PS3

La nueva marawvilla de Quantic
Dream, los creadores del
genial Hr:aw Rain, esta cada
vez mas cerca de PS3.

FECHA: 8 DE OCTUBRE

La lista de Los Mas Esperados se confecciona
con las votaciones de los lectores de Hobby Consolas.

82 HC

VUESTRAS CRITICAS SOBRE... BIOSHOCK INFINITE

La valoracién de <
Hobby Consolas p
(n° 261) fue de 95. Rafael Garcia
Las criticas que “Los dos personajes
hemos recogido ran marcados en
durante este mes la memoria. Un simple
:m":.ﬂi nimero no hace honor a
tenéis las que mas esta experiencia jugable”.
nos han gustado:

NOTA ==

‘mm

“Su solido argumento, lleno
de misterios, engancha
desde el primer momento.
No tiene multijugador, pero
ni falta que le hace".

NOTA 98



> LA OPINION DE LA PRENSA MUNDIAL

REVISTA LIDER
EN ESPANA

Hobby
Consolas

WEB LIDER
EN EE.UU.

REVISTA LIDER
EN EE.UU.

Game
Informer

WEB LIDER
EN REINO UNIDO

IGN

REVISTA LIDER
EN JAPON

REVISTA LIDER
EN REINO UN'DO

Famitsu Edge

e Gamespot

-

Bioshock

PS3 - XBOX 360 - PC

Fire Emblem
 Awakening

305

Tomb Raider

PS3 - XBOX 360 - PC

PS VITA

tarCraft Il:
eart

WiiU - 3DS
Injustice:
Gods among...
PS3 - 360 - WiilU - PC
Metro: Last
Light

PS3 - XBOX 360 - PC

Sacrifice

PS VITA

L]

PRI  PS3 - XBOX 360 - PC

“*Coma el Broshock
ang nal, le atrapay
o e suelta”

“De lo més satisfac-

lorio que ha ofrecido §

una portatil jamas™

Excelente trabajo
para rescatar a Lara
|1r"| ot L 1 '\!'lll'l-

“Un clésico del rol
que revive en una
cundada edican”

‘Coge lo mejor dela
ulbma entrega y lo
MejOra Con reces

“El parque jurdsico
alcanza su mayor
cota de vastedad”

“Bien disedada, facl
de asimilar y, sobre
todao, espectacular”

“Parecido al ante-
rior, con algunos
problemas de |A’

“Un gran juega de
accion. Lastima que
g Sea mds vanada”

"Meo afade grandes
cambios, pero en
cooperalivo mejora”

Mo disponible

Mo disponible

Mo disponible

Mo dspanible

Mo disponible

Mo disponible

Mo disponible

Mo disponible

Mo disponible

Mo dispanible

"Creerds de verdad

i que una ciudad pue-

{ clase, obligatorioen ¢

devolar an el aire”

“El mejor de su

! cualquier jugoteca™

Un nuevo inica que

le hace pustics a un
D *.:.r'|.1lr- [maighs :_.-'

‘Divertido, adictivoy

bonito: es el J-RPG
que Vita esperaba”

Una expansion de
la vieja escucla y
muy satislactona’

Buena nevisian de
un jUegazo, aunque
le pesan los anos™

“MetherRealm ha
cabido readaplarce

tras Mortal Kombai®

H

“Tene problemas,
pero el desarrollo

: puede ser divertido™ &

"Mo es lo esperada,
pero guslard a los
amantes del rol”

"Mis de lo mismo:

i fallos, pero también

diversion a lo gore”

"La exploracion de
Columbia y la histo-
M S0 'Ilnh'd.“:hlz'l.-

“Una experienca
intensa y fresca que
obliga a pensar”

"Su fantastica cam-
pafia lo convierte en
imprescindible”

“Segunda ocasidn
para probar uno de
las mejores J-RPG™

Una vision mas
osoura y replela de
nueves contenidos”™

“El online y los gré-

i ficos HD justifican el

titulo de Ultimate”

“La fdrmula de
Mortal Kombat con
personajes de DC°

*Explorar su ab-
sorbente mundo es
pura dversion”

"Tiene cosas bri-

i llanles, pero a veces

requlta frustrante®

“Tiene muchas [a-
llas, pero su coope-
ratvo es genial”

“Un juego estupen-
da, con un linal que

¢ lardacas enobadar

“Sus lascinantes
personajes hacen
de &l una joya™

Es una aventura
de accion de lo mas
Apasionante”

Las nuevas oon-
tenidos lo hacen
Mejar que Nunca

Lavanada campa-
fa y el online muli-
gan ¢l flojo guion™

“Las batallas son
excelentes y &5 muy
personalizable”

“Es complejo, pero
con ideas ya muy

i vistasen el género’

[ Ll e L R R TP PR PR R P T T

“Es un wiaje posta-
pocalipbco extraor-
dinario”

"Las decisones son
"l"1“"'l_"'--!|""!I"""\I perD
56 hace repetitive”

“Sus ideas a medio
hacer y su repetitva
mecanica lrustran®

“Columbia es al

! cielo lo que Rapture

fue al codana

“Un excelente juego

de estralegia, nco y
miwy profundo”

Redefine a Lara
Crolty la prepara
para el futuro

"Es &l mejor 160

i aparecido en PS Vil

hasta la fecha™

Una expansion
densa y mogema
para disfrutarla

“El genial coopera-
ivo mitiga los fallos
de ser un port™

i “Buend, tlanto coma
! juego delucha como

producto de DC°

“Empuja a querer
saber qué hay en el
siguiente tunel”

"Twene estlo propio,
P N l::'grgll MmaArs=

Car L& a ferenca™

“Dvertido con ami-
gos, pero esta pla-
gada de errores”

Los juegos de la lista de La Opinion de la Prensa Mundial son elegidos por la redaccion entre los mas populares del momento.

*

El mes que viene,
dadnos vuestra

opinion sobre:

RESIDENT EVIL
REVELATIONS

Javi Tovar

"Una historia magnifica
que sorprende a

cada paso, con una
ambientacion soberbia.
Columbia no tiene nada
que envidiar a Rapture".

David Sierra

"La espera ha merecido
Lla pena. La historia, con
@s0S anacronismos, es
un no parar de accion,
desde el inicio hasta el
brutal y flipante final".

Elena Moreno
"Me ha gustado, pero no
como para ponerlo por
Llas 'nubes’. Columbia no
le llega a los talones a
Rapture, ni Comstock a
Andrew Ryan".

"Consigue el cambio
perfecto de los océanos
a los cielos. Tiene una
historia novelesca que
engancha hasta llegar al
inolvidable final".

NOTA 95 NOTA 95 NOTA 94 NoTA 80

HC &3



LOS MEJORES
LOS RECOMENDADOS

Los mejores juegos por formatos y los favoritos de la redaccion

© nuevo

HOTA PRECIO
97 2506
96 »95¢
96 295¢
95 cio5e
95 zisse
95 s995e
96 %355
9% ci95e
96 355
94 6995 &

Imprescindibles
1GTAIV
2 Skyrim
3 Red Dead Redemption
& Bioshock Infinite
5 Super Street Fighter IV
6 CoD: Modern Warfare 3
7 Gears of War 3
8 Halo 4
9 Forza Motorsport 4

10 FIFA 13

Imprescindibles NOTA PRECIO
1GTANV 97 29.90¢
2 Skyrim 96 2995
3 Uncharted 3 96 29956
& Red Dead Redemption 96 x5
6 Metal Gear Solid 4 96 H55e
& Bioshock Infinite 95 iisse
7 Gran Turismo 5 95 »55e
8 Super Street Fighter IV~ 98 24%5¢
9 CoD: Modern Warfare3 98 5.55¢
10 FIFA 13 % 95«

THE WALKING
DEAD

Esta aventura de Telltale Games,
premiada como uno de los
mejores juegos de 2012, llega en
formato fisico, con una edicion
que incluye los cinco episodios
que habia en Xbox Live y con
subtitulos en castellano.

El agente del FBI Francis York
Morgan protagoniza este “survival
horror®, lanzado en Xbox 360 en
2010. Es uno de los titulos de
culto de esta generacion... si se
esta dispuesto a perdonarle sus
multiples fallos y su tosco control.

> PS VITA
iy &

Imprescindibles NOTA PRECIO
1 Metal Gear Solid HD Col. 93 55«
2 Street Fighter X Tekken 93 49956
J ULt Marvel vs Capcom 3 93 4455«
& Mortal Kombat 92 5100
8 A. Creed lll: Liberation 91 4995¢
6 Uncharted: El Abismo... 91 .95¢

Imprescindibles NOTA PRECIO L

1 Zelda: Ocarina of Time 9L 4495 o E N
2 Resident Evil: Revelations 93 455 ¢ DK cou NTRY
RETURNS 3D

3 Super Mario 3D Land 93 e
Tras su exitoso paso por los

4 Fire Emblem Awak. 93 wisse Siguiendo el estilo de la saga
circuitos de Wii, Donkey Kong y

Monster Hunter, este titulo,

§ Castlevania: M. of Fate 93 41%5¢ firmado rr Keiji Inafune, nos

6 Super Street Fighter IV _ 93 595«
7 DKC Returns 3D 93 3995«
8 Monster Hunter 3 Ult. 92 195«
9 P. Laytony la Mascara... 92 4%«
10 MGS 3D: Snake Eater M ssse

N vff.f.w

|I'I"Ipl‘¢5Ciﬂdih|¢S NOTA PRECIO
1 Monster Hunter 3 ULL. 93 5095&
2 Call of Duty: Black Ops Il 93 6995«
3 NBA 2K13 93 2995
& New Super Mario Bros. U 92 5995«
5 Mass Effect 3 92 555¢
6 Lego City Undercover 9 ss95e
7FIFA 13 M 555
8 Batrman Arkham City 90 5555¢
9 Darksiders li 90 s595¢
10 Assassin's Creed |l 89 w5«

Diddie Kong empequenecen para
caber en 30DS. Sus plataformas
siguen siendo tan desafiantes

y divertidas como lo eran en la
consola de sobremesa.

Jill Valentine y Chris Redfield han
cambiado las pantallas de 305
Eur el Gamepad de Wii U para
acer frente a los infectados que
viajan a bordo del Queen Zenobia,
un crucero varado en alta mar y
cargado de misterios y suspense.

Imprescindibles ‘

7 Little Big Planet 90 3995«
8 Virtua Tennis 4 90 49954
¥ Need for Speed: MW 90 45956
10 Gravity Rush 87 55«

NOTA PRECH
98 5995¢
98 1995«
98 31956

1 Diablo Il

2 L A. Naoire

3 Batman Arkham City
& StarCraft Il 98 995¢
5 Star Wars: Old Republic 97 1235«
& StarCraft |l: Heart of the... 96 39,95+«
7 Mass Effect 3 96 1555
8 The Witcher 2 9% x55¢
9 Bioshock Infinite 95 595«
10 Secret of Monkey Island 98 599«

pone en la piel de un prisionero
que debe salvarse de la muerte
con la ayuda de Librom, un
misterioso diario parlante. El
multijugador para cuatro es uno
de sus puntos fuertes.

METRO LAST
LIGHT

El soldado Artyom regresa a la
accion en esta secuela, que nos
vuelve a enfrentar al horror que
aguarda en el metro de Moscu,
después de una catastrofe que ha
reducido el mundo a escombros y
lo ha llenado de mutantes.




= LOS 5 MEJORES JUEGOS DE...

recopilatorios en HD

Recuperar joyas y darles el brillo de la alta definicion esta muy
de moda. /|No jugasteis en su dia a estas maravillas?

E

TIME LEFT
a4 '3s "'396

“

i Jii '
A 1 mmw oA
/

—

NONE = By
PS3 - Xbox 360 - PS Vita 25 95 €

1METAL GEAR SOLID HD COL.

Ahora que Hideo Kojima esta volviendo a trabajar en una nueva entrega de la saga, es el momento perfecto
para recuperar esta trilogia, en la que se incluyen Metal Gear Solid 2: Sons of the Patriots, Metal Gear Solid
J: Snake Eatery Metal Gear Solid: Peace Walker. Los dos primeros vieron la luz en PS2, onginanamente,
mientras que el tercero lo hizo en PSP. Raiden, Snake y Big Boss se merecian el premio de la alta definicion.

PS33995 € PS3 1995 € P53 29,95 € P53 - lllu 360 39,95 €

ICO / SHADOW OF THE GOD OF WARCOL.1Y Nl PRINCE OF PERSIA DEVIL MAY CRY HD
COLOSSUS P53 ha recibido dos compilaciones TRILOGY HD COLLECTION

Este recopilatorio junta en un mismo en HO de God of War. La pnmeraincluye  Una saga tan clisica no podia faltar a Antes del reset a cargo de Ninja Theory,
disco las dos aventuras mas magicasde ~ GoW |y I, de P52, mientras que la la moda del HD. Aqui, se incluyen tres las tres primeras aventuras de Dante
cuantas vieron la luz en PSZ. El encanto segunda incluye Chains of Olympus'y entregas: Las arenas del iempo, Elalma  Sparda pasaron por el filtro de a alta
de las creaciones del Team ICO continda.  Ghost of Sparta, aparecidos en PSP. del guerreroy Las dos coronas. definicion, en esta demoniaca trilogia.

= LOS FAVORITOS DE LA REDACCION

= - ' Bioshock
. j » i 5 E,! ' Infinite
- f “ | PS3-XBOX 360 - PC

1 Bioshock Infinite 360 1 CoD: Black Ops I . 1 Mass Effect 3 360 | 1 Luigi'sMansion2  3DS Eﬂl Efc? f
2 Assassin's Creed Il PS3 | 2 Metal Gear Solid 4 2 Portal 2 PS3 | 2 God of War AscensionPS3 .

3 Tomb Raider 360 @ 3 Skyrim 3 Skyrim 360 | 3 Bioshock Infinite

& Dishonored 360 | & Bioshock Infinite - 4 Bioshock Infinite 360 . 4 Diablo Il
5 Castlevania: Mirror... 3DS . 5§ Nino Kuni 5 Shenmue I XBOX @ 5 FXFutbel

PC | P53 -360-WiiU-PC

PC
PC

é CoD: Black Ops I PS3 | & Tomb Raider . & Dishonored 360 @ & Monster Hunter 3 UWii U
7 God of War AscensionPS3 | 7 Battlefield 3 .7 Tomb Raider 360 | 7 NS.MarioBrosU WiiU
8 Crysis3 PC | 8 Halo4 8 Heavy Rain PS3 | 8 RedDead Redempt. 360

9 Nino Kuni PS3 | 9 Red Dead Redempt. PS3 @ 9 Super Mario Galaxy2 Wii | 9 Dishonored

10 Max Payne 3 360 ' 10 N.S.MarioBrosU WiiU = 10 Super Mario World WiiU | 10 Super Mario 64

La lista de Los Favoritos de la Redaccidn se confecoiona con las listas de los preferidos por los redactores de Hobby Consolas.

PC
Nb64

" Tomb Raider

| PS3 - XBOX 340 - PC
. Dishonored
P53 - XBOX 340 - PC
. Skyrim

| PS3- XBOX 360 - PC

HC 85
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\ LASRAI

HC: ;Cuando y como surge la decision de hacer
una adaptacion en alta definicion de Resident
Evil Revelations?

T.T.: Inicialmente, cuando nos planteamos el
desarrollo del juego, solo teniamos en mente a
3DS, asi que pusimos todos nuestros esfuerzos
en esa plataforma. Logramos sacar partido a

su capacidad técnica para crear una atmosfera
increiblemente inmersiva, pero, cuando los fans
le echaron el guante, empezamos a oir muchas
peticiones de gente que deseaba poder jugarlo
en una pantalla de television grande. Fue enton-
ces cuando nos decidimos a dar respuesta a toda
esa demanda, con versiones para plataformas
domésticas.

Capcom esta haciendo muchos esfuerzos para
adaptar juegos exitosos de 3DS a otras plata-
formas. Sucedio con Monster Hunter 3 Ultimate
y ahora ha sucedido con Resident Evil Revela-

Entrevistamos al productor de

RESIDENT EVIL REVELATIONS ¥

"ELOBJ TIVO
| ERAVOLVERA |
GES v

Resident Evil Revelations, uno de los mejores
juegos de 3DS y la entrega mas fiel
origenes de la saga de Capcom, acaba de
aterrizar en plataformas de sobremesa, con una
revision en alta definicion. Tsukasa Takenaka,
productor del titulo, nos ha contado todo lo que
subyace bajo esta esperada vuelta a las raices.

X[:UJSW

alos

tions. ; Ha sido muy dificil el proceso de adaptar
unas mecanicas que fueron concebidas inicial-
mente para una consola tan especial como la
portatil de Nintendo?

Cada consola tiene sus peculiaridades y sus es-
pecificaciones. Lo desafiante no fue tanto adap-
tar el jueqo desde 3DS, sino asegurarnos de que
la experiencia de juego era igual de consistente
en las cuatro plataformas: PS3, Xbox 360, Wii U y
PC. Mas importante, incluso, ha sido |la busqueda
de formas de atraer al mayor nimero posible de
jugadores para que disfruten del titulo, incluso
aquéllos que ya lo jugaron en 3DS. Creo que lo
hemos logrado.

iEn qué medida ha mejorado el apartado técnico
en esta version de Resident Evil Revelations?

i Estames ante un simple “port” en HD o habéis
reconstruido diferentes aspectos del motor gra-
fico desde cero?




i LA SAGA SIEMPRE BUSCA NUEVAS
FORMAS DE PRESENTAR EL MIEDO,
ASI QUE NO SE SILOS PROXIMOS
JUEGOS SERAN COMO REVELATIONS 33

La iluminacion, los efectos y los filtros se han
rehecho totalmente, asi como los modelados.

El aspecto de Jill, particularmente, esta notable-
mente mejorado. Creo que si alguien cogiera el
juego sin saber nada sobre él, se sorprenderia
de saber que nacio en 3DS.

Una de las claves de la aventura es que su
ambientacion recuerda a la de las primeras
entregas de la saga, cuando ésta adn se enmar-
caba en el género del “survival horror™. ;Consi-
derdis que es una especie de vuelta a las raices?
Si, es cierto que la vuelta a las raices del “survi-
val horror™ era la piedra angular en el desarrollo
del juego, asi que estamos muy satisfechos de
oir que la gente considera que hemos consegui-
do cumplir esa premisa. No obstante, la saga
Resident Evil siempre esta buscando nuevas
formas de presentar el miedo y el horror, asi que
no sé si los juegos venideros seran exactamente
como Revelations.

En cierto modo, el Panico de Terragrigia, que
es el origen del argumento, es una version
moderna del incidente de Raccoon City, jno?
Hay una ciudad que es invadida por infectados
Yy, entonces, alguien La destruye para borrar las
pruebas. ;Pensasteis en Raccoon City a la hora
de escribir la historia de Terragrigia?

Si, fue una influencia para nosotros. El incidente
de Raccoon City fue encubierto, asi que pensa-
mos que seria interesante hacer lo contrario:
que Terragrigia llegara a los ojos del mundo a
través de los medios de comunicacion. Es decir,
aunque son de una escala similar, el impacto
que tienen ambos sucesos sobre el mundo es
completamente diferente. En cierto modo, Rac-
coon y Terragrigia son dos lados de una misma
moneda.

Muchos elementos del juego recuerdan,
inevitablemente, al primer Resident Evil. El
principal es el Queen Zenobia, un barco ligu-
bre, similar a la mansién de Umbrella donde
empezo todo. Un ejemplo es la estancia del
restaurante, con escaleras alrededor, que se
parece mucho al hall del primer juego. ;0s
inspirasteis en las entregas primigenias pa-
ra construir los escenarios?

Las zonas que recuerdan a la mansion se r
plantearon como un guino a los fans y co- -

mo un homenaje al trabajo de nuestros i
predecesores, pero no nos limitamos ’ i
a copiar habitaciones ya existentes ' 8 d
para contentar a los fans, sino que
nos asequramos de que esas zonas
del barco estuvieran bien integra-
das como parte de la experiencia
y de la ambientacion. Seguro que
los fans de la saga disfrutaran
explorando esas partes del

Queen Zenobia.

¢ Y que hay de los jefes? ; Es Rachel una
version alternativa de Némesis, que era
nuestro gran enemigo en Resident Evil 37 Su
comportamiento es exactamente el mismo que
tenia Némesis: nos persigue a menudo y, aun-
que se la puede tumbar, parece que nuncava a
morir, porque siempre se levanta.

La verdad es que no pensamaos en esos viejos
enemigos cuando disenamos el juego. El com-
portamiento de Rachel se deriva, de forma natu-
ral, de sfpersunalidad.

¢ Por qué decidisteis cambiar los enemigos mas

“humanos” de Resident Evil 4 y 5 por las BOWs,

que son mas deformes e inclasificables?

La base del juego es la visita a un barco que [Mra
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PP un ano abandonado en el mar, asi que en esas
condiciones pensamos que no tendria sentido
que nuestros héroes abordaran el cruceroy
encontraran criaturas que tuvieran una apa-
riencia humana o que la hubieran tenido hasta
hace poco. Se nos ocurrio la idea de que los
enemigos se asemejaran mas a cuerpos que se
hubieran encontrado tras estar flotando en el
agua durante un tiempo, lo cual luce bastante
diferente y mas inquietante que un cuerpo en-
contrado en tierra firme.

En el juego nos encontramos a seis perso-
najes importantes: Jill Valentine, Chris Red-
field, Parker Luciani, Keith Lumley, Jessica
Sherawat y Quint Cetchman. ;No os resulto
complicade hilar una narrativa con sentido
para incluirlos a todos, teniendo en cuenta que
podemos controlar a cuatro de ellos en dife-
rentes momentos?

Dai Sato, el guionista del juego, habia trabajado
previamente en Cowboy Bepopy Ghost in the
Shell: Stand Alone Complex, asi que, gracias a
su experiencia y su habilidad, pudimos cons-
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CONTRAVENDRIA
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VOLVER A LAS
RAICES DEL
SURVIVAL %5

truir sin mucha dificultad una narrativa que los
involucrara a todos con coherencia.

Obviamente, los dos personajes principales
son Jilly Chris, que ya fueron los protagonis-
tas en el primer Resident Evil. ;Por qué deci-
disteis usarles, precisamente, a ellos dos?

La historia esta ambientada antes de los su-
cesos de Resident Evil.5, un juego en el que la
BSAA ya habia sido fundada. Jill y Chris fueron
dos de los miembros iniciales de esa organi-
zacion no gubernamental, asi que era légico
darles el papel protagonista.

U TIENE MAS RAM, Y ESO ALIVIA PROBLEMAS”

Los flash-back que presenciamos desempe-
nan un importante papel en la historia. En
ocasiones viajamos al pasado para conocer
ciertos sucesos, como en el capitulo en el que
manejamos a Parker, en el cuartel general
de la Comision Federal de Bioterrorismo,

en Terragrigia. Ademas, al principio de cada
capitulo se nos ofrece el tipico recordatorio
de “Anteriormente en...”, que es muy comun
en las series de television, pero no asi en los
videojuegos. ;jPor que apostasteis por esa es-
tructura narrativa?

La historia que queriamos contar requeria
necesariamente ahondar en el pasado de los
personajes protagonistas, lo cual resultar di-
ficil para no confundir al jugador. Pensamos
que dividir el juego en episodios y subcapitulos
era la forma mas efectiva de minimizar la con-
fusion, y eso casaba de forma natural con el
recurso tan comun en las series televisivas de
utilizar los flash-back. En combinacion con las
recapitulaciones que aparecen antes de cada
episodio, creo que la estructura narrativa fun-
ciona realmente bien.
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ofrecia. Fue al director del juego a quien se le ocurrio la idela de po-
ner voz a los enemigos, mediante bocadillos de comic escritos por
la gente. Puede que haya dirigido un juego de terror, pero es un lipo
muy divertido en la vida real {risasl.

. E:sl'.n esla primera vez que trabajais<bn el hardware de Wii .U.. .,i_l:rf:-
. mo ha sido la experiencia? ;Que opinion tenéis de las posibilidades
del Gamepad y de la capacidad de la consola, que, -'-JuF_l{u:--'_—.::jr'nr.:”n|:_-,
esta mas capacitada técnicamente que PS3 y Xbox 36U7
ﬂependienda del juego en el que estés trabajando, creo que puede
ser dificil encontrar formas de usar el Gamepad con eficacia, pero
en el caso de Revelations, habiendo empezado con la dol?le pantalla
.de 3DS, fue relativamente facil adaptarse. En términos visuales, no
hay mucha diferencia entre la version de Wlii Uy las otras, puesto
que nosotros desarrollamos juegos con la idea de que todos los

usuarios tengan la misma experiencia, independientemente dfz en
qué plataforma jueguen. No obstante, Wii U tiene mas memoria RAM
que PS3 y Xbox 360, lo cual alivia algunos problemas.

vinculo con Miiverse, para que 10s
divertidos en el modo Asalto o en la pantalla.de “game over . ;
mo surgi¢ esa hilarante ocurrencia? i RO 1
B2Ss Nos enﬁantan las cosas huevas, asi que cuando 0imos hablar de
"Miiverse enseguida empezamos a pensar en las posibilidades que




En la campana, el personaje al que manejamos
va casi siempre acompanado por otro. Tenien-
do eso en cuenta, ;por qué no habéis incluido
cooperativo para este mado de juego?

Es cierto que consideramos la idea de incluir
cooperativo mientras desarrollabamos la ver-
sion de 305, pero al final, una vez que la idea
de volver a las raices del “survival horror” se
convirtio en el centro del proyecto, nos dimos
cuenta de que una campana cooperativa con-
travendria ese objetivo. Eso no significa que ir
solo sea la unica manera de experimentar mie-
do; al contrario, sentimos que podia contribuir
a una atmosfera mas aterradora el hecho de
que hubiera un companero controlado por la

IA que estuviera con nosotros y que, a veces,
se separara.

En cambio, si hay cooperativo online en el mo-
do Asalto. No obstante, hay quien se queja de
la ausencia de pantalla partida. ;Crees que el
multijugador local ha dejado de tener impor=
tancia en esta era de juego online?

No lo creo, pero no entraba en nuestros planes
incluir la pantalla partida.

En Resident Evil 4, 5 y é estaba presente el
modo Mercenarios. En Revelations habeis
introducido el modo Asalto, que tiene algunas
ideas en comun, pero que es mas sencillo,
porque no hay tantos enemigos en pantalla al
mismo tiempo. ;Como surgio la idea de crear
esa nueva modalidad arcade?

Nuestro estudio hizo Resident Evil: The Mer-
cenaries 3D antes de trabajar en Revelations
y, cuando llego el momento de disenar y desa-
rrollar contenido adicional, decidimos que no
queriamos incluir el modo Mercenarios otra
vez, sino algo nuevo. Esa fue la génesis del mo-
do Asalto, que tuvo una muy buena acogida en
30S, asi que para las consolas de sobremesa
lo hemos potenciado con muchos elementos
personalizables y nuevas mejoras para las
armas, de cara a que la experiencia sea mas
profunda y divertida.

Una de las novedades en esta version del juego
en alta definicion es la inclusion de Rachel y
Hunk como personajes jugables en el modo
Asalto. ; Por qué dos personajes tan misterio-
sos como ellos?

Pensamos que seria divertido poder jugar con
esos dos personajes, que, probablemente, son
tan misteriosos porque no les puedes ver la
cara [risas).

i Hay visos de algun DLC para el futuro cerca-
no, en forma de nuevas caracteristicas, nuevos
personajes o incluso nuevos capitulos para la
campana?

Tenemos ya algun DLC en proyecto. No puedo
compartir aun los detalles, pero si puedo decir
que no sera material adicional para el modo
Campana.

S iy, WRHERNE S >
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Tras el giro hacia la accion que significaron la cuarta y lg quinta entrega nu-
meradas de la saga, Resident Evil Revelations fue I'Etlhldl:ﬂ con los br;azug
abiertos, pues recuperaba muchas de sus sefas de "survival horror”, El juego
cuenta con infinidad de paralelismos con las primeras entregas de la saga.

LOS ESCENARIOS DEL QUEEN ZENOBIA, con sus escaleras y sus lamparas de luz tenue, recuerdan

4 1 ' Eva] o AT e fane™ & 113 \ -
csobremanera a la mansion del primer Resident Evil. "Son ur guinog a Los fans , segun Takenaka

- - 2 - e - 1T
EL PANICO DE TERRAGRIGIA es una version moderna del incidente de Raccoon City, de Resident

. - - E . - + 13 I r r_-- caniin F"l 'Flde':t'i]T.
Evil 2 y 3. "Raccoon City y Terragrigia son dos caras de una misma moneda”, segun et p

3 l‘- ,,;! -';-'.l" .- ) . 3 *r
CHRIS REDFIELD Y JILL VALENTINE repiten el protagonismo dual del iJ,L_Jr:}_-'::_ :Ijut_:::_r:J..?Iul'u_lne:r*.F-_-ﬂ_
orimer Resident Evil. Hay incluso algdn infiltrado, qug gquiyaldria al ex de STARS Albert Wesker.

S EM 305 snecto mas zombi que humano.
L0S ENEMIGOS tienen un aspecto mas zombi qus > te sentido que encontraramc
criaturas con una apariencia casi humana, puesto que llevan un afo enel barco™, sequn Takenaka.

RACHEL ES EL PERSONAJE MAS INQUIETANTE, y su comportamiento recuerda enormemente al
. de Némesis. de Rasident Evil 3. Jill Valentine vuelve & experimephay

" X
&

s sentirse perseguida.
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DISPAROS “"MADE IN MALLORCA™

. TRAGNARION STUDIOS
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UN GRUPO DE 9 AMIGOS A LOS QUE LES ENCANTABAN LOS
JUEGOS y pasaban horas con World of Warcraft es el origen

de este estudio mallorquin, fundado en septiembre de 2003.
“Tuvieron la suerte de encontrar un inversor interesado en
meter dinero”, nos cuenta Ake Mora, su director. “"En el origen
no habia nadie con experiencia, excepto 2 6 3 personas que
vinieron, como Miguel Angel Carrillo [Lead artist), que habia
trabajado en Dinamic Multimedia entre otras”. Ahora el estudio
esta asentado y el nimero de integrantes ha subido a 30, aunque
en el pico mas alto de trabajo han llegado a ser hasta 50.

=» LA EVOLUCION DE TRAGNARION esta ligada a Scourge, un juego
en el que llevan trabajando varios anos. "La trayectoria ha sido
una montana rusa, pero siempre en progresion”, explica Ake. ;Y
el estar en una isla perjudica? "No es un problema”, responde,
“de hecho, recibimos una media de 5 curriculum al dia y hay
gente dispuesta a cobrar un poco menos con tal de vivir aqui”.

LA HORA DE SCOURGE

. UNOS |Gos SCOURGE: THE OUTBREAK es el prayecto fin esta cerca el momento de su
que ha dado sentido a la existencia de lanzamiento. En verano saldra para

Y SU PASI N POR Tragnarion Studios. "Al principio iba a ser un Xbox Live y PSN, y poco después en
MMORPG, después se convirtio en un juego PC y Mac. Por el camino han lanzado f

(0 )o90 [0 Je{0)o9-(0] ' B deestrategia en mundo abiertoy al final se  también Doodle Hex (DS), Map my Mind
convirtié en un shooter en tercera persona liPhenel y The Scourge Project IPCI, .

EL ORIGEN DE al estilo Gears of War”, nos cuenta Ake Mora. un juego que es el precursor del que

Llevan 4 anos desarrollandalo, y ahora por ahora van a poner a la venta.

UN ESTUDIO QUE
ESTA A PUNTO DE
LANZAR SU GRAN

PROYECTO =
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OTOGAMI

PONER EN MARCHA EL MEJOR BUSCADOR
Y COMPARADOR de videojuegos del mundo.
El objetivo con el que nacio Otogami en junio
del ano pasado puede parecer pretencioso,

y mas cuando descubres que detras de

este proyecto solo hay tres personas: David
Bonilla y Jeronimo Lépez, dos amigos
informaticos (los adjetivos estan escritos por
orden de importancial, y Candela Milan, la
mujer de David. Sin embargo, basta un rato
de conversacion con ellos para darte cuenta
de que no son unos locos con ambicion.
Saben lo que se traen entre manos, y ha sido
asi desde el principio: “De todas las ideas
que manejabamos, la Unica que teniamos
claro que podiamos hacer mejor que nadie
era esta”, afirma David con rotundidad.

=>» DURANTE NUESTRA VISITA A SU PEQUENA
OFICINA en la zona norte de Madrid

nos quedo claro que controlan la parte

del negocio que tiene que ver con los
videojuegos: David reunid alli una coleccion
que va desde la NES hasta las consolas

EN BUSCA DEL BUSCADOR PERFECTO

actuales, e incluye también una recreativa
como elemento estrella del mobiliario.

El dominio de la otra parte, la que tiene
que ver con el desarrollo informatico, esta
al alcance de cualquiera que visite Otogami.
com: “Al contrario que una web al uso, es
un motor de bisqueda y comparacion de
datos”, nos explica David, “no se trata solo
de ofertas y precios, porgque controlamos
muchos mas datos: disponibilidad, cuando
salio, donde esta... Hemos nacido pensando
siempre en dar servicio a medios como
Hobby Consolas, por ejemplo. Nuestra
vision no es dar siempre el mejor precio,
sino saber cual es el precio mas adecuado
para cada persona. Hay algunas que buscan
precio, y otras que, por ejemplo, valoran
que un juego esté en castellano o que te lo
puedan servir en 24 horas”.

Partiendo de esa base, su nivel de
exigencia es muy alto: “No nos podemos
permitir que un usuario clique en un
juego de Otogami y el dato sea falso, esté
desactualizado o haya un juego mas barato.

RN R R R R RN R R R R R RN R R R R RN R RN R R R R R R R R R R R R R RN RN R R R R RN R R R R RN R R RN R RN R RN RN RN R R RN RN R RN R RN R R R R RN R RN RN RN R R RN RN RN RN R R R R RN RN R R RN RN R R R AR R R RS RRRARERR RO RS

Siempre damos el mejor precio, y siempre
tenemos el mejor dato”.

El propio concepto de Otogami hace que
entre en escena un tema tabu para las
distribuidoras: los juegos de importacion,
pero quieren convertirlo en una ventaja
para ellas, mas que en un motivo de
enfrentamiento. “Al contrario de muchos
sitios, nacemos con el espiritu de trabajar
para la industria, no contra la industria”,
aclara David, “no hemos hablado aln con
distribuidoras, pero lo haremos, porque
tenemos cosas muy interesantes que
proponer. Por ejemplo, queremos ser los
primeros en extraer datos de los market
place. Ya lo hacemos con Steam, pero
queremos hacerlo con PS3 y 360".

=».Y COMO SE PONE EN PIE ALGO ASI
PARTIENDO DE CERO? La clave esta en
que ellos no son unos principiantes recién
salidos de la universidad, nos conté David:
“nos hemos lanzado a emprender con 35
anos, no con 25 en un garaje. Hemos sido

B OTOGAMI NACIO CON LA IDEA DE DAR
NO EL MEJOR PRECIO, SINO EL PRECIO

MAS ADECUADO A CADA PERSONA B

RGN ASERERBRBRERERES
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| PRECIO MEDIO POR PLATAFORMA
hecho ha sido ahorrar [y montarnos un estilo de determinada, teniendo en cuenta todas las
vida que no nos pida tener mucho dinero, anade : : ofertas monitorizadas por Otogami.
Jerdnimo). Lo que nos obsesiona es llegar a los
50 anos y decir no que fracasamos, sino que ni
siquiera lo intentamos”.

La financiacion o la falta de ella) es un
punto que también tenian previsto: “buscamos
inversion, como cualquier “startup”, pero no
nos obsesionamos con ello. Hasta ahora nos
financiamos con nuestros propios medios y
somos rentables. Nuestra idea es crecery
hacer crecer el equipo”, explica David. Ellos se
estan jugando su dinero, porque, segun nos dijo
Jerdnimo, “por ahora las ayudas oficiales son
créditos y nosotros no queremos tener deudas

. : =} - nmm mm
En cuanto a la inversion privada, tienes dos \ q. T
mundos: el que hace mucho ruido y el mundo AT N S 0

serio. El primero te hace perder mucho tiempo, - - )
y al mundo serio hay que ir con cosas serias, : E . DESCUENTO MEDIO W
asi que hasta que no estemos mas asentados no S POR PLATAFORMA o
ueremos ir a hablar con ellos”. De momento *

? . . : bi Descuento medio respecto al precio oficial de
ntsit:lmlentos ya estan puestos, y parecen o lanzamiento de los juegos de una plataforma
solidos. Esperemos que todo les vaya muy bien. determinada teniendo en cuenta todas las
ofertas monitorizadas por Otogami.

PLATAFORMA PRECIO MEDIO
TOTAL  2998€

PLATAFORMA PRECIO HEDIIJ
N e

LAS OFERTAS,
EN NUESTRA WEB
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HOBBYCONSOLAS.COM ha integrado desde
hace unas semanas la tecnologia de busquedas
y comparacion de ofertas de Otogami. Gracias
a ella, desde la ficha de cada juego podéis
encontrar informacion actualizada sobre los
mejares precios disponibles en las pnincipales

. 7y tiendas y cadenas de nuestro pais.
TODOS SON JEFES P -
IEERE R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R - ‘.
LOS TRES INTEGRANTES de Otogami forman Py ol G :

un equipo con una atractiva organizacion: "en
teoria no hay jefe”, nos cuenta Jerdnimo, "cada
uno es responsable de su trabajo, pero ninguno
manda sobre los demas”. “Las decisiones son
mancomunadas”, anade David, “cada uno es
a responsable de su parcela y si fallamos, fallamos

" todos”. Este sistema de trabajo estd instaurado
en muchas empresas tecnoldgicas, pero a ellos
la verdad es que les viene casi impuesta por su

estrecha relacion. Como confiesa David, “yo no - w . E 17 B m

Grand Theft Auto
Auto IV

16,25¢€

tenia ilusion por montar una ‘startup’, tenia ' ~ _
ilusién por montar una 'startup’ con mis amigos”. : it

"mhs
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LA COLECCION... POR EL MOMENTO

UNA EDITORIAL CONTRA CORRIENTE

~ STAR-T MACGAZINE BOOKS
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PUBLICAR LIBROS QUE HABLEN SOBRE
VIDEOJUEGOS en la época que estamos
atravesando suena casi heroico: la lectura
en papel anda de capa caida y la tematica
no esta muy extendida en nuestro pais.
Sin embargo, desde mayo del ano pasado
existe en Barcelona una editorial que

se ha lanzado a la aventura, y la buena
noticia es que su idea funciona. Hablamos
de Star-T Magazine Books, una empresa
gue gira en torno a una sola persona, su
director, Ferran Gonzalez: “es un proyecto
casi personal. En un principio éramos
tres integrantes, pero al final me he
quedado yo solo”.

=>» FERRAN TIENE MUY CLARO LA ESCALA
DE SU EDITORIAL. "Yo ya sé que no hay

un gran publice™, nos cuenta, “pero si
que hay un nicho de mercado, y dentro
de él al menos los autores y yo estamos
contentos”. Aunque estudio disefo grafico
y ha trabajado en agencias de publicidad,

siempre le gustaron los juegos. El origen
de Star-T fue una revista sobre el tema
que no llego a cuajar, y de ahi deriva la
transicion a la publicacion de libros.

Su forma de trabajo pasa por tener una
relacion muy estrecha con los autores:
“Nosotros hacemos coedicion con el

autor. La editorial no tiene mucho dinero,

asi que lo que hace es compartir;

si el autor quiere mas dinero, hace
mas inversion inicial. Es como una
especie de trato entre los dos"”. Esta
colaboracion se amplia al formato, nos
cuenta: “les doy carta para que hagan
lo que quieran. Siempre se lanza en
fisico, y si quieren luego se saca el
ebook". ;Y quién puede publicar?
“Quiero es que sean Unicos. Busco
experiencia personal sobre todo,
saber qué reflexiones tienen

sobre los videojuegos. Si veo que

la narrativa es buena, podemos
empezar a proyectarlo”.

M LA FORMA DE TRABAJO PASA
POR UNA COLABORACION

ESTRECHA CON LOS AUTORES B
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UN LIBRO PASA SABER COMO
HACER UN VIDEOJUEGO, o para
saber como no hacerlo, segun
asegura S*T*A*R, su autor. Se
trata de un ensayo que repasa
los procedimientos, malas praxis
y “triquifiuvelas™ que rodean la
creacion de juego independiente.

DANIEL DEL OLMO Y RAUL
GARCIA recopilan en este
volumen una serie de ensayos que
reflexionan acerca de titulos como
Journey, Dark Souls, Darksiders
o Portal. Todo para ayudar al
videojuego a posicionarse como
una faceta cultural mas.

LA LLAMADA EDAD DE ORO DEL
SOFTWARE ESPANOL es el foco
de este libro de Jaume Esteve,
que en realidad se extiende en
dos valimenes. En este primero
se repasa el periodo que va desde
1983 al 85, con juegos miticos
como Sir Fred o Abu Simbel.

EL SEGUNDO VOLUMEN de Ocho
Quilates se ocupa de los anos
entre 1987 y 1992. Por sus paginas
desfilan titulos como La Abadia del
Crimen y nombres como ERBE,
Dinamic, Opera o Topo Soft. Llega
hasta el final de esta etapa dorada,
can la transician a los 16 bits.




LA INDIE QUE AGLUTINA INDIES

ENJOY UP
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LOS MAS ANTIGUOS DEL LUGAR quiza
os acordeis de BitManagers, un grupo de
programacion catalan que en su dia labro una
estrecha relacion con las consolas Nintendo
gracias a titulos como Tintin en el Tibet [GC) o
Turok Rage Wars [GBC). De sus filas salieron
los dos fundadores del estudio Enjoy Up
Games, Jorge Viedma y Julio Moruno. Segun
nos cuenta este Gltimo, su apuesta siempre
ha pasado por ser un grupo de desarrollo
independiente: "queriamos hacer nuestros
propios juegos y no depender de lo que nos
marcara un publisher”.

Lo que es innegable es que su antigua
relacion con Nintendo les ha conducido
a "especializarse” en desarrollar juegos
descargables para las consolas de la Gran
N: "la apuesta por Nintendo viene de Bit

—

A Tad

Managers, porque trabajabamos en Game Boy
y Game Boy Color, y era lo que conociamos”,
nos explica Julio. Sin embargo, Enjoy Up
tiene una caracteristica que les distingue de
otras companias similares: ellos también
publican juegos de otros estudios, lo que les
convierte en una especie de distribuidora
indie: "ayudamos a otros grupos a conseguir
la licencia de Nintendo. Los captamos por
contactos, reuniones indie en Barcelona, los
iDéeame y otras reuniones a nivel nacional”.

=»SU PERSPECTIVA DE FUTURO PASA POR ESA
DOBLE VERTIENTE, desarrollar sus propios
juegos y “que Enjoy Up sea la base de union
de varios grupos indies en Wii Uy 3DS,
aunque también miramos i0S, PS4 o PS Vita".
Se trata de juegos pequenitos, baratos, que

la gente acepta muy bien, "aunque tambien
queremos hacer cosas mas grandes que
juegos de 1 euro 0 2, avanza Julio. Y es que
son muy conscientes de las precauciones que
debes tomar en este negocio: “los principales
obstaculos son economicos. Si el proyecto no
vende lo que necesitas o te has arriesgado
mas de la cuenta, cuesta mas recuperarlo.
Hay que valorar lo que necesita el usuario

y qué precio esta dispuesto a pagar".

B DESARROLLAR
SUS JUEGOS Y
AYUDAR A OTROS
GRUPOS INDIE

ES LA DOBLE
APUESTA DE

ENJOYUP N

JUEGOS CON
SELLO PROPIO
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EN EL CATALOGO de Enjoy Up Games se
da cita un ramillete de titulos que estan
disponibles en las tiendas descargables de
las consolas Nintendo. Han tenido un ojo
excelente recuperando clasicos de otras
plataformas como La-Mulana, y ahora
preparan nuevos juegos para Wii U y 3DS.

LA-MULANA

Enjoy Up trajo en 2012 al servicio Wii Ware
europeo una de las grandes joyas del
desarrollo independiente para Windows. Un
hemenaje a los clasicos juegos y pelis de
aventuras, con tumbas por explorar, saltos,
accion, puzles y una dificultad legendaria.

UNEPIC

Sera el primer juego publicado por Enjoy
Up para Wii U. Creado por el espanol
Francisco Tellez, sera una aventura 20 en
la que exploremos un iInmenso castillo.
Cientos de armas y objetos y la parodia de
género de fantasia seran sus bazas.

SOCCER UP

El juego con el que Enjoy Up triunfo en Wii
Ware llegara pronto a la eShop de 3DS. EL
control absolutamente arcade garantizara
partidos frenéticos que podras jugar a
dobles con un amigo. Ademas, usaras tus
di para formar la alineacién.
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CON LA VISTA PUESTA EN KICKSTARTER

8BIT STUDIO

PR NS RR RN R R RN R R PR PR R RN R R R RN RN RN R AR R RSN RN RN RN R R R RN R RRR R RO RRRRR RS

EL NACIMIENTO DE ESTE ESTUDIO
BARCELONES est3 ligado al nombre

de Skara: The Blade Remains. Y es que
8bit se cred hace apenas unos meses
con el objetivo de desarrollar este juego
gratuito de combates online. Nosotros
hablamos con Jesis Luengo, disenador
jefe del proyecto, que nos cuenta los
origenes de esta aventura: "todo surge
en torno a la figura de Pablo Rodriguez,
el fundador de la empresa. Llevaba
barruntando un tiempo la idea de

hacer este juego. Cuando encontré la
ayuda de César Ortega, su socio, fueron
adelante”. Se puede decir, por tanto,
que el estudio surgié y ha ido creandose
a partir de cero: "es el primer juego en
serio que hacemos. Ahora estamos en
14 integrantes y subiendo”.

=» LA PARTE ECONOMICA DEL PROYECTO
es la que nos ha interesado a la hora
de ponerlos como boton de muestra

de una forma de actuar cada vez mas

extendida. Y es que 8bit Studio esta
siguiendo los mismos los pasos de
muchos emprendedores: han puesto

en marcha una campana de recogida

de fondos en Kickstarter [si queréis
colaborar con ellos, entrad en www.
ﬂikitiﬂlﬁiﬂm.‘jf buscal:l Skaral. Su
objetivo es reunir 250.000 euros para que
todo pueda ir adelante sin sobresaltos.
“Tenemos bastante conviccion de que
la cosa va a ir bien", nos cuenta Jesus,
“esta alternativa nos da mas libertad
creativa y la posibilidad de mantener las
riendas del proyecto”. De como resulte
dependeran muchas cosas: "el nimero
de arenas dependera de la financiacion
que consigamos. El requisito minimo
son 5 arenas iniciales, pero nuestro
deseo seria llegar por lo menos a 10

y hacer un editor de arenas”, afirma.

.Y el futuro? "La idea es mantenernos
como un estudio independiente, poder
prosperar y afrontar mas proyectos con
la experiencia adquirida™.

B PARA FINANCIAR EL DESARROLLO DE
SKARA HAN PUESTO EN MARCHA UNA

RECOGIDA DE FONDOS EN KICKSTARTER B

ASI QUIERE
SER SKARA

1'0'1-1!iiitftt.i!’litt’trttﬁli.iii"ifﬁ'iit";‘i
SKARA: THE BLADE REMAINS va a ser un
MOBA [multiplayer online battle arenal que
estara disponible para PC, consolas next-gen
y dispositivos maviles. Segun nos contd su
disenador jefe, “todo girara en torno a los
combates, tanto cuerpo a cuerpo como con arma
a distancia, intentando que el control no sea un
machacabotones, que sea bastante preciso”.
El objetivo de este “free to play” es "que sean
combates bastante rapidos en los que todo se fie
a la habilidad del jugador”. No habra un mundo
persistente, sino diversas arenas multijugador
con objetos con los que podremos interactuar.

;ADA P - sera diferente a los demas en
fuerza habllldad 1.r movimientos. La ambientacion
nos trasladara a un mundo fantastico.

HABRA 5 RAZAS DIFERENTES al menos, y dos
facciones dentro de cada raza. Lucharan entre
ellas para intentar dominar el mundo de Skara.
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) Sélo por ser socio de GAME ‘Tu consola favorita

iVeniajas al instante! al mejor precio!
Ninfendo 3DS XL (cualquier color) + PlayStation 3 12c8 + NBA 2K13 +
FIFA 13 2 Dualshock 3

Liévatelo

Liévatelo - -
ahora por ~~ ahora por

B PS Vita Wifi + Call of Duty Xbox 360 250cs + Darksiders Il +
- g Declassified (c--cagaue) Batman Arkham City cescogae

Liévatelo
ahora por

Liévatelo
ahora por

PSP E1004 + ego a elegir entre
Geronimo Stilton 2 o Phineas y Ferb

Liévatelo
ahora por
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B MANIAC MANSION se habia convertido
en uno de los éxitos de 1987, gracias a unos
graficos, desarrollo y sentido del humor que
conquistaron tanto a la critica como al pabli-
co, al igual que su practico sistema de juego.

La aventura grafica iba camino de ser un gé-
nero que viviria una época dorada en los afios
venideros, v veia como Lucasfilm Games v
Sierra On-Line se disputaban su liderato pro-

duciendo series maravillosas, como Monkey

Island, Indiana Jones, Kings Quest v Gabriel
Knight. Lanzada en 1993 como la inevitable

&

1993

UNA AVENTURA DE
LAS DE VERDAD

Un nerd, una estudiante de medicina
algo trastornada y un “pipa” amante

del heavy metal se unieron hace ya
veinte anos para salvar al mundo de un
malvado tentaculo. ;Habiais visto antes
un argumento tan sumamente friki?

segunda parte de Maniac Mansion, Day of

the Tentacle y su argumento giran en torno al
Tentaculo Parpura, un personaje aparecido en
el primer juego y que ahora, tras beber un lodo
t6xico, se ha convertido en un ser deseoso de
conquistar y someter al mundo,

Para evitar que el Dr. Fred (otro viejo cono-
cido) lo mate para solucionar el problema, el
Tentaculo Verde (amigo del primero, aunque
con buenas intenciones) pide ayuda para es-
capar a Bernard, Laverne v Hoagie, nuestros
tres protagonistas, los cuales consiguen que

LucasArts
PC / Mac

ambos apéndices se salven. Pero esto no ha-
ce cambiar de opinién al malvado purpureo,
por lo que el Dr. Fred planea enviar a los tres
“libertadores” al pasado en unas maquinas del
tiempo de su invencion, un dia antes de que
el no tan villano tentaculo por entonces beba
el lodo v asi impedir la catastrofe.

= LA IDEA SALE MAL, va que uno es envia-
do a un futuro donde nuestro maligno ha
dominado el mundo, otro es mandado a un
pasado donde los Estados Unidos se estan




-

-

LA PALABRA DE MODA: MULTIMEDIA

Si viajamos 20 anos atras en el tiempo, uno de los términos que mas
se escuchaban en el ambito audiovisual era "multimedia”. En 1982
se habia lanzado el CD como soporte de audio, pero su aplicacion de
cara a almacenar datos se extendié unos pocos anos después. Con
ella llegd la popularizacion de |la palabra en cuestion, utilizandose
para referirse a la extensidn del nuevo formato para editar (ademas
de musica) peliculas, libros, contenido mixto y, como no, videojuegos.

Day of the Tentacle no fue el primer titulo publicado en CD-ROM,
pero si hizo buen uso de las nuevas posibilidades que otorgaba su
enorme capacidad de almacenamiento, lo que permitié poner voces
a las casi 5000 lineas de dialogo del juego. De todos modos, y como
era de esperar, el lanzamiento también se produjo en los populares
discos de 3 1/2 [concretamente ocupaba seis de ellos, aunque las
voces quedaron excluidas), ya que las unidades lectoras de discos
compactos eran muy caras en aquella época y pocos usuarios de
ordenador podian permitirse comprar una: actualizando el precio con
la inflacion, a dia de hoy el coste estaria cercano a los 400 euros.
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fundando como nacién vy el tercero se queda
en el presente. Y es aqui donde entrabamos
nosotros, con el objetivo de volver a reunir a
los protagonistas e impedir que el mal triun-
fara, no sin antes vivir situaciones de lo mas
absurdas mientras los tres colaboraban para
llegar a buen puerto. Basicamente, debiamos
hablar con otros personajes y conseguir utili-
zar objetos de la forma correcta, utilizando el
conocido “point and click”: con el puntero del
raton seleccionabamos en pantalla lo que que-
riamos hacer y sobre qué o quién realizarlo.
La mecanica permitia olvidarse de un control
complejo y centrarse en la historia.

Esta sencillez, junto a un nivel técnico alti-
simo y un guién de lo mejor del momento, fue
lo que situ6 a Day of the Tentacle como una de
las mejores aventuras graficas que hayamos
podido jugar. En pocas palabras, mejoré lo
que hizo grande a Maniac Mansion, contri-
buvé a convertir en leyenda una saga de sélo
dos capitulos y le dio un empujoncito a Tim
Schater, uno de sus creadores, al olimpo de

L

los gurts de los videojuegos.

Cerrar Asrsre
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ESE VIEJO CONOCIDO
LLAMADO 3D

Los ultimos tres o cuatro anos han visto
una explosion sin igual de los juegos que
podemos ver en tres dimensiones. Tanto

las consolas de la actual generacién como
los ordenadores han recibido multitud de
titulos que pueden jugarse de esa manera vy,
ademas, Nintendo ha puesto en el mercado
su ltima (y exitosa) portatil, con la opcién
de disfrutar en 3D de todos y cada uno de
sus lanzamientos. Es indudable que existe
cierto “tufillo” a que los fabricantes de elec-
tronica de consumo gquieren vendernos toda
una variedad de equipos para “vivir’ nuevas
sensaciones, y que todavia esta por ver que
estos movimientos pasen de ser una sim-
ple moda a establecerse en el futuro de los
videojuegos, pero si nos fijamos en lo que
ocurrié hace unos anos en esta industria, es
probable que acabe sucediendo lo primero.

Si obviamos algtin “experimento” visto en
los salones recreativos poco antes, podemos
decir que la primera apuesta seria para
llevar el 3D a los videojuegos (v, va de paso,
a nuestra casa) fue el 3D Imager para la
Vectrex. Lanzado en 1984, consistia en un
periférico con forma de gafas futuristas que
empleaba un disco giratorio para generar
la tridimensionalidad. El efecto no era gran
cosa v s6lo tres juegos disefiados para el
sistema vieron la luz, va que la consola dejé

LAS GAFAS 3D de Seqa
lizquierda) y Nintendo
|[derechal.

de fabricarse ese mismo ano vy las gafas co-
rrieron la misma suerte, Algo semejante (en
la forma, mas que en el fondo) ocurrié con
Nintendo, tras haber puesto en la calle su
exitosa Famicom y ver en las tres dimensio-
nes una nueva via de negocio. Como perifé-
rico para la consola, el Famicom 3D System
fue lanzado en 1987 v pretendia traer una
experiencia diferente a los juegos.

Su funcionamiento consistia en la obtu-
racion de una lente situada delante de cada
ojo, al mismo tiempo que se sincronizaba
con la imagen del televisor. Hay que decir
que la sensacion estaba muy lograda, pero
el producto no termind de cuajar entre el
puiblico vy las gafas nunca salieron de Japon,
donde los dedos de ambas manos sobraban
para contar los titulos que fueron lanzados
para el periférico. Dedos que también ser-
vian para enumerar los escasisimos juegos
que recibié el SegaScope 3D, otro anadido
que buscaba triunfar entre los jugadores
de la época, aunque esta vez en la Master
System de Sega y un ano después, en 1988.
Su tecnologia v efecto eran semejantes a
los que presentaban las gafas de la empresa
de Kioto vy, ademas, vieron un lanzamiento
mundial, pero tampoco funcionaron a nivel
comercial v Sega pronto las abandoné para
centrarse en su nueva consola de 16 bits.

B YA FUERA POR LIMITACIONES DE
CARACTER TECNICO O JUGABLES, EL 3D
“VIEJUNO” RESULTO UN FRACASO B

El caso mas curioso y atrevido, a la vez
que costoso v deprimente para la empresa
que lo desarrollé, tue el Virtual Boy. No
contenta con su experiencia previa con el
Famicom 3D System v en mitad de una
época en la que parecia que la realidad
virtual iba a ser la panacea tecnolégica en
nuestras vidas (v, claro esta, los videojuegos
no iban a ser menos), Nintendo decidio lan-
zar al mercado una extrana consola que iba
a funcionar tinicamente en 3D. De nuevo, el
rechazo del publico vy la escasez de titulos
condend al artefacto, que no llegé a ser lan-
zado en Europa v apenas vendi6 setecientas
mil unidades en Japén y Estados Unidos,
siendo discontinuado en 1996 (ni siquiera
un ano después de su puesta a la venta). Lo
mas triste es que Gunpei Yokoi, histérico
disenador de Nintendo, abandoné la com-
pania tras el fracaso de esta su creacion,
una consola que jamas habria tenido éxito
al apostar por un tipo de juego que nunca
habia calado entre los aficionados.

EL VIRTUAL BOY no solo era incomodo para jugary
provocaba fatiga visual, sino que sus titulos en rojo y
negro no llamaban la atencién. Su situacion entre dos
generaciones de consolas |a dejé en tierra de nadie.
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Sobre el aio 84 vo era un privilegiado posee-
dor de un Spectrum 48k primero y de un MSX
v un MSX2 después, gracias al mecenazgo de
mi hermano mavor vy al que creo deber esta
profesion que tengo. Desde el principio me
fascinaba, mas que los juegos en si, algo mas:
¢como se hacian? Ademas, quedé intrigado
por la publicacion de un articulo en el suple-
mento dominical de El Pais acerca de una
empresa llamada Dinamic, donde la plantilla
estaba compuesta por “chavales” no mucho
mayores que vo por aquel entonces (15 anos) v
en sus paginas hablaban de la experiencia co-
mo empresarios y creadores de videojuegos.

El primer paso hacia esta industria fue con-
seguir ser colaborador de la prestigiosa Micro-
mania, redactando comentarios de juegos y
haciendo cargadores de pokes. En paralelo a
este trabajo, y como mi juego favorito era Sir
Fred (el cual solo estaba disponible para Spec-
trum), decidi contactar con Made in Spain. No
sé si porque Paco Menéndez (qué grande era)
habia nacido en Avilés, mi ciudad, o por ser
muy insistente, acordamos que yo realizaria la
version para MSX del juego. Eso si, apanando-
melas como bien pudiera.

Recibi una caja de carton con unos 5 kilos
de papel continuo con parte de las fuentes y
graficos volcados. Visto desde la perspectiva

que da el tiempo, la realizacion de la version
fue una obra de ingenieria. Buscando peque-
nos huecos de memoria libre (20 o 40 bytes,
no mayores a lo que ahora ocupan un par de
lineas de C++) para colocar las rutinas que
reemplazaran los médulos incompatibles
entre uno v otro sistema o, en otros casos, so-
brescribiendo estas con las nuevas. Al final la
terminé, se publicé v me sirvié como valiosa
carta de presentacion que me abrié las puer-
tas de Dinamic, donde en poco tiempo acabé
siendo el “conversor oficial” para el sistema
MSX. Como dato curioso, os diré que una de
las cosas que se me resistio fue el intento que
hicimos junto con Aventuras AD (donde estaba
Andrés Samudio) de convertir su creador de
aventuras al MSX. Fue una lastima, pero atin
asi, convertimos sus aventuras una a una.

Mas tarde, sobre 1988, iniciamos la incursion
en los 16 bits. En mi caso, dedicandome a los
Atari ST y Amiga y continuando con la con-
version de titulos de renombre, como Phantis,
Aspar GP Master o After The War. Luego vino
la crisis del sector, aunque gracias a Dios (v
sorteando muchos obstaculos) consegui man-
tenerme por aquellos anos en la industria. Y
hasta ahora, que va ha llovido mucho. Se pue-
de decir que sigo en el sector aunque va no es
lo mismo, pero siempre manteniendo la mis-
ma ilusion en cada cosa en la que participo.

UNIVERSL

Personajes que marcaron época

Jay Miner

Norteamericano gradua

cializado en el diseno

ntegrados.

Jjue esta « omprara su empresa y

ecto que llevaria al

Terminos pasados de moda

Microdrive

Sistema de almacenamien-
to lanzado al mercado por Sinclair
en 1983. Aunque mas tarde se
expandio al modelo QL, inicialmen-
te fue exclusivo para Spectrum y
consistia en una cinta magnética
situada dentro de un pequeno car-
tucho. La gran velocidad de carga
fue su mayor baza, aunque la falta
de fiabilidad acabo siendo decisiva
para su fracaso comercial.

s5uU l'ilfl]‘-ll'_'.lr'




VUESTRAS CARTAS

TELEFONO ROJO

Este es mi abuelo,
el primer Yen de la
familia y el primer
jugon de Japon.
Ahora esta jubilado
y ensena su rostro
sin problema.
Tranquis, yo hare lo
mismo en el futuro.

104 HC

Yen te responde

Un disco duro
para mi PS3

Buenas, hace poco me he
comprado el pase del plus de
PS3. Mi sorpresa ha sido que en
los juegos “gratis” que te puedes
bajar necesitas una gran cantidad
de gigas (el Hitman son 17gh) y mi
consola “sélo” tiene 80. De ellos
solo me quedan libres 7. He borra-
do todo lo innecesario pero igual-
mente no me da para casi nada.
Esta pregunta te la habran he-
cho un millén de veces, pero ;hay
alguin sitio especializado en cam-
biarte el disco duro? ;sirve un
disco duro “externo”de esos que
venden en cualquier tienda?:

La solucion mas sencilla es que
elimines datos de juegos insta-
lados a los que va no juegas. Si
va has probado eso puedes usar
un disco externo por USB para
guardar contenido multimedia

LA PREGUNTA

DEL MES

cDarilas el salto a la nueva
generacion de primeras?

M Estamos pensando en comprar PS4 o
Xbox “comosellame” el dia en que
salgan a la venta. ;Tu qué harias?
Pues depende mucho del partido que le hayais
sacado a vuestra consola. Si habéis llegado a la
presente generacion hace poco os quedan muchos
juegazos por jugar, pero si las habéis exprimido a
tope quizas sea el momento de dar el salto. Eso
si, tened en cuenta que durante los primeros
meses de vida de las nuevas consolas no
habra un catalogo tan
bestial como el actual. Yo,
personalmente me lanzaré
a por ellas segun salgan.
Peri y Guille (Mallorca)
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THE CAVE es una de las tipicas aventuras de Ron Gilbert, creador de Monkey
Island [entre otras joyas). Al estilo de Maniac Mansion, controlamos a 3
personajes [de 7 que hay para elegir] cada uno con sus propios niveles.

(pero no juegos). Otra opciéon
es que cambies el disco duro
de tu consola por uno nuevo de
mayvor capacidad y asi también
podras guardar datos de juegos
que te descargues. En la revis-
ta PlayMania han explicado en
varias ocasiones como hacerlo.
Es sencillo v puedes ponerle la
mayoria de discos de 2,5" con
capacidad de hasta 750 GB, que
hemos comprobado que funcio-
nan de lujo.

© Otra consulta, ;hay algun jue-
go de puzles al estilo The Cave?
Gracias y seguid asi.

No especificas en qué consola,
asi que supondré que hablas de
PS3. Lo mas parecido es Trine
1 v 2, dos buenos juegos en los
que también debes combinar las
habilidades de distintos perso-
najes para poder avanzar. Si no
te importa controlar a un sélo
personaje debes probar Limbo.
Inaki Albizua Avelli

"El precio de los

juegos de PS4

@ Buenas Yen, soy un gran afi-
cionado a los videojuegos,

de la vieja escuela, disfrutando
de este gran hobby desde la pri-

mera NES o Master System y
que actualmente es poseedor de
una PS3 y una 360.

Quiero pillarme una PS Vita,
pero no me gusta el color negro.
Hace tiempo que la PS Vita esta
disponible en otros colores como
el blanco, pero solo se vende en
territorio asiatico. ;Hay planes
de ver la consola en otros colo-
res, como el blanco, en Espana?

No en un futuro cercano, aun-
que Sony no ha dicho nada ofi-
cial al respecto. Ademas de la
blanca, también ha salido una
edicion especial roja junto a
Soul Sacrifice. No descartes que
en un futuro acaben aparecien-
do, como va pasé con PSP.

SOUL SACRIFICE salié en Japdn

en un espectacular pack junto a

la portatil de Sony en color rojo y
con serigrafias del juego. Pero es
que, ademas, venia con todo tipo de
accesorios. Se puede comprar de
importacion, pero no ha llegado de
forma oficial a Europa. Una pena.
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W ¢Se sabe algo de si en Espana
van a rebajar la Wii U a corto pla-
zo como lo estan haciendo ahora
mismo las tiendas de UK en el
pack basico?

Segun las ultimas declaracio-
nes de Iwata, no hay rebaja a
corto plazo. Lo que sucede en
Reino Unido es que determina-
das tiendas han decidido rebajar
el precio por su cuenta. Yo creo
que de cara a las fiestas navide-
fas veremos una rebaja, puede
que incluso antes, para competir
con las nuevas consolas.

k com/hobbyconsolas

mos juegos de PS4 a 90 euros?
Yo no me fiaria mucho de la
web de la que hablas, no seria
la primera ni la segunda vez que
meten la pata. Al contrario de lo
que pueda parecer, el precio de
los juegos no se ha incrementa-
do tanto. Por ejemplo, una nove-
dad de Mega Drive podia costar
entre 7.000 vy 8.500 pesetas, es
decir, de 42 a 51 euros. Si salta-
mos a PSOne costaban de 8.400
a 9.990 pesetas (de 50 a 60 eu-
ros). En la siguiente generacion
los precios oscilaban entre 59 y

{{ SILOS JUEGOS DE NUEVA
GENERACION CUESTAN 90
EURAZOS, LAS VENTAS VAN
A SER MUY, MUY POBRES )

¥ He oido un rumor en la red que
dice que los juegos de la siguien-
te generacion podrian subir de
precio con la excusa de ser mas
elaborados que los actuales y
tener mas capacidad de alma-
cenamiento. Ya se puede ver en
tiendas de reservas online como
Zaavi que sitian los precios a un
minimo de 62 euros si lo reser-
vas, ahorrandote asi 25 euros en
la oferta antes de su lanzamiento
oficial. ;Significa esto que vere-

64 euros. Como ves, la diferencia
no ha sido tan grande, mas ain
si tenemos en cuenta la inflacién.
El coste de creaciéon de un juego
siempre ha ido aumentando, es-
tudios mas numerosos, orques-
tas para la banda sonora, etc.
pero nunca ha habido un salto
tan grande. Si los juegos pasan
a costar 90 euros, las compaiiias
se pueden ir preparando para pe-
garse el batacazo.

Francisco Javier Pérez Abreu

www.centromail.es

AQUI TENEIS LA “PRUEBA DEL DELITO", el nGmero 90 de nuestra revista, en
el que se podian ver los precios de los juegos de PS One. Aunque hay algunos
chollos mas baratos, los precios eran muy similares a los actuales, en pesetas.

vuestra

Pregunta
“prototipica”

Hey Yen. Esta es la segun-

da vez que escribo, asi que
a ver si ahora hay suerte. Lo pri-
mero, darte la enhorabuena por
la revista, pues cada nimero es
mejor que el anterior.
! Solo tengo una duda, pero es
bastante importante para mi, ahi
va: ;tus poderosas fuentes con-
soleras te han dicho algo sobre
un posible Prototype 3?7 Es que
me han gustado tanto los ante-
riores que estoy deseando saber
alguna noticia de ello.

Lamentablemente Radical En-

tertainment, el estudio que creé
las dos primeras entregas, fue
cerrado por Activision ante los
malos resultados de la segunda
parte de Prototype, asi que no
creo que acabe apareciendo.
Victor Garcia

Un “traidor” a la
causa “yenista”

Hola Yen! Soy un fiel se-

guidor de Hobby Consolas
desde tiempos remotos. Sé que
esta ya es una frase clasica en
tu seccion, pero yo soy de los
primeros de verdad de la buena,
de aquellos de la portada de Bart
Simpson y Sonic en una esquina.
Afos mas tarde pensé por qué
no fue Sonic en lugar de Bart
quien copara esa portada. ;Una
numero uno de HC con Sonic
en portada? jHubiera sido impa-
gable! También soy de los que
cuando hizo limpieza en casa se
dio cuenta que The Legend
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iiivivan las
revistas!!!

Saludos Yen. Siempre me

ha gustado leer revistas de
videojuegos, pero desde
hace unos anos han

sido desplazadas

por las webs.

Recuerdo que

con la gene-

racion de los

32-64 bits habia
tropecientas revistas de
videojuegos. Hoy apenas esta
la vuestra, la PlayMania y, si
acaso, un par de ellas mas.
No es incompatible entrar
en una web para estar infor-
mado al minuto, ver videos
y leer alguna cosilla con
leer una revista como Hobby
Consolas. A mi me aporta
muchas cosas, con seccio-
nes como la tuya, la retro,
los reportajes y la forma de
contar las noticias. Creo que
la forma de contar las cosas
es, en general, muy superior
a la que emplean las webs
(quizas por el hecho de ac-
tualizarse a veces deprisay
corriendo). Y luego esta el
encanto de leer en papel, de
releer revistas viejas y muy
viejas. Se trata de un factor
sentimental (no sé si me en-
tiendes) En definitiva, quiero
defender estas publicaciones
y amimar a lectores que las
hayan abandonado por las
webs a probar este formato
fisico que creo puede serles
muy productivo si lo combi-
nan con las webs.

HC 105
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vuestra

JHELLO! ARF, ARF...

VERA EN CASA ESTOY SIN

INTERNET, JUSTO AHORA

FATAL CITY 5*
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of Zelda A Link to the Past no
fue nunca portada, jincreible! Y
hablando de limpieza en casa,
esta semana me ha tocado ha-
cerla y abriendo el ball de los
recuerdos me he topado con la
revista n® 14, con Srtreet Fighter
Il de Super Nintendo en portada.
Y cual es mi sorpresa cuando,
por casualidad, leo un trozo de tu
seccion que habla de Super Ma-
rio 4. jjHiciste una promesa y no
la cumpliste!! ;No lo recuerdas?
:) No puede ser, Yen. ;O deberia
decir No Yen? P.D.: ;Me alegro
que no cumplieras tu palabra!
Hola, pues si que hubiera mo-
lado una portada de Sonic. En
cuanto a Zelda tienes razon, es
imperdonable. Sobre la prome-
sa de Super Mario 4, qué puedo
decir. Por aquel entonces yo no
era mas que imberbe y pensaba
que habria un nuevo Mario en
NES. Ahora soy un Yen mas sa-
bio, mas jugén y sigo haciendo
promesas a diestro y siniestro.
Pero... hay que mojarse, ;no?
Lo facil es decir: es posible,
no lo descartaria, vo creo que
puede ser, etc. También podias
hacer repaso de todas las pro-
mesas cumplidas v los vatici-
nios correctos, ¢no punetero?
Dani Saez

Diccionario
videojueguil
@Hola Yen. Lo primero de
todo felicidades a ti y a Ho-
bby Consolas por vuestro gran
trabajo. Es la primera vez que es-
cribo, asi que veremos si eres tan

sabio como dicen.
I Me gustaria saber qué son las
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¢Habra un Super Mario 47

ulnn. hguun- Murunm mm

mrhw qu
ol LT
e : Rubdn Rincdn Gallardo (Sepovia)

La meyor 0pcidn a3 &l impeno, sin duda, luego Super Spy
Hyrter, MMFWHMHM

Dudo que puadan sacar Stroet Fighter on una
maquing de 8§ bits. Serla lodo un refo.

S dice que #l Supar Maro World as o Mario 4, pero yo
810y SOpUD Of GUE VEN 8 SACET LN PUIVD Syper Mano
jpara la Nes. No &4 & le kamardn 4 8 5, pero salcrd ¥ para
Que veilis 10 COMVENcID Que esioy, desce Aqui, hago Ln
redo congolavo: SIde
esle mes &

5i e gustan los de rol, Heroes ¥

Y AQUI LA SEGUNDA PRUEBA DEL DELITO, esta vez conmigo de culpable.
Hace muchos afios se me ocurrid jugarme el nombre a que salia un nuevo
Mario en NES. Me equivoqué, cierto, pero... iy la de veces que he acertado?

palabras: tearing, popping y clip-
ping y si hay alguna otra palabra
que creas que no sé y deberia sa-
ber. Por favor, dimela.

Vamos alla, son temas que va
hemos explicado alguna otra
vez, pero nunca viene mal re-
cordarlos, asi que me pondré en

jar y calcular todo el mapeado
de un juego al mismo tiempo,
aunque no lo estemos viendo.
Este es el verdadero significado
de la palabra. También se usa,
que supongo que es a lo que te
refieres, a cuando se produce un
error en la deteccién de las coli-

{{ EL TEARING, EL POPPING Y
EL CLIPPING SON TRES DE LOS
ERRORES MAS COMUNES QUE
VEMOS A NIVEL GRAFICO B

modo profesor. El tearing es un
desfase que se produce entre la
tarjeta grafica v la pantalla en
la que estamos viendo el juego.
La tarjeta grafica lanza varias
imagenes a la pantalla v el des-
fase produce una linea (general-
mente horizontal) que divide la
pantalla en dos partes que mues-
tran imagenes distintas. Es uno
de los problemas mas comunes
a los que nos enfrentamos en
la redaccion a la hora de sacar
capturas de un juego. El pop-
ping es también un problema
muy comun. Es cuando vemos
de manera evidente como los
objetos de un escenario apare-
cen de la nada, en lugar de es-
tar va presentes en ¢l horizonte.
La mayoria de los estudios tra-
tan de disimularlo con nieblas y
trucos similares. El clipping es
una técnica que hace que el mo-
tor de un juego sélo muestre los
poligonos de lo que tenemos en
nuestro campo de vision, aho-
rrandose el inmenso gasto de
memoria que supondria dibu-

siones, haciendo que dos objetos
ocupen un mMismo espacio, con
el tipico personaje que atraviesa
a otro, por ejemplo. En cuanto
a qué otros términos puedes no
saber pues qué quieres que te di-
ga, ni idea. ;Conoces el rafting?

! Me estoy iniciando con los
videojuegos en PC y me gustaria
que me recomendases un orde-
nador. Mis peticiones son que
sea un portatil, pantalla grande,
que pueda jugar a juegos de la
siguiente generacion, buena po-
tencia y graficos. No hace falta
que sea un Alienware o uno de
Apple, porque obviamente no
quiero que sea caro.

Es muy dificil recomendarte un
PC sin que me des un presupues-
to aproximado. Lo principal en lo
que tienes que fijarte es en la tarje-
ta grafica. El procesador también
es importante para juegos, aunque
menos. En altimo lugar preoctipa-
te de la RAM, no es lo mas impor=
tante (aunque nunca esta de mas).
Si lo que quieres es jugar a juegos
de la siguiente generacién tendras



que dejarte un buen dinero (mas
atn tratandose de un portatil) pa-
ra que te aguante un par de anos
al maximo nivel grafico en PC,
Miguel Romero

; Habra Dragon
Ball Online?

@ Hola Yen, os sigo desde que
publicabais la revista man-
ta! Qué recuerdos... A ver si esta
vez me resuelves unas dudas.

“ Han anunciado un nuevo per-
sonaje de Borderlands 2 para el
14 de mayo, ;sera de pago? ;En-
trara en el pase de temporada?

Lo primero, la revista manta

(imagino que te refieres a for-
mato sabana) era nuestra colega
MicroMania, grande entre las
grandes. Hobby Consolas siem-
pre ha tenido el formato actual.
Pero vamos al lio: el sexto per-
sonaje en unirse a la locura de
Borderlands 2 es Krieg v desgra-
ciadamente esta fuera del pase
de temporada. Cuesta 800 Mi-
crosoft Points 0 9,99 euros.
W ¢Para cuando Diablo 3?7 ;val-
dra la pena esperarse a PS4 o la
PS3 ya es suficiente para un jue-
go de estas caracteristicas?

No hay una fecha oficial para
su salida, aunque todo apunta
a que lo hara a finales de ano.
En cuanto a si merecera la pe-
na esperar a la version de PS4,
ain es muy pronto para saberlo,
pero teniendo en cuenta que el
juego salié hace unos meses, no
creo que sea uno de los juegos
que impresione graficamente en
el lanzamiento de PS4,

W (Se sabe algo de Dragon Ball
Online? ;saldra por estos lares?

Este juego de rol online masivo
salié en 2011 en Japon vy Corea
del Sur, pero nunca salié de sus
fronteras y casi seguro que no
lo hara en el futuro. Piensa que,
ademas, es un juego que va esta
algo anticuado técnicamente.
Pau Devis Farga

Respuestas
apocalipticas

Hola Yen! Es la primera vez
que escribo a la revista, y
tengo algunas preguntas que me
gustaria que me contestases:
! La siguiente pregunta va sobre

Metro, ;qué nota recibié Metro
20337, ;me podrias recomendar
algan otro juego por el estilo?

Se llevé un 87. Juegos pareci-

dos a Metro 2033 hay pocos. Yo
te recomiendo Rage y sobre to-
do la saga S.TA.L.K.E.R. de la
que ya hemos hablado aqui hace
tiempo. Como veo que te gusta
mucho Fallout también te reco-
miendo los dos Borderlands.
' Soy un gran fan de los jue-
gos post-apocalipticos y queria
saber algo mas sobre la serie
Fallout. ;Qué notas les disteis
a los juegos? También me gus-
taria saber si tenéis mas infor-
macion sobre Fallout 4, he oido
varios rumores sobre su estilo y
ambientacidon, pero me gustaria
tener informacion mas fiable so-
bre el tema.

Como los dos primeros sélo sa-
lieron en PC, en su momento no
los analizamos (hace poco que
incluimos ordenadores). Fallout

WOLFENSTEIN: THE NEW ORDER
ha sido una de las sorpresas que
ha desvelado Bethesda hace muy
poco, dejando a Fallout 4 (el juego
que todos pensaban gue iban a
anunciar] para mas adelante. Es
una pena, pero una franquicia asi
de buena y mitica lo merece.

! Esta es la ultima: jcomo va a
ser el juego de Masacre?, ;jva a
ser un simple beat ‘em up o va a
ser al estilo de The Punisher, con
una historia mas profunda? Mu-
chas gracias.

El estilo de juego en su base se-
ra un beat ‘em up, pero mezcla-
ra también momentos platafor-
meros y un poco de exploracion,
La historia girara en torno a la

{{ DRAGON BALL ONLINE SALIO
EN JAPON Y COREA DEL SUR
EN 20Il, PERO SEGURO QUE NO
APARECE EN ESPANA ))

3 v New Vegas se llevaron un 94
cada uno. Sobre Fallout 4 no
hay nada oficial. Me temo que el
reciente anuncio de Bethesda de
que trabaja en Wolfensteiny The
Evil Within ha tirado por tierra
las expectativas de verlo pronto.
Seguro que sale una cuarta en-
trega, pero la jugaremos en la
proxima generacion,

obsesion de Masacre por prota-
gonizar su propio videojuego, lo
que desembocara en todo tipo
de aventuras. Desternillante. Asi
que, efectivamente, no sera un
machaca botones tipo Dinasty
Warriors o cosas por el estilo,
también tendra una trama muy
divertida y completa.

Diego Corral

MASACRE tiene una pinta muy divertida. Mezclara un buen sistema de
combates, mejoras, plataformas y exploracion con un increible sentido del
humor que rompera muy a menudo la cuarta pared, como el comic.

Estas son las cartas y mails
mas sorprendentes que he
recibido este mes. Os aseguro
que todas ellas son ciertas:

@j‘f{:n! iCuidado! jjjUn
Handyman detras
tuyoooo!!!

Yen: No te preocupes, esloy
perfectamente preparado
para la batalla. Me he
comprado por internet
unas manazas de plastico
gigantes. Ya veremos quién
gana a guantazos.

@‘r‘r_‘n, icuantos DLCs
preves para las nuevas
generaciones?

Yen: Pues, a 0jo, yo diria
que unos 3.1 5%, perc no me
hagas mucho caso.

@‘T’r_'n, he descubierto tu
identidad. Eres el cuarto
rey mago. Tu en vez de oro
¥ mirra le regalaste al nino
Jesus la Play 4.

Yen: Y por eso me he ganado
la entrada al cielo “jugonil”
por la puerta grande.

@En realidad, quien escribe
la seccion de Teléfono Rojo
s el negro de Yen, llamado
Bautista.

Yen: Vaya, otro listillo. Qué
facil es acusar a la gente sin
sentido. Que te quede claro
chaval, Bautista no es negro,
es de Albacete.

@Hola Yen, ;donde vas a irte
de vacaciones este ano?
Dare con tu identidad de
una vez por todas, sere tu
paparazzi personal.

Yen: Un oraculo del
videojuego como Yo no
conoce el descanso,

nunca paro de devorar
Juegos, de adquirir nuevos
conocimientos... Aunque si
te interesa, este verano haré
todo eso desde una tumbona
en las Maldivas. Por cierto,
si me vas a sacar fotos en

la playa prefiero hacerte un
posado, como los de Ana
Obregon. jQue estilazo!
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HP ElitePad 2200

Xperiences

¢Quieres probar el tablet HP ElitePad 900 vy ser protagonista en Computerhoy.com?

: iPrueba durante un
c e Te invitamos a probar en exclusiva el HP ElitePad 900, mes el HP ElitePad 900,
| el tablet con Windows 8 pensado para la empresa y : :

- . disenado para cubrir todas las necesidades de sus cuenta tu EXpEriencia
= usuarios, tanto personales como profesionales en my-m
y podras ganar uno
Participa y tendras la oportunidad de conocerlo para til

de primera mano junto a los expertos
de Computer Hoy y HP y de contar
tus impresiones en computerhoy.com ones hasta el 25 de mayo para participar

No te lo pierdas!

ﬁ
computerhoy.com/promociones/HP-ElitePad -

Entra en nuestra web y encuentra
tu tienda mas cercana

www.GAME.es/tiendas

Solo por ser socio de
5 iVentajas al instante!

Promociones no acumulabies a otras ofertas o descuentos
www. . Precios validas v JNgentes hasta & 14/048/13. Impuestos ncliuldos

Tu especialista en videojuegos



ESTRENO

=» LOS JUEGOS MAS POTENTES QUE ESTAN A PUNTQ-RE LLEGAR
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ANIMAL CROSSING: NEW LEAF volvera a desatar nuestra pasion por el coleccionismo y
por hacer nuevas amigos, esta vez en nuestras 3DS. jMiedo nos da Tom Nook!

PAGINA*

' l 6 REMEMBER ME ha ido despertando nuestro interés poco a poco... Y, casi sin darnos

cuenta, esta a punto de llegar a las tiendas. ;Listos para viajar 3

EN ESTE NUMERO...

Las aventuras ambientadas en el futuro
se quedan con el protagonismo este
mes, mientras que las consolas de
Nintendo siguen apostando por sus
propios desarrollos. ;Y nos gusta!

Neo-Paris?

V¥ PlayStation 3

Remember Me ..........
The Last of Us ...........

V¥ Xbox 360

Remember Me..........

¥ PC

PAGINA

1HO
THE LAST OF US

El juego mas esperado de PlayStation 3 se
encuentra, por fin, a la vuelta de la esquina. Joel

y Ellie se preparan para sobrevivir en un mundo
desolado... y para ofrecernos unos de los apartados
técnicos mas sorprendentes del momento. Pasad la
pagina para descubrir nuevos detalles.

W WiiU

,,,,,,,,,,,,, 116 Game & Wario...........coeevvevenns
_____________ 110

¥ 3DS
Animal Crossing: New Leaf ... 114

RememberMe ........oovveneen.....
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EL ARGUMENTO trata

de la supervivenciay la

relacion entre Joel, un
tipo sin escrupulos, y la no
tan inocente Ellie.

LOS COMBATES y

los tiroteos [con

coberturas) son
freneticos, y con una
dificultad considerable.

LOS ASPECTOS

TECNICOS, |la

interpretaciony la
banda sonora de Gustavo
Santaolalla se salen.

Ellie

Se acercan los Ultimos dias de la civilizacién. Pero Joel y
(y nosotros con ellos) estan dispuestos a sobrevivir,

enfrentandose a infectados, bandidos y un entorno salvaje.

JOEL Y ELLIE NOS HAN DEMOSTRADO
LO DIFICIL QUE RESULTA SOBREVIVIR c¢n
un entorno hostil como el que presenta The
Last of Us. Esta vez hemos probado dos nue-
vos escenarios, Lincoln y Pittsburgh, que coin-
ciden con los trailers que se publicaron el ano
pasado, y que nos han servido para conocer de
cerca las mecanicas que incorporara el juego
de Naughty Dog. En el primer nivel nuestro
objetivo consistia en encontrar a Bill, un su-
perviviente amigo de Joel, para que nos pro-
porcionase un coche en funcionamiento.

Para ello, la pareja (nosotros manejamos a
Joel, mientras que la consola controla a Ellie)
debe atravesar un bosque e internarse en un
pequeno pueblo lleno de infectados por cor-
dyceps, que se comportan como zombis. Du-
rante los primeros compases, el ritmo era mas

pausado: podiamos detenernos a escuchar,
resolver pequenos puzles, v disfrutar de los
entornos naturales. Pero en cuanto entraba-
mos en la poblacion, la cosa cambiaba: habia
decenas de infectados, v en cada esquina po-
diamos encontrar una trampa. De hecho, la
parte mas intensa de esta demo (de unos 40
minutos) consistia en defendernos de oleadas
de enemigos, mientras colgidbamos boca aba-

jo, tras haber pisado uno de los resortes. Y os

aseguramos que, después de haber atravesado
un bosque en silencio, esto es capaz de hacer
gue nuestro corazon se dispare.

EL SEGUNDO NIVEL ESTABA CENTRADO
EN EL COMBATE, en este caso contra una nueva
amenaza: las bandas de supervivientes. Des-

pués de caer en una emboscada, Joel tenia que pp




s secuperar salud.
: b
R
|

HABRA DOS EDICIONES
ESPECIALES DEL JUEGO
Le Ed. Survival, con caja
metalica [de Joel o
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al igual que la
sensacion de

gue Ellie esta
indefensa.

¢
CRAFTING

. HEALTH KIT
Cra®s & haalh uin
' HOLD = TOCREATE
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seran una excusa perfecta para que Joel v Ellie
mantengan interesantes conversaciones, que reforzaran su vinculo. *

M atrincherarse en un local y acabar ¢on todos
los atacantes. The Last of Us nos ofrece varias
opciones: librarnos de ellos a tiros, mediante un
sistema clasico de disparo en tercera persona
con coberturas, utilizar el sigilo o pelear cuerpo
a cuerpo aprovechando el entorno. En cualquier
caso, no resulta sencillo, porque la municion es
escasa v los bandidos son capaces de rodearmos
y atacar en grupo. Ademas, no vamos a recupe-
rar nuestra salud después de descansar un rato,
sino que tendremos que aplicarnos botiquines,
que tenemos que fabricar con los elementos gue
guardamos en la mochila. Una vez superado este
encuentro (después de varios intentos) también

LA CONEXION
EMOCIONAL
CON ELLIE ES
INSTANTANEA,
LO QUE NOS
SUMERGE EN
LA TRAMA

A e nos obliga a mejorar las armas en bances d
cbﬁpﬁ'i?mr]osjjleto? de nuestra mochila para créar botiqui
— e : 8 ,

x

hemos probado el sistema de mejora de objetos
(en un banco de herramientas) v hemos tenido
tiempo de echarle un vistazo a la ciudad, en la
que se mezclan casas derruidas y una vegetacion
exhuberante. De hecho, os podemos anticipar v
que la ambientacion de The Last of Us sera una

de las mas cuidadas e inmersivas que hemos

visto en mucho tiempo. Il

< PRIMERA IMPRESION
Los creadores de Uncharted tienen entre
manos una obra maestra, que combina
buena ambientacion, mecanicas originales
y un enorme componente emocional.



The Last of Us ofrece una vision desgarradora del futuro.
Un entorno hostil, donde los protagonistas se enfrentan a
infectados, bandidos, trampas... y a la escasez de recursos.
Pero no es el primer juego que trata de la supervivencia:

e N, i s ]

incorporaba dos
comportamientos
de supervivencia:
teniamos que cazar
animales para
alimentarnos y
curarnos las heridas
con el botiquin.
También podiamos

—
e

¥I'-II

e

camuflarnos con los
colores del entorno.

e I e

i L]

es

la adaptacion para
Wii del programa
de television
presentado por
el ex-SAS Bear
Grylls. Aunque
comer bichos vivos
y encender fuego no
tienen tanto impacto
en nuestra consola
comoenlaTV.

ha revolucionado

la saga, con una
Lara mas fragil
que debe cazary
recolectar frutos s
quiere sobrevivir. El

sistema de combate,
Con un uso muy
inteligente del arco,
transmite parte de
este dramatismo.

B
T i —

LAS TRAMPAS repartidas
por el escenarnao QEHEFErerI
situaciones muy intensas.

es una muestra de lo que en
Naughty Deg llaman ruinas
“reclamadas por la naturaleza”.

& 3 f N
_ rodadt’ maximo que hemos visto en PS3. La expresividad de
los personajes,la luz y ekmodd en que fluyen las animaciones son impresianantes.
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iERES EL ALCALDE!
1 Nos nombran al llegar

al pueblo. Decidiremos
qué obras se hacen,
publicaremos ordenanzas...

Muebles, ropa,

ampliaciones para la
casa... Todo cuesta bayas,
ia currar para ganarlas!

2 VAMOS DE COMPRAS

LOS VECINOS
Convivid con ellos,
escuchadlos,

ayudadlos... y divertios.
iLes cogeréis carino!
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~ 14 de junio | Nintendo ' Simulador social

ANIMAL CROSSING

NEW LEAF

Nintendo volvera a recordarnos que la vida puede ser
maravillosa, sobre todo si tienes vecinos tan majos como
los de Animal Crossing... y encima te nombran alcalde.

B MAS DE TRES MILLONES dc japoneses no
pueden equivocarse: en ¢l pais del Sol naciente
Animal Crossing ha pasado de saga de culto a
fenémeno a la altura de Pokémon, v el 14 de
junio llega a Europa dispuesto a convertirse
en juego del ano en 3DS. La propuesta sera la
yva conocida: nuestro personaje, disenado por
nosotros, sera un humano recién llegado a un
pueblecito habitado por animales... y lleno de
vida. Todo pasara en tiempo real v el dia v la
hora a los que os conectéis serdan los mismos
en el juego. {Tenedlo en cuenta, si jugdis a las
tres de la manana las tiendas estaran cerradas!

= VAIS A TENER MUCHISIMO QUE HACER,
aunque lo primero sera ganar bayas con las que
comprar cosas: desde muebles a ropa, pasan-
do por todo tipo de objetos. Comerciar tendra
mucha importancia, pero mas cruciales atin
seran las relaciones con nuestros vecinos. Cada

uno tendra su historia, personalidad y rutinas, v
aceptar las tareas que nos proponen siempre se-
ra positivo. ;El karma existe en Animal Crossing!
Ademas, la gran novedad de New Leaf es que
nosotros seremos el alcalde. Una gran respon-
sabilidad, pero también un gran poder, porque
decidiremos qué y dénde se construye, y publi-
caremos ordenanzas que modificaran las cos-
tumbres vecinales: decidiremos los horarios de
mayor actividad (nos vendra bien para adaptar
la vida del pueblo a los momentos en los que
podamos jugar), crearemos servicios de lim-
pieza... v siempre pensando en el bien de los
vecinos. ;Un alcalde se debe a su pueblo! [T

PRIMERA IMPRESION
La mecanica basada en las relaciones con los
vecinos y la compra de objetos, enriquecida
con las nuevas funciones de alcalde y mas
conectividad. jUna baza ganadora para 3DS!




¢Has hecho lo que te pedi?

{Gracias por llevarle el paquete,
!

EN ANIMAL CROSSING la vida pasara en tiempo real: la hora y el dia a los que TU EDITAS A TU PERSONAJE. Ademas, ahora dispondremos de mas opciones para
juguéis seran los mismos en el pueblo. Y se celebran las fiestas mas senaladas. variar su indumentaria, dividida en gorro, parte superior, piernas y calzado.

-' — . E
- ‘
UN PUEBLO A MEDIDA. Como 3

i alcalde, decidiremos quéy
 como se construye.

jlucasa y ti apareceréis en la

exposicién del otro jugador y

viceversal

Da rienda suelta a tu creatividad HAY OTROS PUEBLOS..

Visitaremos los pueblos de
otros jugadores en red local u
online, y ademas por StreetPass

podremos acceder a las casas
de los jugadores con los que nos

el espiritu del pueb'O- e o

> |

y propon un diseno que capture

l .
b L n

~~ g B S| ERES BUEN VECINO,
|-'1 PROSPERARAS. ESTA ES LA
mlil ®i BASE DE ANIMAL CROSSING B

_/ -
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PREESTHENO PS3 - Xbox 360 |

LOS COMBATES, en
los que podremos
Q personalizar nuestros
. golpes para crear los
combos mas apropiados
" a cada situacion de pelea.

REMEZCLAR LOS

RECUERDOS de la

gente mola mucho.
Vemos una escena,
interactuamos con objetos
y cambiamos su memoria.
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NEO-PARIS, ANO 2084, ¢l descubrimiento de
los Sensen ha cambiado el panorama sogial. Gra-
cias a estos implantes cerebrales cualquiera puede
grabar sus recuerdos, digitalizarlos v compartirlos
con el resto del mundo cual Facebook del futuro
"hiper vitaminado®. Nilin, nuestra heroina, tendra
que recuperar sus recuerdos con la ayuda de los
Erroristas, un movimiento que lucha contra el po-

-derde Memorize, la mega empresa que controla el

Hujo de recuerdos a nivel mundial.

PODREMOS PERSONALIZAR LOS COMBOS
con les que enfrentarnos a las fuerzas S.A.B.R.E.
de Memorize vy a los "leapers”, humanos que se han
convertido en zombis tras consumir demasiados
recuerdos ajenos. Habra 4 tipo de pressens (golpes):
de dano, de regeneracion, de recuperacién de magia

i =
T IRl L, \ 85
Y

e . P

1 A ! ,_..;—--— - 3 '
y de cadena, quﬁ podremos combinar para crear un

combo que u e a, que haga dario a

W{V@m realizar varios
imientos especiales, como hacer que nuestros

golpes sean imparables, aturdir a los enemigos o
colocarles tina bomba lapa, por ejemplo. Nilin podra
robar recuerdos «lagagtge. incluso reconfigurarlos
para que esle nuevo wentado por nosotros,
altere su futuro. Ehi' ncionard como un re-
productor de video'ene odremos interactuar
con diversos objetns'i)a iar los sucesos. e

< PRIMERA IMPRESION

Mezclara plataformas y combates heredados de
juegos como Prince of Persiay God Hand con
acierto, aunque el desarrollo, hasta ahora, nos
ha parecido demasiado lineal y "pasillero”.
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Periféricos, gadgets y accesorios que te
hacen la vida mas divertida.

Para pilotos de primera

m Nombre: HOTAS Warthog Flight Stick
m Compania: Thrustmaster
m Consola: PCm Precio: Desde 249,99 €

Tras su replica del flight stick del avion caza A-10C y "respondiendo a la demanda de los
usuarios”, Thrustmaster se ha animado a lanzar el HOTAS Warthog Flght Stick , una
version “individual” del primero. El mando cuenta con la licencia oficial del Departamento
del Air Force del gobierno de Estados Unidos. 19 botones de accion en total: 1 hat switch
"punto de vista” de 8 direcciones, 2 hats switches de 8 direcciones, 1 hat switch de 4
direcciones con boton pulsador, 1 gatillo metalico doble, 2 botones pulsadores y 2 botones
pulsadores para el dedo menique. Incluye un conector USB y su firmware es actualizable.
Ademas, pesa 3 kg, por lo que es muy estable y tecnologias como sus sensores magneéticos

3D garantizan su precision. Os llevara al cielo. www.thrustmaster.com. i "o SN
b

VALORACION: % % % %

Juntos y cargados, pero no revueltos

m Nombre: Charging Station m Compania: Subsonic
m Consola: WiiU m Precio: 29,99 €

Entre el mando de Wii U, los controladores antiguos de Wii que usais de

vez en cuando, el cargador del primero y las pilas de los segundos, sequro
que teneis un buen caos montado en vuestro cuarto o salon. Esta solucion
es bastante apanada si lo que queréis es ahorrar espacio y prescindir del
cambio de pilas cada dos por tres, porque viene con un par de baterias
descargables para los mandos de la "antigua” consola de Nintendo y
permite recargar la bateria de la actual. Ademas, como el mando de Wii U se
descarga bastante rapido, viene muy bien. www.subsonic.fr/es.

VALORACION: % %

Sonido compacto y sin cables

m Nombre: WAE BTP03 y BTPO3 Mini
m Compania: Hercules

m Consola: Android/i0OS/PS3/PC

m Precio: 129,99 €y 79,99 €

La tecnologia Bluetooth, cada vez mas comun en todos

los dispositivos, resulta muy comoda y universal a la hora

de escuchar musica. Hercules ha creado un equipo muy
recomendable en esta categoria, que ademas cuenta con

una version Mini. La version normal mide 23,5 centimetros e
incorpora una bateria que ofrece unas 15 horas de duracion; el
BTPO03 Mini baja hasta los 16 centimetros, con una duracion de unas 14
horas. Los 12 vatios RMS del BTP03 garantizan una muy buena calidad
de audio y ambos incorporan micrafono para hablar directamente
como si fuera un manos libres. www.hercules.com/es

VALORACION: % % % %



Escucha y habla con tu portatil

m Nombre: Delta Headphones
m Compania: BigBen

m Consola: PS Vita

®m Precio: 29,90 €

Estos cascos han sido especialmente disenados para |a ultima consola
portatil de Sony, si bien también son compatibles con otros dispositivos
gracias a su conector de 3,5 milimetros. Con ellos podéis escuchar vuestros
videojuegos -0 musica y videos- y también usar aplicaciones de VolP, ya que
viene con microfono incorporado. La calidad de los materiales y el sonido son
del monton, aunque su precio es ajustado. www.hnostromo.com

VALORACION: % %

Tu portatil es tu "ninja” bonita

m Nombre: G230 Stereo Gaming Headset
m Compania: Logitech

@ Consola: PC

m Precio: 59,99 €

Hay que echarle muchas horas al juego online para que
compense entrar en la gama alta, cuyos precios se disparan
hasta los 150 6 300 euros. Para todos los demas, equipos como
este de Logitech funcionan a las mil maravillas. Su asequible
precio se nota en la calidad de los materiales o el aislamiento
del ruido, pero el sonido ofrece una calidad suficiente, tanto en
los cascos como en el microfono. Ademas, su conexion por jack
de 3,5 ahorra instalar cualquier tipo de driver. Compatible con
Windows 7, Windows 8 y Linux. gaming.logitech.com.

VALORACION: % % %

y NO LO PIERDAS DE VISTA

SMARTPHONE

En una galaxia muy, muy
conservadora...

m Nombre: Samsung Galaxy S4 m Compania: Samsung
m Plataforma: Android m Precio: 699 €

Samsung ha sido continuista con su nuevo smartphone de referencia.
El diseno es similar al del S3, pero ha crecido hasta las 5" y hay menos
marco; ademas, es mas fino. Eso si, su diseno, en el que predomina

el plastico, no resulta tan bueno como el del Xperia Z, el iPhone 50 el
HTC One. Cuenta con innovaciones interesantes en la camara y para
interactuar, como hacer scroll con deteccion de movimiento y sin
tocar la pantalla. Son curiosas, pero no redefinen la experiencia y no
todas funcionan bien. La bateria aguanta mejor que la de su “hermano
pequeno”. Es un smartphone sobresaliente, si bien no el mejor.
Samsung debe ponerse las pilas. www.samsung.com/es.

VALORACION: % % % %



ESCAPARATE

ESTRENOS
BLU-RAY /0

El mejor cine para disfrutar sin moverte de

Django N )" ~
Desencadenado laﬂ

e - ’
Dosoan sens ool i — W Génern Western %
W Protagonistas Jamie Foxx, i

Christophe Waltz, Leonardo
di Caprio, Kerry Washington,
Samuel L. Jackson, Franco
Nero, Don Johnson

B Director Quentin Tarantino

M Precio DVD 17,99 €

B Edicidn especial + BSO: 24,99 €

B Edicion especial en tres discos +

comic: 29,99 €
ARGUMENTO: . ! Calvin Candie (Leonardo DiCaprio),
e CO ome propietario de la infame plantacion
ayudarlo a recuperar a su Candyland.
una vez que hayan captur
Bri H\ﬂ\ o muertos. Djal
Ciona su destre dor Diversas piezas documentales sobre
VALORACION: ) un unico objetivo: encont los caballos y las escenas de accion, el
| * %k K Jtar a Broagililda (Kerry vestuario, el disefo de producciony la
| * % % X jueda deDjango  banda sonora.

llewy asta

Matalos suavemente

W Geénero Thriller

B Protagonistas Brad Pitt,
Ray Liotta, Scott McNairy,
Ben Mendelsohn, James
Gandolfini, Vincent Curatola
y Richard Jenkins.

M Director Andrew Dominik

B Precio 20,50 €

M También en DVD: 14,95 €

ARGUMENTO: Johnny Amato
convence a dos pobres diablos
[Frankie y Russell) para atracar una
timba de poquer de la que Markie
es el anfitrion. Cuando esto sucede,
la mafia se queda sin liquidez y
pronto hay represalias: sera Jackie
Cogan, un maton a sueldo que
repudia implicarse personalmente
en estos asuntos, el encargado de
poner orden.

NEIEIGE

suavemente

EXTRAS BLU RAY: Trailery

VALORACION: entrevistas al equipo tecnico y el
PELICULA + * % director.
EXTRAS * *
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LA NOCME MAS OSCURS

57

W Género Bélico, drama.

B Protagonistas Jessica
Chastain, Jennifer Ehle,
Joel Edgerton y Chris
Pratt.

B Director Katryn Bigelow

W Precio BD 24,95 €

W También en DVD 10,20 €

ARGUMENTO: La pelicula se sumerge
en la historia verdadera de la busqueda

y captura de Osama Bin Laden, el
terrorista responsable de los atentados
que revolucionaron al mundo vulnerando
la sequridad nacional de los Estados

el asalto de la residencia de Bin Laden
en Pakistan en la lamada Operacion
Geronimo. Si queréis conocer todos
los entresijos de una de las misiones
mas decisivas de la histona [incluidas
polémicas escenas de torturas), no os

Unidos, la de sus embajadas y las de la perdais.
sus aliados. Katryn Bigelow, la directora
que firmo también la “oscarizada” En
Tierra hostil, propone un viaje que lleva al
espectador hasta el corazon del podery a
la primera linea de la mision encabezada

por un grupo de agentes, que culmina en

ngster Squad (@igadade Eiit)

B Género Thriller _.--""'_;]
W Protagonistas Josh Brolin, A
Ryan Gosling, Nick Nolte, Y
Sean Penn.

! M Director Ruben Fleischer
M Precio 20,95 €

EXTRAS BLU RAY: Documentales
sobre la actriz principal, Jessica
Chastain, y tres piezas documentales
“Toda una proeza”, "El recinto™ y "EL
entrenamiento”.

VALORACION:

PELICULA # %
EXTRAS % % % %

ARGUMENTO: A finales de los
anos 40, la ciudad de Los Angeles
esta dominada por Mickey Cohen,
un ganster que tiene comprados a
policias, jueces y politicos. Pero hay
alguien a quien no puede doblegar:
Parker decide formar una brigada
secreta al margen de la ley que
derrote a su organizacion con sus
propias armas.

/ ANGSTERSQU
| VALORACION:

PELICULA % # *
EXTRAS * % %

EXTRAS BLU RAY: Escenas
eliminadas, comentario del director
y documentales.

ARGUMENTO: Julia es una joven
enfermera que vive en un pueblo
de EE. UU. en absoluta decadencia
donde desaparecen ninos sin

que nadie sepa la causa. Los

mas supersticiosos las atribuyen
al "hombre alto”, una oscuray
misteriosa figura que parece estar
detras de los raptos. Cuando el hijo
de Julia desaparece, ella hara todo
lo posible por recuperarlo.

El hombre de las sombras

' m Género Thriller, suspense. .:‘;‘--' - A

W Voces de: Jessica Biel, 1 \\ }
Jodelle Ferland, William B.
Davis y Samantha Ferris.

m Director Pascal Laugier

W Precio 7,95 €

B También en DVD 14,95 €

"

JEERl L S0MA

{OMBRE:: SOMBA <

VAL'O RACION: EXTRAS BLU RAY: Trailery
PELICULA * * entrevistas a Pascal Laugier,
EXTRAS & Clement Misirez y Jessica Biel.
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CINE

La actualidad de la pantalla grande

Con la colaboracién de
Estreno

Por Santiago Gimeno
(Cinema Managing Editor, Sensacine.com)

cun libro para
controlarlos a todos?

Zombis sedientos por erradicar del
mapa a la raza humana, un nino pro-
digio que combate aliens, hobbits y caza-
demonios con tatuajes. Consciente de la
crisis v obligada a cumplir con la cuenta
de resultados, la industria del cine arries-
ga cada vez menos. Los libros son, por
tanto, fuentes inagotables para futuros
filmes. Y, por qué no, un perfecto caldo
de cultivo para atractivos negocios. Un
"win win" para un sector editorial en re-
cesion v una Hollywood constrenida por
el "status quo” del pablico adolescente.

Los meses venideros prometen emo-
ciones fuertes. El 2 de agosto, Brad Pitt
luchara con los zombis en Guerra mun-
dial Z, salto al cine de la obra de Max
Brooks, v a esta le seguira la mas juvenil
Percy Jackson v el mar de los monstruos.
Ese mes veremos Cazadores de sombras:
Ciudad de hueso, una suerte de Creptis-
culo "punk” con vampiros, hombres lobo
y amores imposibles basada.

Pero ojo, que las adaptaciones "must-
see" llegaran a final del ano. Los Juegos
del hambre: En llamas se estrena el 22
de noviembre con Jennifer Lawrence
de nuevo como Katniss Everdeen y con
la exigencia de superar los casi 700 mi-
llones de délares de la primera entrega.
Forbes augura que seri el "blockbuster”
del ano, vy no es para menos. El carcaj
de JenLaw esta repleto de flechas para
conquistar la taquilla y ahora, ademas, la
actriz tiene el Oscar por El lado bueno
de las cosas. Como diria el presidente
Snow: “iFelices Juegos del hambre y que
la suerte esté siempre de su lado!”.

Por esas fechas también conoceremos
a Ender Wiggin, protagonista de la futu-
rista El juego de Ender. Asa Butterfield,
el chaval con mirada de Allan Poe al que
vimos en El nifio con el pijama de rayas
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MUNDO EDITORIAL

SE AYUDAN
MUTUAMENTE )

v La invencion de Hugo, se convierte

en el héroe de la intensa saga firmada
por Orson Scott Card, ganadora de pre-
mios tan influyentes como el Nébula o

el Hugo. Si el espacio exterior no es lo
tuvo, siempre puedes regresar a la Tierra
Media a partir del 13 de diciembre. Sera
entonces cuando se estrene en cines El
Hobbit: La desolaciéon de Smaug, con
Bilbo (Martin Freeman) v Escudo de Ro-
ble (Richard Armitage) enfrentandose a
nuevos peligros. Con tanta adaptacion en
el horizonte, ni siquiera Gollum podria
decidir a cual de ellas llamar “su tesoro”.

El hombre de acero

M Productora Dimension Films M Estreno 1 de mayo

Mucho se juegan Warner y DC con El hombre de
acero. Sera el epicentro de una serie de titulos a
gran escala (siguiendo la linea exitosa de Mar-
vel): La liga de la justicia, el reboot de Batman,
Flash, Wonder Woman, Green Lantern, etc. Lo
ultimo que esperan es pegarse un batacazo simi-
lar al ocurrido con la denostada Superman Re-
turns (2006). Para ello han dado carta blanca a
Zack Snvder (responsable de uno de las mejores
peliculas de superhéroes recientes: Watchmen)
quien, a juzgar por lo visto en el trailer de la peli-
cula, promete devolver al héroe de Krypton al lu-
gar que merece en el estrellato cinematografico.
Vaya, que lo vamos a pasar pirata.

Datos globales en Espana: abril 2013

1 LosCroods 12.152.264 €

0z: Un mundo de fantasia 6.233.446 €
- Oblivion | 4822686 €

$3829.972 €

2
5
b
7

Gl Joe: La venganza %3.621,021 € "
Posesion infernal 2.3?-5_8450? |
' Los (iltimos dias : 2.063.566 €
& Efectos secundarios 1.468.754 €
9 | Tesissobreunhomicidio | 1425942¢
:IUHMerm;nas T _;51??;E“_

adolescente
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Ll BROSE COMICS
Y M USI A Aventuras para cuando
quieras soltar el mando.

| H“T“"-.T Y
El profesor Laytony
sus divertidos misterios

(B)EL PROFESOR LAYTON
g ) Hershel Layton, el detective mas avispado y =
@ mISTEKIOS justiciero que haya habido jamas en una consola Comics
portatil, se pasa al mundillo del comic. Este manga Qece
- ‘ oficial del juego de Level-5 cuenta con 152 paginas, iming

DivES
VERTIDOS
en su mayoria en blanco y negro, en las que el TAYLom

gr.ﬂ B profesor muestra su lado mas divertido. f-':i::“
g E\,g' I Libro publicado por: Norma Editerial 3-"-_-__--:
g Precio: 7,50 € a
4 /
2 Injustice: Gods

among us. Numero |

Superman, Batman, Linterna Verde, Flash,
Wonder Woman y otros personajes de DC
Comics forman la Liga de a Justicia para

W combatir las amenazas que penden sobre la

' humanidad. Aqui, el Joker empieza a extender
sus acciones mas alla de Gotham City.

Libro publicado por: ECC
Precio: 2,50 €

Holocausto Manhattan

Bruno Nievas, antiguo colaborador de Hobby
Consolas convertido en un autor de éxito, acaba de
publicar su nueva novela, un thriller repleto de accion,
intriga y crudeza, en el que el pasado y el futuro se
combinan a la perfeccion. En 2010, un conductor

esta a punto de caer al Rio Hudson mientras es
obligado a transportar una bomba atomica al centro
de Manhattan. Mientras, en 1944, un judio preso en
un campo de concentracion y un soldado nazi cruzan
irremediablemente sus destinos.

Libro publicado por: Ediciones B
Precio: 19,50 €

Letras pixeladas:
El camino de la [h]

Radl Garcia, ingeniero técnico de sonido, y Daniel
del Olmo, licenciado en psicopedagogia, firman
este libro, compuesto por diecisiete ensayos en los
que se destaca el papel de los videojuegos como
creaciones artisticas contemporaneas.

Libro publicado por: Star-t Magazine Books
Precio: 22 €
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Ediciones especiales, figuras,
ropa... todo para los jugones.

Sé uno mas de Umbrella

Resident Evil vuelve a estar de moda tras la aparicion de la sexta
entrega en PC y la adaptacion en HD de Revelations, asi que es
el momento idoneo para adquirir una camiseta como ésta, que
lleva el logotipo del Servicio de Sequridad de Umbrella.

Mas informacion en:
www.musterbrand.com
Precio: 26 €

Elizabeth es libre para
decorar tu habitacion

Bioshock Infinite se ha convertido en uno de los titulos
estrella de lo que llevamos de 2013. Después de que Booker
DeWitt fuera a Columbia a liberar a Elizabeth, podemos

consequir su bella figura, de algo mas de 15 centimetros
de alto, con veinte puntos de articulacion y una falda de
tela. Esperemos que en el cielo no la echen de menos.

Mas informacion en:
store.irrationalgames.com
Precio: 19,99 %

Sujeta tus libros entre dos
portales dimensionales

Cuando Valve creo la saga Portal, dio lugar a los agujeros
dimensionales mas famosos de a historia de los videojueqgos.
Ahora se convierten en un doble sujetalibros de aluminio con
acolchado de goma, de 10x15x17 centimetros. El portal de
entrada es de color naranja, mientras que el de salida es azul.
Son ideales si estais cansados de ver vuestros libros dispersos
por la estanteria. Serian incluso del agrado de GLaDOS.

Mas informacion en:
www.vistoenpantalla.com
Precio: 39,04 €

Los ladrillos de Mario Bros.
se ablandan para ser cojines

Los blogques sorpresa de la saga Mario son todo un icono de
los videojuegos. Ahora podemos decorar el sofa con sus signos
de interrogacion. No temais: si el bigotudo fontanero podia
hacerlos picadillo con la cabeza, seqguro que son comodisimos
para apoyarse encima de ellos, y puede que incluso alberguen
monedas de oro en su interior.

Mas informacion en:
www.vistoenpantalla.com
Precio: 1549 €
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