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LOS ORIGENES DE ESTA AFICION se
remontan a los anos setenta, cuando se
celebraba el Comic Market en Tokyo, pero
rapidamente se extendio a los videojuegos.
La palabra Cosplay viene del término japo-
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nés kosupure [ A7 L) que es la com-
binacion de "disfraz” y "juego”. Durante el
Tokyo Game Show se celebra un concurso
nocturno de disfraces, con auténticas obras

de arte, como podéis ver.

COSPLAY EN EL
JAPAN WEEKEND

En Espana no nos quedamos atras, y
para demostrarlo os ensenamos “las pintas” que
tenian algunos amigos que nos encontramos en el
Japan Weekend gue se celebro en Madrid. Cada vez
hay mas aficionados a disfrazarse como personajes
de videojuegos, jy cada vez lo hacen mejor!
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LA HISTORIA SERA EPICA, y
ahondara en el caracter de John-117,
que fue raptado con solo seis anos
para convertirlo en el Jefe Maestro.
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espiértame cuando me
necesites”. Fueron las ulti-
mas palabras que salieron
de la boca del Jefe Maestro en Halo
3, dirigidas a Cortana, antes de me-
terse en una camara de criogenia,
tras quedar varada en el espacio
la Forward Unto Dawn, la nave en
que huyeron del Arca. Cuatro anos,
siete meses y diez dias despues, el
momento ha llegado... ¢
Cortana despertara al Jefe Maes-
tro, quien, lejos de enfadarse, en-
- . seguida estara listo para "volver al
trabajo”.«Asi dara comienzo Halo
4, que seréa la primera entrega de
la llamada "Trilogia del Recupe-
rador”. El Jefe y.su inseparable 1A

‘ Requle ‘por pn héroe =

Tras un largo sueno, al Jefe le aguarda un planeta usado por Ios et
*  Forerunner como escudo contra la activacion de los anillo de Halo. '

aterrizaran en Requiem, un mis-
terioso mundo escudo usado por
los Forérunner como refugio ante
la potencial activacion de alguno
de los malévolas anillos de Halo
dispuestos por el universo: Alli, un
antiguo mal se revuelve, y la UNSC
tendra que hacer frente al Cove-
nant, a los Prometeanos y a Didac-
ta, un Forepunner que hara las ve-
ces de némesis de John-117.

= EL ARGUMENTO INCLUIRA
REFERENCIAS NO SOLO A LAS
ANTERIORES ENTREGAS, sino
tambien a los libros o los comics
sobre la saga (como es el caso del

propio Didacta)'que*aparecia en el

Guilty Spark o los anillos de Halo. | .
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libro Cryptum). Si andais faltos de
memoria incluso con la trilogia de .
Bungie no pasa nada, pues nada
mas empezar el modo Campana
podremos echar el ojo a un moni-

tor donde nos recordaran lo acon- %
tecido en las entregas anteriores

con el Jefe Maestro, el Inquisidor,

Asi, en Halo 4, se narrara el viaje .
de un Jefe Maestro que empezara
a darse cuenta de que es humano,

y no una mera maquina de ganar
guerras. A eso se anadira la vejez
de su confidente Cortana (ocho
anos, cuando el ciclo vitalde una IA *
corriente son siete), que empeza-
ra a tener brotes de locura que no










HABRA DOS BANDOS DE
ENEMIGOS: los covenant de
toda la vida y los prometeanos.
i Estaran aliados entre ellos?

-

" FUEGO A DISCRECION

. | Eltramo final del capitulo Infinity sera un festival de canonazos . Alli
| debutara el Mantis, un robot bipedo provisto de misiles y ametralladora.

AN
#« | LOS VEHICULOS SERAN LOS PROTAGONISTAS todo. Mas adelante, pasado
| del desenlace del cuarto capitulo de la el desfiladero, llegaremos a
. «" % | campana. Primero, habra que pasar por un un hangar donde habra que
_* | desfiladero repleto de enemigos. Podremos montar en el Mantis y destruir
ot | hacerlo a pie, pero lo mejor sera montarse en compuertas, Covenants y Prometeanos
.~ | untanque Scorpion o un todoterreno Warthog a discrecion. Una vez a cielo abierto, habra
“ | [losvehiculos estrella de la UNSC), o bien robar  gue eliminar varios inhibidores. Tras eso,
_+ .| unGhost o un Wraith [las maquinas terrestres veremos una reunion de la UNSC donde saldra
- | de postin del Covenant], para arrasar con a colacion un nuevo anillo de Halo.
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El multijugador, sena de identidad de la saga, experimentara un

. % serio lavado de cara para alcanzar su maxima expresion.

| multijugador
de Halo 4 se

| compondra de
dos vertientes, una coope-
rativa (Spartan Ops) y otra
competitiva (War Games],

r

'v % 'se un Spartan IV con el que
hacer carrera en la nave Infinity.

A f para las que habra que crear="

La dindmica de las partidas sera

" similar a la de las entregas pre-

vias, pero 343 Industries ha metido

un buen punado de novedades.
Hay que destacar el aumento

del nimero de armas, en especial

las de rango prometeano, que tie-
‘nen un aspeeto visual y un tipo de

disparo muy diferente al de las de

la UNSC y el Covenant. Ademas,
las armas apareceran aleatoria-
mente en el campo de batalla, y no.
en lugares predeterminados, co-
mo sucedia anteriormente.

= LAS HABILIDADES SERAN
OTRO GRAN CONDICIONANTE,

segun el estilo de juego de cada
-

Exile y Complex seran dos de
los mapas de War Games. Exile
sera un mapa abierto, con una
amplia extension de hierbay
algunas cuevas. La nomina de
vehiculos sera considerable,
pese a ser un mapa de tamano
medio: habra Scorpions, War-
thogs, Mongooses y Banshees.
Por su parte, Complex sera
una zona militar con muchas
estancias y areas a cielo abier-
to. Tambien sera medianoy
habra numerosas rampasy
.\ ! recovecos. Como vehiculo, po-
, dremos emplear el Ghost.

DOS DE LOS NUEVOS MAPAS

"







CAPTURA LA BANDERA exigira
planificar bien la partida. Habra
que robar el estandarte rival y, a

2. alavez, defender el propio.
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ar Games, la par-
te competitiva del
multijugador de Halo
4, incluira modos ya conocidos,
como Asesino por equipbs, Big
* Team Ba#flet€aptura la Banders,
rb tAmbiém@dalidades de jue-
_ go inéditas gle pudimos probaf
las oficinas de 343. Entre ellas,
destacaran Regicidio y Flood.
- ‘Regicidio propondra refriegas
‘de todos ccfnm;;__‘a todos, con la par-
ticularidad de que no todas las ba-
jas sumaran los mismos puntos.
La recompensa por abatir a quien
vaya lider sera mayor que la del
resto de rivales y, de hecho, se in-
crementara si éste acumula una
racha de muertes. Por lo tanto, lo
mas recomendable sera huscar
al rey para darle caza, aunque sin
e ; .
olvidar al resto de rivales y con la

ynosdtros el monarca”, nuestra

. La competencia de

El apartadb competitivo se englobara bajo el nombre
de War Games. Habra diez mapas disponibles.

;/ . .pa%aridaﬁ_ de que, Si somos

vivos hasta e[_fjn_ ﬂe_l:tiempq-.

‘e '.‘*'-!" : A
la guer

cabeza tendra un alto precio y nos
hara visibles en el radar.

< FLOOD SERA LA OTRA GRAN
NOVEDAD. Consistira enel tipico
modo Infeccion, con la salvedad de

que tomaran parte los Flood, tipi-

cos de las campanas de la saga.

Asi, varios usuarios empezaran

cada ronda como estos tiparracos
y, cuando maten a un enemigo,
éste se sumara a su bando. Los
Flood solo podran atacar cuerpo

a cuerpo, con la espada, mientras

que los Spartan, aunque tendran

la ventaja de tener armas de fue-

go, solo dispondran de la débil

magnum, para disparar de lejos,

y de la escopeta, que soélo sera util
para descerrajarlos a bocajarro.
Ganaran los Flood si convierten a
todos los Spartan, mientras que
éstos triunfaran si se mantienen

e -

wh L
-
iy
) e
) L
& b+
- il
[
8
- |-

- P
(] l“"'ii-l
= b -
=
o i
. |




‘LAND GRAB' sera la mision
inicial de Spartan Ops. Este valle
=  [lenara con todos los vehiculos
" de la UNSC y el Covenant.
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; Spartan Ops sera un modo cooperatwo para cuatro jugadores
A lo largo de diez semanas, se publicaran hasta 50 misiones.

artan Ops sera la principal

novedad: del multijugador

de Halo 4. Consistira en 50
misiones ambientadas seis me-
ses después de los hechos de la
campana y que se publicaran, de
manera gratuita, a lo largo de diez
semanas. No estaran protageniza-
das por el Jefe Maestro, sino por
el escuadron Majestic, y la narra-
tiva dara un mayor coptexto al jue-
go, en un ambito en que la huma-
nidad debera pasar al ataque, tras

haber permanecido a la defensiva
durante demasiado tiempo.

En Redmond tuvimos la oca-
sion de probar las tres misiones
IntCiales de la primera semana,
tituladas Land Grab, Sniper Alley'y
The Challenge. La primera se de-
sarrollara en una zona deseértica,
con varias colinas elevadas. Ha-

_bra que destruir varios objetivos y

luego llegara un Phantom cargado
de alienigenas, Hunters incluidos,
qué no dudaran en servirse de ve-

| THE CHALLENGE sera la

. watchers en la nieve.

hiculos pesados para‘acribi-
llarnos a balazos.

= LA SEGUNDA MISION nos
trasladara a un canon pedre-
goso, aderezado con algunas
estructuras arquitectonicas. Ha-
bra que provocar una explosion y
eliminar a todas las unidades del
Covenant. Finalmente, el tercer
evento se desarrollara en una
tundra en la que habra que reacti-
var el sistema de comunicaciones.

tercera
mision de Spartan Ops. Habra
que hacer frente a crawlers y
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NINTENDOLAND

ES EL TITULO ESTRELLA DEL

LANZAMIENTO, como WiiSports lo
fue en su momento con Wii. Se trata
de un conjunto de 12 minijuegos
[protagonizados por nuestros Miis
disfrazados] que pone de manifiesto
las posibilidades de la nueva maquina.
La mayor parte de estas pruebas,
B . sacadas de las franquicias mas
famosas de la compania como
Mario Bros, Legend of Zelda

i
ma — i - e — (B - ] —

o Donkey Kong) estan enfocadas al
multijugador asimétrico. ;Y eso qué
es? Pues que cuatro amigos disfrutan
del juego en la TV con sus Wiimotes,
mientras que el quinto, armado con
el WiilU Gamepad, juega de un modo
diferente, haciendo uso de la pantalla
tactil y los dos sticks analogicos.
Puede ser cooperativo o competitivo,
y en ambos casos la diversion esta
asegurada.
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s evidente que PS5
Vita tomo prestados
muchos elementos
de las tablets, como
el disefo del menu

principal, el sistema de aplicacio-
nes y por supuesto, su excepcional
pantalla capacitiva. Asi no es de ex-
tranar que Sony le diese un nuevo
impulso a la conexion entre sus dos
consolas [portatil y de sobremesa)
para aprovechar funciones extra.
Y eso gue unos anos antes, la co-
nexion entre PSP y PlayStation 2
habia fracasado por completo.

Las mejoras en la conectividad
tambien han supuesto un paso de
gigante en este ambito, permi-
tiendo el trasvase de datos por

9%

’
4

3 NECESITAMOS DOS MAQUINAS: PS3 y PS Vita,
asi que el precio es un poco mas elevado que
con las otras dos consolas.

# MEJORA CONSTANTEMENTE: Desde que salio
PS Vita se estan anadiendo nuevas funciones con
cada actualizacion de Firmware.

¥ PERMITE EL JUEGO ONLINE CRUZADO:
Podemos jugar una partida con nuestra portatil
contra los usuarios de PlayStation 3.

ES POSIBLE EL JUEGO REMOTO, CRUZADO
Y USAR PS VITA COMO UN MANDO DE PS3

streaming o el control remoto. Sin
embargo, no hay que perder de vis-
ta que en el caso de PS3 y Vita, la
conexion entre ambas maquinas
es algo accesorio: no se disena-
ron pensando en ello, como podria
ocurrir con Wil.

> 4

con cada actualizacion
de Firmware. En un principio, solo
estaban disponibles las partidas
cruzadas (usuarios de PS3 contra

usuarios de Vita) en un ndmero
muy limitado de juegos. Y, en ca-
s0s excepcionales, se podia utilizar
la portatil como mando de control
Por su parte, algunos hacker con-
siguieron activar el juego remoto
[partidas a Skyrim o Red Dead Re-
demption en la pantalla de Vita, con
el juego en PS3).

Poco a poco, el panorama ha ido
mejorando. Ya es posible el juego
remoto de forma legal (aungue no
esta disponible en todos los juegos]

y Sony continua mejorando el ser-
vicio online (acaba de confirmarse
que sera compatible con PSN+|. En
la pasada GamesCom se anuncio
CrossBuy, una interesante oferta,
que incluye la posibilidad de des-
cargar el juego de forma gratuita
en PS Vita despues de adquirirlo en
PS3. Y a todo esto hay que sumar
los parches gue mejoran juegos co-
mo Little Big Planet 2... poco a po-
co, la conexion entre las maquinas
gana enteros.




REMOTE PLAY

en los graficos. Pero, lo mas grave, en

nuestra opinion, es que el nUmero de juegos

compatibles no es muy extenso. Apenas
podemos utilizarlo con una veintena de

juegos de PS3 y todos los juegos clasicos
de PSOne disponibles en PSN.

S VITA

y aprovechar otras funciones como el
anel tactil trasero, el giroscopio o
as camaras, mientras el sequndo

Jugador participa del modo

tradicional. El ejemplo perfecto es

Little Big P!anet 2. Eso si, tenemos
‘que descargar unos niveles en
particular, porque el resto del juego
no esta preparado para la funcion
Cross controller.

Jincluiran el Blu-Ray para jugar en nuestra
'S3, sino que vendran con un codigo, por el
mismo pI‘EEIﬂ que nos permite descargar
la :rsmn Vita. Y también nos vamos a

: .pr‘amns los juegos por separadu
pero el contenido adicional que
‘consigamos a traves de DLC

:EuEStE wnculadn a

hunr;m durante el

ado mes de agosto,
e 0 aldn no se ha puesto
) marcha.

~IVITA
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or el momento, la

compania de Red-

mond ya ha distri-

buido Smartglass a

los principales desa-
rrolladores, para que lo incorpo-
ren en sus proximos trabajos. Se
trata de una aplicacion que imita
el servicio de airplay de Apple, y
que trata de integrar todos los dis-
positivos del hogar, convirtiendo a
nuestra consola en un servidor de
contenidos. Las posibilidades son
amplisimas. Después de conectar-
nos a través de un perfil de Xbox
Live, navegamos por el menu de
la consola con gestos de nuestra
mano sobre la pantalla tactil, de
una forma muy intuitiva. Ademas,

360

© hox SmartGlass

| PARA CUALQUIER
DISPOSITIVO: Smartglass
Integra el uso de nuestra
consola con el de tablets y
telefonos moviles, que ya estan
en casl todos los hogares.

3 NO SOLO PARA JUGAR:

Utilizar dos pantallas puede
disminuir nuestra concentracion
en el juego, pero tambien
podemos utilizarlo para ver
productos multimedia, navegar
por los menus...

¥ HASTA CUATRO TABLETS

0 SMARTPHONES podran
conectarse simultaneamente

con la misma consola y recibir
informacion adicional.

CONSOLA, TABLET Y SMARTPHONE SE
INTEGRAN EN UNA MISMA EXPERIENCIA

como se anuncio durante el pasado
E3, esto facilitara nuestra navega-
cion através de Internet Explorer,
una de las novedades del interfaz
de la consola. Durante la repro-
duccion de un capitulo de Juego de
Tronos, por ejemplo, podemaos ver
las imagenes en la TV o en nuestro
tablet. También tenemos la opcion
de colocar los controles de repro-
duccion en el teléfono o consultar
datos, como los arboles familiares
de distintas casas de los Siete Rei-

nos o el mapa de Poniente. Y las
posibilidades se multiplican, por
ejemplo, en las retransmisiones
de eventos deportivos o documen-
tales, en los que podamos recibir
informacion extra.

4 .

de Smartglass
en el campo de los videojuegos.
Las demostraciones que se han
adelantado, no estan enfocadas
al uso de la pantalla tactil como

mando de control, sino como un
segundo display para obtener in-
formacion adicional. Imaginad po-
der cambiar las alineaciones y las
jugadas en los juegué‘depnrtiuns.
(de forma instantanea) o‘cambiar
la :nnffguracmn de nuestro per-
sonaje en los juegos de rol. Pa re/
poder utilizar estas funciones tehe=
mos que des.nfé;;gar una aplicacion
gratulta que, de mgmentn solo esta

disponible para slstama opera /

Windows Phone e i0S.
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VIDEOJUEGOS

COMO FUNCIONA
de trasladar la

g'un tablet. Algunas
f Duty Elite, nos
stras estadisticas
ntras jugdbamos a

, #_'nsnla del modo

sto Smartglass convertido
'-'51 se han adivinado

ta.dlf.tlcas. Muy
mpezara a dar frutos.

(2
Fo rward‘«.flper

- £l -

INTERFAZ

REL SISTEMA DE _
lestro smartphone o tablet, puede e s
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intendo ha sido la
primera en apostar
"de lleno" por el

juego con dos pan-

tallas [lo que no es
de extranar, después del exito co-
sechado por sus consolas portati-
les). Después de Wii, que consiguid
abrir los videojuegos a un publico
mas amplio, parecia evidente que
el siguiente paso de la compaiia
pasaba por incorporar el concepto
de los tablets al juego.

La experiencia con WiiU le saca
partido a la pantalla adicional de
muchas formas distintas. Desde lo
mas obvio, como trasladar el jue-
go al Gamepad ly asi dejar libre
el televisor para el resto de la fa-

M EL MANDO WiiU GAMEPAD ofrece pantalla
tactil (resistiva) ademas de un par de sticks

analogicos, camara y giroscopios.

W JUEGOS DIFERENTES: Nintendo apuesta por
una nueva forma de jugar, apoyada en el juego

asimeétrico para varios amigos.

M LOS LANZAMIENTOS CLASICOS se pueden
jugar con funciones adicionales, o usar la
pantalla del mando en lugar de la TV.

NINTENDO APUEST A POR LANZAMIENTOS

MULTIJUGADOR CON JUEGO ASIMETRICG’

milia) a experiencias Unicas, como
anadir controles tactiles en cual-

quier lanzamiento o permitirnos

consultar el mapa o el inventario
de forma instantanea.

> |
. es el juego asi-
métrico. Se trata de un concepto
multijugador, que combina dis-
tintas experiencias en una sola
partida. Gracias a la compatibilidad
con los mandos de Wii, cuatro juga-

dores pueden partlc'ipar en eljuego

nm"gua No juegos en si mis-

del modo tradicional (bien en ho- mos, pero fa nos han servido para

rizontal, utilizando cruceta y bo-
tones o aprovechando el puntero
y el sensor de movimientos). Sin
embargo, su papel es totalmente
distinto al que disfruta el jugador
que empuna el WiiU Gamepad, que
se beneficia de los sticks analdgi-
cos, la pantalla o la camara.

Casi todas las experiencias asi-
métricas que se han mostrado

cumplen mas como demo téc-

aventurar las posibilidades de esta
manera de jugar. Aun no hemos
visto como seria el multijugador
local con dos Gamepads simulta-
neos (Wii U no soporta mas) pero

_,--""'_‘-_/_,rr.

J-‘

Nintendo ha asegurado que empe- i

zaremos a ver juegos de 0
a partir de 201 gweaaﬁﬁfﬁ:mblen
*pi::cl_g,mu;}s-ft‘;ﬁ"rﬁ-ﬁ rar este mando por

- separado. Por el momento, la cosa

promete.
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L DEL MANDO DE

e

cion de 854x480 y un tamano
de 6.2"]) también es pe 3 para mostrar juegos en
Al principio nos extrano que Nintendo le diese
: o el W o el il dE jugaren E'I. maﬂdﬂ1
L. Sin embargo, después de
in necesidad de usar la
encidos de su utilidad.
nta que cuando jugamos
Off TV, perdemos alguna de las funciones exclusivas
de los juegos, como los controles tactiles.

El mando también se puede utilizar como mando a
— distancia para el televisor, de forma independiente,
e = ncluso cuando la consol 3 apagada. Esta
uncion se activa presionando el boton TV que esta
arte inferior derecha.

”-.j:ugaclures.

lidades, tanto

) que lleva el
mientras que
0 de cinco

riese con Wii (con los
orts y mas tarde, Wii
cargado de
jes de este
Nintendoland,
1 pack con
do, es un
DS que sacan
ego asimetrico,
tacion de

[} X

AMEPAD aporta dos sticks

ahalcﬁgimé, giroscoplo y camara. Gracias a :
la pantalla tactil y a los altavoces, el jugador
que lo controla recibe informacion exclusiva

gue altera las normas del juego.

SW ES colocados
en horizontal ofrecen una
experiencia clasica. En vertical,
funcionan igual que en Wii
[también con Wii Motion Plus)

y son compatibles con nunchako.
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LA GUERRILLA
domina la isla,

¥ Capturaagenteylos et LA EDICION DEMENCIA,
“WES=® asesina. Habra que CARGADA DE REGALOS

—— con una copla del juego, una

El -
— -

e

figurita de Vaas (el malo]

de hawalana, un pack se
supervivencia y contenido
desbloqueable, como una mision
y packs para el multijugador.
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NOS MOVEREMOS de
un punto a otro desde
el mapa con viajes
rapidos, o en lancha,
coche, ala delta...

FAR CRY 3 NOS BRINDARA UN
MUNDO ABIERTO, EN EL QUE
PERDEREMOS LA CORDURA
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ESTE ANO CON LOS COMENTARIOS EN ESPANOL DE SIXTO
MIGUEL SERRANO, ANTONI DAIMIEL Y JORGE QUIROGA *

05-10-2012

£ 2005-2012 Take-Two Interactive Software son marcas comerciales y/o marcas registradas de Take-Two Interactive Software; Inc. Las identifir caciones de la NBA v de jugadores de la NBA que se usan en este producto son

marcas comerciales, disefios con copyright y otras formas de propiedad intelectual de NBA Properties, Inc. v de los respectivos equipos de la NBA, y no podran usarse total o parcialmente sin un permiso previo y escrito

de NBA Properties, Inc. © 2010 NBA Properties, Inc. © 2012 NBA Properties, Inc. Todos los derechos reservados. “L", "PlayStation”, “PS3" , "~ =3" and "#" are trademarks or registered trademarks of Sony Computer

Entertainment Inc. Todas las marcas comerciales y derechos de autor, agqui contenidos, son propiedad de sus respectivos titulares. * Contenido adicional solo disponible para las consolas Xbox 360® y PlayStation®3. Se

necesita el juego NBA 2K13 para poder jugario. El contenido adicional por la reserva del juego se distnibuira una vez se recoja el juego. Requiere conexion online para poder descargar los comentarios en Espanol. El codigo
incluido en la tarjeta permite la descarga gratuita pero es de un solo uso.
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Las partidas se pueden organizar con turnos de dos
minutos o bien con un numero Limitado de acciones.

Las partidas se desarrollan con un limite de
dos minutos para cada turno, aunque tam-
bien se puede fijar un niumero maximo de
turnos de antemano, sin que importe el tiem-
po. El frenetismo es maximo, ya que hay que
pensar donde mover y que hacer con los seis
soldados. Ademas, hay una continua niebla
sobre el escenario, que impide ver que esta
haciendo el rival, a menos que sus unidades
estén muy cerca de las nuestras.

EL FACTOR DE IMPREDECIBILIDAD

lgual que en el modo Campana, los gol-

La niebla condiciona las partidas. No vemos lo que hace el rival hasta que sus
soldados estan cerca de los nuestros. Eso obliga a prever los movimientos ajenos.
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Los alienigenas llegan dispuestos a la conquis-
ta, pero los terricolas no lo van a consentir.

pes y los disparos tienen clerto

componente aleatorio. Puede

suceder que a un enemigo,

a priori, le quede demasiada

vida como para atreverse a Ir

a por el, pero puede merecer

la pena ponerse a su merced s,
casualmente, se produce un golpe

critico que genere mas dano del habitual y
que lo mande a criar malvas contra todo pro-
nostico. Esta en nuestra mano, pues, luchar
por la libertad de la Tierra o por condenarla
a su destruccion total.

Your Turn

son frenétic
con turnos
dos minutos
por cabeza

La estrategia es vital para salir victorioso. Los Berserkers son
maquinas de zurrar, pero los Sectoids tambien pueden ser utiles.
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