














CELEBRAIS CONIM 00 ROS EL 25 CUMPLEAITIOS DEL

ITO DE LA LUCHA

U6 HC

Y vuestros Iuchadoré'
favo\'ltosﬂ

s

El 30 de agosto se cumplieron 25 anos desde

que la recreativa del primer Street Fighter viera
la luz. Para conmemorar tan senalada fecha,

« organizamos en nuestro Facebook una votacion
en la que debiais elegir vuestro luchador favorito

de toda la saga. Aqui tenéis es el resultado...

Es chulo, P‘-‘"" pord melena

uken mcendlarlo.
ggl?ar;a y esos combos de patadas
vuelven locas a las nenas.

Menos mal que esta casado...



cuerpo a cuerpo nace
hasta a Zangief. ; Quien NO ha

sofiado con ser capaz de lanzar
ataques eléctricos como el?

u -
solitarioy misterioso

mola, claro. Seguro que

lo celebra con mas
entrenamiento para la

proxima votacion.






















"Un juego cargado del humor que ha distinguido
a las mejores aventuras de LucasArt”
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Pt terror conoce muchas

14 formas. Se acercan Juegos
&’ que quieren helarnos la
% sangre con enfoques muy
" diferentes. Quiza algunos
no te afecten, pero todo el
mundo tiene sus puntos
débiles. Tu, querido lector,
también. Quiza con ellos
descubras una fobia a la
que nunca habias tenido
que enfrentarte...
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KOOK OF MEMOFIES

-ZOMRI

~ONTIL DAVWN

-DEAD ISLAND
4PTIDE

-THE WALKING DE4D
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ISAAC CLARKE VOLVERA 3

liderar esta entrega, donde la
accion, el terror y un segundo
personaje definiran la mezcla.
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HBPS3-360-PC REA N8 de febrero

ada es igual desde que la saga Dead
Space debutara hace casi cuatro anos.
LOS NECROMORFOS serén Un ter_‘rnr, que.pudriamns defi'nir como
los enemigos mas camunes y adulto, nos hizo experimentar sensaciones pa-
‘asquerosos”, aunque no faltaran recidas a las que vivimos la primera vez que ju-
humanos y grandes jefes finales. : ; ALY

gamos a Silent Hill. No solo recibiamos sustos
por doquier y veiamos criaturas que parecian
enviadas por el mismisimo Satanas, sino que
el componente psicologico era la clave para
transmitir miedo, miedo de verdad. Ruidos por
todas partes, voces extranas y susurros sin
sentido generaban una ambientacion agobian-
te, pocas veces vista antes en un videojuego.

= DESPUES DE UNA SEGUNDA PARTE que
potenciaba el factor accion, sin olvidar la esen-
cia del primer titulo, en febrero del afio que
viene volveremos a disfrutar de uno de los me-
jores juegos de terror que pueda visitar vuestra
consola 0 PC. Ademas de las ya conocidas loca-
lizaciones cerradas y pasillos, los.espacios am-
plios van a ser protagonistas fundamentales en
la historia. Estase desarrollara en Tau Volantis, .
un planeta helado infestadn,de_ necromorfos.La
tensidn nose provocara solamente por el hecho -
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FLOTAR EN EL ESPACIO sin

saber si vamos a poder llegar a
esa nave fantasma... Esta es la
clase de agobio que viviremos.

de poder ser atacados.en cualquier momento

~ [con sobresalto incluido, claro estal, sino por

. _movernos-en entornos muy ahiertos donde el

frio eéxtremo, las avalanchas y otros peligros

ambientales seran tan mortales como los pro-

pios enemigos. Adenfié's,' en lo profundo del es-

* " pacio, el vacio, la ingravidez y la sensacion de

estar en medio de'la nada también pondran lo
suyo paraaumentar el agobio.

=» S1 "SUFRIR” EN SOLITARIO NO NOS MOLA,
un amiguete podra controlar a John Carver, un
sargento del ejercito que perdio a su familia
durante la infeccion. Este segundo protagonis-
ta aportara su propia historia y, si jugamos en
compania, hara que no nos sintamos tan solos
en tan vastas localizaciones, aunque tambiéen
es cierto que la experiencia sera mas inmersiva
cuando le "demos” por nosotros mismos. De
una manera u otra, si estais preparados para

descubrir los secretos mas profundos de la sa- EL MODO COOPERATIVO nos
: dejara entrar y salir de la partida
ga, el origen de los necromorfos y las claves cuando queramos. Asi, podremos

para acabar con esta pesadilla, dentro de pocos pedir ayuda si hay "miedito”...
meses podreis hacerlo. Eso si, pasando miedo,
terror y suspense del bueno. Muy bueno.

 ; ' _ HC 53
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EL MONZON nos ha hecho caer

en una isla plagada de espesos

rios y junglas. Cooperar volvera
\ aser laclave para sobrevivir.
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Heortofobia: miedo a las vacaciones

DEAD ISLAND &P TIRG

os cuatro supervivientes
de la masacre zombi de
Banoi pensaban que sus
“vacaciones” en ese horrible
lugar habian terminado, pero
cuando iban a escapar en un
helicoptero, una terrible tor-
menta los estrello en la isla de
Palanai. Una vez alli, tendran
que volver a sobrevivir con las
armas que encuentren. Un

BPS3-360-PC E Deep Silver 2013

nuevo aliado controlable [cuyo
aspecto aun no se ha mostra-
do) los ayudara a enfrentarse a
nuevas mutaciones zombis.

= EL DESARROLLO DEL JUE-
GO ORIGINAL se potenciara
con nuevas misiones de defen-
sa de territorio y posibilidades
de comunicacion (el juego es-
ta pensado para disfrutarse

ontine] mucho mas versati-

-

les. Pero tranquilos, que se-
guira la tension de estar en
un entorno abierto donde
un zombi puede salir de
cualquier recovecoy mo-
dernos. En un entorno
desconocido y selvati-
co, ;como enfrentarse
a zombis que atacan
en manadas?
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apoderara de PS3 por
culpa de esta aventura,

desarrollada por Supermassi-

ve Games con la intencion de

explotar las capacrdades de
“'PS Move. Inspirada-en peliculas
como Scream o Sé lo gue hicisteis
el dltimo verano, el Iargumentn
nos llevara a la niebla y la oscu-
ridad de una montana perdida.
Alli, en-una cabana desangelada,
habra que meterse en la piel de
ocho adolescentes, justo cuando
se cumple el aniversario de la
misteriosa muerte de uno de sus
amigos. Vaya ocurrencias que tie-
nen los chavales, ;verdad?

< MOVE MOSTRARA TODA SU
POLIVALENCIA, pues nos servira
de linterna para adentrarnos en
la oscuridad, disparar escopetas,
resolver puzles, activar recepto-
res de radio... El guion, enla linea

| terror adolescente se

|.r
|.
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HGmmIOfobla mledo a Ia mebla

o‘n DAV

IP’$3 'l Sonyl20I3

de este tipo de terror, aunara dia-
logos graciosos con flirteos amo-

rososy, sobre todo, sustos. No en
vano, habra un oscuro secreto de
por medio y un asesino retorcido
que procurara apretarnos el gaz-
nate con perversas intenciones.

Podremos controlar a siete per-
sonajes y ver como evolucionan
sus relaciones. Y lo mejor es que
habra varios finales, segun las
decisiones que tomemos ¥y los
bien que lo hagamos. De hecho, la
diferencia entre unos y otros ven-
dra marcada, por ejemplo, por el
numero de personajes que sobre-
vivan [si, el maloso podra darles
matarile si no estan avispados).

La ambientacion sera uno de los
puntos fuertes de Until Dawn, con
un bosque que estara cubierto
de nieve, animales desangrados
y, sobre todo, mucha, muchisima
niebla [no confundir con el afama-
do canido de la serie Heidi...).
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ESTE "SPIN OFF" incluira
toques de rol y un cooperativo
para cuatro jugadores, para que
compartamos nuestros miedos.

Bibliofobia: miedo a los libros

SLENT Hill @

KOO OF MEMORIES

l recelo a los libros es casi
una religion para muchos, a
los que el simple hecho de
abrir su tapa les puede escocer
tanto como el ajo a un vampiro.
Precisamente, la proxima entre-
ga de Silent Hill estara inspirada
en una misteriosa obra, titulada el
Libro de los Recuerdos. En ella se
contendra la vida entera de nues-
tro personaje, con la particulari-
dad de que, alterando lo ya escrito
en sus paginas, se podra cambiar
el pasado, en aras de una historia
mas idilica. Suena demasiado bo-
nito para ser cierto, ;verdad?

> EL COOPERATIVO ONLINE PA-
RA CUATRO JUGADORES sera la

gran novedad de este "spin off” de
- la mitica saga de terror de Kona-

mi, junto con algunos elementos

de rol, como combates desd'&_una
perspectiva isométrica y estadisti-
cas de combate. Asi pues, sera la

BPS Vita B Konami BOctubre

como buenos amantes de la li-

- multijugador; se podra persona-
lizar la apa:ri_enci_a del_pérsunaje.

primera entrega de la franquicia
con esas dos peculiaridades.

El miedo sequira a la orden del
dia, pese a gue no sea el "survival
horror™ al que estamos acostum-
brados. Sera importante cooperar
con los companeros para resolver
puzles, derrotar a criaturas de-
moniacas o sumergirnos en di-
versas pesadillas con el objetivo
de revelar la verdad oculta tras el
Iintrigante Libro de los Recuerdos.

Los controles tactiles estarar
perfectamente aprovechados en
este debut de “la colina silencio-
sa” en PS Vita, en el que ‘habra
tanto monstruos nuevos como
criaturas clasicas de la saga, que,

-

teratura, hhs’fﬁquerrén ensenar a
leer; para gue nos quedemos a vi-
vir' (o morir) en.el libro el resto de
nuestros.dias. Para apuntalqrt- el
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EWii U ® Ubisoft BFinales de 2012

no de los juegos para
Wii U que mas estan
dando que hablar es

« este. No solo porque es de los
mas potentes tecnicamente o

porgue haga un uso intensivo
del mando, sino también por
su particular sistema de jue-
go. Aqui no encarnaremos 2
un héroe invencible y a prue-
ba de mordiscos; si un zombi

Soterlofobla miedo a la depende

.r‘_

natofobla mledo a la muerte

nos pilla, nuestro personaje la
"palmara”, como debe ser. Si
eso sucede, pasaremos a con-
trolar a otro personaje, que
podra encontrarse con la ver-
sion zombi de la persona que
controlabamos antes...

= MOVERSE CON CUIDADO
y no atacar a los fiambres 'a
lo Rambo™ sera, pues, fun-

—._—-_—

damental, porque aunque
es posible recuperar los
objetos que tuviera nues-
tro personaje anterior,
una pérdida asi podria
dar al traste con nues-
tra mision. Por lo tanto,
nuestro mayor miedo
descansara en la vulne-
rabilidad de los propios
protagonistas...

- THE WALKING DEAD

asado mas directa-
mente en la serie que
en el comic original,
The Walking Dead nos pon-
dra en la piel de Daryl, el
valiente “redneck™ que se
enfrenta a los zombis con su
ballesta. Debera viajar junto
a su cazurro hermano Mer-

" le hasta Atlanta, pero por el

“_IPS'3-360-PC B Activision H2013

camino deberan enfrentarse
a la escasez de alimentos Y
municion. Asi pues, en esta
ocasion sentiremos miedo,
pero también angustia al ver
que nuestros recursos se
acaban y no podemos avan-
zar sin ellos. Racionar bien
nuestros enseres sera mas
importante que disparar...
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EL MULTIJUGADOR sera uno

de los puntos fuertes. Hasta

cuatro amigos podran compartir g
andanzas por el planeta Pandora.

l multijugador cooperativo sera,

junto a la combinacion de disparos

y rol, la pledra angular de Bor-
derlands 2. Se podra jugar en solitario,
pero el mayor encanto estara en juntarse
online con tres amigos (o a pantalla parti-
da) para acribillar a las hordas de anima-
les, robots y humanos que nos querran
echar la zarpa al cuello.

=» PARA ENTENDER LAS POSIBILIDA-
DES DEL COOPERATIVO, basta con
ﬁ—- decir que habra cuatro personajes
diferentes con sus propias carac-

» teristicas y ha-

bilidades: Axton (comando), Zero |asesi-
no), Salvador (gunzerker) y Maya [sirenal,
a los cuales se unira el Mechromancer,
un quinto tipo que llegara en forma de
DLC, unos tres meses despueés del lan-
zamiento del juego, y que sera gratuito
para quienes lo reserven. Si cada usuario
maneja a uno diferente, imaginaos las po-
sibilidades estrategicas.

> NO HABRA MULTIJUGADOR COMPETI-
TIVO, ni falta que hara, ya que la campa-
na principal nos tendra unas 50-60 horas
pegados a los gatillos, segun nos conto el
jefe de diseno, Jonathan Hemingway. Si
a ese tiempo le anadis las misiones que
__ hos asignaran los muchos persona-
jes secundarios (incluidos los cuatro
protagonistas de la primera entrega, con
los que nos toparemos])... echad cuentas e
id elaborando un calendario con horarios.

HABILIDADES
A MANSALVA

CADA PERSONAJE contara con varios arboles
de evolucion. A medida que ganemos puntos
de experiencia (habra 50 niveles), podremos
elegir que habilidades aprender, las cuales

se podran activar cuando la barra de "rango
de cabronazo"” esté a rebosar:

=L COMANDO AXTON podré desplegar torretas a su
alrededor. En niveles avanzados, el contacto de esas
torretas con el suelo generara explosiones nucleares.

_Ei_ ASESINO ZERO sacara una katana y se volvera
Invisible. Si encadenamos combos en lapsos de
menos de cinco segundos, el efecto perdurara.

EL GUNZERKER SALVADOR podra empunar dos

armas al mismo tiempo, hacer cortes de manga para
atraer a los enemigos o liarse a mamporro limpio.

LA SIRENA MAYA contara con poderes defensivos

para apoyar a los companeros, ademas de generar
una nebulosa para enviar enemigos a otra dimensién.
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cada personaje contara con decenas
de disenos base para que los
adaptemos a nuestros gustos. Asi,
podremos trajear (o convertir en
auténticos adefesios) a Axton, Zero,
Salvador y Maya. Fijaos en tres de los
disenos del gunzerker:

LOS VEHICULOS seran utiles
para cubrir grandes distancias
en poco tiempo y tener a mano
una inmensa potencia de fuego.

PLANETA CON
PERSONALIDAD

| planeta Pandora volvera a ser el esce-

' nario de nuestras andanzas, con un esti-

= lo visual de “cel shading” espectacular.
La mezcla entre dibujos animados y modelados
realistas estara banada por el color y el humor,
llevando a otro nivel la tecnica que populariza-
ron juegos con tanta personalidad como Jet Set
Radioy The Legend of Zelda: Wind Waker, dos
de los primeros en atreverse a apostar por ella
Aprovechando nuestra visita a Dallas, le pre-
guntamos a Jeramy Cooke, disenador jefe de
Borderlands 2, por qué han apostado por ese
estilo, ahora que shooters como Call of Duty o
Battlefield pugnan por plasmar la guerra mas
real: “Vivo en este mundo ‘real’, y no necesito

visitarlo en un videojuego. Mi filosofia es crear
mundos nuevos”, fue lo que nos contesto.

= EL PLANETA PANDORA DE ESTA SECUELA
SERA MUCHO MAS GRANDE y variado que el
de la primera entrega. Si antes solo era de-
sierto, ahora habra tundras, lagos, bosques o
volcanes, con todo tipo de fauna adaptada. Asi,
la |A de esos animales estara muy mejorada.
Por ejemplo, cuando nos ataque un grupo de
animales, seguiran los movimientos del macho
alfa e intentaran sorprendernos.

No faltaran los vehiculos, que fueron una re-
mora en el primer Borderlands, por culpa de
un control tosco que los hacia practicamente




{ JEFAZOS FINALES DE TOMA PAN Y MUERE

EL TERRAMORPHOUS FUE EL JEFE FINAL QUE SE
NOS ENSENO EN DALLAS. Se le ha dado vida pensando
expresamente en el multijugador cooperativo, como un

reto para los que acaben la campana, y su poder no sera
de este mundo. En la demo que vimos, los chicos de
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incontrolables. Por suerte, en esta secuela, su
manejo se ha va a mejorar mucho y se converti-
ran en un gran apoyo.

= EL HUMOR SERA OTRO DE LOS PUNTAZOS
DEL JUEGO, que destilara hilaridad por los cua-
tro costados. Habra infinidad de referencias y
parodias culturales a peliculas, libros o series
de television. Por ejemplo, las habilidades del
gunzerker llevaran por nombre frases diﬂ,/:;?’
peliculas de accion. Su fornida 1 —~
anatomia, al mas puro esti- ;"‘_ A

lo Schwarzenegger, bien lo § -' ,
merece. Tampoco faltaran II-" h g’;"T
personajes secundarios || RS
como la maquiavélica Tina gf_ s
“la Chiquitina” o Jack el ¥
"Guapo”, nuestro ne- , 1_‘
mesis, que nos haran , = . _
mondarnos de risa. -" B
Ademas, el juego con- GBE Al
tara con un espectacu- : ' ,k '
lar doblaje.

Gearbox trataron de asaltarle con personajes en nivel 50,
pero los tiros no le hacian ni cosquillas a su caparazén

y sus musculosos tentaculos. Para vuestra informacién,
sucumbieron estrepitosamente en el intento. ;Lo lograréis
vosotros llegado el momento? Sudaréis tinta china.

A LA VENTA

BORDERLANDS 2 SE PONDRA A LA VENTA EN TRES
EDICIONES DIFERENTES: la basica (60,95 euros), otra
llamada “El Cazador de la Camara” (89,95 euros) y
una tercera llamada “Cofre de saqueo” (129,95
. euros), con reducciones de 20 euros para
las versiones de PC. La segunda incluira
A, un muneco cabezon, un libro de arte,
pegatinas, el mapa de Pandora, un comic
digital y contenidos descargables. La tercera
incluira todo eso, una replica de un cofre
de armas, una caja metalica, una tabla con
- las criaturas del juego, notas de campo, un
~  mapa de tela de Pandora y un certificado
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> LOS 5 MEJORES JUEGOS...

dara futboleros

Lo llaman "juego bonito” o deporte rey, y
también es nuestro favorito en las consolas
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FSJ Ihnl 360 - PC 69 90 €

1FIFA

Como los equipos "galacticos” esta serie ha contado siempre con
los mejores jugadores, estadios legendarios y todas las licencias
imaginables. Asi es el futbol, a lo grande.

PS3 - Xbox 360 - PC 49 95 €  PS3-Xbox 360 1990 €

Tradicionalmente, la saga de Konami ha apostado La version callejera del futbol sala, con filigranas,
por una simulacién mas dura, pero llena de un reglamento bastante mas "relajado” y los
posibilidades para los aficionados a este deporte. mejores jugadores de todo el mundo.
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REPASAMOS EL CAMINO HACIA EL
EXITO DE WORLD OF WARCRAFT

WOW ES
ISTORIA

Ocho anos de partidas online nos
contemplan, pero si sumamos las
aventuras vividas en el mundo
creado por Blizzard, darian para
millones de vidas completas
__en Azeroth con amigos y
- enemigos luchando

a nuestro
lado.



















RETROHOE

HISTORY RELOADED A =

E-T- Y EL GRAN CRAMH
CUMPLEN 30 ANOX
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2 E.-T. PARA ATARI 2600 FUE UN
FRACASO EN TODOS LOS SENTIDOS =

¢Crisis econémica? Para los videojuegos, eso
no es nuevo. Hace 30 anos estuvieron a pun-
to de irse al garete, porque los que estaban al
mando pensaron que cuanto mas pusieran a
la venta, mas cobrarian, sin importar la ca-
lidad del producto. Pero hubo un momento
en el que el mercado dijo "hasta aqui hemos
llegado". ¢Os suena?

Retrocedamos hasta 1982. ;Cémo estaba el
mercado de los videojuegos? En Europa, el
Spectrum acababa de nacer v comenzaba su
ascenso en un mercado aun humilde, pero
en EE.UU., donde se cortaba el bacalao, las
circunstancias eran diferentes. Atari era la
reina de un mercado saturado de consolas:
ademas de la famosa 2600 y su posterior
modelo 5200, otras companias tenian a la
venta hardware como Odyssey 2, Channel F,
Intellivision, Colecovision, Astrocade... Por
su parte, los propios ordenadores también
suponian una seria competencia. Por otro
lado, las atin inexpertas desarrolladoras de
consolas no supieron amarrar los derechos

de distribucion de los juegos. Suyas eran las
consolas, pero no el control sobre los juegos
que se lanzaban para ellas.

Entre esos titulos se incluian verdaderos
despropositos, que aprovechaban con una
calidad infecta el tiron de marcas de éxito
o de juegos va consolidados. Los clones de
Pac-man o Pong inundaban las tiendas.

La gota que colmod el vaso fue el juego de

la pelicula E.T. El film se iba a estrenar en
Navidad, asi que Atari corrié a desarrollar
ien 6 semanas! un juego que aprovechara el
estreno. El resultado fue un juego horrible,

con un control farragoso y una asombrosa
capacidad para dejarnos atascados. El juego
vendio mucho: en torno a 1,5 millones de
copias, pero Atari pecé de ambiciosa. Habia
producido unos 3 millones de copias mas,
que se comio con patatas: la competencia
era grande y la escasa calidad del juego tam-
poco ayudd. Ello supuso un descalabro para
Atari, que enterro esas copias vy las de otros
juegos en el desierto de Arizona. El sector se
vio arrastrado y se llegé a un "crash" econo-
mico. En 1983, muchas companias cerraron,
los beneficios cayeron mas de un 95% vy el
mercado casi quedo destruido. Tardé 2 anos
en recuperarse. Pero eso es otra historia...

LOS JUEGOS DE POCA CALIDAD se volvieron tristemente comunes. La version para Atari 2600 de Pac-man lizq.)
o el inclasificable Kool-Aid the Videogame (der.) fueron algunos de los que causaron el desencanto del publico.
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iForma tu Pack favorito al mejor precio!

Nintendo 3DS seminueva
PSP 3”’ Seminueva + Juega Nuevo a efegjr ¥ .

Juego essential Nuevo a elegir +
UMD Video Nuevo a elegir *
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Consulfa en e mosirador de la fienda Ios juegos
que enfran en kg promocion.

_ garantia

* Modeio PSP 3000 disponible en vanos colores,
pregunia disponibiidad,

H juego Essenficl o elegir debe tener un valor
menorde 10€

Muchos mas juegos a elegir en fu fienda.
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Entra en WWW. GAME es/ hendos y encuentra tu tienda mas cercana

jTu consola favoriia al mejor
precio que hayas imaginado!

PS Vita Wifi | PS3 320 Gb__| Nintendo 3DS XL

+ Juego a Elegir + Call of Dulty Modern Warfare 3 | + Juego a elegir ) ~
~ + Mapas
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CHOQUES. El motor

de lmpactns sevaa

mejorar para que la
lucha por la posesion sea
mas real que en FIFA 12.

%, DRIBBLING. Los
4 regates en 360°
(== incorporaran la
posibilidad de pisar el
balon, al estilo de CR7.

, LOS CONTROLES

aL primer toque

dependeran de la
fuerza del balén y de la
habilidad de cada jugador.
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El rey del futbol ha hecho los deberes de pretemporada

y llega al momento de la verdad con su plantilla del ano
pasado en plena forma y con unos cuantos fichajes que le
van a dar un plus de calidad. ;Se llevara otro Balon de Oro?

PLASMAR EL FUTBOL CON LA MAYOR
FIDELIDAD es una aspiracion que EA Sports
lleva anos persiguiendo, y esta temporada pro-
mete estar mas cerca quE: nunca de lograrlo.
Los partidos de FIFA 13 ganaran en realismo
gracias a las mejoras en tres apartados clave
de la jugabilidad: el motor de colisiones, los
regates (se han tomado elementos de FIFA
Street para pisar la bola y encarar con mas fa-
cilidad) y los controles al primer toque (habra
errores en la recepcion segun la fuerza de los
pases y la habilidad del jugador).

El control va a ser la evolucién natural del de
FIFA 12, pero con esa imprevisibilidad de los
forcejeos o de un mal control que deja vendida
a la zaga. Se mantendran las mejoras del con-
trol en defensa que vimos el afio pasado (con

varios botones para los distintos tipos de en-
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tradas y repliegues), asi que esta temporada la
evolucién se va a centrar en la faceta atacante:
pronto comprobaremos como los jugadores
estan menos “imantados” al balon.

LA LICENCIA INCORPORARA 23 LIGAS, in-
cluidas todas las de élite de Europa, selecciones
y equipos sueltos del resto del mundo. Gracias
al llamado EA Sports Football Club Match Day,
habra paralelismos con la realidad en materia
de lesiones, sanciones, rendimiento de los fut-
bolistas o desatfios basados en partidos reales.

Por su parte, el Centro de Creacion nos permi-
tira hacer equipos, jugadores e incluso torneos.
Parece que hasta podremos usar un equipo pro-
pio en el modo Carrera, en el que también se

introduciran novedades: peticiones de traspasn e
si tenemos el rol de futbnllsta ﬂpmﬂn de ftrﬁé-;'ﬁi‘ o
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EL MODO TEMPO
DEL ONLINE, TENDRA

LAS CARAS DE LOS FUTBOLISTAS DE CLASE MEDIA-ALTA van a mejorar sobremanera respecto a I
FIFA 12. Fijaos en Mario Balotelli, David Silva, Kevin-Prince Boateng o Philippe Mexes.
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LAS FALTAS permitiran tener a tres futbolistas alrededor del balén para hacer jugadas de pizarra. En
defensa, podremos adelantar la barrera [a riesgo de tarjeta amarilla) y anadirle mas o menos integrantes.
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LIONEL MESSI FICHA
POR EL ETERNO RIVAL
El triple ganador del Balon de
Oro ha fichado este ano por EA.
Ya fue portada de FIFA Street

y ahora repite presencia en la
caratula de FIFA 13, junto al
valencianista Roberto Soldado.

LOS EFECTOS CLIMATICOS
de lluvia y nieve influiran en
el movimiento del esférico.
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LA VARIEDAD que aportaran los escenarios de Mists of Pandaria sera superior a la TRES RAIDS NUEVAS se uniran a nueve dungeons, entre los que habra tres
de expansiones anteriores, con un continente entero que explorar. conocidos, y tampoco faltaran jefes finales asi de enormes.

MONTURAS COMO ESTE

PHOENIX van a llevarnos por un
continente que incluye un vasto
territorio e islas a su alrededor.

B ELENEMIGO |
FINAL PODRA UNIF
A AMBAS FACCION ES

EN SU CONT

PANDARIEN es la raza nueva.
Puede elegir faccion y nos

Todos con pandas... recuerda a... ; Dreamworks?

VERSION 5.0.4 DE WOW
CON TODAS LAS RAZAS
World of Warcraft cuenta ya con
13 razas que estan disponibles
para todos los jugadores, no
solo para quien compre la
expansion Mists of Pandaria.
Una actualizacion obligatoria
es la responsable.







no se limitan a muertos vivientes, aranas ¥ murcielagos. Los hay parecen inspirados en juegos anteriores, como la cabana al
tan peligrosos como J "avo (de distintas especies] y el gigantesco Ustanak. comienzo de Resident Evil 4 o el combate en el avion de Code Veronica.

EL SISTEMA DE CONTROL
nos permite, por fin,
movernos al apuntar.
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A L'AS TRES CAMPANAS SE
' SOLAPAN EN NIVELES ESPECIALES
PARA CUATRO JUGADORES

L AR ST AT

LA SAGA TENDRA SU
PROPIA RED SOCIAL
y w3 : ' Coincidiendo con el lanzamiento
- A . : del juego se pondra en marcha

' | ; ' la red Residentevil.net para
gque nos pongamos en contacto

con otros jugadores de todo el
: | mundo, formemos equipos y
I . - comparemos nuestros logros.
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IDEOJUEGOS O QUIERES AMPLIAR TU
CATALOGO DE PRODUCTOS, PONTE EN
CONTACTO CON NOSOTROS ENVIANDONOS
Al L e L s

MOS EN TODO EL PROCESO

SERVICIO DE VENTA POR CORREO:
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Disponible para PC y Mac, Requiere la versidn completa de World of Warcraft Battle Chest, Wrath of the Lich King y Cataclysm, ademds de una cuenta de Batle.net para jugar.

PRECIOS VALIDGS HASTA. PUBLICACION PROXIMO NUMERD HORSYCONSDLAS - TODOS LOS PRECIOS INCLUYEN LVAL . PRECIOS EXCLLISIVOS PARA PEINDOS TELEFONNIOS Y VENTA ONLINE
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) EL PROFESOR LAYTON, L\

Www.pegi.info

¢cBuscas problemas?

Si eres un gamer de los que no dan nada
por imposible, necesitas un reto a tu altura
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Resérvalo ahora y hazte con un

llavero exclusivo
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PROMOCION DISPONIBLE

HASTA AGOTAR EXISTENCIAS

(8,000 UNIDADES DISPONIBLES) BLADE CENTER - CANAL OCIO - EL CORTE INGLES - FNAC - GAME - GAMESTOP - MEDIAMARKT - SATURN - WORTEN - XTRALIFE
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