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EDITORIAL

BIENVENIDOS

Hobby Consolas

sigue creciendo

Estamos en época de cambios. Uno de nuestros prin-
cipios irrenunciables ha sido siempre estar en movimien-

MANUEL to, no quedarnos quietos, evolucionar, innovar. Hobby
DEL CAMPO Consolas ha sido el gran referente editorial del mundo de
Director de los videojuegos en Espana, v queremos que lo siga sien-
Hobby Consolas do, tanto en su version fisica como en digital. Por esta
razon, nuestrohvuestro portal de videojuegos hobbynews.
¢ —7" 57 ,;:.)f’ es pasard a llamarse desde el 31 de julio Hobbyconsolas.
.\/,/ a2 com. Un cambio en el que también estdis participando
/) Z - vosotros, porque ahora méds que nunca queremos escu-
/Q P charos y que nos acompaiiéis en los nuevos caminos que
emprendamos. Y que a su vez dard paso a otros muchos.

manuel@axelspringer.es

@manu_delcampo

Siguenos en twitter

También nos movemos de posiciones. Este serd ¢l dlti-
mo editorial que haga como Director de la Revista. Pero
os dejo en muy buenas manos. Javier Abad pasard a ocu-
par el cargo, con el enorme conocimiento y experiencia
que lleva acumulados en todos estos anos. Por supues-
to, con el apoyo de David v Daniel y el resto del staff de
Hobby, de Jose Luis Sanz en el drea digital, de Abel v su
equipo de maquetacion y de Sonia y Juan Carlos desde
Playmania v Revista Oficial Nintendo respectivamente

Claro que no penséis que o0s vais a librar de mi. A
partir de ahora seré el responsable de todo el Area de
Videojuegos de Axel Springer Espania. Esto implica a to-
das las marcas: Hobby Consolas (revista y digital) Play-
mania, Revista Oficial Nintendo... y lo que vaya llegando.
Y me veréis de una forma u otra en todas ellas, aportando
desde las trincheras o en primera linea (ya sabéis lo que
me gusta salir en las fotos, v si es con Lara Croft, mas...),
todo lo que pueda (v me dejen).

Un dltimo apunte muy importante para mi. Dentro

de mis maltiples objetivos en esta nueva etapa esta poner

en practica todo lo que he aprendido de Amalio Gomez,
la figura fundamental en el nacimiento y desarrollo de
todas nuestras marcas, v que nos seguird aportando en su
nueva posicion. Desde su enorme legado, todo el equipo
que ahora afrontamos esta evolucion estamos convenci-
dos de que con vuestra inestimable colaboracion vamos
a hacer grandes cosas v, sobre todo, a pasarlo en grande.
No dejéis de contarnos, comentarnos y sugerirnos cual-
quier cosa que se os ocurra, Un abrazo a todos y... ja dis-
frutar de este gran nimero que tenéis entre manos!

LA REDACCION

No te pierdas nuestros tweets

@Hobby_Consolas

 Siguenos en Hobbynews
P wwhobbynews.es )

Siguenos en facebook } f

hazte fan en nuestra pagina: “

www.facebook.com/hobbyconsolas

JAVIER
ABAD
Subdirector

jabadBaxelspringer.es
Javi_Abad_HC

Mas claro de lo que
parecia. Cuando nos plan-
teamos hacer el reportaje
sobre la nueva generacion
de consolas, no pensdbamos
que hubiera tantos datos
como los que finalmente
hemes reunido, Todos juntos,
ofrecen una visién bastante
clara ly excitante] de lo que
nos espera en los proximos
anos. jNo os lo perdéis!

DAVID
MARTINEZ
Redactor Jefe
davidaaxelspringer.es
SOMHobby

Espana se crece. No voy a
hablar de economia, ni de la
Eurocopa, sino del Gamelab
de Barcelona. la feria de
este afo ha contado con la
presencia de creadores de la
talla de Yamauchi, Al Lowe,
Sakaguchi, Randy Pitchford...
Se consagra como una cita
imprescindible para desarro-
lladores de todo el mundo.
iCuanto talento concentrado!

DANIEL
QUESADA
Jefe de Seccién
danielaxelspringer.es
STycho_fan

Vivieron una aventu-
ra SEGA. Este mes han
cerrado las oficinas de SEGA
Espana. Ha sido un ano duro
ara German, Diana y todos
os "pros” de la compania.
Siento mucho que acabe
esa etapa, Nada mejor que
homenajear los buenos
tiempos en nuestra seccion
RetroHobby, con un narrador
de excepcion. jGracias, Raul!

N/ Los 0BJETIVOS DE HOBBY CONSOLAS

* MAXIMA ACTUALIDAD. Si sale una nueva consola,

Hobby Consolas sera la primera revista que hablara de

ella. Si estds deseando ver las primeras imagenes de un
juego, no dudes que las encontraras aqui. Aunque ten-
gamos que irnos al fin del mundo a conseguirlo, siempre
seremos los primeros en ofrecerte las mejores noncla:aJ

+ OFRECER LA INFORMACION MAS COMPLETA SOBRE TODAS
LAS CONSOLAS. Sabemos gue -como nosotros-, eres un
auténtico apasionado de los videojuegos, y por eso te contamos
todo sobre todos los modelos de consola. Te garantizamos que
en nuestra revista encontraras cada mes toda la informacion que
necesitas para estar a la Ultima en el mundo de los videojuegos.

» RIGOR E INDEPENDENCIA. En Hobby Consolas
no nos casamos con nadie. Ten por seguro que

si te decimos que un juego es bueno [0 malo es
porque estamos totalmente convencidos de que
asi es. Nosotros también compramos videojuegos
y sabemos lo que cuestan..,

El empleo de tus datos personalis e3tars suieto a L normativa vigente sobre Proteccion de datos. Para mas informacion, consulta el recusdro correspondiente en la seccion “El Sensor”

HCH
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uestro bigotudo favorito brilla
mas que nunca. Sobre todo, con
este analisis en exclusiva.
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DEPORTES SACADOS DE LOS VIDEOJUEGOS QUE NOS GU&?RIA VEREN LAs OLIMPIADAS

Uhos jﬂego$<

En cadaedicion de los Juegos /
Olimpicos sé'incluyen deportes f/, ; y
= de‘exhibicion. ;Que os pafeceria
§i'este ano los sacamos de los
.- videojuegos mas caiieros? — -
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= Chocar en Saints Row 3y
que una vieja baje del coche y
te dé una paliza.

Eso si que es como para decir
“ahiva, mivieja".

=» Que lo primero que haces
al abrir la nueva Hobby
Consolas es mirar la ultima
pagina para saber qué vendra
en el nimero siguiente.
Estosique esiraladltimay
no lo de la Bimba Bosé esa.

=» Que mis padres me hayan
regalado 18 juegos por mi 18
cumpleanos.

Para ti lo de la "crisis de los
40" sera mas bien un festival,

=» Que tu novia se acuerde
antes que tu de que la Hobby
sale el 22 y a primera hora la
tenga en mis manos.

Un momento... ;que tienes a
mi novia en tus manos? Creo
que algo se me escapa...

- La nueva forma de leer
Hobby Consolas desde mi
iPad. Es una gozada.

Nos queda lanzarla en Super
Cinexin y abarcaremos todos
los medios de comunicacion.

=» Que le pregunten al profe-
sor de inglés qué es "grunt”y
que él diga que es un perso-
naje de Mass Effect.

Pues nada, a ver si el profesor
de fisica te aclara qué es eso
del Elemento Cero.

Carlos Jean.

<> Que Rico Velazquez de
Killzone 3 se parezca a

Verlo disparar al ritmo
de Mr. Dabada no tendria
precio, desde luego.

~» {Que, siendo campeones de
Europa, no traigan Kingdom
Hearts 3D en espanol!

Espera a que lo "petemos” en
los Juegos Olimpicos, a ver si
con eso los convencemos.

<> Que la nueva edicion de
Final Fantasy Vi sélo salga en
PCy con los mismos graficos.
Entre esto y lo de Kingdom
Hearts, os tiene contentos
Square este mes.

= Que la seccion Mola/No
Mola sea tan casual como
salta a la vista.

Es verdad, hemos descuidado
nuestras disertaciones sobre
la metafisica aplicada a la her-
menéutica del videojuego.

<> Las ausencias en PSP. Este
ano ha habido como 4 juegos.
Este ano, mas que PSP esta
siendo un poco "psé”.

= Que Wii U seacomo una
Nintendo DS gigante.

Entonces, para ti, una Xbox
360 es una Mega Drive con
esteroides, ;no?

<> Que con la crisis no poda-
mos gastar tanto dinero en
juegos como nos gustaria.

Lo positivo es que ahora tie-
nes tiempo para la comba, la
peonza... jVuelven los clasicos!

=» Leer la revista y que,
con el calor, se te quede
la tinta en la mano.

Es por tu bien. La tinta

es buenisima para la epi-
dermis. Cero de cada diez
meédicos la recomiendan.

TU OPINION CUENTA

=>»Consigue la camiseta de Hobby Consolas
iWCOLABORA CON NOSOTROS"

Queremos que nos ayudes a hacer (a revista. Por eso,
cuando veas este sello en alguna seccidn, participa
en ellal por carta o e-mail lindicando tu direccién
stal

odas las colaboraciones senaladas recibirdn una
camiseta junto con un certificado que demostrara

| que han participado en Hobby Consolas.

PROTECCION DE DATOS: Los datos personales que
nos remitas para consultas, cartas, participacion en
SOrtens 0 CONCUrsos seran incorporados, mientras
dure su gestidn, a un fichero responsabilidad de Axel
Springer Espana, 5. A., con domicilio en C/ Santiago
de Compostela, 94 23 planta, 28035 Madrid, para
| responder a las consultas, publicar opiniones y
wvotaciones o gestionar el envio de premios de
promociones y concursos. Puedes ejercer tus
derechos de acceso, rectificacion, cancelacion y
oposicion dirigiéndote por escrito al domicilio de
Axel Springer Espana, 5, A

10He

Participa en esta seccidn escribiendo a:
sensorhobbyconsolas@axelspringer.es

0 bien entra en nuestra pagina:
www.facebook.com/hobbyconsolas

Las 4 colaboraciones destacadas con un fotomantaje recibirdn
la camiseta junto con un o
colabaradores de Hobby Consolas.

ificado que demostrara que soo

VINETA CONSOLERA

POR SIGNO
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Si

Roberto Ganskopf
Colaborador de Hebby Consolas

Ya iba tocando. Los redisenos de
Nintendo han estado a la orden del
dia desde el lanzamiento de Game
Boy v, con la salida al mercado de
DS, se vieron potenciados atin mas.
¢Y por qué no? Este nuevo modelo
no sustituye al anterior ni incorpora
apenas cambios sobre €l, por lo que
los ya poseedores de una 3DS no se
van a “cabrear” y, sin embargo, los
que querian una pantalla mas gran-
de podran decidirse al fin. Y no olvi-
demos a los “manazas”, como es mi
caso. jAdios a los dolores de pulgar!

No

Borja Abadie
Colaborador de Hobby Consolas

A todos nos gustan las pantallas mas

i grandes y bonitas, pero seguro que

los compradores de la 3DS original
tendrdn un buen cabreo al ver como
Ninl('”d() favorece, una vez mas, a ]()N
nuevos compradores. Pero hay algo

i que me parece mds grave. Si la con-
sola iba a ser redisenada si o si, ¢por
i qué no hacerlo bien?, ¢no era nece-
i sario poner un segundo stick de serie
i yno obligar a la gente a comprar un
i accesorio adicional segiin compran
su nueva consola? jBienvenidos sean

los sablazos!

> iASi SE HABLA!

: pare 3DS. el
regmso del fontanero
de Nintendo a las plata-
formas, cuyo analisis os
ofrecemos ‘en exclusiva.

4

y TV)Q va cammo desu
tercer episodio descar-
gable, y se ha anuncio-
una nueva adaptacion en
forma de "shooter".

o Sakagucm .0 05 per-
dais| nuestras entrevistas.

dentro del catalogo de

) shoote bélicos.

Cliff Bleszinski

Directe
dor de Gears of War.

£ Los juegos
actuales se han
vuelto faciles y
lineales, te hacen
sentiren una
sucesion de quick
time events. 59

de Epic y crea-

Ctherll
SEQ de Crytek

£& No entiendo la
preocupacion de
la gente. Desde mi
perspectiva, Wii U
es, como minimo,
tan potente como
Xbox 360. 57

= LA CANCELACION
DE GAMEFEST. Este
ano no tendremos

feria de videojuegos en
Madrid. A ver si en 2013...

A

= EL CIERRE DE
SEGA ESPANA, aunque
sus juegos seran distri-
buidos por Koch Media
en nuestro pais.

= KINGDOM HEARTS
3D solo aparecera sub-
titulado en inglés, en
tiendas seleccionadas y
sin distribucion oficial por
parte de Nintendo.

= LACLAUSURA de
Radical Entertainment,
los creadores de
Prototype 2, por las esca-
sas ventas que ha cose-
chado el juego.

L6 Tarde o tem-
prano las micro-
transacciones
estaran en todos
los juegos, y el
acceso a ellos
sera gratuito. 99
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EL

ENSOR

Los éxitos de ventas en todo el mundo para todas las consolas

EN ESPANA

POSICION

DEL 1 AL 30 DE JUNIO

JUEGD

POSICION

i CONSOLA
H ANTERIOR

Max Péyne 3

- (Ps3)

5 7 e ——
Inaz. Eleven 2: Ventisca...

(Ps3) | 5
. (NDS)

‘ EN LISTA i
COD: Modern Warfare 3  (Ps3) 8
| Pro Evolution Soccer 2012 (psa |

Mario Tennis Open
(Formulat12011

Battlefield 3

faps) | -
tps3) 7
L (PS3)

CVONCINWN =

En Jaeén

Dl 25 de junio al

 Inaz. Eleven 2: Tormenta
Super Mario 3D Land

Wos) L -
(3ps)

N =i N == wiN e

COD: Modern Warfare 3

Uno de los shooters bélicos mas in-
tensos de la generacién cumple ya
ocho meses en la lista de ventas, y
promete quedarse, como poco, hasta
que su sucesor, Black Ops 2, vea la luz

Inazuma Eleven 2

La combinacion de fat-
bol y rol de DS sigue
causando furor con sus
dos entregas gemelas:
Ventisca Eternay Tor-

DATOS CEDIDOS POR GAME

Por consolas

PS3 :
COD Modern Warfare 3 :
Pro Evolution 2012

Max Payne 3

FIFA 12

Formula 1 2011

XBOX 360
Forza Motorsport 4
FIFA12

Gears of War 3

COD Modern Warfare 3
Max Payne 3

Wii

Mario Party 9

FIFA 12

Just Dance 3
Michael Jackson
Skylanders Spyros...

3DS

Mario Tennis Open
Super Mario 3D Land
Mario Kart 7

Kid Icarus Uprising
Heroes of Ruin

PS VITA
Resistance: Burning...
Uncharted: El Abismo... :
Gravity Rush

EA Sports FIFA Football :
Metal Gear Solid HD ~ :

Inazuma Eleven 2: Ven. :
Inazuma Eleven 2: Tor. :
New Super Mario Bros :
Pokémon Blanco ;

PSP

Pro Evolution 2012
FIFA12

Sonic Rivals 2
Gran Turismo

AC: Bloodlines

PS2

Pro Evolution 2012
FIFA 12

GTA Trilogy

Metal Gear Solid 3

amediados de noviembre.

Datos coddos por YGThartz

menta de Fuego.

En EE.UU.

el 26 o1 30 do panio atos

cedidas por VGCharty

Bob Esponja Surf...

En

Del

Silent Hill 3

Gran Bretana

24 a1 30 do junio Datos cedidas por VGChartz

Pokémon Blanco / Negro 2 wos

Atelier Ayesha: The Alchemist of the... ps2
Culdcept a0s

Robotics;Notes rs2

Dragon Quest Monsters: Terry's... 208
Resident Evil Chronicles HD psa

Project Zero |I: Wii Edition wil

Metal Gear Solid HD Edition psv

.hack: Sekai no Mukou ni + Versus ps3

The Idolmaster: Gravure for You! Vol. ¢ es:

Pokémon Blanco /
Negro 2. Los monstruos
de bolsillo de Nintendo
llevan anos en la picota,
pero no se cansan de
meterse en la casa (o la
pokéball] de todos los
Jugadores japoneses,

-

DOV UNWN -

LEGO Batman 2: DC Super Heroes xtox 360
LEGO Batman 2: DC Super Heroes wi
Spec Ops: The Line xvex 360

LEGO Batman 2: DC Super Heroes rs3
Pokémon + Nobunaga no Yabou 0s

The Amazing Spider-Man xbax 360

Spec Ops: The Line ps2

The Amazing Spider-Man ps2

MLB 12: The Show rs3

Record of Agarest War 2 ps3

LEGO Batman 2: DC
Super Heroes. Batman
triunfa como pieza

de Lego justo cuando
se acaba de estrenar
en cines la tercera
pelicula de la trilogia de
Christopher Nolan.

OOV WN -

LEGO Batman 2: DC Super Heroes xuox 360
The Amazing Spider-Man xuox 350

Spec Ops: The Line rs3

LEGO Batman 2: DC Super Heroes wii
LEGO Batman 2: DC Super Heroes ps3

The Amazing Spider-Man psa

London 2012: El videojuego oficial... Xbox 340
FIFA 12 xbox 350

London 2012: El videojuego oficial... ps3
The Elder Scrolls V: Skyrim xbox 360

4 The Amazing Spider-
i \. Man. El hombre arana
1 es el otra gran personaje
. del comic que resucita
Y, este verano, con una
muy buena acogida de su
juego entre el publico de
las islas britanicas.

Nintendo 3DS se habian vendido
en Espana desde su lanzamiento
hasta comienzos de junio.

420.000 S

14 HE
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CENTRO UNIVERJSITARIO
CE TECNOLOGIA Y aRTE diIGITau

José Manuel Garcia Franco

Director de Master. Cofundador y director
de juego en Sokoh Studios, empresa
desarrolladora de apps y juegos para tablets
y srmartphones (i0S y Android). Fue director

en Pyro Studios de Commandos Strike Force,
una de las sagas de videojuegos mas
vendida a nivel internacional.

Jon Beltran de Heredia

Director de Master. Cofundador y CEOde
Mouin, empresa enfocada en la web, apps
y soluciones para dispositivos maviles
Fundador de Symnum, orientada a las
herramientas de desarrollo de software.
Director.Técnico de Commandos [y Il en
Pyro Studios

Master en
A Arte y disefio visual de videojuegos
QO Programacion de videojuegos
X Game Design
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NOTICIAS

PRIMER CONTACTO PS3 -

sus origenes

Hemos probado una demo de media hora de

der, coincidente con el trailer del E3. Sale el 5 y
de marzo de 2013, y promete romper moldes.
/

Tras mostrar solo un trailer en el E3, por
fin hemos jugado a Tomb Raider, la rein-
vencion de Lara Croft que veralaluzel 5 de
marzo de 2013. La demo mostraba a la jo-
ven perdida en una extrana isla, tras el nau-
fragio del barco en que viajaba. El objetivo
era explorar una zona de acantilados y un
bosque en busca de otros supervivientes.

La aventura brillara por la variedad
situaciones. Los saltos tendran un p

p /

mal por tener que mgtar aun ciervo para

rir de hambre... Olvidaos de la chica
indomable de anteriores Tomb Raider.

Avanzada la demo, el nivel de accion iba

“in crescepdo”. Lara era capturada por do;/

,extganos le tocaba huir maniatada, eseon-
,diéndose de los enemlgos y parapetandose,
al estilo del mismisimo SolidSnake. Sin
embargo, un tipo se le echaba encima Y,
tras forcejear en forma de QTE, conseguia

importante, con un botén para dar brin- £ arrebatarle la pistola y pegarle un tiro.

cos y otro para arrastrarse a ras de sueflo.
El control es una mezcla de Uncharted y
Assassin’s Creed en ese sentido, pero in-
cluso mas rapido y fluido, y eso es much
decir. En la demo habia que cruzar solffe
un tronco suspendido en el vacio, saltar a
otras plataformas, encaramarse al fuselaje
de una avioneta estrellada...

Hay que destacar la humanidad de Lara
en esta precuela. Como primeriza en el ofi-
cio de buscar tesoros, Croft es un personaje
fragil: solloza, jadea, tirita de frio, se siente

El juego resulta bastante lineal, como es

hanmaben gste tipo de aventuras. Nos
arcando ‘b}euvos e incluso hay
una "vist¥de aguila” paraobtener pis-
tas. Por otra parte, habra documen-
tos coleccionables escondidos por.
los escenarios. Recuerda bastante
a Uncharted, pero sin duda va a
tener su propia idiosincrasia. Ain
falta para que salga, pero, tras ha-
berlo probado, instamos a anotarlo
desde ya en la lista de futuribles. *
-

5

permitia a Lara superar

_
A “ %
un acantilado. Las 3
piezas se desmontaban i
y un QTE nos salvaba de
precipitarnos al vacio.

—
N

{%

£




! era el arma principal de Lara en el bosque. Con ¢él podiamos cazar un ciervo o repeler el ataque de
los lobos. Por otra parte, habia un hacha, pero no se usaba para atacar, sino para forzar cerraduras.

.
—

contrastara con la fuerza de los
juegos anteriores, Este es una
precuela en la que Croft es una
principiante de solo 21 afios.

EXPLORAGION Y. ACCION SE UNIRAN *
A LA PEREECCION PARA RES TEAR LA
NJLO QUE SER BOMBAZ

J era el objetivo principal. Algunos no eran nada amigables y, de hecho, la
demo acababa con la muerle de un captor, tras un forcejeo con Lara, con una pistola de por medio...

Ll /NOTICIAS
Ny BREVES

= LOS PAJAROS
CABREADOS SE AGRUPAN

< EL GRITO TENDRA
QUE ESPERAR




NOTICIAS

EVENTO Wi U

—

En el E3 ya vimos el modelo definitivo
de Wii U, pero aun nos quedaba una
asignatura pendiente: echar unas
partidas con mas calma... y en Espana.

finales del pasado ju-
nio, Nintendo inundé su
showroom con varias uni-

dades de su nueva Wii U, para que
pudiéramos “catarla” con mas
calma. Asi que alli que fuimas to-
dos, con la idea de probar a fondo
todos los juegos que pudiéramos.
José Arcas, del equipo de marke-
ting de Wii, aprovecho para resal-
tar la versatilidad del nuevo Wii
U controller. Gracias a él podre
mos aprovechar el llamado juego
asimétrico: un jugador usa este
mando y aprovecha la informacién
extra que proporciona su pantalla,
mientras el resto de jugadores
usan los mandos "normales” de
Wii para jugar en la pantalla de
television, que les ofrece una in
formacién visual diferente
Ademas de las propias consolas,
Nintendo trajo juegos propios,
asi como de “third parties”: Nin-
tendoLand, Rayman Legends,
Pikmin 3 Game & Wario, Zom-
biU... Algunos estaban mas orien-

tados a explotar las bonanzas
multijugador, mientras que otros
demostraban que Wii U se atreve
con graficos a la altura de las ac-
tuales PS3 o Xbox 360.

También hubo tiempo para pro-
bar Panorama View, una especie
de reproductor de video, que nos
permite ver una imagen pano-
ramica desde el angulo en que
pongamos el Wii U controller. AGn
no se sabe si se incluira con la
consola cuando esta se ponga a
la venta. Por cierto, jqué hay del
precio y la fecha de lanzamiento?
Pues siguen sin conocerse los da-
tos concretos, aungue si nos ase-
guran que llegara antes de que
acabe el ano. El precio sigue sien-
do una incognita y lo Gnico que ha
dicho la Gran N al respecto es que
nos “sorprenderd”, Mmmm..

Si queréis ver en mas detalle
nuestras impresiones personales
tras esta jornada intensiva, echad
un ojo a la pagina derecha. {Ya
queda menos para Wii U!

EL JUEGO ASIMETRICO es una de las facetas en las que
Wii U hard mas hincapié. En nuestra partida a NintendoLand jugamos

una divertida prueba basada en Luigi ‘s Mansion: un jugador manejaba a un
AMANO DEL MANDO se apre fantasma en el Gamepad y los otros lo buscaban en la tele, donde era invisible.

ita tan simpatica nos most

mejor en esta imagen, en la que
2| curioso programa P

ELT
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Manuel del Campo-Director

“Un interesante concepto
en el que profundizar”

DICHO EN FRIO, LO DE "JUEGO ASIMETRICO" NO EX-
CITA MUCHO, pero una vez que se prueba se abre una
experiencia diferente. El concepto en realidad no es
nuevo (yo disfrutaba en situaciones parecidas en "jue-
gos de barrio” de hace siglos) y da mucho de si. Su
potencia técnica es mas que suficiente de momento y
mi experiencia me dice que esperemos a ver mas pa-
ra juzgar. Mas importante sera el catalogo que retina.

[P =
AUNQUE PERSONALM[E‘ |
SORPRENDEN ni la co eél‘;:laﬁg {os
juegos iniciales, si me g‘are?t‘eff?n‘i“
acierto la orientacién multijugador.
El potencial que ofrecen Ninten-
doland o Super Mario Bros U para
las partidas familiares es enorme.
¢A nivel técnico? Ahi aln le queda
mucho que demostrar.

David Martinez-Redactor Jefe

“A ver qué tales
el juego online”

IGUAL QUE CON OTRAS MAQUI-
NAS DE NINTENDO, los juegos
especificos son los tnicos que le
sacan partido al nuevo mando. La
idea del multijugador asimétrico,
explotada al maximo en Nintendo
Land, promete ser muy divertida.
No obstante, también me hubiese
gustado algo mas de potencia
grafica, y sera determinante co-
nocer el servicio de juego online.

Gustavo Acero-Colaborador

“Me puede el
fanatismo”

CONFIESO QUE TENGO SEN-
TIMIENTOS ENCONTRADOS.
Por un lado, el control de
Zombill me parecié dema-
siado complejo, pero cuando
pienso en Pikmin 3, Super
Mario Bros Uy en el futuro de
Zelda, Star Fox o Metroid se
me quita la tonteria. Confio en
su potencial, y en el nuestro

Javier Abad-Subdirector

“Confio mas en el Gamepad
que en el potencial grafico”

ME SENTI EN LA PIEL DE LOS DOS GRUPOS DE USUA-
RIOS PRINCIPALES. Mi lado "casual” se lo pasé en
grande con las partidas de NintendoLand o Rayman
Legends: el divertido juego asimétrico se combina con
un facil control y un aspecto simpatico. A mi lado mas
“hardcore” le gustaron los futuros usos del Gamepad
que dejaba adivinar ZombiU, aunque el nivel grafico
de lo que veia en la pantalla me dejara un poco frio.

o

para adaptarnos al GamePad.J >

Borja Abadie-Colaborador

“.Estamos
ante Wii 2.0?”

EL JUEGO ASIMETRICO PRO-
METE. El nuevo mando es
ergonomico y el diseno de la
consola (sobre todo en negro)
me ha encantado. En cuanto a
juegos, ZombiU es el caballo
ganador Eso si, pese a mos-
trar por fin graficos en HD, no
parece que vayan a estar a la
altura de sus competidoras.
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Visto
asl...

por Melissa

melissa@axelspringer.com

Are you a real gamer?

“Mix the game, max the fun”, y
asi pensaria el loco que decidio
juntar a los personajes de Disney
con los de Final Fantasy. Muchos
esperan la llegada de Kingdom
Hearts 3D para 3DS. Pero

¢qué le pasa al tindem Square-
Nintendo? Porque si no son
capaces de ponerse de acuerdo en
adaptar un videojuego al mercado
hispanohablante, apaga y vamo-
nos. La lengua de Cervantes

es la segunda mas hablada

J -h—-‘
ULE ARSA, MICKEY! Hombre, tampoc

ha que llegar a tanto, ;no?

del mundo después del chino
mandarin (si, si, el de “
Dragdn”). Entonces, ¢a qué tanta
polémica? ;No deberia ser lo

mas normal del mundo que saca-
ran una version en castellano?
Tampoco pedimos que Mickey
Mouse toque las castaiuelas
mientras se mete una fabada, solo
jugar en nuestra lengua materna.

l“IL Yy

Siempre esta el listo que dice que
en Espana no se habla inglés...
que esto no seria un problema,
por ejemplo, en Finlandia. Sera
porque alli son bilingiies y porque
finés no lo habla ni el tato fuera
de sus fronteras, pero aqui...

nos gusta saber a qué tecla hay
que dar para hacer una patada
voladora y no andar intuyéndolo
o teniendo que poner el “pause”
para ir al diccionario Oxford a
consultar qué es un “Thunder
Dash”. Al final uno se apana a
base de jugar, pero el ensayo-
error cuesta unas cuantas v Idfl.\. e
iA ver si nos ponemos las pilas
antes de exportar videojuegos!

20HC

PROXIMOS ESTRENOS CINE

El arte del cine apuesta por
inspirarse en el arte del videojuieg0o

Se acaban de anunciar tres peliculas basadas en sagas
célebres: Assassin’s Creed, Deus Ex y Need for Speed.

El mundo de los videojuegos ha
sido fuente de inspiracion para
muchas peliculas. Seguro que os
acordais de Street Fighter, Resi-
dent Evil o Prince of Persia. Aho-
ra, se han anunciado varios pro
yectos mas, para hacer peliculas
basadas en Assassin’s Creed,
Deus Exy Need for Speed.

La pelicula sobre la lucha entre
asesinos y templarios contara
con la participacion de Michael
Fassbender, conocido por su

DEUS EX: HUMAN REVOLUTION. La pelicu
de 2011, aunque ain no hay director ni acton

NEED FOR SPEED. EL fil

e no estara basad
que se estrenard en 2014 y que el director encargado sera Scott Waugh [Acto de valor

papel de Magneto en X-Men:
Primera Generacion. El filme
sobre el futuro cibernético ain
no tiene ni director ni actores, y
lo Unico que se sabe es que CBS
Films es la empresa que ha ad

quirido los derechos. En cuanto a
la pelicula basada en la saga de
velocidad, se estre-

nara en 2014, a
cargo de Drea-
mWorks y del
director Scott

ja en el juego

o en ningun titulo concreto de la franquicia de ¢

Waugh. Por si fuera poco, Ubisoft
también tiene planeado que se
hagan adaptaciones cinemato-
graficas de otras dos sagas de su
propiedad: Splinter Celly Ghost
Recon. Esperemos que todas es

tén a la altura de sus versiones

consoleras

MICHAEL FASSBENDER
Michael Fassbender
sera el protagonista de
la peli de Assassin’s.

]. Mez



NOTICIA CURSOS U-TAD

La creacion de juegos necesita de
programadores especializados

Las redes sociales y los juegos “casuals” obligan al reciclaje
y la integracion de los responsables de la industria.

O TNVIAR RIGALOS O

-Tad

LOS JUEGOS
SOCIALES han
experimentado un
auge tremendo, ligado
a redes de usuarios
como Facebook y
Tuenti. La industria
debe adaptarse a esa
nueva forma de hacer
juegos, algo de lo que
son muy conscientes
los responsables de los
centros de U-tad.

El Centro Universitario de Tecnologia y Arte Digi-  television y publicidad. Incidiendo en esa necesidad

por javier abad

tal (U-tad) sigue abriéndose camino en el mundo
educativo espanol, en una época en que la deman-
da laboral del sector digital es cada vez mayor. Por
ello, entre el 4 y el 7 de julio, se celebré en La Coruna
“"Mundos Digitales”, el XI Festival Internacional de
Animacion, Efectos Digitales, Videojuegos y Arqui-
tectura Digital, con la presencia de Miguel Angel
Jiménez, director del Master en Animacion 3D de
personajes de U-tad, y Javier Romero, director del
Master de creacion de efectos visuales para cine,

de que el personal de la industria del videojuego sea
preparado desde el ambito educativo, Juan Pablo
Lopez Arena, director de arte en Pyro Studios, des-
tacaba: "El reciclaje de artistas al desarrollo en con-
textos casuales conlleva dificultades de integracion”.
Elmotivo es la fuerza creciente de las redes sociales
y los juegos “casuals”, cuyo nicho de mercado ma-
sivo genera unas restricciones que los creadores de
videojuegos actuales deben tener en cuenta a la ho-
ra de abordar sus proyectos.

ANUNCIO P53 - 360

Los no muertos
saben andar

Activision anuncia The
Walking Dead, el videojuego.

Activision ha anunciado el desarrollo de The
Walking Dead, el videojuego, que estara ba-
sado en la serie de television y que llegara a
PlayStation 3y Xbox 360 a lo largo de 2013. En él
manejaremos al misterioso Daryl Dixon, en su
camino por encontrar supervivientes y liberar
Atlanta del virus zombi. Habra que decidir si em-
plear la fuerza o el sigilo para avanzar, ademas
de interactuar con personajes a los que podre
mos permitir gue nos sigan (o no). Racionar los
suministros sera fundamental mientras vivimos
escenas de supervivencia y confrontacion por las
zonas rurales de Georgia.

DARYL DIXON sera el
protagonista del juego,
Junto a su arrogante
hermano, Merle,

= :Como estais, chicos? ;De
vacaciones ya? jQué suerte la
vuestra! Yo sigo aqui, pasando
calor en la oficina y recopilando
rumores sin parar. Uno de los
mas jugosos de las tltimas sema-
nas es el que habla de la fecha
de lanzamiento de Wii U, que
podria ser el 21 de diciembre si
nos fiamos de lo que figura en la
web alemana de Amazon.

=>También se comenta con
fuerza que Sony estd a punto de
presentar en sociedad un mode-
lo "super slim" de PS3. Dicen
que lo hara oficial en la préxima
Gamescom, que se celebrard en
Colonia a mediados de agosto,
asi que no queda mucho para
saber si se desvela el misterio.

=»Después del éxito de los dos
dltimos juegos de Batman en
PS3 y Xbox 360, hay mucha
gente pendiente de saber algo
sobre el proximo capitulo de la
saga. El rumor que anda corrien-
do por ahi es que Rocksteady
prepara esta vez una precuela
basada en la edad de plata de
los comics, situada en los anos
50. Interesante posibilidad, por-
que los guiones hacian mas hin-
capié en la ciencia ficcion.

=2 El E3 dejé a muchos con las
ganas de saber mas de Call of
Duty Declassified, la entrega de
la saga para PS Vita. Los tultimos
datos apuntan a que nos traera
una historia y una época nue-
vas, previas al futuro cercano
que nos planteara Call of Duty
Black Ops II en PS3 y Xbox 360.

Lr_’f\lrk
| Psran
A A

y
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NOTICIAS

ANUNCIO NINTENDO 3DS XL

Nintendo hace mas
g EiEnoe su portatil

A partir del 28 de julio podremos
disfrutar de la nueva Nintendo 3DS XL,

era la portatil con la pantalla
Smés grande que Nintendo ha
lanzado nunca, y eso salta
a la vista. A partir del proximo 28
de julio vosotros también podréis
disfrutar de Nintendo 3DS XL, que
saldra a la venta a un precio de
199, 95 euros, con una tarjeta SD
y sin cargador de corriente [aun-
que sera compatible con el del
modelo clasico, y también se pon
dra a la venta uno especifico, junto
con su correspondiente base, a
un precio de 29,95 euros|
Era un secreto a voces; de
hecho, nos sorprendié que
Nintendo no la mostrase
durante el pasado E3, pe-
ro finalmente esta aqui. Su
principal caracteristica es
el tamano de las pantallas,
hasta un 90% mayores que
las de la primera 3DS: la
pantalla superior alcanza
una diagonal de 4,88 pulgadas
[casi la misma que PS Vita) y la
inferior se queda en unas respe-

una version mas grande y con mas
autonomia de la popular consola portatil.

tables 4,18. Eso si, se mantiene la
resolucién de 800x240 pixeles en
juegos en tres dimensiones [es
decir 400 de ancho x2 x240 de alto)
lo que implica que algunos juegos
se pueden ver mas pixelados.

El nuevo tamano también su
pone un ligero aumento de peso
[aunque no resulta incomoda en
ningiin momento) hasta alcanzar
los 336 gramos. Por fortuna, parte
del peso es culpa de la nueva bate-
ria, que es capaz de alcanzar hasta
media hora mas que el modelo
original. No es lo (inico que nos ha
sorprendido, ya que la nueva tar-
jeta de memoria SD tiene 4Gb de
capacidad (el doble de la que es-
taba incluida en la primera 3DS) y
es perfecta para descargar juegos
de la e-shop y guardar nuestros vi-
deos y fotografias en 3D.

La ergonomia de la consola ha
mejorado considerablemente, so-
bre todo para aquellos que tengan
las manos grandes; y los botones
select, home y start estan cons-

LOS COLORES
DE 3DS XL

EL DISENO DE LA CONSOLA es

mas delgado que el de la 3DS
original, con bordes redondeados

y partes metalicas en tono mate.

El stylus ya no sera retractil y

de metal, sino que se recupera

el modelo de DS, rigido y de

plastico. El dia de lanzamiento
podremos elegir entre tres

colores diferentes: platay negro,

rojo y negro, y azul y negro. La consola
vendra acompanada con tarjetas de Realidad
Aumentada, el manual de instrucciones y una
tarjeta de memoria de 4Gb.
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MARIO KART 7 es uno de los juegos que evidencian -l e“—lu pendo ek'.-d, de forma
en que se encuentra el catilogo de 3DS. Y

NEW SUPER MARIO BROS 2 que sald
ventas de la portatil "con la pantall:

173cm

nal, que resulta mas comodo.

algunas carencias evidentes,
como no incorporar el
segundo stick [boton
deslizante pro| de serie,

0 que no esté incluida la
fuente de alimentacion

en el pack basico, pero

en general la sensacion
es buena. Aunque siya
poseemos la anterior, no
merece la pena un cambio
de consola por estas pe-
quenas mejoras...

DAVID YA LA HA PROBADO, ¥
CUENTA SUS IMPRESIONE

AN
TENIA MIS DUDAS ACERCA DEL REDISENO DE LAé Ol
Uno de los objetivos de la primera DS XL era permltﬁ?ﬁ?@i .
personas mirasen a la vez la pantalla, pero con el ethN‘QD )
esto carece de sentido. Sin embargo, la maquina plegads
siendo portatil [quiza no para llevarla en un bolsillo, pero per-
fecta para una mochila o el bolso de las chicas| como un tablet
pequeno o un teléfono Samsung Galaxy Note. Los materiales
son ligeros y resistentes, y en general el acabado es mucho
mas refinado que el de su antecesora, en particular por las
partes metalicas. También se recupera el
stylus rigido, no plegable, de la DS origi-

EL PRINCIPAL LOGRO DE LA MA-
QUINA, no obstante, es su pantalla
de gran tamano (una pasadal que no
muestra imagenes demasiado pixela-
das, al menos con el juego que pro-
bamos: Super Mario Land 2. Hay

PO
ue

€€ LA PANTALLA 3D SERA
CASI EL DOBLE DE GRANDE
Y COSTARA 199,95 EUROS Y9

Thats ! Weve dene ruher well, | hink. Maris
il e Selighres

truidos de manera mas sélida, y
son mas accesibles. Sin embargo,
nos ha llamado la atencion que
Nintendo no incorporase “de se-
rie” un segundo stick analdgico (el
botén deslizante pro) en la propia
consola. La compania japonesa se
ha dado prisa para aclarar que este
periférico [y otros que se adapten al
redisenol van a ir saliendo a la luz
durante los proximos meses.

La puesta a la venta de 3DS XL en
estas fechas también tiene un valor
estratégico. Ahora la linea de lanza-
mientos para 30S se encuentra en
un gran momento de forma [solo
hay que echar la vista a los dltimos

meses, con cartuchos como Heroes
of Ruin o Kid Icarus Uprising). En la
misma fecha del lanzamiento, el 28
de julio, Nintendo pondra a la venta
New Art Academyy Freakyforms
Deluxe Your Creations Alive, dos
ilpllCZiCiOnOS que le van a sacar el
maximo partido al "pantallon” de
la maquina. Pero, por supuesto, el
plato fuerte llegara el proximo 17 de
agosto con New Super Mario Bros
2, del que os ofrecemos un analisis
en exclusiva este mismo nimero, y
que seguro va a disparar las ventas
de la maquina. Si estabais esperan-
do un motivo para haceros con ella,
;qué mejor que este rediseno?.



NOTICIAS

TODOS LOS LANZAMIENTOS Y EVENTOS QUE SE AVE

AGOSTO

gamescom

FERIA DE VIDEOJUEGOS

GAMESCOM 2012, |a feria de videojuegos mas
importante de Europa, subira todavia mas la
temperatura del verano cuando vuelva a abrir sus
puertas en Colonia. La atencidn de los jugones

esl e L
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NEW SUPER MARIO
BROS 2 significara el
regreso de Maric
30S... si es que alguna
vez se ha ido, porque
el bue ero no
ara niun segundo
uigi también le
r;o;upahzr,é._ -,
Gy
o) Ok
LSO 2

PS3-360 CINE
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PS$3-360

PS3-360

RISEN 2 juntara piratas
y rol en un Mismo juego,
en el que habra que dar
matarile a decenas de
criaturas marinas.

PROMETHEUS, de Ridley
Scott, promete reventar
la taquilla con su historia
de ciencia-ficcion, ligada
con el mundo de Alien,

SNIPER GHOST
WARRIOR 2 pondra
un francotirador en
nuestras manos y
nuestros ojos

TALES OF GRACES F
llegara a PS3 con su
espectacular mezcla de
batallas y estilo visual
con forma de animé

2/, HE

combates de dos ¢
Van a llover palos.

«Jet Set Radio
*Resident Evil &
«Just Dance 4 0-Wi
+Dragon Ball Z Kinect
*NBA 2K13 PS3.:
*Dishonored PS3-3¢
*Pokémon Blanco / Negro 2 DS
*Xcom: Enemy Unknown

*Doom 3 BFG Edition PS3-360
«Forza Horizon Xbox 350 23 de octubre
«Just Dance Disney Party 360-Wii 23 de octubre
*Medal of Honor Warfighter PS3-350 26 de octubre

PS Vita verano
2 de octubre
4 de octubre
Xbox 360 5 de octubre
5 octubre

12 de octubre
12 de octubre

0 12 de octubre
19 de octubre

28,

PS3-360

>

también llegard
cargado de
combates, con
unos escenarios
interactivos que
prometen dar

§ mucho juego.

PS3-360

PS3-360 PS3-360

N

+S. Monkey Ball Banana Blitz PS Vita 26 de octubre
PS3-340 31 de octubre
Vita 31de octubre

*Assassin ‘s Creed 3

*NBA Live 13
*WWE 13

*Halo 4

*CoD Black Ops Il
«Hitman Absolution
*Epic Mickey 2
*FarCry3
*Wonderbook

BORDERLANDS 2 sera un
festival para los amantes
del multijugador, con su
mezcla de rol y disparos.

octubre
octubre

2 noviembre
6 noviembre
13 noviembre
20 noviembre
22 noviembre
29 noviembre
noviembre

ONE PIECE: PIRATE
WARRIORS volvera
a deleitarnos con su
desenfadado estilo

*FIFA13

«Call of Duty Declassified
«Castlevania Lords of Shadow 30S
*Doom 3

Fable The Journey

*Lego El Senor de los Anillos
*New Little King Story
*Spy Hunter

Street Fighter X Tekken
+Zone of the Enders HD
*Beyond: Two Souls
Wiiu

3DS-PS Vita

F12012 servird
para emular a
Alonso camino
del titulo mundial.

otofio
otono
otono
otofo

Todas
PS Vita

PS3-360
Xbox 350 otofio
Todas otono
PS Vita otofio
otono
otono
otono
Navidad
Navidad

PS Vita
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» 4 BIG IN JAPAN

HPS3-3DS mAccion mCapcom M Lanzamiento: Finales de 2012 (Japén) / Sin confirmar (Espanal

REGRESO AL PLANETA HELADO

E.X. TROOPERS

Capcom recupera el planeta EDN lll, que conocimos en Lost
Planet, para llevarnos de caceria al estilo Monster Hunter.

M EL PRODUCTOR DE MONSTER HUN-
TER, SHINTARO KOJIMA, s¢ ha puesto
al frente de uno de los proyectos mds
ambiciosos de Capcom: un spin-off de
Lost Planet (cuya tercera entrega se es-
ta desarrollando para PS3 y Xbox) que
recuperard los combates entre mechas,
llamados VS, y los monstruosos Akrid.
E.X. Troopers apostard por un estilo
animado, con vinetas de comic y grifi-
cos tipo cel-shading, y se desarrollara
en el planeta helado EDN 111. Nosotros
vamos a controlar a un joven estudiante
de NEVEC, Bren Turner, que pilota un
prototipo de VS capaz de hablar y tomar
decisiones: el Gingira. También nos han
presentado a los personajes que nos van
a acompanar; TeeKee (una pirata de nie-
ve capaz de comunicarse con los Akrid)
el piloto experto Chris Landbird, la

26 HC

mecanica Julie Fliesher (que estd enamo-
rada en secreto de Bren) y la cientifica
planetéloga Luan Forest.

=» EL DESARROLLO DE EX TROOPERS
APOSTARA SOBRE SEGURO. Partiendo
de una idea similar a Monster Hunter
(utilizamos la base para aprovisionarnos
Yy mejorar nuestro equipo, mientras que
salimos a cazar por el resto del planeta)
la principal novedad serd la posibilidad
de elegir nuestro centro de operaciones
entre tres localizaciones diferentes, lo
que afectara a nuestras habilidades.

El juego aparecerd en 3DS y PS3 (como
ocurre con Ni No Kuni) pero ain no se
ha detallado si habra interaccion entre
las versiones o modos multijugador. Ten-
dremos que esperar al préximo Capcom
Summer Jam para conocer estos detalles.




ULTIMA
HORA

PODREMOS ELEGIR LA - ) -
BASE, y cambiar las = ‘ ').Calurosos saludos desde

habilidades de Bren : 4 Tokio! Arranco mi columna con malas

noticias. THQ ha anunciado que no
distribuira el juego de Tomonobu Itagaki
Devil ‘s Third. iCon lo que promete!

p PERSONAJES NADA SECUNDARIOS Itagaki-san ha agradecido a la empresa
su implicacion en el proyecto, pero por

ahora se queda todo en barbecho. THQ

no esta para muchas fiestas, no.

LOS DISENOS INSPIRA-
DOS EN ANIME permitiran

gy 31
A/ & L. o B = ;Sabiais que Amaterasu

] @‘ 4 g ) ! . es una deidad muy popular en Japon?

A) . A Ve ' Vosotros la conoceréis mas por ser la

{ / protagonista de Okami. Pues bien, se

ha confirmado el lanzamiento de Okami
Superb Version para PlayStation 3.
Llegara el 1 de noviembre a un precio
de 3.990 yenes, toda una ganga. En
realidad, sera
una version
del juego
original, pero
con graficos
en 1080py
compatibilidad
con PlayStation
Move. Por otro
lado, también ha llegado a mis oidos
que se lanzara un Okami HD tanto en
EEUU como a Europa, también a precio
reducido. La franquicia esta de moda.

=>»Masahiro Sakurai, cabeza
mgség; el pensante detras de la franquicia Smash
ambientacion Bros, ha confirmado que hay dos
futurista. nuevos titulos de la saga en desarrollo,

tanto para 3DS como para Wii U. De

su gestacion se encargara...

isorpresa! Namco-Bandai,

aungue Sakurai-san

permanecera en el puesto

de productor. No se saben

muchos mas detalles,

pero las especulaciones

sobre cameos de sagas

najes

.Cmrsr Land-

sobre el pla
y los Akrid, y a la de
TeeKee, una antigua r
que cree en la po:

de vivir en armonia con
criaturas de EDN III.

EL DESARROLLO
recordara a

de Namco no paran
de sucederse. A

mi me encantaria
alguien de la saga
Tales o de Tekken.
¢Y a vosotros?
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=>El Capcom Summer Jam, un
festival en el que la compania muestra sus
proximos titulos, acaba de celebrarse hace
apenas unos dias. Como podréis suponer,
Resident Evil é ha robado buena parte

del protagonismo (eso de que parte de

la accion tenga lugar en Asia siempre es
un incentivo para los jugones japoneses),
Monster Hunter Tri G para 3DS o Street
Fighter x Tekken para Vita también han
generado mucho interés.

=>»Cyberconnect2 vuelve
a adaptar un mangaa los
videojuegos. Una misteriosa cuenta
atras en la web de Namco-Bandai sirvié
para desvelar Jojo ‘s Bizarre Adventure:
All-Star Battle para PS3. Este manga es
muy popular desde sus inicios en 1987 y
propicio juegos
de lucha muy
interesantes
Vl‘ A para PlayStation
; Ahora, quiere
. S * viviruna
segunda
juventud con
este juego de lucha 3D a
cargo de los papas de Asura ‘s Wrath.

=>Voy a tomarme un Calpis
fresquito. pero antes os dejo con una
gran noticia para los fans de Saturn

EL NiGHTS original sera lanzado en
PlayStation Network y

Xbox Live este otono...

al menos en Japon

Por supuesto, llegara

con graficos en alta

definicion. Dewa mata!

de kagotani

Julio 2012

El calor, enemigo
de los videojuegos

Japon ha interrumpido el fun-
cionamiento de sus reactores nu-
cleares y espera que los politicos
tomen cartas en el asunto. En la
calle hace mucho calor y hume-
dad, y eso que el verdadero verano
atin no ha empezado. Asi pues,

el tema de la energia vuelve a es-
tar sobre la mesa: como ahorrar
energia limitando su uso cuando,
precisamente, se necesita para los
aires acondicionados.

El tema es muy delicado, y puede
afectar a los videojuegos. Es dificil
seguir jugando en un pais en que
la energia es un problema, por-
que la sensibilidad social de los
japoneses les lleva a limitar, por su
propia voluntad, el uso de la elec-
tricidad sin que nadie tenga que
pedirselo. Para que os hagdis una
idea, hay incluso un canal de te-
levision que informa, cada media
hora, del consumo de energia de
tu distrito. Si no se ve la television
para ahorrar energia, obviamente,
tampoco se juega a la consola.

Ny ~ ({CON LOS REACTORES
o NUCLEARES PARADOS,

‘ LAS PORTATILES Y LAS
RECREATIVAS SON LA
ALTERNATIVA ESTIVAL )

recreativas. Los salones arcade
ofrecen grandes experiencias de
juego, con cabinas de lo mas chu-
las y ;hasta aire acondicionado!
Algunos tienen incluso un espacio
con juegos de PC, pero no son de
ultima hornada, precisamente: por ejemplo, no esta Diablo 3, sino Age of Empires. En cuanto
a las portitiles, Sony sigue luchando con Vita y ya casi ha jubilado a PSP, mientras Nintendo
se lleva el premio gordo con 3DS, de la que se espera que venda a espuertas este verano, sin
una competencia seria enfrente. Los equipos de desarrollo estan lanzado, incluso, sistemas de
recarga solar para ayudar a soportar mejor el verano y sus crisis energética.

Admito que atin no tengo PS Vita. Todavia es muy cara y no hay ningin juego exclusivo que
me atraiga. Ademas, no me interesa su vertiente social. Espero que pronto se anuncien titulos
de fuste. Mientras, seguiré jugando con mi Gameboy Micro y mi 3DS cuando necesite matar
el tiempo. Ya hay en camino una nueva 3DS XL, pero creo que no la compraré. Lo que real-
mente me gustaria es que Nintendo se decidiera a lanzar, algin dia, un modelo resistente al
agua. Me encantan esas camaras digitales que puedes usar en la playa sin miedo a la arena o
al agua. Imaginaos jugando mientras flotdis en aguas tropicales... jQué calor hace en Tokio!



Energy 6304: MP5 con Android y Wi-Fi.

Combina peliculas, canciones, fotos... con el primer MP5 con wi-fi y Android de Energy Sistem. Un reproductor ultracompacto
con una sencilla e infuitiva interfaz, que te permite aprovechar la potencia de las miles aplicaciones disponibles para el
sistema Android. Disponible en dos colores desde 4GB a partir de 73,90 €.

Www.energysistem.com




= REVISTA OFICIAL NINTENDO

Las mejores publicaciones que podéis encontrar en vuestro klosco A

= PLAYMANIA

El nuevo Castlevaniay
Wii U, al descubierto

TR VA O w0 55 W TG B3

B Gratis 8 laminas Deluxe con
las mejores imagenes de los
juegos mas potentes de 3DS:
Heroes of Ruin, New Super
Mario Bros. 2, Luigi's Mansion 2, 1
Castlevania Mirror of Fate... ‘

B New Super Mario Bros. 2 es la
nueva experiencia para Nintendo
3DSy los expertos de la revista
oficial os cuentan todos sus
secretos en un reportaje Gnico.

M Primer test de Wii U. Asi fue el
primer contacto de los redactores
con las nueve novedades mas
explosivas de la nueva consola. Asi
fue su experiencia con el GamePad.

B Novedades. La mas potente de este
nimero es LEGO Batman 2, pero no os perdais
los analisis de Mutant Mudds, Theatrhythm Final
Fantasy, Beat the Beat...

= COMO FUNCIONA?

La revista que
alimenta tu mente

B ;Descubre el poder del atomo! Asi
consiguen construir el universo.

H Desmontamos los diez mitos mas
populares sobre el cosmos. ;Qué hay de
cierto en lo que nos cuentan en las pelis?

B Aprende como eran los juegos olimpicos
en la antigua Grecia. Encuentra las claves
de los juegos modernos.

Este mes en...

Comics de videojuegos
SSF . O Juan Carlos (R

comics més Nintendo) yBorja'

interesantes (Hobby Consolas)
inspirados en debaten: a,hizo

el mundo del bien Nintendo
videojuego. enno traer

Imprescindible. Kingdom Hearts?

Toda la actualidad del mundo de los videojuegos

Cara aCara

Cabalga con la Muerte
en Darksiders Il

R
i EVISTA D PLAYSTATION 100% NO OFICIAL

L
Pla s
R |

oy

vn.\mn
DE uprM,LuL:n

B ;Guia de regalo! Llevaos gratis la
quia de Ratchet & Clank Collection,
con todo lo necesario para acabar

al 100% los tres juegos. |Y ademas,
podéis guardarla en la caja del juego!

M El rol japonés al contraataque. Tras
el exito de los RPG occidentales, los
nipones contraatacan con Ni No Kuni,
Tales Of, Final Fantasy..

M Vita y la Realidad Aumentada.
Descubrid lo que necesitais para
disfrutar a tope de la RA en PS Vita

y pasad revista a los juegos.

M ;Jugando con LEGO! Hacen repaso
a todos los juegos LEGO disponibles,
a los que van a venir y a los que se han
imaginado... jRisas sequras!

B Las mejores novedades. Analizan Spec Ops
The Line, The Amazing Spider-Man, MGS HD...

= MICROMANIA

Preparate para la guerra
en Rome Il Total War

B Descubre como sera Rome Il: Micromania
os muestra en exclusiva el mas espectacular
juego de estrategia que hayais visto jamas.
iNo os perdais sus impresiones!

B Lo mejor del mes: Spec Ops: The Line, Juego
de Tronos, Civilization V: Dioses y Reyes, TERA,
La Ciudad Perdida de Zerzura...

W Juego completo de regalo. Este mes,
Call of Juarez: Bound in Blood.

HOBBYNEWS. e

Especial Gamesco 7 |

todo en detalle!

ADEMAS: HOBBY .ES ¥ CONECTA.
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En Carrefour encontraras siempre las mejore

PACK CONSOLAPS3320GB 2 6 9€

Launidad

Excepto pack Call of Duty MW3 y Move.
Oferta validahasta el 31de julio

5 O€ ENPACK CONSOLAXBOX3604 GBKINECT

Descuento

Excepto pack Dance Central 2 y Kinect Sports 2.
Oferta valida hasta el 31de agosto

3X 2 EN JUEGOS Y ACCESORIOS PS3 MOVE

Oferta valida del 31dejulio al 31de agosto

PACKINICIO SKYLANDERS 4 9€

La unidad

También disponible para PS3 y XBOX360.

Launidad

_2 Oc

. »

Oferta valida hasta el 10 de agosto

Launidad

-
-

Compraahora

_carrefour.es_ en nuestra

b1 tienda Online

Accede a toda la 0D
informaciondetus  © ghs I
juegos favoritos en s e =







VIVE UNA AVENTURA AL
MITE EN THE LAST OF US

‘l
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SALVAJE POR
BREVIVIR

¥ PlayStation 3 ¥ Sony (Naughty Dog) ™ 2013

Joel y Ellie no se conocian antes de la
plaga. El era un tipo duro, acostumbrado

a conseguir las cosas “por las malas”, y
ella no era mas que una nina que no habia
salido del refugio. Ahora la vida de.ambos
depende de que sean capaces de celaborar,
en un mundo desolado y lieno de en7migos.




a supervivencia de
la humanidad pende
de un hilo. El calen-
tamiento global o
el crecimiento des-
mesurado de la poblacion han
demostrado lo fragil que puede
ser nuestra especie, pero existen
amenazas mucho peores que aun
no conocemos. Una de ellas podria
ser un hongo similar al Ophiocor-
dyceps Unilateralis. ;Que no sa-
béis de qué se trata? Pues es una
enfermedad (real) que ataca a las

hormigas y que las convierte en
una especie de zombis: los insec-
tos infectados son devorados "por
dentro” y su cerebro queda con-
trolado por el hongo, con la misién
de infectar a otras hormigas hasta
acabar con la colonia entera.

Esta pandemia, vista a través de
un documental de la BBC, fue la
que inspiro a Naughty Dog (los de-
sarrolladores de Uncharted, Jak
& Daxter y Crash Bandicoot] para
sacar adelante esta nueva fran-
quicia. Pues si, The Last of Us sera

un juego de supervivencia ambien-
tado en un futuro cercano, en que
nos enfrentamos a los infectados,
a otros supervivientes y a las fuer-
zas gubernamentales que contro-
lan la zona de cuarentena.

Desde luego, no parece muy di-
ferente de otros juegos de zombis
[y no son pocos los que estan apa-
reciendo durante los Gltimos me-
ses), pero la clave de The Last of
Us es que girara en torno a la re-
lacion de sus protagonistas: Joel,
un hombre de unos cuarenta anos,

LAS FUENTES DE INSPIRACION

LA CARRETERA, basada en el libro de Cormac McCarthy,
trata sobre un padre y un hijo tras el apocalipsis.

LA HISTORIA'Y LOS ESCENARIOS de The Last of Us son originales, aunque estan inspirados en
obras consagradas de la ciencia-ficcion. Aqui tenéis dos de los ejemplos mas evidentes.

SOY LEYENDA (el “remake” de 2007) muestra la ciudad

de Nueva York invadida por plantas y animales.

LA SUPERVIVE
1do

que se dedica al contrabando, y
Ellie, una adolescente, que ni si-
quiera conocid el mundo antes de
que se extendiese la plaga.

S EL VINCULO ENTRE JOEL Y
ELLIE ira haciéndose mas fuer-
te a medida que avanzamos en el
juego, hasta convertirse en una
relacion padre-hija. Todo comien-
za cuando nuestro héroe le pro-
mete hacerse cargo de la nifa a
un amigo moribundo. Ambos se
encuentran en la zona de cuaren-
tena de Boston, en la costa Este de
los EE.UU, y se ven obligados a es-
capar del area controlada por los
militares, arriesgando sus vidas.
Como si fueran los protago-
nistas de la novela La carretera,
Joel y Ellie emprenden un viaje
hacia el Suroeste, cruzando el
pais en busca de un refugio que
ni siquiera sabemos si existe con
seguridad. Durante esta travesia
deben sortear a los infectados y
procurarse viveres para sobrevi-
vir. Ademas, Joel se encargara de
educar a la muchacha y explicar-
le como era el mundo antes de la
catastrofe. Evidentemente no es
momento de ponerse a buscar li-
bros de texto, asi que la forma de
transmitir todo este conocimien-
to serd a través de los posters de
peliculas o los comics que encon-
tremos desperdigados entre las
ruinas. Los didlogos entre ambos
personajes seran automaticos.




i“l

Nosotros sélo controlaremos a
Joel, mientras que la consola se
encargara de tomar las decisio-
nes por la nina. Al principio esto
nos resulté preocupante [ya se
sabe que la Inteligencia Artificial
de los aliados ha sido el talén de
Aquiles en otros juegos), pero he-
mos podido ver el juego en movi-
miento envarias ocasiones, y nos
ha parecido que Ellie se compor-
taba con el maximo realismo. ;Y
qué objetivo se consigue con es-
to? Pues hacer que parezca mas
vulnerable y que sintamos la ne-
cesidad de protegerla.

= EL DESARROLLO COMBINA-
RA LA EXPLORACION con fases
de plataformas y pequenos puzles.
Practicamente es una evolucion
de lo que hemos visto en Unchar-
ted. No obstante, los encuentros
con los enemigos van a ser mucho
maés dramaticos [y por momentos,
hasta van a resultar terrorificos).
La escasez de recursos y la si-
tuacion desesperada de los demas
supervivientes nos aconsejara evi-
tar cualquier encuentro. Pero esto
no sera siempre posible; a veces
porque no pedamos dar un rodeo,
en otras ocasiones porque caiga-
mos en una trampa... y ya hemos
visto como se las gastan estos
salvajes; son capaces de hacerse
pasar por heridos y pedir nuestra
ayuda, usar vehiculos para im-
pedirnos el paso o llamar a sus

companeros para que nos rodeen.
Cuando no quede otro remedio
que combatir, podremos optar por
distintos estilos, igual de efecti-
vos: los supervivientes mas con-
cienzudos podran despistar a los
infectados con un ruido, pillarles
por la espalda y acabar con ellos
de forma silenciosa, o tomarles
como escudos humanos para los
tiroteos. Pero aquellos que prefie-
ran superar los niveles por la via
rapida podran utilizar armas de
fuego [aunque la municién es muy
escasa en The Last of Us| o ar- P

EL CAMBIO DE ELLIE

SU ASPECTO ha cambiado desde que se mostro por pri-
mera vez. ;Las razones? Que sea mas adulta, y que no se
parezca tanto a Ellen Page, modelo del juego Beyond.

LOS ENFRENTAMIENTOS
ad

contra |




CUALQUIER OBJETO

B HABRA VARIOS TIPOS DE ENEMIGOS: LOS INFECTADOS
POR LA PLAGA, LOS SOLDADOS DE LA ZONA DE
CUARENTENA Y LOS OTROS SUPERVIVIENTES B




ARMAS EN LA MOCHILA

LA MUNICION Y LOS VIVERES son escasos en el futuro.
Podemos recoger objetos del escenario, y combinarlos (con
cuerda o cinta adhesiva) para fabricar herramientas mas
complejas. Se gestionan, en tiempo real, con la mochila.

|
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»» al aire libre (con un mapa ce-
rrado, para que no nos perdamos)
a los interiores, mucho mas intrin-
cados, donde si podemos optar
entre diferentes caminos.

= L0S LOGROS TECNICOS NO
SE AGOTAN AQUI. The Last of Us
ha sido el juego mas premiado del
E3 2012, y una de las principales
razones es su prodigioso acabado
visual. El rostro de Ellie es capaz

0S NIVELES
b

ta nq

LOS COMBATES

1890, i1 0jadiz

de conmovernos (lo que resulta
crucial para el desarrollo] y las
animaciones de ambos personajes
son muy fluidas, tanto en la parte
de exploracion como durante los
combates. La iluminacién y la fi-
sica son herederas del estupendo
trabajo que ya contemplamos en
Uncharted 3: La Traicion de Drake
(¢0s acordéis del nivel del Cha-
teau?) y el uso de la cdmara, con
secuencias "al hombro”, transmite
perfectamente la angustia de es-
tar siendo observados.

El doblaje original, con constan-
tes didlogos entre los dos prota-
gonistas [no os asustéis, aqui lo
vamos a disfrutar doblado al cas-
tellano), y la banda sonora, obra
del argentino Gustavo Santaolalla
(ganador del Oscar a la mejor ban-
da sonora por Babel y Brokeback
Mountain), terminan de conformar
esta cuidada ambientacion. Inclu-
so hemos presenciado una se-
cuencia con la pantalla en negro,
en la que los efectos de sonido en-
volvente son capaces de ponernos
los pelos de punta.

Antes de acabar, hay que decir
que el juego tendra multijugador,
aunque lo dnico confirmado de
momento es que no habrd cam-
pana cooperativa. The Last of Us
aun no tiene fecha de lanzamiento,
pero saldra a lo largo de 2013. @




LOS DISENOS ORIGINALES

Estos son algunos bocetos que se han utilizado para dar forma al mundo de
The Last of US. Transmiten perfectamente la atmosfera del juego.

DESPUES DE LA PLAGA el
mundo transmite cierta belleza
“decadente”. Aqui tenéis una
muestra de como la naturaleza
ha recuperado espacios que
pertenecian a los hombres

a mediados del siglo XXI. La
iluminacién es muy importante.

LA RELACION ENTRE LOS DOS
PROTAGONISTAS
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REPORTAJE

La ausencia de
anuncios sobre las
nuevas consolas de
Sony y Microsoft en el
E3 fue una decepcion
para muchos. Sin

embargo, hay mucha LAS ESTRATEGIAS

mas informacion de

lo que parece sobre la LOS MOTORES GRAFlCOS

proxima generacion.

Nosotros la hemos XBOX SMARTGLASS

recopilado, y os la

traemos en este SONY APUESTA POR GAIKAI

completo informe.




¢SEHAVISTO YA LA
NUEVA GENERACION?

En el E3, dos juegos asombraron con sus graficos.
Saldran en consolas, pero sélo los vimos en PC. (Es-
taban listos para PS4 y 720, pero no se mostraron

STAR

1 4y 5 de junio pasa-

todo el mundo

del videojuego estu-

vo pendiente de las

conferencias de Sony

y Microsoft previas al inicio del E3

2012. Aunque en lo

los responsables de ambas compa-

nias ya habian dicho que no harian

anuncios de sus nuevas cons I')ldfx,

los jugones esperaban al menos un

pequeno guino que les permitiera
asomarse al futuro

Al final no hubo ni la mas minima

srencia, e incluso se ha comen-

tado que, aunque cada compania

tenia algo listo para mostrar por

si su rival se atrevia a dar el paso,

un pacto entre caballeros

para posponer la "puesta de largoe”

hasta el ano que viene. Pero el que

dias anteriores

LOS ANALISTAS CREEN
QUE LAS NUEVAS CONSOLAS

LLEGARAN EN

mamos por sus supuestos nombres
en ctave Cas 1cada semana surgen

hemos pu
recopilarlos y ofreceros una panora
mica de ¢ astan las

sto manos a la obra para

9

comenzo hace

ya tiempo. Es una evidencia que es-

ta fuera de toda duda lel perfil en

AL e WARS 1313
Ry El modelado de los
s personajes y los enormes
entornos en movimiento
v e asombraban, pero la palma
se la llevaron los mas
increibles efectos de
iluminacion que
hemos visto.

sl

WATCH
DOGS

Se ha confirmado que saldra
en esta generacion, pero
no se descarta que también
lo haga en la préxima. EL
modelado facial y los
efectos de fuego y
lluvia nos dejaron
ojiplaticos.

no le importa en absoluto prolon
gar un ano ma tus quo. Y
no es una estrategia que manten-
gan en secreto precisamente. Phil
Spencer, jefe de Microsoft Studios,
afirmé en la web norteamericana
Gamespot que “ahora mismo Xbox
360 goza de muy buena salud y
lo estd haciendo increiblemente
bien. Creo que a 360 le quedan
mas de dos afios de vida”

Sony, por su parte, tampoco se
siente especialmente incomoda
con esta situacién. Antes de abrir
otro frente de batalla, prefiere cen-
trar todos sus esfuerzos en re
zar las ventas de PlayStation 3 con
exclusivas tan potentes como Be-
yond, God of War ension o The
Last of Us, asi como lograr que PS
Vita despegue nitivamente

2013

nkedln db un antiguo director de
esarrollo de Sony

en la "PlayS

Next bcn sde agosto de ;
asi que lo Unico que ha pasado es
azado un ano el pis-

inciden en asegurar que
ny o las dos lanzaran sus
consolas a finales de 2013,

Lo que ocurre es que, con Xbox
360 liderando cémodamente el
mercado, sobre todo en Estados

a la compania de Redmond
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LOS MOTORES
GRAFICOS

Las herramientas para crear los
juegos de la nueva generacion
estan ya listas. Los primeros ejem-
‘ plos en salir a la luz nos muestran
el salto de calidad esperable.

LUMINOUS
STUDIO
ENGINE

El motor de Square Enix se
estrend en el pasado E3 con
Agni’s Philosophy, una
demo técnica basada en
el universo de Final
Fantasy.

Los principales creado-
res de la industria del
videojuego también estan
hablando sobre la proxi-
ma generacion, pero sus
opiniones pueden resultar
sorprendentes...

OPINAN DE
LA NEXT
GEN?

UNREAL 4

Elmotor que ha
desarrollado Epic ya ha
puesto en la rampa de
despegue su primer titulo: se
trata de Fortnite, un juego
multijugador exclusivo de
PC que puede acabar
saliendo en otras
plataformas.

& No me interesa
la tecnologia de la
proxima generacion
de consolas. Por
mi, seguiria con
PS3 durante otros
cinco anos. 99

David Cage
Jefe de Quantic Dream.
Creador de Heavy Rain.

CRY
ENGINE 3

Crytek confia en la potencia
e sumotor decaraala
nueva generacién, aunque ya
en Crysis 3 podremos ver de
lo que es capaz a la hora de
mover estos escenarios
tan detallados.

£ Sony y Microsoft

. discutiran sobre

gigaflops y proce-
sadores, pero lo
que marca la dife-
rencia es la expe-
riencia de juego. 99

John Carmack
Cofundador de iD Software.
Creador de Doom.




DESDE
DONDE
QUIERAS

Al no requerir un hardware
potente [s6lo ancho de banda)
podremos jugar desde una

GAIKAIL EL PODER
DEL "STREAMING”

El servicio que acaba de comprar Sony propone
jugar por "streaming”. Potentes ordenadores mue-
ven los juegos con la mejor configuracion posible y

nosotros los controlaremos a distancia.

Ademas, hay otra clave impor-
tante: estos doce meses extra son
también un buen margen para
permitir que la economia mundial
mejore, y con ello el bolsillo de los
potenciales compradores.

>

debemos
volver al E3, porque alli han desta-
cado sobremanera dos titulos que,
aunque supuestamente destina-
dos a lanzarse en P53 y Xbox 360,
podrian haber sido perfectamente
los dos primeros juegos next-gen
en salir a la luz: Watch Dogs y Star
Wars 1313. Para ponernos en situa-
cion, no estad mal recordar lo que
Andrew House, CEQ de PlayStation,
comento recientemente a la revista

£ La diferencia
entre Wii Uy las
otras consolas no
sera tan drasti-

ca, porque habra
menos distancia en

los graficos. ¥9

Satoru Iwata
Presidente de
Nintendo Co.

tableta, un movil, una
smart TV... o una PS4,
por supuesto.

LOS NUEVOS MOTORES SIGUEN LA LINEA
DE AVANCE HACIA UN MAYOR REALISMO

inglesa MCV: “el momento justo
para hablar de nuevos avances en
hardware es cuando puedes mos-
trar un salto significativo sobre la
experiencia actual y algo que vaya
a ser atractivo”. Son palabras car-
gadas de razdn, pero.., ;no es ese
el caso precisamente de estas dos
aventuras, al menos a nivel visual?

Lo cierto es que ambos juegos
asombraron por su altisimo nivel
técnico, lo que no tardé en des-
pertar serias dudas entre los asis-
tentes a la feria sobre la capacidad
que tendran las actuales consolas

6 Sony y Microsoft
no deben dejar que
las tiendas dicten
los precios. O PS4 y
Xbox 720 apuestan
por lo digital o se
extinguiran. 99

David Darlilng
Cofundador de
Codemasters.

de sobremesa para moverlos. Y
no nos olvidemos de un rumor con
muchos visos de realidad: parece
que a la propia Ubisoft, desarrolla-
dora de Watch Dogs, le pillé tan a
contrapié que no hubiese anuncios
de nuevas consolas, que estuvo
a punto de presionar el boton de
“abortar mision” y no sacarlo a la
luz. ;Qué sentido tenia ensenar un
juego "next-gen” si esa nueva ge-
neracion todavia no existe oficial-
mente? Habra que marcarlos de
cerca, pero que nadie se sorprenda
si las versiones mas avanzadas de

los dos juegos acaban acompanan-
do el lanzamiento de las nuevas
magquinas de Sony y Microsoft.

>

no fueron
las Gnicas pistas que se vieron en
Los Angeles sobre lo que pueden
depararnos los juegos de las futu-
ras consolas. Alli también brillaron
dos nuevos motores graficos para
los préximos anos: el Luminous
Studio Engine, de Square-Enix, y
el Unreal 4, de Epic, que se unen a
otros ya conocidos como el Fox

&6 EL mayor error
que han cometido
Sony y Microsoft
es afirmar que la
actual generacion
vaadurar7,8,90
incluso 10 anos. 99

Julien Merceron
Director de tecnologia
de Square Enix.

£& Aquiva mi
apuesta: la proxi-
ma generacion
de hardware nos
traera las (ltimas

David Jaffe
Creador de God of War
y Twisted Metal.
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Smartc f
o payng

@ xbox SmartGlass

SMARTGLASS

Se fundamentara en la conectivi-
dad inalambrica de Xbox 360 con
otros soportes, como teléfonos
moviles o tablets. Para transferir
datos, mostrar informacion extra...

spotiight

fatie
The Jowrtiey

Engine, de Kojima Productions; el
Cry Engine 3, de Crytek; o el Frost-
bite 2, de DICE [publicamos un re-
portaje sobre el tema en el nimero
246 de Hobby Consolas).

Todos ellos estan ya preparades
y demostrando lo que podemos
esperar a nivel visual: animacio-
nes y modelos casi fotograficos,
depurados efectos de iluminacion
y reflejos en tiempo real, texturas
stper detalladas, mejoras en el
tratamiento de fluidos y la fisica de
particulas, etc, Para ver el primer
juego en marcha no habra que es-
perar mucho: Epic ya ha confirma-
do gque su Unreal Engine 4 debuta-
ra en 2013 con Fortnite, un juego en
principio exclusivo de PC, aunque
Cliff Bleszinski acaba de comentar
que no descarta "la posibilidad de
que llegue a otras plataformas
después”. Analizando el conjunto,

46 HC

|"’-u WWE 12
K

TACTIL

Las pantallas de los méviles
o las tablets seran un interfaz
mas. Asi, podremos elegir una

cancién en el mévil y Xbox
360 la reproducira en la
pantalla de La television,
por ejemplo.

LAS REDES SOCIALES INFLUIRAN EN LA
FORMA DE USAR LAS NUEVAS CONSOLAS

lo cierto es que todos los motores
siguen la linea de avance hacia un
mayor realismo que se da por sen
tada en cada salto de generacion.

>

de las dos
nuevas consolas, pero no el Gnico.
La web norteamericana IGN, por
ejemplo, ha publicado que PS4
usara el mismo procesador gra-
fico de AMD que la nueva Xbox, lo
cual supone un cambio importante
respecto a PS3, que alberga en su
interior un procesador Nvidia [al
parecer Sony esta “customizando”
el chip para adaptarlo a sus nece-

sidades]. Por otro lado, hace poco
sali6 a la luz un documento de 56
paginas supuestamente filtrado
desde Microsoft que avanza que
Xbox 720 adoptara el formato Blu
Ray, el cual PS3 ha ayudado a esta-
blecer como estandar de video.
¢(Estamos entonces ante el na-
cimiento dos consolas gemelas?
Es una simplificacion exagerada,
pero nos obliga a plantearnos una
pregunta previa para entender lo
que esta por llegar: ;nos basta con
tener unas consolas que sean 2, 4
o las veces que sea, mas potentes
que sus predecesoras? ;Es eso to-
do lo que debemos esperar de la

nueva generacion? Esta claro que
ese modelo de progresién limitado
al aspecto grafico pertenece al pa-
sado, y las propias companias son
conscientes de ello...

=

han converti-
do el mundo en un lugar distinto
al que vio nacer a PS3 y Xbox 360.
Ahora todos estamos interconecta-
dos a través de las redes sociales,
queremos VIivir nuevas experien-
cias y compartirlas en cualquier
momento. Ademas, el auge de los
smartphones y las tabletas, con
su modelo de negocio basado en



recuperara la
a, pero a lavez
3er 3 los enemigos,

mecanica clasica de la franqui
aprovechara Kinect para dist

propondra batallas masivas y demoniacas, bajo el

sello de los espanoles Mercury Steam

=

hasta el comienzo d

LAS CONSOLAS
ACTUALES, A

TOPE EN 2013

Esta muy bien mirar al futuro, pero la
generacion actual todavia tiene mu-
cho que decir. En los préximos meses
llegaran titulos que volveran a rom-
per las barreras de PS3 y 360.

e la guerra con los Locust. Su
multijugador sera el mas completo de la saga.

retrocedera

salvaje de Raiden, con todo el poder
otorgan los chicos de Platinum Games

lado mas
isual que

mostrara

v

apostara pOV' ‘.."3 fU ion mas

»=r.u librada en UE: terror

Se ceja ver con

cuentagotas, pero promete llevar

aplicaciones baratas que llegan al
usuario enun par de clicks, supone
un claro desafio para las consolas
tal como las conocemos hoy. Es
obvio que Internet y el mundo digi-
tal ocuparan un lugar central en la
propuesta de las nuevas maquinas,
desbordando las propuestas online
actuales. Y eso es algo que afectara
también al resto de las companias,
como demuestran estas declara-
ciones de Frank Gibeau, presidente
de EA Games, a la web Games In-
dustry: “Vamos a ser una compa-
fia 100% digital, y punto. Ocurrira
algin dia. Es inevitable™

£ Qué sera lo que llegue? La vision
nos habla de consolas concebidas
como proveedores de servicios
multimedia, derribando los prejui-
cios de quienes las ven como lentos
dinosaurios limitados a los juegos
e incapaces de sequir el ritmo ver-
tiginoso al que avanza la tecnolo-

ecnologia
propia de los mundos abiertos a un nuevo nivel

gia. Ademas. lo bueno es que Sony
y Microsoft ya han puesto sus pri-
meras cartas sobre la mesa...

>

una tec-
nologia que a final de afio pondra
en contacto diferentes dispositivos
que lleven incorporado el nuevo
sistema operative Windows 8 con
nuestra Xbox 360. Sin embargo,
nadie duda de gque su sucesora
asumira ese papel en el futuro, co-
mo dejo entrever un responsable
de Microsoft a la web Computer &
Videogames: "queremos desarro-
llar experiencias extraordinarias
conectando diversos aparatos a
través de Xbox, Windows Phone,
Windows 8 y otros dispositivos, y
estamos deseando innovar en ese
campo en el futuro”. Si se confir-
man los rumores que dicen que
Xbox 720 incorporara una nueva

cion de enorme

buscara el mas
S seres
witijugador

version de Kinect capaz de reco-
nocer los movimientos corporales
completos de varias personas a la
vez sin necesidad de apartar los
muebles del salén, ademas de ser
compatible con gafas de realidad
virtual, podemos tener un boceto
bastante aproximado y prometedor
de lo que nos espera.

>

un servi
cio de juego por streaming, lo que
demuestra que su estrategia pasa
claramente por ese concepto tan
de moda que es “la nube™. Elim
pacto de esta adquisicién {unos 380
millones de délares) es profundo,
porque no solo puede cambiar el
sistema de distribucion de PS4 con
una apuesta firme por lo digital,
sino que ayudara también a exten-
der el negocio de los videojuegos a
otros aparatos de la compania [TV,

ambientacion para of
extrema y vis

3 mucho hincapié en
cer la experiencia mas
sceral por la que haya pasado Lara

tabletas, moviles), a la vez que abre
la puerta a la entrada de otros con-
tenidos en nuestro hogar a través
de la propia consola. En palabras
de Andrew House, “es el recono-
cimiento por parte de Sony de que
las tecnologias de streaming en la
nube van a tener un impacto pro-
fundo y positivo no solo en nuestro
negocio de videojuegos, sino tam-
bién en la forma en que nuestros
consumidores interactian y obtie-
nen contenido en general”.

El horizonte esta claro; las nuevas
consolas no solo serdn superiores
técnicamente a las actuales, sino
que quieren convertirse en el cen-
tro alrededor del que gire todo el
ocio digital de nuestra casa. Es un
salto que lleva anos apuntandose,
pero que solo ahora parece que va
a producirse definitivamente. Solo
queda esperar a que se confirme
en... ;poco mas de un ano?
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TODOS LOS LANZAMIENTOS DEL MES ANALIZADOS Y PUNTUADQOS

LIl | AsiHACEMaS
ESTA SECCION

Asi analizamos los juegos

» LLEGAMOS HASTA EL FINAL. Para poder valorar

un juege con total autoridad hay que exprimirle a

tope, desvelar todos sus secretos, descubrir todas sus
posibilidades... Nosotros lo hacemos con cada uno de
ellos, aunque nos dejemos los dedos en el intento.

» CONTAMOS CON LOS MEJORES EXPERTOS. El equipo
de criticos de HC no esta formado por aficionados. Para
poder analizar juegos en nuestra revista hay que ser un
auténtico “licenciado™ en videojuegos. Y los 20 anos que
llevamos en el kiosco avalan esta afirmacian.

» PUNTUAMOS CON TOTAL OBJETIVIDAD. Creemos que
es muy importante ir bien informado a la hora de comprar
un juego. Por eso nos tomamos muy en serio este tema

y, tras discutir entre nosotros la puntuacion de cada titulo,
te contamos lo que realmente pensamos sobre &L Sin
pelos en la lengua y con Lla mayor rigurosidad.

Asi puntuamos

» MENOS DE 50: MALO. Como en el colegio: si no se
llega al 5 es un suspenso. Olvidate de este juego, por favor.
» DE 50 A 59: REGULAR. Aprobado por los pelos. Si te lo
regalan échale un ojo, pero si tienes que pagar por él..

P DE 60 A 69: ACEPTABLE. No esta mal. Tiene algunos
alicientes y puede ser recomendable, pero con reservas.
» DE 70 A 79: BUENO. Si te gusta el género o te atraen
los protagonistas, seguro que te divertiras con él.

» DE 80 A 89: MUY BUENO. No te quepa duda: con

este juego te lo vas a pasar en grande, de lo mejor en

su genero y en todo el catalogo de L2 consola.

P DE 90 A 95: EXCELENTE. Cdmpralo sin dudarlo,

te guste o no el génera al que pertenece: es uno de los
juegos imprescindibles que hay para tu consola.

» MAS DE 95: OBRA MAESTRA. Hablamos de uno de los
mejores juegos de la histeria. Si no te haces con él,

te senalaran por la calle y tus colegas se reiran de ti

Asi es nuestra ficha

» LO MEJOR. Lo mas destacado del juego, las razones
que te pueden Llevar a comprartelo

» LO PEOR. Los aspectos menos logrados, lo que te
puede invitar a “pasar” de un juego

P ALTERNATIVAS: Aqui te ofrecemos los juegos
similares gue hay disponibles en las tiendas.

» GRAFICOS: Valoramos el apartado visual: diseno de
personajes y decorados, animaciones, efectos.,

» SONIDO: Puntuamos la musica, los efectos de sonido,
las voces, el doblaje al castellano...

» DURACION: La esperanza de vida de un juego: horas
de juego reales, mados, opcionas, multijugador...

» DIVERSION: Todo lo que hace que un juego sea
divertido: mecanica de juego, desarrollo, control,
ambientacidn, dificultad, ritmo, argumento...

» PUNTUACION FINAL: La nota definitiva teniendo en
cuenta todes los apartados anteriores, NO es una media
aritmética, pues la diversion es lo que mas cuenta,

» VALORACION: La sentencia final, una valoracion
general del juego situdndolo dentro del catalogo de su
consola . Es la opinion “oficial” de Hobby Consolas.

CLASIFICACION

k... El.. 1. /8., Bl i &
RECOMENDADA SEXO MIEDO VIOLENCIA -

NEW SUPER MARIO BROS. 2 trae la fiebre del oro al Mundo Champindn. Semejante regresa no
podia dejarnos impasibles, asi que os traemos en exclusiva el analisis de este titulazo para 3DS.

METAL GEAR SOLID HD. Las dos
ediciones especiales de Metal Gear Solid
2y 3, reunidas en un pack de lujo para
Pg Vita. Snake, sigues en plena forma.

EN ESTE NUMERO...

V¥ PlayStation 3 -5 Y ios

i dD

KINGDOM HEARTS 3D. {Cémo estan las
portatiles este mes! El esperadisimo
viaje de Sora a Mundo Onirico es
diseccionado en esta "review" para 3DS.

New Super Mario Bros 2...
Theathrythm Final Fantas:

Inversion 80 Yesterday........cooooooemeneeceeeerers 83
LEGO Batman 2....cc.ecouevrersresrnrens 18 * Xbox 360 Y
London 2012 66 tivarsion
Spec Ops: The Line 62 e
The Amazing Spider-man............64 ::FG:? B“’ZIO""" 2 w Otros
ondon H
¥ Wii Sonc DpaThe L lanzamientos.............8
Beat the Beat.....c.ocoverereeerinnne 82 The Amazing Spider-man....

¥ 3Ds ¥ Novedades

¥ PS vita

Heroes of RUIN.......ccceveevveniiennns 76 p
Kingdom Heualrts Metal Gear Solid HD Collection . 56 Dcscargables..,...,...aé
Dream Drop Distance............... 58

NOTA IMPORTANTE SOBRE LAS PUNTUACIONES

Os recordamos que a Ia hom de puntuar recmcameme a los juegos de las dif; las ot i

en cuenta el catal de cada ina. Esto significa que, por ejemplo, un 90 en graficos enun

juego de Xbox 360 o P53 no equipara la calidad de estos a los que les adudnquemns Ia rmsma notaen PlayStabon

2 y Wii (0 en las portatiles) puesto que se da por sentado que las dos p! son conuna

grafica mucho mayor y por tanto los graficos seran (casi) pre supel seriores. Ack que los juegos de Xbox 360
y PlayStation 3 se valoraran bajo el mismo rasero. La diversion y la duracion se miden igual en todas las consolas.

2. B
ONLINE
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' M Plataformas mNintendo W | a 2 jugadores
E Castellano (textos) 49,95 € m Ya disponible

Mas monedas que en Eurovegas

NEW SUPER
MARIO BROS. 2>

El tio mas forrado
de este verano no
sera un electricista
gallego, sino un
fontanero italiano,
que esta vez aspira
a atesorar un botin

de muchos quilates.

Aun asi, ;sera oro
todo lo que reluce?

50 HE

l COMO DICEN LOS CAMPEO-
NES, “NO HAY DOS SIN 3Ds”.
Mario v Luigi (los del Reino
Champindén, no los de la pobre
Azzurra) revivieron su época do-
rada con New Super Mario Bros.
hace seis anos, trasladando sus
clasicas plataformas 2D de los
ochenta a la modernidad porté-
til de DS. Tres anos después, esa
redefinicién estética se vio conti-
nuada en New SMB Wii, que en-
riquecid la férmula con el modo

cooperativo para cuatro jugado-
res. Sin ser dos juegos revolucio-
narios, ambos aportaron sendas
pinceladas de innovacion, ¢pero
cudl es la aportacién de esta ter-
cera entrega? Teniendo en cuen-
ta que el prefijo “New” va empie-
za a perder su lustre, Nintendo
ha decidido satisfacer nuestra
necesidad mas actual: ahorrar en
tiempos revueltos. Hablando en
plata (o en oro), todos los niveles
estin repletos de monedas, y el

componente arcade se ha inten-
sificado a través de un modo ins-
pirado en la 'Caza de Monedas'
que disfrutamos en Wii.

-> SE TRATA DEL MODO TITU-
LADO FIEBRE DEL ORO’ (0 'Coin
Rush', para los angloparlantes),
un agudo homenaje al fenémeno
migratorio del siglo XIX, en el que
Mario debe apresurarse a explo-
rar nuevas areas en busca de tan
preciado metal. La mecanica de



Por Gustavo Acero -~

ENEMIGOS COMO LA FLORUGA vuelven a cumplir la funcién
de trampolines para alcanzar tuberias o interruptores

este desenfreno materialista es tan

simple y adictiva como recorrer

sets de tres niveles aleatorios, sa-
cados de los mundos que hayamos
completado en la aventura prin-
cipal, aunque también se podran
descargar nuevos niveles desde la
eShop gracias al primer servicio
DLC de Nintendo; esperemos que
'dl menos No Nos cuesten InllL‘hﬂN
monedas reales. Por suerte, los
inexpertos podréis escoger a Ma-
rio Mapache blanco, cuya inmu-

VT 00 0 R b A S AT et o AT

nidad hace estas partidas mas ase-
quibles, aunque su marcador es
independiente del modo normal.

= EL OBJETIVO ES RECOGER
TODAS LAS MONEDAS que poda-
mos dentro del ajustado limite de
tiempo, De hecho, la meta platéni-
ca estd en un millon de monedas,
algo que, segin nos comento el
productor del juego, puede llevar-
nos meses. Pero la verdadera difi-

cultad del reto reside en el nime- pp

TODAS ESAS MONEDAS son
fruto de una masacre de plantas
pirana con un caparazon de oro.

EL EFECTO 3D ofrece tres capas de profundidad en fases
como esta, con ciertos detalles que sobresalen en relieve

cuando a lo large d ‘ﬁ%suﬁl i
partida os lopélﬁt‘qh%j >rtos | ¢
enemigos rescatados det=~

pasado. Muchos os sonaran
de toda la vida, pero en
otros momentos deberéis
tirar de memoria. Es el caso
de los subjefes de cada
mundo, que os retrotraeran
a los tiempos de SNES...

LOS REZNOR eran los fogosos
“dinocerontes” que hacian de
subjefes en las fortalezas del
épico Super Mario World [1992].

Y AHI LOS TENEMOS de nuevo,
20 aros después, en su noria de
plataformas, que vuelven a ser
su punto débil. No aprenden..

(EL DINERO DA LA FELICIDAD?

En el mundo de Mario, la respuesta es un rotundo si,
y en el mundo real... preferimos no pronunciarnos.

1. LOS CAPARAZONES DE ORO sueltan un rastro de monedas
mientras se llevan a otros enemigos por delante.

2. MARIO DORADO puede lanzar
bolas de fuego que transforman los
ladrillos en montones de monedas.
3. EL BLOQUE DORADO trae a
Mario "de cabeza” a

medida gue engrosa

su cuenta corriente.

Mario

EL TRAJE DE MAPACHE
BLANCO regresa tras
salir del armario en

Mario 3D Land para hacer
la vida mas facil a los
inexpertos. Su bloque
aparecera si caemos cinco
veces en un mismo punto.



! Jﬂ New Super Mario Bros. 2

NOVE

Un diaen la_
vida de Mario

La estructura del juego

no ha cambiado un apice.
Mientras arriba transcurre
la accién, en la pantalla
inferior consultamos lo
que nos queda por recorrer
hasta llegar a la meta.

AL PASAR POR UN ANILLO DORADO, comienza la "happy HAY TRES MONEDAS ESTRELLA por nivel, y son esenciales
hour" de los enemigos. Acabad con todos para llenar la saca.  para comprar bifurcaciones en los mapas y mundos extra.

TODO COMIENZA en los aledanos
del castillo de Peach. Cuando
acumuléis mas de un objeto,
podréis activarlo en la tactil

LOS GOOMBAS DORADOS no dejan de salir de estas tuberias, LAS BATALLAS FINALES contra los hijos de Bowser no son
asi que mas vale que volvais a la superficie. jEL tiempo corre!  muy dificiles, pero al menos resultan bastante variadas.

LOS CHECKPOINTS vuelven a
estar representados por esa
bandera, que guardara las
monedas estrella que llevemos.

LA BANDERA DE META nunca
puede faltar en un plataformas
20 de Mario, y os va a costar
pillarla desde lo alto del asta.

LAS FASES ACUATICAS
estan plagadas de
corrientes y peces de
todas las clases, como
manda la tradicion.

M ro de vidas disponibles: una. Si  para intentar batirlas, mientras

"palmamos” en cualquiera de los
tres niveles, volveremos a empe-
zar toda la tanda desde el inicio, y
1o sabéis como jo... roba eso, pero
lo sabréis. En este mismo modo

intercambiamos nuestros Mii.
Ademas, las monedas se suma-
ran a un marcador global; un gran
incentivo que, sin embargo, no
supera al popurri de minijuegos

se ofrece la op-  tactiles que incluy6 la version de
cion Récords DSy el remake de Mario 64.

-
Tanooki de StreetPass,

donde veremos <> SALTAMOS A LA AVENTURA
Cuando encontremos una G 7
hoja de mapache, Mario las puntuacio-  PRINCIPAL y encontramos sutiles
y Luigi podran sacudir nes de todos los  novedades como la mitica cola de
ic)i?gl:i?rz‘ae;:cnr:ég;?/:&? ot jugadores que mapache, que vuelve a la pales-
como en S. Mario Bros. 3. nos crucemos  tra tras sus apariciones en Mario
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LAS TELARANAS nos
permiten sujetarnos por
tiempo limitado. Aqui hay
que pulsar el interruptor
antes de gue se rompan.

B MARIO BATE EL RECORD DE MONEDAS EN

UN JUEGO; QUE NO SE ENTERE BANKIA B

LOS BLOQUES “PowW"
desatan apotedsicas
reacciones en cadena
muy rentables: ;jcéma
se activaran los de ahi?

3D Land y Mario Kart 7. Aun asi,
hasta ahora no habiamos sentido
tan cerca la influencia de Super
Mario Bros. 3: como en los viejos
tiempos, hay que coger carrerilla,
despegar... y volar para alcanzar
monedas y fases secretas, aunque
el vuelo no es tan prolongado ni
liviano como en el juego de NES,

Por otra parte, la flor dorada
(esta si es inédita), vuelve a Ma-
rio dorado, y sus bolas de fuego
convierten los bloques en parné.
También se estrenan los anillos

dorados, que convierten en oro
a los malos, de forma que los
Hermanos Martillo cambian sus
armas por dinero, y los capara-
zones de los Koopas dejan un
reguero de monedas detrés, igual
que el nuevo bloque-cabeza. No
en vano, el contador sube a 999,
respecto a los 99 de siempre.

- 0S ESPERAN MAS DE 80 NI-
VELES Y 8 MUNDOS ambienta-
dos en los clasicos desierto, nieve,
bosque, nubes, lava, etc. Vamos,

los mismos mundos de siempre,
que ya van necesitando renovarse
(¢para cuando un ambiente futu-
rista o industrial a lo DK?). Entre
las escasas situaciones impactan-
tes, nos ha gustado la casa fantas-
ma donde las paredes cobran vida,
la persecucion de un Boo gigante
mientras rebotamos como locos
0 la espectacular batalla final con
Bowser. Y hablando de enemigos,
ha sido una sorpresa reencontrar-
nos con los rinocerontes subjefes
de Super Mario World... en todos

prescinden de los, ds
amarillo y azul er%s\ trar“
la accion en dog juga ﬂo;es
La mision de Mario y Lu1gn
es reunir monedas, pero
esta vez se multiplicaran
cuando icen la bandera

de meta. Aunque sigue
siendo divertido, la falta de
marcadores individuales
lastra el factor competitivo,
y hay que estar pendientes
de que nuestro aliado no
desaparezca de la pantalla.

DOS CULETAZOS siempre hacen
mas dano que uno, y para eso
hace falta sincronizarse. No
quedara vive ni medio enemigo.

VOLAR JUNTOS sera necesario
para que el scroll vertical nos
descubra las monedas y secretos
que se esconden en las alturas.

ESA BURBUJA de la izquierda
es la salvacion de Luigi: Mario
deberd romperla para recuperar
a su “shurmano” caido.

los mundos (podrian haber tirado
de mas variedad). Por lo demas,
los niveles esconden multiples ata-
jos, fases subterraneas y aéreas,
nuevos tipos de plataformas y las
tres monedas estrella por nivel,
bastante mejor escondidas.

=» ALGO MENOS BRILLANTE ES
EL COOPERATIVO. Si, mola mul-
tiplicar la recaudacion a pachas,
pero hay tres elementos que nos
han parecido mejorables: para
empezar, no hay marcadores M
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iCamarero... una
de champiiones!

Las famosas setas siguen
dandonos muchas alegrias.
El champicoptero ha
desaparecido, pero repiten
las setas que cambian el
tamano, e incluso tenemos
una nueva incorporacion.

I

EL MEGA CHAMPINON convierte
al "bigotes” en un gigante que va
destruyendo enemigos, bloques y
casi todas las tuberias que pisa.

b

EL MINI CHAMPINON vuelve a
hacer a Mario liliputiense, Asi
podra meterse por tuberias

enanasy correr sobre el agua.

&

EL 'CHAMPI' DORADO nos reporta
nada menos que 50 monedas en
el modo 'Fiebre del Oro’, pero

olvidaos de obtener vidas con él.

LOS CASTILLOS DE BOWSER son los niveles mas desafiantes
de cada mundo, gracias a viejos amigos como los thwomps.

SI ACTIVAMOS LAS 3D, los fondos experimentan un efecto de
difuminado que da una notable sensacion de profundidad.

LAS TUBERIAS siguen conectandonos con las fases
subterraneas, aunque también las hay propulsoras.

CARGAD EL MEDIDOR del mapache para echar a volar
durante unos segundos y os invadira la nostalgia jugona.

LAS PLATAFORMAS-SERPIENTE
son las mas traicioneras, ya que
no paran de moverse a su bola.

Koopalings

Se llaman Ludwig, Larry,
Lemmy, Roy, lggy, Morton

y Wendy, y los muy hijos

de Koopa vuelven a ser los
jefes de cada mundo. ;Dénde
andara "papa" Bowser?

» individuales al final de las parti-
das, lo que dinamita buena parte
del factor competitivo, y el diseno
de niveles no fomenta la participa-
¢ion cooperativa como cabria es-
perar. Por otra parte, la ausencia
total de zoom-outs (que si tenia
la dinamica camara de Wii) hace
que uno de los dos jugadores ten-
ga que seguir constantemente a su
comparnero, para evitar salirse de
la pantalla y tener que volver me-
tido en una burbuja, lo que limita
mucho la libertad de movimiento.

Por tltimo, solo es compatible con
dos jugadores y no admite modo
descarga 3DS ni online.

= EN RESUMEN, LA SECUELA
OFICIAL DEL NSMB de DS parece
més bien la de Wii, tanto por las
mecanicas jugables como por el
diseno de los niveles, el aspecto
estético e incluso la banda sono-
ra, que es practicamente un calco
con algunas reinterpretaciones
instrumentales. Por eso, la mayor
innovacion estriba en aspectos ex-



EL RETORNO DEL REY..:PE OROS

En el Reino Champinon hay

mas lujo que en Puerto Banus:
Lakitus que sueltan dinero,
flores de oro que convierten los
ladrillos en monedas, bloques
dorados que se nos incrustan en
la cabeza mientras sueltan pasta
por doquier, bloques-ruleta que

expenden hasta 50 monedas
segun cuando los golpeemos,
hojas de Mapache blanco que
nos vuelven casi invencibles, y
por supuesto... dos hermanos
que valen su peso en oro.

FLOR DORADA

BLOQUE DORADO

———— MARIO DORADO se unira a este Luigls
platino para convertir el ladrillo en |
dinero facil: qué metafora tan curiosas

BLOQUE RULETA

HOJA MAPACHE

H AUNQUE LOS MUNDOS REPITEN LOS AMBIENTES DE

SIEMPRE, ESTAN LLENOS DE ATAJOS Y ZONAS OCULTAS R

ternos al juego, como la doble via
de distribucién, tanto en formato
fisico como digital (eShop), y los
mencionados contenidos descar-
gables (DLC), sin descuidar la be-
lleza visual y la diversién arcade
habituales de una saga que con-
vierte en oro todo lo que toca.
Definitivamente, Nintendo ha
encontrado la solucién més pre-
visible pero eficaz a la dichosa
crisis; inyectar liquidez para res-
catar a Peach y no a los bancos.
Aprende de Mario, Mariano. 4

0S NUEVOS
TEMS se unen
a otras lindezas
como los anillos
dorados o las
monedas azules
para cumplir un
Unico objetivo:
amasar fortuna
a mansalva.

NUESTRO VEREDICTO Valoracién

Lo mejor Alternativas | B GRAFICOS Casi idénticos 2 los de Wi. Es muy dificil que
e.s,fi',;atﬂfgﬁz %ﬁggm‘.‘yju = "“rio 3D Land, Coloridos, nitidos y con fondos texturizados. 83 un plataformas de
SUpErarse unay otra vez. g\?;;s: zgt?ac::- Hl SONIDO Repite la misma banda sonora Mario dece.’.)cmne'

B La dificultad de los vertiginoso. pegadiza, con unas pocas modificaciones. 72 pero la_mblen ql!e
mundos gx!ra y la distribucién « Sonic s o 7 evo!ucnone. segun ;

de ciertas monedas estrella Generations es : _DUHACI 1';(]Jqlfjc;dando 3 sa(.u'se aﬁaba lo visto desde Mario
) peor u:rglggol:;alclén rapido, pero el b da para muchas horas. 80 Ga‘am El frenesi

M Faltan sorpresas y ga en diversion. | M DIVERSION Apenas sorprende, pero de moneda's lo hace
niveles mas inspirados; dauna |« Mutant Mudds, | '@ \ocura monetaria es un vicio absoluto, 9' hiper adictivo y esta
sensacion general de “déja Wi el juego retro “forrado” de secretos,
M El cooperativo no estd de la eShop, usa 0o pero vive demasiado
tan bien pensado como deberia | mejor las 3D. PUNTUACION 90 A
Y15 chinbra no <o slefs or e FINAL de las rentas de Wil )
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UNA COLECCION
CASI PERFECTA

El juego de Vita no incluye Peace
Walker (si esta en PS3 y Xbox
360] pero su pantalla OLED
muestra la version mas nitida.
Recopila las versiones mas
completas de ambos juegos:

1. MGS 2 SONS OF LIBERTY viene a 60
fps, con misiones virtuales y los Snake
Tales. La historia principal continia
siendo uno de los mejores juegos de
infiltracion de todos los tiempos, con
momentos [y enemigos] inolvidables.

2. MGS 3 SNAKE EATER tiene una
ambientacién mas trabajada, durante
la Guerra Fria, y un apartado técnico
brutal. Anade mecanicas de combate
CUEerpo a cuerpo y supervivencia.

3. LAS MEJORAS incluyen los graficos
en HD, el control de la camara con
el segundo stick, menus tactiles, y
el uso del panel trasero para ciertos
movimientos. Podemos pasar las
partidas salvadas al juego de PS3.

56 HE

1J.\113S ps vita

m ® Aventura de accién ® Konami ® | jugador ® Castellano (textos)

W 29,95 € mYadisponible M Contenido H

LA INFILTRACION en dos
épocas diferentes es la razén
de ser de una recopilacién
portatil casi insuperable.

TIME LEFT
a4 '3as "'a&

E3/106
AL AE] ]

Medalla por los servicios prestados

l A FALTA DE UNA NUEVA EN-
TREGA, s¢ nos ocurren pocas
maneras de celebrar el 25° ani-
versario de Metal Gear mas efec-
tivas que reeditar sus mejores
capitulos, con perdon del origi-
nal. Este recopilatorio de PS Vita
incluye las versiones Substance
de Metal Gear Solid 2 y Subsis-
tance de Snake Eater (es
decir, que el primero cuen-
ta con misiones adicionales
y el segundo nos permite con-
trolar la cdmara libremente, y
trae de regalo los dos juegos de
MSX), con unos graficos remas-
terizados en alta definicion.

El control se adapta perfecta-
mente a la portatil, aunque en
este sentido no se nota demasia-

METAL GEAR SOLID
D COLLECTION

El paso del tiempo no le sienta igual a todos.
Diez anos después, Snake ha aprendido a usar
controles tactiles, y en lugar de arrugas se ve en HD.

do esfuerzo. La pantalla tdctil se
utiliza para gestionar el meni,
y realizar pequenas acciones,
como mirar por las esquinas; el
panel trasero también aparece de
manera anecdética, y la cdmara
y el giroscopio no se utilizan. Pe-
ro todo esto no afecta a la cali-
dad de las dos aventuras.

= AMBOS JUEGOS SON LA Ci-
MA DE LA INFILTRACION (el pri-
mero apoyado sobre tecnologia
avanzada, y el segundo sobre el
camuflaje v la supervivencia) y
comparten unos personajes ca-
rismaticos, una ambientacion
soberbia y guinos para el jugador.

Aunque han pasado mds de
10 anos, si los jugasteis en su




Por David Martinez

LOS DOS STICKS nos permiter
Eater. La pantalla tactil se

EL APARTADO
TECNICO puede
parecer un poco
poligonal, pero en
la pantalla de Vita
se ve de fabula
Corre a 60 fps..

UN MONTON DE
EXTRAS. Esta
recopilacion incluye
misiones VR y Snaz
Tales para MGS 2,
ademas de niveles de
dificultad adicionales
Pero lo mejor es la
posibilidad de jugar
los dos primeros
juegos, de ocho bits,
esde el mend de
MGS 3 Snake Eater..

momento vais a recuperar to-
das aquellas sensaciones que
nos marcaron.
béis hecho nunca, esta es una
ocasion perfecta para disfrutar
de un pedazo de historia de los
videojuegos. Eso si, aunque su
pantalla es la més nitida, quiza
esta version palidezca ante el jue-
go de PS3 y Xbox 360, que con-
taba con vibracion en el mando
(para el sensor de proximidad) y
que incluia un tercer juego, Me-
tal Gear Solid Peace Walker. "4

Y si no lo ha-

utiliza para gestionar los menus.

B Los graficosenHD yel
aumento de frames consiguen
un apartado técnico brillante
B Personajes, guifios,
argumento..
emacionar cof

M No incluye MGS
Peace W: lker al con
que en PS3 y Xbax 3
M No aprovecha el
control con el panel tactil,
lacamarao el QIroscopio.

Alternativas

* Unit 13 tiene
parte de infil-
tracion y modo
multijugador,
pero estd muy
por debajo de
Metal Gear.

* Shinobido 2 no
aleanza el nivel
técnico ni narra-
tivo de cualquie-
ra de estos dos
juegos.

M lEEAH S[llll]

© Konami Digital Entertainment

B GRAFICOS

algo poligon

s modelos en MGS
resto es sobresalie

< 90

Supervwencia 1
en la jungla

Si Metal Gear Salid2
incluyé elementfsiesuciales
en la saga, com el dispare
en primera persona o

las distraccioneS'pars

los centinelas, Snake

Eater dio un paso mas,

y se atrevié a mezclar

mflllmcmn y supervivencia
La ambientacion durante la
Guerra Fria remata la mejor
aventura de Big Boss:

mimética nos ayudan a fundirnos
con el entorno. También
cazamos para alimentarnos.

LA LUCHA CQC [Close Quarters
Combat] y las t cas de

primeros auxilios completan lo
que sabia un soldado en los 60.

METALGEAR SOLID3

MD 4 sn

G bt

Valoracion

HD Collection
recupera dos

H SONIDO Ex

Williams, dinamic

obras maestras,
con un excelente

88

- 93

apartado técnico y
un control adaptado
a Vita. Argumento,

histéricas, que

10 anos,

personajes, diversion...
siguen frescos como

95

PNTUAGEY O3

no es tan completo
como en PS3.

el primer dia, pero
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® Rol m Square Enix ® I jugador M Inglés
LT 9 m39,95 € Mlanzamiento: Ya disponible

Rol de ensueno

KINGDOM
HEARTS 3D

Tener que estudiar
en verano, quedarte
sin vacaciones...

eso0 es una
auténtica pesadilla.
JAcompanar a

Sora y Riku en su
periplo por el Mundo
Onirico? jChavales,
eso es un sueno!

58 HEC

M YEN SID TIENE UNA MISION
PARA SORA Y RIKU, Esta vez
nuestros héroes van a tener que
1l Mundo Onirico pa
s pruebas
stria desde cero

ca de
lenuda
aventu-
ra com n Ciudad de Paso
(ahora T
juego est

erse Town, ya que el
1glés sin subtitu-
cu-

brimos que Sora y Riku no es
juntos. Aunque visitan los mis-

mos mundos, lo hacen en dis-
tintas realidades paralelas. Ca
uno cuenta con un medidor de
"dream drop" (de ahi el titulo
del juego), que una vez agotado
hace é !
un profundo sueno
control al otro prot ta.

La histori habitual

¢ ié en el

ad, el sa

a, como
a, hace hinca
valor de la ami fificio
por los demas y la confianza
Ademas, para que los més nova

tos no se pierdan, podemos acti-
var flashbacks, que nos explican
lo sucedido en otras entregas.

= LOS PROBLEMAS EN EL
MUNDO ONiRICO en de la
mano de unos extranos seres
que estan sembrando el caos: las
Pesadillas, que reemplazan a los
miticos SinCorazon como ene-
migos. Su aspecto d
(cabras, serpientes, €
llenos de "colorines” no os debe

rimales




Por Borja Abadie

LA LLAVE ESPADA
es, una vez mas, el
arma principal de
Soray Riku. Hay
muchas distintas.

PIEFICLLYY
A A A

LOS PORTALES nos proponen retos,
nos prestan un espiritu un tiempo...

enganar, porgue nos ponen las
cosas bastante dificiles. Con los
materiales que recogemos al eli-
minarlos creamos Espiritus, una
version buena (e igual de chi-
llona) de las Pesadillas, que nos
acompanan durante los com-
bates atacando, sanidndonos...
(sustituyendo a Donald y Goofy).
Hay mas de 50 distintos, aunque
solo utilizamos a dos de ellos a
la vez. Luego podemos cuidar-
los como a una mascota virtual,

418/ 508

en una mezcla de Pokémon y
Nintendogs. Podemos rascarles,
participar en minijuegos tactiles
e incluso desbloquear nuevas ha-
bilidades al subir de nivel, como
a un personaje mas.

= LOS COMBATES, EN TIEMPO
REAL, muy parecidos a un beat
em “up vienen cargados de nove-
dades. Gracias al "Flowmotion",
nuestros protagonistas pueden

interactuar con los escenarios pp

| o e

Asi se gestaun
buen espiritu 1

Los materiales guegos
dan las pesadillas sirven
para crear los espirifus.
Encontramos recetasgue
nos detallan lo necesario
para crearlos, aunque
podemos probar a mezclar
a lo loco y ver qué pasa:

PONERLE UN NOMBRE al espiritu

que hemos creado es lo primero

EL NUMERO DE MATERIALES
rios de un tipo puede ser
damos mas, el espiritu

LOS COMBATES
son bastante
exigentes, Tener
un buen equipo de
espiritus es clave.

nace con niveles mas altos

LOS ATAQUES
ESPECIALES que

realizamos con los
espiritus son devastadores

EL MUNDO ONIRICO

Sora y Riku han aprendido un par de
trucos nuevos para sobrevivir:

1. EL FLOW-MOTION nos permite movernos con
rapidez por el mapeado y atacar a los enemigos
creando demoledores combos.

2. EL REALITY SHIFT es distinto en cada munde,

aungue siempre se activa con la tactil y nos sirve
para obtener habilidades momentaneas.

3. EL DIVE MODE aparece como transito entre los
distintos mundas. Es un minijuego de caida libre

en el gue vamos recogiendo items y luchando.

Sora

ACABAR CON LAS
PESADILLAS es la misién
de nuestro protagonista en
su nueva aventura. Para ello
visita el mundo de Pinocho,
Los 3 Mosqueteros, Tron...



[1)/317.11] % Kingdom Hearts 3D

Movimientos
con mucho estilo

Para desplazarnos por los
escenarios, ademas de
correr y saltar, podemos
hacer uso del flow motion.
Se activa pulsando el
boton de esquivar cerca de
determinadas superficies,
como paredes, farolas, etc.

GIRAR EN UNA FAROLA nos
[Jerr“ne ganar impulso para
anzarnos a por los enemigos
muche mas lejos.

COMBINAR ATAQUES con las
acrobacias resulta demoledor.
Es la mejor manera de atacar
con combos largos y poderosos.

IMPULSARNOS EN UNA PARED
es la mejor manera de esquivar
ataques enemigos y contraatacar
con un rotundo combo.

Rack up 700 prize p
IDFORRTION

Total Priz

A
<%

Dodaing

ferisl Brake

LAS FASES DE CAIDA LIBRE nos piden cumplir con ciertos
requisitos. Podemos saltarnoslas y perder la recompensa

Riku
Acepta sin dudar el reto
de Yen Sid de volver a
completar el examen de la
marca de maestro junto a
Sora. La recompensa: ser
mas poderosos.

FFOIRBIRTIONn

» como nunca antes. Podemos
lanzarnos contra una pared para
ganar impulso, por ejemplo. Es
lioso debido a la imprecision de
la camara, pero una vez domina-
do resulta fluido y espectacular.

Otra novedad viene con el "rea-
lity shift", que activamos con la
tactil y que en cada mundo sirve
para una cosa. Por ejemplo, en
Tron Legacy alteramos el codigo
del programa de Tron, poseemos
a los enemigos y los hacemos ex-
plotar cerca de otras pesadillas.

EN TRON LEGACY el reality shift altera el programa para
activar la auto destruccion de una torreta, por ejemplo

CADA HEROE
vive una realidad
paralela del
mismo mundo

Y se encuentra
con distintos
personajes..

Esta nueva entrega es variada
y entretenida, aunque no todo
es perfecto. Pese a ser una de las
mejores de la saga, no hemos po-
dido evitar una ligera sensacion
de "deja vu" al pasar otra vez por
escenarios conocidos o retomar
una mecédnica que estd empezan-
do a mostrar sintomas de agota-
miento y estancamiento.

= TECNICAMENTE ES BUENO,
y aunque el uso del 3d es anec-
dotico, sin ninguna aplicacion



EN EL MENU DE ESPIRITUS podemos cambiar nuestro
grupo, entrar en los minijuegos o adquirir mas habilidades.

Ligposition

Ag Shock Dive

if

CUANDO SE AGOTA EL MEDIDOR DROP, el control pasa al
otro persanaje, aunque estemos en mitad de una batalla.

LOS ATAQUES DE LOS ESPIRITUS son muy variados. En
algunos tenemos que pulsar botones, otros son automaticos

Bl SORA Y RIKU VIAJAN AL MUNDO ONIRICO

PARA HACER FRENTE A LAS PESADILLAS H

jugable, grificamente luce de
maravilla. La parte mala es que
tanto las voces jcomo los textos!
estdn en inglés, lo que puede
echar para atrds a muchos. Pese
a los fallos en la camara (incluso
al fijarla sobre los enemigos) o
al hecho de jugar en un universo
algo sobre-explotado, el resulta-
do es de lo mejor en la saga, Una
aventura muy completa, llena de
posibilidades y entretenida, mu-
cho mas de lo que pueden decir
algunos de sus rivales. /4

st AT

4

a "

Thank goodness. I\!e y!u all right?
Flooked for ye everywhenes

Lo mejor

W La variedad de
situaciones a las que nas
enfrentamos en la aventura.
W El apartado técnico
tiene efectos, escenarios y
animaciones muy buenos,

B El universo Disney-
Final Fantasy empieza a
estar demasiado explotado.
W La sensacion de jugar
otra vez a lo mismo durante
buena parte del juego.

Alternativas

+ Heroes of Ruin
es perfecto si
buscais jugar
con amigos y una
ambientacion de
fantasia.

* The Legend of
Zelda: Ocarina
of Time sigue
siendo la mejor
opcién rolera-
aventurera de
todo el catalogo.

LA NUEVA
AMBIENTACION
nos lleva a
visitar mundos
Disney como
Pinocho, el
Jorobado

de Notre
Damme, los 3
Mosqueteros...

B GRAFICOS Animacion

y efectos

lucen de maravilla, aunque el 3D es pobre.

FoAS
Sueiios en
caida libre™

|
Al entrar en un fueyo

mundo, o revisitarlg
{que también podemos)
tenemos que campletarun
minijuego. Controtamos
a Sora o a Riku mientras
caen a toda velocidad
entrando por anillos,
recogiendo estrellas o
acabando con enemigos,
por ejemplo. En funcién

de lo bien que lo hagamos
y el tiempo conseguido,
recibimos una recompensa:

PODEMOS FRENAR para
recoger las estrellas con calma,
aunque el crono no se detiene y
perderemos la medalla de oro

PODEMOS ACELERAR mientras
descendemos para ganar tiempo
e incluso esquivar los proyectiles
que nos lanzan los enemigos.

PARA ATACAR tenemos que
esperar a que aparezca la
reticula sobre los enemigos y
luego lanzarnos a por ellos.

Valoracion

Square Enix vuelve a
crear un juego muy

90

l SONIDO La ausencia de doblaje al

castellano resta enteros a su buena 8BS0

completo, entre lo
mejorcito de la saga,

84

B DURACION La historia dura unas 30

horas aproximadamente y no tiene online.

pero la ausencia de
novedades importan-
tes no permite que

86

M DIVERSION Engancha por variedad y
posibilidades. jCuidado si no sabéis inglés! 89

llegue a sorprender-
nos. Es una pena que

PNTUCEY 89

la falta de traduccion
le impida estar al
alcance de todos. /

HC 6]
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B Shoot'em up 2K m | a 8 jugadores M Castellano
W 59,95 € mYadisponible W Contenido: [Fi B

DUBAI, CIUDAD
BAJO LA ARENA

Spec Ops es un viaje al corazén
de Dubai, pero no se trata

de la ciudad prospera que
coNnoCemos, sino uha version
“fantasma" mas parecida al
Rapture de Bioshock:

1. EL DESIERTO es una variacién de
los campos de batalla de Oriente Medio
que ya hemos visto en otros juegos.
Aqui la arena también tiene
un componente estratégico.

2. LOS TEJADOS de los rascacielos
supenen un punto de inflexion: acaba
el escenario "real” y comienzan a
sucederse los niveles mas extranos.
Desde at1m arriba se puede
contemplar toda la urbe.

3. EN EL INTERIOR visitamos
lugares poco comunes, como una
piscina cubierta, hoteles de lujo
o una discoteca. Por supuesto,
todos los escenarios reﬁejan

la decadencia de la ciudad

B EN UN PANORAMA ABA-
RROTADO de juegos bélicos,
Spec Ops se abre paso con
una propuesta contunden-
te; un “shooter” centrado
en el argumento, en que el
capitan Walker y sus dos
operadores, Adams vy Lugo,
viven una pesadilla mientras
llevan a cabo una operacién
de rescate en Dubai.

El juego consta de 14 episo-
dios que recuperan el espiritu
de Apocalypse Now (en lugar
de remontar el rio tras el co-
ronel Kurtz, nos internamos en
el corazén de una ciudad aso-
lada por tormentas de arena,

Walker

El capitan de los Delta
[nuestro personaje) sufre
una transformacion
vanza el juego
0y su mente
se van deteriorando al
mismo ritmo.

62 HC

EL RE'I e AWERRA

que aparece e Spes 0
mas salm;e e mhumamgue en
el redtode “ehooter be

La delgada linea roja

PEC OPS
HE LINE

Cumplimos las érdenes, conquistamos
posiciones, acabamos con enemigos... pero
£€s0 nos convierte en héroes o tiranos?

mientras perseguimos al coronel
Konrad) y va creciendo en in-
tensidad, hasta alcanzar un final
memorable, en que descubrimos
como la guerra saca lo peor de
uno mismo. De hecho, nuestras
decisiones hacen que presencie-
mos hasta 4 finales diferentes.

= PARA LLEGAR A ESTE CLIi-
MAX, The Line utiliza recursos co-
mo la matanza de civiles o la apa-
ricion de los enemigos muertos,
que va habiamos visto en Modern
Warfare 2 o en Metal Gear Solid
3 Snake Eater, junto a otros mas
impactantes, que tejen un ambien-
te casi irreal, y nos atrapan.



Por David Martinez

EN NIVELES SOBRE RAILES esc
camiones cisterna y triputamo

EL MULTIJUGADOR
se divide en el clasico
versus [con seis
modos, cinco clases

y el acostumbrado
sistema de rangos)

y en varios niveles
cooperativos, que no
estan incluidos en

el disco original. Sin
embargo, el sistema
de coberturas hace
que na sea tan intenso
coma otros "shooter”,

Es una lastima que los tiroteos
sean tan convencionales (sélo se
animan con la posibilidad de uti-
lizar los bancos de arena como
arma) y que el apartado técnico
quede bastante por debajo de
los juegos punteros del género.
Porque el objetivo de Spec Ops
es incomodar al jugador, hacer
que nos preguntemos qué esta
ocurriendo en cada momento...
echarnos a la cara nuestras de-
cisiones, y eso lo consigue como
ningtn otro titulo. /%

tamos un convoy de

s un helic p\e’oUH 40.

senc

NUESTRA ESCUADRA n

llas; lo mas

-

Los horrores ‘
de la guerra 1
Spec Ops utilizaffecufsos

muy variados pata

transmitir la desolacion,

desde los espirifs de

los enemigos catdos, ‘13
matanza de civiles o el uso

de armas prohibidas por

sus efectos devastadores. A

medida que nos internamos
en las ruinas de Dubai, la
sensacion se vuelve mas
incomoda e irreal:

0s brinda apoyo y acata drdenes
mportante es que participan en la historia.

EL SISTEMA DE
COBERTURA es
semiautomatico, y
podemos disparar
a ciegas, pero no
recibimos ayudas
al apuntado.

muy presente
agradables: apare
o quemados por fosforo.

NUESTRAS VICTIMAS y las
decisiones equivocadas se
transforman en un “infierno” de
alucinaciones que nos persiguen.

una atme
y tambiér

| chnicamemc noes
gran cos& L

Valoracion

Alternativas

« Bioshock
también juega
con nuestra
mente, con una
ambientacion

Aunque la sensacion
que transmite Spec
Ops es desagradable,
nosotros sentimos

la necesidad de ver
donde acaba el viaje

aun mgjor

;VM:I'“"; de Walker. Es una
arfare 3y

Battlefield 3, pena que la fuerza

narrativa se atenlie
con mecanicas
repetitivas y algunos

fallos técnicos. /

nos mueslran
un lado mas
épico de la gue-
rra moderna.

ooy 84
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MIRAD COMO
SE MUEVE

Spider-Man hace gala de

un completo repertorio de
movimientos y recursos, no solo
espectaculares, sino también
utiles en su lucha contra el mal:

1. EL BALANCEO nos permite
movernos por Manhattan con total
libertad. No es posible chacarse contra
un edificio y podéis caer desde una
gran altura sin morir en el intento.

2. LOS PODERES nos facilitan la vida.
Con el LB huimos si la cosa se pone
"chunga”, y el RB nos muestra, con
una vista en primera persana, lugares
sobre los que “posarnos” sin hacer
maniobras muy complicadas.

3. LOS ATAQUES pasan por golpear
a los enemigos, usar la tela de arana
para inmovilizarlos, encadenar
combas, etc. Gracias
a las mejoras,
incrementamos su
fuerza y aprendemos
nuevas técnicas.

Spider-Man

esde que a
lter ego, le
una arana "malvada”

&4 HE

16

H Accion M Activision M| jugador ® Castellano (textos)
W 70,95 € mYadisponible M Contenido

SER SPIDER-MAN es lo que nos
propone la adaptacion a videojuego de
la dltima pelicula del hombre arana:
pensar, pelear y movernos como él.

A aranazo limpio

THE AMAZING

IDER-MAN

Las adaptaciones de peliculas suelen acabar en
juegos bastante “maletes”. Con esta Spidey no

nos deslumbra, pero cumple de forma digna.

N SPIDER-MAN RENACE EN
LA NUEVA PELICULA del hom-
bre arafia, y el juego se presenta
como epilogo de lo que vemos
en el cine. Su argumento nos
sittia en la conversion de Peter
Parker a superhéroe y su inevi-
table lucha contra los villanos.
El desarrollo es muy simple: te-
nemos que completar misiones,
a base de golpes principalmente,
a lo largo de toda la isla de Man-
hattan.

Es un juego de accién pura y
dura, donde las peleas con los
enemigos toman el papel pro-
tagonista, aunque también
hay un hueco para el sigilo

en ciertas zonas donde es preferi-
ble evitar a los malos. Los jefes fi-
nales no podian faltar, ademas de
las cldsicas misiones secundarias,
como impedir robos o hacer fotos
por toda la ciudad.

= ESPECTACULAR ES LA PA-
LABRA QUE MEJOR DEFINE lo
que vemos y podemos hacer. Nos
balanceamos por la Gran Manzana
con un control engorroso al prin-
cipio, pero dindamico después. Eso
sf, la cAmara nos deja “vendidos”
en mas ocasiones de las deseadas.
Por su parte, los graficos presentan
unas texturas con poco detalle, aun-
que lo frenético del ritmo disimula



Por Roberto Ganskopf

E

LA GRAN MANZANA
es el escenario

donde tienen lugar
las aventuras de
nuestro aracnido
protagonista, y
muchos de sus puntos
mas turisticos, como
pueden ser Times
Square o Central Park,
son perfectamente
reconocibles mientras
nos damos unos
“vuelos” por ella.

los defectos. Si debemos destacar
unos escenarios exteriores bien rea-
lizados, en contraposicion a unos
interiores mas pobres. La musica
y los efectos acompanan, pero las
voces nos llegan en inglés (no asi
los textos, que estdn en castellano).

Pese a tener tres niveles de di-
ficultad, el juego es facil, lo que
hace que lo completemos en unas
once horas, El ser repetitivo no
invita a rejugarlo, pero si buscais
"sentiros" Spider-Man, estais ante
la mejor opcion. 4

L DESAFIO EXTREMO consiste en superar misiones
secundarias, como alcanzar un lugar en cierto tiempo.

BT

Mejorando
lo presente

Nuestro héroe [auin
smartphone que Nos
permite recibir mensajes de
correo que nos informan de
lo que ocurre, veretmapay
las misiones que se anaden,
consultar las estadisticas
del juego y, sobre todo,
acceder a las mejoras que
podemos obtener seguln
consigamos puntos. Se
dividen en dos clases:

ENORMES ENEMIGOS
FINALES no paran
de darnos “la brasa”,
aunque su punto débil
suele ser evidente.

para potenciar la tela de arana,
al aumentar su resistencia o
dispararla mas rapidamente.

Man/ »a[l 2
La ciudad parece cobrar vida

M La espectacularidad
de cialmente

Valoracion

Alternativas | B GRAFICOS Las car Estamos ante el

«B por un desarrollo dina 75 mejor juego que

Arkham City ; ha protagonizado
. B SONIDO La mdsica es muy épica, i\

es la mejor e e 36 (orek enngles. 79 Spider-Man hasta

adaptacion de
un superhéroe a la fecha, lo que no

videojuego. ¥ un B DURACION L3 historia no es larga, asi quiere decir que no
grandisimo titulo. fis de lado las tareas secundarias. TG tenga sus defectos.

+ Saints Row: Aun asi, si buscais
mmtl;dp;an?;l espectacularidad
espectaculo y el y el lucimiento del
gracejo’ a otras A superhéroe, aqui lo
caracteristicas, PUNTUélcNIOAE 79 p q

tenéis de sobra. /
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MISCELANEA
POLIDEPORTIVA

La variedad de pruebas es
cansiderable. Hay unas 45, en
algunos casos tanto con variante
masculina como femenina:

1. EL ATLETISMO incluye pruebas de
pista (100 metros, 200, 400 y 110 vallas)
y de campo [disco, Iabalina. peso, salto
de altura, salto de longitud y triple saltol.
En la piscina hay carreras [estilo libre,
braza, mariposa y espalda) y saltos de
trampolin. Son breves, pero intensas.

2. LOS DISPAROS estan representados
por el tiro al plato, el tiro con arco y la
pistola desde 25 metros, El control es
similar al de cualquier shooter. Por otra
parte, la gimnasia cuenta con pruebas
de potro y de trampolin, que se resuelven
con secuencias de QTE.

3. ENTRE EL RESTO DE DEPORTES,

se cuentan el ciclismo en pista, el
[magunsmo, el remo, el tenis de mesa,
a halterofilia y el voley playa. Son
bastantes, pero se echan en falta
muchos deportes olimpicos, como el
maraton, el taekwondo, la vela, el salto
con pértiga, los deportes de equipo...

H LONDRES SE VESTIRA DE
CORTO EL 27 DE JULIO para
albergar las Olimpiadas, y Sega
ha hecho su particular adapta-
cion de la competicién en Lon-
don 2012, que incluye cerca de
45 disciplinas deportivas.

El principal modo de juego con-
siste en disputar 20 eventos para
avanzar a lo mas alto del meda-
llero y también hay multijugador
online, asi como a pantalla parti-
da. Ahi, y en los piques por mejo-

66 HC

3 PS3 - Xbox 360

= Deportivo mSega M| a 8 jugadores ® Castellano (textos)
59,95 € mYadisponible M Contenido: [l

X J P, et ey
200 m masculino

o i

Por Rafael Aznar

LONDRES acoge los

terceros Juegos Olimpicos
de su historia, y nuestra
consola esta también ahi
para darles cobijo.

EL MULTI Y LOS
RECORDS son la
razon de ser del
juego. Cada evento
tiene su particular
control, por lo que
hay que sudar
para hacerse con
la mejor marca de
cada disciplina,

La fiesta ciclica del deporte

LONDON 2012

Cada cuatro anos, los Juegos Olimpicos retan a los atletas a
entrar en el Olimpo. Nosotros, por supuesto, también estamos
invitados a intentar la hazana de colgarnos el preciado oro.

rar los récords reside mucho del
encanto del juego. El control va-
ria entre unas disciplinas y otras:
aporrear un botén para correr,
combinar los joysticks para dar
brazadas en la piscina, QTE para
la gimnasia y el trampolin...

= EL MODO FANTASIA, QUE
CONSTA DE 13 EVENTOS, es
compatible con Move y Kinect,
y la respuesta es bastante fiable.
Ahora bien, la licencia del juego es

"de mentirijilla", ya que faltan mu-
chas disciplinas (algunas, como
el salto con pértiga o el judo, han
desaparecido respecto a la entrega
de 2008) y, lo peor, no hay atletas
reales, como Bolt o Phelps. Los
gréficos no pasan de aceptables, y
la voz del narrador est4 en inglés,

London 2012 es una apuesta
entretenida para picarse con los
récords y el multijugador, pe-
ro no es el juego polideportivo-
olimpico definitivo. /%

NUESTRO VEREDICTO

70

B GRAFICOS

N SONIDO 60
N DURACION 75
N DIVERSION 69

Valoracion .. apuesta es cum-
plidora y entretenida, pero no evoluciona
respecto a la entrega de 2008 y flojea en
|a licencia, que deberia ser su gran virtud.

vt 70
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" Nintendo 3DS

METRONOMO
DE FANTASIA

Para convertirse en un musico
de fantasia, basta con tener
presentes estas instrucciones:

1. EL RITMO se plasma con tres tipos
de movimientos del stylus en la pantalla
tactil de 3DS:; notas de toque (puntear],
notas de deslizamiento (puntear en

una determinada direccion| y notas de
continuacién (tocar y sostener durante
unos segundos|.

2. LA PUNTUACION depende de la
coordinacion a la hora de tocar la
antalla, en una escala de cinco niveles
“critical”, "great", "good”, "bad"
“miss”). Asi, en la calificacién final (S,
A, B, C, Do El, influyen ese "timing”,
los combos de notas encadenadasy la
ausencia de fallos.

3.L0S MAS DE 70 TEMAS MUSICALES,

sacados de las trece entregas principales

de Final Fantasy, se dividen en cince
tipos: inicial, final, de video, de mundo y
de combate. Los dos primeros son pura
decoracion, pero los otros tres son un
vicio, con tres dinamicas distintas de
aparicion de las notas sobre la pantalla.

B LAS I3ENTREGAS DE FINAL
FANTASY ocupan un puesto pri-
vilegiado en el imaginario conso-
lero, igual que su banda sonora,
nacida en gran medida del oi-
do de Nobuo Uematsu. En este
“spin off” musical manejamos a
Cloud, Squall, Tidus y compa-
iia en un viaje para restaurar el
equilibrio de un cristal melédico.

El juego combina el seguimien-
to del ritmo de mas de 70 cancio-
nes con pequeiios toques de rol

® Musical ®m Square-Enix ®| a 4 jugadores M Inglés
m 39,95 € mYadisponible M Contenido: m

Por Rafael Aznar

EL 25° CUMPLEANOS de la
mitica saga de Square-Enix se

conmemora con un titulo musical
que embarga de recuerdos.

LOS COMBOS

se traducen en

la aparicion de
iconos como los
chocobos [en los
temas de campo)
o invocaciones
como Shiva, Ifrity
0Odin [en los temas
de batalla).

Melodia de latido nostalgico

THEATRHYTHM

FINAL FANTASY

Musica y videojuegos son dos artes maravillosas. Y si encima,
suman fuerzas, el resultado de la operacion no desentona.

(los personajes suben de nivel,
mejoran sus habilidades y pue-
den equipar diversos objetos).
Aqui los “combates” no son por
turnos, sino al estilo de Guitar
Hero, pero méas simplificados.

=» HAY TRES MODOS DE JUE-
GO, pero todos siguen la misma
dindmica de “tocar canciones”, El
gran encanto estd en el control,
tan sencillo como adictivo, y en
su curva de dificultad. Pasarselo

en normal es un paseo, pero en los
dos niveles siguientes de exigencia
hay que sudar tinta china, porque
las notas se suceden a ritmo de
vértigo. Desbloquear los materia-
les secretos lleva tiempo.

En el multijugador local pue-
den compartir partitura hasta
cuatro usuarios, si bien se preci-
sa una tarjeta por cada consola.
Por otra parte, se pueden adqui-
rir nuevas canciones desde la
tienda virtual de 3DS. %

NUESTRO VEREDICTO

80

B GRAFICOS

N SONIDO 90
B DURACION 85
N DIVERSION 80

Valoracion &l homenaje musical
es genial. EL control es sencillo y adictivo,
aunque se podrian haber incluido mas
temas, en vez de “sablearnos” con DLC.

rTc 81
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%5 Nintendo 3DS

® Rol mSquare Enix ® 1| a 4 jugadores m Castellano
M 45,95 € mYa disponible ® Contenido: &g

LA SAGA DIABLO es su fuente
de inspiracion. Mapas aleatorios,
mazmorras y un estilo directo y
sin turnos son los protagonistas.

CONECTADOS
PARA SIEMPRE

Pocos juegos para 3DS hacen
un uso tan amplio y "molén”
de la conexidn a Internet de la
consola. Mirad por qué:

1. EL MODO ONLINE permite que hasta
cuatro jugaderes puedan participar de
forma simultanea y cooperativa. Por
su parte, el esperado chat de voz se
estrena en la consola de Nintendo.

2. EL SPOTPASS nos trae un regalo
cada dia, en forma de pequenas
misiones que se des.cargan en nuestra
305 de forma automatica. Estos
desafios nos dan acceso a armas y
equipo que no se pueden obtener de
otra manera en el juego.

3. EL STREETPASS nos "deja”™
conseguir objetos al cruzarnos con
alguien que lo lleve activado. Sus items
apareceran disponibles para adquirir
cuando visitemos a los
mercaderes.

>= B LOGRAR UNA
RECOMPENSA

bien jugosa, siempre que
logremos curar la extrana
enfermedad del goberna-
dor de la ciudad de Nexus, es
la excusa perfecta para poner

en marcha una aventu-
ra en la que “roleamos”
y peleamos al estilo de
la saga Diablo. Para ello,
tomamos el control de un héroe
elegido de entre cuatro clases
posibles, como son el salvaje, el
pistolero, el justiciero y la alqui-
tecto, y luchamos en tiempo
real, conseguimos obje-

\ tos para mejorar el
\
\

Aventuras interconectadas

HEROES OF
RUIN

<Como quedaria la mezcla entre una época de magia y
aventura y otra tan “onlineada” como la nuestra? Seguid
leyendo para encontrar la respuesta.

equipo y perfeccionamos nues-
tras habilidades. Todo ello nos
hace subir de nivel, al igual que
completar unas misiones que
consisten en recorrer mazmo-
rras generadas aleatoriamente
y alcanzar objetivos concretos,
como acabar con un monstruo o
encontrar a cierto personaje.

= EL NIVEL TECNICO NO DES-
TACA especialmente. El apartado
grafico sabe un poco a “viejo” y el
uso del 3D es poco llamativo. La
musica y los efectos si acompa-
nan, ademds de contar con voces
en castellano. La duracién esta en-
tre 12 y 15 horas si hablamos del



Por Roberto Ganskopf

T

cObjetos a ‘
cascoporgo? 1
Si sois de los queies usta
“limpiar” los mapas,

estais de enhorabuena. L a
aplastante cifra de 88.000
representa el ndmero de

items que podéis llegar

a consequir, ya sea al

derrotar encmlgos, romper
“mobiliario urbano”,

LA PERSONALIZACION de nuestro hér
pero si podemos darle el aspecto que mas

es muy amplia,
os guste.

ue ya hemos

cuidado. comprarlos, recibirlos como
regalo o via StreetPass
Tened en cuenta esto:

EL NIVEL DE
DIFICULTAD no
puede elegirse

yse adaptaala
habilidad que
maostremos, aungue
en general es bajo.

lo encontramos,
objetos requier
clase para poder eg uwparlof

Cruzado

- ELEMENTOS
CLASICOS del genero
no faltan a {a cita:
barras de vida y
magia, habilidades,
pociones, tiendas,
armas, equipamiento,
objetos, puntos y nivel
de experiencia, jefes
finales, etc. Vamos,
todo lo que los fans
del rol necesitan para
“sobrevivir” en su dia
a dia, y en abundancia.

Un experimento que salié mal
Boca infemal

modo para un jugador pero, como

Valoracion

os podéis imaginar, la “miga” la
encontramos en el multijugador.

En este modo participamos en
partidas para hasta cuatro juga-

Alternativas

 Zelda: Ocarina
of Time es el

Heroes of Ruin
representa un
estilo poco visto en

H SONIDO La

dores (ya sea de manera local o :]‘jn’!"_["d"ef’ﬁgf" cumplen Las voces n castellano, consolas portatiles,
via online), y podemos elegir que “ligero™. Un con un rol asequible

imprescindible. B DURACION E| multijugador y las

sean abiertas o solo con amigos. R AT
< £ = « Mario Kart7 nisiones diarias garantizan horas

8' y mucha accion.
Quiza la jugabilidad estd dema-

El modo para un

tiene un modo

siado volcada hacia esta modali-
dad y deja un poco de lado al hé-
roe solitario, pero no cabe duda
de que hoy dia, méds que nunca,
lo social esta de moda. [

online tan bueno
y, sobre todo, tan
divertido como
el titulo que nos
ocupa.

M DIVERSION Ju

hacedlo
rouicer 82

jugador limita sus
opciones, pero su
apuesta por estar
conectado eleva sin
duda la diversion. /

HC 77



- PS3 - Xbox 360

® Aventura ®Warner 16 2 jugadores ® Castellano
m 50,95 € mYa disponible M Contenido:

z
-
>

a\'entur/a‘ nSUversigREEGO,
pero sk comipanace por
un manl éroes de DC.

FONDO DE
ARMARIO iSantos crossovers, Batman!

Los trajes que vimos en la
primera parte regresan con

modificaciones y algin anadido.
Aqui tenéis una muestra de las
habilidades de los protagonistas.
1. EL TRAJE ACROBATA permite a
Robin balancearse de un poste a otro

o convertirse en una bola que activa
ciertos mecanismos,

2. EL TRAJE SENSOR vuelve invisible
al Hombre Murciélago y le otorga (a
capacidad de ver tras ciertas paredes
para resolver unos puzles sencillitos
3. EL TRAJE ANTIHIELO de Robin sirve
para movernos por zonas heladas y
congelar el agua, lo que crea nuevas
zonas de escalada.

El retorno del Caballero Oscuro a los cines sirve de excusa
para presentar una nueva aventura de su version mas
“"cuadrada”. ;Y esta vez se trae a muchos “colegos”!

B LEX LUTHOR HA DES- hay un elemento nuevo: cuando
CUBIERTO UN ARMA ca- no estamos en las misiones, po-
paz de separar hasta las  demos movernos libremente por
piezas LEGO mas resis- la ciudad de Gotham. En estos
tentes, asi que ha decidido fragmentos sandbox podemos
unirse al Joker para usarla con-  buscar ladrillos amarillos, res-

Batman

Se enfrenta a la mision mas
( rera:

formado
ry Luthory

aguantar las continuas

torpezas de Robin.

o

78 HC

tra Batman... y quien se ponga
por delante. Por suerte, el Sefor
de la Noche sigue en forma tras
los 4 anos transcurridos desde
el primer Lego Batman. Asi
pues, se lanza a la aventura
junto a Robin. Como ya es
costumbre, hemos de su-
perar misiones en las que
se alternan las peleas, la
recoleccion de piezas
LEGO y la resolucion de

puzles (mucho mas nu-
merosos que antes). Pero

catar a ciudadanos en peligro o
enfrentarnos a malosos secunda-
rios como el Pingtiino o Clayfa-
ce. El sistema de control es dife-
rente en estas partes (sobre todo
cuando volamos), lo que hace
mas dificil la navegacion.

= EL MULTIJUGADOR VUELVE
A SER UN PUNTO FUERTE. Cual-
quier persona puede unirse a no-
sotros o salir de la partida cuando
quiera. Eso si, solo en una misma
consola. Lo mds interesante es la



Por Daniel Quesada

T e

La Le 0 La principal innovacion de esta entrega es la posibilidad de jugar con los
otros tios molones de DC. Estan los malos y héroes menos conocidos entre el

de Ia justiCia publico general como Cyborg, pero aqui estan los invitados mas molones.

SUPERMAN es
de rayos X, mo

que pille por delante. Por nas rapido del grupa, lo cual viene bien para explorar la ciudad una
mpases del juego vez que hayamos completado la historia principal

LOS VEHICULOS son
una sena de identidad
para Batman, Hay
casi una treintena de
vehiculos de tierra,

a los que hay que
sumar los acuaticos
y los aéreos. Es
importante consequir
las piezas especiales
de los escenarios para
construir algunos de
estos “viniculos™. jA
buscar tocan!

posibilidad de controlar a otros :
héroes de DC, como Superman, o Valoracion

Aquaman. El coleccionismo, pues, Alternativas Va dirigido a un
sigue siendo un gran atractivo, u El cntorno{ abierto, que | o B, publico jovencito
multiplica n as de -
aunque todo ello choca con un :;;,l,f:r:_”" z Arkham City es o que huya de
ACATTY KEPeae I P e R un juego mas 2
desarrollo principal con puzles ba- | @ pLa variedad de pulidoy comple- retos demasiado

complicados, pero
eso no le resta
profundidad. Aunque
arrastra algunos

sados en "ponte el traje adecuado personajes y to, pero esta diri-
fye gido a un publico

para esta zona" que se hacen can- ;
b i3 3 peor mas adulto.
sinos. Con todo, la recreacion de « Lego Indiana

Gotham y los simpéticos didlogos | M Los puzles son Jones y Lego e
1 espafiol (; ‘}i' hs S} repetitivos. Tanto cambiar Star Wars han fal‘los graflcos, es el
;" k'\p‘l; o ltp( e A de traje se hace pesado. recibido packs mas convincente de
1acen de esta una experiencia recopilaterios a A j

O e Capllaion PUNTUACION todos los juegos de la
muy divertida para los nifos... O precio de risa. FINAL franquicia LEGO.

los no tan nifios, claro. /8
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W 39,95 € mYadisponible M Contenido m-

LA PESADILLA
DE NEWTON

La alteracion de la gravedad
es constante en el juego. En
ocasiones andamos boca
abajo, pero lo mas normal es
encontrar los siguientes casos:

1. GRAVEDAD BAJA: sirve para hacer
flotar a nuestros enemigos y dejarlos
indefensos. Es la que mas utilizamos,
ya que resulta mas rapida de ejecutar
y es muy practica

2. GRAVEDAD ALTA: permite %cnerar
una potente onda de choque. De
propina, activa un campo de fuerza que
nos defiende de los ataques.

3. GRAVEDAD CERO: solo la usamoas
en momentos concretos. Podemos
flotar por el escenario y disparar

en cualquier direccion. Al avanzar,
descubrimos algunos enemigos muy
bien adaptados a este medio.

N LOS POLICIAS DAVIS RUS-
SEL Y LEO DELGADO son au-
ténticos "bros" en la comisaria
de Vanguard City. Todo iba bien
hasta que unos extrafos tipos
llamados los Lutadores atacan la
ciudad, esclavizan a todo quis-
qui y desestabilizan las leyes de
la gravedad. Gracias a un canon
especial llamado Gravlink, los
"malos de la pelicula" pueden
provocar que cualquier objeto
flote 0 que una persona camine
por el techo como si fuera el
suelo. Ahora, Davis y Leo
han de escapar de la pri-
sion de los Lutadores, en-
contrar a la hija del prime-
roy, ya que estamos, librar
al mundo de los invasores.

Para ello irdn encontran-
do las tipicas armas de
fuego (escopetas, rifles

® Accién m Namco-Bandai ®De | a 2 jugadores ® Castellano (textos)

LA SUPERVIVENCIA
de la raza humana
depende de lo

bien que se nos dé
disparar boca abajo.

Lo que era arriba, ahora e2 gp9lo

INVERSION

Esta invasion es para subirse por las paredes...
literalmente. Aqui, las leyes de la gravedad son
mas inestables que la nariz de Belén Esteban.

de francotirador, ametralladoras
pesadas) y, como no, el propio
Gravlink, que sirve para atacar
a los enemigos o para resolver
puzles sencillos a més no po-
der: ";oh, no! El camino por el
que debo pasar esta bloqueado!
¢Ouiza tendré que desplazar los
objetos que hay delante con el
Gravlink?" Quiza, quiza...

= JUGAMOS EN TERCERA PER-
SONA vy controlamos a Russel,
mientras que Leo es manejado por
la consola. La mayoria del tiempo
hay que superar tiroteos al estilo
Gears of War, con el mismo sis-
tema de "me parapeto, disparo,
me vuelvo a parapetar” (de hecho,
el arma por defecto es clavada al
Lancer). A veces podemos mover
objetos con el Gravlink para im-
provisar una cobertura. Las partes



Por Daniel Quesada

EL JUEGO ES BASTANTE SANGRIENTO, en especi
combinamos el Gravlink con los atagues cuerpo a

NOS APOYAN en la lucha
el fiel Leo [a la derechal y
un punado de militares que
encabezan la resistencia,

EL MULTIJUGADOR
incluye siete modos
distintos, que nos
retan a conquistar
un territorio por
equipos, encontrar
el Gnico GravLink del
escenario o incluso
entrar en un “modo
Horda", Eso si, no
hay modo de juego
local, sélo enline y
solo pueden participar
usuarios conocidos.

mas interesantes vienen cuando
se altera la gravedad: en ciertos
momentos nos toca disparar boca
abajo o mientras flotamos.

Lamentablemente, esas situa-
ciones no son muy comunes, y
cuando las vivimos no estdan bien
resueltas (el sistema de apuntado
y el uso del Gravlink son lentos e
imprecisos). Al menos todos es-
10s momentos se ven muy poten-
ciados en el multijugador online,
que sin duda lo mas llamativo y
completo del juego. [

Seguro qUe elios difa

uando
Cuerpo.

o, -

~

CUANDO CAMINAMOS por l:

acordarnos de la pelicula Or

L {

L]

n ic‘msmc si visitaran tu igiesia.

M El multijugador
completo y saca m
a la mecanica

o peor

M Se le ve anticuado
graficamente. dise
s0N Muy generi

M La campaiia es lineal,
N

Alternativas

* Dead Space

2 juega con los
cambios de gra-
vedad, incluye
terror... y es
mejor juego.

* Gears of War
3 para3b0esla
inspiracion de
este juego. Con
un sistema pare-
cido tenéis Spec
Ops: The Line.

iQue vienen los
Lutadores!

La historia nos hablg

de la invasion dé upes
humanoides [lamados
Lutadores. Hablan un
idioma de lo mas extrano,
sus modales no son

los mejores y quieren
esclavizarnos, los muy
truhanes, El juego pone
a Russely Leo en dos

T

\

situaciones diferentes

busca

wola

- 68
65
78
62

PNTUCEY 64

B GRAFICOS Lz lucha
= T eor )

B DURACION Unas 10 h. la campaia, E

multi es completo... si hay con quién jugar.

1es,

LA LUCHA ocupa lam
de la aventura. Tendre
proteger a algunos aliados,
r pistas, etc.

mientras avanza la trama.

Valoracion

A nivel técnico,

llega unos 5 anos
tarde. La historia
apunta maneras,
pero no acaba de
despegar [en gran
parte por el sosainas
que tenemos como
héroe) y el control
esta descuidado. Si
encontrais amigos, el
multi es muy digno.
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= Musical ®Nintendo ® | a 2 jugadores m Castellano (textos)
W 39,95 € mYadisponible M Contenido: m

ELRITMO es
del que bebe
también los vi
demuestra e

SINTIENDO EL

PULSO MUSICAL LOS 50 EVENTOS
e % ¢ incluyen cualquier
El objetivo es seguir el ritmo de comblrigctldg
1si inii surrealista de
la musica, en 50 minijuegos, que kil

resultan tan estrafalarios como
desternillantes:

personajes que
S€ 05 oCUrra.

Destilan un
1. EL CONTROL es el minimalismo espiritu muy
hecho Wiimote, Basta con pulsar A o, m Japonés,

en contadas ocasiones, A+B, al compas

de la musica, para gue el personaje

jue haya en pantalla lleve a cabo una
eterminada accién. No es nada sencillo.

2. LA PUNTUACION oscila entre
“perfecto”, “genial”, “muy bien”,

“bien” y “fracaso”, Todo depende de la
coordinacion; al pulsar, puede ser que
acertemos de lleno, que le demas un
poco pronto al botén, que le demos un
poco tarde o, directamente, que fallemos.

3. LOS MINIJUEGOS son muy alocados:
golpear las pelotas de golf que tira

un mono, pinchar garbanzos con un
tenedor, dar vueltas en la silla de un
cerdo ejecutivo, hacer bailar a una
gamba, un peloteo de badminton entre
un perro y un gato montados en una
avioneta... Varios admiten la cooperacidn
y la competicion entre dos jugadores.

Metronomo estrambotico

BEAT THE BEAT:
RHYTHM PARADISE

Si sois duchos en sentir el ritmo, este juego sera vuestro paraiso.
Si sois arritmicos, os desquiciara, aunque os desternillaréis.

H JAPON ESTA RENDIDO AL

FENOMENO DE RHYTHM, obra
del productor y musico Mitsuo
Terada, alias Tsunku. Tras visitar
GBA y DS, ahora salta a Wii y,
por suerte, llega a nuestro pais
con 50 pruebas que retan al me-
trénomo que llevamos dentro,
Los eventos comprenden situa-
ciones de lo mas surrealistas, lo
que asegura las carcajadas: mo-
nos que tocan la pandereta, focas
bailaoras, animadoras de biblio-

82 HC

teca... Hay que destacar que se
incluyen tanto la banda sonora
inglesa como la japonesa, que va-
rian en ciertos minijuegos.

> EL CONTROL ES MUY SIM-
PLE. En la mavoria de pruebas se
reduce a pulsar A al ritmo de las
imagenes vy, sobre todo, la musica.
Tanto es asi, que en ciertos even-
tos es mejor ni mirar a la pantalla,
que tiende a distraer. Suena fécil,
¢verdad? jPues no os enganéis!

El juego puede ser desquiciante
si a la persona le cuesta interio-
rizar un ritmo determinado. La
curva de dificultad de algunas
pruebas es exagerada. Por suer-
te, si nos atascamos y repetimos
mas de tres veces una misma
prueba, la consola nos da la op-
cion de saltdrnosla y pasar a la
siguiente. Puede ser muy diver-
tido, pero también muy desespe-
rante cuando nos enfrentamos a
ritmos imprevisibles. [/

NUESTRO VEREDICTO

70

H GRAFICOS

N SONIDO 88
B DURACION 82
N DIVERSION 79

Valoracion Los minijuegos son
alocades a la &ar que divertidos, aunque
la curva de dificultad del juego es absolu-
tamente desmesurada.

vt 80 )




Jios

LAS CLAVES
DEL AYER

Yesterday es como una pelicula

de misterio y asesinatos. Como

aventura no es especialmente

desafiante, pero disfrutaréis

mucho hasta que lleguéis a

la secuencia final. Estas son

las claves de una historia con

muchas lagunas, enigmas y

personajes sospechosos.

1. JOHN YESTERDAY, EL

PROTAGONISTA, es un tipo complicado.

Después de un intento de suicidio ha

perdido la memoria y ahora afronta

la complicada tarea de reconstruir su

pasado. ¢En quién puede confiar?

2. LOS FLASHBACKS son habituales en

la narracién r consiguen gue la historia

Erogrese de forma bastante interesante.
ngancha sin caer en la confusion.

3. LASSECTAS Y LA ALQUIMIA son el
motor de toda la historia. Debemos
descubrir nuestra relacion con una en
concreto, muy antigua y muy peligrosa.

B LOS ESPANOLES PENDULO
STUDIOS abandonan sus ha-
bituales chascarrillos para dar
forma a un thriller cargado de
sectas satdnicas y asesinatos, al
estilo de los bestsellers de Dan
Brown. Otra cosa que ha cam-
biado en el modus operandi de
este estudio es la plataforma, va
que han dejado su habitual PC
para probar suerte con los dispo-
sitivos Apple. iPhone y iPad, por
cierto, se llevan de maravilla con

18

NUEVA YORK es el comienzo
de una misteriosa aventura. La

solucién esta en la pantalla tactil.

[ [l [®1(a@]

Reconstruye tu pasado

Por Daniel Quesada

® Aventura grafica ® Pendulo Studios ® | jugador ® Castellano
m 3,99 € (Oferta de lanzamiento) ® Ya disponible M Contenido: 5y

VESTERDAY

PEQUENAS
SECUENCIAS y
muchas vinetas
-con dialogos en
inglés- narran la
historia. También
podemos hablar
Con personajes
secundarios por
el escenario,
Yesrinoar

YESTERDAY

NEW YORK CRIMES

¢ Te suena el desarrollo point & click? Olvidalo. No porque las
aventuras graficas hayan cambiado, sino porque ahora se tocan.

las aventuras graficas gracias a
la intertaz tactil. Solo tenemos
que tocar para movernos, inves-
tigar, combinar elementos, etc.

- EL DESARROLLO ES EL CLA-
SICO DEL GENERO, con un bo-
ton de pistas que nos ayuda a no
quedarnos atascados en ningin
enigma. Es bastante sencillo, pero
muy entretenido. Lo mejor es la
historia, que nos tiene engancha-
dos hasta la secuencia final: todo

el guién es como un gran giro, que
nos lleva a descubrir la historia de
John Yesterday a base de saltos
temporales. Lo tinico negativo es
que el final llega algo precipitada-
mente, a lo que no ayuda que es
muy corto. En cualquier caso, se
trata de una genial aventura,

Si os gusta, os animamos a
entrar en es.lab.gamesplanet.
com/dayone, porque Pendulo ha
recurrido al crowdfunding para
financiar su préximo juego. 4

NUESTRO VEREDICTC

80

B GRAFICOS
N SONIDO 87
N DURACION 85

H DIVERSION 20
Valoracion una entretenida

aventura de lo mas recomendable,
Machinarium, Back to the future y Monkey
Island son buenas alternativas,

raTge! 86 )

HC 83



LA

Ilhn:llml

‘3 Todas las consolas

PS3 - XBOX 360

STEEL BATTALION:
HEAVY ARMOR

m mAccion mCapcom ul a 4 jugadores

uCastellano (textos) 59,95 €

CAPCOM Y FROM SOF TWARE,
creadores del genial Dark Souls

o de Armored Core, apuestan por
Kinect a lo grande con un juego
que usa el sensor como nicleo
del control. Pilotamos un VT

(un "Tanque Vertical", vamos, un
"mecha" de los de toda la vida),
apuntando v disparando con el
controlador de toda la vida, pero
usando Kinect para cambiar de
municién, mirar el mapa, aumen-

tar la velocidad, etc. a base de
tirar de distintas palancas y pul-
sar botones con nuestras manos.
El problema es que Kinect falla y
no reconoce mq )\iTY]i\‘l][().\ con h\
rapidez y precision necesarias. La
experiencia de juego se salvaria

si el resto fuese bueno, pero tam-
poco es el caso. La historia carece
de interés, las misiones son sim-
ples y repetitivas, y ademas los
graficos estan anticuados.

KINECT nungs pen‘gé qued
manejaria alga tag'compiso,
Por eso no lghaec:

de este proyecto merece alab:
aunque a la hora de jugarlo no somos tan compasivos

PS3- Xbox 360
LE TOUR DE FRANCE 2012

D u Deportivo mFocus Home Interactive ml a 2 Jugadores
u Castellano (textos) #4995 € =

EL CICLISMO s¢ adapta

a nuestra consola con una
apuesta jugable mas atractiva
que la de anos anteriores.
Sigue habiendo un toque de
estrategia (dar 6rdenes a los "secciones', se hacen eternas.
compafieros, avituallarse o Se incluyen las 21 jornadas
hacer alianzas), pero podemos  del Tour 2012, los equipos y
manejar al corredor, acelerar, los corredores, pero algunos
frenar o cambiar de plato,

siempre mirando el medidor
de energia. Lo malo es que el
control es algo "ortopédico”
y que las etapas, a pesar de
que solo se juegan algunas

Mejora el control respecto a entregas pasadas,

ol flojea y el "popping™ hace dano a los ojos.

8/ HC

no tienen los nombres reales.

PS3 - Wii | CAPTAIN MORGANE
AND THE GOLDEN TURTLE

[T mAventura grafica mReef Entertainment m| Jugador

]; = Castellano (textos) w39,95 € (PS3) / 29,95 € (Wii) m &

MORGANE ES UNA PIRATA a
la que acompanamos desde su
infancia hasta que se convierte
en un temor del Caribe, con 50
escenarios a lo largo y ancho
de cinco islas. La interaccion
con el entorno se salpica con
algiin pequeno minijuego.

NDS | CAPTAIN
MORGANE AND...

] ® Aventura grafica mReef m| Jugador
= Castellano (textos) m19,95 €

ES UNA ADAPTACION DIRECTA d¢
la version de PlayStation 3 y Wii, con
el mismo desarrollo. Sin embargo, el
apartado grafico es realmente pobre,
hasta el punto de que resulta dificil
localizar los objetos del entorno con
los que interactuar. Si os llama, es
mejor apostar por la versién "mayor”.

Un mal “port” de la version de PS3 y Wii: mismo

desarrollo, pero con un disefio pixelado y objetos dificiles de ver.
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NOVEDADES Juegos descargables

LOS COMBATES se resuelven
a base de desplegarnos por
las cuadriculas del mapa.

“2...6orodo
3

) » 'Baldren
#8Dozeru

LOS ENEMIGOS
suelen atacar

en grupes muy
NUMerosos, pero
contamos con
potentes ataques
especiales que se
“ventilan” a varios
de un plumazo.

INBOW MOON

Rol y estrategia vuelven a combinarse como en los viejos

tiempos. Estos héroes parecen estar en

\. B EL AVENTURERO BAL-
) DREN esta atrapado en la
luna de Rainbow Moon,
donde los monstruos cam-

pas a sus anchas. Pues na-

da, a acabar con ellos al viejo
estilo de los RPG. Los com-
bates por turnos (y con mucho
de juego de estrategia) beben
de clasicos como Final Fantasy
Tactics: hay que distribuir muy
bien a los miembros del grupo
en funcién de sus movimientos

finales y habilidades en combate.

Es también importante comprar

v mejorar todo nuestro equipa-
miento. Todo esto ayuda en mi-
siones secundarias en las que
buscar items o eliminar enemi-
208 concretos.

=< EL APARTADO GRAFICO man-
tiene la perspectiva isométric
antano, pero con un nivel de deta-
lle que ya nos hubiera gustado en
la etapa de los 16 bits. [

la luna...

NUESTRO VEREDICTO
79

H GRAFICOS
msonwo 77
N DURACION 94

B DIVERSION 79
Valoracion su rincipal reclamo

es su enorme duracion {mds de 40 horas)
y su estética clasica, aunque la mecanica
de juego no aporta nada nuevo.

raTcs: 80




3ps| MUTANT MUDDS

® Plataformas ® Renegade Kid ® | Jugador
Ll ® Inglés m 9 €

UNOS ALIENIGENAS invaden
la tierra, y es labor del joven
Max detenerlos. Armados

con una pistola de agua y

una mochila propulsora,
debemos saltar de plataforma
en plataforma para dar
cuenta de estos viscosos
bichejos. En ciertos momentos
podemos "saltar de plano” y
movernos al fondo o al frente.
La combinacidn de estos 3
planos de profundidad da un
toque original a un juego que
reivindica la jugabilidad y los

gréficos de 8 bit. Quiza por
eso se hace tan complicadillo...
No os lo perdais si os van los
videojuegos "old school".

Lo clasico sigue siendo muy efectivo hoy d
mal mas diversidad de retos, pero el

3ps| CASTLEVANIA:
THE ADVENTURE

-7 ® Acciéon ® Konami B | jugador
ol miInglés W3 €

CHRISTOPHER BELMONT
protagoniza el primer capitulo
de la saga para la Game Boy
original. De nuevo, toca viajar al
castillo de Dracula y superarlo
anicamente con nuestro latigo
(que, eso si, podemos mejorar).
La dificultad es mas alta de lo
acostumbrado por la lentitud
del protagonista, pero las
porciones plataformeras se
mantienen a un buen nivel. La
estética también emula lo visto

en el original de NES, si bien
se queda corto en cuanto al
catdlogo de opciones.

pPs3-360 | THE WALKING
DEAD: EPISODE 2

[E H Aventura @ Telltale Games ¥ | jugador
B Inglés® 499 €/400¢

SOBREVIVIR A TODA COSTA
sigue siendo el objetivo en este
episodio, donde el hambre
comienza a pasar factura a los
supervivientes. En lo técnico,
una serie de tirones y fallos de
sincronizacion son molestos
en situaciones, pero se ven
compensados por un guién mas
elaborado v unas decisiones
mucho mas duras y frecuentes
que en el primer episodio. Las
3 horas de aventura se pasan

volando, pero sigue sin haber
subtitulos en castellano para los
que no dominan el inglés.

El apartado

mejora respecto al pr

ey

ox 360

SPELUNKY

‘[ m Plataformas/Puzle m Mossmouth m De | a 4 jugadores

: m Castellano m 1200 ©

EL CLASICO DE WINDOWS
llega a 360 con su planteamiento
intacto: hay que buscar todos
los tesoros que poda-
mos en escenarios
generados aleatoria-
mente. Si caemos en una
de las muchas trampas,
toca empezar de cero.
Pero el reto resulta tan
atractivo que no paramos
de intentarlo una y otra
vez. Lo mejor llega con el
multijugador (local), que
nos invita a cooperar para
buscar oro o a entrar en una
pelea de todos contra todos.
Todo ello, con unos gréficos
simpatiquisimos.

Su dificultad puede asustar, pero al final te

atrapara durante semanas, Es ain mejor en modo multijugador.

Ps3-360 | QUANTUM
CONUNDRUM

D ® Puzle ® AirTight ® | jugador
H Castellano® 14,99 €/1200 €

ESTE "HEREDERO" DE
PORTAL se basa en conceptos
similares: hay que pasar de una
habitacién a otra resolviendo
puzles espaciales en los que la
clave estd en colocar ciertos
objetos donde corresponda. La
gracia estd en que estos objetos
pueden viajar a 4 dimensiones
diferentes (por ejemplo, en

una el tiempo va mas lento).
Hay que combinar los objetos
y las dimensiones para dar con

la clave. Es tan dificil como
suena, pero también resulta
enganchante y divertido.

Aunque a veces la dificultad es brutal, es un “dolor

placentero”. Original, enganchante y muy colorido.
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LA BALLESTA tiene una recarga algo lenta, pero resulta bastante efectiva contra los
aunque tenemos que lidiar con su largo tiempo de recarga

vampiros

88 HC

THE ELDER SCROLLS V: SKYRIM

Xbox 360 | 1600 ¢ - 590 MB.

Dawnguard

LA GUARDIA DEL ALBA es un antiguo
grupo de cazavampiros, que nos ofrece
nuevas misiones en las que el resurgir de

los vampiros es el protagonista. Casi desde
el principio podemos elegir entre sequir la
senda de los vampiros o la de los cazavam-
piros. En el primer caso ganamos la opcion
de transformarnos en un enorme y temible
senor de los vampiros, con el que podemos
planear, transformarnos en una bandada de
murciélagos o succionar la energia de los
enemigos. Si optamos por los cazavampiros,
conseguimos nuevos aliados e incluso un troll
con armadura para que nos ayude en comba-
te. Independientemente de la ruta escogida,

poderes seran nec

DRAGON de
al poder de
vampirc

acabara ¢

2,

nos enfrentamos a nuevos enemigos como las
gargolas, vampiros maestros y hasta alguin
dragon... Cada bifurcacion de la historia dura
unas 10 horas, aunque hay muchos escena
rios comunes.

OTRAS APORTACIONES de esta expansion
incluyen nuevas habilidades para los que os
hayais convertido en licantropos, la posibili-
dad de atacar desde una montura o un arma
nueva: la ballesta. En cualquier caso ly a
pesar de algunos bugs) es uno de los DLCs
mas completos que existen.

VALORACION % % % % %

AL TRANSFORMARNOS EN SENORES YAMPIROS adquirimos este aspecto. Nuestros

rios para sobrevivir en el siniestro Recordatorio de las Almas.



MASS EFFECT 3
PS3-360 | precio: Gratis - 1,85 GB.

Version Extendida

EL POLEMICO FINAL de Mass Effect 3
provoco muchas quejas por parte de los fans.
Principalmente, porque una conclusion a

una saga asi de compleja no estaba muy bien
explicada. Ahora los chicos de Bioware han
lanzado esta "version extendida” para conten-
tar a los jugadores.

No queremos entrar en “spoilers”, asi que
simplemente os contaremos que, en sus uUlti-
mos compases, el juego mantiene las opcio-
nes existentes originalmente y anade una
mas, que nos permite ser mas "rebeldes” de
la cuenta, La diferencia esta en que los finales
son mas largos y explican mas en detalle las
repercusiones de la opcion elegida. Por otro
lado, se incluyen mas opciones de didlogo
en ese curioso encuentro final, para que nos
quede mas claro en qué consiste.

En nuestra opinion, esta conclusion, aunque
es mas clara, tiene peor sentido del ritmo que
la original. Desde luego, todo queda en gustos
y, a fin de cuentas es una descarga gratuita...

VALORACION % % % % %

Canciones

MAX PAYNE 3
PS3 - Xbox 360 | 799 € /640 £ cada uno

Justicia Local

EXTRAS VARIADOS se incluyen en este
pack: la nueva faccion de la Policia de Sao
Paulo, un nuevo item para "lootear” mas
rapido, un rifle de asalto M4 y tres escenarios
mas: Palacio Imperial, Andén de Salidas y
Cuartel del Batallon 55. Ojo, si tenéis el Pase
de Temporada, este pack os sale gratis.

VALORACION ¥ ¥ % % %

LA BATALLA FINAL
de Shepard ya tiene
repercusiones
“extendidas”.

THEATRHYTHM FINAL FANTASY

COMIENZAN A LLEGAR
los temas adicionales del
juego a cargo de Nobuo

Uematsu, a un euro cada una.
¢Quién se anima a descargar

ese Cosmo Canyon?

VALORACION % % % * %

ESCAPE PLAN
Vita|399¢€

El Manicomio

TRAS LA HISTORIA PRINCIPAL, Lily
Laarg visitan los 18 nuevos escenarios de un
tétrico manicomio. Todos los retos resultan
entretenidos [los escenarios son algo mas
largos de los del resto del juego), pero en
media hora llegaréis al final. Y esa cantidad
de juego por 4 euros es algo escasa...

VALORACION % % % % %

GRAVITY RUSH
Vita|399€

Misiones Espia

UN NUEVO TRAJE de lo mas gatuno, dos
misiones para la historia y otras dos de
desafio es lo que ofrece este nuevo pack. Las
misiones no aportan nada nuevo a nivel de
jugabilidad [y son algo confusas al principiol,
pero bastan para entretenerte durante una
hora o dos. Sacia, pero no sorprende.

VALORACION % % ¥ %
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H KINGDOM
HEARTS 3D

El salto a la portatil 3D de
esta franquicia habia generado
una enorme expectacion. Pues
bien, jya lo tenemos aqui' En
esta Jema podéis comprobar
qué tal funciona el nuevo sis-
tema de combate y el sistema
de intercambio entre los pro-
tagonistas, Sora y Riku. Eso si,
tened en cuenta que la demo
ocupa 746 blogques de memo-
ria, asi que vais a necesitar
una tarjeta de memoria con
una capacidad de almacena-
miento grande.

— B

H LEGO BATMAN 2

El regreso del “ladrillo murciélago™ ya se ha cumpli-
do, pero antes de comprar podéis dar unos cuantos
punetazos en el nivel inicial del juego, tante de forma
individual como en modo cooperativo. Como veréis, el
Joker vuelve a "liarla parda®..

H MAGIC THE GATHERING 2013

La estrategia con cartas mas enganchante acaba
de regresar. Si no sabéis de qué va, bajad esta
dema para PS3 y 360. Varias decenas de cartas se
ponen a vuestra disposicion para gue quedéis atra-
pados en la saga de Wizards of the Coast,

MULTIMEDIA

l ASSASSIN'S CREED Iii LIBERATION

0s presentamos a Aveline, la nueva protagonista de
este Assassin ‘s para PlayStation Vita. Desde la propia
PlayStation 3 padéis ver su historia, que estara ligada
a los acontecimientos de Assassin ‘s Creed I,

. TR A
H DmC DEVIL MAY CRY

El nuevo Dante se presenta en este trailer del E3,
que ya pedéis ver en Xbox 360 y PS3. Musica canera,
acrobacias imposibles y toda la chuleria del héroe de
Capcom concentrados en unos segundos de video.

S0HC

H MOH WARFIGHTER

El trailer de gameplay nos sirve para meternos de
lleno en la batalla del juego gue promete reconciliar
a la franquicia con los fans, Echadle un vistazo tanto
en Xbox 3460 come en PlayStation 3.

H NI NO KUNI

El juego del estudio Ghibli tiene en ascuas a todos los
fans del rol japonés. Por suerte, este trailer para PS3
y Xbox 360 nos muestra bastantes detalles de la histo-
ria, algo de “gameplay” y escenas de animacion.

Los espanoles de EnjoyUp estan que no
paran. Su préximo proyecto para DSiWare
se [lama Abyss. Nos llevara a un futuro
lejano en el que un mintsculo robot Ila-
mado Nep2no debe atravesar las profun-
didades marinas para encontrar alimen-
tos, Parece original, jno?

H DOCE BRUTOTES SE
UNEN AL CROSSOVER

Este 31 de julic estaran disponibles los 12
nuevos personajes para Street Fighter x
Tekken. De Street Fighter llegan Blanka,
Cody, Dudley, Elena, Guy y Sakura. Por
parte de Tekken recibimos a Alissa, Bryan,
Christie, Jack-X, Lars y Lei. El pack cos-
tara 19,99 euros en PS3y 1600 Microsoft
Points en Xbox 360.

M LA ACCION QUE VINO
DEL ARTICO

Desde el 17 de julio tenéis disponible

el nuevo pack Artic Strike para Ghost
Recon Future Soldier. Tres nuevos mapas
multijugador, el nuevo modo Stockade, un
nuevo mapa para el modo Guerrills, nue-
vos logros y aumento de nivel. Todo ello
por 800 Microsoft Points 0 9,99 €.

M TIERRA A LA VISTA

También acaba de publicarse el pack
Tierra para Mass Effect 3. 3 nuevos mapas
|en Rio, Vancouver y Londres). nuevos per-
sonajes, 3 armas extra, [a nueva dificultad
Platinum... Tode esto y mas... jgratis!

La web del mes

Bl MASS EFFECT:
CONVICTION

En http://xurl.es/6ogfi podéis ver
ratis 8 paginas del nuevo comic de
ass Effect,

que esta vez

tiene como

protagonista

a James Vega

y se basa

en hechos

posteriores a

Mass Effect 2,




jConsigue tu consola favorita

) Sdlo por ser socio de GAME
' al mejor precio!

iVentajas al instante!

Liévate la nueva
Nintendo 3DS XL desde solo

NINTENDD3DS_ XL
.95

3

Pregiintanos sj tienes
oftro
modelo de consolq

Lievatela por

AhOﬂ'G mucho n:',a S * 8i nos fraes:
éendonos tambien fus PS Vita WIFI 34.95¢€

79.95€

114.95€
119.95€
119.95€

Nintendo 3DS
Nintendo DSi XL
Nintendo DSi

26 TIENDAS
roba ESPANA



Enfra en WWW, GA ME es/flendas y encuentra tu tienda mas cercana

iReserva tus juegos en GAME y
aprovecha fodas sus veniajas!

Tekken: Tag FIFA 13 New Super
Tournamenf 2 +DLC 24 s0bres"or0”  gm |  Mario Bros. 2

FIFA Ultimatfe Team
+ DLC "Pack Reserva” g . = + LLavero exclusivo

www.GAME.es

Tu especialista en videojuegos




) Solo por ser socio de GAME

iVentajas al instante!

iElige tu
consola favorita!

PlayStation 3 Blanca 320Gb
+ 2 Dual Shock 3
+ Max Payne 3

Liévatelo »

PSP E1000 + Invizimals + camara
+ XXx 2 + Stealth

Liévatelo
Z ahora por

Nintendo 3DS (cuaiquier color)
+ Super Street Fighter IV 3D Ed.

Liévatelo
ahora por

(@)
PS Vita WIFI
> + Uncharted El Abismo de Oro

Xbox 360 4Gb + Kinect
+ Kinect Sports + juego a elegir
(Your Shape o Barrio Sésamo)

Liévatelo

ahora por

—iB8 2297

Wii Negra + Mario Kart + volante
+ Michael Jackson

Llévatelo
ahora por

Tu especialista en videojuegos




TU OPINION CUENTA

TOP JUEGO

La opinion de los lectores y de los expertos mundiales
s VUESTROS FAVORITOS ‘ ' LOS MAS
{',ill:al Fantasy R~ | ESPERADOS
PSONE % |

Gears of War 3 o R

XBOX 360 g e 1

Call of Du A :'l‘)'g‘zm":‘““ =~ X FECHA: 31 DE OCTUBRE
MOdel'n al'f. 3 L . v Resident Evil 6

PS3 - XBOX 360 ‘ s b

Uncharted 3 : M R

PLAYSTATION 3 \ . B 1

Grand Theft
Auto IV
PS3 - XBOX 360 > e 2

Resident Evil 5 v L9 {itees

PS3 - XBOX 360 e 1

Legend of Zelda:

Ocarina of Time
3DS - N64&

Skyrim

PS3 - XBOX 360 K

FIFA 12 s B
E

PS3 - XBOX 360

O ONONOITNNGWON =

MESES.

PS3 - XBOX 360 [ e SN

10 DEAD SPACE 2 S R A'f??i'm%

PS3 - XBOX 360 X wests | 1 \ FECHA: SIN CONFIRMAR

Vuestros Favorito: ona ¢ La lista de Los Mas Esperados se confecciona
\ solz con las votaciones de los lectores de Hobby Consolas.

@ NUEVA ENTRADA EN LISTA

A NEY

9/ HC



LA OPINION DE LA PRENSA MUNDIAL

REVISTA LIDER REVISTA LIDER WEB LIDER REVISTA LIDER WEE LIDER \LIDER
EN ESPANA EN JAPON EN REINO UNIDO ENEEUU EN EE.UU, EN REINO UNIDO

Hobb : Game
Consol);s Famitsu Informer Gamespot

9700 @ 40u0 | 10/

“La traca final que “Marcaeliniciode ; 3jes, “Tiene lamejor
Wiiy sus jugadores una ydorada : hig de lu:la la
merecen” época para Zetds™ ria nolvidables’ saga’

96/100 | 40/ 95,100 | 9,910

i “Esunodaelosgran- | ‘Elmejor RPGpara : "Unode losmejores “Oe Inrnasgmde “Seria un RPG par-
A 4 des juegos delano unsolojugadoren : juegos derol jamas gcemﬂe( zue facto si no tuviera
PS3 - XBOX 360 fcomo pocol” ansola’ producidos™ emos jugatdo. algunos bugs” des casi s limite”

[
Batman: /100 37 95 10/ 9,0/ 9
Arkham Clty “Batmanwus “Mols moverse por | “Mejoraalanteriory | “Unodelosmejores | “Unaaventurainol- |  “Nosmuestraal

un munde abierto alamayoria de je- y mas dwertidos vidable que atrapa auténtico Batman
PS3 - XBOX 360 ¥ mas wendoBatman™  : gos delmercado” juegos del afa” de principio Bn accion.”

: 39/:c 90/100 | 9,510 | 9,510 ;
Ofwal' 3 3 “Una sinfonia de “Elmodo Histonia “Uno de los mejores "Lacu:runad@nde "Laqr:\paf\aesuna “Esta tan pudido que

vl > disparos, explosio- &s dramética y pro- jueges de accidn en una de las mejores obra maestra reple- cormierte a muchos
XBOX 360 nes y tipos duros™ funde” tercera persona” sagas modernas™ ta de emociones™ Jjuegos en cutres”

96/100 | 35/ 95/10 950 i 9,01 91

“Una obra maestra “Accidn sin descan- “Unjuegazoenab- | “"Esmuchomdsque “La entrega mas “Otrajoyaen la co-
5 que no obidaréss S0 en un entomo de solutamente todes una pelicula intensa bonitay divertida de &
Ps3 . nunca” peliculs los apartados” ysublime toda la sene”™

CoD:Modern BN o5, | 3940 | 90/00 | 9,000 | 85/

wm 3 Ny’ "Una campana “La campafia estan “Poses el modo "Cumple sobrada- “Tan bueno como de " Uncomplatoy, a
especlacula{ y un, emocionante coma online méas comple mente con todas (as costumbre, aunque veces alucinante,
PS3 - XBOX 360 2 anline equdibrado siempre” to de toda la sene” expectativas” no innova casi nada” capitulo final”

oo | =g | 9000 | 9,200 v 7

“Cada element: No disgonible “Jugabilidad simple “No explora nuevos “Und SuCesor “Sorprendentemen-
ta cuidado y al servico de ternitorios, per para sque e E
naalaperfoccion” poderosa narrativa® | qustard a los fans” le procodieran”

90/100 | 40/ /10 7/10 8/10
“Sus enarmes po- Lavml!adopllm vl “Laidea es buena, “Unavez superado “La espera ha me-

siilidades le hacen ha podido ser mas 1on y adicoid pero el control no el control, |3 expe- recidolapenay el
imprescindible™ " acompafia” nencia es buena™ Juego convence”

891100 | 3b/u ) ‘ 7,5/ 8/
“Ofrece una nueva No disporuble “El cooperativo es “El ano, “Pese al control, “Logra ser delica-

B4 perspectiva de los genialy le da otro il ofreca diversiony damente bello enla
PS3 - XBOX 360 shooters beli tono a la campania” cosy el control” buenos momentos” brutalidad bélica™

Lolkipop B 90/i00 | 36u0 | 50400 | 7,510 | 6510 | T

c"ah‘saw “La factura es exce- I “Lamisicaeslo Exnlanle yoriginal, “El juege tiene aga- “Un juego quo dala
% lente, qual que los mejor: el resto, muy  peroelcontroltiene { llas, perolaprotaes : de calylade arena
PS3 - XBOX 360 - mulup les guinios™ mediocre” algunas lagunas” harto superficial™ en tedo lo que hace”™

El mes que viene,
dadnos vuestra
opinion sobre:

HC 9%
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3

LOS RECOMENDADO:

Los mejores juegos por consolas y los favoritos de la redaccion

© nuevo

Aventura/Accion
1GTAIV

2 Uncharted 3

3 Red Dead Redemption
4 Metal Gear Solid 4

5 Resident Evil 5 Gold

6 God of War Il

Aventura/Accion
1 Zelda Skyward Sword
2 Metroid Prime Trilogy
3 No More Heroes 2

4 Resident Evil 4

5 Madworld

6 Metroid: Other M

Aventura/Accion
1GTAIV

2 Red Dead Redemption
3 Resident Evil 5

4 Gears of War 3

5 Max Payne 3

6 Batman Arkham City

96 HC

NOTA  PRECIO

- Futbol
i 1 Pro Evolution 2011
: 2 Pro Evolution 2012
i 3FIFA12

Shoot’em up

i 1 Call of Duty MW 3

i 2Killzone 3

i 3 Battlefield 3
Plataformas

i 1 Little Big Planet 2

: 2 Little Big Planet

| 3Sonic Generations

: Velocidad

i 1Gran Turismo 5

i 2F1201

: 3Dirt3

: Futbol

i 1FIFA12

P 2FIFA N

: 3 Pro Evolution Soccer 2012

: Shoot'em up

i 1CoD: Black Ops
: 2 Call of Duty MW
i 3 The Conduit

Plataformas
! 1 Super Mario Galaxy 2

2 Super Mario Galaxy

i 3 New Super Mario Bros
- Velocidad

i 1 Mario Kart
i 2 Excite Truck
i 3NFS Carbono

NOTA  PRECIO

PRECIO
5990 €
99e

990€

 Rol

i1 Skyrim

! 2Fallout New Vegas
i 3 Mass Effect 3

{ Lucha

: 1 Super Street Fighter IV
i 2U. Marvel vs Capcom 3
i 3 Mortal Kombat

: Deportivos

| 1 NBA 2K12

i 2 Virtua Tennis 4

i 3Top Spin 4

PRECIO

: Varios

i 1 Rock Band 3

i 2 Guitar Hero World Tour
: 3Portal 2

Rol
1 The Last Story

¢ 2 Monster Hunter Tri

3 Xenoblade Chronicles

: 2 Tatsunoko vs Capcom
: 3Dragon Ball BT 3

Lucha

1 Super Smash Bros Brawd

990
3990 €

3 Mario & Senic Londres

| Shoot'em up

1 Halo: Reach

i 2Halo 3
: 3Call of Duty: MW 3

PRECIO
3990e
1990€

7095&

Varios

i 1 Guitar Hero World Tour
i 2Rock Band 2
! 3Wii Fit Plus

 Rol

¢ 1 Skyrim

¢ 2 Fallout New Vegas
i 3 Mass Effect3

. Plataformas

: 1 Sonic Generations

2 Spyro La fuerza del...

: 3Sonic the Hedgehog

. Velocidad
i 1 Forza Motorsport 4
i 2F120M
13Dirt3
Futhol
i 1FIFA 12
i 2FIFA T
i 3 Pro Evolution Soccer 2012 80

3690 €

2929 e

1990

5695 &
Usne

5490 €

0 e
2990¢€
299¢

: Lucha

i 1 Super Street Fighter IV
i 2U. Marvel vs Capcom 3
i 3 Mortal Kombat

| Deportivos

i 1 NBA 2K12

¢ 2Virtua Tennis 4
i 3Top Spin 4

: Varios

i 1 Rock Band 3
i 2Portal 2

i 3 Tropico 4

@ El juego del mej

'SPEC OPS:
THE LINE

BEAT THE BEAT:
RHYTHM PARADISE

afalarias componen un
njunto que garantiza las risa

LEGO BATMAN 2:
DC SUP. HEROES




> NINTFNDO 3DS

NOTA PRECIO

94 is5%5¢

Aventura/Accién

1 Zelda Ocarina of Time

2 Resident Evil Revelations
3 MGS 3D: Snake Eater

4 Kid |carus: Uprising

5 Star Fox 64 3D

6 RE The Mercenaries 82 issse

Avem'ul'a/Acciéﬂ NOTA PRECIO
1 Metal Gear Solid HD CoL @ 93 29556
2 Uncharted: El Abismo... 91 955
3 Gravity Rush 87 935¢
4 Ninja Gaiden Sigma Plus 86 2995¢
5 Lego H. Potter Aros 5-7 76 ws5¢
& Dynasty Warriors Next 73 3995¢

NOTA PRECI

97 e

Imprescindibles

1 GTA: Chinatown Wars
2 7elda Phant. Hourglass
3 Zelda Spirit Tracks

& Kingdom Hearts

§ Mario Kart DS

6 Super Mario 64 DS

7 New Super Mario Bros
8 Metroid Prime Hunters
9 Chrono Trigger

10 P. Layton y el Futuro...

95 e
94 1990¢
93 ¥e
93 ¥Ne
93 ¥Ne
93 395

91 w50e

: Deporlivos NOTA PRECIO
i 1 Mario Tennis Open 88

i 2FIFA12 87 us,

i 3Pro Evolution Soccer 2011 83 3955«
. Plataformas

¢ 1 Super Mario 3D Land 93
i 2New Super Maric Bros. 2€) 90
i 3 Sonic Generations 77

: Rol

: 1Kingdom Hearts 30 @
: 2 Heroes of Ruin (1)
i 3Dragon Quest VI

: Lucha

¢ 1 Super Street Fighter IV

2 Dead or Alive Dimensions

: 3 Tekken 3D Prime Edition

. Velocidad

£ 1 Mario Kart 7

i 2Ridge Racer 3D

i 3F12011

| Simulador

i 1Pilotwings Resort
i 2 Ace Combat AHL
i 3 Steel Diver

PRECIO
Shoot'em up
1 Resistance B. Skies
2 No disponible
3 No disponible
Plataformas
1 Rayman Origins
2 No disponible
3 No disponible

9%

. Habilidad

: 1 Super Monkey Ball

i 2Crush 3D

: 3 Puzle Bobble Universe

: Varios

: 1 Nintendogs + Cats

: 2 Theathrhythm FF. 0o
: 3PacMan & Galaga Dim

: 1 Ult. Marvel vs Capcom 3
{ 2 Mortal Kombat
: 3 Reality Fighters

Velocidad

1 Wipeout 2048

2 Modnation Racers
3F12011

Futbol

1 FIFA Football
2Nod (2
3Nod

INAZUMA
ELEVEN 2

1 Virtua Tennis &

i 2 Everybody s Golf
: 3Nod nib

: Varios

i 1 Lumines

: 2 Little Deviants

: 3Touch My Katamari

Imprescindibles
1 GTA: Vice City Stories
2 GTA: Liberty City Stories
3 God of War: G, of Sparta
& Gran Turismo
5 God of War: Chains...
6 Tekken Dark Resurrec,
7 MGS: Peace Walker
8 Silent Hill Origins
9 Kingdom Hearts BBS
10 Little Big Planet

NOTA PRECIO
96 1.50¢
1490 €
990
19906
990€
1990€
19.90€
1990 ¢
94 950«
93 1990¢

METAL GEAR
SOLID HD

GTA: VICE CITY
STORIES
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= TOP DESCARGABLES
B‘a.z_a‘r x»b»‘ox Livg L\'7 5

1 Portal: Still Alive 0g oM O Rotor ‘Scope [ 2008 o6 MB
2 Fez a0@ 277ve . Artoon e
7 S AT
3 Braid 12008 144 MB Portal: Still Alive Arkedo Series: Pixel! 208
4 Trine2 1200 1080MB Aperture Science sigue Cthulhu Saves th_g World 208

- siendo un lugar ideal para

5 Spelunky 0 1200€ 157MB tomarse unas vacaciones lnfinity Danger ne

St_ore ‘PSV3

1 Tekken Dark Resurrection Online 1999 € 830 M8 » =l Angry Birds 399€  34MB
2 Wipeout HD 1799€ 997MB Piyotama ame  OMB
3 Braid 9299€ 240MB Skullgirls A Space Shooter for 2 bucks' 199€ 190MB
Las chicas mas peleonas
4 Journey 1299 € 591 MB también reparten cera en Pac-man Championship Ed. 399€ 42MB

2 PS3. ; Podréis recuperar el
5 Skullgirls 1699€ 11668  ansiado skullheart)

Store PS Vita e | Canal Tienda W

Ace Armstrong vs Space... 499€ 40MB

1 Mutant Blobs Attack 4L99€ 127MB , - ) World of Goo 1500 WP 319 Blogues
2 Plantas contra Zombls 1125€ 74 MB i . Zelda Ocarina of Time [N64) 1000 WP 348 Blogues
3 Super Stardust Delta 699€ 209Mg  Mutant Blobs Attack '3 Dr. Mario y Bactericida 1000 WP 103 Blogues

El juego mas comico de
'A Escape Plan 899€ 840MB Vita también es uno de los Super Mario 64 (N64| 1000 WP 90 Blogues
Z que mas os haran pensar.
5 Frobisher Says! Gratis  421MB Cuidado, que es pegajoso. Nyxquest: Kindred Spirits 1000 WP 299 Blogues

Canal Tienda 3DS

1 Dodogo! . 8€ 100 Blogues. 1 Zelda: Link 's Awakening (GBC) 6 € 45blogues
2 Shantae: Rlsky s Revenge 12€ 129 Blogues Super Mario Bros. (NES) 5 €52 bloques

3 Una Pausa con Dr. Mario 5€ _32Blogues iy Kid lcarus 2 (GB) 3 €47 bloques
4 Tetrls Party lee 5€ 35Blogues Dificil, no, lo siguiente. Aun Mlghty Swrtch Force 6€1621blogues
= asi, hay pocos fitulos mas
5 Plantas contra Zombis 8€ 121Blogues simpaticotes que éste. VWWVVWWV 8€ N/D

= LOS FAVORITOS DE LA

] Max
Manuel "1 Javier ! David Pa Daniel Payne 3
del Campo Abad ! Martinez Quesada ESCARTCTS
1 MaxPayne3 XBOX360 : 1 ResidentEvilRev. 3DS | 1 CoD:MW3  XBOX360 | 1 MassEffect3 XBOX 360 EMf?:Sda
2 Metal Gear Solid HD PSY | 2 Max Payne 3 360 | 2 Metal Gear Solid4  PS3 2 Portal 2 PS3
3 Sorcery PS3 | 3 Uncharted3 PS3 | 3 Skyrim PS3 | 3 S Fighterx Tekken PS3 PS3 - XBOX 360
4 NewS. Mario Bros2 3DS | 4 CoD: MW 3 PS3 | 4 Mass Effect 3 PS3 | 4 Skyrim XBOX 360 Resident Evil
5 Uncharted 3 PS3 | 5 SuperMario 3D Land3DS | 5 MaxPayne3 XBOX360 | 5 Shenmuell XBOX Revelations
6 Uncharted: Abismo... PSY | & Gears of War 3 360 | & RedDeadRedemp. PS3 | & Heavy Rain PS3 205
7 Singstar PS3 7 Lollipop Chainsaw 360 | 7 Lollipop Chainsaw  PS3 | 7 Super Mario Galaxy 2 Wii Uncharted 3
8 Metal Gear Solid3 3DS | 8 Mass Effect3 PS3 | 8 Uncharted 3 PS3 | 8 Little BigPlanet2  PS3
9 Gears of War 3 XBOX360 ;| 9 NewS. MarioBros2 3DS | 9 Battlefield3  XBOX 360 ;| 9 Mortal Kombat  PS Vita PLAYSTATION 3
10 Metal Gear Solid4  PS3 i 10 Skyrim PS3 10 Metal Gear Solid HD Vita i 10 Spelunky XBOX 360 cqa?fmo?m
Warfare

La lista de Los Favoritos de la Redaccion se confecciona con las listas de los preferidos por los redactores de Hobby Consolas PS3 - XBOX 360
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LOS 5 MEJORES JUEGOS CON...

Heroes "acabados”

Se acabaron los héroes de brillante armadura, ahora lo que se

lleva son protagonistas con un pasado turbio y muy castigados:

PS3 - XBOX 360 57.95 €

1MAX PAYNE 3

Por si no fuera suficiente con su adiccién al alcohol y los analgésicos, Max aln se lamenta
de la muerte de su mujer y su hija. Ahora, ademas, esta en un pais que no conoce,
amenazado por hombres muy poderosos [de diferentes bandos) y sin poder fiarse de nadie

A

METAL GEAR KANE & LYN
D4 DOG DAYS

Solid Snake ya es viejo, y le cuesta desenvolverse Un delincuente y un psicdpata, acorralades
en un nuevo campo de batalla, controlado por las en Sanghai, estan obligados a ir al limite para
corporaciones privadas, sobrevivir. Su aspecto "machacado” es lo de menos

THE
DARKNESS I

Jackie Estacado no solo se ha criado en una
como una persona depresiva, abandonado por su familia mafiosa; también ha pactado con L.a
mujer y obsesionado por el destino de sus hijos Oscuridad para ganar poderes especiales.

Ethan era un feliz padre de familia, pero termina




PERIFERICOS

MEJORA TU
ONSOLA

Rumores desde Maranello

u Nombre: Cascos Ferrari P200/P300 m Compania: Logic 3
m Consola: Todas las consolas m Precio: 249,95 €

No todos los jugones dedican horas a partidas online,
pero eso no quita para querer disfrutar de una buena
sesion con cascos. Ferrari presta sus colores y su
logotipo a dos modelos que comparten corazén,
aunque tienen disenos distintos. No tienen
microfono, pero ofrecen una calidad de audio
muy alta y un diseno que se sale. Sus cables
estan recubiertos de cuerda para hacerlos
resistentes, traen mandos intercambiables
para iPod/iPhone o cualquier otra marca de
reproductor/mavil y tres jack: doble, 35y 6,3
mm. Si el bolsillo os alcanza, buscadlos en
www.hnostromo.com.

m Valoracion % Y %

Carga
libremente

= Nombre: Cargador induccion m Compania: Woxter
m Consola: PlayStation 3 m Precio: 27,99 €

La carga sin cables también ha llegado a PlayStation 3.
A diferencia de Xbox 360, la bateria no se puede extraer
y Woxter ha solucionado el problema con un pequeno
accesorio trasero que se conecta al puerto microlUSB
Después de eso, tan solo hay que apoyar los mandos
en la bandeja (hasta dos) para que comiencen a cargar.
Muy comodo. En bladerepresentaciones.es.

m Valoracion W % * *

Nunca

dejes de jugar
u Nombre: Maletin G155

m Compania: GAEMS

m Consola: PS3y Xbox 360
m Precio: 249,99 €

Ya no hay excusa para no llevar la consola
a cualquier parte. ;Un fin de semana? ;jUnas
vacaciones? Con este maletin rigido podéis
transportarla... y ademas utilizarla, porque en su
interior esconde una pantalla HD 720p de 15,5
pulgadas y 50 HZ, con una buena calidad, aunque tiene
un angulo de vision bastante reducido. Cuenta con una
entrada HDMI y un juego de altavoces estéreo bastante
potente. Una excentricidad algo cara, pero irresistible.
bladerepresentaciones.es.

m Valoracion % % %



4 NO LO PIERDAS DE VISTA
;Que tal
%e suena?

= Nombre: Trigger, Detonator y
Primer wireless stereo headsets

m Compania: Madcatz

m Consola: Xbox 360

m Precio: Desde 49,99 €

Madcatz, con su marca Tritton, lanza
una linea de cascos
licenciados para Xbox
360. Cada uno ofrece
sus ventajas y gran calidad, a pesar

de no ser nada caros. El Trigger

(alimentado por USB y con conexion

0 RCA) es el mas asequible (49,99 euros),
aunque el sonido es excelente; por su parte, el
Detonator (69,99 euros) permite conectar por
RCA a |a consola y también minijack a cualquier
dispositivo (el micréfono se puede quitary euros)
comodo, Todos 100% recomendables. Echadles
unvistazo en wwwi.trittonusa.com.

m Valoracion Y Y % %

And the controller goes to...

m Nombre: Dual shock 3 dorado
m Cormnpania: Sony m Consola: PS3 m Precio: 59,95 €

Si eres un fan de los Oscar, de la pistola de oro de 007 o te
enamoraste de una burbujita Freixenet, sequro que no podras
pasar sin este mando. Bueno, realmente deberias amar los
Juegos Olimpicos, ya que Sony se ha inspirado en las medallas
de oro para lanzar esta peculiar version. En www.game.es.

m Valoracion Y % % %

Es... como un toro

m Nombre: Fundas Toro m Compania: Indeca Business
m Consola: Nintendo 3DS, PSP = Precio: 14,95y 24,95 €

Eltoro de Osborne es uno de los iconos mas famosoes de
nuestro pais. Lo bueno es que ya no solo podemos verlo
campando por la geografia espanola, sino también
guardando nuestras consolas. Podéis encontrar fundas
sueltas para Nintendo 3DS y PSP, ademéas
de kits de accesorios que incluyen
cajas para juegos o stylus. Mirad en
www.indecabusiness.com.

m Valoracion % %

LOS RECOMENDADOS POR HOBBY CONSOLAS
PLAYSTATION 3

MANDO
PS MOVE
Una nueva
forma de
control.

VOLANTES
VOLANTE
CON BASE
Buena opcion
para conducir.
1495€

VOLANTES
WIRELESS RACING
WHEEL

Sin cables y muy
ergonomico.

119,90 €

VOLANTES

G627 DE LOGITECH
El volante

 Jde referencia

de PS3.

U9 &

ACCESORIO
Wii MOTIONPLUS

¢ Mejora la deteccion

., de movimiento
3 de tu Wiimote.
1995€

AURICULARES
EARFORCE

_ DELTA

Los auriculares
oficiales de MW3.

249,90 €

MANDO INDECA
MOTO GP

Vibracion y

o® sixaxis dé

bt 7 calidad.
39.99€

PADS CONTROL
NTRDLLER PRO
Para los juegos
“tradicionales”.
2495€

PADS CONTROL

g CONTROLLER

- »-S0 WIRELESS
.j Comodo e

y S inalambrico.
44,90 €

ARCADE STICK
STREET FIGHTER
La mejor

forma de

pelear.

14999€

MANDO

LA ROJA
Mando y
\nunchuk de
Ardistel.
3495€

BATERIAS
BASE CHARGER

Ss -
Ry Dos baterias

‘ “wa  conbase.
A © 2990€

AURICULARES
DETONATOR
DE TRITTON

Genial relacion

calidad/precio
Desde 69,99 €

INDUCCION
UA

DUAL
CHARGER
Carga 2 mandos
n conexiones,
2995€

REMOTO
MANDO
UNIVERSAL
Acabado en
negro brillante
1495 €
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Tienen talento,
experiencia en el
sector y algunas de

las franquicias de
videojuegos mas
importantes a sus
espaldas. Hablamos
con estos iconos del
soft japonés para

- demostrar que los
~productos de su pais
) estan en plena forma.




ENTREVISIA
Kazunori.
Yamauchi

REPORTAJE

de GT es su realismo”

El creador de Gran Turismo recibio en el Gamelab de
Barcelona el premio de honor de la Academia de las
Artes y las Ciencias Interactivas. Alli hablamos con él.

B YAMAUCHI PRONUNCIO UNA  Quiz
CONFERENCIA en
ctor

ya una segunda parte de Omega

Boost en el futuro.

U AT

HC: Su interés por el coleccionismo,
como los coches en Gran Turismo o

son sus planes de futuro e inquietudes, las motos en Tourist Trophy, ;se podria
trasladar a otros géneros?

HC: Ha confesado su interés por elcine,  KY: Si, es una posibilidad g

iquerria desarrollar un juego quetenga A mi me gustaba ¢

mas carga narrativa que Gran Turismo?  cuando era pequeno, pero la mejor
KY: Lo mas atractivo de Gran Turismo  p:
mo, y la cantidad de coches  pecies. L

e no era acumular distintas e

ot JUNTT

APLILLDSE

n conducir, pe

ntar una hist

producen de forma muy sut

frutar de ello
HC: ;Y una secuela de Omega Boost?
KY: Bueno, también es posible. (Se rie]  HC: Los aspectos técnicos son esen-

YAMAUCHI nos concedid unos
minutos para hablar de sus
\ Proyectos pasados y futuros.
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EL COLECCIONISMO

nfancia, que ha sabido trasl

era u

BIOGRAFiIA
NACIO EN:

Kashiwa, Chiba, Japén
ESTUDIO:

Inicié estudios de economia,
aunque no llegd a terminar.
SU CARRERA:

Entré en Sony Music, pero se
le trasladé a SCE después de
ver sus desarrollos. Dirige

Polyphony Digital y también es

piloto de carreras.
PREMIOS:

famauchi durante su
ulador de coches

Ha sido galardonado con el premio de Honor de la Academia de
las Artes y las Ciencias Interactivas, en Gamelab.

ciales en cada entrega de Gran Turis-
mo, ;qué espera de la proxima gene-
racion de consolas?

KY: Es muy d

incluir er

dificil s

como
Grat
ala

PL

para ir adaptandonc

HC: Gran Turismo 5 sigue crecien-
do y mejorando con constantes
actualizaciones, ;es ese un nuevo
modelo de mercado?

&6 LLEGAEL FIN

DE LOS JUEGOS

EN LA SALA DE
ESTAR %3

HC: ; Qué piensa de los juegos para
moviles por los que estan apostando
algunas companias?

KY: Ya no solo hay grandes produc

era en que los jue-

star.

se disfrutaban en la sala de

tienen los jue entrega

La conferencia de
Yamauchi en Gamelab

Unas pinceladas de su charla:
Traspasando los limites de lo virtual

SU INFANCIA estuvo marcada por aficiones como coleccionar insectos,
salir al campo y, por supuesto, los coches. Son intereses que ha
transmitido a sus juegos, ahora que es adulto. Mas adelante comenzé a
desarrollar juegos por su cuenta, mientras estudiaba economia.

CUANDO ENTRO EN SONY MUSIC, Yamauchi pensaba que se iba a
encargar de realizar videos musicales para los nuevos grupos, dada su
aficion por el cine. Sin embargo, en su curriculum también incluia sus
primeros juegos, y se le destind a Sony Computer Entertainment.

ANTES DE GRAN TURISMO la compaiiia le obligé a lanzar un juego
similar a Mario Kart (que estaba teniendo un gran éxito por aquel
momento) llamado Motor Toon Gran Prix. Durante su desarrollo,
aprovecho para estudiar la fisica, que después se aplicaria en GT.

TAMBIEN EN LA REALIDAD Kazunori Yamauchi se dedica a pilotar
coches de carreras de clase SP 8T. Su (ltima excentricidad ha sido
utilizar al equipo de ingenieros de Gran Turismo como Su equipo en
boxes. Con la iniciativa GT Academy, quiere demostrar que el juego es
un buen entrenamiento para la competicion, y premiar a los fans de la
saga Gran Turismo, con una experiencia real,

ecnicos| que




REPORTAJE

“Hay libertad Cr
en los videojuega

ENTREVISTA
Hironubu
Sakaguchi

Durante el pasado Gamelab de Barcelona tuvimos la ocasion de asistir a
la conferencia Creando Universos de Fantasia, de Hironobu Sakaguchi.
El creador de Final Fantasy recibié en este evento el

Premio Leyenda en reconocimiento a su carrera.

M DESPUES DE LA CHARLA, g

ro en tormo a su trayer

oria ant

e Final Fanta

preguntarle por
des y fuentes de ir

us principales Inquietu

pIracior

HC: ;Cree que la crisis en los desarro-
llos japoneses se debe a que los gran-
des programadores estan abandonando
sus puestos creativos?

HS: Abandonar Square f

person:

HC: ;Cree que los juegos moviles aca-
baran siendo tan profundos como los
juegos de consola? ; Seran sus sustitu-
tos algun dia?

HS: Es posible que e

gos moviles con

el futuro haya jue-

1 profundidad de un

é si tan largos como

jueqos
tulos q
tiene un rateo

rrollado

la situacid

en Japon en aquel momentc

que atrav surf para disy

la crisis en el desarro HC: ;Le gustaria recuperar algin
otro titulo de Square, como Parasite
Eve?

pro-  HS: Antes de crear Final F

onomia, la baja natalidad Vil

Japdn no esta directamente relz

con esta indes personas de la indus

tria. Puede estar motiv

ada por los

blemas en la ec ne reuni con un grur
de todo el mundc

y otros elementos externos

expertos
mejorar la cal
HC: ; Existe todavia libertad en el desa-
rrollo de juegos?

HS: Si,

bertad crea-

creo que ¢

tiva en el mundo de los videojuego: nos recuerda que su hija
llama como la protago-
HC: ;Cual es su actual relacion con la  nista de esta sagal

no estaba impli-
o

culado

en ningun asg

que cree
cucho las

1ente y las co

opinio-
nento con \V"‘

3 5aga, para que sea mas

0 Sea mejor

&6 HABRA JUEGOS
MOVILES TAN
PROFUNDOS
COMO UN RPG %3
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SUS TRABAJOS EN MISTWALKER

como The Last Story para Wii [arribal ¢

HC: ; Cuales son los juegos que le ins-
piraron para iniciarse en el desarrollo
de videojuegos?

jugabamos con orde-

Las

aventuras llamado F
and Dra in pequenc juego de
plataformas de arrollo horizontal

no

coqueera

BIOGRAFIA

NACIO EN:

Hitachi, Japon
ESTUDIO:

Ingenieria en Yokohama
National University

SU CARRERA:

Empezo a trabajar en Denyusha Electric Company,
en la rama de videojuegos, que termino siendo
Square. Tras dejarta fundo Mistwalker.

PREMIOS:

Ha sido galardonado con el premio BAFTA, Hall
of Fame Award y premio Leyenda en Gamelab.

HC: En alguna ocasion ha comentado
que le gustaria repetir su experiencia
en el cine. ;Qué tipo de pelicula le gus-
taria rodar?

HS:

note

verdad es que en ¢

una idea muy concreta

pelicula me gustariz

tengo claro es e gustaria ut
el maximo r
nible
imagen g e visto nunca.
Porelm

por la tecr

estoy mas preccupado
logia que por una historia
en particular

La conferencia de
Sakaguchi en Gamela

blé sobre su carrera en una charla
titulada Creando fantasias epicas.

SUS COMIENZOS en la informatica fueron con un ordenador Apple II,
tratando de burlar la proteccion de juegos de aventuras como los Ultima.
Asi se decidio a estudiar ingenieria en la universidad.

EN SQUARE desarrollé Final Fantasy, como Ultima esperanza, después de
haber fracasado en sus anteriores lanzamientos para NES. Si no hubiera
tenido éxito, habria tenido que abandonar la compania.

DEJO LA EMPRESA porque habia alcanzado un puesto directivo, que no le
permitia expresarse como creador. Por eso fundé Mistwaker, donde volvio
a “mancharse las manos". En su ultimo trabajo, Party Wave [que esta
ambientado en el mundo del surf) dirige un equipo de cinco personas,

e incluso se ha encargado de componer la musica él mismo.

después
pudimos




REPORTAJE

ENTREVISTA

Katsuhir
Harada

-~

Tekken perfecto”

Desde hace anos, Harada-san es la “encarnacion”
de la franquicia Tekken. Su creatividad y sentido
del humor impregnan sus juegos.

HC: Has comentado que este es el
mejor Tekken posible. ;Crees que
la vertiente Tag Tournament, y no la
serie normal, es la mejor manera de
ofrecer el producto?

108 HC

HC: Entre la prensa es cada vez mas
comun expresar que los juegos
japoneses se encuentran es-
tancados en una especie de

crisis creativa. AGn asi, los ti-

tulos de lucha nipones siguen

en la cresta de laola. ;A qué

crees que se debe?

) QUE ¢ P
3vision de que la ir

SUS POSES ante la camar;
e Danino g




BIOGRAFiIA

NACIO EN:

Tokio, Japén, el 10 de junio de 1970
ESTUDIO:

En Waseda University

SU CARRERA:

Lleva 17 afos vinculado a la franquicia
Tekken. Su curriculum arranca en

Tekken 2, donde puso voz a Marshall Law. Ya en Tekken 3 paso
a ser director de proyecto y desde entonces ha sido la “mente
maestra” detras de esta popular serie. En la actualidad ocupa
el cargo de productor y actda como co-director en la serie Soul
Calibur. Sus cameos en los juegos son comunes,

TEKKEN TAG TOURNAMENT continuara la ver
¢

/a doce anos, Su principal caracteristic

2 hac

Harada presento
su juego en Espaia

HC: ; Has visto juegos de lucha occiden-
tales como Mortal Kombat y Skullgirls?

ene ]

al otro en cada mor

lrategiaa  ¢Qué opinas de ellos?
sequir,,. Alcanzar e rno median- KH: 5i, he jugado a M Kombat, Creo
te un constante e que un “look™ muy dnico, m
practica en la qu cidental. Por e lo, cuando |

£6 COMO DESARROLLADOR,
ME CONSIDERO UNA PERSONA
MUY IMPULSIVA %5

refinamie

temas de luct

HC: Has viajado mucho con Yoshinori feelin e despre nen muc
Ono para promocionar Street Fighter
x Tekken. Como desarrolladores, ;qué
habéis aprendido el uno del otro? con ju
KH: Es una pregunta grac

[ anto Ul

10 Lliempo

s de lucha japor

HC: Ahi va una puyita. La Gltima vez que Los Proximos juegos de Namco-Bandai
viniste a Espana, dijiste que te daba un se mostraron con mucho "jachondeo”_

poco de vergiienza que Miguel, el espa-
nol de Tekken, se hubiera retratado de
una forma tan estereotipica. Sin embar-

EL PASADO 5 DE JULIO, el 40 Café de Madrid recibié a las principales
estrellas de Namco-Bandai. Entre sus proximos juegos figuraron Tales
g0, esta entrega vuelve por-esos fueros of Graces F, Ni No Kuni o Tank! Tank! Tank!

presentando un escenario con bailaoras o : i :
de flamenco. ; Quién tomo esa decision? LA APARICION DE HARADA fue lo mas esperado del evento. No sélo

mas in
Muchas f

por el juego, sino también porque las intervenciones del amigo
Katsuhiro suelen estar cargadas de humor. El productor no se corté
un pelo a la hora de meterse con Kunito Kumori, el desarrollador de
Tank! Tank! Tank! para Wii U. Si, es este tipo tan raro de la foto. Sacé
la bandera de Espana para saludar a los asistentes, pero el “malote”
de Harada le hizo abrir su chaqueta para que se viera la camiseta de
[ love Milano), pues habia estado de promocién por Italia un par de
dias antes. También dijo que a Kumori le gustaba tener relaciones con
animales, asi que estaba emocionado con los toros espanoles...

que pudiera e
:comiendo que

entorno mientras

3. La unidn de

EL HUMOR DE HARADA ha ido creciendo con el paso de los anos.
Aunque conserva su look de "tipo duro nipén™ con sus gafas de sol,
antes era mas reservado en las presentaciones. ;Lo habran cambiado
sus continuos viajes con el "figura"” de Yoshinori Ono?
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REPORTAJE -

ENTREVISTA

El proximo lanzamiento de Tales of Graces F para
PlayStation 3 reavivara el furor por esta saga,
a la que Hideo se dedica en cuerpo y alma.

HC: La saga Tales ha desarrollado una
complejidad argumental y jugable muy
rica a lo largo del tiempo. ;Un jugador
novato se sentird intimidado ante este
nuevo capitulo de la franquicia?

HB: C

20 que tanto los jugadores no-

como un juego bs
jugadores pu
mundo con fac
preocups
esmero: qué p

cionando junto con la trama de forma
que resulta

molivo para p!

lta ensible, asi que no hay

eocuparse

HC: Durante la presentacion del jue-
go has hecho referencia a Skyrim. Hay

110HC

Mﬁ‘.“‘m‘-....-oom- ook -

quien dice que el rol japonés deberia
adaptarse a los nuevos tiempos. ; Crees
que tu franquicia contradice ese punto
de vista?

HB: Eca es una buena pregunta. Los
juegos de rol de mundo abierto como

Skyrim me resultan muy int

porque te otorgan un enorme g

de |
como Tales

Por otro lad

h

en la historiay

acen mucho

stilo moderno

HIDEO RESPONDIO a las
preguntas de Dani y tuvo el detalle
de firmar posters a los asistentes.

Ur, pues presentan
distintos, que creo que

pueden ser complementarios



El futuro de Tales
se vio en Madrid

Baba mostro en exclusiva el
proximo Tales of Xillia

LA PRESENTACION EN MADRID de los juegos de Namco-Bandai
dedicé buena parte del tiempo a la saga Tales. Hideo Baba

hablé largo y tendido sobre el sistema de combate y las altas
expectativas que tienen para Tales of Graces F, pues la franquicia
siempre ha tenido buena reputacion en Espana.

TALES OF XILLIA, aunque con bastante retraso respecto a Japon,
llegara también a las PlayStation 3 espanolas a lo largo de 2013.

A PESAR DE SU PASION POR LA ESTETICA JAPONESA, Hideo
Baba ha declarado que le llama mucho la atencién el software
occidental. Recientemente ha jugado a Uncharted, pero dice
que Heavy Rain es el juego “no japonés” que mas impacto le ha
causado.

&6 LA SAGA TALES HACE
MUCHO ENFASIS EN LA
HISTORIA, EL MENSAJE %9

HC: ;Si hablamos de tecnologia, desarrollar el juego, ;tomais refe-
qué tal te ha parecido trabajar con  rencias del mundo del manga?

PlayStation 37 ;Has encontrado difi-  HB: Cualquier japonés ha crecido
cultades al adaptar el juego?
HB: El objetivo de cualquie

en un entorno en el que el man-

gay el anime tienen una gran in-

> la maquina en La g
o. La memoria de

€s un punto a

por l"‘t'”‘['\ll':‘v :]I"‘li(]"][:!a nspire no tomo ninguna se-

rie concreta como referencia a la

hora de cre

migos

®

sido nt

lo hem onseguido

HC: En Japdn, los teléfonos moviles
estan comiendo mucho terreno a las
consolas tradicionales. ;Crees que
esa tendencia se va a cumplir tam-
bién en el resto del mundo?

HB: La inmediatez que

onen los

n Bl

a las co o
tendencia probabl
te al resto del mur

:nle se expor-

n embargo,

o la franquic

HC: Has comentado que la saga Ta-

les es tan popular como Naruto 0 TALES OF GRACES F sera el primer jueqo de la franquicia en llegar a PlayStation 2

BIOGRAFiIA
NACIO EN:

Tokio, el 21 de enero de 1973
SU CARRERA:

Se ha pasado la Gltima década &
tra(bajando en algunos de los juegos \d :

Mmas representativos de Namco-Bandai. >

En 2005 participé en labores de diseno “

de Death by Degrees el juego de accién o #
Inspirado en el universo Tekken), pero
Su etapa mas productiva llegé con el
rol. Ha participado en Tales of Symphonia: Dawn of the New
World, Tales of Vesperia o Eternal Sonata.

. Se desarrollara en el planeta Efinea y estara

Dragon Ball en Japén. A la hora de protagonizado por Asbel Lhant, que tendra que lidiar en el conflicto entre tres reinos enfrentados. Llegara el 31 de agosto
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ESCAPE PLAN

Moni

Un recurso cada vez mas de moda

PARTIDAS EN
BLANCO Y NEGRO

Nunca te sentiste tan solo como en Limbo; jamas viste una sangre tan roja
como la de Mad World... El blanco y negro es un recurso narrativo cada vez
mas habitual, porque consigue destacar una sensacion... o todo un videojuego.

uando la industria de

los videojuegos daba

sus primeros pasos,

los mundos retratados

se mostraban en blan-
co y negro. Ocurria algo parecido a
lo que vivid el cine en sus inicios.
Sin embargo, a diferencia de las
primeras peliculas, los entornos
digitales pioneros no eran ricos en
detalles; eran poco mas que cua-
tro pixeles bien encajados para dar
forma a un monigote mas o menos
parecido a la realidad. Pong o Spa-
ce Invaders no necesitaron mas
detalle o color para plasmar sus
universos y ofrecer desarrollos di-
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vertidos. A medida que avanzo la
tecnologia, los colores fueron ha-
ciéndose mas ricos junto a otras
caracteristicas, como el numero
de poligonos, las texturas o la de-
finicion, hasta llegar a los gréaficos
realistas que disfrutamos hoy en
dia. Sin embargo, el blance y negro
no ha dejado de tener su hueco.

= CADA VEZ ES MAS HABI-
TUAL VER VIDEOJUEGOS a la
vanguardia tecnolégica que han
restado color para condicionar su
atmdsfera y lo que quieren trans-
mitir. En muchos casos, ese uso
del color tiene el objetivo de ais-

lar un elemento del juego para
enfatizar su significado, gracias al
uso puntual de colores. Mad World
opté por escenarios en blanco y
negro donde solo los sonidos y la
sangre se mostraban en color, po-
niendo la violencia en primer pla-
no; en De Blob éramos nosotros
los que llevabamos los colores a
un mundo triste; y en las secuen-
cias de Prototype 2, las infecciones
de Heller se hacian con el prota-
gonismo gracias a esta técnica.
Pero el blanco y negro no se
emplea Unicamente para aislar
elementos, sino también al pro-
pio jugador, trasladandole a otro

tiempo u otra realidad. No son
pocos los titulos que eliminan los
colores cuando la vida del prota-
gonista desciende. ;Y si alteramos
el tiempo? Call of Judrez: Bound
in Blood usé este recurso para
el tiempo bala. A su vez, muchos
desarrolladores han retratado en
blanco y negro mundos del pasado
en momentos puntuales, como las
primeras aventuras de la masco-
ta de Disney en Epic Mickey o los
partidos de los 60 en NBA 2K12.

= EN OCASIONES NO ES SOLO
UN RECURSO MAS, sino el unico
protagonista. Limbo es uno de los




ugar en
mundo ¢

titulos de mayor éxito de la actual
generacion, no tanto por su clasico
desarrollo como por su omnipresente
blanco y negro y un acabado granu-
lado. La ausencia de humanidad del
rostro de un protagonista solo retra-
tado por dos ojos brillantes contrasta
con el oscuro y desolado mundo que
le envuelve. Algo parecido hizo Santa
Monica Studio con Escape Plan, cu-
ya cércel no esconde color alguno;
Echochrome, por su parte, decidio no
desviar la atencién del esquematico
escenario prescindiendo del color; y
PB Winterbottom evocé el cine mudo
con una estética algo “burtoniana”.
Como vemos, el uso del blanco y ne-
gro no es algo nuevo, pero se ha con-
vertido en tendencia. Las plataformas
de descarga digital y los estudios in-
dependientes se han hecho bastante
amigos de esta técnica. Muchos de

los titulos que hemos descrito aqui
solo se pueden encontrar en Xbox
Live o PlayStation Network y as tien-
das para maviles son especialmente
prolificas en este sentido (Number-
lis, Contre Jour o Naught son buenos
ejemplos en la App Store).

Ya sea por escasez de medios o la
abundancia de oferta en estas plata-
formas, los estudios buscan llamar
la atencidn con una historia Unica,
un desarrollo rompedor o un aparta-
do artistico atipico. Por eso muchos
optan por una puesta en escena que
rompe los esquemas a un videojuga-
dor acostumbrado a cientos de colo-
res en pantalla. Cuando hay mucho
que ganar y lo que se puede perder
es todo, hay que marcar la diferencia.
Ahi estd The Unfinished Swan, que
tan solo habiendo mostrado un teaser
ya esta en boca de todos. HE

ausencia de

ores, clare.




Konami
Super Nintendo

1991

VAMPIROS EN MODO 7

Dracula no es el unico que tiembla cuando oye hablar de los Belmont. Nosotros
nos volvemos locos cada vez que se anuncia un nuevo Castlevania.

Il VAMOS A REALIZAR UN VIAJE EN EL
TIEMPO, pero no hace falta llegar hasta 1.691
(cuando esta ambientado el juego) sino ha-
ce veinte afios, cuando lo vimos por primera
vez funcionando en nuestra Super Nintendo.
Desde el primer minuto, sabiamos que este
cartucho era algo especial: la musica de 6r-
gano, la sombra de los vampiros sobre una
pared de piedra plagada de bichos, una lapida
destrozada por una rayo, jpero si hasta poner
nuestro nombre era un espectaculo!

11/ He

Argumento y protagonistas se recuperaron
del primer juego de NES, que habia aparecido
cinco afos antes, pero fueron sometidos a un
intensivo lavado de cara. El castillo de Dracula
estaba realizado con sprites hiperdetallados,
varios niveles de profundidad, y contaba con
zonas exteriores que se unfan a escenarios
clasicos como las catacumbas o la biblioteca.

Los esbirros del conde también lucian me-

jor que nunca, en particular unos enemigos

finales grandes, aunque no muy dificiles, que

custodiaban cada una de las secciones del cas-
tillo. Pero daba igual su tamarno, porque todos
caian ante nuestra maestria con el latigo y con
las armas secundarias elementales, como el
agua bendita, la daga, las hachas o el crucifijo
con efecto de retorno.

<> ESTE CARTUCHO ERA TODO UN DERRO-
CHE DE EFECTOS. Casi se trataba de una
demostracién técnica de lo que podia hacer
la consola, con scroll parallax, transparencias,
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zoom y rotaciones. La gran virtud es que no se
habian introducido de manera gratuita, sino
que encajaban perfectamente con el escenario.

La banda sonora contenia unos cuantos "re-
mixes" de temas anteriores (sacados de los
tres primeros juegos), pero con una calidad
brillante (para muchos, la mejor de toda la
saga). Y lo mismo se puede decir del ritmo
de juego o la variedad de situaciones. Tanto
es asf, que los miembros de Mercury Steam
han reconocido que utilizaron Super Cast-
levania IV como fuente de inspiracién para
Lords of Shadow (cuyas préximas entregas
para las consolas de sobremesa y 3DS estan
en desarrollo). ;Queréis comprobar todo lo
que os estamos contando? Pues lo tenéis muy
f4cil, porque este juego de Super Nintendo es
también una de las descargas mas populares
para la Consola Virtual de Wii.

Como curiosidad, en la versién europea se
quitaron las cruces de algunas tumbas, y las
estatuas desnudas aparecieron vestidas con
una tanica, para evitar problemas con los ju-
gadores mas jévenes. ‘
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EL RETROEL

HIE

Por Raiil "The Punisher" Montén

www.webxprs.com/blog/

En 1990, recién terminada la mili, me
encontraba trabajando en Sabadell en unos
conocidos grandes almacenes como encar-
gado de la secci6n de video juegos y promo-
tor de Erbe, y en mis vacaciones de Semana
Santa se me ocurri6 ir a Madrid, donde no
habia estado desde los 10 afios, a conocer

a las personas con las que trataba habitual-
mente. ;Quién me iba a decir que un inocen-
te viaje a la capital de Espana marcaria mi
futuro en la industria de los videojuegos?

Mi visita fue de lo mas placentera, y después
de visitar a mis contactos en Erbe y Proein
me dispuse a pasarme por las flamantes
oficinas de Virgin Mastertronic Espana, en
las que estaban mis amigos (ex-empleados
de Erbe), los cuales pasaron a formar parte
de la “primera reencarnacién” de SEGA en
nuestro pais. Era justo viernes, y en las pe-
quenas oficinas de la compania habia una
actividad incesante. La gente iba arriba y
abajo y llevaban sillas a la oficina de Paco
Pastor.

Después me enteré de que ese dia de la se-
mana era cuando se presentaban los tltimos
cartuchos que habian llegado al almacén y
la gente de ventas los veia para que supieran
lo que iban a vender. Como no habia ni si-
quiera sala de reuniones, la pena llevaba las
sillas “a lo de Paco” y ahi veian los juegos.

.y ]
.
o

Esa semana, los titulos lanzados eran Streets
of Rage y Road Rash, y “Don Paco” en per-
sona me los mostré. Mi amiga Pepa le dijo
“éste es Raul, el chico de El Corte Inglés que
tanto sabe de juegos'. Acto seguido, el futuro
director General de SEGA Espafa y yo inter-
cambiamos una amena charla acerca de
Mega Drive y sus diferentes juegos. Después,
a la hora de la despedida, se me ocurri6 de-
cirle a mi amiga: “por cierto, si alguna vez os
falta gente, no dudéis en llamarme”.

({ALENTRAREN
SEGA ESPANA IBA
A FORMAR PARTE
DE UN SUENO 1}

Fue una de esas frases que se formulan con
ilusion, pero sin la mds minima esperanza,
pero se transformo en realidad un par de
semanas después, cuando Pepa me llam6
por teléfono para contarme que SEGA habfa
comprado a Virgin Mastertronic para for-
mar SEGA Europe. Como tal, iban a tener
mas personal y necesitaban un experto en
videojuegos, para poder transmitir eso a los
vendedores, la agencia publicitaria y a los
periodistas del sector. "¢Te gustaria trabajar
con nosotros?", me preguntd. Yo, sin pen-

sarlo mucho (aunque eso significaba mudar
mi vida a Madrid), le dije que si. “En unas
semanas Paco tiene que ir a Barcelona y
quiere reunirse contigo para concretar todos
los detalles”, me respondié. Yo no lo podia
creer. Estaba a punto de formar parte de un
suefio, y de paso de llevarle la contraria a mi
madre, que siempre me decfa “deja de jugar
va, que con esto de los juegos no te vas a ga-
nar la vida”.

Dicho y hecho. En el ano 1991, en pleno
puente de San Isidro, me plantaba en Ma-
drid con todos mis bartulos. Una vez pasado
el puente, me incorporé al recién estrenado
departamento de Marketing que, aunque no
lo credis, ni siquiera tenia director cuando
pasé a formar parte de él como “Product
Manager” de juegos.

SEGA Espafa atn era una empresa familiar
con una veintena de empleados, que en unos
meses serian multiplicados hasta llegar a
mas de trescientos. Nuestro departamento
de Marketing se convirtié en una mas que
animada oficina, con siete personas y un
presupuesto millonario para hacer todo lo
que imaginaramos.

Fue sin duda la mayor época de “vacas gor-
das” que tuvo la industria del videojuego en
nuestro pafs, pero eso ya es otra historia...




ATARI YA ES CUARENTONA

La empresa pionera en el mundo de los videojuegos
domeésticos acaba de cumplir 40 anos. Aqui va un
repaso a algunos de los hitos de su trayectoria.

]J Ei 7 E Fundacién

El 27 de junio, Nolan Bushnell y Ted Dab-
ney fundaron la empresa, con la recreativa
Pong como gran estrella. Originalmente, la
compaiiia iba a llamarse Syzygy.

]J I:! ?? Atari 2k00

Sobrevivié hasta 1992 y vendi6 30 millo-
nes de unidades. Su sistema de cartuchos

intercambiables y a buen precio causé furor

en el emergente mercado del videojuego.

1988 .

Fue la primera portitil en color y de

16 bits. Tanto ella como su revision, Lynx 1T,

se quedaron a las puertas del éxito, pues la
competencia con Game Boy era dura.

1! q 7 5 Home Pong

La version doméstica de Pong se comer-
cializ6 en los grandes almacenes Sears y fue
un éxito. Ralph Baer demand6 a Atari, por-
que la maquina plagiaba su Odyssey.

-

e |

[

L
]qul:_] E.-T. y el gran crack

El juego oficial de la pelicula de Spielberg
era tan malo que fue un fracaso de ventas.

Inici6 el "crack" del videojuego en occidente.
El sector entraba en crisis por su saturacion.

L
Jaguar y
va esta aqui.

<J

I

La tiltima consola de Atari y la primera
con procesador de 64 bits. A Espana no lle-
g6 hasta abril de 1995. Saturn, y sobre todo
PlayStation, la vapulearon en ventas.

Términos pasa de moda

Claymation

Técnica de animacion con-
sistente en una sucesion de frames
creados a partir de fotografias a
modelos de plastilina o materiales
similares. Aunque fue comun en la
era de las 16y 32 bits, en la actuali-
dad solo sobrevive en el cine.




VUESTRAS CARTAS

Por mas que
protesto, mis primas
siempre quieren
venir conmigo a

la playa. Como no
puedo vigilarlas
mientras respondo
a vuestras cartas,
las obligo a usar
flotador. Menudo
soy Yo...

Yen te responde

Rol del bueno
en PSP

Muy buenas, maestro Yen.

Soy un fiel seguidor de la
revista desde hace ya muchos
afos y es la primera vez que es-
cribo puesto que me han surgido
unas dudas que espero puedas
contestar.
M Hace unos meses me compré
el juego para PSP Legend of
Heroes Trails in the Sky y des-
pués de acabarlo he quedado
tremendamente impresionado y
con muchas ganas de seguir con
su secuela. ;Hay noticias sobre
cuando saldra la segunda parte
del juego en occidente?

Las noticias son contradictorias.
Se ha confirmado varias veces pa-
ra EEUU pero nunca termina de
salir. Y de Europa no se dice nada.
Por cierto, que la serie también va
a llegar a los teléfonos méviles.

LA PREGUNTA

DEL MES

<Queé es exactamente

SmartGlass?

B Buenas, Yen. Soy un fiel seguidor de vuestra
revista hace muchos ainos, y tengo una
pregunta para ti: ;Qué es exactamente Xbox
SmartGlass? ;Tipo mando de Wii U?

Recoge en parte la idea de Wii U. Gracias a Xbox SmartGlass
podremos visualizar en la propia consola y de una forma

stper sencilla e intuitiva videos, fotografias y demas contenido
multimedia que esté almacenado en nuestro smartphone

o tablet. Pero no sélo estara enfocado a la conectividad
multimedia, sino que también incorporara funcionalidad para
juegos como NFL 13 o Halo 4. Aunque en principio solo iba a ser
compatible con i0S y Android, se ha confirmado que Halo 4, por
ejemplo, tendra funcionalidades compatibles con Surface, la
futura tablet de Microsoft [que se basara en Windows 8).

Adrian Leal Mora
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THE LEGEND OF HEROES: TRAILS IN THE SKY es un juego de rol de estilo
cldsico para PSP que salio a finales del afo pasado aunque su lanzamiento en
Japon de produjo en 2006. No se sabe si llegaran sus secuelas.

B Mi otra pregunta es sobre las
versiones de Resident Evil 2 y
Resident Evil 3 Ni is que han
salido en la store europea. ;Sal-
dran algin dia los juegos en cas-
tellano? Es que me parece una
tomadura de pelo que después
de tanto tiempo esperando a que
los sacaran lo hagan en inglés te-
niendo estos versiones subtitula-
das a nuestro idioma.

Me extrana que una vez que los
han colocado en la Store, los lan-
cen después en castellano. Esos
lanzamientos se gestan desde la
central europea. Si alli no ceden...
Omar Sosa

Jugar a PS3
con PS Vita

Dos preguntas rapidas:

W ;Se podra algin dia jugar
a PS3 a través del uso a distan-
ciade PS Vita?

De momento se puede usar
crossplay con juegos como Wi-
peout, y préximamente con
PlayStation All Stars Battle. Y
en el E3 se anunci6 que se podra
usar Vita como mando en Little
Big Planet 2 pero sin dar muchos
detalles al respecto. Desde luego,

apostar por este camino supondria
todo un empujon a la consola.

¥ ;Qué juegos de rol van a salir
proximamente para Vitay 3DS?
Gracias y un saludo.

En PS Vita tienes ahora New
Little King Stories, Final Fantasy
X HD y mis adelante Soul Sacri-
tice y Phantasy Star Online 2. Y en
3DS Kingdom Hearts 3D que lo
tienes ya. En los proximos meses
Monster Hunter 3G, Inazuma Ele-
ven GOShine Dark, Rune Factory
4, Fire Emblem Awakening...
Ole_el_tronxo

Racismoy
videojuegos

Hola, Yen. Es la tercera vez

que te escribo . Las dos an-
teriores me las has publicado .
Por cierto me las publicaste las
dos en el jQué me dices! Porque
era el chaval que se encontro 50
€ en el suelo (por cierto ya gas-
tados) Pero esta vez no quiero
que me publiques en esa seccion
y que me respondas estas pre-
guntas .
¥ (En la historia de los
videojuegos ha habido alguna
frase racista en algin videojue-



iHABLA CON YEN!

Escribe a:
fi

VPaHmpa en nuestra pagin:

www.facebook.com/

go? Es una duda que tengo y que
se me ocurrio preguntarte . Por-
que antes eran otros tiempos y
se podian ver estas cosas ;no?
Seguro, pero ten en cuenta que
hablamos de situaciones de fic-
¢ion, en las que el propio contexto
condiciona. Quiero decir; que pue-

de haber frases racistas, como por

ejemplo en los GTA, pero dentro
de una situacion ficticia que quie-
re reflejar una realidad, ni mucho
menos porque sus creadores com-
partan el contenido. También ha
habido polémicas forzadas como
la de Resident Evil 5 con los zom-
bis de raza negra, y otras mas jus-
tificadas como aquella del juego
de DS Spanish For Everyone en la
que habia ciertos estereotipos xe-
nofobos bastante desafortunados.
¥ Otra pregunta es si en Hobby
Consolas le dais mucho futuro a
PS Vita. No se si comprarmela

A ver, no somos adivinos, pero
es una muy buena consola y esté

hobbyconsolas

claro que Sony quiere apoyarla.
Si consigue un ritmo de lanza-
mientos buenos y potentes — los
proximos Assassin’s Creed v Call
of Duty serian un buen ejemplo- y
empieza a explotar de verdad sus
enormes prestaciones como su
conectividad con PS3, tendra una
vida larga y fructifera.

W ;Qué juegos para PS Vita me
recomendais ?

Uncharted Golden Abyss, Metal
Gear Solid HD Collection, Virtua
Tennis 4y Mortal Kombat.
W Por ultimo, la mas importante.
¢cSaldra la tercera parte de la sa-
ga La Batalla por la Tierra Media,
juego para PC, que cuenta con La
Batalla por la Tierra Media I, 2y
un DLC del 2? Porque lo normal
es que se hagan 3 partes de un
juego y la ultima la sacaron en
2006. ;Qué sabéis sobre este
juego, saldra la tercera entrega
o no?

No tiene ninguna pinta. Desde

que Electronic Arts perdi6 los de-
rechos de la saga y pasaron a War-
ner, no se ha vuelto a saber nada
de €l. Siento decirte que no.

Edgar Roncero Alonso

Tecnicismos
videojueguiles

Hola, Yen. ;Cémo vas? Aqui

de nuevo, Christian San-
chez “El Reclu”, por 4° vez (me
vais a tener que hacer fijo, xD).
Te prometi que no te molestaria
mas en, por lo menos, un aiio,
pero lo siento, las dudas son las
dudas, xD... Gracias de nuevo:
B Cuando hablais de palabras
como “popping”,“cliping” y de-
mas palabras parecidas no sé
muy bien a qué se refieren. ;Me
podrias hacer el favor de darme
una pequena explicacion de qué
significa cada una?. Asi, cuando
lea los analisis los entenderé mas
aun, xD.

Normalmente solemos explicar-
las pero hay algunas que usamos
tanto que damos por hecho que
ya sabéis. “Popping” es una ono-
matopeya que hace referencia a la

aparicién brusca
pantalla, en vez d
ma progresiva co
la realidad. Y “cli
la superposicion dek
mo que un persong
ca en una pared. %
B He visto en paginas web |
importacién PAL UK (Amazon,
etc.) el juego Ultimate Marvel Vs
Capcom 3 para Xbox 360,pero
aqui en Espaia (mas concreta-
mente en Madrid) no los veo por
ningan lado. ;Llego a salir PAL
en Espaia? Si no ha salido, me lo
importaré sin dudarlo...

Salir, salié seguro. Otra cosa es

que trajeran pocas unidades y esté
agotado. Si esta a buen precio de
importacion, no lo dudes y hazte
con él,
W Con todo el respeto, gran Yen,
no me quedd muy claro lo de que
L4D ahora lo distribuiria y pro-
duciria THQ. Me pregunto, ;eso
quiere decir que hay mas riesgo
de que no hagan el 3 o algo asi?

Los verdaderos responsables
son Valve, y antes del E3 va dije-
ron que no iban a decir nada de
este juego. No quiere decir que no
piensen hacerlo, pero si es asi

Carrefour ({9

Reserva SLEEPING DOGS Reserva FARCRY 3
y te descontamos 5€ y te descontamos 5€
L o
Carrefour ( L

Reserva ahora
ennuestra
tienda Online

A la venta el 28/11

Reserva TEKKEN TAG
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y te descontamos 5€
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COMO REALIZAR LA RESERVA EN TU HIPERMERCADO CARREFOUR

Coge esta tarjeta de reserva en la seccion de videojuegos y pagala en caja.
A partir del dia del lanzamiento, acércate al hipermercado donde realizaste lareserva,
recoge el juego y preséntalo en caja junto con tu tarjeta de reservay el ticket de compra de la misma.



vuestra
OPINION

Apuesta por
lo clasico

iSaludos! Os escribo para da-
ros mi opinion sobre lo que se

avecina. Me refiero en concreto

al futuro de las consolas: des-
cargas digitales para usar en
un solo aparato. Me encanta
coleccionar videojuegos y si
ademas son con ediciones

especiales, mejor, le encuentro

un valor que hace que no me
importe tanto gastar dinero
en un producto. Ahora bien:
¢Compraremos tantes juegos
una vez no haya formato fisico
a un precio igual o poco infe-

rior? ;Seran iguales las ventas

de juegos cuando la gente no
_ puedairacomprar un
“_ juego a una tienda?
\ ¢Esta el mercado
| preparado para
o/ perder todo aquel
“  comprador casual
que tanto ha costado
conseguir pero que tecnolé-
gicamente no esta preparado
para compras digitales? ; No

creéis que el que haya sequnda

mano propicia que, a buenos
precios, gente reacia a gastar
tanto en un juego nuevo se
enganche a alguna saga y que
quizas ese primer juego que
compro de segunda mano ha-

ga que el segundo lo compre el

dia de su salida original?
Personalmente tengo claro
que no comprare llegado ese

dia, pero que creéis que hard el
resto de gente. La teoria de to-

da industria es crecer en ven-
tas y mi impresion es que este
hecho haria todo lo contrario.

120 HC

NO parece que vaya a ser pronto.
W Y ultima: el gran (y precipita-
do, xD) bombazo: ;veremos Max
Payne 4? Muchas gracias Yen

iPero si acaba de salir el 3! Si
que tienes prisa... ya sabes c6mo
funciona Rockstar. Tardarda un
tiempo en retomar esta saga. An-
tes veremos entregas de GTA, por
supuesto, e incluso apostaria a que
de Red Dead Redemption, que tras
su éxito tiene toda la pinta de que
habrd nueva entrega. Eso sin olvi-
dar L.A. Noire...
Christian Sanchez “El Reclu”.
Madrid

DETECTIVE CONAN LA INVESTIGACION DE supone una de las incursiones del
personaje en los videojuegos que ha llegado a Espana. El juego salio para Wii
en 2009 y ofrece una mecanica de investigacion.

v 2K GAMES DECLARO HACE
POCO QUE NO HAY NINGUN
PLAN PARA CONTINUAR CON LA
SAGA MAFIA. MAS CLARO...o%

Nada nuevo
sobre Shenmue

Hola, es la primera vez que

os escribo. Ante todo, feli-
citaros por la revista, me parece
fantastica. Quisiera, a ser posi-
ble, que me pudierais contestar a
un par de preguntillas ...
W ;Se sabe algun rumor sobre si
saldra un posible Mafia 3?

Nada. Lo dltimo es una declara-
cion de 2K Games que aseguraba
que no hay ninguiin plan para con-
tinuar con la saga. Mas claro, el
agua.

W ;Hay alguna noticia mas so-
bre Shenmue 1II? Y sobre la saga

Shenmue... ;saldra algan reco-
pilatorio como ya han hecho con
las sagas de God Of War o Metal
Gear? Gracias de antemano.
Sobre Shenmue [II nada mas
que deseos, peticiones y fantasias
de todo tipo. Vamos, nada. Si, se
lleva rumoreando un tiempo con
un posible Shenmue HD en ver-
sion descargable que podria in-
cluir las dos partes.
Gultygoblin

Pasar datos a la
nueva 3DS XL

Hola, Yen. No es la primera

vez que escribo a esta gran
revista, pero es la primera que te
escribo a ti y a tu seccion.
W Resulta que he visto el video
de la nueva 3DS XL y me estoy
planteando comprarmela, pe-
ro ya tengo una 3DS con varios
juegos y los juegos del programa
embajador. Nintendo ya cred un
programa de transferencia de da-
tos para pasar los datos de una
DSl o DSI XL a una 3DS. ;Sabes
si van a crear otro para pasar da-
tos de una 3DS a una 3DS XL?
Muchas gracias y felicidades por
la revista.

Si, esta confirmado que se po-
dran transferir todos los datos de
3DS a 3DS XL. Igual que sucede
con dos 3DS, las transferencias

estardn limitadas en nimero e in-
cluirdn puntos, software, conteni-
do de la eShop, etc
Guillermo Guzman

Manga, anime
y videojuegos

@;Muy buenas, Yen! Soy un
reciente fan de la revista y
de tu seccion. Debo felicitarte a
ti y a toda la redaccion por esta
magnifica revista, que lleva 20
afnos haciendo disfrutar a todos
los jugadores de consolas como
el primer dia. He escrito en va-
rias ocasiones, a ver si ahora hay
suerte. Gracias por existir, por-
que existe una revista tan cerca-
na al lector. GRACIAS Y ENHO-
RABUENA. Bueno, después de el
momento sentimental (jajaja) pa-
so a decirte mis preguntas. Ojala
me las resuelvas (seguro que si):
¥ Mi hermana es una gran segui-
dora de los anime y manga japo-
neses (Sailor Moon, Card Captor
Sakura, Detective Conan, Magi-
cal Doremi,...) y al igual que a mi,
le encantan las consolas de an-
tes. ¢Hay alguno de estos anime
para GB, GBC, GBA, NDS o PSP?
Si puede ser en espaiiol...

Pues veamos, no hay mucho de
los que mencionas, tienes Detec-
tive Conan La investigacion de
Mirapolis para Wii y este ano esta
previsto Detective Conan Prelude
para PSP
W Me encantan las pelis de terror
(Halloween, Pesadilla en Elm
Street, Viernes 13, Scream,...)
y también juegos de terror co-
mo Silent Hill. ;Hay algin juego
de las pelis que he mencionado



para las plataformas dichas an-
teriormente? .Y algln juego de
zombies o fantasmas para PSP o
NDS tipo F.3.A.R. o Dead Island?

De esas peliculas no, de terror

en PSP ademas de Silent Hill tie-
nes Obscurey en DS Resident Evil
Deadly Silence y Dementium.
B En verano me compré la PSP.
cQué juegos de rol o aventuras
me recomiendas? Me gustan ti-
po Alice Madness Returns y de
aventura medieval.

Bueno, no sé si ajustan a lo
que dices, pero los mejores son
The Legend of Heroes, Kingdom
Hearts BBS, Final Fantasy Crisis

ejemplo?

Supongo que porque las compa-

nias ya enfocan mds sus desarro-
llos a PS Vita.
W He visto noticias de un juego
de terror en PSP llamado Ushiro
¢Hay alguna noticia de su llegada
a tierras espafolas o nuevamen-
te los nipones seran los tnicos
que los disfruten?

Pues ni ellos ni nosotros, porque

el juego fue anunciado por Level 5
pero luego se canceld.
W Y la dltima, ¢se sabe algo mas
del juego Pokémon Blanco y Ne-
gro 2?

Que sale en Espana el 12 de oc-

+% POKEMON BLANCO Y NEGRO
2 HA VENDIDO 2 MILLONES DE
COPIAS EN JAPON EN TAN

SOLO DOS SEMANAS oo

Core 0 Medievil Resurrection.

B Me encantan los juegos de
misterio e intriga para DS. He
oido hablar de 999: 9 hours, 9
person, 9 doors. ;Se encuentra
este juego en espanol? ;Hay al-
guno mas de este estilo en DS o
PSP?

Desgraciadamente no estd en
disponible en Espana. Pero de
estilo similar tienes varios: Hotel
Dusk Room 215, Last Window e
incluso meteria los de la saga Ace
Attorney y hasta el Profesor La-
vton.

B ;Por qué no sacan ultima-
mente juegos de PSP basados
en peliculas, como Harry Potter
7, Green Lantern o Shrek 4, por

tubre y que en su lanzamiento en
Japon ha vendido 2 millones de
copias en dos semanas.

Jesus Garcia

Salto a la nueva
generacion

Hola, Yen. A toda la redac-

cion que hace la revista
también me gustaria felicitarla
por el gran trabajo que hacéis to-
dos. De todas maneras te queria
hacer unas cuantas preguntas:
M No he realizado aln el salto a
lo que en 2006 se llamaba nueva
generacion y me encuentro mas
0 menos comodo asi. De todas

USHIRO es un juego para PSP gue fue anunciado por Level 5 en 2008, pero del
que no se ha vuelto a saber nada y que incluso ha desaparecido de la web de la
compania. El protagonista era un espiritu capaz de adivinar los desastres,

vuestra
OPINION

maneras, pienso que ya es hora
de dar el salto, pero viendo los
anuncios de nuevas consolas que
van a salir dentro de poco (PS Vi-
ta, Wii U) me pregunto si vale la
pena dar el salto o no, ya que no
sé si las nuevas consolas anun-
ciadas por Sony y Nintendo son
directamente nuevas consolas
o simples retoques a las actua-
les. Estamos a julio/agosto de
2012 cuando escribo esta carta
y hace 6 afos que salieron las
PS3, Xbox 360, etc, etc. ;Cuan-
to crees que queda para que se
anuncie ya la proxima genera-
cion de consolas? ;Me compro
una consola de la generacion ac-
tual o espero directamente a la
proxima generacion?

De momento la tnica de la que
podemos hablar es Wii U, y si es
una nueva consola, aunque esta
aun por ver su potencial. De las
de Sony y Microsoft solo sabe-
mos rumores, pero tras este E3
la sensacion es que a PS3 adn le
queda tiempo, y quizi algo menos
a Xbox 360. Ahora los precios de
ambas son bastante asequibles
y tienen un catdlogo excelente,
es una buena oportunidad para
hacerse con ellas. Es casi seguro
que sabremos algo de las nuevas
consolas en 2013, incluso antes del
proximo E3.

W ;Sustituira PS Vita a PSP?

Ya lo esta haciendo.

W ;Qué se hizo de la saga Project
Gotham de Xbox?

Pues que desde que cerr6 Bizarre
ha habido rumores de todo tipo
pero da la sensacion de que la saga
no va a continuar.

M ;Hay alguna posibilidad de ver,
como en el caso de Tekken 6, un
Gran Turismo para Xbox?

Todo un

luchador

Este verano se celebra el EVO
2012, campeonato mundial
de juegos de lucha, y al leer
esta historia, quedé
impactado. Se
trata de Osamu
Ichikawa, un

joven de 29 anos
con paralisis
cerebral desde
hace 28, Desde pequeno,
siempre le han gustado los
videojuegos, especialmente
de NES, los cuales le daban
la oportunidad de “ser libre”
de las desventajas y diferen-
cias fisicas. Empezé a jugar
a Street Fightertras ver a
Daigo Umehara, su gran
inspiracién, por el cual desa-
rrollé un modo particular de
luchar, puesto que no puede
mover su cuerpo por debajo
del cuello. Debido a que los
salones recreativos no estan
habilitados para sillas de
ruedas, no puede ir. Pero, si
consigue ir a este EVO, podra
cumplir su sueno: jugar con-
tra gente de todo el mundo,
compartir la emocién y ener-
gia con sus companeros, etc.
Como el mismo dice: “Alli

mi discapacidad no existe”.
Osamu se merece todo mi
apoyo y mi admiracion. Si
queréis saber mas sobre
este chico o queréis ayudarle
airal EVO, entrad en “evo.
shoryuken.com”

PD: Os paso una foto de
Osamu.

A Pg,oﬂ“"‘-‘“t.s
o~
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Ninguna.
W ;Se siguen vendiendo las tar-
jetas de puntos para Xbox 360 y
PS3?

Bueno, puntos en 360 y prepago
en PS3. Pero si.
Carlos Manrique

Juegos de
PsOne en Wii

Hola, Yen. Para empezar
quiero felicitarte por la que
en mi opinion es la mejor seccion
de esta extraordinariamente bue-
na revista.
W Bueno, la cuestion es que soy

FINAL FANTASY X HD sera la version remasterizada en alta definicion que se
lanzara para Ps Vita. No incluira ninguna novedad, sera el juego tal cual lo
disfrutamos pero con una importante mejora grafica. Lo veremos este ano.

++ MIYAMOTO ESTA PENSANDO
LANZAR REMAKES DE OTROS
JUEGOS DE ZELDA PARA 3DS
TRAS EL EXITO DE OCARINA ©%

un gran fan de los juegos de la
PS One, que para mi son los me-
jores que se han hecho nunca.
Graficos pobres en comparacion
con los de ahora, pero magnifi-
cas historias y diversion: grandes
sagas como Final Fantasy, Spyro
the Dragon y otros grandes titu-
los como Metal Gear Solid o Pa-
rasite Eve. ;Podrias decirme si
hay algan remake, secuela, adap-
tacion o asi de alguno de estos
juegos para Wii?

Por supuesto. Final Fantasy tiene

varios de la saga Chronicles entre
otros, y también Spyro The Dra-
gon La fuerza del Dragon. De los
otros dos, nada.
W ;Existe o se planea alguna
adaptacion de God of War para
Wii? Felicidades por la revista
y a ver si cae una camiseta que
cumplo I8 el 07 del 07

Ni existe ni se planea. Las cami-
setas en esta seccion son solo pa-
ra las opiniones seleccionadas, lo
siento.

Alberto Constantino

Mas Zeldas
para 3DS

Hola, Yen. Es la segunda vez
que escribo a esta revista.
A ver si hay suerte y me puedes
contestar estas preguntas. En-
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horabuena a todo el equipo de
Hobby Consolas por esta revista:
¥ He leido en foros que habra un
remake de Zelda: Majoras Mask
y Zelda: A Link To The Past. ;Son
ciertos ? ;Habra de verdad un re-
make de este par de juegazos?

Son ciertos y el propio Miya-
moto ha hablado de ellos. Estian
valorando la opcién de hacerlos
para 3DS tras el éxito de Ocarina
of Time pero admite que atin no
ha tomado una decision. Pronto lo
sabremos.
M Y por ultimo: el Zelda que sera
exclusivo de 3DS (como el Twi-
light Princess fue para Wii). ;Se
sabe con que tipo de graficos
son?;Seran unos graficos adul-
tos como los de Twilight Princess
o seran como los de la DS o como
los de Wind Waker?

No se sabe nada. Lo que tengo
claro es que aprovechard las 3D.
Alberto Serrano

Los proximos
Final Fantasy

Hola, Yen. Me encanta la

revista, os leo todos los me-
ses, y especialmente me gusta
tu seccion, en la que resuelves
nuestras dudas. Os he escrito
ya alguna vez, pero no he tenido
suerte. A ver si puedes respon-
derme esta vez. Ahi van:

M Me gusté mucho Final Fantasy
X, pero la verdad es que sé poco
de su remasterizacion en HD.
¢Puedes decirme si incluira algu-
na novedad? Y si es posible, pu-
blica alguna foto en tu seccion.

No incluird ninguna novedad

mas alld de su remasterizacion en
alta definicion. El juego sera idén-
tico al que vimos en PS2.
M Hace tiempo se rumoreaba al-
go de un Kingdom Hearts Birth
by Sleep -Volume two-. ;Qué ha
sido de é1?

No hay nada. Lo mds parecido

es el Final Mix japonés con las
novedades que se incluyeron en
occidente,
M Un aiio mas, parece que Squa-
re nos deja sin Final Fantasy ver-
sus X1l ;Sabes tu algo acerca de
este juego?

Lo tltimo que se sabe es que hay
rumores de que haya cambiado
su nombre por FF XV'y que salga
también para Wii U. Desde luego
todo esto empieza a oler raro.
¥ ;Hay algo de cierto en los ru-
mores que hablan de Final Fan-
tasy XII-3?

Algiin rumor ha salido, pero pa-
rece que se trataria de algiin DLC.
W Y por ultimo,y cambiando un
poco de asunto, ;Puedes hablar-
me un poco de la U-tad? ;Existen
becas? Gracias y un saludo.

Como habrés visto en nuestras
informaciones se trata de una Uni-
versidad con los mejores profesio-
nales para dedicarte al mundo del
desarrollo de videojuegos. Si que
existen becas, pero lo mejor es que
contactes con ellos y te lo cuenten
todo. www.u-tad.com
Carlos Sand Wind

mas somreg
recibido es
que todas ellas son c»er(ab.

@Hey Yen, ten cuidado, que
como sigan avanzando asi
las consolas algln dia iran
en contra de los humanos, y
como tu viajas mucho para
ver nuevas consolas, estas
en riesgo. jApocalipsis
Consolas!

Yen: Esto... gracias por el
aviso. Tendre mucho cuidado
a partir de ahora. Por

cierto, ¢ has ido al médico
Gltimamente?

@Bueno, Yen, resulta que
hoy me ha pasado algo
demasiado deprimente, te
escribo alas 00:53. Pues
resulta que hace solo dos
minutos he finalizado
la quinta temporada de
Gossip Girl, y estoy perdido
en un amplio mar de
confusiones morales, no
se gue hacer. Siento como
su ausencia comienza, y
poco a poco se expandira,
hasta que me tenga que
encerrar en casa a jugar al
Skyrim para poder estar
centrado en ello y no volver
a pensar en Gossip Girl. Si,
te preguntaras por qué te
escribo esto, pues resulta
que tu eres un entendido
en esto de mantener tu
identidad bajo (lave, como
la Gossip Girl, o Reina
Cotilla. Por eso no se me
ocurre mejor persona para
resolver mis problemas
psicologicos
Yen: No te preocupes. Te
adelanto que en la sexta
temporada se desvelara su
identidad. Y si ella lo hace...
iyo no!

@;Seﬁor ‘Yen’, es usted mas
falso que un billete de 4567
yenes y tiene de japonés lo
que yo de cientifico nuclear.
Usted, sefior ‘Yen’, se llama
en realidad Pepito Pérezy
nacio en Carabanchel

Yen: Te refieres a un billete
como... jeste?

@;Ganamos la Eurocopa, Yen!
¢ Te apostaste algo?, ;la Play
3?, ;la Play 4 quiza?...

Yen: Claro, me aposté la
Play 4 contra una 720. Asi
ninguno de los dos teniamos
mucho que perder...
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LOS JUEGOS MAS POTENTES QUE ESTAN A PUNTO DE L
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Esto si que es rol con solera. Hacia tiempo que no
teniamos novedades de la celebérrima saga Tales,
pero por fin se ha animado a regresar a occidente
con una nueva entrega para PlayStation 3. Mas
combates en tiempo real, humor, amor y toda la
magia de la que es capaz esta franquicia.
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La temporada veraniega hace que, como
todos los anos, el flujo de novedades se
resienta. Aun asi, los amantes del rol

y la accion tienen varios motivos para
alegrarse con lo que esta por llegar.

Sleeping Dogs ........
Sniper: Ghost Warrior .129  Sniper: Ghost Warrior 2
Tales of Graces f
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HONG KONG estara

recreada con gran

detalle. Tendremos
completa libertad para
recorrer la isla.

LAS ARTES
MARCIALES tendran

mucho protagonismo,

como corresponde a un
juego de estilo oriental.

LAS MISIONES

SECUNDARIAS iran

desde carreras
ilegales a un club de la

lucha, karaoke o apuestas.

W17 de agosto M Square Enix MAccion

Bajo las luces de nedn y los rascacielos se esconde una de las
peores mafias de Oriente... y también el Unico policia capaz de
desarticularla, gracias a sus grandes dotes para la accion.

CUATRO ANOS DESPUES
DE ANUNCIARSE (y cancelarse,
cuando atn se llamaba True Cri-
me Hong Kong), el detective Wei
Shen saldréa por fin a patrullar
por la ciudad. Su misién con-
sistird en acabar con una de las
triadas mas poderosas que ac-
taan en la isla, la mafia Sun On
Yee, y para ello tendra que poner
a prueba sus habilidades como
conductor, con un arma en las
manos o con las artes marciales.

Sleeping Dogs tendra el de-
sarrollo de un “sandbox”, con
mugchos guifios al cine de accién
oriental, como la posibilidad de

activar la camara lenta durante
los tiroteos (como en las pelicu-
las de John Woo) o utilizar téc-
nicas de “free running” para mo-
vernos por la ciudad.

LA AMBIENTACION no seri lo
unico que diferenciara a Sleeping
Dogs de otros grandes del género.
Los desarrolladores, United Front,
han insistido en que las misiones
sean muy variadas y mezclen dis-
tintas mecanicas de juego: nos
han mostrado persecuciones en
que alternamos partes a pie y
vehiculos, mientras disparamos
por la ventanilla. Ademads, aparte

de circular libremente por Hong
Kong, podremos entretenernos
con “actividades” como un club
de la lucha, cantar en un karaoke
o echarnos “novias”.

Esta mezcla de géneros estara
rematada por aspectos de rol que
nos ayudardn a personalizar el
aspecto de Wei, y nos otorgaran
experiencia segun actuemos para
la mafia, la policia o en nuestro
propio beneficio. il

= PRIMERA IMPRESION

Pese a los retrasos y cambios
de desarrollador, Sleeping Dogs
tiene una pinta inmejorable.




nos pondra en la piel del detective Wei Shen, que trabaja infiltrado de todo tipo, como coches, motos y lanchas
en una de las mafias mas poderosas de la ciudad, la triada Sun On Yee. fueraborda. Para movernos por la ciudad haremos movimientos de “parkour”,

SLEEPING DOGS
RECUPERA ELEMENTOS
DEL CINE DE HONG KONG

IBA A SER LA TERCERA
ENTREGA DE TRUE CRIME
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dara mas profundidad
a la aventura. Es
un personaje con mas
matices, y nuevos poderes.

1 EL JINETE MUERTE le

EL CABALLO
2 Desesperacion nos
ayudara a recorrer
los enormes escenarios

(y también a combatir).

LA ARMADURA

de Muerte estara

formada por varias
piezas que podremos
configurar libremente.

126 HEC

W Agosto "THQ " Aventura

DARKSIDERS i

Los mayas tenian razon: el fin del mundo sera en 2012. Lo sabemos
de buena tinta, porque ya conocemos a los jinetes del Apocalipsis.

B CUANDO LOS MARES SE
CONVIERTAN EN SANGRE,
suenen las trompetas y las estre-
llas caigan del cielo, el segundo
jinete del Apocalipsis, Muerte, se
enfrentara a una aventura colo-
sal. Pero no va a hacer falta que
viajemos al Inframundo para
presenciarlo, porque Darksiders
I se estrenard el mes que viene
en nuestras consolas (y también
en Wii U mas adelante, coinci-
diendo con su lanzamiento).
Esta secuela volverd a contar
con los disenos del dibujante Joe
Madureira, creador de cémics
como The Ultimates, y un desa-
rrollo que mezclara combates y
exploracién en la linea de Zel-
da. Pero el cambio de personaje
traerd consigo importantes no-
vedades, como una nueva for-
ma de combatir, mas agil y con
nuevas armas (en particular, la

guadana). Ademas, esta vez ten-
dremos la posibilidad de confi-
gurar nuestra armadura, tanto
Su aspecto como sus pu(l\‘l'k‘\', en
funcion del estilo de cada uno.

=< EL PAPEL DE NUESTRO CA-
BALLO, DESESPERACION, ser
mucho mas relevante que en el
juego anterior, en especial para
movernos por los enormes esce-
narios (cuatro veces mas grandes
que en Darksiders) y enfrentarnos
a unos enemigos finales que nos
harin palidecer por su tamaiio jy
eso que Muerte llevara el rostro
cubierto con una mascara!

También podemos adelantar

algunos detalles sobre el argu-
mento, como que se desarrolla-

ra simultineamente al primer

Darksiders, y que nos vamos a
cruzar con los otros tres jinetes
del Apocalipsis (Guerra, Ham-

bre v Conquista), pero que no
podremos controlarlos. La histo-
ria superara las veinte horas de
duracion, y ser,
retorcida: mientras que el jinete
Guerra tenia muy claro su deber
(no era mas que un "soldado"),
Muerte se va a cuestionar lo que
estd haciendo a cada paso.

Esta evolucion también se va a
trasladar al apartado técnico: los
escenarios coloridos daran paso
a niveles de tono crepuscular, los
personajes se moveran de un mo-
do mas fluido, v se multiplicara
el nivel de detalle en los modelos.
Dentro de muy poco veremos lo
que da de si esta aventura. [

PRIMERA IMPRESION

Darksiders fue una de las
sorpresas de 2010, y esta
secuela promete superarlo, con
un personaje mas complejo.

4 mas compleja y
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volveran a ser en

tiempo real, pero
estaran cargados de
opciones tacticas para
los mas metédicos.

1 LOS COMBATES

seran de lo mas

"japo”. Desde la
mistica encantadora hasta
el héroe solitario. Seguro
que nos calan muy hondo.

2 LOS PERSONAJES
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" Agosto ' Namco-Bandai ' Rol

M LA SAGA QUE ENCANDILO A
LOS ROLEROS occidentales en
los tiempos de GameCube prepa-
ra su regreso triunfal. Este titulo,
que salioé en las Wii japonesas un
par de anos atris, llegard a Espa-
na solo en version PlayStation 3.

Como es habitual en la saga,
nos encontraremos con comba-
tes en tiempo real, pero esta vez
la personalizacion de nuestros
combos serd total. Hasta podre-
mos cambiar nuestro estilo de
lucha en pleno combate, en fun-
cion de las circunstancias. Pero,

TALES OF
GRACES F

por otro lado, el control serd mas
rapido de ejecutar e intuitivo que
antes, con la intencién de que
nuevos jugadores se incorporen
a esta franquicia ya consagrada.

<> LA HISTORIA se centrara en las
peripecias de Asbel Lhant y sus
amigos, que tienen que mediaren
el conflicto que hay entre tres rei-
nos para controlar todo el planeta.
Por el camino deberan aprender
que la amistad es el valor mas
importante de todos. Los fans del
anime se alegraran al saber que

habra montones de secuencias
de corte hechas a base de dibujos
animados, como es habitual en
la saga. Por cierto, que a Europa
llegara también una edicién espe-
cial que no han visto en Estados
Unidos y en Jap6n. Parece que nos
quieren compensar un poco por
esta larga espera... [f

PRIMERA IMPRESION

En cuanto a detalle grafico no
estd a la altura de los mejores
en PS3, pero el diseno artistico
y los combates nos atraen.
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SER UN
FRANCOTIRADOR
1 sera lo mas divertido
del juego. Avistar a los
enemigos, preparar el tiro,
tar el pulso...

% LA AMBIENTACION
sera mas variada
1 que en la primera
entrega, con tres grandes
escenarios principales:
Filipinas, Tibet y Sarajevo.

W Septiembre

360
Sk 3o

P

Liay

City Interactive |

Shoot’em up

SNIPER: GH
WARRIOR 2

B SARAJEVO, 1993, UN PUNA-
DO DE SOLDADOS SERBIOS
do al infiltrarnos
en la cruenta guerra civil que

nos ha atre

vivi6 la ex-Yugoslavia. Como ve-
Sis, la ambientacion abandona-
te ésta parte del juego)

las junglas de la primera entrega,
pero tranquilos, porque el motor
CryEngine 3 volvera a demostrar
lo bien que se le dan los entor-
nos naturales en los otros dos
grandes escenarios, la selva de
Filipinas y las montanas del Ti-
bet. La acci6n serd mas pausada

que en otros shooters en primera
persona: pl'ill]L‘l'() lL'”dl'L‘lll(i\ que
analizar la zona usando nuestros
binoculares (que también inclu-
ven vision termal y nocturna)
marcando a nuesiros objetivos,
para luego acabar con ellos silen-
ciosa y rapidamente.

=» EL SEGUNDO NIVEL, EN FI-
LIPINAS, nos recordard mas a la
primera entr
lleros con la accién muy "scripta-
da’, es decir, que tendremos x
opciones de actuar de un modo

, CONn mapas pasi-

libre. Habra nuevas animaciones
para las muertes silenciosas v vol-
vera la "kill cam", la espectacular
camara que sigue nuestra bala. La
tica serd configu-
rable, para hacer que el viento o
mayor peso,

I > Lt

la gravedad ten
nunca mejor dicho.

PRIMERA IMPRESION

El juego tiene buena pinta,
aunque esperamos que

haya mejoras en la IA de los
enemigos (algo esttpidos] y en
los graficos (algo cutres).




SUs Ly
PIIEESTIIENO PS3 - Xbox 360

CONVERTIRSE EN

UN PIRATA famoso y

temido serd la mision
principal de nuestro
héroe. Eso y acabar con la
malvada diosa Mara, claro.

LA VARIEDAD

de misiones y de

habilidades seran
uno se sus puntos fuertes.
Podemos usar vudl, magia
negra, armas de fuego...

M3 de agosto M Deep Silver HRol

MARA, LA REINA DE LOS
OCEANOS, ha enviado a sus
hordas de monstruos marinos
contra los humanos, y nuestro
héroe anénimo tendra que salir
de la Inquisicién (donde acababa
en la primera entrega) para con-
vertirse en un auténtico pirata.
Pero tranquilos, que ain podre-
mos decidir qué tipo rufidn sere-
mos: un amigo de los nativos de
las islas (que practican la magia
negra y el vudua), un genuino pi-
rata bebedor de ron, o un aliado
de la Inquisici6n. Dependiendo

de ello dispondremos de unas u
otras habilidades, lo que alterara
el desarrollo y hara que sea un
RPG muy rejugable.

LA VARIEDAD DE SITUACIO-
NES SERA LA CLAVE de Risen 2.
Podremos usar el vuda para po-
seer a otros personajes, hacer que
dos enemigos se enfrenten entre
ellos, crear pociones y armas para
nuestro héroe o navegar de isla
en isla con nuestro propio barco.
Los combates, en tiempo real, nos
permitirdn atacar con espada, ar-

mas de fuego o cetros magicos,
y realizar todo tipo de jugarretas
“piratescas”, como lanzarle arena
a los ojos a los rivales o enviar a
nuestro mono para que le moleste.
Todo ello con una mas que acep-
table libertad para explorar los es-
cenarios a nuestro aire en busca
de nuevas aventuras y tesoros. He

PRIMERA IMPRESION
Técnicamente parece algo flojo,
pero la estupenda recreacion
pirata y la variedad de
situaciones nos encantan.




BATMAN 2

DL 5L/PER HERUOES

1 S— ‘ | 4I-'| uras
BAT'CUEVA BATMOV“- TMAN

BASES DEL CONCURSO

Entre todos los que os descarguéis el fondo se elegiran 10 ganadores: 4 recibiréis un - YR

juego de PS3 y una figura de Batman; 4 un juego de Xbox 360 y una figura de Joker; 1

recibira un juego de PS3y la Baticueva; y el dltimo un juego de Xbox 360 y el Batmovil. como part|0|par
it e e L Envia un mensaje de texto desde tu movil al nimero 27363
o i e e Fonlendo batmanhc251 [espacio] tus datos personales

. Los premios no seran canjeables por dinero.
. No se admitiran reclamaciones por pérdida del servicio de Correos

; ombre, apellidos, direccion, codigo postal

en el envio de los premios.

. Los nombres de los ganadores seran publicados en préximos y localidad donde VlveSl.
nlimeros de la revista Hobby Consolas. 2 3 2

. La participacion en el presente concurso implica la total aceptacion de Coste de.l mensaje 1-1‘2 € (IVA incluido). iy 116 f
sus bases. Valido dnicamente en territorio espaiiol. Axel Springer Espana S.A. iY llévate |

. Quedan excluidos de este sorteo los empleados de Axel Springer Teléfono: 902 111 315 www.axelspringer.es este fondo |
Espana. Cualquier supuesto no especificado en estas bases, sera resuelto C/Santiago de Compostela 94, 2 planta para tu |
inapelablemente por Axel Springer Espaia. . 28035 Madrid. mavil 4

. Habra un periodo de tres meses para reclamar todos aquellos premios que nos Si eres menor de edad necesitas el salo por

sean devueltos por el servicio de correos. Pasado este tiempo, entenderemos que . Al
el ganador rechaza dicho premio, con lo cual ya no tendra derecho a solicitarlo. consentimiento de tu padre/tumr‘ partlcmar!

LEGO BATMAN 2: DC SUPER HEROES software © 2012 TT Games Publishing Ltd. Producido por TT Games con licencia del Grupo LEGO. LEGO, el
logotipo de LEGO Ia forma del ladrillo y Minifigure (minifigura) son marcas cometclales del Grupo LEGO. @ 2012 The LEGO Group. Todas las demas

\u B/ ‘e marcas y de autor pes a sus resp prop i0s, Todos los reservados.

= be lfao BATMAN y todos los p y SON marcas de DC Comics © 2012. Todos los derechos reservados.
Games comics games LOGOTIPO DE WB GAMES LOGOTIPO DE WBIE, ESCUDO DE WB SHIELD: ™ & © Warmer Bros. Entertainment Inc.
(s12)




ESCAPARATE

MUCHO M

ESTRENOS

BD-DVD

Juan de los
Muertos

era Accion
istas Alexis Diaz de
Villegas, Jorge Molina, Andrea

VALORACION:
PELICULA % % *

ARGUMENTO: La Habana ha sido invadida

Duro, Andros Perugorria... por muertos vivientes. Juan quiere sacar
mD or Alejandro Brugués tajada y monta un negocio cuyo eslogan es
] 20 € “matamos a sus seres queridos”. Humor ,
M También en VD 15,95 € negro, gore y critica politica. ‘4

EXTRAS BLU RAY: Trailer, escenas
eliminadas, making of, cortometraje,

documental Fase Terminal, ficha artistica,
EXTRAS * % ficha técnica. *

Contraband

ero Accion
olagonistas Mark Wahlberg,
Kate Beckinsale...

B Direclor Baltasar Kormakur
e 2499 €
M También en DVD 17,99 €

VALORACION:

PELICULA % *
EXTRAS % %

ARGUMENTO: Chris Farraday, un
excontrabandista, se ve obligado a volver
al negocio después de que su cunado
Andy meta la pata en un intercambio.
Las cosas se tuerceny Chris deberd
hacer frente a narcotraficantes, policias
y sicarios, recordando sus antiguas
habilidades y destrezas.

EXTRAS BLU RAY: Escenas
eliminadas, Como se hizo, Los
especialistas y la accion de Contraband,
Comentario del director. *

Devil Inside

Terror

>rotagonistas Fernanda
Andrade, S. Quarterman...
M Director William Brent Bell
mpP €

M También en DVD 20 €

VALORACION:

PELICULA % %
EXTRAS N/D

A\ 4
h 4
Diablo lll. La Orden

Deckard Cain, miembro de los Horadrim, se
embarca en un viaje para encontrar a otros
de su orden y derrotar a los demonios Diablo
[senor del terror], Mephisto [senor del odio) y
Baal [sefor de la destruccion].

W Editorial Panini m Precio 17,95 €

132 HC

ARGUMENTO: Isabella, hija de una
mujer a la que se declaré demente tras
llevar a cabo tres asesinatos en 1989,
busca respuestas a la locura de su
madre, veinte anos después. Las pistas
la conducen a un exorcismo realizado por
dos curas deshonestos, que afirmaban
que su madre estaba poseida por cuatro
poderosos demonios. Isabella ha de
enfrentarse al mal o renunciar a su alma,
en su busqueda de respuestas.

EXTRAS BLU RAY: No disponibles.

Ocho quilates

Bajo el subtitulo "Una historia de la Edad de
Oro del software espariol”, Jaume Esteve
repasa la mejor época de la creacion de juegos
en Espana. Este volumen, el primero de dos,
repasa los anos desde 1983 hasta 1986.

W [ditorial Start Magazine W Precio I8 €



ESTRENOS

-DVD

Nolan

M Género Accién
W Protagonistas Christian Bale,
Leonardo Dicaprio...

M Director Christopher Nolan
2 o0 Blu Ray 65,99 €

W También en DVD 49,99 €
VALORACION:

PELICULA % % % %
EXTRAS * % %

Pack Christopher

ARGUMENTO: Las seis grandes peliculas
del director Christopher Nolan se rednen un
Unico pack: Batman Begins, El Caballero
Oscuro, Origen, Memento, El Truco Final e
Insomnio. Espectaculares titulos en una
oferta realmente imperdible.

EXTRAS BLU RAY: Libreto exclusivo del
director y sus peliculas. *

Indomable

:ro Accion

olagonistas Gina Carano,
Ewan McGregor...
ector Steven Soderbergh

ARGUMENTO: Mallory Kane es

una mercenaria a [a que numerosos
gobiernos contratan para que les haga
su trabajo sucio. Sin embargo, es
traicionada en una mision en Dublin,
por lo que debera hacer uso de sus
habilidades para escapar del paisy

Invasion

énero Accién

olagonistas John A. Warden,
Carl Jenkins...

W Oirector Shinji Aramaki

] o Blu Ray 14,99 €

W También en DVD 14,99 €

VALORACION:

PELICULA * %
EXTRAS * % %

) AT —
B, v

Lollipop Chainsaw

l.a banda sonora de la Gltima locura de
Suda 51 esta disponible para deleite de
vuestro oidos. La musica corre a cargo
de Akira Yamaoka, el responsable de la
melodia de sagas como Silent Hill.

B Compania Water Tower B Precio 9 S

Hh R ?:'fggggé: regresar a Estados Unidos. Asi podra
M Jambnien DVRLIZ proteger a su familia y, a la vez, preparar
VALORACION: su venganza contra aquéllos que se han
i atrevido a traicionarla
E%—'F?ESLANE K EXTRAS BLU RAY: No disponibles. *
H ARGUMENTO: Los bichos han
StarSh.Ip Troopers atacado un puesto un puesto avanzado

de La Federacion y los supervivientes
que quedan lucharan por salvar

la inteligencia Militar que esta alli
escondida. Un par de historias basadas
en el film hollywoodiense de los 90.

i Desea saber mas?

EXTRAS BLU RAY: Galeria de arte,
comentarios del director, making

of, diseno de personajes, captura de
movimientos, animaciones... *

Wy

hd
Prometheus

La nueva pelicula de Ridley Scott
nos presenta a una expedicion que
busca el origen de la humanidad,
pero que encontrara algo peor...

B Productora 20th Century Fox
M Estreno 3 de agosto

HC 133
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CAPARATE
B AZA Ediciones especiales, figuras,
ropa... todo para los jugones.

<4 UN PELUCHE

DE ANIVERSARIO ESTA ESTATUA DA

MUCHA GUERRA »

Ahora que la saga Ghost Recon vuelve a
estar de moda, podemos “contratar” a
uno de sus soldados y ponerlo a vigilar
nuestra habitacion. La figura mide 21
centimetros y esta hecha de PVC.
Mas informacion en:

Este muneco, de 18 centimetros,
conmemora el vigésimo quinto aniversario
del nacimiento de Final Fantasy. ; Puede
haber un personaje mas apropiado para
soplar su tarta de cumpleanos? Mas
informacion en:

www.skynet-shop.com

Precio: 37,95 € www.skynet-shop.com
Precio: 30,95 €

CROSSOVER TEXTIL »
Si sois aficionados de La Guerra
de las Galaxiasy, a la vez, de

The Legend of Zelda, estais de
enhorabuena. Aqui tenéis un
“crossover textil” de lo mas chulo
jQue la Trifuerza os acompane!
Mas informacion en:

Precio: 17,95 €

. A\
o &
. &
ey
EL "ABRECOCOS” -
Este abridor de botellas, coronado

por el inconfundible Pac-Man,
cuenta conun iman para podcr
pegarlo a la puerta de la nevera
y para que las chapas no salgan
rodando por el suelo después de
desprenderse del recipiente.
Mas informacion en:

<4 LA FUNDA INVASORA

Esta funda de plastico homenajea a los marcianitos
de Space Invaders. Es compatible con iPhone 4 y
iPhone 4/S. Pensada especialmente para los jugones

mas nostalgicos. uelovendan,com
Mas informacién en: Precio: 11,90 €

www.vistoenpantalla.com
Precio: 7,35 €

VIDEOJUEGOS

Bastien Yives

La Cosa del Pantano Videojuegos

Una nueva version del clasico llega de la mano del Los pequenos-grandes sufrimientos por los : w “z) @3¢
gran Scott Snyder. Es la historia de Alec Holland, que pasa el jugon de videojuegos a diario son !‘r 5\ [
un hombre condenado a convertirse en un ser sin analizados con brillante humor por Bastien .;_,‘,{‘ ) E i
humanidad para salvar al universo. Vives. Os sentiréis muy identificados. 5»‘34' %
BN
Publicado por: ECC Ediciones Publicado por: Didbolo Ediciones E
Precio: 8,95 € Precio: 11,95 € fref

13/ HEC



HOBBY SHOPPING

=»Si tienes una tienda de videojuegos, y quieres anunciarte en este espacio solicita informacion en el teléfono: 902 Il 13 15

=i Los lanzamientos mas esperados
g DARKSIDERS ‘ |

TU MAYORISTA . .. 7
DE VIDEOJUEGOS 11 45

% El mas amplio catalogo en juegos, consolas, periféricos... A
#* Informacién actualizada de préximos lanzamientos y .
comunicaciones oficiales de proveedores

* Los mas competitivos del mercado

ATENCION DIRECTA
Tif: 902 364 463 - 91 330 01 01 » Fax: 91 380 19 12
email: distribucién@engine.es

r.

—J 3 XBOX 360 Wii PIVITA. PlayStation.2

e e S e e & 902111113115

tarjetasocio

Sélo por ser socio de E N
iVentajas al instante! : UL 265 tiendas

en toda Espana

¥l

&£ PIVITA ¢ -

KONAMI

NETALGEAR SOLI

I | |
Promociones no acumulables a ofras oferfas o descuentos.
www. » Precios validos y vigentes hasta ef 31/08/12. Impuestos incluidas.
2

Tu especialista en videojuegos




SERVICIO DE VENTA POR CORREO:

©db7 193 1a8

SERVICID A DOMICILID (NORMAL 3¢ URRFENTF: AF) W WwWw 6 A ME

=) XBOX 360

ALBACETEc/Fena 161 b

ALBACETE c/Nueva, 47 & 967 6103 08 LSO

HELLIN'E/Melchor de Macanaz (36 sawd db 74 4b) 57
ALMANSA c/Corredera, 50 & 96/ 34 04 20

RISCITZ

YO
V‘\ I’
— X)J ’
s

PETRERIC.C! Carrefour.L16°18
Atv/Alicante:Madnd km 365139651

TORREVIEJA c/Ramon Gallud, 35 & 965
AVILES c/Fernando Moran,

EL PRAT DE LLOBREGAT Rosa Rivas 1 Pareliada, 24

© 9337014928

AMETLUADECVALLESIC.C SentdordiL10

Garretera|CAZAKm 278 @48 5181 Tai L

ALGECIRAS c/Alfonso XI, 4 - Pasaje Las Palomas L11

-2 058 A83.801
= 9561668

BENICARLO!C:G CostaldetAzahar N340 K104 2%

707 BRI

MADRID
MADRID ¢/Bravo Murillo, 4 = 91 14037 90

MADRID!Avenidajde Barajoz’ 56 58 a9 415158737

ARANJUEZ Paseo del Ueleite, SIN - C.C. EL DELEITE

\0URENSE(c/Paseo: 30,2 GaleniasiViat ambre s L'A
RIS b

VALENEIA

VALENCIA c/Menorca, 19- C.C. AQUA L.S-05

S96:330:47:50

ALZIRAIC:CH Carrefour L850 ral de’Albalat'sin

Cod (V) TR (PR
1Oy Slers RN 14y

L ELIANA C.C: EL 0SITO ¢/ Tuejar SIN
- .‘E: ‘T; l“
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(GameSHOP)

EsSpeECiaustas en video_jueqos
S HOP ES

S| QUIERES MONTAR UNA TIENDA DE
VIDEOJUEGOS O QUIERES AMPLIAR TU
CATALOGO NF PRODUGTOS, PONTE EN
CONTACTO CON NOSOTROS ENVIANDONDS
UN E-MAIL A franmquicia: Syainy s
Y TE ASESORAREMOS EN TODO EL PROCESO

CONSOLAS, NOVEDADES Y PROXIMOS LANZAMIENTOS

eTUBRe 201208
o wonT ALY | o
N otun ReaCVAS | gy

MEDALOF*

|7
WARFIGHTER =
LIMITED EDITION N

T
B6,95¢ '

, 2012

L

.

MORE 7013' X 20127 N
BN LOCIN LI i rwecan. JROLC
£7C8
PEOTONS 7 cenercudih - 007

 PACK

CUNSULA PURTATIL CUN LA PANTALLA 28 DEJULIO 2018
MAS GRANDE DE LA HISTORIADE NINTENDO iN()VEDIHJ‘!!
- i1
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DIRECTOR: Manuel del (AR

REDACCION

SUBDIRECTOR: 5V

REDACTOR JEFE: [ X X
Jere DE secoiin: Daniel Bless

MAQUETACION
DIRECTOR DE AR
JEFE DE MAQUET
MAQUETADOR: LIan

SECRETARIAS DE REDACK
Ana Maria Torrem
COLABORADORES:

U, e

afael Am.
, Meli

CORRESPONSAL: Chistophe |

PUBLICIDAD

JEFA DE SERVICIOS COMERCIA
DIRECTORA DE PUBLICIDAD: M
pUBLICIDAD: Noemi Rod
COORDINACION DE PUB

axel springer '

Edita: AXEL SPRINGER ESPANA, S. A.

DIRECTORA GENERAL: Mamen Pere

DIRECTOR DE PUBLICACIONES DE VIDEQJUEGOS:

SUBDIRECTOR GENERAL ECONOMICO-FINANCERD:
& Aristond,

DIRECTORA DE PRODUCCION Y DISTRIBUCION:

Virginia Cabezin

DIRECTOR DE SISTEMAS: .

DIRECTORA DE MARKETING:

REDACCION:

' Viajanos a Estados Unidos
para ver de primer'a mano DISTRIBUIDORA PARA AMERICA
el espectacular regreso de : — . HSEMED

ARGENTINA. vork Agency, 5. A

la Saga Galactica. El juego.” - ) - R

que promete llevar los ( [
videojuegos a.un nuevo nivel Y & et soarn do 1o
mostrara todos sus detalles, ‘ s
en exclusiva, dentro de

nuestro proximo numero.

.

NOTA: Todos los contehidos qye aparecen en esta pagina estan sujetos a posibles cambios por circunstancias ajenas a
nuestra redaccién: Hobby Consolas no sé hace responsable por las mdlestias qle se pudieran ocasionar.

.
. . .




Suscribete a HOBBY v disfruts

descuento mas grande jamas reali

Y ademas...

Un juego de regalo

Juegos disponibles para: XW}{X PSP, Wii y DS*
at}umdlk

a lz reVistas por 36Io 26,90€ Gastos de envio incluides
O Juegos nuevos con valor medio actual de mas de 20€

Suscribete en: www.suscripciones-hobbyconsolas.com
0 por telefono en: 902 540 777/ 0 por e- ma|I en suscripcion@axelspringer.es

)a dadchx(.lSan Ewma SA a el»v d STl0nar s sw u> idary ofro nediante nl v )d ¢
fito o

tiago de Compostela, 54, EGDSSM deic. No

xel Sprin
* Los titulos de los juegos son al 105. No se ad a L ni cambios. Puedes elegir la nlauiorma pero ma el juego. Oferta disponibile hasta fin de existencias.
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The Last of Us™ ©2012 Soryy Computer Entertainment America LLC. Published by Scery Computer
Entertainment Europe. Creatad and developed by Nawghty Dog, Inc. “The Last of Us™ is 2 trademark
of Sany Computer Entertainmant Amarica LLC. All rights reservad.
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