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EDITORIAL

BIENVENIDOS

MANUEL
DEL CAMPO
Director de
Hobby Consolas

manuel@axelspringer.es
Emanu_delcampo

Siguenos en twitter

No te pierdas nuestros tweets —
@Hobby_Consolas

No hubo ni PS4 ni Xbox 720. Esa fue la primera no-
ticia de este E3 2012. Noticia que algunos considerardan
decepcionante.., v otros buena, Algunas fuentes afirman
gque en realidad la decision de no presentar nuevas ma-
quinas en esta feria se tomo pocos meses antes de su
celebracidn y tue fruto de un "pacto entre caballeros”,
a raiz de que una de las dos companias pidic a la otra
aplazar al menos un afio este anuncio, Tras ver las confe-
rencias, no es dificil adivinar el papel de cada uno...

Pero también fue un E3 de grandes juegos. Empezan-
do por Halo 4, la gran apuesta de Microsolt y siguiendo
por Bevond: Two Souls, el sorprendente y prometedor
juego de los creadores de Heavy Rain, v The Last of Us,
la apocaliptica aventura de Naughty Dog,

Aunque el triunfador, para nosotros, fue Watch
Dogs. Este impresionante juego de Ubisoft -por cierto,
la gran animadora de esta feria- ain no se sabe si serd
solo para esta o también para la prdxima generacion, pe-
ro su original propuesta v espectacular acabado técnico
nos han conquistado,

E3: grandes juegos...
grandes dudas

Y finalmente Wii U. Nintendo se esmerd en explicar
las posibilidades del mando de su nueva consola, v aun-

e hubo titulos ntes ¢ Zombi U -también de
que hubo titulos potentes como Zombi U -también de
Ubisoft- 1a sensacion que nos dejé fue algo confusa. No
logrd el mismo impacto que causd hace anos con Wi,
Con Nintendo siemmpre hay que esperar lo mejor, asi que

hasta su lanzamiento a finales de este afo secuiremos de
cerca a la consola v os lo contaremos todo sobre ella,
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Siguenos en facebook —f‘

hazte fan en nuestra pagina:

www.facebook.com/hobbyconsolas

Un fenomeno destro-
nado. No soy fan de Juego
de Tronos, pero después de
ver el decepcionante ate-
rrizaje de este fendmeno
mundial en P53 y Xbox 360,
me solidarizo con sus fans:
¢ por gue han malgastado de
esa forma una licencia tan
potente? Una vez mas, el
viejo truco de hacer que la
gente pique por el nombre,

N/ LOS OBJETIVOS DE HOBBY CONSOLAS

Un juego arriesgado, Este
mes he tenido la oportunidad
de probar Lollipop Chainsaw,
un titulo muy personal, gue
firma Suda 51. Es como un
libro de Murakami o una peli
de Tarantine; te gustan o no
te gustan. 5i sois de los pri-
MEeros, CoMmo yo, Preparaos
para disfrutar can Juliet,

5i no, tranquilos... en el E3
habia muchas alternativas.
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JAVIER L DAVID DANIEL
ABAD " MARTINEZ QUESADA
Subdirector Redactor Jefe Jefe de Seceion
jﬁ&dﬁ'ﬁktlﬂ-ﬂlﬁntﬂt! david peelspringeres dmiﬂﬁamlm;uu
& Rawi_hbad HC A OMHobby #Tyche_fan

Llamadme Aiden. Resulta
curioso que los dos héroes de
dos de los jueqos estrella del
E3 !EE}-'Dndr atch Dogsl| se
llamen igual: Aiden. Mi favo-
rito \rmsnnal es Beyond [si,
oze como un descosio can
eavy Rainl, pero tanto estos
como otros titulos del corte
de Star Wars 1313 parecen
ser el culmen técnico de esta
generacion de consolas,

» OFRECER LA INFORMACION MAS COMPLETA SOBRE TODAS
LAS CONSOLAS. Sabemos que -comao nosotros-, eres un

autentico apasionado de los videojuegos, y por eso te confamos
lodo sobre todos los modelos de consala. Te garantizamos que
en nuestra revisla encontraras cada mes toda la informacion que |
nacesitas para estar a la ultima en el munda de los videojuagos.

» RIGOR E INDEPENDENCIA. En Hobby Consolas
no nos casamos con nadie. Ten por seguro que
si te decimos que un juego es bueno o malo) es
porque estamos totalmeante corvencidos de que

asi es. Nosotros tambien compramaos videojuagos |

y sabemaos lo gue cuestan...

» MAXIMA ACTUALIDAD. 5i sale una nuava consola,
Hobby Consclas sera la primera revista que hablara de
ella. 51 estas deseando ver las primeras imagenes de un
juega, no dudes que las encontraras agui. Aungue ten-
garmos gue irnos al fin del mundo a conseguirlo, siempre
seremos los primeros en afrecerte las mejores noticias.

El amplee do tus datos parsonales eetara sujpio a ba normativa vigente sobire Prataccion de datas. Para mas informiacion, consulta & recuadr corespondianta en |s seccian "Bl Sensar”

HC >
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MIYAMOTO, PRINCIPE DE ASTURIAS

| Princip
de Japon

Shigeru Miyamoto (creador de Donkey Kong, Mario o Zelda) -4-"’.
ha sido galardonado con el premio Principe de Asturias de
Comunicacion y Humanidades. Hacemos un breve repaso a la
carrera de este genio; uno de los padres del videojuego moderno.

EL DISENADOR JAPONES lleva mas de 30
anos trabajando para Nintendo. En todo
este tiempo hemos seguido muy de cerca su
carrera, ¥y siempre hemos estado presentes
cuando presentaba un juego o una nueva
consola. Aqui hemos recuperado alguno de
los momentos que hemos compartido.

Miyamoto disfruta leyendo nuestra revista... aunque sospechamos que no se entera de
nada. A la derecha le pu:n-.'i-.'—':-i:ﬁ ver con nuestro corresponsal en Japon, Cristophe Kagotan,
saludando a nuestro director en los 90...] y con Dani, durante el E3 del ano pasado,

'] &

8 HC
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Se le conoce como el creador de Super Mario o Zelda, ahi es nada, pero estos no son
los Unicos éxitos que ha cosechado Miyamoto durante su carrera en Nintendo. Aqui os
mostramos diez hitos importantes en su carrera como disenador de videojuegos.

g

; CFCF
El primer trabajo de Miyamoto en Nintendo fueron creativa inspirada en Revoluciond las plataformas, y ademas
los disenos de este "shooter”. Algunas maguinas suU primer éxito 2 convirtio en un éxito la primera
ong. consola domestica de Nintendo,

Zelda
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lTambién tuvo fallos, como este Una aventura, inspirada por Este P uzle pas ) ame Cube,
clon de Pac Man, que llego a sus aventuras de nino, que desapercibido en Game cuya tercera parte esta
nuestro pais en 1987, se convirtio en leyenda. Boy, pero regresara a 305. anunciada para Wii U,

Colaboraciones

Ha prestado su talento a otros equipos Miyamoto Al principe de Asturias se
de desarrollo. En la imagen, con Toru muchas presentaciones. Sus actuaciones e suma un BAFTA britanico y 3
lwatani [ci Pac Manl, con quien el E3, como director de orquesta de Wi Music, la orden de Caballena de las
desarrollo Pac Man V5 para GameCube. o con la espada de Link, son memorables. Artes y Letras de Francia




Euewfr en rae-ahdad David
se quadu toda la feria
custediando este Wa rthng:
de Halo. Le molé al chico,

=» Que, contandole la historia
de Ocarina of Time a mi prima
de cinco anos, hasta ella sedé
cuenta de que al final faltaba
un beso entre Link y Zelda.

Ya sabemos que Link es un
chico reservadito. Pero a Zelda
la tiene a pan y agua...

=* Que por fin Miyamoto haya
obtenido el premio Principe
de Asturias. Incluso me he
emocionado con el reportaje
de Antena 3.

Yo solo nos falta que le den un
Oscar a Kojima y nos damos
por contentos.

=* Los pedazo de saltos que
pega Max Payne, a sus anitos.
(uiza es por su vejez que lo ve
todo tan lento cuando salta,

=* Que, despueés de cinco
anos, aun me sepa de memo-
ria los diélugns de la saga Jak.
A nosaotros, los chirridos de
Daxter aun nos acompanan en
nuestras pesadillas.

TU OPINION CUENTA

<» Que todo lo que hace
Rockstar sea brutal. ;Qué
nota se llevara GTA Vcuando
salga? ;Un 1017

"Notas”, seguro que salen
muchos en el juego,

<* Que pillé Gears of War 3

por 29,95 € y de vacaciones.
La guerra no conoce de vaca
clones, recluta.

=¥ Que vuelva el terror
con mas entregas de
F]"EIjECt Zero. iHE va a dar
miedo coger mi camara!
Mecesitaras nervios de
a-Zero para jugar.

Participa en esta seccian escribiendo a:

sensorhobbyconsolas@axelspringeres

=» Consigue la camiseta de Hobby Consolas

WCOLABORA CON NOSOTROS!"

Queremos que nos ayudes a hacer la revista. Por eso,
cuando veas este sello en alguna seccidn, participa
en ella por carta o e-mail lindicando tu direccion

postall.

10 HC

Todas las colaboraciones
camiseta junta con un
gue han participado en Hobby Consolas.

PROTECCIOMN DE DATOS: Los datos personales que
nos remitas para consultas, cartas, participacion en
sortecs 0 Concursos seran incorporados, mianiras

dure su gestion, 2 un fichero responsabilidad de Axel
Springer Espana, 5 A, con domicilio en Cf Santiago
de Compostela, 94 28 planta, 28035 Madnd, para
respondear a las consullas, publicar opinones y
votaciones o gestionar el envio de premios de
promociones y concursns, Puedes ejercer tus
derechos de acceso, rectificacion, cancelaciony
pposicion dirigiendote por escrito al domicilio de
Axel Springer Espana, 5. A

senaladas recibirdn una
certificads gue dermostrara

u NO MOLA

mleuiu&gns :
'!‘“'.‘.W‘. of

S imgs-

ainﬁﬁnitrnﬁ no paran de
salirnos Bugs... Pero
Bugs Bunny, en un juego
de Looney Tunas. ;Chiste
malo? Si, .y qué?

=» Que en 5kyrim se me haya
muerto Vilkas luchando con-
tra un sacerdote dragon. Aun
le Llevo flores.

A nosotros nos dio mas pena
cuando se nos murié Lydia.
F.ran tan maona...

buenas que estan las

guesas alli,

El juego de palabras es tan
evidente, que no vamos a
molestarnos en hacerlo.

- Que todavia sigan sin fecha
concreta, ni una preview en
condiciones de Tomb Raider.
Lo visto en el E3 nos sirve para
sequirla queriendo.

= Intentar emular a Ezioy
gue te detengan por haber
matado a alguien.

Mejor emula a Ezio en el vestir
y no nos asustes, chavalote,

-* Que cierre Marca Player.
La competencia, si es sana,
siempre es buena.
Totalmente de acuerdo. Animo
a nuestros compis de Marca

=* Que la saga Dragon
Ball no evolucione. ; Para
cuando uno estilo rol?

ilUno de puzzles! jEse filon
esta todawvia por explotar!
Conun Kamehameha

podriamos borrar 5 filas.

=» Que el E3 no se celebre en
Espana.
SI, hombre. Para que dejemos

0 bien entra en nuestra pagina: Las &

wiww facebook.com/hobbyconsolas

L .
coaatdradores 0s oy Lo Tal T

de viajar a Los Angeles. Con lo
hambur-

=+ Que en Ghost Recon Future
Soldier los jugadores atravie-
sen la pared como fantasmas.

colabaracianes destacadas con un hatomontaje recibiran
a camisela junto conun certihcade gue demostrara gue son
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recinta donde se celebra el E3, la feria de

videojuegas mas importante del mundo.
Nosotros estuvimos alli, y a la vuelta hemos:

e

preparado un reportaje alucinante con todas
novedades. jEsperamos que os guste!

| i L .-_..J

2 LOS MEJORES COMENTARIOS EN LA RED

B Facebook

Parficipa en nuestro perfil oficial:
wwwfacebook.com/hobbyconsolas

|

I Carlos
Santos

[ s que mas me ha

gustade del E3 2012,

Watch Dogs de Ubisoft v

lo que mencs Willl_.. la
verdad es que me sigue
sin convencer. 99

Luk

kk |3 fena, good. Lo
que mas, los enviados,
gue se pegaron " una
harta™ de trabajar, Lo
que menos, las confe-
rencias, flojas... 19

12 HC

Mario
Garcia

bk ; Ha sido ya el E37,
coma na he visto casi
novedades en juegos
esta semana, pensaba
que seria la proxima....
jgue decepcion! 99

Raul

Costea

&k Este ano el E3 ha sido
un castanazo, mi PSYita
tiene poco futuro wista lo
vista, quizas de pisapa-
peles, ymi Ps3.. quiza la
convieria en maceta. 19

'l Twitter

or |
#

l Parficipa en nuastra pagina:

fManaagullo

bk Saber que te haces
mayor porgue anies
solo lzia la letra grande
v vizia las fotos, v ahora
me lea los articulos
enteros :-| 99

+ [popizhou

ik U= odio, no me
padels dejar con los
dientes tan larges justo
antes de los axamenes!
LIn abrazo, la mejor
revistal | gy

@hobby_consclas

| [djavi_xavi

&k Leyendo la Hobby
Consolas me doy cuenta
de cuantas ganas tengo
de jugar. A ver si acaban
va los examenes para
poder viciarme 99

[dFuste

&k 20n recuerdo cuando
me poenia en bucle las
cintas VHS que rega-
laban con la Hobhby
Consolas sobre image-
nes de la Mintendo 44, 99

{9} B HobbyNews

. Farticipa en nuestros foros
Wl v hobbynews.esfforos

Jorge12GM

bk Estoy casi sequno
de gue Wi Ul es una
[ZIZZITIE'Z:IIE-Z I ':I" ..-E‘Ii-ir' L0
el tablet es una delicia.
i El problema? Mo lo
han demostrada. ¥9

I -.-‘?h\‘

h—‘ solid snake
. 1971

kK Lo dicho, para el que
na vio la conferencia de
Microsoft... no se perdio
nada del otro mundo,

y para el que lavio..
perdia tiempa. 99

=

Ted Moshy
ik Parece que Beyond:
Twa Souls tiene un
puntito de semejanza
con Heavy Rain. jSera
demasiade 'scriptada’?
;Un Dragon s Lair'! 99

Darkwater
o7

ik La verdad es que fue
mejer la Mintendo Direct
del dia anterior que el
prapio B3 x0. Yo espera-
ba un nueavo felda, oel
Smash Bros, 99



¢Deberian haber

mostrado en el

nueva

la
2

Si

Rafael Aznar
Caolabarador de Hobby Consolas

Mo pido que la proxima generacion
empiece ya este ano, pero creo que si
deberian haber ofrecido los primeros
detalles, de cara a lanzarla en 2013
0 2014, La actual generacion va lan-
guidece: empezd en 2005 con Xbox
360, v la gasolina se le agota. Kinect v
Move debian anadir una vida extra al
panorama actual, pero se han queda-
do en medias tintas. Esperemos que,
al menos, Wii U venda bien desde
su salida al mercado, v asi Sony y
Microsoft se suban al carro. Los jugo-
nes necesitan un poco de ilusion,

No

Borja Abadie

Caolaborador de Hobby Consalas

No creo que sea el momento indica-
do Para lkr'l'ifﬁgﬁll' tanto dinero en una
nueva generacion, Lo verdaderamen-
te importante, como siempre, son los

. juegos. No tengo ningin reparo en

estar jugando un par de afios mas
con las actuales consolas. El proble-
Ma 25 L|_1_l|,_' no se mosiraron tantos

t juegos buenos y novedosos como nos

hubiese gustado, ¢De verdad que si
Gears, Halo, The Last of Us o Watch
Dogs hubiesen sido para las nuevas
consolas nos habrian gustado mas?
Me niego a aceptarlo,

> iASI SE HABLA!

esunode los
juegos mas personales,
locas y divertidos que
hemos jugado durante.
los Gltimos meses,

SEGA, M‘bndérﬁnyt
que. han apammadn en
tres recopilatorios para
Xbox Live [0 por separado
para P5 Netwark].

el triaa;:lnrda Haiﬁn
g;e ha recibido el premio.

rncipe de Asturias
de Comunicacion y

Humanidades.

pelicu [‘a ﬂé [hhnﬂg lﬂEdi-
cada a LBEﬂdEﬂJLtegua
tiene una pinta excelente.

_ ;Y montones de cameos!

Py

2 EL RETRASO de jue-
gos tan esperados como
Tomb Raider o Aliens
Lolonial Marnnes hasta
principios de 2013.

= JUEGOD DE TRONOS.
Parece un titulo precipi-
tado, con un desarrollo
encorsetado, que no esta
a la altura de la serie.

= EL FUTURO
INCIERTO de Silicon
Knights [Too Human,
Eternal Darkness) tras
perder un juicio contra
Epic Games.,

—

= EL CIERRE DE
SERVIDORES de juegos
como SOCOM [para PS2 y
PSP y Metal Gear l_.l':r!'.'.'lr_
en PlayStation 3.

Shigeru Miyamoto
Creador de Super Mario,
Zelday Liankey Kong

&k Estoy muy
satisfecho con
3D5S tal y como
es. Creo que es
la mejor conso-
la portatil de la
generacion. 99

Peter Molyneux
Creador de Fabile vy ex
director de Lionhead

&& (Microsoft)
sigue de forma
obsesiva los pasos
de Sony. Su cata-
logo exclusivo
siempre ha sido
muy fuerte. 99

Yoshinori Ono
Praductor de Siraat
Fighter (V.

&6 Quiero que
escribas que
Capcom sobre-
explota a Ono.
Capcom no per-
mite que haya un
sindicato. 99

HC 13



EL SENSOR

Los exitos de ventas en todo el mundo para todas las consolas

JEN ESPAﬁA

DEL 1 AL 31 DE MAYD DATOS CEDIDOS POR GAME

Por consolas
1 MaxPayne3 Ps3) 1 PS3 XBOX 360
Smper Elite \*'2 (PS3) | 1 Sr'lai:;er Flite v2 Farzn ?-*I?Qt?:rr'ap-nrt b
ProEvolution2012  ps3) 3 AT & Sniper Elte v2
: Marm arty 9 = COD ModernWarfare 3 | 5 Pro Evolution 2012
FIFA 2 o [PE:“.. G e
y s - Mario F',arty 9 Su per Mario 30 Land
CDD Mudern WE rfan:_- 3 [p53| Michael Jackson Mario Kart7
Fnrrnuta 12011 esa) - o1
MaxPayne3 f0) -1
| SuperMario3Dland  (bs) - 1
-Uncharted: El Abismo... (PSV)

JUEGD I:-EI MS0OLA F‘EI SICION | MESES

POSICION |
; ANTERIOR EN LISTA

PokePark 2 Mario Tennis Open
FIFA 12 Sonic Generations

PSP

Pro Evolution 2012
Invizimals: Tribus...
Sonic Rivals 2

MGS Peace Walker
AC: Bloodlines

PS VITA
Uncharted
FIFA Football
Mortal Kombat
Virtua Tennis 4
LInit 13

"“Hnﬂ

azm;mgﬂéﬂ-émihéuémé

Sniper Elite V2

Ser francotirador en la

Max Payne 3

La mala vida de este veterano de los

FSE

videojuegos, resucitado por Rockstar
para la causa, ha cautivado a los ju-
genes de todo el mundo, incluidos los

Segunda Guerra Mun-
dial era un trabajo de
armas tomar, y mas

Inazuma Eleven 2: Tor. |
Inazuma Eleven 2: Ven.
New Super Mario Bros |

Pro Evolution 2012

GTA Trilogy
MGS 3: Snake Eater

en plem:- corazon de la
Alermnania nazi.

espanoles. A eso de pegar balazos no
le gana nadie al bueno de Max.

~ENOTROS PAiSES
En EE.UU.

Jel 1 al 2 de mago

Inazuma Eleven
Pokémon Blanco

FIFA 12
NBA ZK12

En Gran Bretana

E J ]
et 20 &l F7 de mayo Ualos cedides por YL hartz Latns cecklas por YWialhart: Ll 201 3l 2¢ cle mayo Halor cedides por YEChartz

Ghost Recon: Future Soldier xbex 360
Max Payne 3 xbox 240

Max Payne 3 ps3

Ghost Recon: Future Soldier psa
Dragon’s Dogma xbex 360

Dragon’s Dogma psa

Dirt Showdown Xbox 250

Mario Tennis Open 305

FIFA 12 xbox 350

Sniper Elite V2 Xbex 350

Ghost Recon: Future Soldier xbox 340
Ghost Recon: Future Soldier ps2
Max Payne 3 Xbex 340

Dragon’s Dogma Xbex 380

Dragon’s Dogma psa

Max Payne 3 psa

Sorcery Fs3

Skylanders: Spyro’'s Adventure wii
Mario Tennis Open 305

Mario Party 9 wil

Dragon's Dogma psa2

Mario Tennis Open 205

Uta no Prince-5ama: Debut psp

Dragon's Dogma Xbex 350

Mario Party 9 wil

The ldolmaster: Gravure For You! Vol. B ps3
Steins; Gate: Hiyoku Renri no Darling #s3
Fire Emblemn: Kasukei o5

Steins; Gate psa

Jyuzaengi: Engetsu Sangokuden psp

S o3 00 =] D N P D R =S
O o0 00 =] O O b ) B o=
=0T R R SR

i
=

Dragon's Dogma.
Este RPG de accion
ha encandilado a los

" jugones japoneses,

ncluso n su versian
para Xbox 360, cuyas
ventas suelen ser muy
discretas por alll,

14 HC

Tom Clancy's Ghost
Recon: Future Soldier.
Los shooters siempre
son sindnimao de éxito en
el mercado yanqui. Estos

¢ soldados del futuro se

han adusnado tanto de
Xbox 340 como de P52,

| Dirt Showdown. La

mezcla de destruccion
velocidad de este
‘spin off” de la famosa

saga de conduccion de

Codemasters se cuela en
la lista britanica a base
de turbos y chogues,

de Max Payne 3 se vendieron
en la primera semana en la
que el juego salio a la venta.
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CENTRO UNVERIIITTARIO
O TECNOLOGIA ¥ aRTE OIGITAL

José Manuel Garcia Franco

Director de Master. Cotundador y director
de juego en Sokoh Studios, empresa
desarrolladora de apps vy juegos para tablets
y smiariphones (05 y Android). Fue director

en Pyro Studios de Commandas Strike Force,
una de las sagas de wideojuegos mas
vendida a nivel internacional,

Especializat“ 3
de la industri

Master en
A Arte y disefio visual de videojuegos
QO Programacién de videojuegos
X Game Design

U-day

Descubrelo en experimentatufuturo.com
I-’Iaaa_sln'ﬂltadaz | 902 50 49 48 ]_Waﬁ.fw.u-tad.mm

Colabora
M MOUIN

Jon Beltran de Heredia

Director de Master. Cofundador y CEOde
Mouin, empresa enfocada en la web, apps
y soluciones para dispositivas mavlles
Fundador de S5ymnum, orientada a las
herramientas de desarrollo de sofltware,
Director, Técnico de Commandos Iy Il en
Pyro Studios

Jornadas de
puertas abiertas

junio - - - -
juho - - - _
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La proxima generacion de consolas aun no ha llegado, pero
dos de sus motores graficos ya nos estan asombrando por su
calidad: Luminous Engine, de Square-Enix, y Unreal 4, de Epic.

El E3 2012 se ha saldado sin la
aparicion de las sucesoras de PS3y
Xbox 360. Sin embargo, Square-Enix
y Epic Games si que han mostrado
los motores graficos que les tienen
preparados: el Luminous Engine y el
Unreal Engine 4, respectivamente.

El primero se presentd con un
trailer titulado Agni's Philosophy,
inspirado en Final Fantasy, aunque
no pertenece a ninguna entrega de

la saga. La demo, con imagenes en
tiempo real, empezaba mostrando
la potencia del motor para jugar con
los rayos de sol y sus efectos. Luego
cambiaba a una refriega con dispa-
ros, chispazos y polvo, para acabar
con la huida de una misteriosa chica
en un dragon, con un tremendo pai-
saje a sus pies. EL motor es para la
proxima generacion, pero ya en ésta
podria empezar a aprovecharse.

El Unreal &4, por su parte, se pre-
sentd con una demo en que se veia
a un extrano ser que, al levantarse,
provocaba una riada de lava, fuego
y desprendimiento de piedras. Los
chispazos o la nieve de una ventis-
ca dan cuenta también del grado de
detalle al que se llegara. Epic afirma
que sera muy facil y rapido trabajar
con él, asi que seguramente sera tan
usado como el Unreal 3. *

--\.-."' : i

LA i | HE se
presentn con una dernu
tecnica llamada Agni's
Philasophy. Esta inspirada
en Final Fantasy, pero no
os hagais ilusiones [adn).
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., EL. UNREAL ENGINE & se mostré
i con un PEI'-E-'DT'IEIj'E genérico que
i 5, recordaba al Sauron de las
j" peliculas de El Senor de los
o Anillos. Su aspecto es genial.

llevara los efectos de luz a
otro nivel, como muestran
las chispas de los disparos,
los hechizos o el fuego.

~ LUMINOUS Y UNREAL 4

APOSTARAN AL MAXIMO
POR LOS EFECTOS DE
LUZY PARTICULAS

=» LA KATANA DE RAIDEN,
EN VERSION ANTICIPADA

Konami ha anunciado que pre FIIIJFJ

F'Ju:lr N, que 3 a nuestras consolas a
principios de 2013,

= L0OS MUERTOS DE DEAD
ISLAND RECOBRAN VIDA

ISLAND

TTPE

0 Dead (siz

zombis volveran a erguirse en la isla.

=»HIRONOBU SAKAGUCHI
ES EL FICHAJE ESTRELLA

contri bucion a l.:||r|-Ju il
franguicia de S quare. Se celebrar aen
Barcelona del 28 de junio al 1 de julio.

~» ¢UN NUEVO SHOOTER
DE BEUNGIE PARA 20137

Seqln el diario Los Angeles Times, en
al |l| ||'|I|-' 0

T 4-. -. ¥
HTIPromels




NOTICIAS

NOTICIA XBOX 360-P53

El "killer” del futbol apura su
periodo de preparagion

—L

FIFA 13 pulira la IA, los regates,
el motor de impactos y las
recepciones, en busqueda del
futbol mas real de su historia.

a temporada 2012-13 ya es-
Lta' en marcha, y nosotros
hemos tenido la ocasion de
jugar a una version inicial de FIFA
13. 5i FIFA 12 parecia ya un techo
dificil de superar, la nueva entrega
ira un paso mas alla, en el intento
de plasmar la intensidad y la toma
de decisiones de un partido real.
Habra cinco grandes mejoras juga-
bles: la |A en atague, un sisterma de
regates mas completo, el contacto
con el balon, el motor de impactos
y el lanzamiento de fallas.

En los partides que pudimos jugar,
se observaba la mayor inteligencia
de los jugadores en sus movimientos
hacia el area rival: se frenan para no
caer en fuera de jueqgo, trazan cur-
vas, tiran desmargues a la espalda
de los defensas...

El nuevo sisterna de regates re- & i
cuerda, en buena medida, al
de FIFA Street. Asi, el control

ENTREVISTA A DAVID RUTTER, PRODUCTOR DE LA SAGA FIFA

“Este ano queriamos captar el drama
y lo impredecible del futbol real”

El mandamas de la franquicia FIFA
estuvo de visita en las oficinas de
EA en Madrid. Tan 5impéticn como
siempre, lamento que la final de la
Champions no hubiera sido un Ma-
drid-Barca, pero respondio gustoso
a nuestras preguntas futbolisticas:

De todas las novedades de FIFA 13,
; cual es la gque mas destacarias?
Es dificil quedarse con una sola co-

sa, porque todas estan cohesiona-
das. En FIFA 12 introdujimos el mo-
tor de colisiones, la defensa tactica
y los regates de precisién, pero a ve-
ces, no eran del todo realistas. Este
ano queriamos captar el dramay lo
impredecible del fatbol real. Con la
|A de atague mejorada, el equipo se
comporta como un todo organico, y
no como una mera suma de indivi-
dualidades.

¥

¢

y
T

oy
a

EL FUTBOLERO AZNAR puda
charlar con David Rutter,
gue estuvg muy habil para
regatear algunas preguntas,

18 HC WEERIE




LOS MOYIMIENTOS DE LA 1A EN ATAQUE han mejorado: los companeras tiran
desmarques a la espalda de la defensa, reculan para no caer en fuera de juego...

va mas alla de los ya consolidados
34607 de las ultimas entregas. Ahora,
podemas fintar con el cuerpo, hacer
cambios de ritmo o pisar la bola ha-
¢la atras, Esa mejora entroncara con
el pulimento del motor de impactos
que introdujo FIFA 12 que, ahora,
perrmite agarrar de verdad de la ca-
miseta y derribar al rival,

El contacto con el balon tambien es
mas impredecible, En las entregas
previas era habitual que cualquier
jugador “pinchara” los pases como
s| fuera Ronaldinho. Ahora, depen-
diendo de la calidad del futbolista, de
la postura o de si esta "cuerpeando”
can un rival, los controles tienden a
ser mas imprecisos. Por gjemplo,
puede pasar que un defensa se tra-
gue un pase en largo y deje a su por-
tero a merced del delantero.

Por ultimo, el lanzamiento de faltas
se ha modificado, tanto en ataque
como en defensa. Sinos toca chutar,

El sistema de regates bebe de los
planteamientos de FIFA Street.
i Realmente cambia respecto al
control en 3460° que ya introdujis-
teis con FIFA 107

Si, la nueva mecanica de dribbling
es mas impredecible y creativa, Hay
un montdn de cosas nuevas: ya no
es solo que sea en 36079 sino que
hay mayor variedad de regates, im-
portancia de mantener angulos... Es
mas natural, creible e impredecible
para los defensas.

En cuanto al motor de impactos,
Jque margen de mejora tienen las

podemos reunir hasta a tres jugado-
res alrededor de la bola, para ama-
gar el disparo y tirar desmarques o
hacer una dejada atras. Si nos toca
defender, podemos meter y sacar
jugadores de la barrera, saltar en
todo momento o hacer la trampa de
adelantarnos unos pasitos [a riesgo
de que el arbitro nos saque tarjeta).

La version de Xbox 360 sera com-
patible con Kinect. Asi, sin necesi-
dad de pausar el juego, podremos
ardenar sustituciones, cambiar
formaciones, dar dérdenes (en el
modo "Conviértete en profesional”)
y... jprotestar al arbitro, lo que quiza
condicione sus decisiones!

El sistema EA Sports Football Club
también se agrandara, con com-
patibilidad con iPhone, iPad, iPod
Touch y Android. Tambien se podran
compartir contenidos en Facebook y
trasladar los puntos de experiencia
consequidos en FIFA 12,

segadas, los forcejeos y los agarro-
nes respecto a los de FIFA 127

El ano pasado hubo una gran ac-
tualizacion tecnica. Anadio consis-
tencia al juego, pero no lo cambig,
realmente. Sequia siendo el mismo.
Este ario, los agarrones y los empu-
jones son mejores. [1ienen un efecto
tangible en la jugabilidad, ya que
podemos derribar a los rivales.

Entonces, va todo encaminado a
que los partidos parezcan mas rea-
les, ;jno?

5i. El objetivo era generar drama,
realismo y cosas impredecibles,

LOS JUGADORES seran muy fidedignos, tanto en la semejanza de los rostros comao
en sus movimientas. Fijaos en el remnate de Drogba y en la palomita de Neuer,

¢6 EL SISTEMA EA SPORTS
FOOTBAL CLUB HARA DE FIFA
I3 UNA GRAN RED SOCIAL 7

LAS RECEPCIONES DE BALON ya no seran "de iman". Tocara fijarse en la fuerza
y la direccion de la pelota, y habra muchas imprecisicnes y segundas jugadas.

como en el futbol de verdad. Quien

juegue al fatbol, lo sabra: hay que
considerar factores camo la fuerza

del balon, si te estan agarrando, los
movimientos de los companeros...

:Y que hay de las faltas tacticas?
Es un sistema complejo. Busca-
bamos crear una jugabilidad mas
profunda, que no todo se redujera a
chutar a puerta, Ahora, hay una va-
rnedad de decisiones impredecible.

En los partidos que hemos podido
jugar, hemos notado que el rostro de
futbolistas “"de clase media” como

Mata, Busquets o Alexis ha mejorado

sobremanera, un poco en la linea de
UEFA Euro 20712, jVaa dar FIFA 13un

salto cualitativo en este aspecto?

Es un apartado en el que siempre
estamos intentando mejorar, pero,
por ahora, no puedo avanzar nada...

Finalmente, sabemos que Messi
ha fichado por EA Sports y es de
suponer que saldra en la portada.
LAlguna pista sobre sus posibles
companeros decaja™?

Ninguna. Lo unico sequro, por aho-
ra, es que la caratula incluira el lo-
gotipo de FIFA 13 [risas].
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= :Hola amigos! Aungue del E3
han salido un montdn de noti-
cias, no penséis que los rumores
se han apagado. Uno de ellos
es inquietante, porque dice que
Sony ha patentado una tec-
nologia que pausa los juegos
para mostrar publicidad. A la
vuelta se rebobinaria el juego
unos segundos, pero la verdad
es que no me sirve de consuelo,
A ver si hay suerte v la idea no
prospera, porque suena fatal.

= Vamos ahora con una curio-
sidad: ni siquiera sabemos nada
aun del tercer capitulo de la saga
Just Cause v Square Enix va ha
registrado un par de dominios
de internet con el nombre Just
Cause 4. Esta claro gue el juego
de Avalanche tiene futuro, ;no?

=*La ausencia de GTA V en el
E3 descarta casi definitivamente
su lanzamiento en 2012, Ahora
|.-'.’I.H E'I.E-.I'ltl_“ﬁr.:.:l.."i SC 'LL.TI..";.:I ntan poar
que saldri en este ano fiscal, lo
cual apunta a una presentacion
por todo lo alto hacia octubre-
noviembre v una salida a la
venta en marzo de 2013,

= La conferencia de Nintendo
dejo un sabor de boca amargo

a todos los que esperaban que

se centrara en el catilogo de
juegos "hardcore” para Wid U, (A
vosotros 0s ha pasado? Bueno,
quizd os reconforte saber que se
rumorea que la nueva consola de
MNintendo recibird su propia ver-
sion de Splinter Cell Blacklist
y, atencion, también de Call of
Duiy Black Ops II. ;Qué, como
s¢ 0s ha quedado el cuerpo?

/0 HC

NOTICIA CURSOS

La ensenanza de
videojuegos, al
alza en Espana

. Sabes que...

actor IHSerﬂ‘ el pe
de la saga de

reonaje Johnny Cage,
lucha Mortal Kombat? .
RESPUESTAEN LA PAGINA 22 73 _.-l‘ .
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CENTRO UNIVERTITARIO

JE TECNOLOGIa ¥ arTE diGiTac

U-Tad imparte tres masteres especializados para
quienes deseen hacer carrera en el diseno de juegos.

Los videojuegos son el sector del ocio audio-
visual mas boyante en Espana. Aprovechando
eso, L-tad, el Centro Universitario de Tecnologia
y Arte Digital, ofrece a los apasionados de los
videojuegos una completa oferta de formacion
de postgrado, tanto en creacion y programacion
como en disefo visual y artistico. Son tres los
master que se pueden cursar: Programacion
de videojuegos, Game design y Arte y diseno
visual de videgjuegos. Para ir calentando molo-

res, U-tad nos ha trasladado las que, sequn Pyro
Studios, los creadores de la saga Commandos,
son las cinco claves para el éxito en el diserio de
videojuegos. En primer lugar se precisa un es-
tilo visual apoyado en un potente motor grafico.
Despues, un protagonista carismatico. En tercer
lugar, el efecto de libertad de los "sandbox™. En
cuarto, la multiplicidad de opciones y cosas que
hacer. Por dltimo, el juego online. |d barruntan-
dolo, porque habreis de tenerlo en cuenta.

-

LA OFERTA DE MASTERES de U-Tad es excelente
para guienes se quieran dedicar a crear juggos.

U-TAD esta en Madrid, y pone a disposicidn de sus
alurmnos los medios mas avanzados del momento.

PROXIMO ESTRENO CINE

Un malo consolero de buen corazon

iRompe Ralph!, la nueva pelicula de animacion de Disney,
se basara en los videojuegos y tendra su propia adaptacion.

La proxima pelicula de Disney estara protagonizada por el malo de
un videojuego, un bonachon que, cansado de su rol, huira de la ma-
quina recreativa en que esta "preso” y emprendera un viaje por la
historia de los videojuegos. Pasara por un shooter en primera persona
llamado Hero's Duty [; no os suena familiar?) o un juego de carreras
titulado Sugar Kush, en su intento de convertirse en un heroe. 5e es-
trenara el 20 de noviembre, y tendra su adaptacion consolera

ROMPE RALPH pedira consejo a "malotes” como
Bowser, Robotnik, Zangief o el coco de Pac-Man.
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asl...

por Melissa

meliss aFagelspringer.com

Visto

Esto no Es lo que Era

Una decepcidn para los entendi-
dos, una entelequia para los pro-
tanos. Eso ha sido la Electronic
Entertaiment Expo (aka E3)

de este ano, celebrada en Los
Angeles. Allf se han dado cita las
principales firmas de consolas y
profesionales del sector en el salén
internacional mas importante del
mundo a nivel videojueguil,

Deberia haber sido el lugar ido-
neo para presentar las especifica-
ciomes de nuevos dispositivos que

Ny e

LO MAS CONCURRIDO del E3: el puesta

de los perritos calientes.

estén por llegar, novedades en las
nuevas ediciones de juegos, eic.
Pero ;qué ha sido realmente? La
confirmacion de lo que se espera-
ba: un evento algo tristom en el
que ademds de no haber muchas
alegrias a nivel de novedades, se
ha notado cierta dejadez respec-
to a 2011: por ejemplo, ;qué ha
sido del tan traido y llevado 3D?

A nivel informativo, ni chicha ni
limond: entre la crisis galopante
(rescate bancario incluido) que
da mas miedo que la bruma

de Silent Hill, los preliminares
antes del debut de la roja en la
Eurocopa vy Roland Garros, creo
que este ano no se ha enterado
ni dios de que se ha celebrado
la E3. En el paladar, sabor agri-
dulce: pocas ideas, poca inver-
sion vy poco de todo. Normal que
los informativos no se hagan eco.

Las Vegas, Nueva York, Nueva
Orleans o San Francisco, don-
dequiera que se celebre el E3 de
2013 esperamos que las cosas
hayan cambiado a mejor.
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ANUNCIO P53 - XBOX 360

Los viejos shooters en primera
persona nunca mueren

La remasterizacion de Doom 3, el juego
de 2004, llegara en otono de este ano.

|d Software sento en su dia |a piedra angular de los shooters subje-
tivos, con sagas como Doom o Wolfenstein. EL proximo otono, segun
ha anunciado Bethesda, disfrutaremos en P53 y Xbox 360 Doom 3
BFG Edition, una remasterizacion del juego que deslumbro en PC
y la primera Xbox. Ademas del desarrollo original, se incluiran la
expansion Resurrection of Evil y siete niveles ineditos titulados
“La mision perdida”. Por si fuera poco, el pack incluira Doom y
Doom Il ademas de compatibilidad con 3D y logros. -
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LOS DEMONIOS intentaran arrasarnos, pera, aunque estén
remasterizados, seguiran cobranda lo suyo, es decir, mucho plomo

Repeliendo a los invasores

Defiance, un shooter masivo online, se basara en una
serie de ciencia ficcion que vera la luz en abril de 20I3.

En un mundo arrasado por la guerra, humanos y extraterrestres tendran que convivir y hacer
frente a hordas invasoras. Es el argumento de Defiance, un ambicioso proyecto que, en 2013, lan-
zara paralelamente al mercado una serie de television y un videojuego. Sera un shooter en tercera
persona, con batallas masivas y cooperativo online. El trailer del juego recuerda sobremanera a
Halo, tanto por la estética como por el uso de vehiculos, como quads y todoterrenos.
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NOTICIAS

ASCI
TODOS LOS LANZAMIENTOS Y EVENTOS QUE SE AVECINAN 280 =

EVENTO

EL GAMELAB tomara la Ciudad Condal entre el 27 de
jureey el 1 de julio. Las puertas estaran abiertas para
el gran publico a partir del dia 23. jNo 05 lo perdais’

P&3-340

s

THEATRHYTHM FINAL FAMNTASY
revivira las melodias mas
famosas de fas 13 entregas de la

tantastica saga de Square-Enix.

ins

KINGDO
HEARTS 3D5s
nog pandraen
|2 piel de Sorag

ku, gue,
EEI.".I‘I‘IFI-EEI'I'LEII;'EIE '
de persondjes de
Disney, luchara
a base de golpes
de [lave.

=

AGOSTO

sera el debut de
Mario en 20 en
la portatil 30 de
Mintendo,

EURD 2012,
La final de
la Eurocopa
se disputara
ern el Eztadia
Olimpica de
Kiev. jOjala
esté Espana!

Y PROXIMAMENTE...

sTekken Tag Tournament 2
sBorderlands 2

*Dead or Alive 5

«F1 2012

sFarCry 3 F53-360
=Roksmith Fa3-360
sBatman Arkham City GOTY F53-360
»El testamento de Shelock H. F53-340
*Hrave Fead-260
=Jet Set Radio PS Vita
=Resident Evil & P53-340
=Just Dance &

PS3-350

F53-346014 septiembre
P53-25021 septiembre
Fa3-36028 septiembre

PS3-360-Wii

septiembre
septiembre
septiembre
septiembre
septiembre
Verano
Verano

2 octubre

& octubre

BEAT THE
BEAT: RHYTHM
PARADISE se
senvira de 50
estrafalarios
minijuegos
basados en el
FILme musical.

THE AMAZING
SPIDERMAMN
enfrentara

en La qran
pantalla al
bhueno de Peler
Parker con el
Lagarto

Xbox 360
F53-260
F3-360
F53-360
Xbow 360
Ja0-Wi

*Dragon Ball Z Kinect
*Rocksmith

=Dishonored

sXCom Enemy Unkown
sForza Horizon

= Just Dance Disney Party
*Medal of Honor Warfighter P53-360
*Assassin s Creed 3 P53-360
*5. Monkey Ball Banana SplitzF5 Vita
*Assassin’'s Creed 3 PS3-360
sAssassin s Creed 3 LiberationPS Vita
«NBA Live 13 P53-360

CIME

BATMAN.
Christopher
Molan cerrara
su trilogia
del Caballara
|:|'1'-[.|.J"ll C Ol
una pelicula
rompedora

3

F53-360
RISEN 2 sera
un EPG en &l
que habra que
colaborar con
piratas para

derrofar a
lapss Crpalunras
Marinas

5 octubre
11 octubre
12 octubre
12 octubre
13 octubre
23 octubre
26 octubre
31 octubre
26 octubre
31 octubre
31 octubre

octubre

OMNE PIECE
UNLIMITED
CRU|SE S5P2
llevara a
Luffy y su
tripulacidn a
recorrer los
512f® mares

CINE

FROMETHEUS,

de Ridley
Scott, sera la
historia de una
expedicion a
otro planeta...
yue dudbidara
muy mal.

*WRC 3
*Halo &4

«Call of Duty: Black Ops I
*Hitman Absolution

sEpic Mickey 2
sWonderbook
*Epic Mickey 2

*Fable The Journey
sCastlevania Mirror of Fate

*FIFA 13

*Street Fighter X Tekken

«The Last of Us

:

PS3-XBOX 340 =

Wil-D5-3D5

MADAGASCAR
3 se Inspirara
en la peli de
Draarmworks.
Las pruebas
CINCENS2%S
seran la base.

P53-360

SNIPER
GHOST
WARRIOR 2
nos valvera &
paner en los
0jes de un
ikl
francotirador

P53-3460-Vita

) U

1'-9.. i 5

f
'l

EVENTD

LOS JJ.00.

DE LOMDRES
2012 se
celebraran
antre al 27 da
julio v el 12 de
agosto. Ya falta
muy pogquito

TALES OF
GRACE F
cambinara el
RPG japones
con un cuidada
estilo wvisual de
arnrne y e
shading .

octubre

¥box 340 & noviembre

PS3-340 13 noviembra

F=3-340 20 noviembre

PS3-340-Whi
P53
PS3, 350, Wii
Xbox 3460
JU5
Todas
PS5 Vita
(=%

22 nov.
noviembre
otofio
otofo
otono
otofio
otono
otono
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ENERGY SISTEM

the neart of your music

'y

Energy 3D Media Player, 3D sin gafas.

Gracias a este nuevo reproductor de Energy Sistem podras ver tus peliculas en 30 sin la necesidad de utilizar gafas especiales.
La forma mas comoda de disfrutar de la experiencia del cine en 3 dimensiones. Reproduce videos y fofos, misica y libros

digitales en 30, 20 y Full HD.,
DE VENTA EN:

www.energysistem.com Carrefour (0




ANBIG IN JAPAN

por *»

Christophe
Kagotani

Correspansal en Tokio

* ”-:.; L -
—y '

B PS3 mAccion ESony B Lanzamiento: Ya disponible [Japénl / Octubre(Espanal

DIVIERTETE COMO UN ANIMAL

TOKYO JUNGLE

A veces Tokio me parece una auténtica selva... y este
sorprendente juego lleva esa metafora a nuestras PS3.

B LOS HUMANOS VAN A EXTINGUIR-
SE EN MENOS DE CIEN ANOS, v sus
mascotas pasaran a ocupar el puesto
vacante en la cima de la cadena alimen-
taria. Pero estos bichos (hay mas de
ochenta especies diferentes v cincuenta
razas) no lo van a tener facil. La ciudad
estd plagada de especies agresivas como
hienas, leones o dinosaurios.

Este planteamiento tan poco con-
vencional es la base de este juezo de
PlayStation C.A.M.P!, una iniciativa de
Sony para jovenes desarrolladores japo-
neses. El juego, descargable a través de la
Store, ofrece un modo Historia en el que
controlamos a un animal determinado
por nivel (desde un perro pomerania en
busca de comida a un caballo de carre-
ras que necesita compaiia) v debemos

Z6 HC

cumplir misiones hasta descubrir por
qué han desaparecido los hombres, En el
modo Supervivencia, sin embargo, esco-
gemos cualgquier especie y tenemos que
aguantar (conseguir alimentos, juntar
una manada para defendernos, criar..) el
mavor tiempo posible para competir en
los rankings online.

= LAS EXCENTRICIDADES NO SE ACA-
BAN NUNCA. Las especies que desblo-
queamos incluyen cocodrilos, elefantes,
0s0s... v ademis podemos equiparlas con
atuendos y accesorios especiales. Cada
uno de ellos tiene un modo de cazar y de-
fenderse: los animales pequenios se apo-
yvan en la fuerza del grupo, los mas dgiles
usan el sigilo v los grandes depredadores
confian en su fuerza.




SOBREVIVIR no ec cuestion de

fuerza. Depende de la manada y ;

otras habilidades como el sigile. ULTIMA
HORA

=»:Que tal
todo, amigos?
Con el E3 recién
concluido, por estos
lares ya tenemos
fecha para la gran 1
feria de videojuegos Wﬁ
del pais, nuestro wa

idolatrado Tokio ;' i L“:.-u_:_
Game Show. Sera 't *#, ,,,
entre el 20y el 23 ‘;}._., 1,,,;..;., 1-:}

de septiembre (los  [gi'io ﬁ"‘ ""ﬁd
dos primeros dias “

para empresas, y los dos sequndos para

el publicol. La tematica sera "recuerdos

de sonrisas del mundo virtual”,

LA CAMPANA PROMOCIONAL DE TOKYO - :
JUNGLE [gue podéis disfrutar en la pagina = *— g L ' =» Yakuza 5 muestra sus
web oficial] consiste en videos de distintas per- : e . cartas. Saldra en diciembre y la
sonalidades de la industrna probando el jueqgo. . _ : historia se ambientara dos anos después
Entre ellos se encuentran Toshihiro Nagoshi, - : :

r! :

i

il h‘ L
. 3
) ‘K* de la cuarta entrega. Junto a la tipica
& ‘ b ‘} - Tokio, habra cinco protagonistas y
1,." i 1 . JRLCT cinco ciudades: Kazuma lconvertido en
?:‘T' ‘x@'""' ‘QQ@_.‘:JEEﬁT = i o SR taxista, en Fukuoka), Saejima [encerrado

_'\-_-r-|.'h7 — - -

KELJI INAFUNE [COMCEPT) en prisidn, en Sapporo), Akiyama [de
viaje de negocios en Osakal, Haruka

lencaminandose al abismo en su
busgueda del estrellato) y Shinda [un
exjugador de béishol suspendido por

HAY MAS DE 80 TIPOS de animales, con los apuestas ilegales, en Nagoyal.

L'.I:II'I'IFII:IFt-EI mientos propios de su BspeCie. . %
=»Final Fantasy para iPhone.

La conocida saga de rol desembarcara

en dispositivos moviles este verano. El

juego volvera a las raices de la saga, con

f

"

un estilo grafico en 20, division de los
personajes por oficios y una historia ),

HC /7



aquiTokio [

M en la que luz, oscuridad y cristales se
cogeran fuerte de la mano.

=»Suda 51, de promocion. £l

excentrico y genial productor de juegos

e m—— -

como No More Heroes y Shadows of
the Damned ha estado presentando
Lollipop Chainsaw, el estrafalario
juego de accién protagenizade por una
“cheerleader” deseosa de aniquilar
zombies a motosierra limpia. Como
podeéis ver, el bueno de Suda sabe
rodearse de buenas companias.

=» Crimson Dragon llega a
Xbox Live. El shooter de accion
dirigido por Yukio Tutatsugi, responsable

de la mitica saga Panzer Dragoon, se
estreno como contenido descargable
n Xbox 3460 el pasado 13 de junio. Para

Eur-::pa y Morteamerica, por el momento,

no hay fechas confirmadas.

= Daytona USA llega a Ridge
Racer. ya que los "crossovers” estan
de moda, la version de PS Vita de Ridge
Racer recibio el pasado 2 de junioun
contenido descargable muy especial: el
mitico Hornet Car de Daytona USA, el
conocido juego de carreras de Sega.

BIG IN JAPAN

Estamos atravesando una dura crisis
econdmica, v los videojuegos no son una
prioridad cuando se complica incluso la vida
cotidiana. ;Por qué comprar una videocon-
sola? En el pasado, era obvio. En los tiempos
de NES, era la forma mas nueva y molona
de entretenimiento. Con Super Nintendo,

las recreativas se metieron en las casas y la
gente la compraba igual que se compra una
nevera, una television o una lavadora, Lue-
g0, PlayStation trajo el valioso sello de alta
tecnologia de Sony, combinado con el CD-
Rom y los poligonos. El sistema fue capaz de
construir, sobre el legado de Super Nintendo,
una base de jugadores de mas de 30 anos.

5in embargo, hoy los videojuegos no son
nada nuevo, Puedes jugar va en cualguier
dispositivo. Los grificos preciosistas se han
encontrado con dificultades para competir
con otros productos mas sencillos, especial-
mente en una etapa marcada por Internet y
las redes sociales, Ademiis, los videojuegos se
estan volviendo cada vez mas caros.

PS3 debia llevar la experiencia de juego a una
nueva calidad visual, pero esa virtud tuvo po-
co eco desde el mismo lanzamiento, porque
el precio era excesivo, Pedir 60.000 yenes por
la consola era inasumible para la gente, que
solo empezd a fijarse en ella cuando el precio
bajd de los 35.000 yenes. Lo mismo sucedio

de kagotani

El dinero, detalle
5 vital de Ias ventas

con 3DS, que rapidamente redujo su precio
de 25.000 a 16.000 venes, Ahora tenemos el
caso de PS Vita, Sorprendentemente, Sony no
ha aprendido la leccion de PS3 y resulta que,
cuando anades todos los complementos nece-
sarios para disfrutar de la portatil, sale muy
cara, demasiado. Ni siquiera Monster Hunter
Portable puede salvar a Vita con esa politica
de precios. La saga de Capcom no tuvo im-
pacto en PSP hmm que ésta redujo su precio,
El precio importa, mas que nunca.

({ EL PRECIO DE LAS
TRES PROXIMAS

CONSOLAS SERA
CLAVE PARA LA
INDUSTRIA D)

Estamos en un mercado de masas, v las com-
pafias necesitan tener un gran parque de
consolas para encauzar las ventas, asi que es
necesario que las politicas de precios de las
companiias se ajusten al mayor ntimero po-
sible de usuarios. Podria hablar del E3, pero
ahora mismo me interesa mucho méas ver co-
ma las tres futuras plataformas de Nintendo
-este ano- v de Sony v Microsoft -el praximo-
s€ van a posicionar en el mercado en cuanto
a estrategia de precios. La salud del sector
dependerd mucho de ello.
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Consola PSP Street + Gran Turismo + Jak&Daxter

Consola Nintendo 3DS Colores + Mario Kart 7
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\ Hemos realizado un despliegue
X § sin precedentes para mostraros
1 ~ los entresijos de este E3 2012 '
| \ - que acaba de terminar. Una ' '\\
g X feria marcada por la ausencia
- : de nuevas consolas, pero con A
\ grandes titulos para las actuales.

W

| ] Enviados especiales
\'. e t{.s.' David Martinez, Daniel Quesada y Gustavo A
L

-
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2 E3 EN IMAGENES

‘l'

y |
| el .

DIA

UN LARGO VUELD
SEPARA MADRID
DE L.A. CARGADDS
CON EQUIPAJE

DE MANO, DOS
CAMARAS DE
VIDEQ, TRES
ORDEMADORES...

LOS DE ADUANAS
VAN A FLIPAR.

4
= w3

-

o

el sabado por

la noche, después de 18 horas de waje.., Las
carreteras angelinas no paran de recibir trafico.
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e este iy Ara gue

TOCA DAR UNA
VUELTA DE
RECONOCIMIENTO
Y VISITAR EL
CONVENTION
CENTER PARA
RECOGER

NUESTRAS
ACREDITACIONES.

algunas
plangs para HobbyMews. También
fquereamos que conoZcais la cindad

¥ todos sus sacretos. .
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vive en el show no puede compararse ¢

on nada. Las compani s grande, los
acular. Durante los tres dias del E3, el C : 2]

n la Tierra.

o con carteles de

1 grandes como un edificio.
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MIENTRAS SE
DAN LOS ULTIMOS
RETOQUES A LA
DECORACION
DE LOS STANDS,
COMIENZA
LA RONDA DE
CONFERENCIAS.
an la mano ' de la conferencia
va han colgado los carteles Idecoradas con publicidad de Persona a primera hora de la manana, peroaun  esta Kudo Tsunoda, al que veis aqui con
publicitarios, pero aun no hay nada de 4}, ya podemos acceder al recinto para asi hay una cola que da lavuelta a la una barba alge desmejorada. Ya no se
publico, Las puertas abren manana. grabar algunos planos. manzana una hora antes, parece tanto a Risto Mejide, .,




< E3 EN IMAGENES

de Nintendo Land para Wi U. En cada

105 "apalancados” jugando.

lalgunos oficiales, come los de

de cosplavers] le afaden mucho colorido

DIA4
iPOR EIN D&
COMIENZO LA
FERIAI TOCA
CORRER DE UN
LADO A OTRO PARA

CUMPLIR TODAS
LAS CITAS.

‘cercanas al Convention
Center ya muestran un cartel de
bienvenida. jEsto va a comenzar!

" tlenen confere ' " comience. su ! ~dan a cada uno de los
en pleno downtown de la ciudad. Las conferencia, monta un mega-papeo periodistas un codigo para usar P5
colas de periodistas bloquean la calle. para todos los asistentes, Flus durante un ano. jDetallazo!




donde
fiene lugar la conferencia de Mintendao,
se juega la final nacional de Hockey.

cCn Cuanto nos velan,

=8 rmonian bara
dar acreditaciones a In istentas
a la conferencia nintendera.

Tl
| JARK ST DER

intenta convencer a los
asistentes al kd de que los jC
pECaminosos y te llevan al infierno.

1an registrado m

DIA
EL SHOW YA

ESTA EM PLEMA
EBULLIC|ON. CADA
COMPAMIA USA
TODAS SUS ARMAS
PARA ATRAER LA

ATENCION DE LOS
VISITANTES.

de baile,

instrumentos musicales o hasta
cosplay siguen siendo populares
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v LR P TAN VAaNE X 0% « e
- | WavA Ve . e~ 2

fue uno de los temas

"TRILE

DIA &

LA AFLUEMCIA DE
VISITANTES HA
BAJADO UN POCO
EN ESTE ULTIMO
DiA, FERD TODAVIA
QUEDAN MUICHAS
COSAS POR VER.

de Tekien Tag 2 dan
participan en duelos contra los un regalo de lo mas cunoso: unos reparien casi loda la publicidad en
asistentes, (No lo hacen nada mal! altavoces con cublerta de cartan, los exterioras del Convention Center,

Molyneux toma un cafée con amigas
T nadie parece darse cuenia...




de sus |uegos, probarlos y |

para dary tomar. tn el sentido de las aqgujas del relo] Ono ¥y Harada posan con Dani,

Gene Simmons [de los KISS], Toshihiro Magoshi con David, la actriz Aisha Tyler y el rapero Snoop Dog

2
\
i

A3

|

Mivamoto -1 "de personas hasta el ano que
dan un vale para obtener nuestra arma sale tras haber visto el juego. Par su desaparecidas en la zona de Resident Evil viene. Seguro que estas chicas tan monas
favonita cuando salga el juego. gesto, parece que e ha gustado 6. Una de ellas... jes David Martinez! tambien nos van a echar de menos.,




= LAS CONFERENCIAS

Doénde Galen Center - Cuando 4 de junio > Nos gusto Ofreciéo mucho catalogo y nuevas funciones
Mo nos gusto Estuvo demasiado orientada al publico americano

Microsoft

No ha habido demasiados cambios respecto al ano pasado: las franquicias
consagradas conviven con Kinect... y las prestaciones de 360 siguen en expansion.

a expectativa de un anuncio Mattrick |presidente de Microsoft lanzamientos para Xbox 350 pre- clasica. El resto de titulos no por
en esta conferencia |; se Int. Entertainment) fue el maestro vistos para este ano previsibles dejaron de agradar:
sacara la compania una de ceremonias y dio paso a iconos Resident Evil 6 0 Tomb Raider son
nueva consola de la manga?) era norteamericanos como Joe Mon- EL RESTO DE TiTULOS éxitos asegurados. Tambien tuvo
bastante grande, pero al final no tana, Usher o Trey Parker y Matt no incluyd ninguna sorpresa, mucho protagonismo la nueva
fue asi, Microsoft sique confiando Stone |I.'Il s creadores de South salva Splinter Cell Blacklist, el tecnologia SmartClass, que diver-
firmemente en Xbox 360 y en sus Park. lodos ellos promocionaron retorno de Sam Fisher a la linea sificara nuestra forma de |ugar.

sagas mas conocidas. Como era
de esperar, Halo 4y Gears of War
Judgment ocuparon buena parte
de la conferencia, que por su
puesto termind con un buen trozo
de "gameplay” de Call of Duty
Black Ops Il. Todo eso era previ-
sible: son juegos muy potentes e
ideales para una audiencia mayo-
ritariamente norteamericana.

EL ESPECTACULO al gque nos

tienen acostumbrados las confe-

rencias “microsofteras” no falto el veterano del futbol americano, se achg S& marco upa gran actuacion
en esta edicion. El ya clasico Don una partidilla a Madden NFL 13. Un tipo de lo mas simpatico.  para promocionar Dance Central 3. El estara en el juego.

35 HC



aun en forma

= Kinect,

X : LA COMPATIBILIDAD
OPINION . CON LA CAMARA de Xbox

g — 340 se esta haciendo cada

- ' vez mas comun en el catalo
go. De nuevo, se mostraron
dos lineas de titulos: los que
no la necesitan pero pueden
':ll.f"':"l,'_'[_'!f' Lind f'l"l-.'_'!j':'.'[' E'."_:'Z.'[_:-I'_'!ri-::'!ﬁ[_'.l-:'_'l
con ella [como Splinter Cell

I ADR Blacklist, NFL o FIFA 13, que
admitira comandos de voz) vy T ek
: L incluira comandos de voz, para
J“Egus rﬂbuStus y los que la usaran obligatoria-  gritar "jpasala!” al compi. Oye. se agradece.

poca innovacion

El enorme y variado carrusel de
Juegos demuestra que 360 sigue
en forma y no se necesita un cam-
bio generacional, pero el excesivo
conservadurismo en la tematica
del software ha hecho de ésta una
conferencia pocoe emocionante.
SmartGlass puede aportar meca-
nicas interesantes a medio plazo...
sino se estanca como Kinect.

mente, como Fable: the Jour-
ney o Wreckateer, La apuesta
de Microsoft por Kinect sigue
siendo firme ly esperan gran-
des ventas con juegos como
Dance Central 3 o Nike+ Ki
nect Trainingl, pero entre el
plblico daba la sensacion de
que todo lo relacionado con el
dispositive era relleno de la
conferencia y que iba destina
do a un perfil mas "casual”,

era comao un Angry Birds

para Kinect. No intereso muche al personal.

Los juegos destacados

No es que hubiera mur;.:hu riesgq en la Iistg gie juegos presen’radusz
pero si hubo muchos titulos solidos y de exito contrastado. Ademas
de Gears of War y Halo, en la conferencia se dio cancha a estos:

Los de Redmond siguen apos-
tando por convertir a 360 en el
sisterna de ocio mas completo.
For fin se podra navegar con
Internet Explorer [mas vale tarde
que nuncal y se lanzara Xbox Mu-
sic, con una gigantesca libreria
de videos musicales.

mostro un aspecte mas completo mostro sus intenciones arcade |habra Pero su mayor apuesta al
y solido que el ano pasado, aungue su linealidad y total una conduccion mas salvaje que nuncal en un escueto margen de los juegas serd
dependencia de Kinect no acabo de molar a los hardcore, trailer. £l publico agradecio mucho su anuncio

SmartGlass. Es una tecnalogia
transmedia. Acoslumbraos a
este "palabro” de moda; viene
a significar el uso de diferentes
aparatos para abarcar todo lo que
un producto audiovisual puede
ofrecer. En la conferencia se puso
al ejemplo de Juego de Tronos,
Desde nuestro movil o tablet
podremos elegir el capitulo, el
cual pasara a reproducirse en la
tele mientras en el mavil/tablet
se ven datos sobre los actores, un
resumen del capitula...

+Como se usara en los juegos?
Por ejemplo, mientras jugamos a
NFL, plantearemos la estrategia
en la pantalla del tablet y luego

trajo un togue de - ahora BN mManos de Electronic Arts [anles era de jugaremos an la tele, a lo Wii U.
humar, lo que Los asistentes agradeciersen con Soneros THQJ, también tuve su maomento de p "fjt.—‘x:’|::'1|’=|'||t'1. Ya
aplausos. Lo presentaren los creadores de la serie. sabeis que a los yangquis les van este tipe de tollinas
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= LAS CONFERENCIAS

Donde Los Angeles Memorial Sports Arena

Cuando 4 de junio

Mo nos gusto Demasiado larga. Los fallos en los juegos de PS Move.

Sony

Mos gusto Los juegos exclusivos para PS3.

Jack Tretton, el maximo responsable de PlayStation, supo manejar una conferencia
sin estrellas ni grandes actuaciones, centrada en juegos para las consolas actuales.

espues de Lo que vimos en

la conferencia de Micro-

soft, aun nos quedaba por
saber si Sony seria la primera en
dar el salto a la nueva generacion.
Sin embargo, la compania japo-
nesa nos habla preparado una
conferencia sobria [sin estrellas
invitadas, actuaciones ni cifras de
ventas) que se apoyaba en el cata-
logo de juegos exclusivos para los
Proximos meses,

EL PRIMER JUEGO QUE SE
ENSENO, Beyond: Two Souls,
consiguid dejar al auditorio en
silencio. David Cage, creador de
Heavy Rain, mostro una secuencia
de apenas cinco minutos, que
fueron suficientes para confirmar
gue la consola de sobremesa adn
es capaz de superarse técnica-
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mente. Mo obstante, despues de
un arranque tan prometedor el
tono bajo con algunos juegos que
ya se conocian, como PlayStation
All Stars Battle Royale [con un
combate entre Kratos, Sweet
tooth, Parappa y Fat Princess) o

Little Big Planet Karting. Tampoco
las novedades para PS Vita consi-
guieron caldear el ambiente.

DESPUES DE UN "MOMEN-
TO DELICADO" en que falld el

sensor de movimientos de PS

estaba dividido en distintos paneles, que

mostraban '-'| :_JE'HE""T\- '\'-.I‘::"

juego y a sus protagonistas.

Move el show retomao el interés
gr'{acl.'_af. il LJII',II.‘_] .‘_5--.'_"[_'I_I-I_'!['|I'_'.i|'_'l.*_5- b['i“._:'_'l M-
tes de God of War Ascension [se
mostraba el modo historia) y The
L ast of Us. A |la salida, todos los
asistentes recibimos una suscrip-
cion anual de PSN Plus.

se podia comer alge y descansar,
mientras un DJ pinchaba los temas mas actuales,
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DAVID MARTINEZ

Redactor Jefe

PS3 aun sigue
en plena forma

El marco del L.A. Memorial Sports
Arena es impresionante, y aplaudo
la intencion de Sony de mostrar
juegos y no andarse por las ramas.
Aun asl, el ritmo se perdié en cuanto
PS Move salio a escena, y echamos
de menos mas lanzamientos para
PS Vita. El final, con la demo de The
Last of Us, ha sido uno de los mejo-
res momentos de La feria.

cQue pasa con Vita?

ESPERABAMOS QUE SONY
DIESE UN EMPUJON a su por-
tatil con una linea de titulos para
fin de ano. 5in embargo, la com-
pania nos dejo a medias. Durante

la conferencia se anuncio Call of
Duty Black Ops Il Declassified [sin
ensefarlol y se confirmé una ver-

sion de PlayStation All Stars Hatlle
Royale, con juego cruzado conBSE,
Tambien se confirmo una desgars
ga que permitira usar Vita como
mando en Little Big Planet 2. Pero
la estrella fue Assassin ‘s Creed Il
Liberation, que tambien saldra en
pack con la consola Ceramic White.

A con Assassin s Creed Il Liberation fue uno de los pocos
anuncios para la portatil. Tambien se va a reforzar el juego cruzado con P53.

Juegos exclusivos que

marcan las diferencias

de Quantic Dream |los creadores de Heavy Rain| presento
Beyond, con Ellen Page como protagonista de este thriller sobrenatural,

12 ung de los mamentos mas intensos

fl
de la presentacion. Tecnicamente es de lo mejor que hemos visto en consola.

En lugar de estrellas
invitadas, Sony
permitio que los juegos
fuesen protagonistas.

LAS ESTRELLAS DE LA
CONFERENCIA fueron los juegos
2X0 |_I_I:"_':-I"."LZ':"_5-_ r'l:'_':I[ir'_i mencs r]uer cinco
titulos, para todo tipo de jugado-
res. El encargado de abrir este
"desfile” fue el nuevo titulo de
CQuantic Dream, Beyond. Se mos-
tré una secuencia muy inguietante
de la protagonista linterpretada
por la actriz Ellen Page] en una
comisaria. La expresividad de
los personajes dejo helados a
los asistentes. Los dos siguien-
tes, Little Big Planet Karting y
PlayStation All Stars Battle Koyale
estaban enfocados a un publico
I'|'1q'_li5_3 -,'__][,': ru:-r'ul, mientras U 1-'1.-"::]|'.-
derbook trataba de explotar las
funciones de Move. Para terminar,
presenciamos dos juegos "hard
core”: God of War Ascension, con
la primera secuencia del modo
historia, y The Last of Us. Este
ultimao, desarrollade por Naughty
Dog [Uncharted] presumio de un
nivel tecnico apabullante y una
ambientacion sobrecogedora,

El ritmo de la presentacion pego
un "bagan” cuando se mostro
Wonderbook, Se trata de una
aplicacion de realidad aumentada
gue Sony quiso demostrar en
directo. Como acurre &n estos
casos, la escasa iluminacion y
los flashes fotograficos prove-
caron fallos en la aplicacion.. y
vergiienza en la pobre chica que
roalizaba la demostracion.

; _ creadara de Harry
Potier, ha licenciado el libro, pera
no estuve en la presentacion,

{ | fallag
el senzor de movimienlo de PS Move,
¥ proveco un momento incaémaoda,
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= LAS CONFERENCIAS

Donde Nokia Theater —» Cuando 5 de junio -* Nos gusto Ver el modelo final de Wii U en accion
» Mo nos gusto Pocos juegos nuevos, demasiado protagonismo de Nintendo Land

Nintendo

LLa conferencia de la Gran N giro en torno a su nueva consola de sobremesa, que deberia
llegar en otono, y mostro el catalogo que la acompanara en sus primeros meses de vida.

e omo cuando nace un her- mentara el GamePad. Entre los 2, Tekken TTZ2, Ninja Gaiden 3, nadie. Aun asi, Nintendo no des-
mano, la hasta hoy mimada  titulos "hardcore”, destacd el Aliens Colonial Marines, Rayman perdicio la oportunidad de retener
" 305 quedo desplazada por fugaz anuncio de Mass Effect 3y Legends, Scribblenauts Unlimited  a su publico "casual” con apues-
Wii U en una conferencia previsi- el prometedor video de Lego City, y Assassin's Creed lll. Pero pronto  tas come Wi Fit U, Just Dance 4,
ble y huerfana de grandes sorpre un GTA envuelto de cachondeo. fueron canibalizados por Zombi S5INGy Nintendo Landg, el inespe
sas. La brillante puesta en escena También se dejaron ver launque U, de Ubisoft, que logro transmitir rado homenaje fiestero a las sa-
de Miyamoto dio pie al esperadi- muy brevemente] Darksiders el potencial del mando mejor que gas historicas de la compania.

simo Pikmin 3, mas vistoso que
nunca gracias al HD. El ritmo em-
pezo a decaer con la intervencion
Reggie Fils-Aime [presidente de
MNoAl, que repaso el disefo final
del GamePad, la red Miverse y el
ecléctico catalogo de juegos, en-
cabezado por su primer bombazo:
New Super Mario Bros U,

EL NOTORIO APOYO DE
LAS THIRD PARTIES arranco
con Batman: Arkham City, cuyo

trailer esbozo las interesantes . ' tuve de todo: desde las "triple A" mas \ \ de Wii U se centro en el recién
novedades jugables que imple- potentes hasta los juegos mas sociales, como Just Dance 4 anunciado Mintende Land y en New Super Maria Bros UL
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» UN DiA DESPUES DE LA
CONFERENCIA, Mintendo or-
ganizo un evento dedicado a las
novedades de la portatil. Entre
ellas brillaron el espectacular
Castlevania: Mirror of Fate, con
Alucard como personaje jugable;
Luigi's Mansion £, que tambien

» El catalogo de 3DS (

T

sera descargable desde la eShogs
Faper Mario: Sticker Star, dondé
las pegatinas tendran un "papelt
esencial; el nostalgico Epic Mic
key: Power of lllusion; el inminen-
te Kingdom Hearts: DDDy New
Super Mario Bros 2. Todos ellos
llegaran entre verano y Navidad.

creador de Epic Mickey, fue uno de los desarrolladores
gue participaron en la 305 Software Showcase para hablar de sus novedades

» Un vistazo al hardware

definitivo de la consola

El ano pasado nos ensenaron el prototipo, pero esta vez tuvimos ocasion
de ver, tocar y jugar con la version final, que tambiéen se mostro en negro.

Técnicamente muy
cuperior 3 Wii y similar a P53 y
Xbox 380, es la primera magquina
de Mintendo que soporta graficos

HO. Destaca su mayoar lengitud y el

acabado redondeado de sus haor-
des, Admitira cuatro jugadores,
dos de ellos usando GamelFad.

Tendra dos
sticks clickeables, conec-
frvidad inalambrica con

otros dispositivos, pantalla
tactil panoramica, senso-
res de inclinacion y mavi-
mienio, camara frontal
para videollamadas y fun-
cian de mando de la tela

~

» LA MISMA TARDE DEL DIA
DE LA CONFERENCIA, Mintendo
MNos IZZ"'_'l['l".-’i]{Zli?I g UNna mesa ng [ZIC'H-".'.IE]
con los responsables de Nintendo
Land [Katsuya Eguchil y New Su-
per Mario Bros 2 [Takashi Tezukal,
gue nos hablaron de las posibili-
dades multijugador de Wii U y de
como sus juegos aprovecharan la
red Miiverse, para que jugadores
de todo el mundo nos intercam-
biemos mensajes no ofensivos.
Entre otras cosas, desvelaron que
estan trabajando en un sistema
gque permita transferir los juegos y
datos descargados de Wil a Wi U,
o que las experiencias de nuestros
amigos apareceran escritas en el
mapamundi de New Super Mario
Bros U, por si nos atascamaos

Hemos
tenido la oportumidad de
probarilo, ¥ es tap comodo y
ligero como parece. Su esti-
Lizada diseno, sus dos sticks
analdgicas y los dables gati
llos estdn pensados para
shooters y juegos de corte
puramente tradicional.

FPues si, hubo sorpresa final,
y aungue no era la que muchos
esperaban, Nintendo Land es el
pargue de atracciones que todo
nintendero podria sonar. Plan-
teado como el nuevo Wii Sports,
sus doce minijuegos sacaran el
maximo partido al GamePad y
estaran ambientados en Zelda,
Dankey Kong, Animal Crossing,
F-Zero, Luigi's Mansion, Star
Fax o Metroid, can un hatl don-
de nos relacionaremos online
con todo €l mundo. ¥ podria ve-
nir incluido con la consola...

Mintendo Land
hara honor al eslogan de Wii UL
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La informacion es poder

LA SORPRESA DEL E3 ha sido  de de corporaciones privadas, par
este juego, no cabe duda. Duran- lo que se corre el riesgo de que
te la conferencia de Ubi, sin que la informacion se manipule para
nadie hubiera ocido una palabra fines poco éticos.
sobre el, Watch Oogs desplego
su poderio grafico y un plantea- AHI ES DONDE ENTRA Al-
miento de juego muy llamatvo. DEN PIERCE, el heroe del juego.
;Qué nos cuenta el jueqo? El ar- Por sus vestimentas, parece poco
gumenta nos itua en la Chica go menos que un vagabundo, pero
de un futuro cercano, donde la red
informatica CTOS se encarga de
controlar a todos sus ciudadanos. de controlar cualquier faceta de la
Camaras, ordenadores... todo esta  ciudad, desde cambiar las luces

conectado para aglutinar la infor- de los semaforos hasta escuchar
macion sobre la vida personal de '
cada individuo, sus intereses, su

i 4ok SEERE, L : y las tareas de investigacion seran muy dinamicos gracias a
trabajo... Pero claro, CT0S depen aplicacion llamada Profiler, es los multiples "aparatitos” de los que dispondra Aiden,
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capaz de escanear los alrededores
y ver infermacion sobre cualquier
individuo. Por ejemplo, su nombre
completo, su profesion o la proba-
bilidad de que se meta en una pe-
lea. Ademas de todo eso, es muy
diestro con armas de fuego, que
usara para acabar con Los ambi-

closos capitostes de Chicago.

»EN LA DEMO que se mosltro,
vimos a Aiden blogquear los mavi-
les de los asistentes a una disco

teca. Asi, todo el mundo se quedd

despistado buscando cobertura

Rl o s hyl = gt Lol e e o e T
v Aiden aprovecho para colarse.

Una vez dentro, escaneo la pista M

cera el
protagenista de la historia.
o por el co ntro
n la haran
cupula del

OPINION ET
ue o 0065

. 8
_ o
Y
La revelacion
de esta feria

Enun E3 bastante parco en no-
vedades, se agradece la llegada
de un juego diferente, con una
historia tan promctedora y un
desarrollo asi de abierto. Queda
por ver si [as versiones en con-
sola daran el tipo a nivel técni-
co, pero a poco que lo consigan
lendremos un nuevo icono.




<2 EL JUEGAZODELE3

La experiencia

JUNTO CON EL LANZAMIENTO se publicara
una App para iPad que nos permitira
controlar muchos aspectos del juego,
incluse cuando ne estemos delante

de el. Por ejemplo, permitira ver un
mapa completo de la ciudad, averiguar
qué estan haciendo en ese momento
nuestros objetivos, realizar operaciones
bancarias, hackear dispositivos... Todas
e5as acciones repercutiran en nuestra
posterior partida. Asi, siempre estaremos
conectados al universo de Watch Dogs.

para exp icar partes de la trama, pero en LIk aseglran
gue no guieren gue sean Lar gas ni numaresas, para no romper el filmo

1% de baile en busca de una chica,
accedio a su movil a distancia, es
cuchd su conve 1y averiguo

la ubicacion de DeMarcao, un hom- aba el video, asi que no sabe

bre al que debia matar, Tras una s si sera multiplayer cooperati-
persecucion hasta la calle, h: .onaje tendra objeti-
los semaforos para provocarun e dientes estas

chogue masi

éstos como parapeto,

y de coches. Usando

emprendid

un tiroteo y abat 03asuo bjetivo agua y fuego o animaciones

les que superaban lo visto hasta la
EL DESARROLLO sera abier

fecha. Foco n:_i:_—'.:'_;{._:nlln‘_—".:‘; o descubrid

to en plan "sandbox”, pero Ubi se
guardaba otra sorpresa: en un
posterior visionado, se descubrid
que habra multijug

Un sequndo personaje, al que otra

que la demo se movia en un PC de
ultima generacidn, aungue Ubisoft
asegura que haran todo lo posible
para lograr un resultado similar

en consola. jEstamos deseando

-...F-:

del final de la

ilo plagad.

persona podra controlar, miraba ver el resultado final Lograran igualarlo en las tian 3 y
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ENTREVISTA CON
Director creativo de Watch Dogs

“Poco a poco, el ciberpunk
se esta volviendo real”

¢ Como surgio la idea de usar a
toda una ciudad como arma?
Todo empezo en una conversacion
informal entre los miembros del
equipo. Comentabamos lo rapido
que se suceden las Innovaciones.
Cada vez es mas facil acceder a
la tecnologia y a la informacian,
pero con eso asumimos el riesgo
de que esa dependencia se vuelva
contra nosotros. Eso puede llegar
a aterrorizar a un ejército o a una
gran corporacion. A partir de ahi,
quisimos darle la vuelta a la torti-
lla y usar ese riesgo como arma.
¢ Y si nosotros fuéramos quien
controla la informacion y la tecno-
logia y pudieramos usarlos contra
el sistema? Todos los miembros
del equipo quedamos fascinados
por la idea. La gente a la que
fuimos ensenando el juego tam-
bién estaba encantada. Y es que
resulta asombrosa la cantidad de
tecnolegia que un ciudadano pue-
de abarcar hoy en dia. Comparalo
con las cosas de las que eramos
capaces hace 10 anos,

Si, parece que, en la realidad,
cada vez es mas facil acceder
automaticamente a cualguier in-
formacion, con aplicaciones como
Google Goggles...

Al ver ese tipo de tecnologia te
das cuenta que el control total no
tiene por gue ser un fenomeno de
un futuro lejano. Podria ocurrir
dentro de poco. De hecho, 2 idea
de CTOS parte de ciudades como
Rio de Janeiro, en donde hay una
sala de monitorizacion gue graba
imagenes de toda la urbe.

Al ver el juego en la conferencia,
todos quedaron asombrados por
los graficos, pero esa demo corria
en un PC, ; Podreis alcanzar la
misma calidad en consola?
Bueno, los programadores se es-
tan volviendo locos para exprimir
tanto PS3 como 3460. Ademas,

municacion que sean compatibles
con nuestro proyecto, podriamos
incluirlas tambien.

Posiblemente, lo mas sorpren-
dente a nivel grafico es el mo-
delado facial. Hemos algunos
primeros []|1H‘-{].": gue eral iFT!F]r'E?-
sionantes. ; Vais a aprovecharlo
para incluir a actores famosos en
el juego?

Por ahora sole tenemos confir-
mado a Aaron Douglas (Battlestar
Galactical, pero no nos preocupa
encontrar a gente famosa. Sim-
plemente, queremeos actores gue
se adecuen a los papeles. Necesi-
tamos a gente dispuesta a sacri-

£6 ESTAMOS ABIERTOS A
USAR FUTUROS FORMATOS
DE OCIO EN WATCH DOGS 77

queremos sacar todo el partido
posible a la compatibilidad con la
aplicacion de iPad. Para nosotros,
Watch Dogs se basa en la vigilan-
cia y la hiperconectividad dentro
del juego. Asi pues, por ahora
tenemos PC, P53, 340 e iPad, pero
si en un futuro préximo surgen
nuevas formas de expresion o co-

—
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CONVERSAMOS CON JONATHAN en el drea de Ubisoft, donde el
espacio dedicado a Walch Dogs siempre estaba muy concurrido,

ficar mucho tiempo y a volverse
uno con los personajes virtuales
que van a interpretar, Por muy
buenos que sean los modelos
3D, si el actor que hay detras no
transmite las emociones, el es-
fuerzo seria en balde.

i Cuales son las motivaciones de
Aiden, el protagonista?

Ha tenido un pasado muy turbu-
lento. Conoce bien el mundo del
crimeny con el tiempo se ha ob-
sesionado con la vigilanciay la po-
sesion. De ahi el nombre del juego
["perros guardianes”]. Cree que

s| despista algo de ese control,
todo puede derrumbarse, asi que
vive en constante preocupacian.
Eso ird pasandole factura, pero

el cree que esta haciendo justicia
al luchar por controlar todas las
facetas de la ciudad.

; Aiden ira mejorando sus habili-
dades a medida que avancemos
en el juego?

Si, a medida que vaya ganando
control sobre diferentes areas de

JOHN TRABAJA EN UBI
MONTREAL. Alli ha liderado
proyectos como Far Cry 2.

Chicago sera capaz de aprovechar
mas y mas recursos. Ya habais
visto la herramienta Profiler, que
al principio solo nos dara infor-
macion muy escasa sobre cada
individuo. Con el tiempo, veremos
mas y mas datos de cada perso-
na: su historial delictivo, la gente
con la que se relaciona... También
iremos descubriendo que la gente
no es buena o mala, sino gue
puede haber diferentes motiva-
ciones detras de cada personaje.
Todo eso nos parece fascinante,
Es como en las series Breaking
Bad o The Wire: no puedes juzgar
a muchos de sus personajes, por-
gue lo que les hace ser como son
es complejo. Creemos gue es el
momento de que un juego refleje
también esa ambigliedad.

Aparte de esas series, jhay al-
guna otra referencia que hayais
tomado para el juego?

Hay bastante del novelista Wi-
lliam Gibson en el juego, pues
rmostramos como poco a poco el
ciberpunk se esta volviendo real.
En general, todos los miembros

del equipo somos muy cinefilos y
lectores, asi que gran parte de la

inspiracion viene de las conversa-
ciones entre nosotros.

Dicen que Beyond ha sido vuestro
gran rival de este E3 a nivel técni
co. ; Que opinas de el?

Bueno, he visto un trailer largo.
Me parece un titulo impresionan-
te, pero son apuestas distintas. La
suya se centra mas en la narrativa
y nosotros ofrecemos un mundo
abierto y no queremos basarnos
tanto en las escenas cinematicas.




Con la firmade
David Cage

Seamos claros: sus graficos
son las mejores que ha movido
nunca P53. Ahora bien, tambien
es muy importante el director
del proyecto: David Cage crea
unos guiones y estructuras de
juego muy particulares, que
unos aman y otros odian. ;Sera
Beyond demasiado "especial™?

PS3 -~ Quantic Dream - Finales de 2012

BEYOND:
TWO SOULS

170 PERSONAS ESTAN TRABAJANDO =n 2l diferente, Beyond hara gala de un apartado
proyeclo mas ambicioso de David Ca ge, au tor de tecnico INci 1E'I|_'.I|F 2n es |:|-.:-::1.al_ en la repre
v Rain. En esta ocasidn recorreremos 15 anos sentacion de los rostros o los efectos de

de lavida de Jodie, una taciturna joven interpretada particulas. Todo ello adornade con el sen
por la actriz Ellen Page [Hard Candy, Juno). A medida  tido cinermatografico propio de Cage.
que maduremos junte a ella descubn
remos los motivos por los que se ha
convertido enuna fugitiva y el origen
de Aiden, un ente sobrenatural e invi-
sible que la acompana a todas partes,

La mayoria del tiempo controlare
maos a Jodie en tercera persona lcon
el stick o0 comandos Quick Time Event
similares a los vistos en Heavy Rain|,
pero en determinadas ocasiones pa-
saremos a manejar a Aiden desde una
perspectiva subjetiva. Con él podre

mos mover objetos en plan poltergeist
o poseer el cuerpo de determinadas
personas para que hagan tareas por

i gk es increible: el movimienta de la ropa
nosotros. Ademas de poseer un guien  yel pelo, los efectos de agua... Todo parece casi real
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ENTREVISTA CON

Director del proyecto

Jodie es una chica debil enfren-
tandose a situaciones extremas,
i Por gue decidiste huir del ar-
quetipo de héroe de videojuego?
Creo que es genial tener persona-
jes vulnerables, con sus propias
debilidades, porgue en el fondo
todos somos asi, Asi es mas facil
vincularnos con ellos, en contras-
te con los clasicos superhéroes.

En las porciones de juego que ha-
beis mostrado, jugais mucho mas
con el movimiento de la camara,
que parece tener pulso . lodo se
mueve de forma !T‘.ilif-i- irrequ lar,
Si, hermos aprovechado ese estilo
en las escenas de persecucion.
Queriamos transmitir la sensa-
cion de que todo estaba siendo
dirigide de forma similar a una
pelicula. Pero eso también inclu-
ye a partes en las que nosotros
controlamos al personaje, no solo
en las escenas de corte. En cier-
tos momentos buscamos dar la
sensacion de gue un operador de
camara te esta siguiendo a todo
correr y grabando como buena-
mente puede, camara al hombro.

& Es, simplemente, una forma de
", dirigir que pensamos queiba a

% ser muy efectiva.

%
4

Cuando presentaste Heavy
J Raindijiste que querias
= romper con las situaciones
de ciencia-ficcion que se
habian dado en Fahrenheit.

“Beyond habla de crecer,
evolucionar, aceptar quien eres”

i Por qué has vuelto a lo fantasti
co en Beyond?

Bueno, creo que es un tratamien-
to muy distinto del gue dimos en
Fahrenhert. 5i, hay elementos
sobrenaturales, pero en absoluto
son el eje principal de la historia.
(luiza sea porgue voy maduran-
do y tengo las ideas mas claras
acerca de lo gque quiero contar,
pero considero que Beyond habla
mas sobre crecer, evolucionar,
aprender, aceptar quién eres,
incluso cuando eres alguien muy
diferente. Pero también se habla
de la muerte, la separacion... Lo
sobrenatural esta ahi, pero no es
la clave de |2 experiencia.

£ CREAR LA PERSONALIDAD

historia el jugador haya intimado
con el personaje; gque entienda de
donde viene y por todo lo que ha
tenido que pasar.

i Por queé es tan importante la
muerte en este titulo?

La inspiracion, por decirlo asi,
vino por la pérdida real de una
persona muy cercana a mi. Eso
me hizo reflexionar y plantearme
muchas teorias sobhre la vida y la
muerte. La religién no me daba
las respuestas que buscaba. asi
que decidi crear las mias propias.

:Como ha sido grabar con Ellen
Page? Sequia alguna rutina du-

DE JODIE HA SIDO EL RETO
MAS COMPLICADO 77

i El tono del juego va cambiando a
medida que Jodie crece?

Vamos a verla cuando apenas

85 una nina, cuando pasa por L3
adolescencia y cuando llega a ser
adulta. Eso pasa por contemplar
tanto los momentos buenos como
los dificiles y como éstos forjan su
personalidad, Para mi, ese ha sido
el reto mas complicado. Queria
dar una sensacion de consisten-
cia, mantenerme fiel al personaje,
y, sobre todo, que al acabar la
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EL SISTEMA DE ILUMINACION ha sido muy mejorado con

respecto a lo que vimos en el ya sorprendente Heavy Rain.

rante las sesiones de grabacion?
Solia llegarentornoa las B de la
manana. Invertia bastante tiempo
en prepararse para el “motion
capture”, los "facial markers”...
Después tocaba hacer un poco de
ejercicios tecnicos, para compro-
bar que todos los puntos de refe-
rencia estan bien colocados. Eso
incluye hacer movimientos con

la cara, para asegurarnos de que
todas las expresiones son bien
trasladadas al ordenador. Desde
fuera se ve un poco tonto, pero es
necesario. [ras eso, tocaba grabar
durante ocho horas diarias, a ve-
ces mas. {Era de lo mas intenso!
Teniamos una hora para comer y
el resto del tiempo habia que tra-
bajar sin parar. Para que te hagas
una idea: en el cine, se suelen
grabar en torno a 3 minutos Gtiles
de pelicula al dia. Nosotros graba-
mos unos 20.

:Qué nuevas tecnologias habeis
tenido que crear para el juego?
Para empeZar, creamos um nuevo
motor grafico, desde cero. Esta-

DAVID se ha ganado un buen
?__rupn de fans por sus juegos
ahrenheit y Heavy Rain.
bamos muy contentos con el de
Heavy Rain, pero queriamos llegar
mas alla. Tras hablar con Investi-
gacion y Desarrollo descubrimos
algunas posibilidades nuevas que
parecian increibles para una con-
sola. La iluminacion, la forma en
gue diferentes materiales reflejan
la luz, la profundidad de campo,
el "bokeh” [una técnica de desen-
foquel, los sistemas de particulas
gue originan lluvia, nieve o explo-
siones... Hemos mejorado todo
eso, pero tambien se ha depurado
|a captura de movimientos. Ahora
registramos la cara y el cuerpo al
mismo tiempo, de forma parecida
a como hizo James Cameron en
Awvatar... pero claro, nosotros no
teniamos tanto presupuesto, asi
que hemos tenido que buscar
una calidad similar, pero menos
costosa. Comenzamos a trabajar
en esto nada mas acabar Heawy
Rain. El primer prototipo, Kara,
nos sirvio para poner a prueba el
nuevo motor y aprender mucho.
Todo luce incluso mejor de lo que
esperabamos,

Tienes fama de ser un perfec-
cionista. ;Hay algo que hubieras
planeado incluir en el juego y

gue finalmente hayas tenido que
descartar?

Mmmm, yo difa que no. Somos
un estudio extrano, en el sentido
de que la mayoria de la gente
comienza con el motor grafico o
el concepto de juego. Nosotros
comenzamos con el guiény a
partir de ahi desarrollamos la tec-
nologia necesaria para convertirlo
en realidad. Todo lo que queria
incluir esta en el juego. A veces
ha costado mas de la cuenta, pero
siempre conseguimos alcanzar
nuestros objetivos.
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Tu mando, el arma defifiitiva contra los zombis
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alquier momento,

EN UN CATALOGO LLENO DE
"REMAKES" vy juegos de corte
infantil, es agradable encontrarse
con una exclusiva "adulta” que

cha a tope el mando de la
consola de Nintendo,

fombi U se jJuega en primera
persona, pero se acerca mas a
un “survival horror” que a un
juego de dis
estad muy limitada [de hecho, el
combate cuerpo a Cuerpo es una
parte muy importante del juegol
y basta un mordisco de un muer
to viviente para gque se acabe
nuestra partida; luego podemos
encontrar a nuestro anterior per-
sonaje, eliminarlo y recuperar los
objetos gue hubiéramos recogido
hasta el momento.

es muy variad
después mejora la sensacion de e:

a. Al principio cues
r “dentro” de este terronifico juec

El juego esta ambientado en
|. ond res, Yy aun ':]I.JIEZ' 1-:'IZ'IZ nicamente
no esta a la altura, por ejemplo,
de Left 4 Dead 2,
nos miedo por momentos, gra
cias aun gran apartado sonoro,

cansigue dar-

Los usos del Wil Ul Gamepad
son muy variados. Ademas de
gestionar nuestro inventario con
la pantalla tactil, tenemaos que
mover el mando para escanear
cada habitacion en busca de obje-

2 minijuegos tactile
La camara integrada tambien nos
[_H_:'r'rT'li'i'_': Saldlr Lun-g fr_'|1_-:_'| fj{" nuestra
cara o la de un amige, y convertir-
lo en uno -Z'JIZ_Z' los zom h 1S QUE Nos

veran en el juego. Ubisoft ba

raja la pesibilidad de que tambien
salga en P53 y Xbox 3460,

fa acoslumbrars

»
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Una partida escalofriante

MNuestro contacto con Zombi U
resultd bastante intenso. Al prin-
cipio cuesta acostumbrarse a
escanear cada habitacion, pero
despues de unos minutos la ex-
periencia resulta muy inmersi-
va. Técnicamente no es ninguna

S rSONG BS 3 AT CEres

maravilla, aungue se compensa
con una ambientacion original
lhemos jugadeo en los alrededo-
res de Bukingham). En su contra,
resulta molesto desviar la mirada
para utilizar los objetos o abrir
una puerta con una ganzua,

- gue de

HC O




PS3 ~ Sony

HEMOS VISTO EL MISMOD
ESCENARIO en dos ocasiones,
En la conferencia de Sony, Joely
Ellie se colaban en unos aparta-
mentos abandonados, donde se
enfrentaban desesperadamente

57 HC

Finales de 2013

a un grupo de renegados.
los primeros segundos [con la
pantalla en negro, solo sonido]

teniamos escalofrios por la dureza
de las imagenes, y la sensacion de

fragilidad que transmite la nina,

frente a al resto de supervivientes.

Cuando lo vimos por sequnda
vez, los responsables de Naughty
Dog optaron por un camino di-
ferente: lanzando objetos para
despistar a los enermigos, ¥ elimi-
nandolos uno a uno. Sin embar-
go, la sensacion de desamparo
[reforzada por unos escenarios

destruidos y llenos de vegetacion)

[y las
CcESAITE0At o
n jUSgo JtSERatingis
tie riger i e

El “otro” mejor
juego del E3 2012

Hemos dudado hasta el ultimeo mo-
mento si The Last of Us habia sido el
mejor juego del E3. Al final, le ha per-
judicado que ya fuera conocido, porque
ninguno ha sido capaz de transmitic
una sensacion tan intensa [de miedo y
de ternural en apenas unos minutos,

seguia siendo igual.

El apartado tecnico ayuda a
gue nos sintamos dentro de la
historia. El uso de silencios

vimoaos en Jnchar-
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aspectacularidad: nosan OTE, sina secuencias

ENTREVISTA CON
ramacion de The Last of Us

Jefe de pro

“Se podra elegir como

dos e

afrontar los encuentros”

; Queé elementos se han utilizado
para crear este dramatismo?
Hemos utilizado todo tipo de
elementos. De todo, desde la tec-
nologia de iluminacion y las som-
bras, para que se sienta como un
entorne iluminado naturalmente.
También la animacion de los
personajes, el modo en que se ha
renderizado la piel y el pelo, como
si fueran personas reales... que se
completan con unos movimientos
increibles y un doblaje realizado
por grandes actores. Todo eso se
une en unos personajes que pue-
des creer que estan vivos, y con
los que los jugadores se pueden
sentir identificados.

; Dirias que The Last of Uses un
juego de accion o de sigilo?

Ese es uno de los aspectos mas
interesantes de The Last of Us,
porgue se involucra mucho la
voluntad del jugador. Nosotros lo
hemos categorizado como un jue-
go de supervivencia y accion. Esto
significa que tienes elementos de
accidn, elementos de sigilo, y una
inteligencia artificial que le da al
jugador la opcion de elegir como
llevar a cabo los encuentros. Es
decir, puedes optar por enfren-
tarte o pasar desapercibidos, o
combinar los dos, llevando una
tuberia, por si acaso.

Para sobrevivir, ;tendremos tam
bien que procurarnos el agua, la
comida o las medicinas?

Si. No hemos sida especificos con el
terna del agua y la comida, pero hay
mucho que rebuscar en el jueqgo.
Hay gue encontrar armas, vendajes
y ese tipo de cosas. Ademas puedes
encontrar un objeto cotidiano, com-
binarlo con otro, y convertirlo en un
arma. U simplemente coger algo
gue haya en el suelo para lanzar-
selo a los enemigos. Una parte del
juego es descubrir que hay ahi fue-
ray cormo utilizarlo para sobrevivir

i Podria explicarnos como funcio-
na el combate cuerpo a cuerpo?
Hemos hecho un gran esfuerzo
en la tecnologia de combate. Y
tratamos de hacerlo de un modo

realista y visceral, en el que no te
limitas a pulsar un botan.

i Nos puedes dar alguna pista
sobre las motivaciones de los
personajes’

Mo queremos revelar nada de-
masiado pronto. En las primeras
demos solo hemos dado unas
pistas sobre la relacian entre Joel
y Ellie, pero en el jJuego final la re-
lacion de los dos personajes y sus
motivaciones son una parte muy
importante. El juego trata sobre la
pérdida de la humanidad y recu-

perar lo que fuimos,
¥ por supuesto, los
lazos que surgen
entre los protagonis-
tas. Finalmente trata
sobre la redencion.

i Que tienen que ver los posters
de peliculas que Joel le va expli-
cando a Ellie en la demo?

Ellie no ha conocido nada anterior
a la pandemia, mientras que Joel
si que ha visto el "viejo mundo”.
Ellie solo conoce |a historia a
través de los comics, de los libros
y de los viejos posters de pelicu-
las que encuentra. Asi que esta
aprendiendo como era ese mundo
gue ha desaparecido.

IF
I |

JASON GREGORY es jefe de programacidn 3
cargo de la jugabilidad en The Last of Us.

Finalmente, ; que papel juegan
los animales en el juego?
Muestro objetivo es crear un
mundo realista y una parte de eso
es la naturaleza reclamando los
espacios de la Tierra. Veras cosas
extranas, como animales salvajes
andando por el interior de un centro
comercial. Todo esto esta incluido
en el juego de un modo dinamico:
se mezclan los sonidos, y tambien
afecta a la jugabilidad.

e
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LA NATURALEZA reclama los espacios construides por el hombre de un
modo muy realista. Encontraremos animales por toda la ciudad.
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ASSASSIN'S CREED Il

Accion en el Nuevo Mundo

B CONNOR LLEGO DISPUES-
TO A ARRASAR EN LA FERIA,
con nada menos que tres niveles
distintos que mostraban nuevos
aspectos de juego. En Frontier,
pudimos comprobar como Con-
nor trepa por los arboles, caza
animales salvajes y se infiltra

en un fuerte. En este escenario
también utiliza una habilidad de
combate, los asesinatos en carre-
ra, gue parecen sacados de otro
juego: Splinter Cell Blacklist.

También habia un escenario
jugable [a puerta cerrada) am-
bientado en la ciudad de Boston,
pero nuestro favorito era la ba-
talla naval. En ella dirigimos un
impresionante barco [por una
franja limitada de agua) mientras
ordenamos descargas de arti-
lleria para hundir las naves de
nuestros enemigos. Los cambios
en el clima, cuando se desata una
tormenta en alta mar, nos deja-
ron muy impresionados.

EL NIVEL FRONTIER se desarrolla en un fuerte, en medio de un bosque nevado, ¥
sirvid para mostrar las habilidades de caza y los asesinatos en carrera.

o4 HC

Infiltrado en dos
conferencias

A estas alturas, parecia dificil
que AC /I nos sorprendiera, Ya
habiamos visto la ambientacion
y las batallas masivas, pero la
cantidad de novedades gue in
corpora justificaron que apare
ciese en la conferencia de Ubi-
soft [el nivel Frontier] y en la de
Sony [la batalla navall.
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LAS BATALLAS NAVALES fueron una de las principales surgresas del E3. Nosotros
ocupamos el puesto de capitan, dirigiendo la nave y dando ordenes a los artilleros.

LA VERSION DE Wii U solo se mostrd en video.
desplegar un mapa de los niveles y parmltir N i
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ASSASSIN’
CREED Il
LIBERATION

UN SEGUNDO EQUIPO DE DESA-  que tiene raices franco africanas,
RROLLO, Ubisoft Sofia, se encargade v que en el trailer lucia diferentes
este desarrollo exclusivo, que sera el atuendos [uno de fiesta y otro mas
primer Assassin ‘s protagonizado por adecuado para la accidn).

una mujer. En este Aveline cuenta con nuevas armas,
Ca -;F e trata camo la cerbatana y el mach 1efe de

_ i Sooign A L T £} g5 la primera protagonista temenina de La
de Aveline de cana de azucar, y sl conectamos c=aga. Fuede disfrazarse y utilizar un machete de cana de azdcar.

Grandpré, una  nuestra PS5 Vita con el juego de P53 -

asesina de tambien desbloguea un tomahawk £

Mueva Orledans para Connor, ademas de personajes OPINION LD mEjBI' pﬂrﬂ
extra para el multijjugador. . FS Vita

Las secuencias que vimos la mues- :

En una feria marcada por
la ausencia de juegos para
Vita, este titulo sobresa-

! Jﬁm ». lia por su planteamiento y

ambientacion. Sin embargo,

tran corriendo por la ciudad y los

pantanos, y dirigiendo un carruaje -
Aunque los graficos tenian irregularida- “
des, si que nos ha llamado la atencién su _

planteamiento tipo sandbox y la posibili-  [MSCEEERRES el apartado técnico no parece
dad de utilizar los controles tactiles (tanto ® demasiado impresionante,
la pantalla como el panel trasero| para Podian verse las primeras
llevar a cabo acciones determinadas, co- IMAgenes en una zona reser-
ma robar carteras. El juego saldra tam- vada en el stand de Uhisoft.

bien en pack con PS5 Vita color blanco.
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Lo de Peach

S TODO LO QUE MARIO TOCA,
LO CONVIERTE EN ORO, espe-
cialmente en esta tercera entrega
de la saga New Super Mario Bros,
donde todos los niveles estaran li-
teralmente forrados de monedas.
De hecho, la nueva flor dorada
nos permitira lanzar enormes
bolas de fuego que transformaran
todos los bloques de ladrillo en
monedas, aunque también habra
enemigos y caparazones dorados
Su colorida estetica es una clara
continuacion de New Super Mario
Bros. Whi, aunque como nos reve-
lo el propio Tezuka, director del
juego, heredara muchos elemen-

6 HC

NEW SUPER
MARIO BROS 2

NO €S Uun rescate;

tos de Super Mario Bros. 3, como
el disfraz de mapache, con el que
alzaremos el vuelo en busca de
las monedas mejor escondidas,
Por supuesto, visitaremos entor-
nos naturales, cuevas subterra-
neas y mas plataformas moviles
que NuUNCca, ¥ 05 aseguramos que
la dificultad ha aumentado lo
suyo, sobre todo en el modo Coin
Rush, dende habra que patearse
tres fases en plan avaricioso sin
que nos toguen. Ademas, tendra
un cooperativo que pudimos pro-
bar con el creador del juego. En
fin, como dice el refran: poderoso
fontanero es don dinero.

=< L0OS MEJORES JUEGOS
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el clasico scrol[#3 : f
para 'Elvlﬁdltag ' 5
tiempos de NESCD XY
astatica moderns e

. .
Tan adictivo como
las monedas reales

El juego de 305 que mas nos
engancho. No deja de ser lo mis-
mao de siempre, pero Nintendo ha
vuelto a actualizar las virtudes de
|a saga de una forma admirable.
Frenético, mas dificil que de cos-
tumbre y estéticamente cautiva-
dor, ¥ mas si hay parné por todas
partes. Una formula infal ible.

es apoyo financiero.

ARRASAR LOS

5 ESCENARIOS a fogonaza limpio mientras convertimos a los goombas
en monedas sera una gozada, ¥ mas si nos juntamaos con un amige [salo localmentel.



||| Luir JIII1 zinfin

Oonus, | |

ENTREVISTACON
Director de New Super Mario Bros. 2

“New SMB 2 tiene
una gran influencia
de S. Mario Bros 3’

Super Mario 3D Land dejo una
cierta sensacion de descontento.
; Ha motivado esto su decision de
lanzar otro Mario tan pronto?
Mo, no lo hemos hecho por eso.
En realidad, la planificacion de
New Super Mario Bros 2y Super
Mario 30 Land fue bastante para-
lela, y aungue estan protagoniza-
dos por el mismo personaje, per-
tenecen a dos sagas diferentes.

Esta vez, las monedas seran muy
importantes, ;es esta su particu
lar forma de combatir la crisis?
[Se rie] No lo he pensado en
terminos de dinero real, asi gue
no he pretendido esconder una
metafora sobre la situacion ac-
tual. En el mundo de Mario las
monedas estan por todas partes
y pueden aparecer en los lugares
mas insospechados, y es esa sen-
sacion de “misterio monetario” lo
gue he guerido transmitir.

; Habra un limite de monedas?

; Serviran para desbloquear al-
gun modo o minijuego?

Mo puedes comprar nada con
ellas [rie], pero uno de los retos
que te propone el juego es conse-
guir un millon de monedas en to-
tal, algo que te puede llevar varios
meses. Habra algin minijuego,
pero no serviran para desblo-
quearlo. Ademas, el StreetPass
permitira a los usuarios inter-
cambiar sus records para intentar
superarlos, y consultar un ranking
global que sumara las monedas
de todos los jugadores del mundo.

New SMB 2 nos ha parecido bas-
tante mas dificil que la version
de DS, ;lo habéis hecho intencio-
nadamente para dirigiros a un
publico mas experimentado?

Mo hemos elevado el nivel de
dificultad para dirigirnos a un
determinado tipo de publico. Una
de las cosas gue si hemos imple-
mentado para aguellos jugadores
gue tengan problemas en algun
punto concreto es un blogue de
superguia como el que habia en
el ultimo juego, que les ayudara a
‘desatascarse” mas facilmente,

iveremos nuevos ambientes
aparte de los ya habituales?

Mo guiero desvelar demasiado,
pero te voy a contar una primicia
gue no le he dicho a nadie antes:
New SMB 2 esta influenciado por
Super Mario Bros 3, mientras
gue New 5MB U tiene una mayor
influencia de Super Mario World.
Por eso, en el juego de 305 re-
aparece Mario mapache, y en Wii
U el mapa del mundo recuerda
mucho al de Super Mario World.

¢+ Habeis reciclado los temas mu-
sicales de Wii o hay alguno nue
vo? ; Ha intervenido Koji Kondo?
El papel de Kondo en esta ocasion
ha sido el de supervisor. En New
Super Mario Bros. 2 hemos to-
mado como modelo la musica de
New SME Wii, al igual que el esti-
lo grafico. Hemos querido Llevar el
estilo y el sonido de la consola de
sobremesa a la portatil, por eso
hemos versionado los temas.

sadizos y niveles subterraneos y aereos
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TEZUKA termind la entrevista ofreciendonos probar el modo cooperativo

de New 5. Mario Bros, 2...

i Que le dirias a los analistas que
aconsejan a Nintendo lanzar jue-
gos de Mario en otros dispositivo?
i5e lo imagina fuera de casa?
Sinceramente, no me lo puedo
imaginar; En cualquier juego de
plataformas y accion de Mario, el
control debe ser impecable. Para
ello, se necesita el hardware ida-
neo, y nosotros somos los Unicos
capaces de crear dicho hardware.
Los Smartphone y los iIPhone no
tienen botones fisicos, y te hago
una pregunta: ; de verdad querrias
un Marie con controles Unicamen-
te tactiles? [Respondimos que no)

£En tu opinion, cual es el mejor
Mario de todos los tiempos?

Me guedaria con el primero, 5u-
per Mario Bros. Lo gue le hace tan
especial es el hecho de ser el pre-
cursor. Y no fue mala idea: mira
todos los que vinieron despues...

iA gque otro icono del Reino
Champinon te gustaria rescatar?
En Hobby, somos grandes fans de
Yoshi's Island y Wario Land.

Mo puedo hablar sobre planes
concretos... pero es cierto que
llevarmos mucho tiempo sin hacer
nada con Yoshi, y personalmente,

icon él! Por seguridad, no diremos quign gand.

confieso que me encantaria traba-
jar con él en un momento dado.

¢ Crees que dentro de cien anos
nuestros bisnietos sequiran
jugando a Mario? ; Seguira vivo
cuando nosotros ya no estemos?
Trabajamos en cada juego de Ma-
rio con la idea de que la gente los
siga jugando dentro de cien anos.
Siempre prestamos atencion a

lo que mas se lleva en cada mo-
mento, aunque ese no es nuesiro
principal referente. Estoy seguro
de gue en cien anos Mario sera un
reflejo de lo que la gente busque
entonces en términos de entre-
tenimiento. Llevamos 27 anos
jugando con él, hemos pasado de
los 8-bits al Maro actual en HD
Cada generacion de Mario ha re-
flejada las capacidades unicas de
cada hardware, manteniendo la
esencia gue los une a todos

i Que es lo que mas le ha gustado
de lo que ha visto en este E37

Me gustan los juegos que retnen
a la gente, como los juegos de
baile [en referencia a Just Dance
4). Admiro cuando un juego es ca-
paz de consequir eso, a pesar de
que no soy un buen bailarin,
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EL REGRESO DE ESTA SAGA
HA SIDO EXPLOSIVO. Cuando
Splinter Cell Blacklist se proyecto
en la conferencia de Microsoft,
nadie se esperaba que Sam Fis-
her se hubiese vuelto tan dinami-
co y letal; en menos de diez mi

la piel de Fisher seis meses
después de Splinter C

tion. Viaja en una base mavil lun
avion de transporte modificado)
eliminando a las principales
amenazas de los EE.UU. Para in-
filtrarse, Sam puede modificar su

como el dron Predator, que ofrece

v eliminarlos
espectacular gracias al meodo "killing in motien
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cobertura aerea; una ballesta con
municien no letal, o los robots
arana con camaras integradas.
Sin embargo, la principal no-
vedad esta en su habilidad para
marcar a tres enemigos con un
cursory activar una secuencia
semiautomatica para eliminarlos,
algo que sus creadores han dado
en llamar "killing in motion™. En

), S5am se mueve

20r
campo de batalla alternando
disparos, muertes a cuchillo y
ataques cuerpo a cuerpo, con una
coordinacion espectacular.
Blacklist contara con un intere-
sante multijugador |cooperativo
y “mercenarios contra espias”] y
4

160, sera compatible con

voz usando Kinect,

en Xbox

ordenes de

“uencia
. Tambien vuelven las ejecuciones.
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Un nivel a puerta cerrada

Después de alucinar con la demo
que se mostro en la conferencia
de Microsoft, pudimos ver el mis-
mo nivel jugado por uno de los
productores de Ubisoft Toronto.
Sin embargo, en esta segunda
partida optaba por un estilo mas

camaras integradas [a control remotaol

activo, sin tanta infiltracion. Este
tipo de juego, adaptado a nues-
tras preferencias, solo estara dis-
ponible en determinados niveles.
También hacia mayor uso de los
drones para localizar a los ene-
migos sin delatarse.

o esta ballesta que lanza cargas electricas.

HC oY
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Una experiencia
que deja marca

Lo que veis en la foto son los pre-
mios cosechados por el juego en
la feria. Montones de periodistas
estuvimos de acuerdo en gue,
por encima de lo técnico, el jue-
go marca porgue te hace sentir
de verdad el dolor y la angustia
por los que pasa Lara. Uno de
los titulos mas viscerales,

TOMB RAIDER

Esto si es aventura extrema

LA "REINVENCION" DE LARA
CROFT ha dado mucho que ha-
blar en los meses pasados, pero
ultimamente nos preocupaba lo
lento que se estaba volviendo su
desarrollo. jEstaria a la altura
de otros juegos punteros? No
0s preocupels, pudimos ver un
‘gameplay” de media hora que
nos dejo mas tranquilos, Aunque

ticos, como cuando una pierna

de Lara quedd atrapada enuna
trampa para 0505 ¥ Una manada
de lobos comenzo a atacarla. Des
pués de eso, unos guerrilleros la
atraparon y ataron. Uno de ellos
intentaba abusar de Lara, pero
ella se zafo de un cabezazo y tuvo
gue esconderse de los demas. Al
final, se vio obligada a disparar

graficamente no es lo mas de

lo mas lojo, ni mucho menos es
malol, es en la narrativa donde
mas destacara. Durante la sesion
vimos como Lara, perdida en la
jungla, tenia que aprender a en-
cender una hoguera y encontrar
un arco con el que cazar animales
para sobhrevivir. A partir de ahi se
paso a momentos mas drama-

6l HC

a pocajarre a un tipejo. La pobre
chica, asqueada ante la masacre
y rota de dolor, comenzo a llorar
v avomitar. Esa ultima escena
definia bien la esencia«del juego:
no sera unTomb Raider clasico,
tampoco un clon de Uncharted,
como muchosaventuraban. Sera
Una aventura 'Z_‘.IIZ.‘ =18 [_'I(_"["-."i'."-."'['lr_ZI-E_'I Y
es0 nos ha gustado mucho.




Lajoyadela
corona

El protagonismo del juege en la
conferencia de Microsoft no fue
casual. Aunque en lo grafico no
notamos demasiada evolucian,
su catalogo de modos de juego
y lo bien que estaran todos ellos
relacionados entre si han sido
de lo mejor que hemos podido ————
ver durante esta feria,

- —
"I ]
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-» Xbox 360 - Microsoft < 6 de noviembre

HALO 4

Es bueno ser Jefe

B EL RETORNO DEL JEFE MAESTRO  Spartan Ops [de 1 a 4 jugadores) consis-

ly el comienzo de la saga Reclaimer] tira de varios episodios que se lanzaran
ya ha mostrado varios minutos de su a un ritmo semanal desde el estreno del
campana. El héroe, acompanado de juego. En él controlaremos a los miem-
Cortana, aterriza en un nuevo planeta. bros del Majestic Squad, en escenarios y
Alli se enfrenta a los Prometheans, misiones especificos para ese modo, y
unos guerreros alin mas violentos que nos enfrentaremos a los Foreigners.
los Covenant, capaces de desintegrar a Su trama se combinara con la de

sus enemigos con sus armas laser. El “Forward Unto Dawn”, una serie de
multijugador, como es tipico en la saga, imagen real que nos contara el comien-

tendra un enorme peso: el nuevo modo zo de la guerra humana-Covenant.

;;.i & .

EL MOTOR GRAFICO sera un redisefio del utilizado en los juegos anteriores de la
franquicia. Los desarrolladores hacen hincapié en la nueva fisica y la iluminacion.
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necromarfos tendrem
daesmem Tan
lucharermos cantra humanas,

PS3, Xbox 360 - Electronic Arts = 23 de febrero

DEAD SPACE 3

SE FILTRO UNOS DIAS AN-
TES DE LA FERIA, y aun asi fue

la sensacion de la conferencia de

La estrella en el
stand de EA

Después de una secuela "tibia”

gar en modo cooperativo: Isaac Como en los dos juegos anterio

Clarke une sus fuerzas a John res, se mantienen los paseos en

Garver, un soldado de las fuerzas  gravedad cero y la posibilidad de

EA. Esta tercera entrega, desa-
rrollada por Visceral Games, nos
traslada a un planeta helado lla-
mado Tau Volantis, donde podria
e E'jldl rla IZ'.'l-E'] V& para acabar con
los necromorfos y la Unitologia.
La primera sorpresa que nos

llevamos es la posibili e |u

gubernamentales, para tener
mas potencia de fuego.

Y la vamos a necesitar, porgue
nos hemos encontrado con un
enemigo gigantesco, capaz de
tragarse a los dos héroes [tran
quilos, porgue el combate conti-

nua en el estomago de la bestial.

congelar el tiempo. Y también el
"desmembramiento estrategico”
para acabar con humanaos y ne-
cromorfos. Los combates seran
35 agiles gracias a la posibilidad

de cubrirnos y rodar por el suelo,

parece que por fin, Dead Space
ha tomado el rumbo. Los ene-
migos descomunales, un plane-
ta helado y, sobre todo, el modo
cooperativo auguran un gran final
para la saga. Personalmente, hu-
biesemos preferido mas terror y
MENas accion,

nos permite unirnos a de Internet] en
cualgquier momento de la partida. Ambas calabor zles ibates

67 HC
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Entrevistamos a
sus creadores

Atsushi Inaba [derecha) y Yuki
Korekado son los miembros de
Flatinum Games que han colabo-
rado con Kojima Productions pa-
ra realizar el juego. Pese a que es
fiel a la saga [se desarrolla des-
pués de Metal Gear Solid 4] han
guerido hacer un juego de accidn,
con pocos elementos de sigilo.

de un juego de accién
frenética, en el que cortamos
cualguier objeto en pantalla.

*PS3, Xbox 360 - Konami = Primavera de 2013

METAL G

REVENGEA

CON EL CAMBIO DE DESA- fuerte y sencillo, salto y el modo lanzacohetes, para acabar con los
RROLLADOR, de Kojima Produc-  del juego. Segun nes dijeron: "se blade, que nos permite detener enemigos finales, supervisados
tions a Platinum, surgieron algu- trata de un juego de accion, enel el tiempo y realizar cortes rapi- por Kojima Productions.
nas dudas acerca de ._rn: titulo, que vamos a encontrar persona- disimos con el stick analogico La historia se mantiene en se-

espejado en el E3, jes unicos y enemigos supervi- Podemos trocear a los cyborgs a creto, pero sera coherente con la

Primero se mostrd un trailer sados por Kojima". los que nos enfrentamos ("el ni- saga original, ya que anadira da-
en la conferencia de Konami, La demo consistia en una es- vel de violencia es elevado, pero sobre los origenes de Raiden,
después pudimos jugar uno de pecie de tutorial para aprender necesario”, segun ellos] y des "un personaje que se va a volver
los primeros niveles, y finalmente el manejo de la espada: ataques pues usar otras armas, como un mucho mas popular”, dijeron.

: N estan supervisados por Keojima Productions para que \OE congela la accion durante unaos sequndos, y nos permiks
encajen en la saga. No es la primera vez que Raiden se enfrenta a este robot enemigas y objetos del escenario. Seleccionamos el corte con el stick an
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UN MUEVD ENEMIGO, el ustanak, nos poenia las cosas dificiles en
la sesion de juego a puerta cerrada. Recordaba a Néemesis.
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Por fin un
poco de terror

Yoshiaki Hirabayashi. productor
del juego, nos aseguro gue esta
equilibrado entre terror y accion
Al jugarlo pudimos comprobar
con alivio que asi es__. y que &l
nuevo sistema de control ha ter-
de Kesident E Los graficos
tambien nos convencen,

- PS3, Xbox 360 < Capcom - 2 de octubre

RESIDENT

EVILG6

Mas zombis, mas jugadores

M YA CONOCIAMOS A LOS SEIS
PROTAGONISTAS DEL JUEGO, pero
la sorpresa de este E3 es que sus aven-
turas se van a cruzar, permitiendo
a cuatro amigos jugar en modo
cooperativo en determinados puntos.
Nosotros lo comprobamos en una
zona de carga en EE.UU. Alli,
Leon Kennedy y Helena unian
sus fuerzas a Sherry Birkin y
Jake para luchar contra un

enemigo final llamado Ustanak, que iba
armado con una garra mecanica. Ade-
mas, en la conferencia de Microsoft se
mostre una espectacular secuencia en
la ciudad [plagada de QTE] y en la feria
probamos tres niveles del modo cam-
pana. El equilibrio entre accion y terror
nos ha parecido muy adecuado,

y, sobre todo, el nivel técnico del juego
y el sistema de punteria suponen un
gran avance respecto a Resident Evil 5.

LAS TRES HISTORIAS de los protagonistas convergen en
ciertos puntos, que permiten el juego cooperative a cuatro,
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Xbox 360

JUDGMEN

POCO SE SABE DEL MODO
CAMPANA. Tan solo que trans-
curre 12 anos antes del primer
Gears, y que sus protagonistas
son Damon Baird, Cole, la soldado
Hendrick y un rebelde de la UIR
llamado Paduk. Ellos forman el
escuadron Kilo, que lidera una he-

 Microsoft = Finales de 2013

GEARS OF

roica resistencia contra los locust.
Los controles se han simplificado,
y en general los combates son
mas agiles y tambien mas com-
plicados [cada vez que superemos
un nivel podremos jugar una ver-
510N con peguenas variaciones,
llamada modo desclasificadol.

Sin embargo, si que pudimaos ju-

En OverRun se enfrentan dos
equipos de 5 jugadores por turnos
lalternando Gears y locust] y con
el objetivo de proteger o destruir
un generador. Podiamos escoger
entre cuatro clases de humanos [in-

A la sombrade la
- L - -

trilogia original

Mo cabe duda del estupendo
acabado que tiene Judgment,
pero el modo historia pide a gri-
tas un protagonista con mas ca-
risma, como Mareus, y el modo
OverRun, aunque entretenido,

no supone un salto como en su
dia fue la horda cooperativa,

geniero, soldado, meédico o explora
dor] y ocho tipos de alienigenas, que
se podian combinar para ganar ha-
bilidades especiales. En el escenario
habia barricadas, comao en el modo
horda, que se podian reparar, aun-
que no se |I]IZ}[“.E]F'I construir nuevas
defensas. La partida fue vibrante.

OverRun, en el gque
10 lipos de Locust.

. PA pertenece al multijugador. Incluira el nuevo
[,:--:_'u:_lr'l;'rT'|-:,1=_. ascoger la clase de saldado y enfrenlarnos a o

scuadron Kilo: Baird, Augustus Cole y

esarrolla 12 anos antes del primera,

; [ORIA esta protagonizada per e
los novatos Sofia Hendrick v Paduk, Se




LORDS OF SHADOW 3DS

Estuvimos con
sus creadores

Enric .I"'I.L.;—'|rn—'- de Mercury Steam
lizquierda) y [I.-|--p Cox nos mos-
traron esta version para 305,
gue si bien brilla en el apartado
visual, repite el estilo "Metroid-
vania” de las ultimas entregas
portatiles. Nos gusta la posibili-
dad de manejar a los diferentes
miembros del clan Belmont.

Los Be|n46nt suguen hablando espanol

BVEINTICINCO Jm DESPUES DEL JUE-

GO DHIGIHALFWI‘ Bélmont (el hijode ™

Gabriel y Marie frenta a su padre, que-
se ha convertido en el Conde Dracula. Pero no
sera el Unico personaje al que vamos a contro-
lar, ya que esta version portatil (con graficos
poligonales gdesarmllu en dos dimensiones)
también contara con el legendario Simon Bel-
mont, Alucarﬂ y otros miembros de su linaje.

Mirror of Fate (el subtitulo se refiere a un
espejo en el gue se puede leer el futuro)
adaptara elementos del primer Lords of Sha- !
dow, como las batallas contra los titanes y el :
uso de la concentracion y la magia, ademas
de la posibilidad de usar la cadena-latigo que
portaba Gabriel en su primera aventura.

La exploracion sera otro de los pilares sobre
los que se asienta Mirror of Fate, con un es-

quema que recuerda a Symphony of the Night
para PlayStation o a cualquiera de los juegos
de D5. A grandes rasgos, esto significa que te-
nemos que volver sobre nuestros pasos cuan-
do hayamos consequido nuevas habilidades
para explorar todo el castillo.

En cuanto a las funciones exclusivas de 3D5,
habra control tactil y la posibilidad de mirar el

mapa y tomar notas en la pantalla inferior.
!
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LA FiMAHA cambiara de enfoque en determinados puntos, pero el desarrollo serd
horizontal. Estos modelos destacaran cuando activemos Llas tres dimensiones.

66 HC

LOS ENEMIGOS FINALES tendran un tamano comparable al de los titanes que
aparecian en el anterior Castlevania: Lords of Shadow.
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Una adaptacion
muy libre

Los graficos de 1313son tan im-
presionantes que resulta dificil
hablar de otra cosa. 5in embar-
go, después de “reposarlo” no

7 = B0 - parece un juego de Star Wars,
4 - < i mas que por algunas pincela-

das aqui y alla. Un desarrollo tan
L ambicioso es un arma de doble
filo, jcuando estara terminado?

.‘...-r-ﬁ

*PS3, Xbox 360 Finales de 2013

STAR WARS 1313

ploracion.
Mo habra rastro de los caballeros

Lucasarts

FUE UNO DE LOS GRAMNDES mueven los tipos mas peligrosos captura de movimientos y una

"TAPADOS" del E3. De hecho,
nos lo mostraron en una sala
especial, separada del resto de
los stands. Star Wars 13

el juego mas adulto que se ha
ambientado nunca en la saga; su
nombre responde a uno de los
niveles inferiores de Coruscant,

la capital del imperio, donde se

de la galaxia [de todas las espe-
cies conocidas|. Nosotros encar
namaos a Un Calarrecompensas,
que transporta una peligrosa

carga en una corbeta, cuando es
atacado por unos

El desarrollo del juego alterna

disparos en tercera persona [con

Jedi ni el uso de la Fuerza, sino
que sera una suerte de Unchar-
con la posibilidad de disenar
nuestra propia armadura y esco-
ger todo tipo de gadgets.
Podemos asegurar que este
titulo tenia los graficos mas de
tallados de toda la feria, con una

expresividad en los personajes co-
mo nunca se han visto. De hecho,
funcionaba enuna estacion de de-
Mvidia, y
podria ser de nueva generacion

s fruto de la
colaboracion entre Lucasarts,
Industrial Light and Maqgic,

as Anirmation.

sarrollo desarrollad

astan MUy por encim

cualguier e
cansolas actuales, aungue funcionaba en un PC mon

Ay dArmcrs viste en las ) es la Mmas ascura ¥ AL fEN

clalmente para ello subterraneos del planeta Coruscant, dende impera
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GOD OF WAR
ASCENSION
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Alabado sea el dios de la guerra

M LA INFORMACION DE GOD OF WAR AS-
CENSION LLEGA CON CUENTAGOTAS. En
nuestro viaje pudimos echar unas partidas al
mismo nivel multijugador del que os habla-
mos en el reportaje del mes pasado. Eso si,
cuando Sony mastré un video de gameplay del
modo historia en su conferencia, los aplausos
¥ los silbidos llenaron el Memorial Sports Are-
na. La demo estaba ambientada en Rodas, con

WiilU Nintendo Navidades

Kratos liandose a mamporros bajo el famoso
coloso. La historia [no olvideis que se trata de
una precuela) nos explicara los origenes del
espartano y el por qué de su personalidad;
incluso se le podia ver salvando a gente. Los
combates ganaran en rapidez, aunque man-
tendran el estilo de la saga. Ademas de los
hombres-cabra, lucharemos contra enemigos
nuevos, como un feroz elefante. Kratos recu-

PUDIMOS JUGAR EL PRIMER NIVEL DURANTE LA FERIA y la verdad es
gue es una gozada ver a Mario en HD [720p), en especial los fondos de estilo
pictarico. También pudimos disfrutar de un nuevo traje para Mario, de ardilla,
que le pnrmrtira planear, de su nueva habilidad para crear decenas de maone-
das |que seran fundamentales y del cooperativo/competitivo para 4 jugadores.

Krams cumple,
pero no sorprende

|:'-t:'||_1.:1rr1u'- l.:":l[J"'[.:HIIJ'...' ver |.|:|'_1

I||*~L.|r|-.1 pero No nos |1-.| Impre-

siclnadn:l. El apartado tecnico
es brutal [como en God of War
Il y sin embargo lo que vimos
no serprendio en absoluto. El
multijugador si era entretenido,

perara algunas habilidades de su homaonimo
de P52, como alterar el flujo del tiempo,
reconstruyendo partes del escenario para
resolver algin puzle. La presentacion acabé
en el mejor momento, justo cuando Kratos se
lanzaba al fondo del mar a por un gigantesco
Kraken, lo que nos dejo algo frios. Eso si, téc-
nicamente sera un auténtico bombazo, mas
pulido que la tercera parte.




= PS3, Xbox 360 < Electronic arts =» Febrero de 2013

CRYSIS 3

B OTRA DEMOSTRACION JUGABLE que
nos dejo con los dientes largos fue esta.
Ademas de las novedades conocidas, como
que el "prota” sera Prophet o que volvere-
mos a Nueva York, pudimos comprobar que
la |A enemiga estara muy mejorada y los
escenarios nos brindaran mas libertad de
eleccion [sigilo, hackeo, tiroteo...). Lo mas
impresionante, técnicamente, fue el mo-
mento en el que nuestro héroe explosiona-
ba una presa inundando todo el escenario.

PS3, Xbox 360 > Namco Bandai - 2013

AMBIENTADO ENTRE LAS DOS PELICULAS, tendra un es-
tilo muy parecido a Mass Cffect coberturas, exploracion planeta-
ria...]. El cooperativo sera la estrella, combinando las habilidades
de Kirk y & <« [no faltara la pinza vulkaniana) para enfrentarnos
a los lagartos Gorn, que han atacado Nueva Vulcano. Incluso pedi
remos la ayuda de la Enterprise para bombardear los escenarios

= PS3, Xbox 360 - Electronic arts = 23 de octubre

MEDAL OF HONOR WARFIGHTERYY .

B PROBAMOS EL MULTIJUGADOR, en el que trabajaremos por
hinomios como los Tier 1 reales, es decir, gue iremos por parejas i
aungue luchemos en grupos de &4 vs 4. Por ejemplo, si morimos y
nuestro colega sigue en pie, podremos reaparecer junto a él. Habra
varias clases (cada una con una habilidad especiall, kill streaks
que nos otorgaran recompensas [como bombardeos), utilizaremos
doble optica [Eotec y ACOG] para adaptar nuestro arma a distinta
distancias... y encima con el potente motor Frostbite 2.0 por medio.

OPINION 2 Mision cumplida
en el multijugador

Se encuentra a medio camino entre
Battlefield 3 [por control y comporta-
miento de las armas) y Call of Duty,
por la inclusion de premios por racha
y la cantidad de clases, Al final, esta
familiaridad, le asegura la victoria.

= PS3, Xbox 360 = Ubisoft = 20 de noviembre

HITMAN ABSOLUTION

B EL AGENTE 47 SE DEJO VER EN UNA DEMO jugable en la
que quedo claro que la libertad de accion y una de las lLA. enemi-
gas mas avanzadas seran los protagonistas. Habra muchos mo-
dos de acabar con un mismo objetivo y los enemigos reaccionaran
de un modo muy creible para ponérnoslo mas dificil.
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PS3,Xbox 360 Ubisoft 6 de septiembre

ASISTIMOS A DOS DEMOSTRACIONES JUGABLES =n las
que pudimos ver el estilo alucinageno que tendra esta nueva entre-
ga. Nuestro protagonista llegara a una extrana isla, dende el mal-
vado Vaas secuestra a su novia. Desde ese momento empezaremaos
a perder los modales y la cordura, liderando la rebelidn de los
nativos contra Vaas. En una de las misiones el "prota” empezaba a
alucinar y ver el suelo de la isla hecho de pantallas de tv, donde el
malvade Vaas nos iba soltando mas chaladuras. El desarrollo sera
puramente sandbox. Téecnicamente tiene buena pinta, sobre todo
los elementos vegetales, creados con un enorme realismo.

< L0S MEJORES JUEGODS

PS3, Xbox 360 - Square Enix - 31 de agosto

PROBAMOS A PUERTA CERRADA una mision nueva en la
que el protagonista (el po li encubierto Wei Shen) era torturado en
un club nocturno. Wei escapaba landose a tiros, haciendo uso del
tiempo bala [que durara mas cuantes mas disparos acertemos en
la cabeza) y del boton automatico de filigrana, que nos permitira
saltar por encima de abstaculos facilmente. Luego perseguiamaos

.--- jesto promete!

= PS3, Xbox 360 = Capcom - Febrero 2013

LOST PLANET 3

M LA DEMOSTRACION JUGABLE nos permitié comprobar que la nueva en-
trega mantendra el estilo de la saga, aunque con algunas novedades. La cama-
rasera mei; cercanay cuando entremos en uno de los "mechas” la camara pa-
sara a primera persona. El estilo sera un poco mas tenso, con guinos al survival
horror. Ya queda menos para que volvamos a E.D.N. |ll, el planeta helado.
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=» Xbox 360, PS3 - Electronic arts = | de noviembre

NEED FOR SPEED
MOST WANTED

B CRITERION TOMA EL MANDO DE LA SAGA
llevando el estilo del genial Burnout Paradise a la
franquicia NF5. En la demo que pudimos jugar con-
trolabamos un Porsche 911 amarillo, en una frene-
tica carrera en una ciudad completamente abierta.
En el modo que probamos las carreras no tenian
checkpoints con lo que podiamos escoger nuestra
ruta con total libertad. Tampoco faltaron los cho-
ques, algo exagerados pero espectaculares, y los
adelantamientos, con todo tipo de efectos visuales.
Nuestro objetivo sera convertirnos en el mas bus-
cado por la policia, e integrara el sistema Autolog,
con el que desafiar a nuestros amigos. Nos parecio,
sin duda, el mejor juego de carreras del E3.

= 3DS - Nintendo - Navidades

LUIGI'S MANSION
DARK MOON

M EN LA DEMO QUE PUDIMOS JUGAR nos llama la atencion
la cantidad de elementos interactivos que habra en los esce-
narios. Usaremos la aspiradora de Luigi no solo para cazar
fantasmas, sino también para quitar manteles, dar la vuelta a
alfombras, etc. para encontrar objetos ocultos. Habra varias
mansiones distintas y una mayor presencia de puzles en cada
sala. El control ha mejorado con respecto a anteriores demos y
graficamente parece que el 3D estara muy bien aprovechado.

2 3
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Xbox 360. PS3

JUGAMOS AL MULTIJUGADOR
COOPERATIVO junto a uno de los
integrantes de Gearbox lel estudio
desarrolladar]. Escogimos a Axton
lel comandol, que llevaba una pis-
tola de mano, un rifle de asalto y un
lanzacohetes [como veis usara la
fuerza bruta), mientras que nuestro
companero ZerQ era francotirador,
aungue también se desenvolvia a
las mil maravillas en los comba-
tes cuerpo a cuerpo. En la mision,
teniamos que custodiar un bot de
sabotaje que debia derribar unas
estatuas. La combinacion de las
habilidades de ambos personajes
eran la clave del exito. No faltara el
sentido del humor, en especial un
claptrap que nos servia de guia.

2K 21 de septiembre

= -

Un cooperativo
efectivo

A falta de prefundizar en la cam-
pana, el modo cooperativo es
tan dinamico [quiza mas| como
en la primera parte. Parece que
se esta profundizando mas en el
humeor, lo cual nos ha agradado.
Tecnicamente no es la bomba,
pero no decepciona.
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= PS3, Xbox 360 < Konami = 2013

CASTLEVANIA
LORDS OF SHADOW 2

B GABRIEL BELMONT volvera con un juego que correra a cargo,
nuevamente, del estudio espanol Mercury Steamn. Solo se presen-
to un trailer, pero la cinematica era de una calidad visual sublime.

En ella, se veia a Gabriel con un togue siniestro que hace pensar
gue dejara de ser un humane para convertirse en un vampiro.

Colocado sobre una torre, el bueno [0 malo] de Gabriel repartia
estopa a los soldados que asediaban su fortin.

PS3 Namco-Bandai [Inicio 2013 PS3, Xhox 360 - Namco-Bandai

i4 septiembre

LEVEL-5 ES SINONIMO DE ROL CON BUEN GUSTO, comao
denota Dragon Quest VIl Este jJuego promete ser una obra de arte,
con su estilo animé. En él, controlaremas a Oliver, un chico que EL TORNEO DEL PUNO DE HIERRO mostro su retorno a lo
quiere convertirse en mago para traer a su madre del mundo de n::-:-.m.t:n;][-:'.-f:. por parejas, en los que las llaves y los mamporros mas
los muertos. En el E3 habia disponible una version jugable en la C '-'E_':"r': It_ '% '?_Jla_ ﬂJIFL' II3:F'¢]”"':-=_TET"_ “*dl r :t” m Jﬂ 5 _5"-’['3'_"' "I='r —'- f'_”T'-_”"j'i"?'
qUE E[ diEEﬁﬂ‘ FB}fEll'_'la en L':I pEﬂEEEilﬂn, cOn Unaos |:!'.J-:.:' 1= :l-l o L I!':-l.]':'fl JILE LT Lelg Ue g :-.:.]r'n:  SUOMMONa (el |.."| Bl |J-:-r
personajes gue se movian con suavidad, =noop Uogg para los qu

OPINION
liall: |

Rol con vocacion
de obra de arte

Mo nos parecio tan complejo co-
mo Dragon Quest [esta enfocado
a un plblico méas infantill, pero
el apartado visual y la muisica
estan a la altura de cualguier
pelicula del estudio Ghibli. No
pudimos jugar lo suficiente para
juzgar el argumentao,




Xbox 360 Microsoft 26 de octubre

EL "SPIN OFF” DEL SIMULADOR DE CONDUCCION =e
presento en forma de trailer. Turn 10 ha cedido el desarrollo a
Flayground Studios, pero el realismo y el control seguiran siendo
santa y sena. En vez de en pistas cerradas, se correra en mas de
65 circuitos en un mundo abierto ambientado en Colorado. Habra
compatibilidad con Kinect, que sera un GPS, Espectacular.

PS3, Xbox 360 - THQ - Otoiio

LA ADAPTACION AL ROL DE LA SERIE mas irreverente dio

muestras de lo que promete en un trailer, y Trey Parker y Matt Sto-

me, creadorgs de I_:'_] =djd, B5 uvieron I[Z'["i?fj-.'_':['ll-Z':.‘Zn en la conferencia

oft. El aspecto visual luce practicamente como si fuera
»

e la serie de animacion, con una ambientacién "ma-

4

< PS3, Xbox 360 < Capcom - I5 de enero de 2013

DMC
DEVIL MAY CRY

B EL CAZADEMONIOS DANTE se paso por la feria en forma de
demo jugable, que lucia espectacular. Se mostraba el sistema de
combos, a golpe de espada, guadana y pistolas, y luego habia un en-
frentamiento con un jefe final, una especie de ciempies amorfo en-
tusiasta de arrojarle vomito al pobre Dante. Alli se veia también el
componente de plataformeo y saltos que habra, con un gancho que
dara mucha cancha a la jugabilidad. En cuanto al apartado visual, el
remozado le sienta de maravilla al bueno de Dante.

Nuevo Dante
con viejo estilo

Mo dudeis por un moemento gue
el cambio de estudio haya afec-
tado a este juego de accion. Nos
encanta la estética mas depura-
da y los nuevos enemigos, pero
el estilo sigue siendo frenético.
For momentos, parece mas “pla-
taformero” que los anteriores,




= PS3, Xbox 360 - Sega -»Febrero de 2013

ALIENS: COLONIAL MARINES ."’ \

M EL STAND MAS ESPECTACULAR de la feria pertenecia a este X
titulo de Gearbox. Vimos un nuevo nivel multijugador y comprobamos . | ‘- -
que el modo historia, secuela de la pelicula Aliens, nos va a traer 3
accion y terror casi a partes iguales y una ambientacion muy soliday
sofocante. La mala noticia es que ha sido retrasado y tendremos que
esperar hasta febrero proximo para disfrutar de el,

Enamorados de
su multijugador

Hace un par de meses, nos enamora-
mos de este "shooter” por su fidelidad
a la pelicula y sus dosis de suspense,
Ahora hemos "recaido” por culpa de un
modo multijugador asimétrico [huma-
nos y xenomorfos se manejan diferen-
tel que promete meses de diversidn,

= PS3, Xbox 360 - 2K Games - 29 de junio PS3, Xbox 360 -» Sega - Principios de 2013

SPEC OPS: THE LINE

BEL MODO MULTIJUGADOR COOPERATIVO I.'.Eg-ﬂl'ﬁ. en forma EL HUMOR NEGRO es el rey de esta aventura descargable que
de contenido adicional gratuito, tras el lanzamiento del juego. esta siendo desarrollada por Ron Gilbert, el creador de "--1'-'-.'1.1'-::.5-}.-'
Para probarlo, le "dimos cera” a un nivel dentro de un edificio del Island. Podre r” 15 ,-.|.;_;.r]” res F' sonajes -_j.;_;- entre s |, f

gue debiamos escapar, acabando por el camino con multitud de 3 .-U ,j_,| les asi o
enemigos. La mecanica nos recuerda mucho a Gears of War. ra, Los puzles ab IJ||r.1.1| any I: ooperacion y r..I cambio IJI.. pn..r-

Be A
Ay ¥

sonajes se haran imprescindibles para conseguir resolverlos,

Activision 13 de noviembre

CERRAR UNA CONFERENCIA es senal de la impaortancia
que tiene un titulo. Black Ops 2 lo hizo con la de Microsoft, mos-
trando el nivel en el que huimos con la presidenta de los EE.UU.
“Espectacular” es la palabra que mejor lo define, al igual que
un strikeforce que tiene lugar en el puerto de Singapur, el cual
nos ensefiaron a puerta cerrada. En él poedremos ir "a saca™ o
controlar a todo nuestro equipo, con cierte toque de estrategia.




PS3,PSVita Sony Finales de aiio

PUDIMOS JUGARLO en el stand de Sony y pular saga de Nintendo Smash Bros., aunque
c@mprnhamﬂ_ﬁ lo divertido que va a ser pelear conun togue mas hardcore, nos confirmaron
con Kratos, Sly Cooper, Parappa y compania, que también llegara a P5 Vita con juego cruza-
ademas de los recien anunciados Big Daddy o do, por lo que sus usuarios y los de P53 podran
Nathan Drake. Claramente inspirado en la po- "zumbarse" unos a otros en épicos combates,

*Fﬂ mF :‘f" T 05 2013

INJUSTICE

Estalla la guerra entre heroes y villanos

M LOS CREADORES DE LA SAGA formaran parte del espectaculo, ya que
MORTAL KOMBAT seran los respon- podremos utilizarlos para sacar ventaja
sables de enfrentar a los "buenos” ¥ los ante nuestros rivales ¥ destruirlos mien-
"malos” de DC Comics, en un juego de tras repartimos "galletas” a diestro y

lucha donde va a predominar la especta-  siniestro. Superman, Batman, The Flash,
cularidad en sus golpes y movimientos, ~ Wonder Woman o Harley Quinn seran
aungue por lo que vimos la violencia algunos de los miticos personajes que
no sera tan extrema como en la men- estaran disponibles para todos aquellos
cionada serie. Los escenarios también amantes del comic mas “peleon”.

Clonico, pero
atractivo

Si, lv gue pensdis es cierlo: el
juego es una copia descarada
de Smash Bros. Pero oye, fun-
ciona. Los graficos no son nada
del otro jueves, pero los comba-
tes son bastante fluidos. Ahora
la duda es: ;el plantel definitivo
tendra suficientes personajes?




= RANKINGS

En tantos dias de feria, da tiempo a muchos grandes
anuncios y eventos. Esto es lo que mas nos ha gusiado.

LA CONFERENCIA DE LA PRESENCIA GRAFICOS QUE AUN QUE HAYA NUEVAS LA DISPONIBILIDAD DE
UBISOFT fue la mas ESPANOLA zn la feria, SORPRENDEN &n la FRANQUICIAS. 5i, LOS CREADORES para
variada, entretenida y que tuve como a estandartes generacion actual ¥ nos hube muchas secuelas, concertar entrevistas... o
nroductiva, con diferencia. a Lastievanla Lords of dieron una pista de lo que pero Walch Dogs, Beyond, para encontrarlos en la cola
Entre algun chiste malo Shadow 2y el descargable nos espara en los proximos Zombillo Ni No Kuny de las conferencias. Un Keiji
mostrd un catalogo de lo Deadlight. jAdelante, anos, Se nos esta haciendo tambien supieron innovar, Inafune por aqui, un Ron
mas interesants compatriotas! la boca agua.. Agui hay sitio para todos Gilbert por alla

WATCH DOGS

El juego de Ubisoft dejo a todos los
asistentes de la conferencia boguiabiertos.
Mo sabemos si es por nivel tecnico y
jugabilidad o porque se
trataba de una
franguicia de la que no
habiamos oido hablar

BIG
DADDY
EN PS
BATTLE
ROYALE

Si algunas
cerema-

nias son los
Dscars, esto
‘seria como
Sundance.

LAS

DEL E3

John Riccitiello
Presidenta de £A, an alusién al caracter
“diferente” de su conferencia de prensa

DOOM 3 BFG MARIO BROS

Esperabamos una nueva entrega Durante la feria se han presentado nada
de la saga, no un simple "remake”, menos gue 4 juegos con apariciones del
especialmente cuando los fontanero: New

graficos originales eran
tan buenos que apenas
se nota el cambio

de maquina. Y la
inclusion de los
anteriores no
basta.

Super Mario Bros 2,

Faper Mario, New

Super Mario Bros, U BATMAN
v Nintendo Land. (3 JL.IE'gGS}

DEMO
DE

WONDER-
BOOK

~ ;Cuantas veces has visto Id al showfloor
South Park y pensado "me gus- ¥m1rad los juegos.
' taria verlo en mi TV a la vez que odos son copias

de copias, Llevan
anos haciendo lo
mismo. Mosotros
intentamos hacer

algo diferente. . -

esta conectada al teléfono, que
esta conectado al tablet, que
esta conectada al horno, mien-
- tras me siento en la nevera"?
Trey Parker Sieten: ' A A
Creador de South Fark, en comica alusiin a la Director de Hayond
estrategia mulhiformato de Microsoft




Con proyectos tan ambiciosos, hay muchas cosas que pueden
fallar. He aqui una seleccion de lo mas "olvidable” del E3.

LAS CONFERENCIAS LAS AUSENCIAS. Nos LA PRESENTACION DE

DE NINTENDQO fueron quedamos con las ganas WONDERBOOK en la
aburridas, no sacaron dever GIA Y, The Lasl conferencia de Sony. U)o, &l
partido a sus productos e Guardian, Ryse, un felda Juego no esta mal, pers en
incluyeron tramos bastante en Wi U, Project Ogre,.. ese evento a Move le dio par
ridiculos, como este Muchas faltas estaban fallar, para desesperaciaon
“moamento banana . anunciadas, pero fasticha, de |la pabre azafata,

JUEGO
ASIMETRICO

Parecia la palabra de moda en la feria.
En Star Trek, en Aliens Colonial Marines,

y en casi todos los
juegos de Wil U
habra diferentes

maneras de afrentar 1 RANSMEDIA

el multijugador.

Este evento
es un tributo a
los jugadores,
los autenticos
heroes de la
industria del
Jack Tretton videojuego.
Presidente de Sony Computer Entertainment

Aisha Tyler
Aclriz  presentadara de la conferencia
de Ubizoft

CALL OF DUTY
BLACK OPS I
DECLASSIFIED

Solo nos ensenaron

el logo de esta

exclusiva para PS5 MATTER
Vita. Ni trailer,

ni fecha de

|E'I nZzamiento... ni F_E-il:!|LI 12TMda Sd t:--.'_':FT‘lI'J 5
quiénes lo estan desarrollando [al
menos en Treyarch no se han mojado).

LOS ANUNCIOS LA DISCRIMINACION
PREVIOS, que estropearon DE LAS PORTATILES.
el efecto sorpresa de la 305 salio algo mejor

feria. Juegos como Gears parada, pero PlayStation
of War Jugdgment ya se Yita ha tenido una
conacian antes de que diera presencia cast anecdotica
comienzo el E3., en el showfloor,

STAR WARS 1313

Ya nos lo advirtieron en LucasArts: el
juego no corre sobre una consola, sino
una estacion de desarrollo especifica.
Pero todo eso se nos
olvido en cuanto vimos
estos modelos en
fT'lI;'I'-.l'i miento, con esa
expresividad, y una
ciudad que parecia
sacada de la pelr.

BEYOND

Ya sabéis, Me siento Ya era hora de
SOMOS un poco como un Pikmin que un juego de
gays, todos morado. UFC fuera desa-
nosotros. rrollado por una
Admitamoslo. gran compania.

Reggie Fils-Aime - . Dana White
Fresidente de Nintendo America, cuando Presidents de LIFC, después da que la

Miyamolo le “ordend” salir al escenaria franguicia pasara de THE a Ubisolt
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NUESTRAS REVIST

Las mejores publicaciones que podeis encontrar en vuestro kiosco

= REVISTA OFICIAL NINTENDO
El nuevo Castlevaniay
Wi U, al descubierto

v lli'|.1l--:lllcl.|l.|_ RINTERDD

M Doble regalo: La Revista Oficial
se refuerza con un suplemento en
el gue cuentan todos los detalles
sobre Wii U. Ademas, poster-guia
gigante de The Last Story.

B Y llegael E3. Y presentan los
25 juegos mas rompedores para
Wil Uy 3D5: Zombill, Batman,
Rayman... y New Mario Bros, 2,
Luigs Mansion 2...

B Novedades. El juego del mes
es Heroes of Kuin, un RPG de
accion con un online irresistible.
Comoe el terror de los Froject Zero
v Spirit Camera; irresistible como la
diversion de Rayman Origins.

B Como... sacar el maximo partido a
tus mejores juegos. Este mes, como dominar
todas las armas en Kid lcarus, y como fichar a los
juegos mas excepcionales en Inazuma Eleven 2.

> COMO FUNCIONA?

En busca de vida
en otros planetas

M Ciencia: ; Hay vida fuera de la Tierra? Os
cuentan los altimos avances en la busqueda
de otros planetas habitables.

B Tecnologia: Destripan el nuevo 1Pad para
saber que le hace tan especial.

B Naturaleza: Un recormido por el Amazonas,
su fauna, el clima, los datos mas increibles...

Especial E3 en...

Entrevistas

Hablamos con.
los creadores de
Aliens Colonial
Marines, Call

of Duty Black
Ops I, Beyond y
muchos mas.

Los mejores
“bloopers™ de
David y Dani
tras su intensa
cobertura en
video de la feria
de Los Angeles.

Toda la actualidad del mundo de los videojuego

o

Tomas falsas

=> PLAYMANIA

El regreso de una
saga mitica

M ;Guia de regalo! Llevaos gratis |3
guia de Max Payne 3, con todos los
coleccionables y los trofeos. |Y ademas,
podéis guardarla en la caja del juego!

M Los 50 mejores juegos del E3. No os
perdais lo ultimo de los grandes juegos
de la fena de Los Angeles.

B Comics y videojuegos. Descubnid los
mejores comics y mangas basados en
videojuegos que se editan en Espana.

B ;Zombis, rubias y motosierras!
Analizan los mejores juegos del
momento: Lollipop Chainsaw, Grawity
rush, Ghost Recon Future Soldier...

M El regreso de Lara Croft. Nuestra
aventurera faverita vuelve con un Tormb
Raider totalmente nuevo, que sequro
que no os deja indiferente,

=> MICROMANIA

Dishonored: la accion
mas brutal de 2012

M Asi sera Dishonored. Hablan con los
creadores del juego y os ensenan las
imagenes que todavia no habéis visto,

M Lo mejor del mes: Diablo Ill, DiRT Showdown,
Heal Warfare 2 Las Cruzadas del Narte, Street
Fighter x Tekken, XCOM Enemy Unknown ...

M Juego completo de regalo. Este mes,
Prince of Persia y Disciples Il Resurrection,

HOBBYNEWS.

Las chicas

ferianoseria

-
B L.

L™

A

stands. Aquiva [
un “remix” con

todas ellas. y

55 Y CONECTA LM

ADEMAS: HOBBYT



Especial Kid Icarus [ty

10 lectores

cuentan su experiencia con

KI ]l Icarus

Uprising
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Especial Kid Icarus e

De jugado esa |
redactores de
Hobby Consolas

intendo v Hobby Consolas hemos pensado en dar

la oportunidad a 10 lectores de Hobby Consolas de

convertirse en redactores por un mes. La excusa, uno de
los juegos del ano, Kid Icarus Uprising para 3DS. Y el resultado
no ha podido ser mas interesante. Todos ellos se han expresado
con total libertad, ofreciendo sus impresiones sobre el juego,
contando sus experiencias en el modo online y escogiendo a su
personaje favorito. Y todos han demostrado que ademas de ser
expertos jugadores, tienen un futuro muy prometedor como

analistas de videojuegos. ;Enhorabuena!

EXOLLUSIVD F AN S

NHINTEND

LA VeVTRA
M0 NOOVA DAY
UIVERCO MARI0

Luigis::
Mansion.

VARK WiIoOWN

are Inadenark ol

2 20 2 Minhenico
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Especial Kid Icarus

“Toda una aventura para nuestras
sentidos, un juego multisensorial”

Judit Martinez Roldan

WY =~ d e —— =3
AU anos §F Ban '.-'lﬁlllu'.l

JLIE!"E]CIE de lucha faveritos
eSuper Hireel Fighter |
sParkstalkers

oSoul Calibur

sMortal Kombat

Logros en Kid lcarus Uprising

Mi mayor reto ha sido superar algunas
de las pantallas en nivel ¥ de dificultad.
iMirad si se vive este jJuego que cuando ya

B estaba en la ultima pantalla, el boton L de
= mi 305 se accidento de tanto disparo!

Si se tuviera que buscar una de-
finicion para Kid Icarus, se deberia
alirmar de que se trata de un juego multi-
sensorial en toda regla. Lo que parece ser
un juego sencillo se transtorma en toda una
aventura para nuestros sentidos, Ver todo el
mundo que se mueve en torno a Pit en tres
dimensiones, apuntar con la E'!-auﬂn“a.\ tac-
til, v seguir los elocuentes didlogos captura
al jugador de forma casi inmediata. jEs la

mezcla casi perfecta de los géneros shooter

b aventural.

EXCLUSIVO PARA

HIHTEHDEIBDS_

Mi experiencia online con Kid
Icarus es muy buena. No he sufrido mu-
cho "lag" mientras juego. Cuando juego, sue-
lo jugar con gente desconocida o bien con
;_‘|1|1i;5__1[€J s del toro de |-|n|'.n|1n_1. News, como "Yu
(chiga”, para pasar un buen rato. Mi modo
ftavorito es "Luces v Sombras", me encanta
trabajar en equipo cuando se trata de jugar
en linea, aunque a veces siempre te toca
algiin companero que

s :‘-i",l'll'.ll,," {lLJ{' I'I'LlL.'t'T
cuando se trans-

REVIVE

-

LA MUSICA D
TUS RECUERDOS

! EN ELMUNDO

DE FINAL

ICA DE

Virid

o

forma en cualquiera de los dos Pits. El modo

"Supervivencia” también me gusta cuando no

hay nadie conectado

El personaje que mas me gusta
es Viridi. Es sorprendente la humanidad
que desprende: es un personaje con pecados
v virtudes. Aungue parece ser un tanto mal-
vada v una loca pasional del mundo natural,
acaba percatandose de sus errores, con lo
cual, Viridi demuestra ser un personaje mas
maduro de lo que puede aparentar. Es el per-

sonaje gue mas se acerca al concepto de

Dios grecorromano, Palutena es dema
siado correcta para encajar en este
concepto. Ademads, Viridi es un
claro guitio a la diosa Artemisa,
la reina del mundo animal (v
por ende, del mundo natu-

ral v virginal).

De Super Smash
\ /} Bros me recuerda

\ a... Conecta bien con el

[ v concepto de Donkey Kong:
W ' son dos personajes de ca-
e "1]! racter similar: comienzan

siendo los malos de la peli-
|L'|.||;;|.. [.:"0,"':_;' eI L'l |4.:IH|'.||:| r'-.,'.'-il.Ll-

La que 500 Umos buenazos.

La Opinion de Hobby Consolas

Coma bien comentas, nada mejor gue

el trabajo en equipo para acabar con los
jugadores mas aventajados. FPara esos
ratos en los que no puedas jugar con
nadie te recorniendo jugar contra los bots
¥ ponernos en la dificultad maxima, las
partidas resultan realmente frensticas



“Unos graficos deslumbrantes
y un multijugador de ensueno”

Juan C. Castro Santana
146 afos [
Arguineguin, IGran Canarial

Juegos de lucha favoritos
e5. Streel Fighter 1V 30 Ed.
e Supar Smash Bros Brawl
e Blazblue: Continuurn Shift |

Logros en Kid lcarus Uprising

Mi mayor logro en este juegao ha sido
sin duda el desblogquear los 405
trofeos diferentes sin la utilizacion de
las tarjetas HA

Definiria Kid Icarus como un en mi habitacion rodeado de ventiladores
cumulo de recuerdos y home-
IlﬂjESi retros envueltos con una ca-

lidad grifica deslumbrante, una gran

por el calor que hace aungue también juego

en mi garaje. Qué mas puedo decir
sobre el online de este juego... solo
podra definirlo con una palabra:
Adictivo,

historia v un multijjugador de ensuefio
que te hard recordar grandes momen- YA qQue una ver
tos v siempre te acabaran sacando una que empiezas a jugar ya no
sOnrisa. puedes parar v hay pocos
jucgos hoy en dia que
Mi Experien{:ia jugandn Crean esa sensacion.
online: vo suelo jugar con mis ami-
gos de mi barrio, también juego con El personaje que
mas me gusta del
juego es Auriga va

quie, aundgue HU]U darece en

los amigos gue he hecho en ofros jue-
gos online como es el Battlefield
3 o el Monster Hunter Tri.
Generalmente juego los fi- un capitulo, me deslumbro
nes de semana por la tarde- su gran acabado artistico v
noche v alguna ver por sobre todo su sentido del ho-
la manana. Yo jue-

g0 N mil casa,

EXCLUSIVO PARA

M HTEMDFII 3D5‘

nor comao personaje retandonos a una épica
batalla para demostrar que somos dignos de
controlar su carro.

De Super Smash Bros me recuer-
da a: Creo que de todos los personajes del
Super Smash Bros Brawl, el mas se le parece
a Auriga es sin duda Link, va que este perso-
naje es igual de valiente, honorable e increi-
ble artisticamente como Auriga.

La Opinion de Hobby Consclas

El propio nivel de Auriga yva nos pone a prue-
ba para ver si somos dignos de su carmmo. El cli-
max ”rg;.i al final del nivel cuando debemos de
enfrentarmos al propio Auriga en la carrera

EL NUEVO CAPITULO DE LA'SAGA DE LA
QUE ESTAN HECHOS LOS SUENOS

f\“}hu“ -

'*"‘ "-'-ﬂf
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Especial Kid Icarus

“Lo tiene todo, no echoen
falta nada, es un juego sublime”

José Maria Benito Martin
70 aros /

La Lastrilla (Segovial
Juegos de lucha favoritos

sSuper Smash Bros Brawl
= Tatsunoko vs Capcom

Logros en Kid lcarus Uprising

Tengo el 99.7% del juego, llevo jugadas
casi 200 horas. Esto al individual.
Tengo todos los capitulos superados
con intensidad % tengo todas las armas,
camaras del zodiaco v hojas de laurel.

Un juego digno de dioses, un shooter
en tercera persona con togues muy estraté-
wicos v una cantidad ilimitada de armas. Es
el juego con los personajes mas carismati-
cos, con esos momentazos donde te parti-
ris de risa, esos giros argumentales bestia-
les, su infinita rejugabilidad v su increible
mul ii!ly_.'.uh'::'. 51 tengo que definir el Juego
en una sola palabra seria jj;SUPERACION!!!
Desde que empiezas tienes que adaptar el

control, ajustar la dificultad, elegir tu pro-
pio estilo de combate... hasta ir alcanzando
el 1008 del juego hay un enorme recorrido
que solo los mas jugones podran llegar a el.
Lo tiene todo, no hecho en falta nada, es un
juego sublime. (Se nota que obra del creadom

del Smash Bros).

Mi experiencia online: Su modo
multijugador es muy entretenido debido

RIS T, &, MIFtendo 305 are Irodemearks of Nintenda, © 2012 Nintendo,

a que usas el . a cantar la cancion de
- - i ..-_PI —— F ——— - -

mismao estilo g — la victoria, cuando se

de combate gque e -~ pone ha hablar solo en

en el modo A - AL % B T~ un determinado capitulo v

LAS ARMAS!, aun- : los momentazos en el vortice

que la estrategia con los del kaos
dones puede cambiar, Los
2 modos de juego que tiene De SU]’}EI‘ Smash Bros me
recuerda a: Aparie del mismi-
simo Pit del Brawl, se le asemeja a
Metaknight debido a que su estilo

de combate es muy parecido.

me encantan, aungue per-
sonalmente me gusta mas
el modo “luces v sombras”
va que la gente se junta por
equipos para dar lo mejor de
51 mismos para vencer al equipo
contrario..

La Opinion de Hobby Consolas

949, 7%, telicidades, nos quedamos con las

Mi personaje favorito:
pues me gustan casi todos pero
me quedo con Pit, qué derro- bit
che de carisma cuando se pone

LU de h:I.I'E-L'I'-:iII.L" te falta para ”-.';-_'_'.Ll al
| |'“||_"|'\-:"| .h;i1| {‘Il_:l_l.;l_ .'.‘:||g1|1|;| (o1 1r:~q_‘|-::| Ln l“H”'-
menudao crack, el Olimpo se rinde ante ©.
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“Un juego frenetico que
engancha al jugon con
Istoria”

su increible

Juan HIEUELT&I’IH
18 anos / Valencia

* ragon Ball
Lé,_lll"'-'!.;: |l._"'“|"=-'i Z:l

» Maruto Minja Storm
#Streel Fighter 3D

o shperaid...

Kid Icarus... como definirlo de UNA SOLA
manera adecuada... Yo diria que es un juego

ARGUMENTAL, si...

dos de juego, tanto en aire como en suelo, son

Thiy '-:u|r1 L_"l I.:Ii._'\":‘-'hi_-l'l'r'(lll‘l':l YV OITO-
importantes.., La historia es en realidad lo que
E‘IH‘L'L' el H].I:JI }I.'E!l"l 15 |'|..| LT e "|'11:IIT]L'|'I|[.|H i?(fl'l-l'lili.'[.lhr
personajes muy, MUY carismaticos, jefes tinales
muy excitantes v divertidos de vencer... Pues eso,
considero a Kid Iearus un juego frenético que a la
vez engancha al jugdn con su increible historia

Mi experiencia jugando online: pues
suelo jugar mucho con el clan de Hobbynews,
con los cuales compito y peleo por ser el rey, cosa
bastante dificil, la verdad.

También juego bastante cuando estoy sin
internet en el Online pero contra la
CPU. Con cada arma nueva que
consign me meto para probagla
junto a los dones para ver de,

r

7
queé manera me desenvuelvo '
con ella. Me encanta ir ' ;F
experimentando. b
Suelo jugar en mi ha-
bitacidn, tirado en la
cama 0 en el sofd, no
hay mucho mas que

contar sobre esto.

Mi personaje
favorito...
dificil quedar-
e SOy Wiy, .
QOué diantre,
voy a quedarme
con mi gqueridisi-
mo HADES,
del Inframundo. Es

Dias

Juegos de lucha favoritos

Logros en Kid Icarus Uprising
Mi mayor logra ha sidoe tener el 99,5 % del
isi! j99.6%! Conun B.b

fue costoso
aungue

de Intensidad media en total...
pero tras 100 horas, lo consaqul..
el 100% se halla lejos de mi alcance..

atractivo, es poderoso, vuelve locas a las chicas
“* v ademas de eso, su maldad no conoce limites,
Su ropa, carvacter... todo en ¢l me parece increible,
v su falsa inocencia hace a uno reirse muchisimo
("1Holaaa Bienhechores!"). Adoro como chincha

sin parar a Pit, v para qué negarlo... el doblaje en

Inglés es genial. Un personaje que me ha calado

hondo.

De Super Smash Bros me recuerda
Aa: Veamos...
':_'I|. enconirar a un I:'I'Iil.lliil I'.ii." tumo con ese carac-

similitudes, similitudes... es difi-
ter.. pero creo que buscando similitudes, Hades
seria Wario, aunque sin parecerse del todo es
el tipico malo que hace gracia, pero cuando se
enfada... /se come un ajo vy
- se tira pedos? Por eso no en-
cuentro grandes similitudes
entre ellos dos ! (risas)
Cuando esta de nor-

!'I'I.i.ll E'H Jli.llli.i-l ['fliir'{.'-i.il...'llhi.'

a Wano, pero cuan-
do Hades se enta-
A da en el juego, al que

mas se puede parecer es
a Ganondorf, bestial a mas

no podern

la Opinion

de Hobby Consolas
Las convarsacianas antre
Hades € [carus en algunas
escenas resultan desterni-
ILantes, la verdad, Recuerds,
la practica lleva a la perfec-
cion para el modo Online.

EHOLUBIVO Palal

vuelve a los origenes del

survival
horror

Lee el codigo con tu 3DS
'f baja Ia demn GRATIS

o CAPCOM GO
Thel, 0 ana Ha Kensan
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Especial Kid Icarus

“Un juego lleno de carisma, con |~
toques de humor y disparos”

14 anos [

Kid Icarus es un juego lleno de
carisma, donde una historia con toques
de humor y disparos a bocajarro te trans-
portan a un mundo fantastico donde te das
cuenta al inmenso juegazo que tienes un
tus manos.

Mi experiencia jugando online:
Juego con la comunidad de Hobbynews,
cuando me pilla, durante el fin de semana,
en el centro comercial...

Hl'ﬂi.'ﬂ'at.:li:- 30T Mirde o

Alberto Ley Lopez

Las Palmas de Gran Canaria

Juegos de lucha favoritos
e Super Smash Bros Brawl
oDead or Alive

Logros en Kid lcarus Uprising

Mi mayor logro hasta ahora en esta obra
de arte es sin duda llegar al 97,8% del
Juego completado, un curro que solo se
puade hacer can mucho tiempo libre y can
ganas de gastar botones...

EXCLUSIVO PARA

QUE TIENES QUE JUCAR
PARA SER UN JUCON

s
1}

Normalmente en mi casa alli se esta como

un rey, La Opinioan de Hobby Consolas

. & - S ] = ¥ LOFEc0Ones, porgue acabar los niveles en
Mi personaje favorito es, sin lugar dificultad 9 no es nada facil y se debe tomar
a dudas, Magllllsﬁ ¢ Que por que? Por con mucha paciencia si no queremos llegar a

perderios todos. jDonde vas a

aspecto de tipo duro , pero sin embargo es un :
eslar mejor gue en casal,

mercenario gque nos avuda en el principio

de nuestra aventura

De Super Smash Bros me re-
cuerda a: Magnus es inédito, pero
tiene un cierto a aire a Ganondort,

aunque este resulie enemigo.

THE | FiESIh g
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“Me parece el mejor
acierto de mezclar

plataformas con shooters”

Alvaro Peces Ramos
15 anas / Marbella, Malaga

«Street Fighter

» Super Smash Bros

Es agradable ver como Nintendo cui-
da b mima sus Sagas, incluso anos despues
de haber sacado su Gltimo juego, Y es que, hoy en
dia, es dificil que un juego algo viejo enganche v
enamore de la forma de la que lo hace Kid Icarus
J'III':'n'-l;."ﬂl.Ii'l:"_- I-:.:"'I COITI0) .""I-l I'."::'Il'a.i'a.:'l.i.l. il IL;I-HF"' 1'. 1|.|.1l.'iL'r":| |L|:"'|
mismas sensaciones que cuando probé el primer
Kid Icarus. Rebosante de originalidad, Kid Icarus
Uprising de 3DS me parece el mejor acierto de
mezclar Plataformas con Shooter, divertido tan-

to en modo individual como en multijugadon,

horas v horas de viaje por fantésticos
mundos v conociendo carismaticos
personajes. Una trama a la altura
de lo esperado, y un buen efecto
de 3D, con el que sientes como

si viajases por el mismisimo
cielo, acompanado de una
muosica que te sumerge
atin méds en la Grecia de los

i.li* I,

Mi experiencia jugan-
do online: Suelo jugar des-
de casa, en el modo On-Line, a
Supervivencia v con amigos, o echar-
e Urss E}:l['lidilf"\- LN L:lli:l!(l“iL'r;.l LjLa
encuentre. El On-line de Kid Icarus
no se me suele hacer repetitivo, co-
sa algo dibicil en los juegos de hoy
en dia, lo disfruto siempre que me
ponga a jugar. ¥ cuando no dispongo
de Internet, pues nada, ja batir récords

de pantallas!

Mi personaje es
Medusa, la antagonis-
[ [‘:nlir‘n-;_'i|'&uu| del Kid Icarus

Juegos de lucha favoritos

Logros en Kid lcarus Uprising

Podria decir gue mi logro es las 11
victorias seguidas en Supervivencia
On-Line que consegui hace poco. Pasarselo
en la maxima dificultad sin usar ninguna
pocion me parecio un reta inleresante,

de 1896, me gusta el modo en el que reaparece.
Solo le han cambiado un poco el aspecto y ropajes
pero sigue siendo ese personaje que te da ganas
de avanzar el juego v esperar su combate. Llega
a ser muy frustante no poder hacer nada hasta
|.|.l_"t'_;.l|' cl |.:I Ii.'lh'L' lj{.' i{'l'.' Iil-li.l.l lI‘I:ll-lli.J.L: Fl(l'l Hl-l Il.l';.'h:'l:"i
contra ella, siguiendo el esquema de villanos de
Mintendo, un personaje prepotente que no hara
mas que incordiarte en la aventura principal.

De Super
Smash
\ J Bros me
r—'* recuerda a:
& Dada la ftalta de
personajes fe-
ST INnGs, .. J'-:l'l_li'_":"i ==
nivel emocional la
identiticaria con
Ganondorf. Ambos
antagonistas prin-
cipales de sagas,
sin mas objctivo
que la destruccion vy el
ansia de poder, y con un
héroe como rival.

La Opinion

de Hobby Consolas

El modo Online de este juego
racca lo inlinito, es relativamen-
le imposible jugar dos partidas
igl:l:_!_]-,':-. COn Lantas armas v
dones para elegic, A [ata de
villas, Medusa [ dria ser

‘Ganondorta®, menuda [rare jik.

Medusa

EXCLUSIVO PaRA
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Especial Kid Icarus

“El juego nos mostrara una
cantidad de extras desorbitada”

17 afos [/

El joven angel Pit vuelve sobrevo-
lando nuestras consolas, presentin-
dose con una mecinica totalmente diterente
a la par que impresionante v convincente.
El mejor juego de todo el catalogo de 3DS.
Con una trama de 20-25 horas, el juego nos
mostrara una cantidad de extras desorbitada.
1‘1|.IL:|'||H5 MOs retos L|1.|.‘L' :-.11}‘]::I'Elr'. L:ii:r'l:“ill"i IZJL'\I
armas que desbloquear, un apartado para
observar Higuras sobre los distintos perso-
najes del juego asi como sus pequenas des-
cripciones. Nos podria llevar a las 200 horas
sin alcanzar el tope del juego. Ademas, todo
esto podra alargarse con las cartas Realidad
Aumentada, en la gque a modo de RPG podre-
mos enfrentar a todos los personajes.

Mi experiencia jugando online: El

juego cuenta con un Online impresionanie,

con una variedad de escenarios muy grande,
con personalizacion de armas v dones, unos
poderes que nos ofrece la diosa Palutena que
s EIE':IHI'[ELI":-I.I'I una gran ay uda en combate,

Siempre suelo jugar con dos amigos de mi

W

Fabian Bizcocho Reina

Coria del Rig [Sewlla)

Juegos de lucha favoritos
eSupar Smash Bros Brawl
#[Dead or Alive: Dimensions

Logros en Kid lcarus Uprising

Mi racha de 15 victorias seguidas en el

Online, guedando en el primer puesto en
el mode "Luces y Sombras”. También me
he alzado con la victoria un gran nurmera
de veces en el modo "Supervivencia®

lista de amigos. Solemos echar unas partidas
contra la CPU, va que no se puede contra
otros jugadores, a no ser que también estén
en tu lista de amigos. Aun asi, cuando alguna
persona se une a nuestra partida solemos
ganar, va que poseemos un buen equipo, v no
se nos da nada mal. Mi escenario preferido
[ =] Ti{'l-l':'l 1'|r'..:|-|"|-|':|. b HiL'I-I"IF”'L: =UC I‘I.l ST OOl

arma mis Orbitales fulgor.

Mi personaje preferido es Pit
Sombrio, un ha
panie con una personalidad muy inversa a la

7il personaje muy armo-

de Pit. Sin embargo, mientras avanzamos en
el juego, el Papel de este personaje cambia y
evoluciona de una manera impresionante.

De Super Smash Bros me recuer-
da a: Si hay alguien parecido a Dark Pit en
Super Smash Bros Brawl es el propio Pit, al
menos en lo que se refiere a raspos fisicos, va

que sus personalidades son muy distintas,

Pit Sombric

La Opinion de Hobby Consolas

I3 viciorias segpuidas en el modo online s
quedando el primero, jbraval. Pit Sombrio
h'.:lll.l L |."'\-i|a1 L E'In.ll -C!l. E_.:'-IIJ.:'L--I I:-lalln:l 'u.'lllli'.l 1= | |

razon v cambiar de idea, 2quien no lo haria?
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“Las conversaciones en
los distintos capitulos
pueden emocionarte”

POWER OF ll..l.uslujt

|"-rl

LA ermoﬁ‘ii"ﬁﬂ”
PARAMO COMBINADA

C@_LH EL CLASICO DE
LOS ANOS NOVENTA

Daniel Etanlav P. Eassune
15 anos [/ Falma de Mallorca

Juegus de lucha favoritos
* Super Smash Hros Brawl

* [atsunoko vs Capoom
» Street Fighter |

Logros en Kid lcarus Uprising
Bl logro entre tantos que he decidido
ha cido poder conseguir un arsenal
entre armas y dones caparz de derrotar
a cualquier enemigo en el modo
multijugador de un solo golpe.

1 —— ot

{

Es el juego de 3DS indispensable, gra-

cias a su género, su larga duracion, historia... Con

La Opinion de Hobby Consolas

la ayuda del juego online se pueden combinar los
modos multijugador e individual, consiguiendo
a lo largo del juego perfeccionar tu armamento

Arlon realmente resulta un personaje bastante

fria y calculador, pero a la hora de luchar contra
al debemos tener bastante cuidado en dificulta-
des altas porgue sus ataques resultan mortales.

_".- h':lk}ilill“l'.{l_'.“l- .I-i'.l.?"u L':‘IJI-I"a-l'\![-:‘Hi1||.:ilJ‘]-I1.'.“r L'li:ll'l:[i Mlas 21l '-l,la Lo diCl'_‘I'l. .ZI‘E--:II'."-:IFiE'FCIEIE- l:ﬂl;l:ll:lil"!.
los distintos capitulos de la historia
pueden emocionarte o hacerte pasar
un buen rato. En definitiva, comple-
tar Kid Icarus: Uprising puede ser
complicado por culpa de los logros

e las ma-

neras de hacer gue este juego tenga
mas duracion para el jugador

Mi experiencia jugando
online: Es un juegn que ansiaba
desde que vi su fecha de salida, v
juego sin descanso en mi casa, en
eventos v quedadas, siempre que pue-
do intento encontrar Tente a la quie

vencer en multijugador.

Mi personaje favorito, &
Arlon, sin duda, esie serenc
personaje solo tenia como objeti-

vo la proteccion del templo lunar, que
mantenia sellado a cierto enemigo, pero
Pit v Palutena le derrotan solo por ser
socio de Vindi. Aunque este enemigo no
sea el mas fuerte, es bastante inteligente
a la hora de pedir ayuda a Pit Il o al
ejercito de la naturaleza.

De Super Smash Bros me
recuerda a: No, no le encuentro
alguna similitud con algtin personaje
de SSBB.

Arion




Especial Kid Icarus

“Los pilares clave son la hlstorla;f’_

y cOmo crece poco a poco”

14 afos f

nivel normal,

Kid Icarus Uprising es un shooter
en tercera persona con toques de Sim
& Punishment en las fases aéreas v toques
Zelda en las terrestres. Los pilares clave son
la historia y como crece poco a poco hasta ser
épica, el humor y su variedad (retro, tonto,
metalorico...) v la variedad de armas, hay 9
tipos de armas v 12 subtipos, lo que hace un
total de 108 armas. Y cada ejemplar de arma
tiene propiedades tinicas.

Mi experiencia jugando online:
Suelo jugar solo, aungue a veces juego con
algtin amigo que tiene la consola. La mayor
parte del tiempo la dedico a Supervivencia,
pero también juego a Luces vs. Sombras.
Pero por ahora
me estoy vol-
cando mas en
el modo his-
toria, guiero

Ismael Moyano Romero

Cullar Vega |Granada|

Juegos de lucha favoritos
¢ | o5 Smash Bros,
gspecialmente, Brawl

Logros en Kid lcarus Uprising

Mi mayor logro es tener unas garras
de Pandora de 305 de poder. ¥ con
ellas haber superado el desafio en el

estar preparado para arrasar en el online
cuando llegue el momento. Pandora
Mi personaje favorito es Pandora,
su capitulo es un auténtico delirio. Lo mejor
es cuando reaparece en episodios posteriores
con una muy agradable sorpresa...

De Super Smash Bros me recuer-
da a: Pandora es bastante enigmética v
manipuladora, ademas le encanta el su-
rrealismo v crear laberintos extrafios; por
lo que se parece bastante a Tabuu,

La Opinion de Hobby Consolas

Esas carvas de 305 de dano seguro que resul-
tan morales en ¢l modo multijugador si con-
segiiste mantenerias con buenas habilidades
En el modo supervivencia recuerda que no

siempre un atagque directo es la mejor tactica.

ar of Royman. UGS
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“Ladificultad es una buena  *
forma de mantener la diversion”

Vliad Roman

11 aros [/ Cadiz

Juegos de lucha favoritos

Un juego muy bueno, con buenos
graficos vy jugabilidad, pero el contral
a lapiz tactil no tavorece a muchos jugadores.
Elegir tu objeto de combate es algo impor-
tante en un videojuego, v lo que han hecho
ahora da més posibilidades, va que puedes
husionar, comprar y deshacerte de las armas
lll]L' i8] '|-|L'\'L'|.:'."'|i1L:"."|- I.(]!‘l |'.|[H-|.1."H -i.lr-".i'.'ldi'i.':l;:l:"l =0n
una buena opcion de ataque v defensa. Los
guinos a algunos juegos v el estilo retro en
alpunas partes es una buena diversion para
recordar lo que también jugabas antes. El
lanzatrofeos es una buena opcion de colec-
cionar los trofeos que también se pueden
coger con las cartas RA. Las cartas RA tam-
bién aprovechan esta opcidn de la consola
como luchar entre los personajes de las car-
tas, verlas en 3D o coleccionar las 300 cartas
que hay. La dificultad es una buena forma de

s Supar Smash Bros

Logros en Kid lcarus Uprising

Mo tengo ninguno muy sorprendente
Vencer a Hades sin morir [pero la
dificultad es de novatos].

mantener la diversion de jugar v las puertas
de dificultad harin que aumente la dificul-
tad. La sorpresa del jefe hinal del juego es
un factor sorpresa que no se ha visto en un
trdiiler hecho por Nintendo y ha sorprendido
a muchos de los jugadores que creian haber
terminado el juego, cuando es en realidad

L i sl T li.ll..! |i-.l I'I"li|':ll'.| LiL']_iL[t'?'_H

Mi experiencia jugando online:
Online no tengo experiencia. Juego en "Luces
v Sombras”, pongo el equipo aleatoriamente,

escenario aleatorio, muy poco tiempo.

Mi personaje es Gaol, puede que sea

BOEL rroresos Lormox)

el sepundo jefe del juego, aungue es un digno

adversario si combates a 7.0 v sin Magno

{aungue sin Magno no hay posibilidades)

De Super Smash Bros me recuer-
da a: Gaol se parece a Tabuu, en mi opinidn,
porgue sus atagues puede ser letales.,

La Opinion de Hobby Consoclas

¥ menos mal que Magno nos avuda en el

: : gl p :
combate, En las dilicultades superiores Gacl
invocard a muchos enemigos v endremos gque
trabajor en COUIPO 51 NG QUETEmnos orir,

A\
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El detective
mas famoso del
videojuego teretara
en Nintendo 3DS




Especial Kid Icarus

Un multijugador infinito

Para los gue aun no hayais jugado a Kid Icarusy os haya picado la curiosidad tras leer la
experiencia de nuestros expertos, os contamos como convertiros en grandes luchadores en el
modo multijugador. Estas son las claves para intentar ser invencibles:

i W ™

EL MEJOR EQUIPO OFENSIVO
Lo ideal es enfocar el ataque en el combate cuerpo a cuerpo, y por lo tanto debemos centrarnos en la fuerza bruta,
aprender a jugar haciendo zig-zag hasta llegar al enemigo y acribillarle con combos rapidos.
=* LAS ARMAS que debemos enemigo nos atagque mientras
usar son las Garras, Mazas v s recupera el personaje si no
Espadas. Las habilidades de las hemos llegado hasta el.
armas deben ir enfocadas al da- Vigor: Aumenta nuestra vida
no v resistencia general: mMaxina.
Defensa global: Aumenta la
defensa contra todo tipo de =<*EN LO QUE A DONES SE RE-
ataques. FIERE debemos utilizar los que
Atague +: Aumenta el dafo nos permitan sobrevivir mas
que realizamos con todos los tiempo en la partida:
ataques v dones. Recuperacion: Nos permitira

recuperar una porcion de la Rarpe Concenirantn. |

vida que havamos perdido en el :::-"’

-

combate, e EET AR ;

Sanacion: Sirve para curarnos

estados alterados como veneno mos del suelo siendo invisible recibido, evita la pérdida de

o entumecimiento, incluso con durante unos segundos, perfec- equilibro ¥ nos vuelve inmunes

el mivel 1 tendremos tres cargas (o para enganar al enemigo. contra todos los estados altera-

YV OCUpa MUy poco espacio en Invisibilidad: Nos vuelve dos, El problema es que ocupa
Estados alterados: Alpunas el tablero completamente invisibles du- mucho tablero.
armas tienen las propiedades Invencibilidad: Este don nos rante unos segundos, podremos Para jugar en equipo debemaos
de Veneno, Conlusion, resultan volversa invencible contra cual- acercarnos al enemigo sin que elegir siempre un objetivo
verdaderamente ttiles. quier tipo de dano o afeccion nos vea para asestarle unos comiin e ir corriendo hacia él
Velocidad: Tanto a pie como durante tres sepundos, si llega- combos, desde distintas posiciones para
ET CAITErd, €5 importante para mos a perfeccionar su uso serd Contraatagque: Al ser atacados rodearle, con unos pocos ata-
poder llegar al enemigo lo antes  pertecto para emboscar al ene- por el enemigo realizaremos un  ques morird v sera el momento
posible. migo v llegar a matarlo antes de  contraataque de forma auto- de elegir el siguiente objetivo,
Resistencia: Nos permite co- que perdamos su efecto. matica con el enemigo, ademas Al menos uno de los integrantes
rrer durante mas tiempo antes Engano: Al usarlo parecera que  evita la pérdida de equilibrio. tendria que tener equipado el
de cansarnos v asi evitar que el hemos muerto v nos levantare- Coraza Aries: Reduce el dano don Engano para ser el sefuelo.

%, *

EXCLUSIVI PARA

El multijugador por
excelencia, ahora por
tierra mary aire

SoddD @D - & .

.
wva pegiinio

e 210 e L fueges con opsDitn 3



EL MEJOR EQUIPO DEFENSIVO

Aqui optamos por el combate a distancia, centrandonos en el movimiento y atacando
al enemigo con movimientos laterales, con disparos cargados o con ataques alterados.

= LAS ARMAS gue debemos
usar son los Baculos, Orbes v
Arcos.

Ataque +: Muy importante pa-
ra este tipo de grupo.

Tiro cargado: Para aumentar
el dano realizado con los tiros
cargados,

Tiro continuo: Cualguiera de
las variedades, frontal v lateral,
suponen un gran aumento de
daio v debemos usarlas si es el
tipo de atague que nos gusta.
Estados alterados:
Petrificacion seria de gran ayvu-
da dado que dejaria al enemigo
quicto unos segundos v asi
seguro que no fallaremos los
siguientes atagques.

=»L0S DONES QUE DEBE-
MOS UTILIZAR son los que
sirven para realizar dafio a los
enemigos que se intenten acer-
car a nosofros:

Dones defensivos:
Recuperacion, Sanacion e
Invencibilidad, seran de nue-

vo de gran apoyo.
Ravo devastador: Es uno de

los dones mas poderosos de

juego pero resulta realmente
dificil llegar a alcanzar a los
enemigos con él,

Llama explosiva: ¢l principal
problema de este don es la for-
ma de su pieza dado que ocupa
bastante espacio v puede ser
complicado luego llegar a po-
ner habilidades que encajen en
el tablero.

Agujero negro; No es una
habilidad muy dafina pero al
usarla haremos que los ene-
mMigos que esién cerca sean
succionados v podremos acer-
carnos para atacarles, esperar
a tener un disparo cargado o
usar alguna otra habilidad que
dare en area a todos los ene-
migos atrapados,

Luz celestial: Al usarla creara

un aura a nuestro alrededor v
todo el que entre en ella serd
danado mientras dure el aura.
Para jugar en este equipo de-
bemos estar en constante mo-
vimiento todo el rato, tenemos
que decantarnos por un estilo
de atague, lateral, frontal, ha-
cia atras, cargado v ante todo

tener una buena J'ﬁ’l.l'l'll.l."l'l.il h;
anticiparnos al movimiento de
los enemigos para saber a
donde disparar antes

de que se mueva o
mientras se mueve

el enemigo. Los dones
debemos usarlos solo en
los casos que veamos que
tenemos al enemigo encima

v nos haga falta escapar mien-
tras sufre el dano del ataque.
Aqui agujero negro serd de
gran utilidad para este equipo,
v si queremos podemos llegar
a anadirle también la habili-
dad invisibilidad, vendra muy
bien para atacar v para huir
del enemigo

W

EL EQUIPO RECOMENDADO

A continuacion os indicamos como deberia prepararse un equipo para ser imbatible.

= JUGADOR I. El papel prin-
cipal de este personaje sers
acercarse lo mids rapido al
enemigo, por eso debe tener
habilidades para correr v tener
mas resistencia. En cuanto a
dones, invisibilidad es muy im-
portante para no ser visto, Su
arma, la garra, pues al llegar al
enemigo v golpearle le podria
estar atacando con un minimo
de 4 ataques seguidos, lo que
dara tiempo a sus companeros
a acercarse para matarle.

=2 JUGADOR 2. El tipo fuerte
del equipo, usarda mazas, que
aun siendo un poco lentas
resultan ser muy daninas.

Todas sus habilidades v dones

deben centrarse en hacer dano.
Invencibilidad v Coraza Aries
50N muy importantes también.

=2 JUGADOR 3. Este il;J;i:-,Lr.Jm_‘
siempre deberd atacar desde
lejos. Baculos, Orbes o Arcos
son buenas opciones, v él mis-
mo tendrid que decidir cual

le pusta mas. Debe equiparse
habilidades v dones de dano, al
estar siempre lejos del combate
no deberia perder vida v por lo
tanto no usard habilidades para
recuperarse o de resistencia.

EXCLUBSIVO Fo A
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2012 Merterato/INTELLIGENT SYSTEMS, Tkl



EXCLUSIVOS PARA

HIHTENDQ3DS

“idio s UNETE A MAS DE
geZpes 17 MILLONES
7 ) DE JUGADORES
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Infiltrate tras
el enemigo,
las 3D nunca
tuvieron tanto

Descubre todos |
los mundos
especialesde
un plataformas

plagadode
secretos

¢Como seria
‘un barrel
rollen3Dy
multijugador?

Resuelve los
misterios de
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musica
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NOVEDADES

TODOS LOS LANZAMIENTOS DEL MES ANALIZADOS Y PUNTUADOS

.l | ASi HACEMOS
ESTA SECCION

F .

L=

..
|

I

Asi analizamos los juegos

¢ LLEGAMOS HASTA EL FINAL. Para poder valorar
un juege con total autondad hay que exprimirls a

tope, desvelar todos sus sacretos, descubrir todas sus
posibibdades... Mosotros o hacemos con cada uno de
ellos, aunque nos dejermnos los dedos en el intento.

P CONTAMOS CON LOS MEJORES EXPERTOS. El equipo
de criticos de HC no esta formado por aficionados. Para
poder analizar jJuagos en nuestra revista hay que ser un
auténtico “licenciade” en wdeojuegos. ¥ los 20 anos que
llevamos en el kiosco avalan esta afirmacion.

P PUNTUAMOS CON TOTAL OBJETIVIDAD. Creemos que
es muy impartanta ir bien informado a la hora de comprar
un jusgo. Por 250 nos [omamos miy en serio este tema
¥, tras discutir entre nosatros la puntuacion de cada titulg,
te contamos lo gue realmente pensamos sobre él Sin
pelos en la lengua y con la mayor rigurasidad.

|\

T

Asi puntuamos

P MENOS DE 50: MALO, Como en el colegio: sino se
llega al 5 es un suspenso. Ubidate de este juego, por favor,

P DE 50 A 59: REGULAR. Aprobado por los pelos. Sitela
regalan echale un ojo, pera si tienes que pagar por el

# DE &0 A £9: ACEPTABLE. Mo esta mal. Tiene algunos
alicientes y puede ser recomendable, pero con resenas.
P DE 70 A 79: BUEND. Si te gusta el género o te atraen
los pratagonistas, sequro gue te divertiras con el

> DE 80 A 89: MUY BUENO. Mo te quepa duda: con

este juego te Lo vas a pasar en grande, de lo mejor en

suU genero y en todo el catalogo de la consala.

B DE 90 A 95: EXCELENTE. Cdmpralo sin dudarla,

te guste 0 no el género al que pertenece: es uno de los
Juegos imprescindibles gue hay para tu consola,

> MAS DE 95: OBRA MAESTRA. Hablarmos de uno de los

mejores juegos de la hislonia. Sino te haces con el
le senalaran por la calley tus colegas se reiran de .

LOLLIPOP CHAINSAW nos presenta una farma fresca y descarada de luchar contra los zombis,
acompanando a la animadara Juliet Starling. Pero, jnos habra convencido esta propuesta?

Asi es nuestra ficha

GHOST RECON FUTURE SOLDIER. Los
soldadaos creados por Tom Clancy se
arriesgan a innovar con este “shooler”
pelico, ambientado en el futurg,

JUEGO DE TRONOS, Aprovechandoe el
tiran de los libros y la serie de TV, nos
sUmergIimes en esle juego de rol glie
ce desarrolla en los Siete Reinos.

EN ESTE NUMERO...
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=T P 95

» LOMEJOR. Lo mas destacado del juego, las razones
gue te pueden Usvar a comprartelo.

P LO PEOR. Log aspactos menos legrados, Lo que te * PlayStation 3 * 20S 4‘ PS Vita

puede invitara “pasar '-'?E“ L JUego. GHost Recon Future Soldier...... 103 Spirit CamMera....ooooeevreeeee.. 106 Grawty Rush...........108
P ALTERNATIVAS: Agui te ofrecemos los juegas JUEgo de TronoS.....ieeessesssssor o 104 Resistance Burning Skies ....... 112
simitares que hay disponibles en las Bendas. Lollipop Ch 1:?-']“) : o ¢ Xhﬂh' BED =

P GRAFICOS: Valoramos el apartado visual: disefio de Silent Hill Downpour.......c.cov.... 114 Ghost Recon Future Seldier....... 102 * 105

personajes y decorados, animaciones, efactos... ¢ & Jueqo de Tronos. ..o, 104 Virtua Tenmis .. 118
P SOMIDO: Puntuamos la musica, los efeclos de sonido, Wii Lollipop Chainsaw........ccocoercvnenees 78 *

las vaces, el doblaje al castellano... Project Zero 2 Wii Edition ...... 110 Silent Hill Downpour....o.covvv.ee. 114 Novedades

» DURACION: La esperanza de vida de un juege: horas
de juego reales, modos, opciones, multjugador...

P DIVERSION: Todo lo que hace que un juego sea
divertido: mecanica de juego, desarrollo, control,
ambientacion, dificultad, ntmo, argumento...

P PUNTUACION FINAL: La nota definitiva leniendo en

cuenta todos los apartados anteriores, NQ es una media
aritmetica, pues la diversion es lo que mas cuenta.

P VALORACION: La sentencia final, una valoracién
general dal juega situandolo dentro del catalogo de su
consola . Es la opimén “oficial” de Hobby Consolas.

Descargables...... 175

NOTA IMPORTANTE SOBRE LAS PUNTUACIONES

Os recordamos gue a la hora de puntuar técnicamente a los juegos de las diferentes consolas lo hacemos teniendo
en cuenta el catalogo y las posibilidades de cada maquina. Esto significa que, por gjemplo, un 90 en graficos en un
juego de Xbox 360 o PS3 no equipara la calidad de estos a los que les adjudiquemos la misma nota en PlayStation
2 v Wii (o en las portatiles) puesto que se da por sentado que las dos primeras son maguinas con una capacidad

grafica mucho mayor y por tanto los graficos seran (casi) siempre superiores. Aclaramos que los juegos de Xbox 360
v PlayStation 3 se valoraran bajo el mizmo rasero. La diversidn v la duracidn se miden igual en todas las consolas.

ICONOS DE

TN T . T - T - T O -
_ |RECOMENDADA SEXD MIEDO VIOLENCIA EZ DROGAS . DISCRIMIMNACION APUESTAS OMLINE
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El juego mas
personal de

Goichi Suda esta
protagonizado

por una cazadora
de zombis poco
comun: va armada
con una motosierra
y es adicta a los
chupachups.

98 HC

Dame una Z...

LOLLIPO
CHAINSAW

iZombis!

H PUEDE QUE NO CONDZCAIS
A JULIET STARLING. A sus 18
anos, esta anima [.h]l'il 'i."[HTI]'i'jl'Ii'i
las inquietudes de cualquier chi-
edad (su novio Nick, la
moda o las golosinas) con una
larga tradicidn familiar de ca-
zar zombis,

ca de su

2N sSu Caso arim '.-_ldi’l
con una slerra mecanica. No es
L ]']l_"l'."ili P'I']:-_I_il._'l I'I"JLI_"-.' l'._ZIZ]'I']'I.-'l_"r'II._'iIZH'IF.I.|
para protagonizar un “hack’n
slash”, pero es que nada en Lolli-
pop Chainsaw es convencional.

N

NOVEDADES PS3 - Xbox 360
E‘* i-:!

g
! i r
N
.-_l-\.

El reto de Juliet se divide en
S015 ':.'-‘."1!-.'";.'"|:|4".'11'i s [-]ll".':fiﬂ.!"..'?:‘- COTTILLTIE S
del terror de serie B como el ins-
tituto, una granja o una catedral)
mbis vy custodia-
enemigos finales
inspirados en estilos musicales
como el punk o el heawvy,

plagados de zo

i_jli IS5 POT Unos

= :AUN NO OS HABEIS ENAMO-
RADO DE JULIET? Pues debe-
I'[il.i.‘-. ver i_':[]-ﬂ'li] sSC mueve por |1Zl!'-.
escenarios. Nuestra protagon sta

es un torbellino que salta, agita
sus pompones (para aturdir a los
enemigos) v golpea con la sierra
siguiendo un esquema de control
basico, pero muy efectivo.

Esta mecdnica esta salpicada
por un puniado de minijuegos tan
absurdos comao divertidos: pode-
maos utilizar una barra de strip-
tease, jugar al béisbol con los
enemigos o colocar la cabeza de
nuestro novio decapitado sobre
un cadaver para darle vida.




ﬂ
Por David Martinez b‘

I_"F ESCENARIOS San muy var ados y Eftd_n cacados de
“lugares comunes” de las peliculas de serie B.

Todas estas locuras encajan a
la perteccidn dentro del desarro-
llo v consiguen que en ningin
MOMento NoOs CANSemos -LlL_" :;’l_[':llil'-
rrear los botones. Aunque el gran
triunfo de Lollipop Chainsaw es
la gran cantidad de recursos de
la cultura pop que incorpora.

<> LAS REFERENCIAS SE CUE-
LAN POR TODAS PARTES, .
consiguen un estilo artistico que
hubiera sido imposible de re-

producir en ninglin otro medio.
En este sentido, Lollipop Chain-
saw es la cima de la carrera de
Suda 51 (creador de No More
Heroes o Shadows of the Dam-
ned). Del comic se han tomado
los grificos coloridos vy el uso de
tramas (en el sentido visual). El
cine ha inspirado personajes y
stituaciones (los mas zlx'ir-;]‘leu.l-;
pillarin frases de alguna peli de

Tarantino) v la masica, de Akira

Yamaoka, se integra perfecta- pr

ey
Al ritmo de los | '
jefes finales

La influencia musical en
Lollipop Chainsaw es muy
importante. Mo sclo por

la banda sonora de Akira
Yamaoka, que prueba
diferentes estilos [podemos
comprar los temas en MP3
para escucharlos durante
el juegol, sino por los
enemigos finales, que estan
inspirados en estilos, como
el punk o el heavy metal:

o Sl

PESE A LA
TEMATICA ZOMBI,
el juego sustituye
la sangre

par arcairis y
COragones

ZED es una estrella del punk a
lo Sid Vicious. Acabad con al y
vereis un guifio a un didlogo de
la pelicula Pulp Fiction

MARISKA es una "hippie" que
teca el sitar, creando efectos
psicotropicos ly letales) en el

escenario, Puede desdoblarse

EL GUION [con didleges en inglés] es muy divertido, y lo
firma el escritor de Amanecer de los muertos, James Gunn.

I—Iaj,.- muchos | juegos de zombis, pero
ninguno con el carisma de Lollipop
Chainsaw. Descubrid por que:

1. EL DESARROLLO es un trepidante

“hack nslash” en seis escenarios plagados
de zombis. La sierra es la protagonista

2. LO5S GUINOS, el humaor absurdo y los
togues "picantes” animan los combates.
También hay un puniado de minijuegos.

3. LA PROFUNDIDAD se reduce a camprar
trajes ¥ recoger clientos de coleccionables,

Juliet

LA PROTAGONISTA
del juego tiene un
encanto innegable: una
mezcla explosiva de
ingenuidad, belleza y
tecnicas de combate.
Mirar bajo su falda
nas da un lagro.



L [0)'191].11] 3 Lollipop Chainsaw

Minijuegos
con estilo

No penseis que Lollipop
Charnsaw se Limita a una
serie de combates. A lo

largo del desarrollo nos
vamos a encontrar muchos
minijuegos que cambian la
r'I'II.'.‘{ZéHI{.':'] !'E]LiIEL'Ilr'I'I{!I'I[IZ!:

EL BALONCESTO es muy
sencillo: las cabezas de los
enemigos hacen de baldn, hasta

EL BEISBOL ZOMBI consiste en
machacar muertos a pelotazos,
como en otro juego de Suda 51,
hiabalical Pitch, para Kinect.

e

recursos del comic, como
tramas o estilo cel-shading.

EN EL SALON RECREATIVO

Jugamos versiones de Fac Man,
FPong o Elevator Action, EL "look”
tambign es de los ochenta,

Ash Vikke

Los enemigos finales estan
inspirados por un estilo
musical diferente. Para

acabar con ellos hay que
derrotarios varias veces,
siguiendo una rutina.

LOS COMBOS [al eliminar vanos zombis de un golpel nes
brindan maonedas extra. ¥ un colorido espectaculo!

LOS CONTROLES son muy agiles: dos ti

05 de atagque con
motosierra, salto y golpe de pampones

para aturdir].

EL APARTADO TECNICO usa

g " e

M mente con este universo ado-

lescente. Mencion aparte mere-
cen los multiples guiiios a otros

juegos (desde el propio No Maore

Heroes a cliasicos como Pong o
Elevator Action) con visita a un
saldn recreativo incluida.

Ann hay mis. Toda la violencia
del género se ha suavizado con
efectos como corazones vy ar-
lL'HiE‘i.‘i I._ZI'I_II._" EIF'Ii"lI'L'l_"I._’T'] 2 ]I_I!;__'_H[" l;_ili.’
sangre, didlogos desternillantes
(con una estupenda localizacion
en castellano, aunque sdlo es-

!ﬂ WTRERF Ay

LAS HERMANAS DE JULIET |y su padre] son también

cazadoras de zombis, pero na podemos cantrolarlas.

EL MINIJUEGD DE SEGAR as atra de las senas de indentidad
de Goichi Suda, Ya lo jJugamos en No More Heraes,

td subtitulado) ¥ un argumento
muy bien escrito, obra de James
Gunn, el guionista de la pelicula
Amanecer de los Muertos.

= PARA NOSOTROS ES UNA
OBRA DE ARTE, con una
ambientacién v un manejo del
ritmo que son “puro videojuego”
v un elenco de personajes irresis-
tible. Pero no es perfectn. E1 mo-
do historia se agota en menos de
ocho horas, v el anico aliciente
para repetir son los colecciona-



MODELITOS CONTRA LOS MUERTOS }

Ademas de los trajes exclusivos para aquellos que reservaron Lollipop Chainsaw, podemos vestir a Juliet
de muchos modos. Estos trajes se compran en la tienda del juego. Alguno de ellos es original y otros estan

hasados en mangas como High School of the Dead o peliculas como Evil Dead.

bles (en especiales los trajes de
Juliet v las melodias en MP3).
Ademas, comparado con otros
titulos de accidn, el sistema de

L"[HTI.I_']H!'-. b T LllH._"I‘J_H L ]-:H:IL':H lﬂ”!"!i]-
Habri muchos jugones que pena-
licen estos "descuentos”.

Anun asi, Lollipop Chainsaw es
tan iresco, tan rabioso, tan diver-
tido... que recomendamos pro-
barlo. Seguro que Juliet Starling
se¢ gana un hueco en vuestro co-
I'HL"'.I-':II-I COTTOD Wi |1:I i-li_t hL'L'I"H] (S AN
los nuestros, 179

- -
‘ -

REIMIYAMOTO

Lo mejor

B El lenguaje "de
videojuego" con decenas
de guinos ¥ minijuegqos.

B Juliet Starling 2= una

protagorista gemal. jLa
qQUeremas en mas juegos

B El modo historia cs
corto, y los alicientes para
repetir son los coleccionables.
B Mo esta doblado al
castellana, ¥ eso que los
dialegos son la cana

NUESTRO VEREDICTO

Alternativas

= Mo More
Heroes 2, con un
desarrollo mas
abierto, aungue
no alcanza esta
genialidad.,

= Dead Rising

2 nos permite
exterminar olea-
das de zombis
de la forma mas
creativa [y tiene
multijugador).

B GRAFICOS Sensacionales efectos y

midelos salidos con escenarios imitados

H SE TRATA DE UN JUEGO FRESCQ, DIVERTIDO Y
ORIGINAL, CON INFINIDAD DE GUINOS ALOS JUGONES B

87

' H.tv.,nummr'fk

o [ = 4
|.I.'_.'\-'.'I
_\‘ = B e
i : B 8
1]
{

SENTIDO DEL
“AMOR". La
cabeza (con vida)
de nuestra novio
Mick nos ayuda
controlando
algun cuerpo,
hace de prayectil
y ademas nos da
conversacion,

Valoracion

Goichi Suda ha sido
capaz de aportar

B SONIDO Misica genial de Yamaoka,

£On Wares ['1'u75,I divertidas) en inglas.

88

originalidad a un
genero que se habia

B DURACION Seis niveles gue se alargan
hasta las ocho horas, con extras que liberar.

79

que:ladu estanca-
do. La factura de

Lollipop Chainsaw

B DIVERSION Su =entido del humor,

guinos y estilo fresco nos han conquistado

92

es excelente, y la
cantidad de guinos y
referencias cultura-

PUNTUACION
FINAL

20

les lo convierten en
un juego unico. _,/

HC 101




NOVEDADES

PS3 - Xbox 360

18

m 59,95 € mYa disponible B Contenido: &g

TECNOLOGIA
PARA LA GUERRA

Los soldados del futuro van
preparados para casi todo. Estos
son algunos de los recursos

que le dan personalidad a

Ghost Recon respecto a otros
"shooter” bélicos:

1. EL DRON DE RECONOCIMIENTO

¥ el sensor nos permiten marcar a los
enemigos sin delatar nuestra posicién,
son dos recursos complementarios:

el uso de uno u otro depende de la
situacion y el terreno. -

2. ELDRON WARHOUMD 25 un
pequefio tangue con su propio sistema
de misiles, Mosolros fnos imitamos

a marcar los objetivos v el tipo de
proyectil que necesitamos.

3. LA REALIDAD AUMENTADA
sustituye el clasico interfaz de |uego
{los indicadores de vida, municiones,
brojula.. ], Segin el visor gue
utibizamas, muesira a nuestros
enemigos a traves de las paredes.

M EL ESCENARIO BELICO DEL
1 SIGLO XXI ha dado un giro radi-
cal, Las guerras yva no se deciden
por un mayor despliegue de tro-
pas, sino por equipos especiales
'L'H]-JHL:L?H -Lll.:' e F]\"L'I' :I-Il:IiHIE“I'IL‘."i- COn
una precision gquirtirgica. Los
Ghost Recon son uno de estos
grupos, especializado en inhl-
frarse en territorio enemigo con
la ayuda de dispositivos, como
camuflaje 6ptico, drones de reco-
nocimiento o vision magnética,
En Future Soldier cada uno de
estos apovos se traduce en una
mecdnica adicional, que se suma
| |E]:"§- I._:Ii.Hl;'Hl.l'[]."-. 21 Tarceaera |"]I._"|'.‘1'H-
na. En lugar de batallas masivas,
nos pone a prueba con 12 opera-

Ghost

Los nuevos Ghost |len el prologo
descubrimos que le pasa al
antiguo equipol son miembros
de la fuerzas especiales con
identicas habilidades

N
~I

i ones muy variadas, en las que

#
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Cuando la guerra es

GHOST RECON
FUTURE SOLDIER

W Shoot'em up W Ubisoft B a I2 jugadores M Castellano

;
3

). ¥

EL EQUIPO GHOST
es capaz de curmplir
I.'.'.]-r'.l'.l'.}l]lE‘I" SN am

inferioridad numérica

usando la tecnologia
mas avanzada.

invisible

Para que vivamos en paz, el equipo ghost
A debe librar una guerra secreta. Por suerte,
b, estos hombres tienen la tecnologia de su parte.

tenemaos que rescatar rehenes,
acabar con un tirano o volar por
I'l'].‘-l 1'I.'i'|'l,_".‘-'1 L1T1gl ]TIL!HIZ_' I,_']II,_"'I:I'IE?';:'_'{L Y |;‘.|;|_—
ra cumplir nuestra misién con
mis eficacia, contamos con el
modo Gunsmith, que nos permi-
te personalizar las armas (desde
el color a la camara de gases, la
optica o el gatillo) con millones
de combinaciones distintas.

=» LOS MODOS MULTIJUGADOR
APROVECHAN estos elementos,
Cuatro jugadores pueden unir
sus fuerzas en la camparia coo-
perativa o en el modo Guerrilla,
por oleadas. Ademas, 1as batallas
online 6 vs 6 se alejan de los tiro-
teos frenéticos de Call of Duty v
tenen un estilo mas tactico.



Por David Martinez ﬁ Ei

rr
3

Sigiloso como |
un fantasma -

Para ser “invisible" en el
campo de batalla hay que
combinar dos elementos: la
tecnologia mas avanzada y
una coordinacion perfecta
con los demas miembros
del equipo. Dependiendo
del escenario, pasar
desapercibido es opcional
o forma parte de la mision,
aungque en cualguier caso
facilita bastante las cosas.

ol s :-\-\' l..ﬁ. by

b

q
. =
i
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LAS FASES "SOBRE RAILES" alternan nuevos desarrollos
camo prateger rehenes, con clasicos como los helicopteros.

LOS GRAFICOS destacan por los efectos de particulas y
modelado de objetos, pera los rostros estan “acartonados™.

—

EL MODO GUERRILLA

por oleadas y la campana
cooperativa soportan hasta
cuatro jugaderes simultaneos.

5| NOS AGACHAMOS v nos
mantenemos quietos, se
activa de forma automatica el
camuflaje aptico del uniforme.

LAS MUERTES SILENCIOSAS
la cuchille o disparande) son
semiautamaticas. También
realizamos disparoes coordinados.,

MAESTRO ARMEROD:
el modo Gunsmith nos
permite seleccionar
cualquier arma,
despiezarla e incluso
cambiar la pintura.
Despugs podemaos
llevarla al campo

de tiro para ver si

se ajusta a nuestras
necesidades. En Xbox
360 se puede hacer
con Kinect, mediante
gestos de La mano.

Future Soldier huye de los plan-
teamientos "sencillos” v nos co-
loca en un teatro de operaciones

Valoracion

NUESTRO VEREDICTO

Lo mejor Alternativas

B GRAFICOS Destacan las animaciones, Parece que este largo

casi real, donde antes de dar un B El uso de las nuevas « Modern particulas y movimientos de camara 88 desarrollo ha dado
- tecnologias anade variedad | Warfare 3
: 1 falso tene : L PeC0- re sus frutos. Aungue
paso en falso tenemos que reco a un desarrollo contundente. Biﬂteﬁildg <oy | I SONIDO Los efectos priman sobre la 5

Nnocer L"l 11_"E'|'L"!'|[]-. Movernos Con
higlln y coordinar el avance con

nuestros companeros. A lo mejor

no resulta tan espectacular como
otros juegos bélicos, pero se agra-
dece este desarrollo innovador:
El modo Gunsmith y los modos
multijugador completan esta pro-
puesta tan sélida. 3

H El modo Gunsmith, con
2l gue maodificar 2l arsenal con
rmillones de combinaciones

B Algunas zonas de
infiltracion =dlo se superan
rmediante ensayo y ernor.

B Mo es tan espectacular
como otros juegos belices, y el

amumento pasa desapercibidao,

los juegos beli-
COSs que arrasan
en Internet,

» Metal Gear
Solid & comparte
el desarrollo
basado en la
infiltracion, con
Ln EIFQLII‘I"IEFIID
mas cuidado,

86

banda sonora “marcial”. Buen doblaje.

B DURACION La campana supera las diez
horas, con modo cooperativo v por equipos.

B DIVERSION Sigilo, tactica y tecnologia

le dan personzlidad a este "shacler” bélico 89

PUNTUACION 39

FINAL

conserva la esencia
de los “shooter”
bélicos, Future
Soldier ofrece una
nueva perspectiva,
basada en el uso de
drones, camuflaje
e infiltracion
coordinada.

4
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EL JUEGO DE
TRONOS ES ROL

Primero fue un juego de
estrategia en PC, pero el género
que mejor se adapta a la saga es
el rolero, y por fin lo tenemos:

1. LAS HABILIDADES de los héroes san
parsonalizables. Nasotros decidimos
en gué atribulos gastar los puntos,

gue nuevas habilidades queremos
aprander, etc. lambien hay un buen
numero de objetos de equipo, aunque
no se diferencian visualmente tanto
coma nos gustaria.

2. LOS DIALOGOS nos sirven para
conocer mas a fondo la trama,
alnague tambian tomamos decisiones
gue pueden hacernos evitar un
enfrentamiento, conseguir mas
informacién de un interrogado...

3. LOS COMBATES al estilo Dragon
Age o KOTOR mezclan el tiempo real
con la eleccion de nuestras acciones
lpuro Juego de mesa llevado a
videojuegol. EL problema es que
no son nada espectaculares.

Alester

Este sacerdote rojo,

capaz de dommar el
fuego, es unao de los dos
protagenistas entre los
que se alterna el cantrol
en los 17 capitulos que
componen la aventura,

104 HC

PS3 - Xbox 360

H Bol B Focus MBI jugador M Castellano (Iexms}
H 59,95 € mYadisponible W Conten -'.I-JEE

LA HISTORIA transcurre paralela a
|3 de los libros, pero nos cruzamos
con pocos de sus prolagonistas

El trono se queda vacio

B UNO DE LOS FENOMENOS
TELEVISIVOS v cditoriales del
ato da el salto a las consolas con
un juego que pretende atraer a
sus millones de sesuidores. La
historia nos pone en la piel de
dos personajes creados expre-
samente para la ocasion: Mors
. Westtord, guardia de la noche
B cn el muro, v Alester Sarwyck,
5 un sacerdote rojo que pre-
8 tende recuperar el gobierno
de Aguas Fuentes, su ciu-
= dad natal. Por el camino
vamos tomando decisio-
nes en los didlogos, pero
rara vez el resultado es
diferente. Cada capitulo

UEGO DE
TRONOS

La cancion de hielo y fuego finalmente ha llegado
con poco fuego, vy nos ha dejado mas frios que
dormir al raso en Poniente en pleno invierno.

lo protagoniza uno de los dos
personajes, como sucede en los
libros, v aunque la trama se de-
sarrolla con cierta solvencia e
interés, el universo de Poniente
£51a muy poco ex |".|l{Jt:hin_

= LA EXPLORACION DE LOS ES-
CENARIOS ES NULA v las misio-
nes secundarias no aportan nada
al desarrollo, mas alla de mavor
duracidn. Las batallas son al estilo
de Dragon Age, es decir, que ele-
gimos nuestras acciones y el per-
sonaje las ejecuta por si mismao.
Disponemos de bastantes habili-
dades, cada tipo de arma es buena
para una clase de armadura (las



E ;

Por Borja Abadie

Habilidades 7
dignas de un rey .«

g ]

Mientras que Alester, comd
sacerdote rojo, es capaz de
dominar las artes del fueqo,
con lo que puede prender
en llamas su espada o
Incinerar a sus enemigos,
Mors (el personaje que

nos ha parecido mas
ALESTER QUIERE RECUPERAR Aguas Fuentes como LA EXPLORACION es muy basica, con escenarios peguefios y interesante| es capaz de
heredero legitimo, pero necesitara la ayuda de los Lannister CON pocas cosas que hacer, aungue no falta el tipico burdel, meterse en la piel de su

propio perro al estilo de la
T N 0 i 3 f:”ﬂ”.i:] SFEHL{

LA HISTORIA est3 [lang de
gires, conspiraciones, etc. .,
aungue sobre todo lo esta de
dialogos largos e insulsos. -
-

r -r'
5 ""_F 25 e

NUESTRO PERRO SIGUE
RASTROS para descubrnir
itemns ocultos o escuchar
conversaciones, por ejemplo.

TAMBIEN PUEDE ATACAR a
los enemigos que pillemos
desprevenidos, haciendonos la
vida mucho mas sencilla,

LOS COMBATES, pese
a los defectos que
hemos comentada,
cuentan con algunos
detalles interesante.
Fodemas aturdir a
los enemigas [izg.)

y ademas, en lugar
de las tipicas maglas
complementarias
[fuego vs hielo) cada
arma es buena para
un tipa de armadura
iderechal.

armas contundentes son perfec-
tas para las armaduras pesadas,

NUESTRO VEREDICTO Valoracion

por ejemplo), pero el resultado es kb bl Alternativas | B GRAFICOS E=cenarios vacios, El estudio checo
aburrido y repetitivo. BLa nl'lll.'ril‘:lﬂ:ll:hilfhll_ * Skyrim sigue ralentizaciones, popping, bajo frame rate... 65 Cyanide sin duda
N o . p— aunque desaprovechada, es _

Las animaciones son toscas, uno de sus puntos fuertes. Elfrr;ﬂgeﬁldﬁrtﬁinc- B SONIDO Lz banda sonora casi no i esaprayETHac
la sensacion de estar realmente B El uso del perro resulta videojuaguil en aparece y las voces son muy malas. 70 Llr'la oportunidad
,ET{J]]'f'n'HfH'{] a4 |§EEIiL‘f'I es nula v al bastante entreterido, sobre acta generecir&ﬁ. : unica de labrarse
final solo usamos dos o ll'f:“i-.h’l t0un =L EpreEET I, Nadie deberia B DURACION 17 capitulos que podemos un nombre en esta

e fa. T'n . s " - ¥ TV Ta o 1/ haras w mae ™ S ' . . '

v Lﬂ or perdérselo. terminar n unas 15 horas ¥y nada mas. ? ? industria. La licencia

bilidades para resolver los sosos pe « The Witcher : .

= i o i [ | DI\!'EHEIEH i sais muy fans de | es FHEI‘EI’EIIEI'I:'I'EME
enfrentamientos. Graficamente B Los combates scnpoco | 2 es otra gran b AL I ST OB : o
o X .- Erri] AN varados e insulsas ‘_1,|¢.-|-1_;3m 'I'F'Ci'f"" ci buscas saga o encantrarels entrelenido, s no 69 jugosa, con mi nes
c.rh MOC € 0% 00 timr-., 05 esCe na- parece gue pegamos al aire. e de fans en todo
rios estan vacios y los electos son B El apartado técnico ¥ medieval de . el mundo, pero el
ywooos v malos, Una licenci; e esta Lleno de relentizaciones, calidad., PUNTUACION P
pocos v malos, Una hcencia mas FaliiFas HlAnaA: ORMAG FINAL resultado EEpUhFE‘./

que queda desaprovechada. 15
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L L1)'431):1] 2 Nintendo 3DS
16

W Aventura M Tecmo Koei M| jugador B Castellano
W 35,95 € M Lanzamiento: 29 de junio M Contenido: mn

L0OS ESPECTROS cobran
vida en las pantallas de
3D5. A nuestro alrededor
hay mas gente de la que
nos pensamos...

Recuerdos del mas alla

EL MAS ALLA,
EN EL MAS ACA

La realidad aumentada es la
razon de ser de este Project Zero.
Con un par de trucos visuales, la
dimension paralela se revela ante
nuestros perplejos ojos:

1. EL DIARIO PURPURA es un libreto

de 16 paginas incluida con el juego

e imprescindible. Al enfocarlo con la
camara espectral, sus hojas cobran vida
en farma de misterios que resolver

2. EL GIROSCOPIO se combina con

las camaras para convertir nuestra
hahitacion 2n un gran escenario en
607, Mas os vale jugar con una silla
giratoria, para no desnucarocs.

3. EXORCIZAR ESPECTROS es
facilicimo. Los enfocamos con la
camara dentro de un circulo, dejamos
gue se cargue el obturador y los freimos
antes de que nos arreen un guantazo,

B MAYA ES UNA JOVEN DES-
MEMORIADA que ha pasado lar
i) 1iL.‘|'I-I F]I:] L?'I-:IL:LTE']'ElL:IEI. c1l Una casa
de otra dimensidn. S6lo sabe que
alli mora una misteriosa mujer
que borra el rostro a la gente. Al
protagonista de Spirit Camera le
toca ayudarla, valiéndose de las
camaras de 3DS y del giroscopio,
que hacen de los 360° de nuestra
habitacion uno de los escenarios
del juego (los otros son los que
genera el libreto de realidad au-
f-I-Eli."]'Il_:_E[_l.'_l. f'll,_"'i._'i!HHI"i.H rl:l.[':ﬂ _-[I,i!':'_:;ﬂ'_:l.
Con el suspense como trasfon-
do (no es un juego de miedo pro-
piamente dicho), el modo His-

Maya

sta jovenzuela nos acompanna
durante toda la aventura. No
recuerda nada de su pasado,
pera, con nuestra ayuda,
daescubrira el increible sacreto
que contiena el diario parpura

106 HE

SPIRIT CAMERA
A MEMORIA MALDITA

Una camara de fotos y un diario son formas
preciosas de protegerse del olvido... a menos
que esten malditos como los de Project Zero.

toria atina conversaciones con
Maya, “exploracion” por el diario
de realidad aumentada, duelos
con espectros vy algunos mini-
juegos. Los enfrentamientos son
hrenéticos, hasta el punto de que
conviene jugar en una postura
l:_I'I_:II,_" |':IE."'|'|']-Ii.lH ITCOVErse Con :-'.u|11r|‘:_‘|
en 360", pues los fantasmas nos
abordan por cualquier tlanco,

= LA INTERACCION CON EL
DIARIO de realidad aumentada
es original, y aprovecha muy bien
las camaras v el giroscopio. Cada
pagina tiene unos elementos dife-
rentes, que dan lugar a distintas



. '
Por Rafael Aznar 3 E }

Diversion de j
otra dimension, B,

El mode Cuaderno "
Encantado incluye cuatro
minijuegos en los que batir
records, con cinco niveles

de dificultad para cada

evento. Dos son exclusivos

de este modo, mientras que
los otros estan sacados del

modo Historia:

LAS LENTES DE LA CAMARA son varias: normal, especular  EL DIARIO PURPURA ce vuelve casi real cuando lo enfocamos
pdrpura, restauradora, de oscuridad y de inversion. con las dos camaras frontales de la consola. Vaya embrollo.

MASCARAS MISTERIOSAS. Hay
gue atender a los maovirmientos
de los ajos de estas cuatro
rmascarasy responder a las
preguntas que se nas formulen.

Aciertos: D

LOS ELEMENTOS EXTERNOS tambien pueden influir sobre LOS JEFES FINALES son variopintos: un hombre sin cara, una
el diario purpura. Aqui, toca ensefar nuestra manaza. murieca animada, una costurera, una mano putrefacta...

LA MUNECA MALDITA. Se nos
gnsena un monigote ¥y hay que

B LA REALIDAD AUMENTADA ESTA MUY o S
LOGRADA, PERO LA HISTORIA ES CORTA R R

entra una retahila de figuras,

EL MODO CAMARA
ESPECTRAL incluye
tres minijuegos
basados en el uso
de las camaras,
para descubrir
elementos
sobrenaturales del
enlorno, poner cara
a los espiritus o
revelar la presencia
de espectros,

escenas al entocar la caAmara sobre
ellas. Asi, a veces hay que poner la

NUESTRO VEREDICTO Valoracion

mano sobre el diario, buscar cier- bbbl 1 Alternativas | B GRAFICOS La realidad aumentada del La apuesta de Spirit
ta pdgina con pistas que nos den, B El diario |1=l'll'lillull‘at-f5':| « Kid Icarus diaro purpura esta muy conseguica 30 Camera por la rea-
, ; : x i aprovechamiento enforma de | yarising anro lid
: - » afade oKs : : ; ad aumentada
HJ.lcl.l_]lJ... :"-._L:-.:J 56 dl.'ldi.":_l‘l siefe B e -.rupchatagmt?ién B SONIDO Ls5 voces estén en inglés, Las e
MInIuesos H'I'.’.iL‘[?u._"I"I{.:lIL"I'I [es. B Los duel - : melodias san mero atrezo, con muche pianc. 74 5 muy ariginal, y
=" : ; 0s duelos, conun la realidad L trol 600
Ahora bien, el juego tiene un control de Las -f:lu_:hm as y dt'Jl aumentada, pero H DURACION | I Ll 3 cl:;“ [okh L
d 5 e giroscopio muy bien EI|JE- ado. i a hislerna no llzga a tres con las camaras v e
defecto tremendo que debéis va- I:an::']enrir;l:el' et infimas horas. Ni los minijuegos o salvan. 45 irr::ls.tn T resu{gfm
lorar: jel modo Historia dura dos Lo peor « Resident Evil _ %l granl:;:hrérblema Esh
horas v media! Los t'!'lil'liiill_‘Hl’]H y B El modo Historia es H“ﬂlﬂtlﬂl‘l!, 5 . D“"EHEIQH El Lsg -:-T-_r*‘n:u"n&d:n de l?l?. L do Hi a
los D ; | _ o R “ ' cortisimo, Se termina en Io que querdis es | camarasy el giroscopio esta realmente bien 76 que el modo Historia
08 LUEios conira 105 JETes son un rmenos que canta un gallo. SUpense y seres dura dos horas y
buen complemento, pero son po- M Los minijuegos son maléficos a los PUNTU AClﬂN media, algo que roza
co variados y no logran paliar la originales, pero se echa en que acribillar, FINAL 7 l el ridiculo absoluto.
R alta algo mas de vanedad
brevedad del modo principal. 13
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LOS NEVIS invaden la ciudad venidos
de tormentas de gravedad. Las partes
rojas [nucleos] son su punto debil.

= —
: ——

RECONSTRUIR
HEKSEVILLE

La ciudad de Hekseville esta

en apuros. Varias de sus partes
han desaparecido y muchos de
los artilugios y mecanismos que
la controlaban ya no funcionan.
Tendremos que echarles una
mano, jno?:

1. LOS HABITANTES NOS DAN PISTAS

al hablar con ellos: cosas que podemos
arreglar, gente a la que visitar, etc.

Los dialogos siempre se resuelven can
vifietas disenadas de maravilla.

2. LAS GEMAS nos permiten mejorar
a Kat o desblogquear desafios. EL
problema es que no podemos ver las
gue estan muy lejos, por lo que no
sabermos a ciencia cierta si hermos
recogido todas las de una zona o no
hasta que nos acercarmaos a ellas.

3. EN LOS DEPOSITOS YERDES
colocamos gemas, que reparan una
zona de la ciudad y nos abren nuevas
desafios contrarreloj que completar.

Poco sabermos de ella a lo
largo de la aventura. Lucha
contra los nevis |que han
invadido Hekseville]l usandao
sus poderes gravitatorios.

106 HC

La ley de la gravi-’

® Aventura M Sony M| jugador
m Castellano (textos) m 39,95 € ®m Ya disponible
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'‘atraccion” universal

- GRAVITY

RUSH

Dos cuerpos se atraen segun sumasay la
distancia entre ellos. La masa de Gravity Rush
es enorme, ya gue nos atrae sin remedio.

B KEIICHIRO TOYAMA,  AUTOR
DEL PRIMER SILENT HILL v
de la saga Siren, deja a un lado
el terror v nos trae la historia
de Kat, una chica que despierta
con poderes increibles en mitad
del ataque de unos extranos se-
res. Gracias a ellos, manejamos
a nuestro antojo la fuerza de la
gravedad: podemos flotar, apun-
tar con una reticula a cualquier
superficie (paredes, techos...)
y volar hasta ella cambiando la
gravedad. También podemos vo-
lar, lanzar objetos, transportar a
personas usando la gravedad o
incluso deslizarnos a toda veloci-
dad pulsando la pantalla tactil.

El desarrollo tipo sandbox nos
da libertad para explorar los es-
E,'L\'!-Iﬂl'.ﬂ:l.‘ﬁ a nuesinro i:li'l'l,_! {(I J":H]!‘
el aire, mejor dicho) buscando
misiones v desa fios, Eso si, esta
mucho mas simplificado que un
GTA, pertecto para una portatil.

< LA EXPLORACION SE CON-
DENSA EN DOS OPCIOMNES: reco-
ger porlos escenarios cristales con
los que mejoramos las habilidades
de Kat v desbloquear desatios (re-
corridos contrarreloj con distintos
objetivos, como eliminar enemi-
gos 0 pasar por checkpoints). El
problema es que la distancia de
dibujo de las gemas (la distancia

s
1}




Por Borja Abadie

La fuerzadela -
gravedad ﬁw

I]r.:' vl R Y

A T

Ademas de poder andar

por las paredes, el techo y
volar, cosa que no es poco,
tambien disponemos de otro

I tipo de habilidades, mas
utiles durante los combates.
La mayoria las obtenemos
. S o 7 ¥ 4 . C
4 A . en las fases de la grieta
LAS SENSACIONES AL VOLAR son geniales. Nos transmite  ANDAR POR LAS PAREDES 0 EL TECHO es una de las luna realidad paralelal
una sensacian de libertad pocas veces vista en un juago. habilidades gravitatorias de Kat, pero hay muchas mas. y tambien deEmDS Ir

mejorandolas, para que
sean mas mortiferas:

LOS COMBATES son
trepidantes, aunque el
cantrol no es del todo
preciso. 5i le pillas el
truco son brutales.

LA PATADA ec el atague que mas
repetimos a lo large del juege.
Mos lanzamos a por el nucleo de
los nevis a toda pastilla.

LOS PODERES ESPECIALES
nos permiten crear pequencs
agujeras negras, lanzarnos en
mado teledirigido o tirar rocas.

VIVIENDO UN SUENO.
La ambientacion
mezcla elementos
industriales en las
fases en las que
exploramos la ciudad,
con una estetica de
ensueno cuando
salimaos de ella. En
ambas casos es

muy espectacular y
cuidada. Sin duda,

es uno de los puntos
fuertes del juego.

méaxima desde la que podemos
verlas) es demasiado pequena.

NUESTRO VEREDICTO Valoracion

Volar por los escenarios es re- Lo mejor Alternativas | B GRAFICOS La c._u:lcud luce bastante El t:al:élugu de Vita
lajante y divertido, y el control = ?ﬂlgr :j:ﬁ_ una gugada - Uncharted: el | ?'@". aungue hay mucha niebla y popping. 33 crece en calidad con
; T g S gue nadie deberia perderse. Es - r :
(con los sticks o el E'l.” Oscom ”} original y divertido por igual. mn;?r:z:;: B SONIDO Lz musica cumple de sobra. este fitulo. Tiene
responde de maravilla, salvo B La ambientacién nos aventura que Las voces son en un idioma inventado. 84 algunos fallos en el
durante algunos combates. La a:migﬁglgg;'gezﬁﬁr?&?fl que | puedes disfrutar B GURACION D — cunt;ﬂ dura'}te l'n"",
. e e | e = H 2L NN GS J@rd BL recick
ambientacidn, con grificos cel- 9 ) en PS Vita, dondlc e R e Sosh a.tesl"a g e
: L « Touch My historia, unas quince para completario todo. de variedad no le
shading y vifietas, mezcla la es- 0 peor Xty _ A e
tética industrial (rollo steam) | WEI control es algo comparte una 8 DIVERSION | o< sensaciones son e
-1 1z e oy i : impreciso durante los astética poco geniales, Hay fallos, pero ni los notaréis, 90 pero su historia, su
con 1a 1.111 mrica, al ‘]pfm} ONos 51N combates mas exigentes. convencional, ambientacién y lo
remedio en una especie de sue- B La falta de variedad en | @ungue son muy PUNTU ACIﬂH divertido que resulta
fio 1“53[}!{- que Ningnn ]}[}ht‘ﬂtlﬂl‘ las misiones, aungue las que diferentes, FINAL 3 , volar lo compensan.
: k son descargables lo subsanen. _/

de PS Vita deberia perderse. M3
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FOTOGRAFIA
DEL HORROR

La saga Project £ero, conocida
como Fatal Frame en su Japon
natal, desembarca en Wii para
aterrorizar hasta al mas pintado:

1. ES UN "REMAKE" de la version

de P52, gue vio la luz en 2004. Se ha
modificado la perspectiva [antes era

de angulas fijos vy ahorase sitia a la
espalda de la protagenista), los gréficos
se han mejorado ¥y se han anadido
detalles, como trajes alternaltivos.,

2. LAEXPLORACION es la bace de la
aventura. Hay gue recorrer una aldea
japonesa perdida de la mano de Dios
mientras buscamos pistas y llaves para
avanzar, con la tension y los sustos
siermpre al acecho. Jugar de noche y con
el sonido alte puede llevar al tembleque
a fquien se preste voluntario a hacerlo.

3. LOS DUELOS CON ESPECTROS son el
otro ingrediente fundamental. EL arma
es una camara folografica, de modo
que, con una perspectiva en primera
persona, hay que encuadrar a las
espiritus y ensefarles cudn dolarasa
puede resultar su fealdad,

H EL "SURVIVAL HORROR" A
LA JAPONESA vivid tiempos
mejores antes de que lo engullera
la accion. Project Zero 2 es ada-
lid de esa escuela original, con
un desarrollo que eriza el vello,
Controlamos a Mio, una chica
que, acompanada de su herma-
na, debe enfrentarse a una aldea
en la que perdura el recuerdo de
un sangriento rito. El desarrollo
combina exploracion v “duelos”
en los que la unica defensa es

110 HEC

16

UN SAMNGRIENTO
RITUAL se cierne
sobre Mioy Mayu,
las dos gamelas

protagonistas de

psta aventurs,

Reproyectando fotogramas

PROJECT ZERO I
Wii EDITION

Por Ratael Aznar

W Aventura M Tecmo-Koei M| a 2 jugadores M Castellano (textos)
H 49,95 € E 29 de junio B Contenido: En

LA CAMARA es
la clave de la
aventura. Para
tsarla, basta con
apuntar con el
nunchako y el
Wiimote, como si
fuera un shooter,
Se puede mejorar
a base de puntos.

Esta saga desplego su terror psicologico en PS2, y Wii recibe un
“remake” de su segunda entrega que pone los pelos de punta.

una camara capaz de exorcizar a
los espectros. El control requiere
nunchako y Wiimote: responde
bien, pero a veces es un poco "or
topédico” cuando se trata de des-
embarazarse de los enemigos.

= LA AMBIENTACION es de las
que provocan congoja. El terror
]tlr-.ig'imliialiL'xr atna apariciones su-
bitas, alucinaciones, sangre vy, so-
bre todo, espectros. Hav que estar
siempre alerta, pues son frecuen-

tes los encuentros con espiritus,
con s6lo unos segundos para foto-
erafiarlos. Hay seis finales distin-
tos (dos de ellos, inéditos respecto
a PS2) en funcion de los fantas-
mas que hayamos retratado.

La aventura dura 12 horas, a lo
que se anade Casa Encantada, un
modo con minijuegos comao evi-
tar que nos tiemble el pulso. Si
no lo disfrutasteis en PS2, Project
Zero 2 es un “survival horror”
que merece la pena padecer. M3

NUESTRO VEREDICTO

H GRAFICOS 83
B SONIDD BB
B DURACION 84
B DIVERSION 84

Vﬂ.lﬂra{: iﬁ N La ambientacidn es

de pavor, ¥ le acompana un desarrolle
original, entretenido y con un buen argu-
mento, aunque ya tenga unos anitos.

nTCS 84/




Personaliza tu consol

con la imagen que quieras

r:-_ Py _.ﬂ-.-: J-
Eei S A

PE w5

/ DEEdE

E 9’9

Py portesl

5

AT

en tan so6lo 9 minutos tus dispositivos seran unicos
introduce el codigo: axelhobby y consigue tu descuento

alalal=Tatw =0l l=t il o b=l = i o B el = | = B B = m B | el T
- - | - | e, B = | i . ¢ Fa ' i B L B K P | x i

1 = 1| | - T 1 d } g A - [ ] ; s d L_E 5
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« Vinilo M Controltac™ de alta calidad 1- Entra en: www.pegaskin.com vy elige tu dispositivo.

* Evita ralladuras =) -
vita ralladuras. 2- Sube tu imagen o elige una de nuestra galeria.

* Dispositivos exclusivos. — _

: _ 3- Previsualiza tu diseno.

* | o que te iImporta, siempre contigo.

e D NP INE e 4- Cuando este a tu gusto anade al carrito. *

» Da calidez a la tecnologia. 4- Cuando esté a tu gusto anade al carrit

=- En B dias recibiras el Pegaskin en tu casa

= Facil de pegar, * Freciso.
* Mo se deform: * Duradero
« Reposicionable, * Mo pierde el color

» N deja residuo al retirarse,  » Limpiable * leclea axelhobby para aplcar el descuento de 1 euro

Pega Enm o

Los mombres. marcas. modelos e imagenas utitzadss en este catdlogo son propieded de sus respectans duenos v usadae solamente con caracker identificateo
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EL ARSENAL
LO ESTODO

Si bien hay municidn de sobra
para disparar a todo lo que se
mueva, hay otros detalles acerca
de las armas que debeis saber:

1. TIENEN DOS MODOS y podemos
ysarlos en cualguier momeanta, El
principal consiste en disparar el arma
tal cual, mientras que el secundario
implica atra tipo de accian: tocar
sobre el objetivo para lanzarle un
cohete, desplegar un escudo protector
haciendo el gesto con los dedos, etc.

2. PODEMOS MEJORAR CADA ARMA

¥ aumentar asi sus prestaciones.

Para ello, recogemos los cubos de
1EEr'|DlﬂglF.l gris que hay por el caming

¥ decidimos si guere mos pmnnn:lar la
capacidad del cargador o la energia del
arma, entre otras caracteristicas.

3. MAS ACCIONES “ARMADAS"

se realizan directamente tocando P
sobre su icono en la pantalla,

coma utilizar un hacha muy dtil
en el cuerpo a cuerpo o lanzar
granadas y otros explosivos.

Quimera

Ectos bichos tan feos se han
empenado en guedarse con
nuestro planeta v no dudaran
en acabar con nosotros. 51 es
gue les dejamos, claro...

.| mShoot'em up ®Sony M| a 8 jugadores W Castellano
H 49,95 € W Yadisponible M Contenido: [ [l

- T

!

LA SAGA RESISTANCE
llego en 2006 a P53 con su
['.nrumera antrega y, ya veis,
a guerra con las Quimeras
no ha terminado todawia.

Marcianos de los anos 50

RESISTANCE

l ESTOS ALIENS NO SE AN-
DAN CON CHIQUITAS. Despuds
de conquistar medio mundo, el
siguiente paso de los Quimera es
hacerse con el control de los Es-
tados Unidos. Lo que no saben
es que Tom Riley, un bombero de
Nueva York, se va a convertir en
uno de los miembros mis desta-
cados de la resistencia.

Con un argumento tan clisico
como efectivo aterriza esta po-
pular saga en la nueva portitil de
Sony, La historia transcurre justo
antes de Resistance 2 y tenemos
que seguir el esquema de juego
que ya vimos en P53: avanza-
mos, disparamos v continuamos
adelante. Para avudarnos a ello,

lING SKIES

a saga de disparos de Sony llega a Vita
dispuesta a demostrar gue manejar un
shooter en portatil no es una "quimera”

en NUestro Caming encontramaos
un completo abanico de armas
que, gracias a su variedad, usos
alternativos y capacidad de me-

jora, se convierte en uno de los

protagonistas del juego.

= EL CONTROL MARCA LA DI-
FERENCIA con respecto a otros
titulos del género jugados “por-
tatilmente”. Es simple vy directo,
gracias sobre todo al stick derecho
v al justificado uso de la pantalla
tiactil. Técnicamente hablando el
resultado es dispar, ya que por un
lado tenemos unas animaciones
destacables y por otro las texturas
v otros detalles flojean. La banda
sonora es muy épica v el doblaje



Por Hﬂhe_r'g_ﬂ Eal_]_ssbg;_n;ngjf g E )

LA PANTALLA TACTIL no esta de adorno. Podemos abrir
puertas, recoger objetos o activar dispositivos con ella,

LOS ENEMIGOS tienden a

maverse rapidamente para
evitar nuestros ataques. En
cuanto les veais, disparad.

NUESTRO HEROE

se maneja de una
forma muy completa
y sencilla. El stick
derecho permite
apunlar de manera
agil e intuitiva,
mientras que el
cambio de armas se
realiza rapidamente
can el trianguloe, Para
carrer, ng tendremos
mas que pulsar abajo
en la cruceta,

alcanza un nivel mads que correcto.
El “pero” estd en unos efectos de
sonido poco realistas,

La camparna es hastante corta b
carente [_lli._"' '|'i1]'|‘||::| ‘-. =L I'Ii-li.Hi:il'f':II._".‘-i
acaban haciéndose repetitivas.
Como compensacion tenemaos el
modo multijugador, el punto mas
destacable del juego (ved el cua-
dro de la derecha). Gracias a él,
la diversion se ve prolongada du-
rante una buena temporada, algo
que los aficionados a "pegar” ti-
ros sin duda agradeceran. M9

Lo mejor

B Se maneja muy bien
gracias a los shicks, La pantalla
tactil tambign participa lo suyo
H El modo online es un
buen eyemplo de como usar L2
red en una consols portatil.

B La campaiia se hace muy
corta Mo tardaréis mas de
cinco horas en completarla,

B Mo hay modo local en el
rmultijugadar. e echa en falta
poder jugar junto a los amigos.

NUESTRO VEREDICTO

Alternativas

* Unit 13 a5 &l
titulo mas pars-
cido dentro del
todavia corto
catalogo de Vita.,
Sinun modo
historia comao tal
¥ un multijugador
mas limitadao,
ofrece accian en
lercera persona
can un estilo
menos frenético,

LOS INTERIORES son un poco oscuros, lo que nos hace “la
puneta a la horade localizar y disparar a los enemigos

B GRAFICOS Las animaciones destacan
pero las texturas y otros detalles no tanto

El multijugadonr .’
es la estrella

Cuando el modo historia nd
es muy largo, un multi que
lo complemente se hace
imprescindible en cualguier
videojuego. Este Resistance
cumple con la regla, y nos
invita a jugar online casi
como s nos encontraramos
al mando de una consola
“de las grandes™:

b

OCHO JUGADORES pusaden
participar a la vez, con seis
mapas y tres modes de juego
disponibles. Pero solo de manera
competitiva, ya que no hay co-op.

EL CHAT DE VOZ =e estrena
en S Vita, lo gue nos permite
hablar con nuestros amigos
mientras les "damos cera”, Da
gusto restregar la victoria. .

Valoracion

Resistance: Burning
Skies os gustara

78

B SONIDO L3 banda sonora y las voces

estan por ancima de unos efectos "sosetes”

si sois fans de la
saga o del género,

80

B DURACION El multijugador nes da
“chicha”, aunque la campana &5 muy corta,

pero sus lagunas
tecnicas y jugables
lo alejan de otro tipo

79

B DIVERSION Disparar sin pensar mola,

silo QuE Se YU ELyE un PO mandtono

de jugadores. Aun
asi, marca el camino

77

PUNTUACION
FINAL

78

a seqguir al gran
shooter que todavia
esta por llegar a "u'"ltf/

HC |1
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B Aventura ® Konami M| jugador M Castellano (textos)
m 39,95 € mYadisponible B Contenido:[Egipa
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EL SABOR DE
UN CLASICO

Esta nueva entrega bebe del
estilo de los primeros juegos
de la saga, con un estilo muy
survival horror, en lugar de la
accion mas cinematografica de
las Gltimas ocasiones:

1. LA AM EtIEHTﬂE!!iH, linterna en
mana, nas pone los pelos de punta.
Uonde guiera que vayamas hay objetos
gue sa mueven solos, rastros de
sangre por todas partes, ...

2. LOS PUZLES san mas numerosos
gue en las Gltimas entregas y estan
bastante bien disefados, NMuesiro
favorito, sin duda, ha sido el de Hansel
y Gretel, Qué "miedito” que da!

3. LA REALIDAD PARALELA vuelve a
ser tode un acierto. En esta ocasion
lenemos que escapar de una especie
de luz maligna a toda pastilla. [iene
momentos de juegos visuales y de
parcepcion que nos han recardado

a Eternal Darkness, y es0 @5 bueno

Murph
I"em:lIus:l:t'«:ml-‘l‘r

El bus que traslada a nuestro
prataganista de pris an ligne
un accidente y acabamas
encarradas en la bonita villa
de Silent Hill, jgue suerte!

SALIR VIVO DE SILENT
HILL es nuestro principal
objetiva en Downpour, (La
supervivencia no es facil

i T R mrei

-
=
1

El pueblo de los malditos, jotra veZz!

SILENT HILL

B MURPHY PENDLETON ES
UN CONVICTO que ha tenido la
tortuna de acabar tirado en ese
estupendo resort de vacaciones
demoniaco que es el pueblo de
Silent Hill. Nuestra mision es
descubrir su pasado y los moti-
vos por los que fue encarcelado,
al tiempo que investigamos mis-
terios del pueblo y hayamos una
salida de ese infierno.

El inicio es algo desalentador,
con niveles muy lineales, pero
al llegar al fantasmal pueblo po-
l}_il,_"f-l'llil.‘"- i."."illlllil-l'H[" d TIgesiro .'_1i|"L".
realizar misiones secundarias,
huscar objetos coleccionables en-
tre la niebla o continuar la trama.

DWNPOUR

v ' Este pueblo esta lleno de gente rara, criaturas vagando
por sus calles, una extrana niebla... hay que ser ciego

para no ver que algo esta podrido en Silent Hill.

Los puzles estin bien disenados,
v aungque algunos resultan dema-
siado sesudos, hay verdaderos
momentos estelares. Las fases en
la realidad paralela, donde esca-
pamos de todo tipo de peligros
corriendo como locos, suponen
un divertido cambio de aires con
respecto a la exploracion.

= EL CONTROL Y EL APARTADO
TECNICO, sin embargo, lastran la
experiencia de juego. El que las
armas se rompan con el uso y la
lluvia haga que nuestros enemi-
£0s sean mas fuertes v numerosos
nos ha parecido un acierto, pero
¢l control no nos deja disbrutarlo,



Por Borja Abadie ﬂ E '

LOS ENEMIGOS son un incordio: gritan hasta dejarnos
paralizados, se lanzan sobre nosotros para mordernos. ..

LOS COMBATES =on
MUY NUMErasos en
esta entrega. Vamaos
recogiendo armas por
el escenario, aunque
sa rompen con el usa,
El abanico disponible
va desde cosas tan
surrealistas como
atacar con una silla
lizquierdal a opciones
mas clasicas y
contundentes como un
pico de minero [der].

Acertar nuestros golpes (sabiendo
lo que hacemos) resulta toda una
hazana, por lo que los combates
pronto se vuelven tediosos v fal-
tos de emocion,

Graficamente mezcla buenos
dlisefios con carencias (écnicas
imperdonables, como ralenti-
zaciones, popping v una de las
tasas de frame rate mas bajas de
esta generacion, Una verdadera
lastima, porgue la historia, la
exploracion v los puzles si que
resultan interesantes. M3

Lo mejor

B Lalibertad de
exploracion le da realismo
a la historia del pueblo.

B Algunos puzles son
geniales. Evocan momenios
de las pmeras enfregas

B E! apartado técnico
dega mucho que desear, en
especial su bajo frame rate,
B Los combates son
insulsos y repetitivos v el
control falla muchisimao.

EL ELENCO DE SECUNDARIOS en ocasicnes es brillante,
comao este carterc, que parece salido de £ Kesplandor

LAS CRIATURAS que nos
acechan san tan feas
camo mortiferas, y mas
aun si esta lloviendo,

NUESTRO VEREDICTO

Alternativas

+ Alan Wake ect3
mas orientado a
la accion, pero
el motor grafico
¥ SU guiﬁn lo
convierten en un
gran juego.

= | am Alive e=
mas simple, aun-
que su apuesta
por la supervi-
vancia también
tiene su gracia.

B GRAFICOS EL frame rate es horrible,

tiempos de carga muy Largos, hay popping..

S
La sencilla vida '
de pueblo

Nuestra supervivencia

es lo principal mientras
deambulamos por las calles
de Silent Hill. La trama
principal es la protagonista
del juego, pero tambien

hay tiempo para resolver
todo tipo de misterios de
los habitantes del pueblo

a modo de misiones
secundarias. ¥ aun hay mas
novedades esperandonos:

o Sl

LAS MISIONES SECUNDARIAS
van desde liberar a pajaros

de sus jaulas, hasta explorar
edificios resolviendo puzles

TOMAMOS DECISIONES en
algunos momentes de la
historia para perfilar un poco la
persenalidad del protagonista.

Valoracion

Konami trata de
aportar novedades

65

B SONIDO Lz misica brilla por su

ausencia, al igual que los efectos.

ala saga, y es de
agradecer, pero los

il

B DURACION Unas 8 horas si vamos
al grara y hasta 20 para cormnpletario todo.

Tn'EjDI'EE momentos
son los puzles y
escenas a lo Silent

80

B DIVERSION La historia v los puzles

son buenos, pero los combales desentonan ?5

Hill 1y 2. Las
carencias técnicas
y de control en los

PUNTUACION
FINAL

combates empanan
una buena hi5turia./

79

HC |1

(-



Por David Alonso

L[/ 940]).11] 2 i0S - Android

M Sega M| a2 jugadores M Castellano
m 3,99 € (i0S) - 4,50 € (Android) ®Ya disponible

LOS GRAFICOS
son excelentes y
recrean fielmente
los partidos...
aungue no haya
fenistas realas,

CAMINO AL

EL CONTROL
NUME“O UHO teéncﬂllﬁegqes_cl. tivos
Para domar el contral y el E‘E’f"{; ?r';f!-r;‘i'a

sensiblemente
si jugamas can
la cruceta de un
Sony Ernicsson
¥Xperia Flay.

tempo de los partidos hace
falta bastante practica. Solo
dominando estos elementos
conseguiremos ser los mejores:

1. EL ENTRENAMIENTO es muy Gatil
para practicar todo el elenco de golpes
disponible. Gracias a distintas pruebas,
que en su mayoria incluyen elementos
Como gluhus o maguinas Llanza pelotas,
aprendemos los secretos del reves, las
dejadas o los golpes liftades.

2. LOS SUPERGOLPES son "palos” muy
poderosos y casi imposibles de devolver
por el rival. Para realizarlos, primero
hay que llenar la barra de concentracion
a base de jugar acorde con el estilo del
tenista que estemos manejando.

3. EL MODO ONLINE es el verdaderc
campo de pruebas donde poner a
examen todo lo que hemos aprendido
jugandec en solitaric. Por ahora solo
podemas disputar partidos sueltos y no
existen torneos. A ver si en proximas
actualizaciones los incluyen...

Juego, set... “iPad-tido”

VIRTUA TENNIS

CHALLENGE

Para jugar bien al tenis hay que tener un control total
de la muneca... y de los dedos sobre la pantalla tactil.

B LA POPULAR SAGA TENIS-
TICA DE SEGA =alta a i0s y An-
droid manteniendo su espiritu
arcade, pero adaptando el estilo
de juego a las caracteristicas de
estos dispositivos. El cambio
mds importante se centra en los
tres tipos control disponibles: en
dos usamos los cldsicos “stick” y
botones (tictiles), v en otro, mu-
cho mas original, desplazamos a
NMUesiro Ii'l_]lﬂ_H[.I.ﬂE' 1_“[_"1'“-”_'.[} 1 li:l_!il!'
quier punto de la pista mientras

116 HC

trazamaos con el dedo el tipo de
golpeo que queremos imprimir
a la pelota. Elijamos el que elija-
mos, el ritmo de los partidos es
excelente v muy similar al de las
H-'{T'I‘:_‘i-il mes ]-:lq'_:l'l-q'_'l COTS( Fi d.

- HAY 4 MODOS DE JUEGO:
Entrenamiento, exhibicion,
multijugador v Campeonato
mundial SPT, en el que hay que
crear un tenista personalizado con
el objetivo de levarle al namero

uno del ranking, Para lograrlo de-
bemos disputar distintos torneos,
que consisten en una simple suce-
sion de partidos sin ningan tipo de
anadido extra, contra -y aqui viene
lo peor- tenistas ficticios de la talla
de Fernando Sanchez o Bojan Jo-
vanovic. Por suerte, v para paliar
un poco esta falta de profundidad,
los graficos rayan a gran altura
v lo convierten en un titulo ideal
para echar partidos rdpidos y sin
muchas pretensiones. 13

NUESTRO VEREDICTO

87

H GRAFICOS

N SONIDO 79
B DURACION 77
B DIVERSION 8l
Valoracion Los partides estin

bien resueltos, pero la falta de posibilida-
des en los torneos y la ausencia de tenis-
tas reales es un lastre muy pesado.

ruNTUACION )




DEL 1 AL 31 DE JULIO DE 2012 I

SI NO TE LOS REGALAN, COMPRATELOS T f’ @\-
Aqui tienes los mejores precios e !
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; CONSOLA Wii + Wii SPORTS + Wii PARTY =
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*Consultar condiciones de financiacion en contraportada.

Ahorra y vive mejor
Mlcampo




Ahorra y vive mejor
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Wi Sports
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Juegos Wii Selects: Sports, Zelda Twilight
Princess o Super Mario Galaxy

Unid. [1 9Jlr 9 9€] = 3.326 ptas.

Juegos Wii: Mario Party 9, New Super Mario Bros, Super Mario Galaxy 2,
Donkey Kong Country Returns, Wii Party, Kirby's Adventure, Mario Kart

+ Volante o Play Motion + Mando Remoto Plus Rojo

Unid. [43 A 99%:} ~ 7.319 ptas.

’-----------------------------------------‘

'.I CONSOLA Wii NEGRA + MARIO KART + VOLANTE “
: EL AHORRO :
f ESTA EN EL PRECIO 5
i f
) W
E |
p i
g E
i i
i I
¥ B
i I
24,124 ptas.
: - 5
i i
i B
I PARGAEN 3 ME.‘-E.E- DESDE S0LO I
l rq'?‘:gq' 'El:*a | == 15€j‘rm£—"5 —_y I
‘ ;..I:F.J..'.Ii..'?._, .T.'.E_r'.“;l;.! -:|_ . | TIN19,92% TAE 71847 [ l
b v d

.. & & & & 5 8 & & 4 & & 4 & & F & 5 5 5 % F S P S F 4 & F T FE TR P S OCT ST S O b

*Consultar condiciones de financiacién en contraportada.



Ahorra y vive mejor

FLARARvyYyYSsSTreTiorn =

== eo() |
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FLATINUM PLAT : i il FLATIMNUM > PHr HTANON. Network Card

o - g - -
UNCHARTED T Sian T TR

Juegos P53 Platinum: Gran Turismo 5, Little Big Planet 2, Tarjeta PSN 20€ Eurocopa

Uncharted 2: El Reino de los ladrones o Killzone 3
[ 20€ ] = 3.328 ptas.

Unid. [1 9' 89€] — 3,300 ptas.

el

, 201N | oo BATMAN £

PR B LR B R BFEVE

Fur e

Juego Max Payne 3 P53

Juego Formuila 1 2011 P53 Juegos PS3: Call of Duty: Modern Warfare 3 o Lego Batman 2
DESDE 50L0 60 99€ = 10.148 ptas.
24,99<] we[47,99¢] e e W s
g < £

= 4,158 ptas.

| TIN19,92% TAE 7184% [ - DESDE S0LO
| TIM 19,929 TAE 7184 ':q-"

SONY

i BN NS BN NN EEE BEN NEN EEN BEN DN EEN DN EEN NN BDN BB NEN BN BEN NN NN BN DB BN BN NN DN Ny

CONSOLA PS3 320 GB SELECCION
+ 2° MANDO DUAL SHOCK 3 ROJO

EL AHORRO
ESTA EN EL PRECIO

)

2000

Consola P53 160 Gb
+ Juego Formula 1 2011

49.082 ptas.

> e & & 5 & & &5 & & & & 3 & &8 & & & & &

PAGA EM 6 MESES DESDE 50LO
FIN 19,925 TAE 22,04 - ‘EgEj’mes e
TN 10,025 TAE 2,00 ORI  |1in 19,92+, TaE 2184 J‘f

= & & & & & & & & & & & & & & & & & & & & & 5 & 5 F 6 & &

‘h------'---ﬂ,

b

TIN 19,92% TAE 2154+ (RS

*Consultar condiciones de financiacién en contraportada.




Ahorra y vive mejor

L. rTYSTMMMTIiIOorn =

[ TP

AFTER HOURS
ATHLETES
®1@

:

FRVL:.

Juegos PS3 Move: Sports Champions, After Hours Athletes,
Eyepet y sus amigos, Start The Party: Salva el Mundo
o Dance Star Party

Unid. [1 8' 99€] = 3.160 ptas.

-’.‘----------------------------‘

' 4

JUEGO SORCERY PS3 MOVE
+ CAMARA + MANDO MOVE

EL AHORRO
ESTA EN EL PRECIO

7 9.,99€

13.309 ptas.

Juego P53 Sorcery Move

36,99<]

=6.155 ptas.

DESDE S0L0

15 € /mes

{TIN 19,927 TAE 2 B4% -

e e B B B 8 8 8 & & & & 8 &5 & & & & & 8 8§ 8 & & & & §

¥ 4

L& & ¢ 3 & F 5 F 5 % 5 5 % % S S ST F TS ST OET S ST R ST OR O O

*Consultar condiciones de financiacién en contraportada.




Ahorra y vive mejor

i I CONSOLA PSVITA Wi-Fi D g
) + JUEGO RESISTANCE VOUCHER + TARJETA 6B, 5™
=S 5 ¢ 8 5 5 & & § § o CONSOLA PSVITA Wi-Fi : é'ﬂ i

EL AHORRO
ESTA EN EL PRECIO

g . ? - ?tl v : e I--:'h. - 5
0 o ! a‘*ﬁ &= - : N - 44,923 ptas.
0 A = Lo 1 - - i =
i | : S L . - / B o
% & AIVITA

PAGA EN 6 MESES
4?;65 €/ mos® .
TIN ‘!‘-III.I‘-Z:EI "T.ﬁ;E .‘:.:].!'m'"*' St

B S

DESDE 5000

19€/mes |

TIN 18,328 TAE TLE%

‘h'---------

%

.. & F 8 % 8§ F 8 & 6 ¢ % S % 8 % % % F 3P S T S F E S F ET S ST TEET PSR YTOYTE YOO

B oIVITA LJ - H L PIVITA

PESISTAN AT

|

Juegos PSVITA: Resistance: Burning Skies
© Uncharted: El abismo de oro

Unid. [44' 9 9€] _ 7.486 ptas.

Juego Call of Duty:
Modern Warfare 3 XBOX360 Juego Max Payne 3 XBOX360 CONSOLA XBOX360 250GB

+ Formula 1 o Gears of War

Tarjeta Live Gold

ZE (47,999 (60999 g, 99w

DESDE 50010

DESDE 50L0

= 7.321 ptas.

15€'me~3

TIN 19,92 TAE 7184° (RN

|TIN 1,92 TAE 7iEev: [

s | 15€/me: a ¥
*Consultar condiciones de financiacién en contraportada.



Ahorra y vive mejor

Juegos Essentials para PSP: God of War: Ghost of Sparta, God of War: Chains of Olympus, Jak & Daxter: La frontera perdida, Little Big
Planet, Motorstorm: Arctic Edge, Resistance: Retribution, Split Second Velocity o Gran Turismo

Unid.[ 8'90€ ]:1,451 otas.

Juegos PSP; Invizimals: Las
tribus perdidas, Geronimo
Stilton: En el Reino de la
Fantasia, EyePet: Exploradores,
Cars 2 o The Mystery Team:
Cazadores de Pistas.

unid [1 glggg]

= 3.160 ptas.

AR P DU S LR, ARy

i BN BN BN EEN EBN NEN BNW DEN NN BEN BEW NN NEN BEN BEW BN BNE BN NN NEW NN NEN BEN NN NN NN I B Dy

s’ N

: CONSOLA PSP + JUEGO GRAN TURISMO + JUEGO LITTLE BIG PLANET }
: EL AHORRO :
s ESTA EN EL PRECIO i
i i
Il il
i B
& §
i Il
B H
i B Consola PSP + Juego FIFA 12 PSP
) Il e
’ : 1
B 16.472 ptas. i r
[ 1 = 18.301 ptas.
I I PAGA EM 3 MESES
: PAGA EN 3 MESES : 3m?'-.>.8 gm: 22,00 [

DESDE SOLO TN 19,92% 0%

: r {orngrirew bt i died et TLAT & :ﬂ_
B r%ﬂ'ﬂq;uﬁ-& — 15€f Ines — - 3 DESDE S50LO
'l ngrorta ol zesmcte 11250 I | TIN 18,92% TAE 2184% o il '
15%;" mes
‘ ’ TIH 19,92% TAE 284" <

.. & & 4 & & % & & & & & & & & & & & & & & 5 5 3 5 8 % % % %

*Consultar condiciones de financiacién en contraportada.
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Ahorra y vive mejor

NINTENDO i | | - THCTETINGD
“DS | | riamnon ispecrod® |

Juegos NDS: El Profesor Layton: La Llamada del Espectro
o Phineas & Ferb a través de |la Segunda Dimension

Unid. [3 6, 9 9€] = 6.155 ptas

NINTE HDBBDSH

¥ 4

Juegos 3D5S: Super Mario 3D Land, Mario Kart 7, Mario Tennis Open o Kid lcarus Uprising

Unid. [ 3 5: 99€] - 5.088 ptas.

s 2 8 8 & & & & .22 % % 2 2 5 8 8 5 8 2 & & & & 5 £ 75 8 5 8 95 2 8 2 & 32 2 2 2 _ 5 8 & & & & .

d

CONSOLA 3DS + JUEGO INAZUMA ELEVEN 2: TORMENTA DE FUEGO O VENTISCA ETERNA

EL AHORRO
ESTA EN EL PRECIO

33,53 e/mes

TIM#, "'I.." TAE 2204

'8 % & 5 % F 5 % F S OF B CFT S T YT PO ORTE YT OEFROGEGYGGERYRGYFGET O

“

o & & & % 4 & & & & F 5 5 5 5 5 % F F F T S T S S S ST T ST TR S TSSO

*Consultar condiciones de financiacién en contraportada.

NDS/3DS - 7 -



Ahorra y vive mejor

.F---_------'- 8 8 & & & & & & & & & & & & & &8 & 8 & 8 &5 &8 5 & F & & & &5 & &5 8 |

CONSOLA 3D5 BLANCA + JUEGO SUPER MARIO 3D LAND 2D5

EL AHORRO
ESTA EN EL PRECIO

31.612 ptas.

FAGA EMN 6 MESES

3 3; 5‘ 3 £/ mes"

THM 19, 52% TAE 22,04% S8

|gming b ikl dada i aoken JTHEEA &

15€,." mes

TIN T3, 5:8% TAE ZLE4%

‘h---'----------ﬂ“

\h

% & % & & & & & & ¢ ¢ & & % & % & & % & & & & &% & & 5 & & & & & 5 F 6 P B 6 N 6 8

Financiacion por cuota: Ejemplo para una financiacién de 600 € con cuota de 38 €. Importe total adeudado; 703,11 €. TIN: 19,92% TAE: 21,84%.
Calculo de cuota segun dispuesto en tarjeta y limite asignado.

Financiacion con intereses: Ejemplo para una financiacion de 130 € en 3 meses: una cuota de 43,53 € y 2 cuotas de 44,78 €, Importe total adeuda-
do: 133,09 € TIN 19,92% TAE 22,04%

Financiacion sujeta a la aprobacion de Accordfin Espana EFC, 5A. Plazo de validez hasta el 31 de julio de 2012

PAGA COMODAMENTL
TuS COMPRAS

GRATUITA!
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NOVEDADES Juegos descargables
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B LA SECUELA de Sonic 4 ha
tardado casi dos atos en llegar,
pero yva esta aqui. Esta vez son
abundantes los homenajes a So-
nic 2 de Mega Drive: hay una fase
de bonus muy similar y de nuevo
contamos con la ayuda de Tails,
que puede ser controlado por la

(en local u online). Sonic puede
clecutar movimientos conjunfos
COn L.‘l :.I".”I'l"i[t] [L‘]L"‘n"il[‘?ﬁﬁ.‘ LTS 50-
sundos o convertirse en una bola

CPU o por un sezundo jugador

de demolicidn), lo que es impres-
cindible para superar ciertas zo-
nas v fomenta la exploracicn.

=» LOS NIVELES son bastante
descafeinados v la mavoria de
situaciones estan muy vistas,
aungue ¢l control es mucho mas
fiable que en el Episode I. Tam-
bién contrastan unos griaficos
muy coloristas con una musica
bastante ratonera. Eso si, Sonic
sigue teniendo carisma... M3

1 e =

e s ™ B

e !
L |, i 1"1 = - s

gt

LOS ENORMES ESCEMNARIDS
tienen rutas alternativas y _
muchas zanas de aceleracion. a

L

- 2 3
. N :

LA COOPERACION
entre Sonic y

Tails es clave
para ejecutar
mavimisntos

' especialesy
superar las
frenéticas fases
de baonificacion,

PS3-Xbox 360 || | 2500 T e =

2WSONIC 4 erisobE

B
W Tails esta dispuesto a enmendar sus torpezas del pasado y se
une al gran Sonic para parar los pies al pelmazo de Eggman.

84

H GRAFICOS

N SONIDO 59
B DURACION 77
B DIVERSION 75

Valoracion mis complete que el
anterior, aungue el dizeno de niveles es
irregular. Adecuado para que jugadores
jovencitos disfruten del modo cooperativo.

75

PUNTUACION
FINAL

HC 125



ps3-360| VIRTUA FIGHTER 5
FINAL SHOWDOWN

"1 B Lucha W Sega W |-2 Jugadores
Hinglés RIS € /1200€
EL JUEGO QUE VIMOS EN
PS3 Y 360 hace ya 5 anos
regresa en forma descargable
(no necesitdis tener el original),
con dos luchadores extra v
un mayor equilibrio en el
desarrollo de los combates.
El modo online {bastante
catastrdfico en el titulo
precedente) también se ha
revisado para que podamos
combatir de forma fluida. Lo
demads permanece igual: modo
arcade, una historia en la que

podéis ir subiendo de nivel y
desbloquear ropa... v toda la
estrategia de los Virtua Fighter.

Los anos le han pasado factura en lo grafico, pero
es uno de los juegos de lucha descargables mas completos.

NOVEDADES Juegos descargables b

Xbox 360 | SEGA VINTAGE COL.
MONSTER WORLD

B Aventura/Plataformas B Sega B | Jugador
20| ® Castellano (mentis) ® 800

VUELVE LA VINTAGE
COLLECTION con un pack
que incluve tres juegos del
mitico Wonder Bov: el clasico
de Master System Monster
Land, seguido de Monster
World v Monster World 1V
(este, inédito hasta ahora en
Europa) de Mega Drive. Se han
incorporado nuevas opciones
para salvar la partida v de
visualizacion de la pantalla,
ademais de retos especiales. El

desarrollo de los tres juegos
mezcla rol, platatormas v
aventura con mucho acierto.

Monster Land tiene una realizacién mas torpe, pero
los otros dos son muy largos y disfrutables, incluso hoy dia.

Ps3-360 MAD RIDERS

' B Velocidad B Ubisoft
.| W |-12 jugadores B Castellano® 9,99 €/800¢

SALVAJES CARRERAS OFF-
ROAD son las protagonistas

de este titulo. Tenemaos quads

y buggies que desbloquear »
personalizar en funcion de
nuestras victorias. También
debemos realizar acrobacias

y dar saltos enormes para
CONSeguir mas puntos v
circuitos donde competir, hasta
un total de 45. La sensacion de
velocidad estda muy lograda, con
unos grificos correctos y una

musica muy canera. Ademais
de los cldsicos modos para un
jugador, hay tres online para
doce jugadores en total.

Un juego completo y divertido, pero resulta corto y

no aporta novedades sobre otros competidores del genero.

126 HC

3DS

VVVVVV

_'i m Plataformas = Distractionware
| ®m | jugador mInglés m B €

EL CAPITAN VIRIDIAN cs un héroe de
lo mas sencillo (al menos, en cuanto a
disefio) que ha de enfrentarse a un juego
de lo mas complicado. Aungque la esencia
se reduce a saltar de plataforma en pla-
taforma, en muchas ocasiones tenemaos
que invertir la gravedad para movernos
por el techo. Esto, unido a la endiablada
dificultad de los niveles, hara que muriis
infinitas veces. Sin embargo, las tram-
pas estdn tan bien colocadas (al igual
gue los checkpoints, por suerte) que el
desarrollo se vuelve muy adictivo. Los
veteranos agradecerdn también un estilo
erifico de esos sencillos a propdsito, que
busca la estética olvidada del Spectrum,
Sufridores, este es vuestro juego.

Técnicamente no destaca [esta en 4/3 y con un 3D
muy flojol, pero la magia esta en sus exigentes retos.

g4

Xnox 360 | DRAGON'S LAIR

-7 E Video Interactivo B Ubisoft B | 6 2 jugadores

Binglées®m 800 @

LA AVENTURA DE DIRK <]
Intrépido fue una revolucidn
alla por 1983: todo el juego
son dibujos animados (a cargo
del prestigioso Don Bluth)

v nuestra labor consistia en
pulsar la direccidn adecuada
cuando se nos indicara. Esta
nueva versidn requiere el uso de
Kinect, y gracias a él podemos
gjecutar movimientos mas
complejos. Ademas, se incluye
modo cooperativo local por

turnos (cada vez que nuestro
compafiero muera, se cambia
de jugador) vy la opcidn de ver
toda la animacion del tiron.

40

Solo los muy nostalgicos perdonaran un juego tan
frustrante, basado en el ensayo y error. Kinect responde mal.
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nPartlmpa en este sorteo

y llevate uno de estos premios!
A

juegos
para PS3

e . 41113 HAAINS

BASES DEL CONCURSD

1.
i
3

Fecha limite para pnrtlclpar 26 de julio de Z012.
Los premios no seran canjeables por dinero.

en el envio de los premios.

- No se admitiran reclamaciones por perdida del servicio de Correos comn partln] par

4.
5

Los nombres de los ganadores seran publicados en proximos Emﬂa un E"ﬂ'lr';lll a J :
ndmeros de la revista Hobby Consolas. g e i, A

. La participacion en el presente concurso implica la total aceptacion de sus bases. con EI. aﬁvuntﬂ JY Yy tUSj dﬂ’tﬂﬁi
Valide unicamente en territorio espanol. ] rﬁﬂnﬂ‘lﬂﬁ' - y ne dirace

. Entre todos los mensajes recibides, un equipo de redaccidn elegira a los ganadores, p&

Quedan excluidos de este sorteo los empleados de Axel Springer Espana. Cualquier supuesto
no especificado en estas bases, serd resuelto inapelablemente por Axel Springer Espana.

. Habra un periodo de tres meses para reclamar todos aquellos premios gque nos sean

devueltos por el servicio de correos. Pasado este tiempo, entenderemos gque el ganador
rechaza dicho premio, con lo cual ya no tendra derecho a solicitarlo.

Politica de proteccidn de datos en www.axelspringer.es/protecciondatos

WWW.SNIPERELITEV2.COM

) XBOX 360 |"Roe JL I3 W e ERpes RescLlion

———
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L [1)'/31].11] 3] Contenidos descargables

EPISODIO \ BATMAN ARKHAM CITY
PS3-360 | precio: 9,99 £/800 &- 902 MB.

La venganza de Harley Qumn’”

HARLEY HA SECUESTRADO
A BATMAN, asi que Robin sale
a su rescate, aunque el control
va saltando del chico maravilla a
Batman para contarnos todo
lo sucedido. Esta expansidn
del modo individual dura

un maximo de dos horas y

no responde a ninguno de

los interrogantes que dejo

el final del juego principal.
Ademas, las diferencias entre
las habilidades de los dos
personajes controlables no
son muy grandes [salvo el
uso del escudo de Robinl.

HARLEY GUINN lleva
a cabo su venganza:

secuestrar a Batman,
ique loca esta

S

BATTLEFIELD 3
PS3-360 | Precio: 49,99 €/4000 € - 108 KB.

Premium

&

—

EL PACK DE CONTENIDOS brutal, pero aln asi duele pagar 50
DELUXE para =l juego ya esta “napos” por algo que en otros tiem-
aqui. Con Premium se gana acceso pos se habria incluide gratis...

a los cinco packs de expansion ya
disponibles: Back to Karkand,
Armored Kill, Aftermath,

End Game y el nuevo Close
(Quarters. También se inclu-
yen nuevos items, como el
cuchillo ACB-%0, nuevas dog
tags, la posibilidad de resetear
nuestras estadisticas, acceso
prioritario a los servidores o
eventos exclusivos en los que
ganar el doble de experiencia.
La cantidad de contenido es

VALORACION % % % % %

EPISODIO SNIPERELITE V2

NI MAS NI MENDS

QUE HITLER es PS3-360 | Precio: 10 /800 € - 277 MB.

m ma ‘.- th“lPTIl.I-f" 2n

~— 4 Asesina al Fuhrer

LUNA NUEVA MISION DE MENOS
DE UNA HORA de duracion es el
contenido de este DLC, ademas de
dos nuevas armas: el rifle semiau-
tomatico sovietico SVT-40 y el rifle
Kar 28 aleman. Aungue

la posibilidad de matar a
Hitler es todo un incentivo,
Lla mision es corta y simple,
limitandonos a acabar con
un punado de soldados para
alcanzar una atalaya desde
la que luego acabamos con
decenas de soldados, varios
camiones, un tanque y el
propio Adolf, que va reco-

1768 HC

g ™
=5 "B
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Eso si, el acabado final [en graficos,
control y combates| es tan bueno
como el original, y eso es mucho.

VALORACION % ¥ % W %

rriendo el escenario de cobertura
en cobertura para llegar al tren que
puede sacarle vivo de alli. jNo le

VALORACION 7 % 4 & %




B SKYRIM SE CALEN-
TARA CON EL VERANO

H RIDGE RACER
UNEBOUNDED

El retorne de la mitica saga
de velocidad a las consolas de
sobhremesa viens acompanado
de esta demo para P53 y 340,
en la que podreis entrar en
algunas partidas en solitario
con los coches Wolfseye GT
[street class| y Hurricana CX
[super class] en la carrera
Shatter the City. Asi podréis
comprobar como esta es, con
diterencia, la entrega mas sal-
vaje de todas las que ha cono-
cido la saga de Namco. Eso s,
sin perder su logue arcade

En estos meses de estio [ain sin una
fecha concretal podremos descargar la
Erim&ra expansion de Skyrim, llamada

awnguard, Llegara primero a Xbox
3460, costara 1600 € y nos propandré un
nueva capitulo de lo mas demoniaca...
iSequiremos informando!

B LA REBELION LLEGA
A MASS EFFECT 3

Ya podeis descargar el pack Rebellion
para Mass Effect 3. Esle paquete
multijugador, también gratuito, incluye
dos mapas, una casilla de almacena-
miento extra, un nuevo objetivo de equipo,
armas y nuevas razas |vorchas, antiguos
Cerberus y quarianos macho,

H SORCERY H STEEL BATTALION

I » " i L5 <
Lo nuevo para PlayStation Move ya se ha puesio a la ! El nuevo juego para Kinect se habra puesto a la - ICONDS BELICDS
venta. 51 queréis probar como s2 maneja este titulo i venta para cuando leadis estas lineas. Podeis probar

dirigido a los mas jovencitos de la casa, esta dema os su demo y disfrutar de los dos niveles del juego. DE PLAYSTATION 2..

da la oportunidad de conocer los nuevos hechizos y i Hasta que punto secis capaces de controlar un La lista de clasicos de PlayStation 2
vivir los primeros compases del jusgo i gigantesco Tangue Vertical? Comprobadlo agqui. gue se pueden descargar en P53 sigue
en aumento. Acaban de llegar Conflict
Vietnamy Tom Clancy ‘s Ghost Recon.
iAh, los viejos tiernpos!

M ..Y ROLEROS DE LA
PRIMERA PLAYSTATION

La trilegia original de Arc the Lad acaba
de cerrarse con el lanzamiento de la ver-
sion descargable de Arc the Lad IIl, que
nunca se lanzo en nuestras fronteras.
LComoe siempre, lo podeis encontrar en la
seccion PS5 Imports a 4,99 euros,

MULTIMEDIA

La web del mes

B YOUTUBE PARA PS VITA H DARKSIDERS Il

Una de las ausencias mas notorias de Vita ya esta i Muerte Ataca ec una historia corta dividida en dos par-
colventada. A partir de ahora, podéis descargar una tes, que podéis bajar en PlayStation 3. Gracias a ella
aplicacién gratuita con la que acceder a Youtube. Por conoceremos mas a fondo las motivaciones y oscuros
supuesto, podemos exportar nuestra cuenta a ella. métodos de este nuevo... jhéroe?

H SONIC X VAPOR

En www.youtube.com/nikefootball
se aloja la nueva campana de
publicidad de Nike, llamada My Time
Is Now. 5i hacéis click en momentos
concretos,
accedéis a
juegos y videos
secratos, Uno
de ellos os
lleva a una

ll ANTENA 3 EN XBOX 360 . H HALO 4 et Ban

al mismisima

Como ya sucedio en P53, Xbox 340 estrena un servicio . Infinity Trailer sirve para mostrar la conexian de la Sonic. ..
de videa bajo demanda en el gue podemos ver las t  nave UNSC Infinity con el resto de los acentecimientos

ceries mas actuales que estrena Antena 3. La interfaz n del proxima Halo £. Sene y videojuego iran unidos de

esta optimizada para Kinect. la mano de forma inseparable...
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TOP JUEGO

La opinion de los lectores y de los expertos mundiales

2y VUESTROS FAVORITOS LI /LOS MAS

Skyrim A 7| [V ESPERADOS
PS3 - XBOX 340 \ B, o ﬁ‘il! ¥ .' -1'13 gg crf’" T
. s - P POSICION A = et = C o 3= XBOX 3560
ca“ l'.lf D r i ? \ "r_, 1" ‘.' 3 Cada nuevo se sabe
ModernWarf.3 | 3

de |
=]
PS3 - XBOX 3560 o B, P

- | POSACION
GTA Iv 2 H ANTERIOR

lo. ;Y
visio en el E3, todavia mas

FECHA: 31 DE OCTUBRE

- Resident Evil 6
P53 - XBOX 360 N BiEs 1 PS3 - XBOX 360

i POSICION I sl
Halo 3 R e | - 2
- ! U

e |I L _._l - Ll
XBOX 360 = 4 . B 1 aqui en cuanto pa:

Call of Duty

Black Ops

PS3 - XBOX 3460

MESES
EMLEETA

' I j P ECHA: 2 DE OCTUBRE
: - 1 ; . GTAY

PS3 - XBOX 360
Seguimos

des

Max Payne 3 PN A0

PS3 - XBOX 3460 g | BiEn 1 k . -
ez K FECHA: YA DISPONIBLE

Assassin’s Creed , A iy |
- Revelations | | ) ' CoD Black Ops Il
n EI o 3 : I o ! _ F‘SE:-::ZE:EIII.'E:E.D ps

PS3 - XBOX 360 § - Pa. ¥ ' Tener un uevo Call of Duty en
[ x oAer . & o1on 1 ¥lalk=

Red Dead -

Redemption

PS3- XBOX 360 | i i 6
Mass Effect 3 N -
| e
| = PLAYSTATION 3

WiEsEs El gameplay que se ha visto en
[P

PS3 - XBOX 360 e, 1 - el E3 tiene una pinta

ECHA: 13 DE NOVIEMBRE
The Last of Us

POSICION

10 Uncharted 2 14 | R

MESES

PLAYSTATION 3 ey | =1

La lista de Vuestros Favoritos se confecciona con las

: La lista de Los Mas Esperados se confecciona
votaciones enviadas por los lectores de Hobby Consolas.

con las votaciones de los lectores de Hobby Consolas.

ﬂuu:m ENTRADAENLISTA R REENTRADA EN LISTA

SOBRE... Prototype 2

¥

i
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JUEGO

LA OPINION DE LA PRENSA MUNDIAL

Zelda
Skyward Sword

Wi

Skyrim

P53 - XBOX 360

P53 - XBOX 360

Forza
. Motorsport 4

XBOX 360

Maxl'aweE

P53 - XBOX 360

Kid Icarus
, Uprising

10

REVISTA LiDER
EN EE.UL

Game
Informer

“Tiene La mejor
hasboria de boda la
sapd

9,9/10

"De lo més grande

i v
10

Gamespot

WER LIDER
EM EE. L)

7,9/10

P "Los afos no perdo- i

T la RELa K
Eska muy visia

2,010

"Sera un RPE per-

"L de los mejores §

¥ s divertidos
juegas del ano

9.59/10

“La culrminecitn de
ura de Las meparas
sagas madermas”

9,5/

“E& riiseiha rrads quie

i una pebcula intensz

REVISTA LIDER REVISTA LIDER WEE LiDER
EMN ESPARNA EN JAPUN EM REING LINIDD
STk Hﬁhhy i
meon  Consolas QLGS IGN
B 9710 @ 400 | 1000
1 "Latracafinel que @ "Masca el micio de “Unips persanajes,
Wiy sus ugadores © ownapuevay dorada  ©oesoonanos e hesty
Merecen” i gpoca para Zelda” riz inoktidables™
96100 | 400 99/10
L 1 "Esunode losgran- § “ELmejor RIFG para '; “Lina de fos mejores
- desjuegosdel afa [ un snh]ugadnreﬁ Ejuegas de rol @mas
|y |.r|.a-l_ﬂl L sl .= Praduidos”
_, 96/100 ¢ 370 | 99 _
J "Batrnanwuelecon 0 "Mola micersepor | "Mejora 2l antenor y
ung gventura mejor § unmundo abeerls a3 la mayoriade jue-
¥ Mas grande sienda Batman™ gas del mercado”
N 94/ 3940 : 90/100
"Unasinfoniade | “ElmodoHistoria | "Una delos mejores
disparos, axplosia- Eﬁdral'létittlj'l:ﬂ.l- Juegos de accien en
nesy tipos dures” £ femda”™ ,= larcea parsona” 3
96/100 ¢ 3540 | 95/
Ny Una obra masstra  © "hecidn sin descan. "Ly gz an ab
N que na obvidaréis  © S0 enun entarno de sedutamanta todos
= W : pelicula’ WS apartados”
B 95,00 | 39u0 @ 90/
L" - “Uracampafia | “Lacampafiaestan | "Posgeel mu-dn
- N espectacularyun @ emocknante como | online mas comple-
pnline aquiliorada” 2 sEmpre”

94/10

"E=tsala altura de
bos regonas de la
hestoria del género”

Q4100

F ¥ I camdiadio luru:l:!

maala coan’”

90 100

"Sus anorTing po-
sibilidadas le hacen
impresondible”

8810

“Una delas apues-
a5 multijugador
mas solidas de 305"

: “Una calidad grafica

“Cadz elemento es-

“Lavuedta de P no

to de loda La senie”

“Un simulador de
vidooidad que va

38 /.0

para quitarse o

y subdime

9,0/

"Curnple sobrada-

i mente con todas las

expectativas”

9.3/

"Aiin can pooos

i cambins, @5 una ox

sombrero” mas alla”
w—— | ?0 100
Modisponibla | "Jugabilidad simple |

i al sarvicio de una
i jpodernsa nammatva’”’

8Y/10

P La aventura alrecs
t diversadn y adiccion

A | IR

ha podido ser mas

aterlada” P enestado purg”

34/.0 ¢ 69100
Modespenible. @ “Moabraza la he-
I rancE deManani

i roenge moldes”

persence fresca”

9.2 10

"Me explara nuesas
barntoras, para
gustara a los fans”

7

“Laidea ex busra,
pero el controding
aoompana’

"El rrsltijugadar
as solido, permang
revolucicnaria”

fecto si ne tviers
dlywrws= “buygs”

9,0/

“Urea aentura ino-
¥iiabile gue atraps
de principio a fin

9.9/

"La campaha es una

¢ abra massira raphe-

bonita y divartida de

“Tar bugns cama die

! o nmiva casl nada” |

i “Selimita a mejorar |
i todobo gue vimos en |

la di ermociones.

9,0/10

"La antrega rmas

toda la serie”

8,5/

cosbumbre, aungue

8,510

Forza 17

20/

“Un dignio sucasar

; para bos peegos e

le precedieron

“Lhrin vz superada
al. condrol, la expe-
nencid es buena”

55/

E “sinincentivos més
i alldde ocasionales

partdas onlee"

REVISTA LIDER
EN FEMNOD LUNILD

Edge
10

“La mejar muestea
i de las posibildades
que ofrece Wi

9_-' U

“Un praciosa mundo
llenn de posibilida-

dhers Lagsi s binnile”

91

"Mos muestra al
aistents Babman
& 2cCin.

9

, “Esta tan pulido que
comvierie a machos
Peirgos e culres”

Q10

“Dra jova en laco
rona de esta genial
saga’

9| 0

“Un cormpletoy, a
I yecesalucinants,
s capliiula final™

“Ligeramente mas
axcibanie gue Gran
Turicmo &°

i horprendentermen-
I e conservador Paf
i serde Rockstar”

8/

"La epera ha mae
recide la pana y el
L0 COTTeE e

7- |
"Las novedades ra-

i dondesn otro o
P fuerte de 305"

CLELE S L S L LS s L s LR S L L S Ll L L EE S L TLEE S

NOTA 79

L T e L e L e S T TR LEE Y

NOTA 84

NoTA 82

El mes que viene,
dadnos vuestra

opinion sobre:




LOS MEJORES
LOS RECOMENDADO

Los mejores juegos por consolas y los favoritos

© Nuevo

= PLAYSTATION 3

. Shoot'em up

: 1Call of Duty MW 3
i 2 Killzane 3

t 3 Battlefield 3

- Plataformas

. 1 Little Big Planet 2
i 2 Little Brg Planet

i 350onic GE"IEFZItI{II'I*'

. Velocidad
i 1 Gran Turismo 5
t 2F1 2011

Aventura/Accion
1GTA IV
2 Uncharted 3

3 Red Dead Redemption

& Metal Gear Solid 4
8 Resident Evil 5 Gold
6 God of War Il

Aventura/Accion
1 Zelda Skyward Sword
2 Metrod Prime Trilogy
3 No More Heroes 2

& Hesident Evil &

5 Madworld

& Metroid: Other M

89

£ 30irt3
. | Fithol

: 1FIFA 12
i 2FIFA 11
3 Pro Evolution Soccer 2012

. Shoot'em up

: 1 Coll: Black Ups
t 2 Call of Duty MW
3 The Conduit

: Plataformas

: 1 Super Maric Galaxy 2
: 2 Super Maric Galaxy

: 3 New Super Mario Bros

. Velocidad

=~ 1 Mario Kart

PRECID

4995 &
Wie :
1% 50 &
2990

w90 e

J9.%0 &

| 2 Excite Truck
! 3 NFS Carbono

I-'ui'l:ui
: 1 Pro Evolution 2011
i 2 Pro Evolution 2012
| 3FIFA 12

> XROX 360

Aventura/Accion
1GTA IV

2 Red Dead Redemption

3 Resident Evil 5
& Gears of War 3
5 Max FPayne 3

& Batman Arkham City

1372 HC

T

. Shoot'em up

: 1 Halo: Reach

i 2Halo3

§ 3 Call of [ ul",r MW 3

: 1 Sonic Generations
. 25pyro La fuerza del...
i 3 5onic the Hedgehog

. Velocidad

i 1 Forza Motorsport 4

PRECID
2R90&
2950 &
29 5E
a7 =
LR
A

2[—1.3[] 1
SDHJ

Futhnrl
: 1FIFA 12

i 2FIFA 11
3 Pro Evolution Soccer 2012

HOTA  FRECED

95
M

70,95 &
29,90 &
49.90 &

! Rol

= 1 Skyrim

: 2 Fallout New Vegas
3 I'u'1.:1-5 f:f B [ £

ve 1 Super Street Fighter [V

2 L. Marvel vs Capcom 3
3 Mu:nrtah Hu:nml:uat §95 &

nﬂ :

{1 NBAZKI1Z

s5e 2 Virtua Tennis 4

‘H’anus

: 1 Rock Band 3

! 2 Guitar Hero World Tour
: 3 Portal 2

: Rol

: 1 The Last Story

! 2 Monster Hunter Tri

3 Xenoblade Chronicles

. 1 Super Smash Bros Brawl

, i 2 Tatsunoko vs Capcom

: 3 Dragon Ball BT 3

' Deportivos
= i 1Virtua Tennis 4
e i 2 Wi Sports Resort

3 Mario & 'SD, T '_Drw:lrn:_s

-\"anns

: 1 Guitar Hero World Tour

: 2 Rock Band 2

& 1 3WiiFit Plus

. Rol

soe i1 Skyrim

: 2 Fallout New Vegas
= 3 Mass Effect 3

i 1 Super Street Fighter IV

e 2 U Marvel ve Capcom 3

3 Mortal Kombat

. Deportivos
5 1 1 NBAZKIZ

: 2 Virtua Tennis &
i 3T Top 'E-plr' -'i

\fanus
= i 1 Rock Band 2

i 2 Portal 2

e ! 3Tropico 4

H%90 &

de la redaccion

Ok EI juego del mes

' i

-tn.":-..

L

LﬁLLIPOP
CHAINSAW

PRECH

63,90«
Bl e

. "-a-_-:._...

i3 |:-|:|'5p|r'.+ _-“_ :

PRECH

4,40 &
4890 &

PRDJECT ZERD 2

2090 e Este mes vamos a pasar mi -—-du e
el voerdad gr'u'n:ia'_: a este ’ |1rn._11 e” de
cii5e [ |u=u ) que :[_n.i
y |"1.-1,'} |:||:| ||'_'|1 .-.I ‘-JE"FrJ". armados
|1:- 1 Una camara de fotos. La
ambientacion tipo "The Ring” vy la
nueva camara son lo mejor.

@ Elj juego del mes

. e AT
preen | ke IR s "l i “

R

—— ¢

o
63,90 &
30 &

GHBST RECBH
FUTURE SGLD IER



- NINTFNDO 3DS

- Deportivos
: 1 Mario Tennis Open 88
- 2FIFAZ 87

WOTA  PRECID

' Rol
: 1 Dragon Cuest Vi
: 2Los 5ims 3

PR
45,95

Aventura/Accion

1 felda Ocarina of Time

2 Resident Evil Revelations
3 MG5 30: Snake Eater

ke Kid learus: Uprising

B Star Fox 64 30

& RE The Mercenaries

Aventura/Accién

1 Uncharted: El Abisme...

2 Gravity Rush L
d Ninja Gaden Sigma Plus
& Lego H, Potter Anos 5-7
5 Dynasty Warriors Mext

6 Mo dispanible

Imprescindibles
1 GIA: Chinatown Wars
2 Zelda Phant. Hourglass
3 Zelda Spirit Tracks

& Kingdom Hearls

5 Mario Kart OS5

& Super Mario 64 DS

7 Mew Super Mario Bros
8 Metroid Prime Hunters
¥ Chrono Trigger

10 P. Layton y el Futuro.,,

HOTA FRECD

M se
B7 1se
B 1955«
T6 :qn5se
T3 e

HOTA FRECID

97 mo0e
96 590«
86 1000&
98 wo90=
Rh 3990
¥3 1m90e
¥ 590«
93 2vo0e
93 3590e
1 o0&

3 Pro BEvolution Soccer 2011

1 Super Maro 30 Land
: 2 Sonic Generations

- 3 Rabbids 30

 Velocidad

1 Mario Kart 7
. 2 Ridge Racer 30
: 3F120M

f Emmladnr

- 1 Pilotwings Resort
- 2 Ace Combat AHL
. 3 Steel Diver

Shoot'em up

1 Resistance B. Skies
2 I"-ll IS0 :|';|;:

Plataformas
1 Hayman Origins
zf o disponible

. Deportivos

E Y Virtua Tennis 4
EFuE'}I'.}:.dj,.-'s Golf
3 No dispanible

‘H’t:lnﬂ:lad
T 1 Wipeout 2048

2 Madnation Bacers

3F1 2011 EHe |

Futbol

1 FIFA Football
2 Mo disoonible
3 No disponible

NEW SUPER

MARIO BROS

3796«

3 ?\1 1 'ji'.'_!:_":'::!'i_

- Lucha

i 1 Super Street Fighter IV

i 2 Dead or Alive Dimensions
3TF'|-".|-':F-H "F] F"r me Fd:th::n

' Habilidad

i 1 Super Monkey Ball

2 Crush 30

3 PL-E'E' H:Ihh:.-a Unwemr:*

PRECID

YT

i 1 Mintendogs + Cats
i 2 PacMan & Galaga Dim.
{ 3Crush 30

' Rol

1 Mo dizponible
i 2 Mo disp
J 3 o disponible e e

 Laicla

anible

. 11Ul Marvel vs Capcom 3

2 Mortal Kombat 558
3 Reality Fighters 195

'\\"ﬂfﬁﬁ

| 1 Lumines

i 2 Little Deviants

i 3 Touch My Katamar

Imprescindibles

1 GIA: Vice City Steries

2 GTA: Liberty City Stories

3 God of War: G. of Sparta

& Gran [urismo

& God of War: Chains...

& lekken Dark Resurrec

T MGS: Peace Walker

8 Silent Hill Origins

¥ Kingdom Hearts BES
10 Little Big Planet

MOTA FPRECIO
96 15i50=
96 1i70e
96 cne
95 vme
0 sme
95 1950 =
L 1950«
9 1=
b vme
93 19 e

SPIRIT CAMERA

Caincidier

i -—-.1|-. portatil. -'I.I:|—'I
buen uso de la ¢ ;lrn:r

GRAVITY RUSH

KINGDOM HEARTS
BIRTH BY SLEEP

La tercera parte sigue sin
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LOS MEJORES

- TOP DESCARGABLES

Bazar Xbox Live

_1 Portal: StillAlive ~ 120@ ¢9MB 1 Rotor ' Ecupe
2Fz . 0® IMB 2 Artoon

1200@ 1smp  Fez '3 Arkedo Serles- PIIE“
= El pixel es bello y si, de paso,

ﬂ Trme 2 se mete alguna rotacion y
— caltos ingeniosos, pues todos

9 Trials E‘I.mlutinn 12008 1,?.3 GH tan contentos, ;no! o Inflnlt:-,r Danger

_ 1 AngryBirs  ame
ime e 2 Piyotama__
999€ 240 MB Journey _3 ASE:chShqq_tgrfanhucksl

F:-c[r:mn:n minimalista ¥ mu 2
1299€ 591MB  “honico”, es uno de lu}; tite T[E.E. fl ‘Pac-man Championship Ed.

mejor valorados por todos
5 5 Ace Armstrong vs Space...

vosotros para P54,
Canal Tienda Wii

1 Mutant Elnhs Atl:ack 99&  127MB ] World of Goo 1500 WP 319 Blogues

2 PlantascontraZombis  1125€ 7iME Zelda Ocarina of Time (N64) 1000 WP 369 Blogues

3 Super Stardust Delta S9€ 209 M Escape Plan Dr. Mario y Bactericida 1000 WP 103 Blogues

= Sus "puzles siniestros” han " = i
[ EECEPE Flan E.,‘}“} € HLEI ME ustado mucho a los jugones. Super Mario f.'rf; IN&L) 1000 WP 90 Bloques
Lo TS P IEF TR FTTE PSP ST ST PF PP oaas e saassanciaa I'..Hbd UE fE'bn':'I_ldf S FTE'CID. 3 S
5 _Frobisher 531{5' _Gratis  421MB Mo mucho, pero en fin... Nyxquest: Kindred Spirits 1000 WP 299 Eloques

Zelda: Link’ 5Awakenmg [GEC] 6€ 45 bloques
_2 Shantae: Risky ‘s Revenge 2€ 129 Eamque_sl _ _ & Super Mario Bros. INES] 5 €52 blogues.

3 Llna Pausa con L'Ir Hanu 32 Blogues ., I{lr.:l Icarus 2 [GB] 3 €47 blogues
l. Tel:n5 Farty Lwe 5€ 35Bloques  Uno de esos clasicos nghh_.r Smtch Furte 4€1821blogues

olvidados de Game Boy, que - - : '
121 Blogues  vive una segunda juventud. o- Ge

= LOS FAVORITOS DE LA REDACCION

Max Payne 3

Manuel d Javier : » David '.a Daniel 1
del Campo Abad Martinez Quesada bl
1 MaxPayne3 XBOX380 : 1 ResidentEvilRev. 3DS = 1 CoD:MW3  XBOX360 = 1 MassEffect3 XBOX 360 2 Mass Effect 3
2 ResidentEvilRev,  3D5 : 2 Max FPayne 3 360 : 2 Metal GearSolid4d  PS3 @ 2 Fortal 2 P53
3 Uncharted el Abis... PSV { 3 Uncharted 3 PS3 : 3 Skyrim PS3 | 3 S Fighter x Tekken PS3 i
& Uncharted 3 PS3 | & CoD:MW3 PS3 | 4 Mass Effect3 PS3 | 4 Skyrim XBOX 360 . Resident Evil
5 Metal Gear Solid HD PSV ¢ 5 SuperMario 3D Land3DS : 5 MaxPayne3 XBOX 360 @ 5 Shenmue |l XBOX hons
& Sorcery PS3 ! & Gearsof War3 360 : & RedDead Redemp. PS3 | & Heavy Rain Ps3 | 08
7 Mass Effect 3 PS3 : 7 LollipopChainsaw 360 : 7 LollipopChainsaw  PS3 | 7 Super Mario Galaxy 2 Wil ' Uncharted 3
8 MGS 30: Snake Eater 3DS | B Mass Effect3 PS3 8 Uncharted 3 FSE . 8 Little BigPlanet2  PS3 4
? Gears of War3 XBOX 360 | 9 Zelda Skyward Sword Wii 9 Battlefield3  XBOX 3860 | 9 Mortal Kombat  PS Vita PLAYSTATION 3
10 Metal Gear Solid 4 P53 © 10 Skyrim PS3 'ID Ghost Recon FS. P53 : 1l'l Monster World XBOX 3560 | CoD Modern

- Warfare 3
La lista de Los Favoritos de la Redaccion se confecoiona con las listas de Los prefersdos por los redactores de Hobby Consolas. ! PS5 - XBOX 340

P53 - XBOX 360
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LOS 5 MEJORES JUEGOS CON...

Muertos vivientes

Los zombis se han puesto de moda; hay casi tantos juegos como
lapidas en el cementerio. Estos son los que os van a “infectar™

-

O8N\ Romer

KNYGHT

P53 - XBOX 360 57 75 €

| LOLLIPOP CHAINSAW

Los muertos wvientes también han llegado al institute de San Romero, y la encargada de librarse de ellos
es una animadaora, aficionada a los chupachups y armada con una sierra mecanica. Los zombis dan mucha
Juego, en sentido Literal, ya que podemos usar su cabeza como balon de baloncesto, segarlos, pisotearlos..,

PS3 - XBOX 360 79 55 €

P53 - Xbox 360 37 95 €

'DEAD RISING 2 “2DEAD
«OFF THE RECORD «'ISLAND

Coma acabar con cientos de zombis en la ciudad Muestras vacaciones s& convierten en uninfierno,
de Las Veqas™ Mo hace falla que contestais, porgue al llegar a esta isla |por & que nos movemos
eslg [uego nos permite probar miles de opciones.

librementel y descubrir que asté tormada por zombis

N A
P53 - Xbox 360 47 75 € Xbox 360 17,95 €

/ CALL OF DUTY =~ LEFT 4
“4 BLACK OPS < DEAD 2

El modo zombis nazis, cooperativo, y sus DLC son Cuatro jugadores unen sus fuerzas en el
casi un juego aparte. Mo os perdais las apariciones online cooperativo para escapar de distintas
de estrellas como George A Romero. lecalizaciones infectadas, pero no es facil.
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MEJORA TU
CONSOLA ¥

El control de
los profesionales

m Mombre: MLG Pro Circuit Controller
m Compania: Madcatz
m Consola: P53, Xbox 360 m Precic: 99,99 £

Cada vez es mas habitual ver jugadores
gue llegan a ganarse la vida con su
aficion participando en torneos bien
remunerados. Este impresionante
mando, con el sello de la Mayor League
(Gaming, piensa en ellos, aunque sequro
que aquellos que dedican horas a varias consolas
también se sienten atraidos. Tiene un cable
grueso y resistente, pensado para que jamas se
corte el control durante una partida y no haya ningun
desfase entre pulsacion y accion. Pero destaca porque
todos sus elementos -carcasa, cruceta, botones y
sticks- son configurables. Caro, pero impecable.
www.madcatz.com/mlg/360_controller.htm.

m Valoracion W W W W

136 HC

Control compacto y barato

m Mombre: T-Wireless m Compania: Thrustmaster
m Consola: PS3 m Precio: 19,95 €

Thrustmaster vuelve a lanzar uno de los mandos no oficiales
mas vendidos de P53. EL T-Wireless destaca porun diseno
compacto y sus empunaduras de goma, ademas de por un
precio bastante bajo [que resulta ain mas ajustado si se
adquiere el pack de dos por 34,97 euros]. Lo malo es que sigue
siendo la misma version de siempre, que era mejorable, con
tecnologia de radiofrecuencia -con necesidad de enchufar un
adaptador USE a |a consola- y tres pilas AAA. Eso si, da para
decenas de horas de uso. www.thrustmaster.com/es_ES.

m Valoracion W %

\

\

ESTILO XBOX 360

i
LY
M
L
A

Imagen en la
palma de tu mano

m Nombre: Proyector MP-410 m Compania: 3M
m Consola: Todas las consolas = Precio: 565 €

Hesulta increible como se ha reducido el tamarno de los proyectores. Este
modelo cabe en la palma de la mano [105 x 39 x106 milimetros y 390
grarmos] y s una gran opcion para quienes quieren muchas pulgadas en
su cuarto [o algo facilmente transportable) y no disponen de mucho sitio.
Destaca por su luminosidad (300 ldmenes con tecnologia LED], aungque
su resolucion maxima es de 1280 x 800. Tiene puerto HDMI, reproduce
directamente contenidos multimedia y es compatible con portatiles,
smartphones y tablets Android, 105 y Blackberry. Le falta el mando a
distancia, que se vende por separado. Mirad en solutions.3M.com.

m Valoracion W W W

ESTILO PLAYSTATION 3

ESTILO
PERSONALIZADO



Asi suena la guerra futura

m Mombre: Ghost Recon Future Soldier 7.1 Surround Headseat
m Compania: Madcatz
m Consola: P53 y Abox 360 m Precio: 179,99 €

Madcatz ha adaptado su AX-720 al
ultimo Ghaost Recon, de UbiSoft,
aungue no ha olvidado incluir una
serie de mejoras heredadas del
AX-Pro. Conun acabado mucho
mas espectacular, podéis disfrutar
de un comodo headset con

Accesorios

OSCUros funciones como ecualizacion para
g g . : i ; ’ - . -
m Nombre: Funda Batman w3 Sl 13'_-'[3‘99‘3'5- m“’_‘f'_':d r':j; cge,;amda
The Dark Knight Rises T P £ m con certificado Uolby

Surround o aislamiento
independiente para voz,
sonido o mute; todo
contrelado con el mandeo de
su cable o la estacion. WwWw.
madcatz.com/grfs

m Valoracién % % %

m Compania: Indeca Business
m Consola: PS Vita y Nintendo 305 m Precio: 14,95 € [fundas) y 24,95 € [packs)

La epica conclusion de las peliculas de Batman dirigidas por Christopher
Molan esta a la vuelta de la esquina. Aungue no habra jueqgos oficiales, los
jugones tambien podemos llevar al Caballero Oscuro a nuestras consolas,
gracias a los accesorios licenciados. Podéis encontrar fundas por separado
y completos packs de accesonios en www.indecabusiness.com.

m Valoracion % % % %

Todos con La Roja

m Mombre: Mandos La Roja m Compania: Ardistel
m Consola: PS3 y Wil m Precio: 29,95 £ [PS3) y 14.95 < [Wii)

Ardistel vuelve a apoyar a la seleccion espanola como ya hizo en
temporadas anteriores, y con motivo de la Eurocopa de futbol lanza mandos
con nuestros colores. Los de Wi son muy similares a los oficiales, mientras
que los de P53 destacan por un diseno mas ergonomico que el del Dual
Shock 3. La pega de este controlador es que no es Bluetooth, sino que usa
un conector de radiofrecuencia. Buscadlos en www.ardistel.com.

m Valoracion % W W

w1 i

LOS RECOMENDADOS POR HOBBY CONSOLAS
PLAYSTATION 3

MANDO
P5 MOVE

ARCADE STICK
STREET FIGHTER

VOLANTES MANDO INDECA

€ AURICULARES
G27 DE LOGITECH MOTO GP

AX 180, AX 720

=

Una nueva El volante Vibracion y La mejor y AR PRO
faorma de Mo referz=ncia sixaxis de forma da L  Headsets de
control. de PS3. calidad. pelear. ' calidad para tdos
39.90 359 39.99 € Desde 79,95 &

INDUCCION
DUAL

VOLANTES ACCESORIO
VOLANTE Wii MOTIONPLUS

FADS CONTROL
CLASSIC

LA ROJA

CON BASE % Mejora la deteceidn NTROLLER PRO Mando y CHARGER
Buena opcidn de movimiento Para los juegos whunchuk de Carga £ mandos
et para conduzir L de tu Wiimote. tradicionales™. y  Ardistel. SN conaxiones,

1490 € 19,95 24,95 € 34,95 299 €

VOLANTES AURICULARES PADS CONTROL BATERIAS O REMOTO
WIRELESS RACING EARFORCE g CONTROLLER | o - BASE CHARGER MANDO
. WHEEL DELTA %ﬂ,.-rl.g_ WIRELESS 4 Tdd Pioc Bateelae UNIVERSAL

Sin fahEes;_u muy Los auriculares | 2 /A j Camado e - con base Acabado en
Brgondmico. oficiales de MW3. 6(,’—\ nalambrico. ‘ A, ki I?Wé negro brillante.

119,90 € 2990 | LL90E : 14,95
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LOS HEROES DE LAS CONSOLAS EXPANDEN
SUS AVENTURAS EN COMICS Y LIEROS

En los ultimos anos, las desarrolladoras han
acado partido a sus sagas mas potentes a base

de trasladarlas al comic y la novela. Hay mucho
producto de relleno, pero también se han creado
historias que ningun jugon deberia perderse.
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El comic mas reciente de
la franguicia narra las
desventuras de Piers
Mivans, al que veremos

en Resident Evil &

B LOS COMICS SUELEN
CREARSE A PARTIR DEL EXITO
DE LOS VIDEOJUEGOS B

La historia del azesing ruso
Nikalai Orelov, junto a la
sorprendente revelacion de
su descendiente Daniel
§ & Cross, Habra secuela,

r .




b para la editorial Top Cow, que
publicé entregas en papel de Tomb
Raider durante seis anos. Con la
llegada de la generacion actual de
consolas, se ha abierto una doble
linea en cuanto a comics basados
en videojuegos. Por un lado, las
cada vez mas comunes ediciones
de los juegos pueden incluir un
pequeno comic que sirva de intro-
duccion o contexto para la propia
aventura digital. Casos recientes
han sido Fallout New Vegas, FEAR
3, Oriver San Francisco, Infamous
2 o Prototype 2. No es tan comun
como encontrar libros de arte,
pero no resulta demasiado dificil
encontrarlos en estas ediciones
“deluxe” de los juegos.

<PERO LO COMUN ES VER CO
MICS INDEPENDIENTES, que
se pueden adquirir en quioscos o
librerias especializadas. Franqui-
cias como Halo, Assassin s Creed
o God of War contienen una imagi-
neria que pedia a gritos ser adapta-
da al mundo de los cémics. Es mas,
estos universos son tan amplios
que muchas veces hay flecos en
la historia que los propios juegos
ro llegan a abarcar. Los comics se
encargan de rellenar esos huecos.
Asi, por ejemplo, las vihetas de
Mass Effect sirven para explicar
como se recuperd el cuerpo de
Shepard al comienzo de la segun-
da parte o de qué forma adquirio el
Hombre llusorio sus particulares
ojos. Pero ojo, no se trata de histo-
rias cogidas por los pelos. En este
caso de Mass Effect, por ejemplo,
el guionista es el mismo que se

LA COMRA TR Oy
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Cuatro historias cortas
inspiradas en el universo
Halo, a cargo de leyendas

como Jean "Moebjus”
" Giraud o Tsutamu
Nihei [el autor de

Blame!]

encarga de crear la historia para
los juegos: Mac Walters. Tambien
se puede dar el camino inverso:
gque un personaje creado en el co-
mic oficial de una franquicia acabe
dando el salto a una secuela de vi-
deojuego. El caso mas conocido es
el de "Jace” Stratton, protagonista
de varios comics de Gears of War.
Hizo un cameo en la segunda parte
del juege y termind convirtiéndose

en un personaje muy relevante de
Gears of War 3,

Cierto es que, con mayor o menor
calidad, las historias de los comics
se crearon 3 posteriori, una vez
visto el exito de los juegos. Pero
no siempre ha sido asi. Ya en 2002,
MNamco-Bandai acometid el ambi-
cioso Project .hack, mediante el
que publicaron simultanea-
mente videojuegos, dibujos
animados, novelas y mangas
basados en las aventuras
dentro del mundo virtual
The World.
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L TIMAMENTE
ESTAS TAN
OCUPADA cue
KO PUEDES
N SALIR.

COMO NOS
DNERTIAMOS ..
CUMDO ERA- | T/
MCTS PEQUE-

Hos!

Otra opcion es crear historias

paralelas que no hagan aporta-
ciones relevantes a la historia, pero
tengan sentido por si mismas. Ca-
sos evidentes son los de los discre-
tos recopilatorios de Kesident Evil
Hielo y Fuego o Trabajos Sucios,
los cuales presentan a nuevos per-
sonajes en el entorno que cono-
cemos por los juegos. Mucho mas
interesante es Halo: Helljumper,
la historia de dos camaradas de la
UNSC brillantemente narrada por
Peter David. En el mundo de los
mangas actuales encontramos ke

VEUANDO
UE TRAES
ESTAS Flo-

FES Si-
VESTRES

PUEDO
VER TODO
HYRULE,

¥R ESTA

TODO PRE-
FARADO,
ALTEZA
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Hay tres tomos, Los dos
5.|r Imeros cuentan nuavas
historias del Escuadron
Delta, El tercero, a cargo de
Karen Traviss, retrocede
hasta la sangrienta
Guerra del
Fendulo.

f

N

OPERACION

MEDIANOCHE.

YA SABEIS DE QUE
VA ESTO. EL PUENTE ESTA
AHI EN FRENTE ¥ EL CONVOY
NO TARDARA EN LLEGAR.
HAGAMOS UN BUEN

b una propuesta diferente: narrar
lo mismo que en los videojueqos,
pero mediante vinetas y bocadillos.
Son bastante faciles de encontrar
en Espana, por ejemplo, Kingdom
Hearts o varias entregas de The
Legend of Zelda.

= LOS LIBROS basados en
videojuegos tambien han experi-
mentado un boom recientemente
y s bastante comun encon-
trarlos en las librerias. Hay

3 comics: Castigo, Ascension

y Revelacion. Hablan del
origen del Hombre llusorio,
la recuperacion del cuerpo

de Shepard o como Aria

perdio Omega. Dibujo
simple, pero guion
interesante. ~—

algunos, mas escasos, que "no-
velizan” lo que se cuenta en las
consolas. Asi, Assassin s Creed La
Hermandad vuelve a contarnos la
epopeya de Ezio contra César Bor-
gia, pero aportando algunos datos
que no salian en la versidn jugable.
Por ejemplo, que César Borgia era
sifilitico, algo histéricamente cierto.
Sin embargo, lo mas normal es,

de nuevo, encontrar libros que
muestren nuevos enfoques

de la historia, retrocedan
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H LOS LIBROS CONTRIBUYEN
A EXPANDIR EL UNIVERSO

CREADO POR LOS JUEGOS
CON NUEVAS HISTORIAS H

a otros momentos de la misma...
Es decir, que formen parte de lo
gque suele llamarse "universo ex-
pandido”. En ese sentido vuelve a
destacar Gears of War, cuyas his-
torias a cargo de la experta Karen
Traviss han calado muy hondo en-
tre los fans.

=NO TODO ES PERFECTO en la
“exportacion” de videojuegos a los
comics y libros. Muchas veces, los
errores de documentacion dan pie
a incongruencias en la trama. Ya
se ha hecho famoso el libro Mass
Effect Deception por ser una de-
sastrosa recopilacion de fallos,
que provecarian el sonrojo de cual-
quier iniciado en la franquicia. Por
ejemplo, se dice gue las asari son
asexuales o que los volus pueden
llevar parte de su cara al aire libre.
Tan mal salio la jugada que hasta
la propia BioWare pidid disculpas
por permitir que un proyecto tan
poco revisado saliera adelante.
Lo curioso es que los otros libros

de la franguicia no estan mal... En
general, salen peor parados los
libros gue los comics: las novelas
Bioshock Rapture o Star Wars El
Poder de la Fuerza no tienen fallos
relevantes, pero no estan bien na-
rrados y acaban haciendose bas-
tante aburridos.

A veces, los errores no se encuen-

tran en la obra original, sino en la
traduccién. jDe nueve, nos toca

recurrir a Mass Effect! En los co-
mics, los malvados Collectors son
traducidos como Coleccionistas,
cuando en la version espanola de
los videojuegos son llamados Re-
colectores. Se nota que los de la
editorial ne han jugado...

Como veis, entre los pixeles y la
celulosa hay una relacion amplia
y digna de ser investigada. Aho-
ra que ha llegado el verano, ;jqué
mejor momento para echar horas
viendo a vuestros héroes desde
una perspectiva diferente? e

UN REPASO A NUESTRO
CATALOGO ACTUAL

;Mo sabéis por dénde empezar? Tranquilos, aqui tenéisla
lista completa de libros vy comics que se pueden encontrar
de "primera mano” en Espana. Como veis, Panini es la que
mas comics ofrece, con diferencia. En cuanto a libros, Ti-
mun Mas es la reina. Pero hay mas, mucho mas...

T AT F raedniN]

ARCENDANCY

LA ESFERA DE LOS LIBROS
[Novelas)

« Assassin’s Creed: la Cruzada
Secreta

« Assassin's Creed: la Hermandad

« Assassin’ s Creed: Renaissance

+ killzone: Ascendancy

NORMA EDITORIAL
[Comics)

« .hack Cuatro tomos

« .hack/falcor Numero unico

« hack//g.u.+ Cinco tomaos

« hack//linkTres tomaos

* Dragon s Lair Mumere unico

» Metal Gear Solid Tres tomos

» Silent Hill Tres tomos

» The Legend of Zelda Diez tomos

PANINI
[Comics)

+ Assassin’'s Creed:: the Fall
Mumers unico

« Call of Duty Modern Warfare 2:
Ghost Mimero Unico

« Dante s Inferno Numero dnico

+ Gears of War Tres tomos

« God of war: el Dios de la Guerra
Mumero unico

+ Halo Cualro tomos independientes
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« Mirror 's Edge Mumero Unico
= Prototype Numero unico
« Rage Nimero Unico

= Resident Evil Dos tomos
independienies

« Resistance Numearn Uunico

« Tom Clancy s Splinter Cell

Mumero unico

GLENAT-EDITORES
DE TEBEOS [Comics)

« Devil May Cry 3 Dos tomos
+ Resident Evil: Marhawa Desire
Serie abierta

TIMUN MAS [Novelas)

= Bioshock: Raptura
= Dead Space: martir
= Dragon Age: el trono usurpado
= Gears of War Tres tomaos
independientes
= Hale Siete tomos independientes
« Homefront
= Mass Effect [res tomaos
e etE el
= Resident Evil Siete tomos

aos reco FII|. aC|anegs

+ S5tar Wars. el Poder de la Fuerza
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DPata East
Arcade /

f

MD / SNES /

-ANINT HE

/ VENGERS

(Gameb

VENGADORES CLASICOS

Antes de que se convirtieran en los Ultimates, y arrasaran en los cines, nosotros
sabiamos el potencial de estos superheroes, "dando cera” en los recreativos.

B A PRINCIPIOS DE LOS NOVENTA, NO HA-
BiA HEROE QUE NO SE PELEARA en los re-
creativos del barrio. Las Tortugas Ninja, Los
Simpson, Astérix, los X-Men, el Castigador y
Nick Furia... todos ellos se empenaron en se-
guir los pasos de Double Dragon, con mayor o
menor fortuna. Y el superequipo liderado por
el Capitdan América, no iba a ser menos.

Este "beat 'em up" destacaba por muchas co-
sas. No solo era uno de las primeras recreati-
vas del género que permitia cuatro jugadores

simultineos (el capi, la Vision, Tron Man v
Ojo de Halcdn) sino que ademas alternaba los
niveles a pie con escenarios en el aire, o bajo
el agua, como si fuese un "matamarcianos'.
Para dejar bien claro que se trataba de una
adaptacion del comic, los golpes de nuestros
paladines estaban acomparfiados por las ono-
matopeyas tipicas de las vifietas, la paleta de
colores era mds viva de lo habitual v las se-
cuencias entre niveles trataban de imitar el
ritmao de lectura de un tebeo, con apariciones

estelares de otros personajes del universo Mar-
vel, como el Mandarin, Namor, Crineo Rojo,
Klaw... ¥ un robot gigante, al que, inexplica-
blemente no se le llama centinela,

=2EL ARGUMENTO NO ERA PRECISAMENTE
PARA TIRAR COHETES: comenzaba con va-
rios ataques en ciudades costeras, pero sobre
la mitad de la historia, perdia el rumbo, y nos
enviaba a La Luna, para desactivar (a golpes,
por supuesto) un gigantesco cafion laser. Los

E
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El hermano
adoptado

Data East tambien lanzo un Captain America

s par Mi
tucho, que fenia
compartia mas i
Irataba de un de
54 ¥ ENEMIgO
cantrolar al Capl

miembro
enfrentar
pequena papel cama “direct

aspectos técnicos, tampoco llegaban a la cate-
goria de "stiper”. Ademads del raquitico tamafio
de los héroes, las animaciones eran bruscas
y los enemigos carecian de detalles. Pero lo
peor era una banda sonora genérica, llena de
efectos electrénicos (para darle un aire futu-
rista, suponemos) que hubiera sido capaz de
hacer llorar al increible Hulk. No se salvaba
ni la voz digitalizada del Capitan América con
su "Avengers assemble".

¢ Y las versiones domésticas? Dos afios méds
tarde, tuvimos la oportunidad de disfrutar
de este juego en las consolas de 16 bits. Aun-
que quiza "disfrutar’ no sea la palabra mas
adecuada; en Super Nintendo el apartado so-
noro no estaba mal (pese a las horribles digi-
talizaciones de voz) y sdlo se acusaba mayor
brusquedad de movimientos, aparte de las
l6gicas carencias visuales. Pero el cartucho de
Megadrive era peor, con una gama de colores
mucho mas oscura v movimientos ain maés
artificiales. El juego para portétiles tenia poco
que ver con el original, era mas bien un hibri-
do del arcade vy el juego de NES. g

|

]
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EL RETROELL

Por Rafa Gomez

MIS ORIGENES
EN TOPOJNOFT

En 1986 terminando mis esiundios de

Delineacion en Cordoba, descubri las
posibilidades del lamante ordenador de

mi vecino, ademas de permitirnos disfrutar

de alucinantes juegos de 8 bits y con 16
colores, podia hacer los complejos calculos
trigonomeétricos que me exigia la asig-
natura de topografia en unos segundos,
cuando yo tardaba una semana. Mi primer
programa fue ese, Topocalculator, una til
aplicacion que permitid que yo, y de paso
toda mi clase, aprobdsemos topografia con
sobresaliente. Claro que lo que de verdad
me apasionaba eran esos extraordinarios
juegos en los que un personaje pequenito
sorteaba peligrosisimos enemigos pixela-
dos del tamafio de una avellana.

En fin, con mis conocimientos adquiri-
dos semana a semana gracias a la mitica
revista MicroHobby me decidi a hacer un
juego que finalmente public esta revista

y me permitio comprar por fin mi primer
ordenador: un fantastico Spectrum de 16
KB. Con esta maravilla de la tecnologia
profundicé en el apasionante mundo de la
programacion y creé mi primer juego de
naves espaciales que interesé en ERBE, v
que finalmente me compraron. Con esa in-
yeccion econdémica me decidi a abordar mi
primer juego en el que propuse a los juga-
dores salvar una especie en extincion, la de

146 HC
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los Aliens. La aventura se llamdé Survivor y
se publicd con bastante éxito en Espafia y
Reino Unido bajo el sello TopoSoft.

Paco Pastor, uno de los precursores de

la industria en Espana, vino a Cardoba a
Proponermme incorporarime a su proyecto
TopoSoft. Como todo lo relacionado con
el vocablo Topo me habia dado suerte no
lo dudé y me trasladé a Madrid, donde
me reuni con un punado de ilusionados
entusiastas de los juegos. De sus tripas

{{ Ml PRIMER

ORDENADOR: UN
SPECTRUM DE 16
KILOBYTES )}

se formd oficialmente TopoSoft. En 2012
cumple 25 anos y sus creadores hemos de-
cidido conmemorarlo con una web abierta
a todos en la se puede jugar de forma gra-
tuita y legal con algunos de aquellos juegos
y descubrir o rememorar detalles y curio-
sidades de aquella época dorada del soft
espafiol, una época en la que una buena
parte de los juegos que se jugaban estaban
hechas por gente como yo, de un modo ca-
si artesanal, pero con mucha ilusion.
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Sega y hasta en el camic br Itjl' Co de sonic.

Términos pasados de moda

Pruject Reality

Mombre en clave con

~I gue Nintendo denomino en 1993
a su proyecto de consola de 64 bits.

Este término se cambio en 1994 por

el de Ultra 64 para ser sustituido

a su vez en 1 '*'h r Nintendo 64,
o de la consola.

LA DEMO TECNICA de P. Real I~ mastraba

persanajes Nintendao en e ntorno
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UMD xXx 2 + UMD Stealth
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Ninfendo 3DS (cuaiquier color) +
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Xbox 360 4Gb + Kinect
+ Kinect Adventures
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Tu especialista en videojuegos
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VUESTRAS CARTAS

TELEFONO ROJ

Yen te responde

¢Veis al tipo que le
esta indicando algo
a Miyamoto detras
de ese senor con
gafas? Pues soy

yo. David y Dani
prefirieron sacarle

a el, porque a mi ya
me tienen muy visto.
Ya os contare que le
estaba diciendo...

Juegos para
3DS y Vita

Buenas, Yen, seguro que an-

das haciendo la maleta para
colarte en el E3 pero espero que
tengas tiempo de contestarme
unas dudillas:
W Sé que la distribucion digital es
mas dificil de controlar, pero ;se
sabe cuando sacara Nintendo en
Europa el Sakura Samurai: Art of
the Sword de la eShop de 3D57?

No hay fecha atin. En USA se pu-

50 4 la venta a principios de febre-
ro. Yo espero que llegue a lo largo
de este ano.
B Pude jugar de importacion el
genial 999: 9 Hours, 9 People,
9 Doors de DS, vy he visto que
Spike-Chunsoft ha anunciado
gue sacara su secuela Extreme
Escape Adventure: Good People
Die de 3DS en América. Dado que
la 3DS tiene proteccion regional,

LA PREGUNTA

DEL MES

¢Habra un Zelda para Wii U?

B Hola Yen. He seguido con interés el E3 a

través de Hobbynews (por cierto, te eché

de menos...) y me llevé una gran decepcion
cuando no se anuncio ninguan Zelda para

Wii U. ;Tu sabes si se esta haciendo? Me
extranaria mucho que no hubiera uno,

Seria impensable que no hubiera un Zelda en una consola de
Nintendo. ¥ de hecho te puedo decir que el propio Miyamoto,
en una entrevista muy reciente, ha confesado que ahora
mismo estan explorando las diferentes opciones que ofrece
la nueva consola para plantear como debe ser el nuevo Zelda.
Segun Miyamoto, quieren conseguir una experiencia de juego
profunda, divertida, innovadora y asequible para todo tipo de
publicos y eso les llevara tiempo. En fin, que estan en ello, pero
aun tardara puesto que se encuentran todavia en la etapa de

valorar ideas y opciones,
José Ramon Hernandez
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SAKURA SAMURAI: ART OF THE SWORD es un juego para 305 de Grounding
Inc., alguno de cuyos miembros trabajo en el mitico Panzer Dragoon. Accian y
aventura con ambiente medieval japonés. Aun no tiene fecha en Espana.

Jhay alguna posibilidad de que lo
saguen en Europa?

Este va es otro cantar. El juego

estd disponible en Japdn para 3DS
y Vita, v en USA solo en Vita pero
casi seguro que llegard también a
3ADS. Y a Europa... pues viendo
que no ha salido el anterior, no lo
veo nada claro, aunque el hecho de
que esté para dos formatos amplia
las opciones.
2 Me encanta lo que se ha visto
de Gravity Rush, pero no hay pas-
ta para comprarse una P5Vita.
;Habria posibilidades de que lo
acabaran porteando a PS3 como
han hecho con juegos de PSP?

Es posible, aungue poco proba-
ble. Parece muy orientado a Vita,
2 Les llevo siguiendo la pista a
los chicos de Inis desde gue hi-
cieron el Elite Beat Agents y los
Ouendan, pero desde que se pa-
saron a 360 e hicieron los Lips
v el juego de Black Eyed Peas no
he vuelto a saber nada de ellos.
;Siguen en activo?

Si, su trabajo de este afno es Infi-
nity Blade Cross para iPhone, iPad
y iPod Touch
W ;Cuando sale al final el Ray-
man Origins de 3DS?

Ya lo tienes a la venta.
¥ Project X Zone tiene una pin-

ta genial, pero la experiencia nos
dice que esa clase de juegos no
suelen salir de Japon... ;O crees
gue con tanto personaje conoci-
do tendria posibilidades?
Supongo que lo viste el mes pa-
sado en el Big in Japan. A ver, muy
mal tendria que darse para que no
llegara. Es demasiado potente co-
mo para no salir de Japon,
Rubén Gameover

Dibujos en
Hobby Consolas

Buenas Hobby Consolas.
Ya era hora de gque os es-
cribiese alguna vez, era algo que

INFINITY BLADE CROSS &5 la
adaptacion de la saga Infinity
Blade de Epic para i0s, en la que
participan la propia Epic y los
|aponeses de Inis. El protagonista
£5 un Caballero enfrentado a
poderosos titanes. Es gratuite,
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no podia dejar sin hacer antes
de difiarla. Vengo con algunas
inguietudes que poco tienen que
ver con videojuegos, y mas con
la trayectoria y evolucion de la
revista. Recuerdo que hace unos
cuantos anos os mandaban dibu-
jos los lectores, v me da la impre-
sion gue antes el telefono rojo
era mas amplio de lo que se me
antoja ahora.
¥ Lo que recuerdo con mas cari-
no es aguel concurso de comics
consoleros, fueron brutales la
mayoria. ;Que pasa ahora?, ;la
gente ya no os manda dibujitos?,
<Y ya no os hace proponernos un
CONCUrso gue sague nuestra ve-
na mas artistica inspirada en los
juegos? Un saludo

Espero que me escribas mas ve-
ces antes de dinarla. .. tienes ra-
z0m, antes era muy habitual que
llegaran vy publiciramos dibujos, y
aquellos concursos de comics tue-
ron impresionantes, hasta el punto

de que publicamos un especial con
los mejores. Recientemente hemos
organizado alguno mas, como el
de los monstruos de Resident Evil
o el de Zelda. De todos modos, si
alguien me manda un dibujo y
esta hien, yo siempre tendré hue-
co para publicarlo en mi humilde
secclon (que si, varia su extension
dependiendo de los contenidos de
cada mes).

José Angel, Cordoba.

Juegos para
un gran piloto

Hola, tengo varias dudas.

Hace poco me he comprado
el asiento de Playseat con el vo-
lante Logitech G27, tengo el Gran
Turismo 5, el NFS The Run, y el
Fl.
B Pero me gustaria saber qué
mas juegos puedo comprarme
para aprovechar el asiento y el
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PLAYSEAT + VOLANTE LOGITECH G27 es una opcidn de lo mas atractiva para
disfrutar de los juegos de conduccian en P53, Eso si, este pack completo sale
par mas de 400 euros, asi que ya os tiene que gustar conducir, .,

volante al maximo.

Pues tienes la magnifica serie
Dirt (2, 3, Shodown), Race Driver
Grid, Ridge Racer Unbounded...
B Aparte me gustan mucho los
juegos tipo aventuras como el
Uncharted v Assassin’s Creed
gque tienen una historia intere-
sante y tienen accion, jque juc-
gos me recomiendas del mismo
estilo? Muchas gracias.

Resident Evil 5, Red Dead Rede-
mption (aungue este es mas sand
bhox que accién pura y dura), el

reciente Max Pavne 3, y con una
muy buena historia aungue mas
en el género del rol, Mass Effect 3.
Anais deltell anton

Camisetas
Metal Gear

iiiHola Yen!! ;Qué tal? Ya os

he escrito otras veces, pero
sin suerte. Bueno, a ver sl esta
ves podéis contestarme, me ayu-
darias mucho.

Carrefour (9

PROTOTYPEZ2
P53 Y XBOX360

L]

4413607 &S0004

210000 0330912

J carrefour.es_

N

RESIDENT EVIL ORC
P53 Y XBOX360

GHOST RECON FUTURE SOLDIER

PS3 Y XBOX360

L

24413507 4T0002

Recorta este cupdn y acude a tu Hipermercado Carrefour.

Entrégalo en caja al realizar la compra del juego indicado.

Solamente se admitiran cupones originales. Promocion valida hasta el 31 de julio.
No acumulable a otras ofertas o descuentos.
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Confesiones
de un jugon

Heola Amigos consoleros. Es-
cribo esta carta como forma
de agradecimiento a todos los
que trabajais por y para las
consolas y videojuegos,
Yo soy un Jugon como diria
Don Andrés Montes, disfruto
apretando botones y maoviendo
el joystick. Queria agradecer la
sensacion que siento cuando
lleva toda la tarde estudiando,
llegan las 7 de la tarde y pongo
en la Playd el NBAZk12y des-
conecto del mundo, solo pien-
sa en divertirme en encestar
con Jordan, Eryant ¢ Rose, en
llamar a mis amigos para jugar
unamistoso por inter-
net al FIFA. Gracias
por hacer sentirme

P 1 un vaguero con el
i ¢ - Hed Dead Rede-

.; e
Hoggy con®’

mption, nunca habia

visto el western de una
forma tan apasionante.

Descubir las arenas del Tiern-
po con Prince of Persia o Infil-
trarme en la jungla en Metal
Gear Solid
Ahora gue he descubierto la
Nintendo 305 disfruto como
nunca con el MarioKart7y el
Super Mario Land. Le debemos
mucho a Miyamoto y por fin el
Principe de Asturias le ha re-
compensado como se merece;
Qué de amigos tengo y he he-
chocon las consolas.
Sé que mi carta no es la mejor,
ni la mas emotiva pero creo
que he expuesto lo que sentia.
Para terminar decir que sois la
mejor revista. |A ver si cae una
de esas camisetas tan chulas!
Un saludo.

M En resumen, voy a la pregun-
ta: hace ya algunos meses gue
sigo de cerca las camisetas del
25 aniversario de Metal Gear y
me encantaria conseguir una de
ellas. Sin embargo, no se ni don-
de buscar ni el precio. ;Sabéis
como puedo hacerlo?

Me ha contado gente que las ha
comseguido en tiendas de Londres
v Paris, pero a mi no me consia
que esten en Espafia. La compania
que las comercializa es Uniglo. En-
tra en su web, Las tienes por 20 §
(0 15 libras) mas gastos de envio.
Ruben Lopez Fraile

LAS CAMISETAS DEL 25 ANIVERSARIO DE METAL GEAR estan disponibles
desde hace poca, Solo se puaden consequir a través de intarnet, en la web

www.uniglo.com a un precio de 205 o 1

{{ YA ES SEGURO QUE
TENDREMOS UNA NUEVA
GENERACION DE CONSOLAS,
DESPUES, QUIEN SABE... D

r -
cLa ultima
generacion?
Hola Yen, sigo vuestra revis-
ta desde hace mucho tiem-
po y es fantastica, espero que si-
gais asi. Tengo una pregunta gque
es muy importante para mi y me
gustaria gque respondieras:
M ;Podria ser la octava genera-
cion de consoclas la dltima? Las
nuevas tecnologias como iPad o
iPhone, la octava generacion po-
dria ser la ultima ya que iPad 3 y
iPhone 5 podrian tener graficos y
potencia similares, o incluso algo
mejores.
Uf, quién lo sabe. De momento ya

es segura que tendremos otra, que
miciara Wi U este ano v que con-
tinuard con las que presentarin el
ano que viene Sony v Microsoft.
Ahi tendremos unos cuantos afios
miis, v luego es imposible saber lo
que ocurrird. A la velocidad con la
que sucede todo en el mundo de la
tecnologia —v de los videojuegos en
concreto- hay que estar loco para
realizar un pronostico.

Daniel Lopez.

Final Fantasy
en HD

Hola Yen, soy un jugon vete-

rano admirador de vuestra
revista gue se introdujo en este
mundo de los videojuegos gra-
cias a una Game Gear la cual ain
uso. Es la primera vez que escri-
bo y tengo unas cuestiones muy
variadas que solo tu me puedes
responder. Gracias:
M ;Se sabe algo nuevo sobre la
remasterizacion HD del Final
Fantasy X7?

No, todos esperamos a que Squa-
re nos anuncie cuando llegard a
PS3 vy Vita. En el E3 no han dicho
nada.
M ;Crees gue Square-Enix saca-
ra también una remasterizacion
del Final Fantasy X-2 o del Dra-
gon Quest VIII?

Es posible, aunque esperaran a

libras mas gastos de envio.

ver como funciona el X,

¥ ;Recuerdo mucho la saga Dino
Crisis, la volveremos a ver en un
futuro aungue sea en el Store de
Playstation?

Ya estd disponible en las Stores

japonesa y americana. Yo confio
en que mis pronto que tarde la
lengamos agqui.
W ;Volveremos a ver algun juego
de Spyro o Crash Bandicoot? (Se
echan de menos buenos platafor-
mas).

A Spyvro lo tienes en Skvlanders

que salié a finales de 2011 para
todas las plataformas. De Crash
se hablé que habia un nuevo titulo
en desarrollo, pero no se volvid a
saber nada,
M Con la que esta cayendo,
:Crees que en un futuro proximo
Nintendo se decidira a compartir
con la competencia alguna de sus
franguicias?

De momento venden mis que de
sobra como para llegar a esa op-
cion. Pero bueno, no se puede de-
cir de esta agua no beberé. ..
Jesus Vega

Un fande
Minecraft

@iHnIa! Soy un seguidor de
vuestra revista, y soy un
gran fan de Minecraft, el juego
no es muy conocido por el hecho
de que solo estaba para PC y solo
se puede comprar por internet.
Esta es la pregunta:
¥ Lo han sacado para Xbox 360
este mes ;Lo sacaran alguna vez
para PS37

No se sabe. Siempre que se les
ha preguntado a Mojang han di-



cho gue no estd en sus planes ni
para PS3 ni para Vita. 5i lo esta
en otros dispositivos de Android e
10s. Lo veo diticil,

Rubén Quintas

cQuién vende
mas barato?

@anla Yen! Nunca te he es-
crita antes y eso que llevo
casi 21 anos siguiendo a la revis-
ta, bueno ahi va mi pregunta:
B ;Cual de estas tres tiendas
venden los juegos, mas baratos:
Gameshop, Gamestop o Game?
¢Y has estado 21 anos esperando
para hacerme esta pregunta? Ima-
gino el sinvivir por el que ha pa-
sado... Tienen precios bastante si-
milares, v las diferencias llegan en
determinados titulos por causa de
las promociones o acciones espe-
ciales, Pero lo tienes muy Eicil, si
buscas un juego en concreto, entra
ST SLS T?Li;_!i.ﬂ;l.h 1I."|.th.1!"\ "-. I._"J']'I'I"'I'F'III'[}';’I.
Asi veris donde esta mas barato el
juego que buscas.
Adrian Pérez Santacreu

CONCURSO

Accion
sobrenatural

Muy buenas Yen, espero que

esteéis disfrutando del clima
primavera-verano. ;Has visto ya
Los Vengadores? En torno a esto
van mis preguntas:
W E| Marvel Ultimate Alliance 2
no aparecio en PS3 y del X-Men
Legends no se ha vuelto a saber
nada (al menos no he leido nada).
Con el empujon que esta dando la
pelicula de Los Vengadores, ;ha-
beis oido algo acerca de alguna
saga de este estilo? Ya sea nueva
o la nueva enirega de alguna de
las mencionadas antes. Me en-
cantan los superhéroes de comic
(especialmente de Marvel), vy los
videojuegos de este tipo me vuel-
ven loco.

Si, la he visto, Muy entretenida.
Tras la cancelacion de otros pro-
vectos, el dnico que sigue adelante
es el de Ubisoft, Marvel Avengers
Battle for Earth, para Wii U v 360
(con Kinect). No estd basado en la
pelicula.

M;Existe algin videojuego de

MARVEL AVENGERS BATTLE OF EARTH es el juege basado en la serie de
comics de Los Vengadores, aungue no tiene nada gue ver con la pelicula.

Incluye a 20 personajes y saldra este ano para Wii

P53 que incluya accion sobre-
natural, ¥y no sea una chufa como
podrian ser “Los Cazafantas-
mas”? Algo de corte mas serio,
llevo buscando una especie de
“Supernatural” (la serie) en ver-
sion videojuego durante anos...

Uf, quizd Fear 3 o Project Zero...
0 espérate a Bevond Tivo Souls.
Borja Lafuente

y 360 con Kinect.

Rol por
turnos en Wii

@Un saludo a todos los hobby
consoleros, he escrito ya co-
mo unas 4 0 5 veces espero gque
esta sea la definitiva.

B ;Se sabe algo sobre Left 4
Dead 37 A mi vy a mi amigo Da-
vid nos encanta este juego es

REGALAMOS

EU

1 XBOX 360
+|FIFA1Z
+1800 pis

iAdivina el ganador
de la Eurocopa!

Hobby Consolas y Microsoft te invitan a demostrar tus
conocimientos futbolisticos adivinando quién sera el
ganador de la Euro 2012. Entra en www.hobbynews.es
0 accede directamente mediante el codigo BIDI que ves
aqui arriba y podras llevarte este fantastico pack.
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perfecto para dobles.

Lo siento, sé gue me lo pregun-
tdis mucho, pero sigue sin saberse
nada,
¥ Me acabo de comprar una Wii
¥ quisiera que me recomendaras
algun RPG bueno si puede ser
gue sea por furnos.

Siento decirte que los mejo-

Estas son las cartas y mails
mas sorprendentes que he
recibido este mes, Os aseguro
gue todas ellas son ciertas:

@H ola Yen, no se si sera

res RPG de Wii -The Last Story,
Maonster Hunter Tri v Xenoblade
Chromicles- no son por turnos, Yo
diria que el mejor por turnos es
Fire Emblem, pero no s ninguna
jova. Puedes esperar a que llegue
Dragon Quest X,

¥ ;Se sabe finalmente si es ver-

DRAGON QUEST X sera uno de los ultimes grandes lanzamientos para Wil y une
de los primeros para Wi U. A la primera LleEaré a Japon el dos de agosto, y aun

na hay fecha de lanzamiento en Occidente.

{{ LOS DOS MEJORES SILENT
HILL FUERON LOS PRIMEROS,
DESPUES LA SAGA HA PERDIDO
FUERZA EN CADA ENTREGA )

dad que Xbox no cargara juegos?
Porque si es asi me pasare a Wii
U ya que no tengo internet.

Mo se sabe nada atin, como has
visto Microsoft no ha presentado
st nueva consola. Habra que espe-
ar unos meses para saberlo,

M ;Hay en Wii algun Final Fan-
fasy que merezca la pena?

El tinico que se salva es Final
Fantasy Chronicles Echoes of Ti-
me, Pero queda lejos de los mejo-
res de la saga.

H;Cual dirias ta que es el mejor
Silent Hill gue han sacado hasta
ahora vy el peor?

Mis favoritos son los dos prime-
ros, casi te diria mas el segundo.
El 3 tampoco estaba mal. A partir
de ahi la saga va no ha vuelto a

alcanzar su esplendor inicial. ;El

pear? Homecoming me parecio

Hojete.

B ;Por ultimo, hay alguna posibi-

lidad de que sacan algun Left 4

Dead para Wii o es imposible?
Imposible no hay nada... pero ca-

si imposible, si.

Rubén Gonzalez (elche)

Quiere saber
mas sobre Halo

Hola Yen, es la tercera vez
que escribo, a ver si tengo
suerte ahora y me publicais las
preguntas, que para mi son muy
importantes:
¥ Tengo una Xbox 360 Slim de

DRAGON BALL BUDOKAI TENKAICHI HD COLLECTION podria ser mas que
un simple rumor, puesta que ya ha sido listado por varias tiendas. Esta
recopilacion reuniria los tres juegos de P52 en version remasterizada.
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a la versién Wii U no hay detalles,

4gb, que para mi es muy poco,
Jcuanto me costaria un disco du-
ro de 16 o 32gh?

En Game tienen un pack con
disco duro de 20gb, auriculares v
tarjeta Xbox Live para 3 meses por
37 euros.
¥ ;Qué puntuacion le disteis a
los tres Gears of War?

Por orden cronolégico: 94, 95 y
94,
¥ ;Hay noticias sobre el siguien-
te Top Spin?

De momentio no.
¥ Por ultimo, tengo Halo 3, y al
pasarmelo, no entendia la histo-
ria. ;Merece la pena comprarme
los anteriores?

Por supuesto, no solo son gran-
des juegos, sino que ademas te
ayudaran a sumergirte de lleno en
el universo Halo. Sobre todo ahora
que llega Halo 4...

Daniel Lopez Leal (Jaén)

La recopilacion
de Dragon Ball

Buenas Yen, os sigo desde
nifio con mi Game Boy XD.
W Dragon Ball £ Budokai Tenkai-
chi HD Collection, es un lanza-
miento real, ¥y no un fake como
paso en el DB Sparking Omega.
Es una filtracién que tiene cierto
fundamento porque ha aparecido
listado en varias tiendas. Pero Na-
mco Bandai no se ha pronunciado
ain al respecto. Pero tiene bastan-
te sentido que sea cierto.
W sSera un recopilatorio de los
tres Budokai Tenkaichi que salie-
ron en PS27?
Efectivamente,
Gabriel Cardona

La primera vez gue esto
ocurre, pero resulta que
despues del verano tendre
gue vivir en algun piso de
estudiantes per Madrid.
Asi que busce compartir
piso con frikis, que s me
despiertan de la siesta que
sea por el estruendo de las
explosiones en cualguier
videojuego y no por algun
peculiar estilo de musica :
fque no sea de mi gusto. S5e
gue voy a salir en el QUE ME
DICES, pero oye, si funciona
bien.. ¥ sl no, pues unas
risas gque nos echamos.
Dejo un correo para los
interesados “cuervo
guardianfdhotmail.com”™ Un
saludo PD. se adjunta una
foto mia con la ropa gue uso
para estar comodo per casa

Yen: Pues, si, has salido
porgue te lo has ganado a
pulso, No quiero convertir
esta en un tablon de
anuncios, pera me ha
llegado al alma tu peticion.

@viva Es pana, lLa Hobby

Consolas y a quien se le
ecurrio!!l,

¥Yen: Gracias... Manolo
Escobar.

'@'jWii U es salo una DS
gigante!

Yen: jHorror! jEs el ataque
de las conscolas gigantes!




INVERSION. No os asusteis, que no hemos puesto las pantallas al reves. Es que en esle
“shooter” cooperativo, tambien poedernos jugar con las leyes de la gravedad,

EN ESTE NUMERO...

Con el calor que hace estos meses,

no dan ganas de salir a la calle. Mejor
guedar en casa con unos amigos, el aire
acondicionado y cualquiera de estos
titulos veraniegos en la consola.

‘

BEAT THE BEAT: RHYTHM PARADISE U= damos una pnmera impresion sobre la version

de sohremesa de este juego ritmico que nos conguiste en Mintendo 05

W PlayStation 3

Inversion .....ooocvveeeeiieeeiannns

¥ Wii
Beat the Beat

Rhythm Paradise......
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Se acabaron los examenes... ;o no? Porque Sora

¥ Riku aun tienen que afrontar una prueba para
convertirse en maestros de LLave espada. Con la
ayuda de los personajes Disney y de unas nuevas
criaturas llamadas Dream Eaters, lo tenemos
chupado. jEn tres dimensiones y con control tactil!

¥y " -
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Do N Gy

THEATRHYTHM. Los mejores temas de Final
Fantasy, convertidos en un juege musical.

V¥ Xbox 360

Inversion ..o

¥ 3DS
Kingdom Hearts 3D ............... 106

Theatrhythm Final Fantasy.... 162
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LOS PERSOMAJES

DISNEY, como Goofy,

Donald o Mickey, nos
ayudaran a sobrevivir en
el mundo onirico.

LOS COMBATES seran
2 en tiempo real, y

podremos realizar
ataques especiales con
estética comic.

LA ENREVESADA
HISTORIA sera un
prélogo de lo que

veremos en la esperada
tercera parte de la saga.
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20 de julio "Square Enix " Rol

KINGDOM
HEARTS 3D

DREAM DROP DISTANCE

Hay cosas que juntas, quedan genial: el verano y los chiringuitos,
Mou y las ruedas de prensa... y sobre todo, Disney y Square Enix.

B SORA Y RIKU SERAN LOS
PROTAGONISTAS de la espera-
disima nueva entrega de King-
dom Hearts que llegard en breve
a nuesira 3DS. La trama se situa-
1d justo después de Re: Coded, v
servird como prologo para la de-
seada tercera entrega. Nuestros

dos héroes tendran que explorar

el Mundo Onirico, donde hahi-
tan los Devoradores de suefios,

que seran de dos tipos: Pesadillas
v Espiritus. Las Pesadillas reem-
plazarin a los Sincorazdén como
enemigos, aungue serdn mucho
mas coloridos. Lo mas intere-

sante s que pﬂtll'i.‘!f'l'lﬁ.}ﬁ reclutar

a los espiritus para formar equi-
po con Sora o con Riku. Habra
mas de 30 distintos, aunque solo
['I‘['I'LI:I'CI-I-II;_JH Usar a 3 21 li.f‘[“]‘l-l"lbi'l_lli.‘
al mismo tiempo. Como es habi-

tual en la saga, exploraremos va-
rios universos Disney, comao los
Tres Mosqueteros, Tron Legacy o
Fantasia, por ejemplo.

= USAREMOS LA PANTALLA
TACTIL para consultar el mapa,
sustituir a los espiritus de nues-
tro grupo rapidamente v realizar
los golpes especiales, llamados
Wonder comic. Al activarlo, apa-



LOS COMBATES seran un auténtico festin visual. ¥ es gue el diserio de los enemigos

sera mucho mas colorido que el de otras entregas,

AlFFor ones and.ohe “for

DOMALD, GOOFY Y MICKEY nos ayudaran en determinados momentos de la aventura, aungue nuestro

grupa estara formado por Sora o Riku, mas dos Espiritus que iremos reclutando

receran vifietas v tendremos que
tocar las combinaciones que apa-
rezcan en QTE s tactiles, Ademas,
en cualguier momento podremos
cambiar el control entre los dos
protagonistas, queé Seguiran cami-
nos diferentes dentro del mismao
mundo. Cada uno tendra sus pun-
tos fuertes, Sora sera muy rapido,
mientras que Riku hard uso de la
fuerza bruta, aunque los dos serdn
duchos con la llave espada.

Los combates, en tiempo real,
v el salto entre protagonistas nos
han encantado, aunque lo mejor,
esperamos, volverd a ser la varie-
dad de situaciones por vivir. M3

PRIMERA IMPRESION

Si nada se tuerce, podria
convertirse en uno de los
mejores juegos de rol de todo
el catalogo de 305.
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Una edicion onirica..

EN EE.UU SE CONFIRMO
LA EDICION ESPECIAL
Aln no estamos seguros de
que vaya a salir en Europa,

asl como los atagues especiales.

l[crucemos los dedos], pero tiene

una pinta estupenda. Ademas
del juego, disfrutaremos de 5
cartas de realidad aumentada
que desbloguean b espiritus, 12
cartas con arte del juego y una
funda para la propia consola. Lo
diche, jerucemos los dedos!

.
o

alll,I

B LA NUEVA
ENTREGA
PROMETE
SER LA
MEJOR
APARECIDA EN
PORTATIL B

H

S0RA volvera a hacer usa de

L]
i

)

su Llave Espada para acabar,
esta vez, con las Pesadillas.

&

4 .

EL UNIVERSO DISNEY estara representado por éxitos de la factoria como Los tres
maosqueteros, el clasico Fantasia o Tron Legacy, aungue esperamos mas sorpresas.
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LOS 2 COMPANEROS

lucharan juntos

durante todo el juego.
Su "hromance” sera una
de las claves de la trama.

L

LA GRAVEDAD y

sus alteraciones

ofreceran algunos
combates espectaculares.
Tampoco demasiados...

EL MULTUJUGADOR

servira para dar mas

jugo a la mecanica de
juego. Habra cooperativo
y competitivo online.

W13 de julio MNamco-Bandai M Accion

El planeta Tierra ha sido invadido por una fuerza alienigena.
Los pocos humanos que hay libres han de sobrevivir en un mundo
donde ya no se respetan las leyes... ni siquiera la de la gravedad.

RUSSEL YLEO SON DOS PO-
LICIAS al estilo Arma Letal: ca-
maradas a las duras y a las ma-
duras, tipos duros, pero con gran
corazin. Todo iba bien hasta que
una extrafia raza invasora, los
Lutadores, llegan a la Tierra con
sus enormes maguinas de gue-
rra, sus gigantescos pistolones...
y, sobre todo, su capacidad para
alterar la gravedad con un dispo-
sitivo llamado Gravlink., Gracias
a él, los Lutadores hacen levitar
vy lanzan cualquier objeto, son
capaces de correr por las paredes
o el techo como si fuera el sue-
lo.., Con su gigantesca capacidad
de combate, han diezmado la
poblacién terrestre. Los que han
sobrevivido se han convertido en
esclavos en minas v barracones

de tres al cuarto. Entre ellos es-
tin Russel y Leo, que ahora han
de buscar la manera de escapar.

NOSOTROS CONTROLARE-
MOS A RUSSEL cn tercera perso-

na, mientras la CPU (o un segun-
do jugador) guia a Leo. Ojo, eso
no quiere decir que nuestro ca-
marada sea inmortal. 5i cae, ten-
dremos que acercarnos a &l para
"resucitarlo”. Por suerte, él podra
hacer lo propio con nosotros, Al
principio del juego, los dos héroes
tendrin que buscar la forma de
huir de un campo de concentra-
cion. En esa primera etapa prima-
ran el sigilo y la infiltracion, pero
pronto nos haremos con armas v
uno de esos Gravlinks. A partir de
ese momento, la accion tomara el

protagonismo. Combinaremos las
armas de tuego clasicas con nues-
tros dispositivo gravitacional. En
todo momento podremos coger
v lanzar objetos, pero solo en de-
terminados casos se nos permitira
alterar la gravedad para movernos
boca abajo o en las paredes. Mas
0 menos, como en la peli Origen.
Los desarrolladores insisten en
que el multijugador serd un pilar
importante: Deathmatch, Captura
de Objeto y Supervivencia estardn
ahi, con el anadido de las vanacio-

nes de la gravedad. i

Ciertos combates "boca abajo”
molan, pero el desarrollo

nos esta pareciendo sosoy
graficamente no destaca.



serd extremna en este titulo, y no sole con las af e fuego_ A
tendremos gue zafarnos en brutales duelos cuerpe a cuérpo. ? UL

podremaos mover objetos cada vez mas pesados.
Mos servira para a:par{ar obstaculos o para atacar a los rudos enemigos.
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ALTERAR
LA GRAVEDAD
DARA UN GIRO

A LOS MAS

QUE COMUNES
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El estudio Saber Interactive ya
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¢0 LOS 50 MINIJUEGOS
combinaran musicas
Y pegadizas e imagenes
estrambéticas. La clave
sera ir acompasados con el
ritmo en todo momento.

&5 EL CONTROL sera tan
**f‘ facil como adictivo.
-’" Habra que pulsar A o
El o los dos a la vez, como
mucho. No habra control
de movimiento, por tanto,

116 de julio "/Nintendo !

BEAT THE BEAT
= 3 RHYTHM PARADISE

B EL PARAISO DEL RITMO HA-
RA SUDEBUT ¢ consolas de so-

bremesa este verano, tras nacer

hace ya unos cuantos anos en los
circuitos de Game Boy Advance
y alumbrar luego los de DS,

Esta entrega para Wit secuira la
misma tonica que en sus prede-
cesoras portatiles: un porrdan de
minijuegos estratalarios, adap-
tados para toda la familia, en
]1]!-2 I:_lL]L' Llli,']'l'lilh[[l':l'l' Muesinrg sen-
tido del ritmo musical vy reirnos
a mandibula batiente. De hecho,

casi serd mas importante atender

.LVFAVAVAVAVAVAVAVIM

a la musica que a las hilarantes
1|'|°|r.1”'L'1|L'
puntuacion posible.

= LOS MINIJUEGOS SERAN UNA
LOCURA. Habri que patear balo-
nes de fithol v rugby atendiendo
a sus diferentes botes, dirigir un
partido de biadminton entre un pe-
o y un gato montados en sendas
avionetas, golpear las pelotas de

golf que nos mande un mandril,
atizar a un saco de boxeo, dirigir

los guantazos de un karateka a

numerosas macetas, entrevistar

'Musical

. para lograr la mavor

y fotograliar a un luchador en una
sala de prensa, marcarse un rap...
en delinitiva, un esperpento diver-
tidisimo. Para ello, el control sera
muy sencillo: pulsar los botones
A v B, de modo que cualquiera se
podri sumar a la Hesta, que admi-
tird la cooperacidn (o la competi-
cidn) entre dos jugadores. £

PRIMERA IMPRESION

Los minijuegos tienen una pinta
tan estrafalaria como divertida.
Pese al sencillo control, el ritmo
y las risas estan garantizados.



La guia esencial para los amantes de los videojuegos clasicos

Disinta@ajox
-2 L}J IJ" J “J

« 148 PAGINAS
de juegos clasicos
gue han marcado
la evolucion de la
industria.

* LOS PERSONAJES
mas relevantes de las
mejores sagas que
siguen en activo tras

La guia esencial para los mas de 20 anos.

amantes de los juegos clasicos

e LA HISTORIA
GAMERCO|9CCIOH DE COMPANIAS

fundacion.

- LOS CLASICOS EN
IMAGENES. Para
que descubras como
eran los juegos que
hicieron época.

\Yalenitujquiosco
por solo

Edicion Especial para Coleccionistas 6 O5€ ‘
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LOS PERSONAJES
soran los protagonis
< 13 entre
algunos sec
monstruos mas clasicos.

Iran subiendo de nivel.

LA PUNTUACION

de cada prueba

dependera del
“timing” con que toquemos
la pantalla cada vez que
aparezca una nota musical.

1672 HC
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M6 de julio MSquare Enix BMusical

LA MUSICA DE LA "FANTA-
SIA FINAL" forma ya parte de
nuestras vidas. Escuchar alguna
de sus oniricas melodias, casi
siempre orquestadas por Nobuo
Uematsu, retrotrae sin remedio
a la intancia. Theatrhythm Final
Fantasy es un “spin off musical”
con el que Square-Enix conme-
mora el vigésimo quinto aniver
sario de la saga. Incluye cerca
de 70 canciones, extraidas de las
13 entregas matrices de la fran-
quicia (divididas en tema inicial,

final, de combate, del mundo y
de video) y cuyas notas habra
gue tocar en la pantalla tactl,
con hasta tres tipos de punteos:
togque normal, toque en una de-
terminada direccidn o arrastre.

CADA TIPO DE EVENTO pre-
sentard un aspecto visual diferen-
te. En los temas de video, veremaos
una cinemética de fondo; en los de
batalla, una especie de ristra de
notas en cuatro filas (que se tradu-
cirdn en ataques de nuestros per-

sonajes) similar a la de un Guitar
Hero, en los de mundo, veremos
al personaje de marras corriendo
e incluso a los chocobos, si enca-
denamos combaos. Se podra com-
partir partitura con tres amigos,
en el multijugador local. HE

Final Fantasy es una de esas
sagas cuya musica marca a
quien la oye. El juego aprovecha
ese factor, pero habra que ver
la profundidad de las opciones.



TODO LO QUE NECESITAS SABER PARA DISFRUTAR ENTRENANDO

@ Pierde peso y ponte en formq-r__fi;
@) Elige la mejor equipacion*; oF
® Trucos para motlvarte 2. ; ' >
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@ Consejos de nutncmn

Todo lo que necesitas saber
para disfrutar entrenando

o ey -
) o

EL 25 DE MAYO
EN TU QUIOSCO

C.JTrucus para motivartey lagrartlll




ESCAPARATE

ESTRENOS

BD-DVD

John Carter

B Género Ciencia ficcion

B Frotagonistas Taylor Kitsch,
Lynn Collins, Willem Dafoe...

B Director Andrew Stanton

W FPrecio 20,95 €

B También en OVD 14,95 €

VALORACION:

PELICULA +*
EXTRAS % % %

MUCHO MAS
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ARGUMENTO: Lisney adapta la novela
que publicéd Edgar Rice Burroughs
hace 100 anos, una historia fantastica
en la que unveterano de la guerra
civil americana viaja a Marte y se ve
envuelto en un conflicto epico.
EXTRAS BLU RAY: 100 anos en la
produccion, Escenas eliminadas,
Viaje a la ciudad de Thark... *

Chronicle

B Genero Fantastica

B Frotagonistas Dane Dehaan,
Alex Russell, M. B. Jordan...

B Director Josh Trank

W Frecio 21,99 € (Elu Ray + DVD
+ Copia digital)

VALORACION:

PELICULA ¥ % W
EXTRAS *

=€ = ARGUMENTO: ; Qué pasarnia si tres

. = ' adolescentes se vieran convertidos
en superheroes de la noche a la
manana? Eso es lo que les sucede a
los protagonistas de esta pelicula, y
la respuesta es que sus problemas
personales terminaran provocando
conflictos entre ellos y toda la situacion
se les acabara yendo de las manos,
EXTRAS BLU RAY: Escenas ineditas,
Prueba de camara, Previsualizacion,
Informacion banda sonora. *

El Topo

W Genero Thriller

W Protagonistas Gary Oldman,
Colin Firth, Tom Hardy...

W Director Tomas Alfredson

W Frecio 21 €

W También en OVD 18 €

VALORACION:

PELICULA # # %
EXTRAS

ALg
hd

LIBROS

Como crear arte fantastico
para videojuegos

Si quereis enfocar vuestras dotes artisticas al
diseno de juegos, agui tenéis un compendio
de tecnicas de dibujo y generacion de graficos

por ordenador. Su autor, Bill Stoneham, ha Thaac :E " . personaje creado por Tom Clancy, leyendo
trabajado para LucashArts y Eidos, entre otros. WYiiiae 101/ %31 [1] esta novela escrita por... David Michaels.
PARA Ulﬂl;ﬂ.l:HﬂF_EE-

W Editorial Norma B Precio 1B €

L]
-
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ARGUMENTO: 5j os gustan las
peliculas de espias, en esta tenéis
todos los ingredientes clasicos del
genero: ambientacion en plena epoca
de la guerra fnia, intriga, traiciones...
Su protagonista es un veterano agente
del Ml& que es llamado de nuevo a filas
con una arriesgada misian: destapar la
identidad de un espia infiltrado en las
filas del servicio secreto britanico.
EXTRAS BLU RAY: Entrevistas, Galeria
fotografica, Trailer. *

g TOM CLANCY
Splinter Cell v~ 4

Ahora gue en el E3 hemos descubierto que la
saga Splinter Cell esta de vuelta a las consolas,
seguro gue viene bien gue nos pongamos

al dia de las andanzas de Sam Fisher, el

M Editorial Panini M Precio 12,95 €

rRAL T
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VIDEO

ESTRENOS

BD-DVD

Underworld:
El Despertar

B Género Fantastica

B Protagonistas Kate Beckinsale : -
? : ' ARGUMENTO: La vampiro Selene estira su saga
Stephen Rea, Michael Ealy... P g

vigky, i 4 . con una nueva entrega que ofrece mas de lo
::_,” j.ll.qul"-lﬂl?b;l_lil"%dggﬂéﬁlﬂ mismao. b£sta vez descubre que tiene una hija de

it i ; I_I_ £ : catorce anos mitad vampiro mitad licantropo,
- Tampn s :I?,L 1599 € Solo para los fans de los “chupasangre”.
VALORACION: EXTRAS BLU RAY: Tomas falsas, 5 cortos
PELICULA * sobre como se hizo, Underworld Cortos

b hizo, Und ldC

EXTRAS % ®* % animados, Desmontando Underworld... *

ARGUMENTO: Duelo de estrellas en
esta pelicula de accion. Ryan Reynolds
interpreta a un agente de la CIA
destinado a un puesto de poca relevancia
en Ciudad del Cabo que descubre que
tiene como vecino en su piso franco a un
agente renagado [Denzel Washington|
que lleva anos en buscay captura.
EXTRAS BLU RAY: El rodaje de El
Invitado, Detras de la accion, Dentro de
la ClA, Rodando el ataque al piso franco,
Accion cuerpo a cuerpo... *

El Invitado

W Género Accion

W Frotagonistas Ryan Reynolds,
Denzel Washington...

W Uirector Daniel Espinosa

M Procio Blu Ray 24,95 €
(Blu Ray + Copia digital).

VALORACION:

PELICULA %
EXTRAS W % % %

Ghost Rider

Espiritu de Venganza

W Género Fantastica

B Protagonistas Micolas Cage,
Claran Hinds, V. Placido...

B Director Neveldine y Taylor

B Frecio Blu Ray 17,99 &

B También en OVD 15,99 €

ARGUMENTO: El personaje de Marvel
prueba de nuevo fortuna en la gran
pantalla encarnado en Micolas Cage,
pero con un resultado decepcionante,

Al menos lo hace por una buena causa:
una secta secreta de la Iglesia le saca de
su retiro &n un remoto rincon de Europa
para que salve a un nino del diablo
EXTRAS BLU RAY: Escenas

VALO H,&Cl{j MN: eliminadas, Comentario extendido de los
, directores, EL camino hacia la venganaza,
E%Egﬂ** 6 documentales. *

El Caballero Oscuro

La trilogia de Batman dirigida por
Christopher Molan llega a su final con
esta pelicula, en la que el hambre
murcielago se enfrenta a un nuevo
enemigo, Bane, en una Gotham City
que esta sumida en el caos.

The Amazing
Spider-man

La nueva pelicula del Hombre Arana
nos vuelve a contar los origenes

del super-heroe de Marvel, su
enfrentamiento con el Lagarto y su
primer gran amaor, Gwen Stacy.

H Columbia m6 de julio B Warner 20 de julio
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Ediciones especiales, figuras,
ropa... todo para los jugones.
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Futbol y videojuegos sequro
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que son las grandes aficiones
N

de muchos de vosotros. Para
i B
|
‘ \
L f -

|
| vivir a tope la Euro 2012 con la
seleccidn, nada mejor que estas
camisetas, en las que Sonic
muestra su apoyo a los chicos
de Vicente del Bosque.

Mas informacion en:

wWiww, carrefour.es

Precio: 10 €
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A UNA MAQUETA
A TODA MECHA
La compania japonesa Kotobuyika nos trae
esta maqueta de uno de los mechas que
protagonizan el juego Armored Core, Tiene
20 puntos de articulacian, es transformable y
ademas no requiere que la pintemos.

Mas informacion en:
wwnw.skynet-shop.com
Precio: 3295 €

FUNDA RETRO
PARA TU iPHONE >

lener un iPhone 4 mola,
pero mucho mejor si le
damos un toque clasico
con esta funda, que imita
el diseno de las miticas
Game&Watch.

Mas informacion en:
www.quelovendan.com
Precio: 15,20

Batman Inc

El conocido guionista Grant Morrison se alia con varios
de los mejores dibujantes para traernos esta historia,
en la que Bruce Wayne confiesa haber financiado a
Batman durante anos y pone en marcha un proyecto
para luchar contra el crimen en todo el mundo.

Publicado por: ECC Ediciones
Precio: 24,95 €

166 HEC

iLA TORRETA
TE PERSIGUE!

Las torretas de Fortal son un
dolor de cabeza, pero siaun asi
le tenéis carino, podéis llevaros
una a casa. Miden 7 cm., tienen
una luz led y reproducen el
sonido del videojuego.

Mas informacion en:

wwna.moviesdistribucion.com
Precio: 27,95 €

Angela Della Morte

El argentine Salvador Sanz firma una historia
de terror protagonizada por la heroina Angela
Della Maorte, una mujer entrenada para
abandonar su cuerpo y ocupar el de otras
personas durante un limite de 35 minutos.

Publicado por: EOT
Precio: 11,95 €



HOBBY SHOPPING

=» Si tienes una tienda de videojuegos, y quieres anunciarte en este espacio solicita informacion en el teléfono: 902 II 13 15

= Los lanzamientos més esperados
DARKSIDERS || ’
| DR Jy-rl'* . )

TU MAYORISTA
DE VIDEOJUEGOS

% [El més amplio catalogo en juegos, consolas, periféricos...

¥ Informacién actvalizada de préximes lonzamientos y
comunicaciones oficiales de proveedores

#* los més competitivos del mercado

ATENCION DIRECTA
TH: 202 364 463 - 21 33001 01 = Fax: 91 380 19 12
email: distribucidn@engine.es

Ty e

—J =3 XBOX 360 Wii. ~IVITA

PlayStation.c

anunciarte en asts espacio, soicha imormacion: &2 902 111315
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- iVentajas al instante!
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Tu especialista en videojuegos
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Suscribete a HGBGY y disfruta del |

descuento mas grande jamas realizado-

Y ademas...

Un juego de regalo
Juegos disponibles para: IWED){Z{ PSP, Wiiy DS*

r,a&puf AnS

O 12 revistas por s0lo 26,90€ ... ...
O Juegos nuevos con valor medio actual de mas de 20€

Suscribete en: www.suscripciones-hobbyconsolas.com
O por teléfono en: 902 540 777 / o por e-mail en suscripcion@axelspringer.es

En cusplimiento d& la normariva legal vigemte en nsateria de Profecoidn 3 Datos Parsonalas, te inforsamos que fus dates personabess formaran parte de un fichero propredad da Axed Sprsmper Espalia, 54, con objaio da Efsr;:nnar & suscripeiin y ofrecerte. mediante e emio da comunicaciones
comerciales, produsios o sersicios de miiestra propis esspress. Para jercer les desoches de acoeso, reciificaciin, cencelacion y oposicion, deberas dinigire per escrita 3 Axel Sprnger Espafia, 3.A, en la direceion of Sanfizgo de Composteda, 8. 28035 Madrid. Mo 55 aceptan suscripeiones
funre da Ezpana Promocidn valids hesia publicacion de oferta suskihative. Axel Springer Espanie, 5.4, 56 reserve el derecho de modificar esta oferin s previe aviso

* Log fitwlos de los juegos son aleatorios. Mo se admiticin reclamaciones ni cambios, Puedes elegir la plataforma, perm no el jpege, Dferta disponibile hasta fin de exgsiencias.,
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