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GOD OF WAF
ASCENSION

El regreso de Kratos
a PS3, al detalle

REPORTAJE
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creadores de Skyrim :
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| Analisis completo de la
B ME K D P S | nueva joya de Rockstar
iLa guerra nos lleva al futuro!
iiSus creadores nos lo cuentan todo!!
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EDITORIAL

BIENVENIDOS

MANUEL
DEL CAMPO
Director de
Hobby Consolas

manuel@axelspringer.es
@manu_delcampo

Siguenos en twitter

No te pierdas nuestros tweets

El éxito de la guerra
en las consolas

Call of Duty lleva tiempo siendo
el juego mas vendido y popular. Lo
curioso es que hasta no hace muchos
afios -cinco, para ser exactos- los shoo-
ters bélicos eran un género, si no mi-
noritario, solo celebrado por un tipo
de jugador muy concreto, que buscaba
dosis de realismo frente a los shooters
fantasiosos como Quake o Unreal. Un
tipo de jugador que residia sobre todo
en USA, con alguna represenstacién en
Europa y que no existia en Japén. Un
dato demoledor: hasta Modern Warfa-
re 2 ningun juego del género fue porta-
da en Hobby Consolas.

Pero lleg6 Call of Duty para cam-
biarlo todo. Aunque no le fue facil.
Las primeras entregas, realizadas por
parte del equipo que hacia los Medal
of Honor, seguian el mismo patrén
mencionado, y solo destacaron en PC.
Hasta que la llegada 360 y PS3, con sus

enormes posibilidades técnicas, dieron
un giro radical a la situacion.

Porque en la tecnologia reside gran
parte del éxito de estos juegos: Un
alarde de realismo impresionante (en
todos los apartados, grafico, sonoro,
argumental, armamentistico...) junto
a un multijugador apasionante e in-
agotable. En fin, una inversién ideal
para cualquier jugador, que se siente

plenamente recompensado por la
calidad y las infinitas horas de
diversién que recibe.

Por eso Black Ops II
es nuestra portada de

este mes. Y por eso os
ofrecemos en exclusiva y de la mano
del, probablemente, mayor experto
en nuestro pais en shooters bélicos,
David Martinez, un reportaje tnico
y espectacular. Que lo disfrutéis.

LA REDACCION

@Hobby_Consolas

JAVIER
ABAD

Subdirector

jabad@axelspringer.es
@Javi_Abad_HC

El duelo que se esfumo.
Mientras escribia el repor-
taje de Dishonored, pensaba
en el espectacular duelo

que se avecinaba tras el
verano entre este juego de
Bethesda y Bioshock Infinite.
Justo entonces, 2K anunci6
el retraso de su juego hasta
2013. Bueno, al menos asi no
tendremos que elegir cual de
los dos nos compramos...

www.hobbynews.es

Siguenos en facebook

hazte fan en nuestra pagina:
www.facebook.com/hobbyconsolas

NV LOS OBJETIVOS DE HOBBY CONSOLAS

y DAVID,
MARTINEZ
Redactor Jefe
david@axelspringer.es
@DMHobby

El shooter ha muerto...
jlarga vida al shooter!
Cuando parecia que el
género estaba estancado,
recibimos un Call of Duty
totalmente distinto, un Max
Payne espectacular, Spec
Ops The Line basado en una
gran historia, Medal of Honor
Warfighter renovado, Ghost
Recon... jquién decia que
este género estaba agotado?

DANIEL
QUESADA
Jefe de Seccion
daniel@axelspringer.es
@Tycho_fan

La hierba es mas verde...
Los usuarios de PC siempre
se estan quejando (con razén)
del maltrato que sufren
actualmente por las distri-
buidoras. Sin embargo, yo me
muero de envidia al ver que
ellos ya tienen editor de nive-
les en Portal 2 o una version
de Minecraft muy superior

a la que ha llegado a 360.
jJooo, yo también quiero!

 OFRECER LA INFORMACION MAS COMPLETA SOBRE TODAS
LAS CONSOLAS. Sabemos que -como nosotros-, eres un

auténtico apasionado de los videojuegos, y por eso te contamos

todo sobre todos los modelos de consola. Te garantizamos que  :
en nuestra revista encontraras cada mes toda la informacién que :
necesitas para estar a la ultima en el mundo de los videojuegos.

y sabemos lo que cuestan...

* RIGOR E INDEPENDENCIA. En Hobby Consolas

no nos casamos con nadie. Ten por seguro que

si te decimos que un juego es bueno (o malo) es
porque estamos totalmente convencidos de que
asi es. Nosotros también compramos videojuegos

o MAXIMA ACTUALIDAD. Si sale una nueva consola,
Hobby Consolas sera la primera revista que hablara de
ella. Si estas deseando ver las primeras imagenes de un
juego, no dudes que las encontrards aqui. Aunque ten-
gamos que irnos al fin del mundo a conseguirlo, siempre
seremos los primeros en ofrecerte las mejores noticias.

El empleo de tus datos personales estara sujeto a la normativa vigente sobre Proteccion de datos. Para mas informacién, consulta el recuadro correspondiente en la seccion “El Sensor”.
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popular el tiempo bals
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En directo desde
Bethesda, 0s presentamos
la proxima aventura de los

creadores de Skyrim.

TODOS

LOS JUEGOS

v PS3

Aliens Colonial Marines 21

Dirt: Showdown ...
Dishonored
Dragon’s Dogma.

God of War Ascension...

Hitman: Absolution
Juego de Tronos
Max Payne 3
Medal of Honor:
Warfighter

Metal Gear Rising
Revengeance

PlayStation All-Stars Battle
24

Pro Evo. Soccer 2013
Resident Evil 6
Sniper Elite V2.

Spec Ops: The Line
Starhawk

The Last of Us

The Walking Dead
Tomb Raider

WV Xbox 360

Aliens Colonial Marines 21

Assassin’s Creed Ill
Awesomenauts....

Juego de Tronos
Max Payne 3
Medal of Honor:
Warfighter

Metal Gear Rising
Revengeance
Minecraft

Pro Evo. Soccer 2013
Sniper Elite V2
Spec Ops: The Line
Steel Battalion

The Walking Dead
Tomb Raider
Trials Evolution

WV Wii

Project Zero Il

WV Wii U

Super Mario Wii U

WV 3DS

Heroes of Ruin
Mario Tennis Open
Spirit Camera

Theathrhythm: Final
Fantasy

WV PS Vita

Gravity Rush
Mortal Kombat.
Resistance B. Skies

HC)



TE A TU ESTILO
ELIGE EL PERSONAJE QUE SE AJUS
Y HAZ CARRERA EN INDIVIDUAL O DOBLES

REGULA LA
| INTENSIDAD
DEL 3D

NINTENDD3DS_

© 2012 Nintendo / CAMELOT. Trademarks are property of their respective owners. Nintendo 3DS is a trademark of Nintendo.




EXCLUSIVOS PARA
NINTEND83DS..

SI TE GUSTA

LA ACCION MULTIJUGADOR

TE GUSTARAN

N

&

CONSIGUE EL NUMERO UNO EN EL RANKING
VIRTUAL JUGANDO ON LINE

IMAGEN 2D DE UN JUEGO CON OPCION 3D

Y ADEMAS:
STARFOX 64,
TEKKEN 3D PRIME EDITION,
DEAD OR ALIVE DIMENSIONS,

@ Y MUCHOS MAS...

NINTENDO M
NETWORK  NUAUAE RN
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VISION K

PODREMOS LOCALIZAR AL ENEMI-
ANTES DE QUE SE ACERQUE

- Lavision nocturna ya esta adopta-
i = | dapor los principales ejércitos del
mundo. Lo proximo son sensores que
pueden “ver" a través de las paredes

/ Metfai Of FIBnor Warflghter (por e_l,ca_lory !o_s latidps del co_re_azén].

Tambien identifican aliados y civiles.

i

— - by SIF

! ._,1

CAMUFLA.

RAJE QUE SE FUNDE CON LOS
LORES DE NUESTRO ENTORNO

i [ istema de camuflaje dptico se ba-
m en tejidos que reaccionan a cargas
v _L‘" icas. Unos sensores evaltan el
1‘- ) - color predominante a nuestro alrede-

S li dj4 3 or'y ¢ envian la informacion eléctrica a
oli la tela, para que tome estos tonos.

Metal ég g

ASi SE LUCHARAN LAS GUERRAS EN LOS PRéXIMOS_ | L'E)

Los soldadoSH

R

i
oy iR

Parece que los _

conflictos modernos
y la Segunda Guerra
Mundial nos han dado

un respiro. La tltima N ARMAS
' moda en el terreno ot  RIFLES MODULARES PARA CUAL-
; de 164 videojueHos QUIERTIPO DE SITUACIONES

s ces"aventurar como

! seran las batallas en 2 [\

% | el futurodeun modo “Call (Ilf.Dﬁ = W e cervirs iquavel : _
realista. Todos estos -~ —* ; ¥ > . o 215 0 apoyo o T S R
adelantos “jugables”

f‘ﬁ»@ Wya comiénzan aye
en la'guérra real

DRONES

ROBOTS NO TRIPULADOS QUE
NO COMETEN FALLOS

8HC
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os dijera la resistencia de cada

NS
SN

\

}I ’*

Ghost Recon Future Soldier




N/ MOLA

> Epic Mickey

El juego gusté a mucha
gente y Disney no suele
desperdiciar sus franqui-
cias de éxito. De hecho,
¢para cuando un juego de
Mary Poppins?
®._

-> Que el juego mas dificil del
mundo sea Battletoads.

Era mas chungo que pasarse
Dark Souls boca abajo. Pero
los sapos con gafas de sol
siempre seran molones.

la saga Pokémon en secreto.
Deberian considerarlo como
créditos de libre configuracion.

=> Jugar a ser redactor
haciendo reviews en vuestra
web Hobbynews.

Claro, pero no te dan latigazos
como a nosotros. La experien-
cia nunca sera igual.

=> Que en estos tiempos de
crisis no se os ocurra poner
contraportadas tan entrete-
nidas como las del diario As
para aumentar las ventas.
Para eso, alguno de nosotros
tendria que ponerse en bikini
y créenos... es algo que NO
querrias ver.

=» jQue por fin los chicos de
Capcom nos dejen mover-
nos al disparar en el nuevo
Resident Evil 6!

Menos mal, porque si no se
movia se le iban a anquilosar
los "peazo” musculos a Chris.
Eso seria un desastre.

=> Lo bien que le queda la
barba a Max Payne. Todos
los personajes de juegos
deberian llevarla.

Hombre, todos, todos...
Que a veces puede robar
algo de atractivo.

-» Saber que muchos com-
paneros de mi Universidad
siguen jugando a los juegos de

Metal Gear
Rising.

Snake disfrazado
de Pikachu

jHas descubierto el pas-
tel! De hecho, estan pen-
sando en cambiar el nom-
bre a Metal Pika Rising.

=> Que no hayais puesto mas
imagenes 3D. {Encima que
guardo mis gafas 3D!
Estamos maquinando nuevos
regalos. A lo mejor damos
imagenes desenfocadas y os
regalamos gafas graduadas,
por aquello de variar.

=>» Que DC Universe requiera
20 gigas de instalacion.

Y eso que no incluyeron al
Anti-Monitor, que si no ocupa
un giga mas. Premio para el
que pille esta referencia.

=> El poco espacio que me
queda para guardar mi Mega
Drive, Super Nintendo, PSP,
Game Boy...

Ya toca empezar a sacar cosas
prescindibles de casa, como la
nevera o las camas.

=» Que no haya un apartado
de cervezas en la revista.
Toma sugerencia surrealista.
Eso de las cervezas también
es el hobby de algunos de

W/ NO MOLA

nosotros, pero no sabriamos
puntuar sus graficos.

=> Que mi movil no reconoz-
ca la banda sonora de Zelda
cuando la escucha, pero si la
de Madagascar.

Pues nada, habra que poner a
Link a cantar eso de "yo quiero
marcha, marcha”.

=> Los cada vez mas
clonicos mapas de COD:
Modern Warfare 3.

Como reciclen mucho
mas, van a terminar
colando mapas de Doom
para el mulijugador.

Participa en esta seccion escribiendo a:
sensor.hobbyconsolas@axelspringer.es

TU OPINION CUENTA

0 bien entra en nuestra pagina:
= B www.facebook.com/hobbyconsolas

Las 4 colaboraciones destacadas con un fotomontaje recibiran
la camiseta junto con un certificado que demostrara que son
colaboradores de Hobby Consolas.

=>Consigue la camiseta de Hobby Consolas
iilCOLABORA CON NOSOTROS"

Queremos que nos ayudes a hacer la revista. Por eso,
cuando veas este sello en alguna seccién, participa
en ella por carta o e-mail (indicando tu direccion
postal).

Todas las colaboraciones senaladas recibiran una
camiseta junto con un certificado que demostrara
que han participado en Hobby Consolas.

PROTECCION DE DATOS: Los datos personales que
nos remitas para consultas, cartas, participacion en
sorteos o concursos seran incorporados, mientras
dure su gestion, a un fichero responsabilidad de Axel
Springer Espana, S. A., con domicilio en C/ Santiago
de Compostela, 94 22 planta, 28035 Madrid, para
responder a las consultas, publicar opiniones y
votaciones o gestionar el envio de premios de
promociones y concursos. Puedes ejercer tus
derechos de acceso, rectificacion, cancelacion y
oposicion dirigiéndote por escrito al domicilio de
Axel Springer Espania, S. A.

T0HC

NE
YA TIENE
CUCHILLOS,

POR SIGNO




‘La nueva red
- donde no te llevaras sorpresas
con tus supuestos “‘amigos”

Practica el yopipeo con tus amigos, en casa, en la calle
y siempre con tus pipas favoritas, claro.

e La red social real

SoyVirale



Stan Lee

Bl Facebook

Participa en nuestro perfil oficial:
www.facebook.com/hobbyconsolas

B Twitter

Participa en nuestra pagina:
@hobby_consolas

Bl HobbyNews

Participa en nuestros foros:
www.hobbynews.es/foros

Draco
Arduengo

€6 Viendo videos de
PlayStation All-Stars,
me he dado cuenta de
que le falta una saga
con personajes caris-
maticos tipo Mario. 99

Roberto
Garcia

&6 Nintendo dice que
pondra los juegos en
digital al mismo precio
que su version fisica.
Luego se preguntan por
qué no despega. 99

12HC

Daniel
Pérez

K6 Bufff, qué pintaza
tiene Metal Gear Solid
HD Collection para PS
Vita! Entre ese y Final
Fantasy X... jqué ganas
de engancharla!99

César

Ciarra
&€ Resident Evil 5 fue
demasiado complicado
en su desarrollo. Espero
que el 6 mejore, pero
sobre todo que la cadma-
ra te siga al moverte. 99

@Antiacido

&6 EL dia que Hobby
Consolas me publico
una carta. Asi se llama-
rd mi biografia. 99

@Chaoyi12

k6 Leyéndome esta
revista. Estoy ansioso
por jugar a los proxi-
mos Resident Evil 6,
Assassin ‘s Creed Ill'y el
nuevo Bioshock. 99

w
@Borja5200

6 Tres nimeros com-
prando esta revista... jY
es la mejor! Felicidades
a todos por esta pedazo
de revista ;] 99

[@RRAwesomo
&6 He ganado un concur-
so de Hobby Consolas a

mi edad. De nifio man-
daba cartas con cada

uno de los que haciany
nunca me toc6 nada. 99

Fenrir

&6 Necesito desquitar-
me un poco de la pre-
sion de Street Fighter x
Tekken. Estoy pensando
en pasarme esta tarde
Mirror ‘s Edge. 99

Jorge12GM

&€ Siempre he pensado
que las entregas de
FIFA deberian ser cada
dos afhos y que con una
actualizacion renovaran
las plantillas. 99

Expo

&€ Me da que antes

de Kingdom Hearts Il
habré otro sobre la saga
de Xenohort. Espero que
no sea asi. Prefiero que
el proximo sea el l1l.99

L
\

¥
HCG Mitos

&6 Hay un rumor de que
Killer Instinct 3 esta
siendo desarrollado
por NetherRealm.
Demasiado bonito para
serverdad... 99



¢ 0Os gusta el estilo
futurista de

David Martinez
Redactor jefe de Hobby Consolas

La guerra moderna ya estd mostran-
do sintomas de agotamiento; es el
momento de dar un paso adelante.
Pero Javier, no creas que Black Ops
IT serd un juego de ciencia-ficcion.
El futuro que presenta es totalmente
verosimil, y encaja con las previsio-
nes de la Secretaria de Defensa de
los EE.UU. De hecho, es una opor-
tunidad perfecta para conocer las
aplicaciones de robética e LA. en los
campos de batalla para los préximos
10 afios... narrado con la tensién (y el
realismo) propios de esta saga.

Javier Parrado
Colaborador de Hobby Consolas

i Dejando a un lado la época del juego,
i que sin duda tampoco es muy acerta-
: da, creo que lo que mas recelos puede
i generar del triiler es el uso de tanto
"aparato" armamentistico. Estamos
: acostumbrados en todas las entregas
i a jugar con un grupo de soldados,
i algun que otro gadget y poco mas,
¢y por lo que hemos visto sera todo
: lo contrario: robots controlados por
i un soldado y demaés aparatos. Queda
i muy bien que el ejército quiera avan-
i zar en su campo, pero los videojuegos
: que sigan como siempre.

> iASi SE HABLA!

Rockstar ha conseguido
darle nueva vida a una
de las sagas mas emble-
maticas de disparos en
tercera persona.

La feria de
videojuegos mas impor-
tante del mundo ya esta
a la vuelta de la esquina.
Os lo contaremos todo
sobre ella en nuestro
préximo numero.

quevaa
darle una vuelta de tuer-
ca a esta popular saga
de accidn, con una nueva
ambientacion futurista.

feria dedicada a los jue-
gos y maquinas antiguas,
que cada ano cuenta con
mayor participacion.

Bioshock Infinite hasta
febrero del afio préximo.
Al menos es para mejo-
rar aspectos del juego.

= LAS AUSENCIAS
notables en el proximo
E3, como THQ, Rockstar
y juegos como Final
Fantasy Versus XIII.

= THE ELDER
SCROLLS ONLINE. El
juego masivo ambien-
tado en el universo de
Skyrim no aparecera en
consolas, por ahora.

Nintendo’)

=> LAS PERDIDAS de
algunas companias, en
este caso Nintendo, debi-
das a la crisis y a la inmi-
nente salida de Wii U.

L6 Pobre Black
Ops Il, pareces
cansado, deberias
tomarte un ano de
vacaciones y des-

£E (PS Vita) es
sofisticada y te
permite hacer
muchas cosas,
pero no veo que

£6 Electronic
Arts, dejad de
intentar arrui-
narlo todo, hatajo
de cinicos bastar-

Kevin O Leary cansar. 99 Shigeru Miyamoto ~~  Seg un gran pro- Marcus Notch Person dos. L L)
Product Manager en Creador de Super Mario, Creador de Minecraft.
Electronic Arts. Zelday Donkey Kong. ducto. 99

HC 13



EL SENSOR

Los éxitos de ventas en todo el mundo para todas las consolas
B
4

DEL 1 AL 30 DE ABRIL

. (Ps3)

(PS3)

(PS3)

(NDS)

. (PS3)

(PS3)

(PS3)

(Wii)

En Japon

Del 22 al 29 de abril

= m i =m W NN N IO N o

(360)

F1 2011

Ya sabemos que se trata del simula-
dor de la temporada pasada, pero es
que en cuanto ha comenzado el circo
de la F1, los espanoles nos hemos
vuelto locos por emular a Fernando
Alonso con nuestra consola.

Modern Warfare 3
Parece que los con-
tenidos descargables
mantienen vivo a este
coloso. El shooter de
Activision va camino de
batir todos los records.

DATOS CEDIDOS POR GAME

Por consolas

The Witcher 2

Kinect Star Wars

F1 2011

COD Modern Warfare 3
FIFA12

COD Modern Warfare 3
F1 2011 ;
Pro Evolution 2012

FIFA Street

Uncharted 3

Mario & Sonic JJ.00.
Kid Icarus Uprising
Mario Kart 7

Super Mario 3D Land
Sonic Generations

Mario Party 9
Michael Jackson
Just Dance 2
Just Dance 3
Raving Rabbids

Sonic Rivals 2

God of War Ghost of...
MGS Peace Walker
Dragon Ball Z Tenkaichi
FIFA12

Uncharted
FIFA Football
Formula 1

Unit 13

Virtua Tennis 4

Inazuma Eleven 2. Vent.
Inazuma Eleven 2. Tor.
Pingtiinos de Mad.
Monster High

Barbie Planeta...

Pro Evolution 2012
GTA Trilogy

Silent Hill 3

MGS 3 Snake Eater
NBA 2K12

En EE.UU.

Datos cedidos por MagicBox Del 21 al 28 de abril

Datos cedidos por VGChartz

En Gran Bretana

Del 28 de abril al 5 de mayo Datos cedidos por ELSPA

OVONOCUTIN~NWN=

Resident Evil: Operation Raccoon City
Mario Party 9

Fire Emblem Kakusei

Conception: Give Birth to My Child!
Ciel Nosurge: Ushinawareta Hoshi...
SteinsGate: Hiyoku Renri no Darling
The Idolmaster: Gravure For You! Vol.7
Dynasty Warriors VS

Super Mario 3D Land

Resident Evil: Operation Raccoon City

RE Operation Raccoon

i City. No es de extranar
que una saga con tanto
prestigio se haya aupado
hasta el primer puesto
en la lista nipona.
ilncluso ha entrado la
version de Xbox 360!

-

OCVONOCUTIN~NWN=

Prototype 2

Prototype 2

Mass Effect 3

Call of Duty Modern Warfare 3
The Witcher 2

Just Dance 3

Zumba Fitness 2

Kinect Star Wars

Kinect Adventures

Call of Duty Modern Warfare 3

Prototype 2. Parece
que los americanos
estan encantados con la
posibilidad de recorrer
la ciudad y destrozarlo
todo a su paso. Las dos
versiones copan los
primeros puestos.

Sniper Elite V2
Prototype 2
FIFA12

FIFA Street
Mass Effect 3

Kinect Star Wars

Battlefield 3

OVONOCCUTINWN=

-

Tiger Woods PGA Tour 13
Mario & Sonic JJ.00. 2012

Call of Duty Modern Warfare 3

Sniper Elite V2. El
notable trabajo que ha
hecho Rebellion con esta
secuela le ha granjeado
el primer puesto de la
lista de ventas britanica
en su semana de

& lanzamiento.

unidades de RE Operation
Raccoon City se han vendido
ya en todo el mundo.
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EN EL MUNDO DE PONIENTE, LAS PALABRAS SON TAN AFILADAS COMO ESPADAS.

~ ke

UN GRAN JUEGO DE ROL, DOS AVENTURAS EPICAS

Vive una gran historia basada en uno de los universos mds maravillosos de [a literatura fancastica medieval. Sumérgere en el corazén
de una emocionante trama guiada por la venganza, la lealtad, [a traicion y el honor, decidiras el destino de dos héroes. {Viaja y lucha
en rodo el continente de Poniente y disfrura de dos avenruras épicas por el Trono de Hierro!
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Viajamos a Londres para ver uno de los b y
primeros niveles de Crysis 3. Nos llevara de =g -

vuelta a Nueva York, pero 20 anos después.

La nueva entrega de Crysis ya esta
en marcha, cargada de novedades y
con un apartado técnico que prome-
te ser apabullante, gracias al motor
CryEngine 3. El protagonista volvera
a ser Prophet, el soldado del primer
Crysis, que llegara a una Nueva York
cubierta por una nano-cupula (crea-
da por Cell Corporation), la cual sir-
ve para mantener a raya a los alieni-
genas Ceph. En esta ocasion, pasara
de ser el “cazado" de las anteriores
entregas para convertirse en un
"cazador" sediento de venganza. En
la demo que vimos la ciudad estaba
dominada por la vegetacion, aun-
que habra varias zonas con condi-
ciones ambientales distintas, como
un desierto. El nanotraje volvera a
ser fundamental, con nuevas habi-
lidades como hackear una torreta

EL ARCO nos permitira
cazar aliens, con un estilo
que nos recordo a la
pelicula Depredador.

enemiga para que se vuelva contra -
ellos, pero eso no sera todo. -

Prophet ira equipado con un ar-
co que nos permitira eliminar a
nuestros rivales sin llamar la
atencion, aunque también po-
dremos ser mas “ruidosos” =
usando flechas explosi-
vas. Incluso habra una &%
"kill cam" que seguira
nuestras flechas hasta b %
que impacten en su ob-
jetivo. Ademas, por primera
vez, usaremos armas de los aliens
como el mortero Ceph, que lanzara
bolas de plasma.

También habra nuevos enemigos,
como los drones de vigilancia. Ha-
bra que esperar a la primavera de
2013 para desencadenar la Ultima
batalla de la humanidad.

16 HC =3




LOS SCORCHERS,
un nuevo tipo de
enemigo, escupiran
rafagas de fuego que
lo arrasaran todo.

NOTICIAS

=>BATMAN ES EL

HEROE DEL ANO

No nos extrana nada que Batman Arkham
City vaya a tener una edicion Game of

the Year. En ella se incluiran todos los
packs descargables que se han publicado
hasta el momento, mas el capitulo extra
La Venganza de Harley Quinn, en el que

v i - - ) > jugaremos con Batman y Robin. Los que
» % 4l ya tengais el juego, podréis descargar este
= 3 ) nuevo capitulo a partir del 30 de mayo.
o =EL VIAJE A COLUMBIA

SE RETRASA A 2013

EL NANOTRAJE VOLVERA A SER CLAVE iAy, cuanto sufrir! Ken Levine ha

anunciado que su juego Bioshock Infinite

E INCLUIRA NUEVAS HABILIDADES retrasa su anzamiento hasta e 26 de

R/ w \
LA MEZCLA DE SANDBOX
1) Y LINEALIDAD promete
contentar a los fans de las
dos primera entregas.
h'.l'
. f/ =
= : febrero de 2012, para poder perfilar cada
S detalle del producto. Bueno, mientras sea
' s para mejorarlo aln mas, nos parece bien.
Ao iConfiamos en ti, Levine!
" , AR i
?*b . 4 - UNA MEMORIA PARA
A 7, SRl ‘e ¥ y QUIEN APUESTE POR EL 3G
y f s 9 L La version con 3G
5 o e - b P de PlayStation Vita
\ | o = : esta de oferta. Pasa
\ e e - acostar 279,99 € e
- = incluye de regalo una

g -~ tarjeta de memoria
\- X - =, de 4 gigas (que en
condiciones normales
valdria 19,99 euros).
Si tenéis alguna
duda para haceros

LA VEGETACION
le ganara el
terreno a la urbe,
aunque habra
areas desérticas y
otros ambientes.

con la nueva consola
de Sony, mejor

daos prisa, porque
esta oferta acaba el
préximo 31 de mayo.

=> BOND, ESTAS HECHO
UN CINCUENTON

Para celebrar el 50 aniversario de
James Bond, Activision anuncia el
préximo lanzamiento de 007 Legends,
un videojuego que contara una historia
nueva, mezcla de seis peliculas clasicas,
incluyendo detalles de la proxima Skyfall.
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La defensa del
Balon de Oro
futbolistico

FIFA 13 llegara a finales de septiembre con
un control refinado y mejoras en el motor
de impactos y las caras de los jugadores.

Ll dominador del fatbol virtual
Een esta generacion ya ultima

las gestiones para volver a
saltar al terreno de juego a finales
de septiembre, con Leo Messi como
estandarte en su portada.

La principal novedad de FIFA 13
sera la mejora en el apartado
grafico, merced al "Dimen-
sional Imaging”, un motor
que mejorara los rostros
de los futbolistas. Ade-
mas, los choques se re-
mozaran con nuevas

9

Y 3

A nivel jugable, habra cambios en
las recepciones de balon (serd méas
dificil controlarlo) y en los regates
(ya no se podra driblar sélo con ha-
cer cambios bruscos de direccion).
Lo mas llamativo seran los nuevos
saques de falta, en los que podran

reunirse hasta tres jugadores alre-
dedor del esférico. También se

podra elegir el nimero de
jugadores en la barrera, se
podra mandar a un jugador
a que incordie al portero rival
F ) o0 mandar a alguien a taponar
un tiro si los contrarios sacan
la falta en corto.
La IA también experimentara
mejoras, en especial en ataque. Los
futbolistas contrarios haran mejores
desmarques, tomaran mejores de-
cisiones de pase y los delanteros
aprovecharan al maximo los limites
del fuera de juego.

)

g
A

EL PARECIDO DE LOS FUTBOLISTAS serd el mejor en la historia de la franquicia. Fijaos en jugadores del Milan como
Ibrahimovic o Kevin-Prince Boateng, o en Giorgio Chiellini, de la Juventus. Seran clavados a sus homadnimos reales.

!
m‘ir, J'g"!

LOS SAQUES DE FALTA tendran novedades, como la presencia de tres futbolistas
ante el balén para ensayar jugadas o la eleccion de los jugadores para la barrera.

) ZABALETA

LA IA NOS PONDRA LAS COSAS DIFICILES, con delanteros que se emplearan al
borde del fuera de juego o centrocampistas que daran el pase mas oportuno.

ﬂ n
k) N
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El perfecto
heredero del

Madrid de
Mourinho

Pro Evolution Soccer 2013
tirara de fichajes en el
control, los graficos y la IA
para recuperar su liderazgo.

Igual que el Madrid de Mou ha destronado al Barca
de Guardiola, Konami ha hecho fichajes para que, en
otonio, su saga estrella vuelva a dominar el universo
futbolistico. Pro Evolution Soccer 2013 incluira tres
grandes innovaciones: un control mas libre, mayor
fidelidad de los futbolistas y una IA mas completa.

El Control Total PES concedera absoluta libertad
sobre el balén, con pases y disparos que se podran
configurar manualmente. El control se ha ralentiza-
do para volver a los origenes y los rivales seran mas
inteligentes, merced a una IA que les permitira ha-
cer gala de movimientos mas reales.

El parecido de los jugadores lleva anos siendo san-
toy seha de la saga, pero se pulird ain mas. Del mis-
mo modo, la ambientacién de los partidos serd mas
real, tanto las reacciones de los jugadores como las
de la grada. Por ultimo, se mejorara la conectividad
social, con informacién compartida en Facebook.

-

GRACIAS AL LLAMADO PLAYER ID, los jugadores seran como
fotocopias. Las caras y los movimientos estaran muy logrados.

CRISTIANO
RONALDO repetird
presencia en la
caratula de PES,
tras proclamarse
campeon de Liga
con el Real Madrid.

EL CONTROL MANUAL se reflejara tanto en los pases
como en los disparos. La "folha seca” de CR7 os espera.

] JESCUBRISTE EL ORIGEN DEL PODER DE LA "JRIFUERZA

o>
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EVENTO TODAS LAS CONSOLAS
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Llega la feria de juegos
mas importante del ano

El proximo 6 de junio arranca el E3, y nosotros estaremos
alli para contaros todo lo que se muestre en la feria.

Como cada ano, durante la primera semana de junio
se celebrara en Los Angeles el E3 (Electronic En-
tertainment Expo). Para aquellos que hayan vivido
en un bunkery no lo conozcan, se trata de la feria
de videojuegos mas importante del mundo, don-
de acuden las principales compaiiias del sector
a mostrar sus proximos lanzamientos. Este afo
vamos a tirar “la casa por la ventana”: hay tantos
juegos importantes en camino, tantas entrevistas

HALO £sevaa
convertir en el
caballo de batalla
para Xbox 360...
junto al nuevo Forza.

RN
e

RESIDENT EVIL 6 serd uno de los méas caneros, pero
seguro que hay mas juegos de zombis esperandonos.

45»
3
2
""'e»

por realizar, exclusivas, nuevas consolas y sorpresas... que
vamos a mandar alli a dos enviados especiales, David y Dani,
ademas de un dispositivo especial para que podais ver todas
las imagenes en www.hobbynews.es. En el préximo nimero
de Hobby Consolas os ofreceremos un impresionante reporta-
je con la mejor cobertura, y si queréis manteneros informados
puntualmente de todo lo que ocurre en el centro de convencio-
nes de Los Angeles conectaos a nuestras cuentas de Twitter
en [@Hobby_Consolas, [@DMHobby y [@Tycho_fan.

METAL GEAR RISING REVENGEANCE volverd a escena con su
nuevo planteamiento... ;y la siguiente entrega de la saga MGS?

Estos son los
afortunados
ganadores de
las consolas
que sorteamos.
iGracias a todos
los que habéis
participado!

Ganadores Wii (edicion negra)
+ | pack especial The Last
Story + 9 juegos para Wii
* SARA SANCHEZ

GOMERO

Badgjoz
+ JOSE MANUEL

PUENTE

ALEJANDRE

Murcia

Ganador Consola 3DS + juego Resident
Evil Revelation para 3DS
+ ABRAHAM RODRiIGUEZ MALDONADO Jaén

Ganadores
juego Resident Evil
Revelations para 3DSi

* MIGUEL ANGEL TENDERO GONZALEZ
Alicante

» JESUS FERNANDEZ LOPEZ Asturias

« GABRIEL GARCiA PERDOMO Barcelona

« FRANCESC ADRIA ALCANIZ Gerona

* DIMAS VALERO VEGA Las Palmas de Gran Canaria
« ALBERTO GARCIA LOZANO Madrid

« DEMETRIO CALVO ALONSO Sevilla

« JESUS ALEXIS JEREZ BOBET Tenerife

« JUAN LUiS BALBOA CABELLO Valencia



EL CATALOGO DE JUEGOS sera inmejorable, y a éstos hay que afadir God of War Ascension,

Nuestros enviados especiales a Los
Angeles adelantan sus expectativas.

DAVID,
MARTINEZ

Redactor Jefe
david@axelspringer.es

Una feria sin
demasiadas
sorpresas

En vista de la cantidad de
anuncios y filtraciones que
se han producido durante
las ultimas semanas, dudo
que queden muchas sorpre-
sas por desvelarse. Eso si, el
catalogo de juegos va a ser
impresionante. No creo que
veamos la préxima genera-
cion de Sony y Microsoft en
movimiento, pero sospecho
que si se mostrara algun
prototipo o un video de lo
que seran capaces de hacer
Orbys y Durango (como se
han llamado hasta ahora).
También confio en un arran-
que potente para Wii U, y en
rebajas de PS3 y Xbox 360.
Puesto a sonar, Kingdom
Hearts lll, Last Guardian...

DANIEL
QUESADA

Jefe de Seccion
daniel@axelspringer.es

Primeros pasos
hacia el cambio
generacional

Las distribuidoras parecen
reticentes al salto generacio-
nal, pero creo que Microsoft
si acabara mostrando alguna
pista sobre la sucesora de
Xbox 360. La consola parece
acercarse al fin de su ciclo y,
pasado el boom de Kinect,
deberian ir pensando en re-
generar el "hype” con algu-
na imagen misteriosa que
dé que hablar. Las filtracio-
nes sobre el catalogo inicial
de Wii U también me hacen
pensar en una conferencia
de Nintendo mas atractiva
que la de anos anteriores.
En cuanto a juegos, creo que
Resident Evil 6 y una version
jugable de Assassin ‘s Creed
Ill pueden causar sensacion.

Borderlands 2, Devil May Cry, Pikmin Wii U... y muchos mas.
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por javier abad

= :Qué tal va eso, chicos? Yo he
tenido un mes un poco ajetrea-
do, porque la industria anda un
poco revuelta y se ha convertido
en una jaula de grillos. Tanto es
asi, que se oyen rumores de que
Apple podria zambullirse de
lleno en esto de los juegos (si es
que no lo ha hecho ya) lanzando
una consola que acompaiiaria
a una television que también
prepara la marca de la manzana.
Avanzan incluso que seria un
concepto similar a Kinect.

= En el lado de Sony también
hay movimiento. Hace poco se
ha filtrado la posible existencia
de un nuevo juego de la saga
Killzone, que se desarrollaria
después del tercer capitulo que
vimos en PS3 y que quiza veria
la luz en PS Vita.

=»Si volvemos nuestra atencion
a Nintendo, en el horizonte
asoman buenas noticias para
los usuarios de 3DS: dicen que
Capcom est4 trabajando en
una nueva entrega de la saga
Resident Evil para la portatil,
e incluso han llegado a avanzar
su nombre: RE Downfall.

=»Para terminar, os voy a hablar
de Isaac Clarke, que esta pre-
parando ya su vuelta al tajo en
Dead Space 3. La gran novedad
de su nuevo juego, que se dice
que se desarrollard en un planeta
nevado, podria ser la presencia
de un segundo protagonista.
Asi podremos disfrutar a tope de
un modo cooperativo por pri-
mera vez en este survival horror.
¢Nos lo confirmaran en el E3?

22HC

ANUNCIO PS VITA

La fuerza de
la gravedad en
nuestra mano

Gravity Rush llegara
a PS Vita el 14 de Junio
con ganas de hacernos
subir por las paredes

Keiichirg Toyama, crea.dor,de titulos como CONTROLAREMOS LA DIRECCION
Siren o Silent Hill, cambiara completamen-  de la gravedad inclinando la Vita
te de tercio en esta nueva aventura de ac-
cion de corte futurista. En ella encarnare-
mos a Kat, una joven que despierta sin sus
recuerdos en mitad de un descontrol total,
con criaturas atacando a la poblacion y tor-
mentas de gravedad. Kat podra dominar la
fuerza de la gravedad, caminando por cual-
quier superficie o luchando en entornos sin
gravedad. El juego aprovechara las funcio-
nes de PS Vita a tope, sobre todo gracias a
que el sensor de movimiento controlara la
direccion de la gravedad. El estilo grafico
tipo "cel- shading" y la libertad de accién al
explorar un mundo abierto redondearan un
titulo que promete mucho.

SU ESTETICA TIPO CEL SHADING sera
uno de sus mayores atractivos .

NUEVOS DATOS NINTENDO 3DS

25 aniversario
aritmo de
lapiz tactil
Theatrhythm Final
Fantasy pondra a

prueba nuestro ritmo en
mas de 70 canciones

Square Enix celebrara el 25 aniversario
de la saga Final Fantasy con un titulo que
dispondra de un repertorio de mas de 70
canciones que recogen los momentos mas
emblematicos de la franquicia. Utilizando
nuestro lapiz, tendremos que seguir los
movimientos que aparecen en pantalla si-
guiendo el ritmo de la musica. El juego sal-
dra el 6 de julio, aunque los que lo reserven
[EDIT PARTY recibirdan como regalo un lapiz tactily 17
pegatinas de los personajes mas carisma-
ticos para decorarlo.

—_—
2006 2 009 1987

LAS MUSICAS iran acompanadas con las escenas de
video mas miticas de la saga. jIncluso habra combates!




¢ Sabes que...

sistema de juego acaba de celebrar

: ?
! nzamiento

~arsario de su la )
el 30 aniver: o7A EN LA PAGINA 255
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PRIMER CONTACTO PS3, XBOX 360

Un aperitivo para fans del agente 47

Square Enix premiara con
Hitman: Sniper Challenge a
quienes reserven Absolution.

Todos los que reserven Hitman: Absolution pueden
descargar un nivel exclusivo para ir abriendo el apetito
desde el 15 de mayo. "Campeando” desde la azotea de
un edificio cercano tenemos que disparar nuestro rifle de
precision para acabar con un magnate de la venta de ar-
mas y sus guardaespaldas. Nosotros ya lo hemos jugado,
y aunque es algo corto (de hecho la misién tiene un limite
je 15 minutos), es bastante rejugable. Hay muchos desa-
fios, pero lo que mas nos ha gustado son las numerosas
opciones de acabar con los enemigos. Ademas, todas las
mejoras que obtengamos son exportables a Absolution.
Desde luego nos parece una iniciativa de agradecer.

ESTUDIANDO LOS PATRONES DE LOS ENEMIGOS podemos aprovechar si estan RECIBIMOS PUNTUACION por lograr disparos a la cabeza, ocultar cadaveres,
cerca de una piscina para eliminarlos al tiempo que caen al agua quedando ocultos. conseguir muertes contextuales con elementos del entorno, etc...

DESATASTE EL PODER DE LA ERRANTE
EN LA [SLA DE [AZULIS

ol

© 2011- 2012 Nintendo / MISTWALKER. TM, ® and the Wii logo are trademarks of Nintendo. © 2012 Nintendo.



Visto
asl...

por Melissa
melissa@axelspringer.com

El futuro ya esta aqui

Con la llegada de Black Ops 2 se
estd armando buena. Mientras
Amazon vaticina que sera
récord de ventas, la legion de
fans de la saga se plantea si no
se les estaran acabando las
ideas. En esta ocasion hay saltos
temporales entre los afios 80 y
un futuro cercano en el que hay
un conflicto armado entre China
y Estados Unidos.

A pesar de que la historia ha
surgido del co-guionista de

El Caballero Oscuro, David S.
Goyer, son muchos los recelos
ante el cambio de registro del
juego, que pasa de ser realista

a aventurar cuales seran los
derroteros por los que se de-
senvolvera la actualidad inme-
diata, en la que la tecnologia

se impondria agresivamente.
¢Demasiado imaginativo? Bueno,
tampoco es muy realista que
los soldados recuperen la
salud al parapetarse y nadie se
ha quejado en todos estos afios.

Para mayor realismo, se tenfan
que haber ido al Dow Jones, por-
que a dia de hoy las batallas las
libran los corredores de bolsa y
las primas (de riesgo). Aunque
vete ta a saber, que tampoco
nos creimos el futuro agore-
ro que Orwell nos pintaba en
1984 y unos afios después nos
sale Gran Hermano por las ore-
jas. ¢Libraremos batallas contra
robots en 2025? ¢Sera el gigante
asiatico enemigo de los EEUU?
¢Se retirara Mercedes Mil4?

El empleo de tus datos personales estara §ujeto ala ngrmativa

vigente sobre Proteccion de datos. Para mas informacion,
consulta el recuadro correspondiente en la seccién “El Sensor”.
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NUEVO JUEGO XB0OX 360

iShenron, deseo
ser Goku!

Dragon Ball Z for Kinect
nos permitira emular a los
saiyanos con nuestro cuerpo.

La proxima aventura de Goku y compania rompe-
ra con la tradicion. Si, sera de lucha, pero no lan-
zaremos los golpes con el mando, sino con nues-
tro cuerpo. El uso de Kinect sera obligatorio, pues
el juego nos indicara las posturas a adoptar o los
movimientos a ejecutar para superar cada comba-
te. Habra 100 movimientos distintos, desde la tipica
"andanada de energia”, hasta patadas, poses de de-
fensa o, claro, el Kamehameha. Para que todo resul-
te mas inmersivo, la mayoria del combate se jugara
en perspectiva subjetiva, aunque durante ciertos
ataques especiales veremos otros encuadres. In-
cluird 50 personajes controlables (uno de ellos sera
nuevo) y compatibilidad con cédigos QR: si “mostra-
mos" unas tarjetas con cddigos especiales a Kinect,
desbloquearemos nuevos personajes. Habra 20 de
estas tarjetas, aunque no se ha confirmado cuales
vendran con el juego. Llegara en octubre.

ANUNCIO PLAYSTATION 3

JUGAR EN VISTA SUBJETIVA sera toda una novedad en la
franquicia. Ahora si que sentiremos los golpes.

EL HUMOR sera uno de los principales ingredientes de
los combates. Esperad ataques de lo mas absurdos...

EL MULTIPLAYER suele ser un gran aliciente de este
tipo de juegos. Aqui habra 4 jugadores simultaneos.

Kratos contra
Parappa... {Fight!

Con PlayStation All-Stars:
Battle Royale, los héroes de
Sony se liaran a guantazos.

Sony acaba de anunciar su prdéximo juego,
PlayStation All-Stars, en el que todos los personajes
estrella de las consolas de Sony se veran las caras
en alocados combates, al mas puro estilo de la saga
Super Smash Bros de Nintendo. Hasta cuatro perso-
nas podran batirse el cobre a la vez, en escenarios
extraidos de sagas tan conocidas como Ratchet &
Clank, Little Big Planet, God of War, Patapony Buzz.

Aunque falta por ver la lista definitiva de persona-
jes, ya se han confirmado varios de ellos: Sly Cooper,
Kratos, Parappa the Rapper, Fat Princess, Sweet
Tooth (el payaso siniestro de Twisted Metal) o Radec
(Killzone) usaran todas sus artimafas para ganar en
desenfadados combates que se moveran a 60 fra-
mes por segundo. El desarrollo esta corriendo a car-
go del nuevo grupo de programacion Superbot En-
tertainment y alin no tiene una fecha de lanzamiento
prevista. Seguro que en la conferencia de Sony del
préximo E3 nos cuentan mas detalles...



{EL ZX Spectrum!

EL23de abril d

e 1982 se pttJesc;a
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nta en Inglaterra e a
iwlgs\fmicro-qrdenadqn Un ano
después llego @ Espana.

D REBAJAS XB0OX 360

La X marca el mejor precio

Los titulos mas destacados de Xbox 360 os van a costar mucho menos durante un
periodo que durara hasta el 30 de junio. Ademas, la consola baja su precio en EEUU.

Microsoft ha decidido alegrar-
nos estas semanas con una
sustancial rebaja para varios
de sus juegos estrella. Como
veis en la lista de la derecha,
hay desde clasicos como Mass
Effect a juegos recientes, como
Gears of War 3. Esta agresiva
campana de precios durara
hasta el 30 de junio, asi que se-
ra mejor que deis gusto al bolsi-
llo para apanar el veranito.

Por otro lado, la compafia va
a iniciar un programa piloto
en EEUU. Las 16 tiendas Mi-
crosoft Store de ese pais van a
vender Xbox 360 con Kinect al
precio de 99 délares (unos 77
euros al cambio). La "trampa”
estd en que, para acogerse a

'@ XBOX360

JUEGOS DE LA
PROMOCION

o Gears of War 3 29,95€

o Forza Motorsport 4 29,95€

« Halo: Combat Evolved
Anniversary 19,95€

* Halo Reach 19,95€

o Fable 111 19,95€

» Kinect Star Wars 29,95€

 Kinect Rush: Una Aventura
Disney-Pixar 29,95€

o Kinect Sports 29,95€

e Kinect Sports: Segunda
Temporada 29,95€

* Dance Central 2 29,95€

* Dance Central 29,95€

o Kinect Disneyland
Adventures 29,95€

e Cars 229,95€

* Disney Universe 19,95€

* LEGO Piratas del Caribe 19,95€

esa oferta, los usuarios tendran : EE:Z 2; w:: ;A{ﬁése
que acogerse a un compromiso o Alan Wake 19,95€

de permanencia en Xbox Live
durante dos anos, a un precio
de 14,99 délares mensuales (al
cambio, algo mas de 11 euros).
Es un poco mas caro que la sus-
cripcion normal, pero la consola
sale mucho mas barata... Por
ahora no hay planes de traer

o Fable Il 14,95€

* Forza Motorsport 3
Ultimate Edition 19,95€

* Crackdown 2 19,95€

¢ Halo 3 14,95€

¢ Halo ODST 19,95€

e Halo Wars 14,95€

* Mass Effect 14,95€

-  The Gunstringer 19,95€
esa propuesta a Espana, pero « Kinectimals:
si funciona bien en los “states” Ahora con Osos 29,95€

podria estudiarse...
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* Kinect Joy Ride 14,95€
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EVENTO ENTREGA DE PREMIOS -

Los mejores ")
juegos segun %
vuestros votos

Un ano mas, las votaciones de los lectores de todas las revistas de Axel Springer Espana
han seleccionado a los mejores del ano 2011. Como es de rigor, hemos procedido a la
entrega de los trofeos a sus correspondientes ganadores. jEnhorabuena a todos!

vied solere do

el »’/r’yﬂf/ 2 /((t/(/fff/(( d (//(//«’f

f

MEJOR JUEGO DE PS3 " MEJOR JUEGO DE Wii B MEJOR JUEGO DE XBOX 360
UNCHARTED 3 LA LEGEND OF ZELDA GEARS
TRAICION DE DRAKE SKYWARD SWORD OF WAR 3

JUAN JIMENEZ, responsable de software de Sony
Espafa, recogié el premio en sus oficinas de manos
de Sonia Herranz, directora de Playmania.

JOSE ARCAS, del equipo de marketing de Nintendo, LIDIA PITZALIS, PR Manager de Microsoft Iberica,
muestra el trofeo ganado merecidamente por uno de entusiasmada con el premio, que recogié de manos de
los juegos del ano. Nuestro director hizo los honores. Manuel del Campo bajo la atenta mirada de Marcus.

MEJOR JUEGO DE PSP 8" MEJOR JUEGO DE NINTENDO DS §%" MEJOR JUEGO DE NINTENDO 3DS
FIFA 12 PROFESOR LAYTON LEGEND OF ZELDA
Y LA LLAMADA DEL E. OCARINA OF TIME 3D

4

YERAI ROMERA Y MARIO FERNANDEZ, (izquierda CRISTINA PEREZ, Jefa de prensa de Nintendo Ibérica, MANUEL CURDi. responsable de 3DS, junto al director
y derecha respectivamente) flanquean sonrientes a encantada con recibir un premio mas para el gran de la Revista Oficial Nintendo, tras recoger el premio
Sonia Herranz tras recoger su premio por FIFA 12. detective. Lo entregd Juan Carlos Garcia.

al mitico juego que ha resucitado en versién portatil.
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MEJOR JUEGO DEL ANO

THE ELDER " PLAYSTATION 3 " NINTENDO

MEJOR CONSOLA MEJOR COMPANIA

SCROLLS V SKYRIM

i/'

TERESA NUNEZ, PR Consultant de Bethesda, con los MARIA LOPEZ, Directora de Negocio de Sony Espafia, NICOLAS WEGNEZ, Director de Marketing de Nintendo

trofeos de Mejor Juego Absoluto y Mejor juego de PC, mostro su agradecimiento por el segundo trofeo en Espafa, muy agradecido por el apoyo de los lectores a
junto a Paco Delgado, de Micromania, y Manuel. dos afios consecutivos conseguido por PlayStation 3. la labor de la compania durante 2011.
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NOTICIAS

TODOS LOS LANZAMIENTOS Y EVENTOS QUE SE AVECINAN

29

PS3-360

5-7
nos conducira

A
EVENTO 1 4 hasta el desierto

invadira el Convention " de Dubai, donde
Center de Los Angeles con PS VITA { no solo nos
los bombazos llamados a desafiara las enfrentaremos a
deleitarnos en los préximos leyes de la gravedad gracias a los disparos, sino
meses y afos. jQué ganas! “ los sensores de movimiento de la también al miedo.
consola portatil de Sony.

29

3Ds

27-1
PS3-360 PS3-360 TODAS EVENTO PS3-360

destapara el mas INVERSION LOLLIPOP LEGO BATMAN GAMELAB LONDON
profundo horror en las \ cpmbinaré CHAINSAW 2 nos ppndré volvera a 2012 sera
camaras de 3DS, que : % ' \ disparos y sacara los en la piel de Barcelona el perfecto
serviran para resolver modificaciones pompones y personajes para ofrecer aperitivo antes
numerosos misterios. ] : de la gravedad la motosierra de DC como al plblico del inicio de
! | para afrontar para cercenar Robin, Wonder las dltimas los Juegos
una invasion a cientos de Woman o novedades Olimpicos
alienigena. zombis. Superman. del mundillo. de Londres.

JULIO

CINE

PS3-360 4 - - : 4 RHYTHM THE AMAZING BATMAN

' ) 4 PARADISE SPIDERMAN volverd en
propondra llegara a los verano con
minijuegos cines, y con una nueva peli:
al ritmo de élvendra El caballero
la musica, también la Oscuro:
con un tono adaptacion la leyenda
desenfadado. para consola. renace.

y sus combates

postapocalipticos

colapsaran el juego Y . ofrecerad melodias de
online a tortazo la saga para tocarlas
limpio. en la pantalla tactil.

Y PROXIMAMENTE...

*Risen 2 PS3-360 2 de agosto *Tales of Graces F PS3 verano *Epic Mickey 2 PS3, 360, Wii otono
*Sniper Elite Ghost Warrior 2PS3-360 21 de agosto *Resident Evil 6 PS3-360 2 de octubre *Fable The Journey Xbox 360 otofo
*Sleeping Dogs PS3-360 31 de agosto eDishonored PS3-360 12 de octubre *Forza Horizon Xbox 360 otono
*F12012 PS3-360 septiembre *Bioshock Infinite PS3-360 19 de octubre *Pokémon Ed. Blancay Negra2 DS otofo
eFarCry3 PS3-360 septiembre *Medal of Honor Warfighter PS3-360 23 de octubre *Street Fighter X Tekken PS Vita otono
*Roksmith PS3-360 septiembre *Assassin’s Creed 3 PS3-360 31 de octubre eThe Last of Us PS3 otofio
*Tekken Tag Tournament2 PS3-360 septiembre *Dragon Ball Z Kinect Xbox 360 octubre *Tomb Raider PS3-360 otono
eBatman Arkham City GOTY PS3-360 septiembre *WRC 3 PS3-360-Vita octubre *X-Com Enemy Unknown PS3-360 otofio
*Brave PS3-360 verano *Halo 4 Xbox 360 6 noviembre eZone of the Enders HD Col. PS3-360 otofio
eLego Batman 2 verano *CoD Black Ops I PS3-360 13 noviembre *Dead or Alive 5 PS3-360 2012
*Metal Gear HD Collection PS Vita verano eAliens Colonial Marines PS3-360 otono eKingdom Hearts 3D 3DS 2012
*Super Monkey Ball Banana SplitzPS Vita verano *Call of Duty PS Vita otoiio eLost Planet 3 PS3-360 2013
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power to the players:

Nintendo 3DS + Inazuma Eleven 2

Cualquier color Tormenta de Fuego o Ventisca Eterna

Por solo:

Balon de
REGALO+

iFirmado por los
protagonistas del juego!

la unidad

Del 28 de mayo al 24 de junio

R ]

lizzo BATMAN 2

pE SUPER HERDES

Bloc de notas
de REGALO
al hacer la

reserva

DLC Rino para

Compra sin moverte de casa en:

www.gamestop.es

PlayStation 3 ROJA 320GB
iPasate al rojo!

LLévatela por:

- 49

Precio al entregar un iPhone 4® 32
GB de Movistar, Vodafone u Orange
o una PS3 de 250GB + 2 mandos
Dualshock 3 + 2 juegos

Precio sin Plan Renove:
299,99 euros
* Los juegos, consolas y dispositivos entregados deben estar en perfecto estado y funcionar
correctamente. No acumulable con otras ofertas. Consulta el listado de juegos admitidos en
tu tienda GameStop. GameStop no esta afiliado con Apple Inc. Los dispositivos iPod®, iPod
Touch®, iPhone® y iPad® (incluyendo las imagenes) son marcas registradas por Apple Inc.

iNo olvides
comprar tu tarjeta
para jugar a
Euro 2012 en tu
consola!

DLC Fubar y
gorra de regalo
al realizar la
reserva

Haz tu reserva
y llévate el

descargar

Limitado a 300 para
PlayStation 3 y 150 para
Xbox 360

Limitado a 1.000 unidades

L5 Reserva estos titulos entregando tus juegos y te damos un 25% EXTRA

*Consulta listado de juegos admitidos en esta promocion. Los juegos, tienen que ser entregados en el momento de realizar la reserva. Promocién no valida para dinero en

POR TUS JUEGOS A :E;LL"{LZ;;

efectivo. La reserva debe realizarse en el mismo ticket de venta de los juegos. Promocién valida hasta el 30/05/2012. En metalico sera un 30% menos.




NUESTRAS REVISTAS

Las mejores publicaciones que podéis encontrar en vuestro kiosco

> >

i1Se acerca el RPG El regreso de una
del ano! saga mitica

M Heroes of Ruin en portada. Este
RPG de accion sera un fendmeno
social: online para 4, chat de voz,
nuevas misiones a diario...

REVISTA DE PLAYSTATION »

=% NO QFICIAL

M ;Guia de regalo! L|évate gratis la guia 161
de Silent Hill Downpour, con el paso a
paso y coleccionables y los trofeos. jY
ademas, puedes guardarla en la caja!
M Juegos de terror. Se acercan
Project Zeroy Spirit Cameray han
elaborado un reportaje con todos los
juegos de miedo para tus consolas.

H Laminas exclusivas de Max Payne
3. Te ofrecen el andlisis mas completo y
una genial ldmina para coleccionistas.

H Skyrim vs Dragon’s Dogma. Los dos
juegos de rol mas inmensos de PS3 en
un completo cara a cara...

H Punto, set y partido para Mario
Tennis Open. El analisis

mas completo y jun jugador
exclusivo! Un Yoshi blanco para
descarga en tu 3DS.

M ;Esto es la guerra! Descubre lo
ultimo de Black Ops I, Spec-Ops The
Line, MoH Warfighter, Ghost Recon

B Los mejores fichajes de SHE““ i M O Future Solidiery Sniper Elite V2.

Inazuma Eleven 2 Te contamos

cémo conseguirlos y donde St M Los reportajes mas ori_ginales. Te
encontrarlos. cuen_tan trucos_para exprimer a tope
B Ectra de 32 née - los 100 | PS Vita, las mejores novelas basadas

xtra de 32 pag.: los ! en videojuegos y los juegos “Free to
mejores contenidos de la : Esjé'hEgRLSEs Play” paJra 3535 PS J\/itag?

eShop. \
- > 4

jAlimenta tu mente Todas las claves
y tu imaginacion! de Guild Wars 2

B Ciencia: Descubre qué factores hacen H Descubre como sera Guild Wars 2. Viajamos
desaparec.ertoda una especie a NC Soft para contarte todos los detalles de
' uno de los MMO mas esperados del afo.

M Lo mejor del mes: The Witcher 2 Enhanced
Edition, Legend of Grimrock, Spec Ops The
Line, Real Warfare 2, Confrontation...

M Tecnologia: Te mostramos las funciones
de la dltima generacion de cdmaras para
conseguir la foto perfecta.

B Vehiculos: Destripamos un F-35 Lightning Il |25
para averiguar como son los cazas del futuro.

H Juego completo de regalo. Este mes,
Heroes of Might & Magic V.

Y no te pierdais en... HOBBYNEWS E*%

LaferiaE3 en dlrecto Top 10 Finales WTF El blog invitado ‘

Todas las
conferencias,
los juegos y la

Daniy su equipo NEY A Descubre
han recopilado , que opina uno
los finales mas de nuestros

informacion sorprendentes lectores, Urko
puntual desde y divertidos Miguel, el

la feria de Los de todos los columnista
Angeles. tiempos. invitado.

Toda la actualidad del mundo de los videojuegos  ADEMAS: HOBBY ES ¥ CONECTA
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© 2010 The Codemasters Software Company Limited (“Codemasters”). All rights reserved. “Codemasters™®, “EGO"®, the Codemasters logo and “DiRT'® ars regi
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E3DS mRol ®Namco Bandai B Lanzamiento: 2012 (Japén)

CUANDO ULALA ENCONTRO A DANTE

PROJECT X ZONE

Los héroes usuales de Capcom, Sega y Namco Bandai
se reuinen para liarse a tortas... estratégicas, eso si.

Hl LOS CROSSOVER, O CRUCES ENTRE
DISTINTAS SAGAS, son una pieza clave
en la historia de las consolas. Ya desde

la época de los 8 Bits, con titulos como
Battletoads & Double Dragon: The Ulti-
mate Team, los héroes han mostrado una
tendencia natural a retarse (o unirse), un
fenémeno que ha ido evolucionado para
dar pie, incluso, a sagas propias como
The King of Fighters, Marvel vs. Capcom
o Super Smash Bros.

Siguiendo esta premisa, el juego que nos
ocupa nace de la colaboracion entre tres
compaiiias tan potentes como Capcom,
Sega y Namco Bandai, quienes han teni-
do la genial idea de mezclar a algunos de
sus personajes mas famosos en un mis-
mo titulo. A pesar de que las imagenes
nos pueden hacer pensar que estamos
ante un juego de lucha al uso, la realidad

32HC

es que este nuevo crossover, que se en-
cuentra al 50% de su desarrollo, sera un
RPG tactico, cuyo plato principal estara
compuesto por unos combates repletos
de estrategia y algunos toques de accion,
y en los que cada luchador contara con
unos movimientos totalmente reconoci-
bles, aderezados con unos ataques espe-
ciales tan potentes como vistosos.

= EL APARTADO TECNICO promete
estar a la altura de tan épica reunién y
cada batalla ser4 un festival de veloci-
dad, efectos y travellings de cdmara, que
aportaran dinamismo a unos escenarios
repletos de detalle y a unos luchadores,
modelados en 2D, que destacaran por su
disefio artistico y por la suavidad de sus
animaciones. En fin, ojal4 el resultado
final sea tan bueno como la idea inicial.




=y aqui
Tokio

= iUn saludo desde Tokio!

Aqui comienza la época de lluvias, un
momento perfecto para meterse en
casa y disfrutar con la consola. Abro mi
; ; columna de noticias con Soul Sacrifice
Is'gé,??nthATEs - v - 1 para PS Vita. Se trata de un juego de
estratégicos, - rol de Keiji Inafune (productor de Dead
?g%qpuoiZﬁg:de Rising) en que encarnamos al esclavo
accion también. de un hechicero. Tendremos que ir
sacrificando partes de nuestro cuerpo
para conseguir nuevos poderes... hasta
transformarnos en un monstruo. Este
titulo, que aln carece de fecha de
lanzamiento, tendra modo online para
cuatro a través de la conexion WiFi.

LA VARIEDAD DE LUCHA-
DORES sera brutal y, aunque
la mayoria luchara por pa-
rejas, algunos lo haran en
solitario. Aln no existe listado
definitivo, pero se sabe que
Capcom invitard, entre otros,
a Chris Redfield y Jill Valenti-
ne (Resident Evill, Ryuy Ken L : =>Y por si aiin no tenéis la
(Street Fighter], Dante (DMC) — consola, Sony ha anunciado que

y Frank West (Dead Rising). pondré a la venta un nuevo modelo en
Sega aportara a Ichiroy color crystal white. Ademas de la consola
Sakura (Sakura Wars), Akira 4 estandar, en Japon podremos adquirir

y Pai (Virtua Fighter) y Ulala _ . y una edicién especial Hatsune Miku, con
(Space Channel 5). Del lado ] o esta estrella virtual grabada en el panel
de Namco Bandai acudiran - ‘ tactil trasero. Esta edicion especial estara
Jin Kazamay Ling (Tekken), disponible el 30 de agosto, junto con el
Kite y Black Rose (.hack] y ) P juego musical Hatsune Miku Diva, y unos
Alisa Amiela (God Eater). auriculares en color crystal
white. Mucho nos -
tememos que

esta maquina
no llegara a

LAS PAREJAS Europa. jUna

podran combinar verdadera
sus movimientos L, .
maés tipicos para lastima!

realizar ataques. -

=> Este ano,
nos iremos de vacaciones al
pueblo, a nuestro pueblo de Animal
Crossing, se entiende. Satoru Iwata,
presidente de Nintendo, ha anunciado
por television que la proxima entrega
para 3DS aparecera en Japon durante
el tercer trimestre del afio (alin no
hay planes de lanzamiento para el
resto del mundo). Esta versién lleva el
sobrenombre de Tobiase, que significa
“da el salto" y estara centrada en la
conectividad con otros jugadores a través
de Internet. Por supuesto, va a ser el
primer juego de la saga realizadoen PP
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BIG IN JAPAN
aquiTokio

pp tres dimensiones. Los personajes
tendran un aspecto mas "humano”

y también sera la primera vez que

nos podremos convertir en alcaldes
del pueblo para cambiar elementos
urbanisticos. jLo que es seguro es que
Tom Nook seguird siendo el mismo
tacano de siempre!

=>Mas terror del creador de
Resident EVvil. 0s hablamos de Zwei,
un titulo en desarrollo, que Shinji Mikami
(Resident Evil, Shadows of the Damned)
esta preparando junto a Bethesda. Aln
no se conoce fecha de lanzamiento ni
plataformas en las que estara disponible,
pero el objetivo que estan persiguiendo
es recuperar una experiencia de “survival
horror” puro. Las primeras imagenes no
tienen mala pinta, ;verdad?

=>Una red para los dispositivos
de Sony. Esto es Nasne, este
reproductor multimedia, con un disco duro
de 500 GB, entrada de TDT y banda ancha,
y la posibilidad de conectarse con PS3,
PS Vita, ordenadores Vaio y tablets para
reproducir contenidos en streaming. Este
dispositivo se pondra a la venta en Japon
el 19 de julio por un precio inferior a 200
euros al cambio, aunque no hay planes
de lanzamiento previstos para el resto del
mundo. Y hasta
aqui las noticias
del pais del sol
naciente. El mes
que viene os traeré
jugosas novedades,
® hasta entonces
® jsayonara, amigos!

de kagotani

El mercado movil
es el que manda

El mes de mayo es un mo-
mento importante del afio en
Japoén. Por un lado se celebra la
"fiesta de los chicos", que hace que
las familias exhiban sus tipicas
reliquias de guerrero samurai (ge-
neralmente el casco), que simbo-
liza la fuerza del varén. Ademés,
se celebra la "semana dorada",
una oportunidad de relajarse del
estrés tomando unas pequefias va-
caciones. Pero vamos a lo que nos
interesa, porque los afios fiscales
de todas las companias se acaban
de cerrar y solo queda un mes pa-
ra que se celebre el E3, por lo que
todas las empresas se preparan
para presentar sus nuevas demos
al tiempo que definen sus nuevas
estrategias de mercado.

Mientras que EA confirma que
invertira 80 millones de délares en
la nueva generacién de consolas,
por estos lares las compaiiias se
vuelcan con los smartphones. El
gobierno japonés ha amenazado
con regular el mercado SNS, que
genera increibles beneficios para
las desarrolladoras. El sistema
funciona como lo hacia el "Comp-
gacha', esas maquinas para nifios

{{ JAPON NO ESTA
PREPARADA PARA LA

NUEVA GENERACION.
feutes coloccionatics ensume. AQUI SOLO SE INVIERTE
rior. ¢Recordais al protagonista de EN SM ARTPHON ES ,,

Shenmue comprando mas y més

figuritas? Pues en las plataformas

moéviles sucede igual: la mayoria de juegos ofrecen micro pagos con packs de items al azar.
Si completamos la coleccién recibimos una nueva recompensa, mejor que las anteriores. La
alarma salt6é cuando muchos jovenes se gastaron cientos de miles de yens en este sistema.

Este modelo de negocio sustenta de tal manera el mercado de videojuegos, que el solo hecho
de amenazar con legislarlo, e incluso ilegalizarlo, ha sembrado el panico en el sector (con una
bajada del 19% en bolsa para Konami, por ejemplo). Para ser sincero, regular este mercado
resulta necesario, pero veremos como afecta a los juegos gratuitos o los DLC’s. El verdadero
problema al que nos enfrentamos es que todos los desarrolladores se han volcado en este
sistema durante los dltimos afios, dejando de lado a las consolas . Cuando llegue la préxima
generacion, Japén no aportara muchos titulos, ya que haran falta muchos mas recursos para
hacer juegos. Los dos gigantes del mercado mévil en Japon (Gree y Mobage) pretenden des-
embarcar en occidente, afiadiendo mas tension a la lucha entre Sony y Microsoft.



Carrefour

En Carrefour encontraras
siempre las mejores ofertas

«52¢

La unidad

JUEGOS
DISPONIBLES
ENPS3Y
XBOX360

iNuevo!

JUEGOFIFA12
+ TARJETA EURO 2012
PS3 O XBOX 360

Oferta valida desde el 28/05 hasta el 05/06

20% DESCUENTO

EN TODOS LOS ACCESORIOS DE XBOX 360
(EXCEPTO XBOXLIVEY SENSORKINECT)

i\

Oferta valida desde el 01/06 al 30/06 Oferta valida hasta el 05/06

REGALO FIFA12 CON LA COMPRA
DE CUALQUIER CONSOLA XBOX 360

- Compra ahora Accedeatodala [=] 1=l
carrefour.es en nuestra informaciondetus £ AN I
juegosfavoritosen ¥l [
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12
ASI SERA CALL OF DUTY BLACK OPS I

M 13 de noviembre B Activision B PS3, Xbox 360

a sala de proyeccio-
nes en las oficinas de
Treyarch bien podia
ser un banker mili-
tar: las paredes de
hormigon estan salpicadas de ma-
pas, imagenes infrarrojas y planos
de vehiculos militares, mientras
en las multiples pantallas se pro-
yectan noticias, intervenciones de
politicos, recortes de prensa... los
responsables de Black Ops Il que-
rian que tuviésemos muy presen-
te la situacion geopolitica actual.

Mark Lamia, el director de Treyarch, lo
definié como el secreto mejor-peor guardado
de la industria. Todos esperabamos una
secuela directa de Black Ops (que ha vendido
mas de 27.000.000 unidades en todo el
mundo), pero nadie se imaginaba lo que iba a
ofrecernos este “shoot’em up” bélico.

;Por qué? Pues porque el juego
comenzara en la Guerra Fria, justo
a continuacidén del primer Black
Ops (sin tener en cuenta el final
secreto) pero su historia llegara
hasta el futuro: el afo 2025.

Esta es la segunda vez que se
retne el mismo equipo (bajo las
ordenes de Mark Lamia y Dave An-
thony) y afronta el desarrollo de un
Call of Duty. Black Ops salié muy
bien, pero aun quedaban muchas
cosas por hacer, de modo que
hace dos anos, el guionista David

S. Goyer (responsable entre otros
trabajos de El Caballero Oscuro o
Dark City) se puso a trabajar en la
continuacion.

Call of Duty no tratara sobre la
historia de un soldado descono-
cido, sino que estard narrado a
través de los ojos de Frank Woods,
mientras llevaba a cabo operacio-
nes en Afganistan o Nicaragua,
durante los anos ochenta. En este
primer periodo de juego, conoce-
remos al villano del juego, Raul
Menéndez, cuando sélo se tra- pp
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" ta de un guerrillero. Pero este
personaje (que ha sido construido
a partir de modelos como Tony
Soprano) nos servira de conexion
con la segunda mitad, en un futuro
cercano, que estara protagonizada
por David Mason, hijo de Alex.

= PARA ASEGURARSE DE LA
AUTENTICIDAD DEL JUEGO,
Treyarch ha contado con la cola-
boracién de distintas figuras en
el terreno militar: Hank Kiersey

|.l* ii‘-- .—_-—i i

i

es el asesor habitual en la saga,
y se ha encargado de cuestiones
tacticas, uso de armas y procedi-
mientos operativos. Para plasmar
la Guerra Fria, se ha aprovecha-
do la experiencia de Oliver North
(figura clave de la administracion
Reagan, que actué como espia en
Nicaragua o Panama) y en lo que
respecta a las operaciones en el
futuro, Peter W. Singer (autor del
libro Wired for War) se ha encar-
gado de adivinar como sera el uso

EL NIVEL DE LOS ANGELES
combina diferentes mecanicas de g
juego, como disparos, conduccion

y pilotaje de un FA 38.

de los drones, la robdtica y la inte-
ligencia artificial en los conflictos
bélicos a gran escala.

La verdad es que resulta sorpren-
dente ver hacia dénde se encami-
nan los enfrentamientos futuros,
y como cambiaran gracias a las
nuevas tecnologias. Pero nosotros
ya estdbamos ansiosos por ver el
juego en movimiento, y no nos de-
fraudo lo mas minimo. El nivel que
disfrutamos ya estaba ambienta-
do en el futuro, cuando Menéndez

DRONES Y MIEMBROS DE LAS FUERZAS ESPECIALES comparten el espacio de la guerra futura. Pese a la ambientacion dentro
de trece afos, Call of Duty apuesta por el maximo realismo. La inteligencia de los enemigos contribuye a esta sensacion.
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toma el control de los drones del
ejército y ataca la ciudad de Los
Angeles.

El nivel comienza de un modo
similar a Black Tuesday (el es-
cenario de Modern Warfare 3 en
Wall Street). Mason forma parte
de un convoy, en el que también
va la senora presidenta de los
EE.UU. Entonces, los drones ini-
cian el ataque; mientras los de-
mas se ponen a cubierto, noso-
tros debemos abrirnos paso por
un entorno urbano, con edificios
en ruinas y constantes explosio-
nes. Ademas de lo depurado de
sus graficos (a 60 fps constantes)
nos llama la atencion el interfaz,
con una version modernizada de
lo que hemos visto en los juegos
anteriores.

= MASON EMPUNA UN FUSIL
MODULAR XMS8 (un arma fabri-
cada por Heckler & Koch que exis-
te en la actualidad] con el que se
libra de unos cuantos soldados.
Pero entonces, el cielo se llena de
drones de combate y tiene que to-
mar medidas mas contundentes:
subir a una tanqueta y utilizar sus
misiles SAM para derribar a unos
cuantos enemigos.

El desarrollo es muy espectacu-
lar, y se apoya en una sucesion de
checkpoints, como los anteriores
juegos de la franquicia, sin permi-
tirnos demasiada libertad. En pp



LA HISTORIA estara narrada desde |
los ojos de dos protagonistas: i
Frank Woods y David Mason, el

hijo de Alex de Black Ops.

LA GUERRA EN EL ANO 2025

Este es el panorama
bélico que nos
ofrece Black OPs I,
y que resulta muy
creible. Treyarch
nos mostro datos
reales que lo

corroboran. LOS RARE EARTH ELEMENTS sustituiranal  LOS CIBER ATAQUES, como los que se han
petréleo como moneda de cambio mundial.  efectuado contra Iran, se van a generalizar.
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LAS ARMAS que aparecen en el juego son las versiones mas modernas que utilizan los ejércitos KSG

en la actualidad. Algunos fusiles, como el AK 47 o M4A1 seguiran en servicio los proximos 13 anos.

QUADROTOR

“ PREDATOR

LOS DRONES (robots no tripulados) ya estan en activo, y cada vez ganan mayor protagonismo
HEXAPOD en los ejércitos actuales. En el futuro, seran la fuerza mas destructiva de las grandes potencias. /
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EL MULTIJUGADOR ONLINE sera
compatible con el servicio Call of Duty
Elite 2.0, con funciones adicionales que

P> ese momento, el puente por el
que nos movemos, se derrumba,
y tenemos que afrontar una nueva
situacion limite.

Mientras nuestros aliados avan-
zan por el piso inferior, les damos
cobertura con un rifle de precision
equipado con una mira infrarroja.
De nuevo, no es la primera vez
que nos encontramos en estas cir-
cunstancias en la saga, aunque la
batalla continlia cambiando. Una
vez que eliminamos las amenazas,

Mason tira una cuerda y desciende
con sus companeros, hasta alcan-
zar un vehiculo blindado y montar
en el puesto de conductor.

= LLEGA EL MOMENTO DE
CONDUCIR, en una secuencia que
recuerda a la pelicula Dos Policias
Rebeldes Il, ya que tenemos que ir
esquivando explosiones y coches
que saltan por los aires, mientras
avanzamos por un puente. Nuestro
ritmo cardiaco esta a tope, y eso

aln no se han confirmado.

= .
S

~

que aun quedan mas situaciones
extremas: un tiroteo en las calles
del downtown, edificios que se de-
rrumban a nuestro paso o marcar
los objetivos para que los ataquen
armas automaticas. Al final, nos
encontramos en un estadio, y con
un poco de habilidad podemos
limpiar la zona.

David Mason cambia el campo
de batalla por algo mas “elevado”.
Podemos montar en un avidn de
despegue vertical FA-38, activar

los visores del casco y derribar los
drones MK Il que patrullan entre
los edificios. No se trata del tipico
nivel sobre railes, sino que pode-
mos movernos con cierta libertad.
Es una buena forma de disfrutar
con los efectos de luz, el HDR di-
namico y la solidez de los elemen-
tos, que se han conseguido con
este motor gréfico.

El combate en el aire se prolonga
durante varios minutos, en los que
hay que combinar nuestra pun- pp

LOS ASESORES MILITARES

OLIVER NORTH es coronel del ejército
de los EE.UU. y responsable de las
negociaciones con Nicaragua e Iran
durante la Guerra Fria.

El guion del juego es obra de David S. Goyer, pero ellos son los
responsables de ofrecer el maximo realismo durante las batallas.

A

P.W. SINGER es director de la iniciativa
de defensa del siglo XXl en la funda-
cion Brookings. Asesor del FBly del
Departamento de Defensa.

HANK KIERSEY es teniente coronel y
ha servido durante 24 anos. Ensenaba
Historia militar en la academia de West
Point. Tenia un cameo en Black Ops.
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EL JUEGO TENDRA DOS HUD
diferentes segun la época en la
que jugamos. El de 2025, como es

ldgico, sera mas sofisticado.

/‘./

/
B LA CAMPANA TENDRA DIFERENTES

FINALES, Y NIVELES STRIKEFORCE
CON LIBERTAD DE ACCION W

EL MODO ZOMBI serd un juego
en si mismo. Se rumorea que

soportara ocho jugadores y el
doble de zombis que BO.

EL NUEVO MOTOR GRAFICO mejora
la iluminacion, el HDR dinamico y
las animaciones, y por supuesto, se
mantiene a una tasa de 60 fps..
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MENENDEZ ir4 escalando a
medida que avanzamos. Sera
tan memorable como Makarov.

¥ EL MODO MULTIJUGADOR SE ADAPTARA A
TODO TIPO DE JUGADORES Y ESTILOS =

EL MUNDO BAJO AMENAZA

Estas seran algunas de las ciudades atacadas por los
drones de Menéndez. Nadie estara a salvo.

PEK‘IN
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p) teria, con unas cuantas acroba-
cias. Finalmente, no podemos evi-
tar ser alcanzados por un proyectil
enemigo, y tenemos que utilizar el
eyector para caer en paracaidas
sobre los escombros. Apenas se
trata de un nivel de juego, pero las
mecanicas diferentesy su intensi-
dad nos han dejado una estupenda
impresion.

= AUN QUEDAN MAS SORPRE-
SAS, porque por primera vez en
Black Ops Il se va a incorporar la
posibilidad de elegir escenario y
jugar diferentes bifurcaciones de
la historia. Los niveles que mar-
caran la diferencia se llamaran
strikeforce, y anadiran un com-
ponente estratégico. Llegado el
momento, las tropas a las orde-
nes de Raul Menéndez atacaran
distintas partes del globo, y noso-
tros s6lo podremos acudir a una
de ellas. El resultado de la bata-
lla influira en el final (incluso si
somos derrotados) y si queremos
verlas todas deberemos jugarlo
varias veces.

El nivel que presenciamos es-
taba ambientado en un puerto,
en Singapur. Nuestro equipo se
desplegaba siguiendo sencillas
érdenes, casi como en un juego
de estrategia en tiempo real, y
tenia que ir cumpliendo objetivos



sucesivos (en este caso, evitar
el lanzamiento de unos misiles
y volar la carga de un barco). Lo
mas interesante es que podiamos
jugar de un modo tactico, desde
un punto de vista aéreo, o tomar
el control cualquiera de los sol-
dados o los drones (totalmente en
primera persona).

El diseno de los escenarios en
el modo strikeforce es abierto,
como si se tratase de un nivel
multijugador, y la Inteligencia Arti-
ficial de los enemigos nos parecio
muy cuidada, un paso por delante
de lo que vimos en el modo Spec
Ops de Modern Warfare 3. Lo que
si recuperaremos es la posibilidad
de adquirir nuevo equipo (o mejo-
rar el nuestro) en medio de la ba-
talla.

= DESPUES LLEGO EL TUR-
NO DE DAVE VONDERHAAR,
el responsable del multijugador
de Black Ops Il. Aunque no pudo
especificar ninguno de los nuevos
modos, si que dejo muy claro que
no se trata de repetir patrones del
primer juego, sino de generar una
experiencia nueva que se adapte
a jugadores de distintos estilos. El
modo online estard ambientado
exclusivamente en el ano 2025, y
sera tan divertido de jugar como
para los espectadores (han tenido

muy en cuenta la experiencia de
los e-sports). Tampoco quisieron
hablarnos sobre las opciones de
personalizacion, pero nos empla-
zaron a un nuevo evento, centrado
los modos online. Para no quedar-
nos con las ganas, si que recorri-
mos dos escenarios vacios: una
isla en Yemen y las ruinas de la
ciudad de Los Angeles. Y, ademas
de quedar muy satisfechos con el
diseno, nos aseguramos de que
podremos grabar un nombre sobre
las armas, ademas de ver algunos
drones convertidos en premios por
racha de bajas.

.Y los zombis? Pues defienden
que se trata de un juego en si
mismo. En Black Ops Il habra un
nuevo universo (;quién el futuro
en lugar de los nazis?) con mas
jugadores simultaneos (ocho en
un principio] mas modos y mu-
chos mas muertos vivientes. Pero
de nuevo se quiere mantener en
secreto. Nosotros no lo podremos
disfrutar hasta el préximo 13 de
noviembre, dia en que ademas se
producira un eclipse solar (de ahi,
que se haya utilizado el nombre en
clave COD: Eclipse para ocultar
este lanzamiento). Y para los que
aun duden de su éxito, las reser-
vas del primer dia, ya han tripli-
cado a las del Black Ops anterior.
ilmpresionante!.

EN EL MODO ONLINE los
drones se van a convertir en
premios por racha de bajas.
No habra racha de muertes,
ni bombas con 25 bajas.

EN UN PUNTO DE LA CAMPANA Menéndez lanzara un ataque
sobre distintas capitales del mundo, y tendremos que escoger
donde intervenir. El resultado influira en la historia.

1504

PODEMOS CONTROLAR tropas y drones en primera persona o gestionar a todo
el equipo, como si se tratase de un juego de estrategia en tiempo real.

LOS ESCENARIOS tienen un diseno abierto, como un nivel multijugador, en que
tenemos que cumplir misiones como desactivar explosivos o volar un barco.
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ENTREVISTAMOS A MARK LAMIA,

director del estudio Treyarch

&

=> Desde el punto de vista tactico,
£qué nuevas oportunidades brinda
esta ambientacion futurista?

La ambientacion futurista nos
ha abierto un abanico enorme de
posibilidades en el campo de ba-
talla. Los avances en tecnologia,
el uso de drones y la inteligencia
artificial van a ser muy prolificos
durante los préoximos afnos. Noso-
tros podemos mirar las tecnolo-
gias mas avanzadas de hoy en dia
y proyectar de una forma plausi-
ble como terminaran. Asi que los
avances en robdtica y armamento
se van a transformar en nuevas
formas de jugar: como ser capa-
ces de pilotar los drones o cam-
biar las opticas del armamento.
Porque esa tecnologia que ya
existe, se volvera mas pequena, a
medida que aumenta el poder de
los procesadores y se militarizara,
y nosotros podemos imaginar de
qué modo se va a aplicar al campo
de batalla. Va a ser un modo nue-
vo de jugar a Call of Duty.

=> ¢ Tuvisteis que disenar indicado-
res diferentes y una forma de jugar
distinta para cada parte del juego?
Porque Frank Woods es un tipo
mayor, que utiliza un equipamien-
to de los anos 80, mientras que Da-
vid Mason sera mas joveny llevara
otras armas...

Si hay diferentes indicadores. Por
supuesto, parte del juego transcu-
rre durante los anos ochenta, en
la primera Guerra Fria, y tanto las
armas como las caracteristicas del
personaje deben ser auténticas. En
el futuro habra nueva tecnologia y
también nuevos dispositivos de vi-
sion. Incluso en el mundo real aca-
bamos de oir hablar de las Google
Goggles (una aplicacion para bus-
car informacion en el mundo real
a partir de una fotografia). Puedes
imaginar que para un soldado, en
el campo de batalla, puede su-

poner esta tecnologia: conseguir
informacion en tiempo real de lo
que estas viendo, identificar las
amenazas en el cielo o conseguir
inteligencia... asi que absoluta-
mente, el equipo que utilizas va a
ser critico. Todos tenemos nues-
tros smartphones e iPads, son in-
venciones relativamente nuevas,
asi que imagina como sera dentro
de 13 anos, y tratandose de solda-

Dos cuestiones: las facciones en
el multijugador aln no se han
revelado. No hay claramente
un bando de los buenos y de los
malos, pero son completamente
nuevas porque estas jugando en
un futuro cercano, y eso es parte
de la ficcion. Acerca del villano
Raul Menéndez. Es un nicara-
gliense, y es capaz de infiltrarse
en la estructura militar, utilizar

® HAY MUCHA VARIEDAD
EN LA CAMPANA, PARA
MANTENER EL ENTUSIASMO =

dos realmente bien equipados...
esa es la mentalidad que tenemos
creando Call of Duty Black Ops .

=> Hablando de los soldados, he-
mos visto que el Seal Team Six
estara presente en el multjuga-
dor, pero me pregunto si crearon
nuevas unidades para el ejército
del futuro. Y también acerca de las
tropas de Rall Menéndez...

toda esta tecnologia de la que
hemos hablado y volverla contra
sus duenos. Tiene sus propias
células de soldados en los luga-
res adecuados, para llevar a cabo
operaciones en el momento pre-
ciso.

=>»Nos ha dado la impresion de que
se ha reducido el nivel de violencia
respecto a lo que vimos en el pri-

El lider de Treyarch (que lleva implicado en la saga desde Call
of Duty Big Red One) profundizé con entusiasmo sobre los
aspectos mas innovadores de Black Ops II.

LAS OFICINAS de Treyarch,
en Los Angeles, estan
protegidas casi como un
bunker para evitar fugas
de informacion.

mer Black Ops o en World at War,
ies eso cierto?

Es un "shooter”, un juego adulto, si
te refieres al nivel de violencia gra-
fica o niveles de gore... no habéis
visto todo el juego, Pero es algo que
depende exclusivamente del aspec-
to creativo. No estabamos pensan-
do especificamente en reducir el
nivel de violencia.

=> ;Diria que es un juego mas
orientado a la guerra abierta o a
las operaciones secretas, en las
gque acompanamos a un pequeho
grupo de soldados?

El juego sera muy variado. Habra
batallas masivas, tanto en el fu-
turo como en los niveles ambien-
tados en los anos ochenta. Pero
también tendremos niveles inti-
mos en que acompanamos a equi-
pos pequenos, que se ocupan de
asuntos muy especificos. Y por su-
puesto, también estan los niveles
tipo strikeforce, en los que puedes
escoger jugar sobre el terreno, en
el estilo tradicional de Call of Du-
ty, o puedes jugar utilizando todos
los recursos. Puedes dirigir un co-
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mando entero. Lo mejor para des-
cribirlo es decir que habra mucha
variedad en la campana, eso es
importante para mantener el en-
tusiasmo de los jugadores.

=> ;Sera posible utilizar armas
“antiguas” como algunos miem-
bros de operaciones especiales,
que aun usan el M14 o AK47?

No hemos revelado todas las ar-
mas, pero hay algunas que han
estado ahi durante mucho tiempo,
y que simplemente han sufrido
actualizaciones, pero se parecen
al modelo original. Creo que es
plausible que dentro de trece anos
veamos armas que existen hoy en
dia, aunque hayan cambiado los
materiales, sean mas ligeras o ha-
yan cambiado el diseno.

=>;Vamos a conseguir algun extra
por haber jugado al primer Black
Ops?

Es una buena pregunta. En primer
lugar, por haber jugado a Black Ops
ya conoces a los personajes, y vas
a saber algo mas sobre su historia.
Pero en lo que se refiere a las par-
tidas salvadas... ya lo diremos mas
adelante.

=> ;Estan pensando en incluir ni-
veles del estilo del Pentagono, en
que no hay que disparar, sino que
resultan mas narrativos y nos per-
miten conocer a los personajes?
Queremos contar una emocionante
historia de ficcion, y una parte de
eso es incluir niveles con gran par-
te de historia. Creo que si es apro-
piado incluir ese tipo de niveles. No
puedo confirmarlo porque adn no
queremos contar nada mas acerca
de la campana, pero nuestros dise-
nadores y director quieren contar
una historia.

=>Los personajes historicos... ;van
a ser figuras actuales proyectadas
en el futuro o sélo se incluiran en
los niveles de los afios ochenta?
Parte de la ficcion de Black Ops
son estas pinceladas histdricas. Si
veras algunas caras conocidas en
el futuro, pero de nuevo, no puedo
confirmarte quiénes van a ser.

=> Antes han hablado de las opcio-
nes, y de los niveles strikeforce,

B NO ES UNA HISTORIA
LINEAL, Y LAS ELECCIONES
SON MUY IMPORTANTES H

1 PZARNIEIRNIZA BN |
-‘.j e T P [

LOS CABALLOS son un buen ejemplo del trabajo que esta realizando Treyarch
para mejorar el realismo en esta entrega. En lugar de animarse a mano, han sido
pioneros en utilizar un sistema de captura de movimientos.

¢es posible cumplir todas las mi-
siones, o cumplir unas significara
renunciar a otras?

Esa es una buena pregunta. La es-
tructura del juego se basa en que
llega un momento en el que la se-
gunda Guerra Fria se vuelve mas
intensa, en que te muestran los

puntos calientes en todo el mundo.
En ese momento tendras que es-
coger una de las localizaciones, y
hagas lo que hagas la historia con-
tinGa de un modo u otro. Si quieres
jugar las otras misiones puedes
repetir, aunque en la ficcion ya han
tenido lugar. Pero no es una histo-

ria lineal, sino que se trata de una
estructura completamente nueva,
y las elecciones son muy importan-
tes. Y después de jugar la campana
seguro que la gente quiere repetir
y conocer otra de las ramas.

=>»La campana cooperativa en Call
of Duty World at War era excelen-
te... ¢habra un modo multijugador
cooperativo para estos escenarios
strikeforce?

Lo hemos pensado, y nos gusta ba-
rajar todas las opciones posibles,
pero esta campana esta estructu-
rada como una experiencia en so-
litario.

=> ;Van a contar con algin com-
positor conocido para la banda
sonora, igual que Brian Tyler o
Hans Zimmer para Modern War-
fare 2y 3?

No vamos a hablar de los composi-
tores por ahora, pero el equipo esta
trabajando con musicos de mucho
talento, y pronto os podremos ha-
blar de ellos.

=> ;Podemos esperar el mismo
nivel de personalizacion que vi-
mos en Black Ops en el modo
multijugador?

No vamos a hablar del multiju-
gador hoy, pero el énfasis esta en
permititr que los jugadores perso-
nalicen su modo de juego. Esto no
significa que no vayamos a incluir
el mismo nivel de modificaciones
en otros aspectos. Pero queremos
que jueguen segun su estilo pre-
ferido.

= No va a hablar de composi-
tores, pero puede confirmar o
denegar la presencia de otras
estrellas en Black Ops Il, como
Michael Rooker o Gary Oldman
en el anterior?

No confirmaremos los actores que
estan en el juego, pero si escuchais
con atencion los videos, puede que
pilléis a uno de ellos.

=> ;Y habra futuras versiones de
Wii U o PS Vita?

Ni confirmo ni deniego la existencia
de una version de Wii U o PS Vita,
porque ahora sdlo vamos a hablar
de PC, PS3 o Xbox 360. [l

Y,
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VISITAREMOS DISTINTOS
ESCENARIOS en cada mision del
modo campana. La demo que vimos
se ambientaba en las Islas Filipinas.

EL APARTADO TECNICO
tendra una pinta alucinante,
con decenas de elementos en
pantalla, explosiones, etc.

LOS TIER 1 estaran equipados
con todo tipo de cachivaches
militares. Por algo son las
fuerzas "especiales”, ;no?

Asi sera la competencia de Black Ops Il

MEDAL OF HONOR
WARFIGHTER

B PS3, Xbox 360 HEElectronic Arts B 23 de octubre

Os contamos todos los detalles de Medal of Honor: Warfighter, que nos pondra
en la piel de los Tier |, la élite de los comandos especiales. Esta vez saldremos
de Afganistan, recorriendo el mundo entero ante una amenaza terrorista global.

iajamos a Londres
para echarle un vista-
zo a Medal of Honor:
Warfighter, que pre-
tende subsanar los
errores de su antecesor para plan-
tarle cara a Black Ops II. Su prota-
gonista sera el soldado Preacher,
uno de los miembros de los Tier
1 (los comandos de operaciones
especiales estadounidenses que
fueron responsables de la eli-
minacion de Osama Ben Laden).
Desde Danger Close, el estudio
encargado de desarrollar el juego,
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van a apostar a lo grande por la
autenticidad. Por eso, las fuerzas
especiales, su equipamiento y su
modo de actuar estara recreado a
la perfeccion, aunque lo que mas
nos llamé la atencion durante la
presentacion fue el hecho de que
todas las misiones estaran basa-
das en acontecimientos reales.

El nivel que vimos estaba am-
bientado en Basilian, una isla del
sur de Filipinas donde un tifon ha
inundado la zona. En ese contex-
to, el grupo terrorista Abu Sayyaf
(también real) ha secuestrado a

miembros del gobierno. Ademas,
poseen gran cantidad de pentrita,
un explosivo muy comun entre los
terroristas (por lo dificil que resul-
ta rastrearlo). Nuestra mision sera
rescatarlos, para después escapar
en una lancha, desde la que usa-
remos una torreta lanzamisiles
mientras la ciudad va cayendo a
nuestro paso.

2 EL ESTILO NOS RECORDO A
CALL OF DUTY, aunque también
incorporara interesantes noveda-
des, como el sistema de apertura

de puertas. Antes de entrar en
determinadas habitaciones, po-
dremos elegir el modo en el que
queremos hacerlo: pateando la
puerta, lanzando una granada fl-
sh cegadora, poniendo explosivos
Ch... En cualquier caso la cama-
ra se ralentizara para darnos la
oportunidad de acabar con todos
los enemigos de un plumazo.

Otra de las novedades jugables
sera la capacidad de disparar
nuestro arma en dos posiciones
distintas: la primera es la de to-
da la vida, la de cualquier shooter,

o
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mientras que la segunda inclina un
poco el arma para poder disparar
en enfrentamientos mas cercanos.
Ademas, en lugar de llevar varias
armas podremos realizar sencillas
modificaciones que cambiaran por
completo su uso.

El desarrollo apostara por la
espectacularidad total, con un
avance muy lineal cargado de
elementos "scriptados” que nos
privan de libertad, pero son mas
eficaces para crear momentos in-
tensos. Otro de los elementos so-
bre los que mas hincapié hacen en
EA es el tono realista que también
afecta a los personajes. Nuestro
protagonista harda reflexiones en
voz alta para mostrar sus senti-
mientos, ya que la vida de un Tier 1
no es precisamente facil. Pasan la
mayor parte del ano fuera de sus
hogares y tienen serias dificulta-
des para mantener sus matrimo-
nios o volver a una vida normal.

> EL MOTOR GRAFICO FROST-
BITE 2, que ya demostré sus ca-
pacidades en Need for Speed: the
Runy Battlefield 3, promete alcan-
zar nuevas cotas en esta entrega.
Eso si, esta demostracion se ex-
hibia en un PC, por lo que habra
que esperar para comprobar si el
nivel en consolas resulta tan es-
pectacular. Aln nos queda mucho
por ver y por conocer de Medal of
Honor Warfighter, pero por ahora
tiene una pinta alucinante.

INSPIRADO EN HECHOS REALES

TODAS LAS MISIONES ESTARAN BASADAS EN NOTICIAS Y HECHOS REALES, como la tormenta tropical Washi que
inundd realmente el sur de Filipinas en diciembre del 2011. Aunque aun no se han desvelado otras ubicaciones, os

podemos asegurar que habra muchas sorpresas. Por el mapa de operaciones que pudimos ver en la demo, habra mi-

siones en Yemen, Bosnia, Somalia, Pakistan, Malasia, Dubai... y lo mejor de todo: jMadrid!

EL MODO MULTIJUGADOR

AUN NO HEMOS PODIDO PROBARLO, pero ya os adelantamos que en lugar de enfrentar a "buenos” contra "malos”,

nos pondremos en la piel de 12 unidades especiales que competiran por demostrar cuél es la mejor. Estaran los US
Seal, US OGA y US Sfod-D, los Sasr australianos, los FSK noruegos, las SAS britanicas, la Spetsnaz rusa, la KSK ale-
mana, la UDT de Corea del Sur, las SOG suecas, la JFT canadiense y la Grom polaca. jCasi nada!

_J
EL ESPECTACULO ESTARA GARANTIZADO gracias al uso del motor Frosbite 2. Los efectos de particulas, la ilumina-
cion y los entornos destructibles prometen convertirlo en un referente en su género. La verdad es que la cantidad de
cosas que pasen en pantalla serd realmente alucinante: maderas que revientan formando decenas de astillas, agua
que inunda dindmicamente los escenarios... Eso si, por ahora solo lo hemos visto en PC.
N
_J




B
FX PREMIUM COMPLETAMENTE

Juego de Rol Estrategia

7a

RN

Tivo - -

MAS DIVER

- SEREL MALOES

A
»

|

Tondres,

N

© 2012 Kalypso Media Group. Desarrollado por Realmforge Studios. Todos los derechos reservados.
Men of War © 2012 1C Company. Desarrollado por Best Way. Todos los derechos reservados.

0 ¥ wm,_nw.iﬂﬂ

“ Ser el malo Despliega tu estrategia
es mas divertido. en el campo de batalla.
=5 o R oy ol A

Off Road Drive Tropico City Life Imperivm Civitas Patrician IV Drakensang Sparta
Premium Coleccionista Premium Anthology Edicién Oro Anthology Anthology




[ —
EN ESPANOL = POR SOLO 9°’95€

Carreras

© 2007 The Codemasters Software Company Limited (“Codemasters”). Desarrollado y editado por Codemasters. Todos los derechos reservados.

RACED

i - P .
La simulacion mas realista.

Competiciones por todo el mundo.

pai
i -l:'-?lll..-"h"_l.-ﬂj’ '; = - &

Real Warfare
Anthology

Call of Juarez
Edicion Oro

Sniper Ghost Warrior
Edicion Oro

X-Plane 8

© 2009 The Codemasters Software Company Limited (“Codemasters”). Todos los derechos reservados.

Flight simulator

X

Carreras

o E A
-

-
%
1.
N ¥

facebook.com/juegosFX twitter.com/juegosFX youtube.com/FXjuegos

EN TU TIENDA DE
VIDEOJUEGOS PREFERIDA
POR SOLO

BRI NTERACTIVE.COM



REPORTAJE

'PRIMEROS D7
GOD OF. WAR ASCENs;QJ;I ,
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‘LOS DIC

¥ PS3 W Sony (Santa Mom a udios) 2013
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Hubo un tiempo en que Io itane s caminaban sobre la'Tierra: Una‘epocade
leyenda en la que Kratos todav era un hombre; antes de convertirse en el
fantasma de Esparta 'y desaflar aflos dioses. Una era de combates multijugador

ﬁ..

-\

LA HISTORIA
DE KRATOS

~ Nacido en la ciudad estado
de Esparta y convertido en
un maestro de la guerra,
Kratos tuvo que sacrificar su

*“humanidadly a 5u familia)  ASCENSION .. CHAINS OF OLYMPUS ~ GOD OF WAR

para conseguir interminables 29'3 / PS3 i, 2008 / PSP j 2005 / PS2 ;
victorias. Esta es su historia, ¢ Como pasod de ser un S|mp.le . A *Kr.‘_atos sirve a los dioses como ¥, Después d~e obedecer a los dioses
digna de las mejores guerrero a tener poderes mitolé- - pago por su poder. En esta ocasién  durante anos, Kratos se embarca
SRR gicos? En el préximo juego descu- para detener el plan de Perséfone,  en la bisqueda de la caja'de Pan-
traged(_a‘as: gl‘le %‘){ ‘briremos las primeras gestas de que pretendia acabar con.el mun- dora para Athena. Finalmente se

Kratos en el mundo de los mitos. do utilizando al titan Atlas. enfrenta a Ares y toma su lugar.

_ &r’-&g?\'.f{‘ i - -



ara mantener la frescura de la
saga, cada entrega de God of War
se ha desarrollado bajo la batuta
de un director distinto. David Ja-
ffe y Cory Barlog elevaron la ca-
tegoria de los juegos de PS2, mientras que Stig
Asmussen fue el encargado de trasladar estos
combates a PlayStation 3. Esta vez, Todd Papy
(que trabajé en los tres juegos anteriores) se ha
puesto a la cabeza del desarrollo con una idea
en mente: completar la historia de Kratos con
el nivel técnico y jugable que cabe esperar de
God of Wary un desarrollo muy ambicioso.

= EN ASCENSION RETOMAMOS A NUES-

TRO ESPARTANO FAVORITO, justo después

de matar a su esposa Lysandra y a su hija Ca-

liope (al haber sido traicionado por el dios de

2™ la guerra, Ares). Se trata de una version mas

S humana y vulnerable del personaje (también

es.mas joven y menos musculoso) que comien-

za su venganza. El argumento se mantiene en

secreto, pero Papy ha revelado algunos datos

técnicos, como un sistema de combate mas

agil, con animaciones fundidas (como las que

L her?’\os visto en Uncharted) y una nueva fisica.

particular, el motor grafico que se esta uti-
- :ﬁz%{jdo es una version mejorada del anterior, pp

P

GHOST OF SPARTA BETRAYAL GOD OF WARII GOD OF WARII

2010/ PS3 2007 / MOVILES 2007 / PS2 2010 /‘PS% : .
Las visiones atormentan a Kratos, = Nuestro antihéroe es acusado de Zeus traiciona a Kratos y le de- Kratos llega‘alimonte Olimpoy-'
que “revisita” su pasado y nos un asesinato que no ha cometido,  vuelve a su estado humano, pero culmina suVenganza. Porf el.ca-
presenta a su madre, Calisto, y a y recorre la antigua Grecia en el espartano comienza a liberar a mino van cayendo los dioses, has-
su hermano y rival, Deimos. Fi- busca del verdadero culpable. los titanes para asaltar el Olimpo ta enfrer&se al propio Zeus. No
nalmente lucha con Thanatos. Kratos mata al hijo de Hermes. y vengarse de los dioses. se sabe urre después.
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LA ESCALA EPICA DE LOS COMBATES se trasladara al modo multijugador. Fijaos en la pinta y el tamano
que tiene Polifemo, el ciclope al que se enfrentaron Ulises y su tripulacién durante la Odisea.

con una nueva fisica para todos los tejidos y
mayor destruccion en los escenarios. La sefas
de identidad, como el nivel de “gore” o la ca-
mara fija (aunque podremos moverla para am-
pliar nuestro campo de visién], luciran mejor
que nunca, también en 3D estereoscopicas.
Pero Santa Monica Studios se guardaba una
sorpresa. God of War Ascension tendra modo
online para ocho jugadores simultaneos. En
el multijugador no podremos jugar con Kra-
tos, Deimos o ninguno de los dioses cono-
cidos para evitar resultados anacronicos,
asi que vamos a crear a nuestros gue-
rreros partiendo desde cero. Cada uno
de los luchadores se pondra al servicio
de un dios: Zeus, Ares, Hades o Posei-

don, lo que le otorgard poderes y debilidades
especificos (ademas de armas y pertrechos con
decoracién especial). Y para que no haya dos
luchadores iguales, podremos editar su aspec-
to, incluyendo tatuajes y pintura corporal.

> EL DESARROLLO ESTARA BASADO EN
COMBATES SALVAJES, pero con cierta per-
sonalidad. El nivel que se ha mostrado consistia
en un combate por equipos: espartanos contra
troyanos, cuyo objetivo era destruir a Polifemo,
un enorme ciclope que se paseaba por el fondo
del escenario y que también interactuaba con
los jugadores. Mientras que los guerreros se
daban “lefa” con el estilo inconfundible de la
saga, armados con espadas, martillos de gue-




La principal novedad de God of War Ascension es la inclusion de un modo multijugador para
ocho, que presumira de un ritmo frenético y el mejor apartado visual. Estas son sus claves:

Y i

LOS OBJETIVOS EL DESARROLLO

Para que un equipo se alce con la victoria tiene que cumplir Los combates salvajes, propios de la saga, regresan en el
objetivos sucesivos, como retener al ciclope, conseguir la lanza multijugador, aderezados por golpes cooperativos y la posibili-
de los dioses y eliminarlo (con un golpe final salvaje tipo QTE). dad de personalizar nuestro guerrero (habilidades y aspecto).

LA AMBIENTACION LAS TRAMPAS

Los lugares que visitamos tienen una pequefna conexion con Repartidos por los escenarios encontramos cuchillas y pinchos
\ la historia principal, aunque los combates no coinciden en el que salen del suelo, techos que se derrumban, troncos... pode-

tiempo. Se recuperan lugares de la mitologia griega. mos utilizar el terreno como arma para acabar con los rivales.

H
N
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Bl NO PODREMOS MANEJAR A KRATOS EN EL
MULTIJUGADOR PARA EVITAR ANACRONIAS B

rra, cadenas, etc. se podian activar unos meca-
nismos para encadenar a Polifemo. Finalmen-
te, el equipo espartano se hacia con una lanza
de los dioses para derribar al monstruo en una
secuencia brutal, tanto por la calidad técnica
que destilaba como por su violencia.

Desde los estudios confirman que el juego
se encuentra en las primeras etapas de desa-
rrollo, de modo que aun no se sabe qué otros
modos van a incluir ni cuadnto durard el modo
principal. Lo que si se ha revelado es que no
podremos manejar personajes femeninos, por-
que no encajaban con acciones tan violentas,
y que tampoco habra bots controlados por la
consola (aunque si existe una zona de entrena-
miento). De momento God of War Ascension no
tiene fecha de lanzamiento, aunque sera alre-
dedor de marzo de 2013. ™
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Sus dos directores, Rafael
Colantonio y Harvey Smith,
han trabajado en juegos
como Deus EXx, Thief o Dark
Messiah of Might & Magic.

Viktor Antonov,
su director artis-
tico, es conocido
por haber dise-
nado la recorda-
da Ciudad 17
que vimos en
Half Life 2.

La compania que apadrina
el proyecto es Bethesda,
la gran triunfadora del ano
pasado gracias a Skyrim.

“"Bethesda

i -




¢ PRESIVO

ETHSDA 0S SUMERGE EN EL
UNDO DE DISHONORED

AHORA DEL

SESINO

| 2

Una historia de venganza ambientada en un mundo alternativo. Un asesino
/. despiadado quegdone en nuestras manos toda la libertad para cumpllr cada

objetivo. Def/ re el juego que puede ser la gran sorpresa del ano en PS3y 360

V.
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Ay juegos a los

* tarjeta de presen-
tacién el “pedigri”
de lasagaa la que

pertenecen 0 el nombre de su pro-
tagonista. Con ello les basta para

[ acaparar titulares, asegurarse la

cobertura en los medios especia-
lizados y' reclamar, en definitiva,
la atencion del gran publico.
Otros, sin embargo, vienen mar-
cados por la personalidad de sus
creadores casi desde el primer
minuto de desarrollo, y aunque
no consiguen provocar tanto.ruido
mediatico, al final acaban convir-

tiéndose en titulos de referencia

para los jugadores que aprecian el

que les sirve como -

trabajo de calidad. Precisamente
este sello “de autor” del que os
hablamos es el que le estan im-
primiendo a Dishonored sus co-
directores, Harvey Smith y Rafael
Colantonio, y su director artistico,
Viktor Antonov. Quiza sus nom-
bres no os suenen mucho, pero
por sus manos han pasado juegos
como Thief, Deus Ex o Half Life, y
de las oficinas de Arkane Studios
han salido titulos tan reconocidos
por los usuarios de PC como Arx
Fatalis o Dark Messiah of Might &
Magic. Y si atodo esto le ahadimos
que es Bethesda, la compania res-
ponsable de Skyrim, quien respal-
da el proyecto, comprenderéis por
qué Dishonored se ha convertido

en uno de los juegos mas intere-
santes y prometedores de todos
los que llegaran este ano.

= SMITH Y COLANTONIO LI-
DERAN A MEDIAS el desarro-
llo de Dishonored. Esta direccion
consensuada no es una situacion
habitual, pero se ve facilitada por
su amor por los juegos en prime-
ra persona que salpican la‘accion
con pinceladas de rol. Ademas,
comparten también una maxima
que ha guiado sus carreras por
separado: siempre han estado in-
teresados en darle el poder al ju-
gador para que despliegue toda su
creatividad. Segun ellos, el punto
de partida es que nos sintamos

libres para enfrentarnos a las dis-
tintas situaciones, sin ataduras de
“scripts”y &scenas fijadas por el
guion. Luego su labor es resolver
los problemas y "bugs" que este
planteamiento pueda acarrear.
Para saber de qué forma se
plasmara eso en Dishonored,
conviene comenzar repasando su
argumento. El protagonista se lla-
ma Corvo Attano, y es un antiguo
guardaespaldas de la emperatriz
de Dunwall, la ciudad donde tiene
lugar la accién. Tras ser acusado
injustamente de su muerte, Corvo
se convierte en un temible asesi-
no, y a partir de entonces su sena
de identidad sera una mascara,
la mascara que nosotros nos P
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PODREMOS USAR ARMAS y combinarlas con nuestros podere

1 3

—

s sobrenaturales para idear nuestra propia manera de afrontar cada situacion.

»» pondremos, porque como era de

esperar, vamos jugar desde una
vista en primera persona.

La venganza es el sentimiento
que impulsa a Corvo a actuar des-
piadadamente, pero hay algo to-
davia mas relevante en el origen
de sus crimenes: mientras esta
recluido en prision, un misterioso
ser divino llamado el Outsider le
dota de poderes sobrenaturales
sin una razon aparente, al menos
de momento [no dejéis de visitar
HobbyNews para ver el espec-
tacular trailer de presentacion
que lo muestra). Justo a partir de
ese momento, al inicio del juego,
tomaremos las riendas del desa-
rrollo, porque podremos decidir
como eliminar a cada objetivo
usando y combinando todas las

56 HC

B CONTROLAREMOS A CORVO ATTANO, UN
ASESINO CON PODERES SOBRENATURALES B

posibilidades a nuestra disposi-
cion: poderes, armas, gadgets... EL
sigilo sera la base de la actuacion
de Corvo [sus creadores afirman
que podremos alcanzar el final
sin ser descubiertos e incluso sin
matar directamente a nadie), pe-
ro solo sera una.opcion, porque la
decision de actuar en total anoni-
mato o buscar el enfrentamiento
abierto sera nuestra.

= ENTRE LOS PODERES QUE
NOS HAN MOSTRADO hasta
ahora estan la posibilidad de parar
el tiempo, usar el viento para lan-

zar un ataque, teletra '*rllarnos,
e incluso poseer temporatmente a
otros personajes, humanos o ani-
males. También podremos em-
plear distintas armas, desde una
cuchilla o una espada hasta una
pistola o una granada.

Cada situacion tendra varias so-
luciones alternativas acorde con
el estilo de juego que elijamos, y
lo que Smith y Colantonio esperan
de nosotros es que demos con un
tipo de combate estratégico y per-
sonal que nos lleve a avanzar in-
cluso de una forma que ni siquie-
ra ellos habian previsto. Eso si, ya

nos avisan de que la IA serd bru-
tal, asi que exponernos demasiado
quiza no sea la mejor tactica, a no
ser que queramos arriesgarnos a
una muerte casi segura.

= LA PERSONALIZACION SE
LLEVARA AL EXTREMO en un
doble sentido: por un lado, podre-
mos ir comprando nuevos gadgets
hasta conseguir crear un protago-
nista a nuestra medida. También
tendremos que cuidar al maximo
nuestra salud, porque aqui no nos
bastara con quedarnos a cubierto
durante unos segundos para pp



BIENVENIDOS A DUNWALL

El universo alternativo al que nos traslada Dishonored tiene tanto protagonismo
como el propio Corvo. En él, todo ha sido disenado con el maximo cuidado.

——

LA CIUDAD

Dunwall es la capital de un imperio que
se extiende por un archipiélago entero.
Aunque la accion no saldra de los limites
de la ciudad, en Arkane Studios han dise-
fado el mapa geografico completo para
conseguir que todo sea mas realista.

Es un lugar gris, inspirado en el Londres
previo a la revolucion industrial, cuya
economia gira en torno a las pesca de
ballenas. Su aceite es la fuente de energia
principal para mover todas las maquinas.

LOS HABITANTES

El equipo de Arkane Studios viajo a Lon-
dres y Edimburgo para en busca de inspi-
racion para Dunwall, que se podria definir
como un Londres ficticio. Pero su foco de
interés no estaba solo en las ciudades,
sino también en sus habitantes. Aseguran
que visitaron pubs locales para analizar
los rostros de la gente en busca de un
arquetipo de fisico “britanico™ que pudie-
ran trasladar después a los personajes
del juego, tanto a los principales como a
los ciudadanos que nos encontraremos.

LAS MAQUINAS

Viktor Antonov, el director artistico, fue
disenador industrial en el pasado, y su
experiencia se nota en el disefo de las
abundantes maquinas y vehiculos que
encontraremos en las calles de Dunwall.
Ademas de seguir una estética retro muy
peculiar, lo mas llamativo es que todas
estan pensadas para que pudieran fun-
cionar si se construyeran en realidad.
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MALDITOS ROEDORES

La plaga de ratas que ha invadido Dunwall
sera un incordio... ;0 quiza no tanto?

Los habitantes de Dunwall tendran que convivir con unos
incomodos habitantes: las ratas que han traido la peste
a la ciudad. Sin embargo, lejos de ser una anécdota, los
creadores van a convertir a estos roedores en un
elemento jugable de primer orden, porque los
convertiremos en aliadas gracias a nues-
tros poderes. Asi, podremos
lanzarlas en manada
\ contra un enemigo,
<5, O poseeraunade
ellas para esca-
bullirnos o infiltrar-
nos. Pero deberemos
andar con cuidado, porque el pri-
mer impulso de los ciudadanos de
Dunwall serd eliminarlas.

S8 HC

LAS CLASES SOCIALES estaran muy marcadas en Dunwall. Dentro de este prostibulo tendremos que eliminar a unos politicos “incémodos .

M) que nuestra energia se regenere,
sino que tendremos que adquirir
pociones para tenerlas a mano

cuando necesitemos curarnos.

Més importante que esto se-

ra el sistema de caos que regira
en el juego y medira co%cta
nuestro comportamiento ytas de-
cisiones que tomamos al mundo
en el que nos encontramos. No
se tratara de un medidor visible
en pantalla, ni tampoco de la ti-

pica dicotomia entre el bien y el

mal que nos conduzca hasta un
final "bueno” y otro "malo”, sino
de algo mucho mas sutll,,'_l'odo lo
que hagamos y como lo hagamos
influirad en el arco argumental sin
que nosotros lo apreciemaos ex-
presamente. Matar o dejar vivir a
un guardia, emplear mayor o me-
nor violencia podra provocar, por

ejemplo, que un personaje secun-
dario que antes nos ayudaba aho-
ra decida dejar de hacerlo.

= LA ESMERADA DIRECCION
ARTISTICA es la otra baza distin-
tiva de Dishonored, y gran parte de
“culpa” recae en su director artis-
tico, Viktor Antonov. De su mente
salid la recordada Ciudad 17 de
Half Life 2, y para esta ocasion ha
ideado una civilizacion alternativa
que se centra en Dunwall, aunque
en realidad esta ciudad es la capi-
tal de un Imperio que se extiende
por distintas islas. La sensacion
que nos quiere transmitir Antonov
es que este mundo ya existia an-
tes de que nosotros entraramos
en él para acompanar a Corvo, y
por eso encontraremos senales
de esa vida anterior en detalles




LOS TALLBOYS, estos robots bipedos manejados por guardias,' an casi invencibles. La IA de los enemigos nos invitara a actuar con sigilo.

B DUNWALL, LA CIUDAD

DONDE SE DESARBOLLARA CUIDA TU SALUD

EL JUEGO, TENDRA UNA
CUIDADA AMBIENTACION
RETRO-INDUSTRIAL

como las pintadas que veamos
en las calles o en los comentarios
que escuchemos en la cohversa-
cion de otros personajes, para que
todo parezca mas verosimil.

En las imagenes que ilustran
estas paginas os podéis hacer una
idea de la atmasfera opresiva que
preside el juego. Dunwall es una
ciudad retro-futurista enla que
se mezclan aspectos del Londres
de 1666, previo al comienzo de la
revolucion industrial, con toques
de una modernidad en la que las
maquinas estan presentes por to-
das partes (no en vano, Antonov
trabajo como disenador industrial
antes de pasarse a los juegos). La
economia gira en torno a la pesca
de ballenas, porque es el aceite de

estos cetaceos, y no el vapor ni ets-

petrodleo, la base sobre la que se
asienta el progreso.

= DUNWALL VIVIRA BAJO
UNA DOBLE AMENAZA: un régi-
men armado liderado por el Lord
Regente, que gobierna con mano
de hierro, y la peste provocada por
una plaga de ratas carnivoras que

esta diezmando la poﬁla_cién. Asi,
lo mismo tendremos que evitar los

enfrentamientos con los guartias
que vigilan los movimientos de:.

los ciudadanos, que mantenernos
lejos de los omnipresentes roedo-
res, aunque gracias a nuestros po-
deres también podremos usarlos
en nuestro beneficio lanzandolos
contra un enemigo o poseyendo a
alguno de ellos para infiltrarnos
pasando inadvertidos.

El equipo de diseno del juego
viajo a Londres y Edimburgo en
busca de inspiracion, y la obse-
sion por el detalle llegd hasta el
extremo de buscar rostros carac-

teristicos entre los clientes de los

pubs locales. Asi se recre6 una so-
ciedad fuertemente jerarquizada,
con la aristocracia en la cuspide,
politicos, militares, prostitutas...

Como veis, todas las piezas en- *

cajan para hacer que Dishonored
se convierta en uno de los juegos
del afio. Se acaba de confirmar
que saldra el 12 de octubre, asi
que-aln qlieda margen para ir co-
nociéndolo mas a fondo. jEstamos
deseando tener mas datos! M

En Dishonored tendremos que preocu-
parnos de llevar siempre a mano un elixir
para restaurar nuestras propiedades.

“THE MOST POPULAR romvmml IN THE CITY'i;’

La vida no va a ser facil para Corvo. A diferencia de los
protagonistas de otros juegos, él si tendra que estar
pendiente de su salud, porque no se regenerara automa-
ticamente. Por eso, mas le vale que en su inventario haya
siempre alguna unidad del elixir de salud de Sokolov,
que devuelve la vida, y del remedio espiritual de Piero,
que restaura la capacidad de uso sus poderes.
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meses para reclamar todos los premios que nos sean devueltos. Pasado este tiempo, entenderemos que eilsﬁ?snag%srgcef;géang 220 premio, y no tendra derecho a solicitarlo. 7. Fecha

limite para entrar en sorteo: 20 de junio de 2012 Politica de proteccion de datos en www.axeﬁsprlnger.es
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TODOS LOS LANZAMIENTOS DEL MES ANALIZADOS Y PUNTUADOS

Il / AsiHACEMOS
ESTA SECCION

Asi analizamos los juegos

P LLEGAMOS HASTA EL FINAL. Para poder valorar

un juego con total autoridad hay que exprimirlo a

tope, desvelar todos sus secretos, descubrir todas sus
posibilidades... Nosotros lo hacemos con cada uno de
ellos, aunque nos dejemos los dedos en el intento.

» CONTAMOS CON LOS MEJORES EXPERTOS. El equipo
de criticos de HC no esté4 formado por aficionados. Para
poder analizar juegos en nuestra revista hay que ser un
auténtico “licenciado” en videojuegos. Y los 20 afos que
llevamos en el kiosco avalan esta afirmacion.

» PUNTUAMOS CON TOTAL OBJETIVIDAD. Creemos que
es muy importante ir bien informado a la hora de comprar
un juego. Por eso nos tomamos muy en serio este tema

y, tras discutir entre nosotros la puntuacién de cada titulo,
te contamos lo que realmente pensamos sobre éL. Sin
pelos en la lengua y con la mayor rigurosidad.

Asi puntuamos

» MENOS DE 50: MALO. Como en el colegio: si no se
llega al 5 es un suspenso. Olvidate de este juego, por favor.

P DE 50 A 59: REGULAR. Aprobado por los pelos. Si te lo
regalan échale un ojo, pero si tienes que pagar por él...
» DE 60 A 69: ACEPTABLE. No esta mal. Tiene algunos
alicientes y puede ser recomendable, pero con reservas.
» DE 70 A 79: BUENO. Si te gusta el género o te atraen
los protagonistas, seguro que te divertirds con él.

» DE 80 A 89: MUY BUENO. No te quepa duda: con

este juego te lo vas a pasar en grande, de lo mejor en

su géneroy en todo el catalogo de la consola.

P DE 90 A 95: EXCELENTE. Cémpralo sin dudarlo,

te guste o no el género al que pertenece: es uno de los
juegos imprescindibles que hay para tu consola.

» MAS DE 95: 0BRA MAESTRA. Hablamos de uno de los
mejores juegos de la historia. Si no te haces con él,

te sefialaran por la calle y tus colegas se reiran de ti.

= e /] ™ gt

MAX PAYNE 3. Nos moriamos de ganas por probar el "shooter” mas cinematografico del
momento. ;Queréis saber qué nos ha parecido? Pues no os perdais nuestro estupendo analisis.

Asi es nuestra ficha PAGINA

MARIO TENNIS OPEN. No tendran tanto
estilo como Nadal y Federer pero estos
partidos en 3D son mas divertidos.

EN ESTE NUMERDO...

STARHAWK. Un juego de ciencia
ficcién que llega por sorpresa para
revolucionar los disparos online.

Valoracion

a7

94
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Ferain e 95 ¥
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B CRAFICOS bn ausation ‘meastn”

B SOMIDD L s o iy ot iobline
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P LO MEJOR. Lo mas destacado del juego, las razones
que te pueden llevar a comprartelo.

» LO PEOR. Los aspectos menos logrados, lo que te * PlayStation 3 * 3DS * PS Vita
puede invitar a “pasar” de un juego. , . .
D D Mario Tennis Open ......cceuve...... 76 Mortal Kombat .....cccccoovvviicnne 80
P ALTERNATIVAS: Aqui te ofrecemos los juegos Dlrlggoghoswd%%v:a P
similares que hay disponibles en las tiendas. Max Payne 3 * Xbox 360 w ioS
» GRAFICOS: Valoramos el apartado visual: disefio de Sniper Elite V2 Dragon’s Dogma ... MaX Payne coeeoroooeees oo 66

personajes y decorados, animaciones, efectos...

P SONIDO: Puntuamos la musica, los efectos de sonido,
las voces, el doblaje al castellano...

» DURACION: La esperanza de vida de un juego: horas
de juego reales, modos, opciones, multijugador...

» DIVERSION: Todo lo que hace que un juego sea
divertido: mecanica de juego, desarrollo, control,
ambientacion, dificultad, ritmo, argumento...

» PUNTUACION FINAL: La nota definitiva teniendo en
cuenta todos los apartados anteriores. NO es una media
aritmética, pues la diversion es lo que mas cuenta.

» VALORACION: La sentencia final, una valoracion
general del juego situandolo dentro del catalogo de su
consola . Es la opinidn “oficial” de Hobby Consolas.

DIRT Showdown
Max Payne 3
Sniper Elite V2

WV Novedades
Descargables........%0

NOTA IMPORTANTE SOBRE LAS PUNTUACIONES

Os recordamos que a la hora de puntuar técnicamente a los juegos de las diferentes consolas lo hacemos teniendo
en cuenta el catalogo y las posibilidades de cada maquina. Esto significa que, por ejemplo, un 90 en graficos en un
juego de Xbox 360 o PS3 no equipara la calidad de estos a los que les adjudiquemos la misma nota en PlayStation
2y Wii (o en las portatiles) puesto que se da por sentado que las dos primeras son maquinas con una capacidad

grafica mucho mayor y por tanto los graficos seran (casi) siempre superiores. Aclaramos que los juegos de Xbox 360
y PlayStation 3 se valoraran bajo el mismo rasero. La diversion y la duracion se miden igual en todas las consolas.

ICONOSDE . % :
S ERoon [ DET - W -, wes
WWW.PEGLCOM RECOMENDADA % SEXO A MIEDO i¥= VIOLENCIA MSOEZ @il DROGAS . DISCRIMINACION a APUESTAS
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~ N3]0 3 ps3 - xbox 360

B Accién mRockstar | a6 jugadores W Castellano (textos)
B 65,95 € MW Lanzamiento: Ya disponible M Contenido:

Tiempo de balas y analgésicos

MAX
PAYNE 3

Rockstar toma las
riendas de la saga,
rescatando a Max

de anos de alcohol

y analgésicos para
ponerle a pegar tiros
a camara lenta, y
nosotros encantados
de ponerle en
marcha de nuevo.

62HC

[l MAX LLEGA CON LA RES-
PONSABILIDAD Y EL "HYPE”
de recuperar una franquicia em-
blemética, que ademés cambia
radicalmente de aspecto y tiene a
Rockstar detras. ¢Cumple con las
expectativas? Vamos a verlo. Pay-
ne ha vuelto a la accién, trabajan-
do como guardaespaldas de una
adinerada familia de Sao Paulo,
los Branco. El secuestro de Fa-
biana, la novia del mayor de los
Branco, pronto complica las co-

sas. Max se encuentra junto a su
colega Raul Passos (el que le ha
ofrecido este trabajo) recorrien-
do la ciudad y las favelas para dar
con sus captores, el Comando
Sombra. La calidad de las esce-
nas, los didlogos o los personajes
igualan a los de una pelicula, pe-
ro una de las buenas.

Los niveles que jugamos a modo
de "flashback", y que explican c6-
mo Max acepto6 trabajar en Brasil,
terminan de redondear un desa-

rrollo disefiado a la perfeccion. La
cantidad de giros y sorpresas que
nos aguardan en los 14 capitulos
de la historia son muchos, aun-
que eso tendréis que descubrirlo
por vosotros mismos.

= MAX ESTA EN PLENA FORMA,
pese a su aspecto "acabado" y a
que lleve afios retirado. No solo
no ha olvidado ninguna de sus
habilidades, como saltar a ca-
mara lenta para acribillar a sus




Por Borja Abadie

LAS "CABRIOLAS" son la
base de los tiroteos. Una
cosa es hacerlo, y otra...

hacerlo "bonito™.

El polémico
aspecto de Max

Desde su anuncio hasta

su salida ha habido mucha
controversia en torno al
aspecto de Max en esta
nueva entrega. En el juego
la transicion no solo esta
perfectamente explicada,
sino que resulta convincente
y muy natural. Eso para los
que les gusta criticar sin
haber visto el resultado:

EL LOOK CLASICO podemos
disfrutarlo en los niveles
ambientados en Nueva York
y Nueva Jersey, del pasado
reciente de Max.

LA PINTA ACTUAL es a lo que
llega Max después de pasarse
anos tirado en la barra de un
bar atiborrandose de bebidas
espirituosas y analgésicos.

RAUL PASSOS ES EL COMPANERO de Max. Descubrir su

LOS FLASHBACKS nos cuentan el porqué Max tuvo que
pasado y sus motivaciones es una de las claves de la trama. :

dejar su querida NY para irse a currar a Sudamérica.

PURO MAX PAYNE

Max siempre ha contado con
habilidades al alcance de unos
pocos. No le imitéis en casa:

1. DISPARAR A DOS MANOS
no podia faltar, es una de
sus senas de identidad.

2. LA FISICA est4 recreada
a un nivel alucinante.

3. LOS SALTOS a camara
lenta estan a la orden del
dia. Pan comido para Max.

enemigos, sino que ha aprendi-
do nuevos trucos. Por ejemplo, si
lleva analgésicos encima y recibe
un disparo mortal, entramos en
"bullet time". Si somos capaces
de abatir a nuestro enemigo,
Max se recupera y tenemos otra
oportunidad. También podemos
usar coberturas, golpear a nues-
tros rivales cuerpo a cuerpo o
dar una voltereta para recoger
un arma del suelo, por ejemplo.
La combinacién de todas estas

habilidades es lo que hace que

los combates sean una coreo- Max
grafia trepidante. La inteligencia Payne

de los enemigos también ayuda

a que nunca nos aburramos de D'-E‘é.fgﬁlcRc‘}'&?E :‘;’Jg
apretar el gatillo: si nos "apalan- se ha convertido su
camos" en una cobertura nos vida toma un nuevo
rgdean hasta dar con nosotros, tragggg?(é:rl:\%n:;eﬁipég
S1 NOS eXponemos con un sal- seguridad en Sao Paulo.
to no dudan en acribillarnos...

asi que salir airoso nunca es

facil ni previsible. La excelente

ambientacién de los escenarios pp
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Coreografias
ralentizadas

El estilo de los combates
es tan espectacular como
siempre. Podemos usar las
coberturas si queremos,
pero la esencia del juego
nos invita a probar cosas
casi imposibles:

EL SISTEMA DE PUNTERIA es
ajustable. Podemos ponerlo en
automaticos, semi o disparo
libre. Como en Red Dead.

LA ACCION SE RALENTIZA

al usar el bullet time. Es el
momento perfecto para acabar
con varios enemigos a la vez.

EL INVENTARIO solo nos permite
llevar 3 armas. Un tipo rifle y dos
pistolas, que empunadas

nos obligan a soltar el rifle.

LA FiSICA es genial. Los escenarios tienen muchas partes
destructibles y todo reacciona como en la realidad.

HAY MUCHOS MOMENTOS ESTELARES, como acabar con los
enemigos mientras saltamos hacia ellos desde una cadena.

SAO PAULO
estd ambientado
de lujo. Las
discotecas de
mala muerte,
las favelas,...

Serrano

Es el lider de
Comando Sombra,
la banda de las
favelas que ha
secuestrado a la
dulce Fabiana. Reza
lo que sepas porque
Max jva a por ti!

P» hace que cada tiroteo tenga algo

especial, y el disefo de los nive-
les aporta variedad: combates a
distancia, en pasillos, en distin-
tas alturas, etc...

> TECNICAMENTE ES SOBRE-
SALIENTE en todos los aspectos.
Los escenarios y los modelos es-
tan muy detallados, pero la fisica
se lleva la palma. Es una gozada
saltar por encima de una mesa
a camara lenta mientras salen
volando los papeles que habia

MAX ESTA EN LAS ULTIMAS, su casa es un pocilga, su
aspecto estd muy descuidado y es adicto a casi todo.

EL MODO ARCADE nos invita a terminar los niveles en un
minuto, aunque ganamos tiempo con cada muerte.

encima, las balas silban por to-
dos lados y acribillamos al malo
de turno. Ademas, la ausencia
de transiciones entre escenas
y juego y su marcado caracter
cinematografico suponen un
nuevo hito técnico. Por su par-
te la banda sonora dinamica es
espectacular y las voces (aunque
en inglés) también son geniales.
El multijugador es una evolu-
cion del que disfrutamos en Red
Dead Redemption, con partidas
con varios objetivos, como el ti-



LAS COBERTURAS resultan Compartlendo
muy Utiles, pero hay que estar Ia ca'mara Ienta

atentos por si nos rodean.

El modo multijugador
estd muy trabajado.
Ademas de contar con
una buena cantidad de
modos distintos, lo que
mas nos ha llamado la
atencion son las decenas
de habilidades diferentes
que podemos adquirir.

Y eso por no hablar de

la personalizacion, ya
que podemos crear un
personaje para cada una
de las bandas disponibles y
customizarlo totalmente:

EN EL MODO MAX-SESINO dos
jugadores encarnan a Maxya
Raul mientras que el resto deben
darles caza para suplantarles.

B ESTAMOS ANTE UN JUEGO DE ACCION
también lo haran, jgenial!

EN 32 PERSONA IMPRESIONANTE B

LAS ARMAS

estan cuidadas

al detalle.

Podemos by - "

conseguir ) B

versiones LA GUERRA DE BANDOS es el
doradas (izq) o modo mas completo. Jugamos
usar rifles de varias rondas con distintos
precision (dcha), objetivos: asesino, de captura...
por ejemplo.

pico "asesino", robar maletines o
conquistar territorios.

Valoracion

NUESTRO VEREDICTO

Lo mas interesante son las op-  [ImuRMI[dS Alternativas | B GRAFICOS Las animaciones y el nivel Max Payne 3 es un
ciones que afectan al desarrollo, M El argumento, los « Gears of War | d¢ detalle resultan muy espectaculares. 95 producto impecable.
_ dialogos y los personajes | 3 sigue siendo el Cada elemento esta
<~:0mo curar a nues.trf),s compa nos impiden soltar el mando. | rey %e la accion | M SONIDO La misica dindmica se adapta idado al detall
fieros, darles municién, hacer a cada ambiente a las mil maravillas. 94 cuidado al detalle y

H El apartado técnico en tercera per-

que nuestros rivales se vean a si es muy bueno, en especial la | sona, aunque la - B fl.J['lCIona a la perfec-
. . ¢ fisicay el rollo peliculero. historia y el dise- | l DURACION La campaia dura unas cion, sobre todo su

mismos como enemigos, eic... 20 s feuide 10-15 horas y el online lo que td quieras. 9' apartado técnico v su
Realmente profundo y divertido Lo peor : P y

ca p y : mas pobres. : o . apasionante historia.
Es cierto que no aporta ningn B Pocas novedades con o Uncharted 3 B DIVERSION La historia y los tiroteos N rta nuev

1 t 1 i d 1 respecto a o que hoy en dia te encantard si | nos mantienen enganchados hasta el final. 93 0 aporta nuevos
elemento realmente novedoso a ofrece el género de accién. buscas buenos elementos al género,
género, pero el resultado es tan | WA veces es demasiado | tiros pero con PUNTUACION pero lo eleva a un
bueno que nos invita a disfrutar- lineal, aunque lo requiera la mas aventura. FINAL 94 nivel impresionante.
loa tope ﬁ historia y el estilo.

HC 65
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ACCIONALO
JOHN WO0O

Los tiroteos, que son el pilar
principal del juego, estan
inspirados en las peliculas de
accion de directores como John
Woo, por lo que el desarrollo es
bastante intenso. Estos son sus
elementos principales:

1. LAS ARMAS son muchas y variadas,
lo que nos permite elegir una cierta
estrategia para cada situacion. Podemos
soltar plomo con escopetas, rifles
francotiradores e incluso darlo todo con
2 Berettas o 2 Uzis a la vez.

2. EL TIEMPO BALA, del cual este juego
fue pionero, nos permite ralentizar

el tiempo unos instantes mientras
disparamos normalmente o nos
lanzamos hacia cualquier lado.

3. LA AUSENCIA DE COBERTURAS

y, sobre todo, del sistema de auto-
regeneracion tan habitual hoy en dia,
nos obliga a enfrentar cada tiroteo como
si fuera el Ultimo, ya que los analgésicos
(que aportan salud) escasean.

H GRITOS, DISPAROS Y, DES-
PUES, SILENCIO. Un silencio
roto unicamente por los sollozos
del detective Max Payne, cons-
ciente de que aquel asesinato, el
de su mujer e hijo, acababa de
reducir su vida a un tinico obje-
tivo: venganza. Ahora, casi once
afios después de contarnos su te-
rrible historia por primera vez,
Payne revive su vendetta en esta
conversién para iOS, que man-
tiene los intensos tiroteos que

66 HC
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LA FLUIDEZ y el aspecto general

del juego es muy bueno, sobre todo
en dispositivos con pantalla Retina.

B Accion H Remedy Entertainment M | jugador

f‘.
Por David Alonso b

B Castellano

34, 91

Dable Beretta

.—M

LA HISTORIA se
narra con unas
vifetas tipo comic
al principio de
cada nivel y nos
lleva a recorrer
lugares como una
estacion de metro,
una lavanderia o
un club nocturno.

Cuando el dolor toca a tu puerta

MAX PAYNE

Asesinatos, traiciones, drogas... aunque los inicios del detective
Payne fueron oscuros, conocerlos resulta vital para comprender
su verdadera historia. ;Estais listos para volver al pasado?

revolucionaron el género gracias
a su crudeza, intensidad y, sobre
todo, excelente uso del tiempo
bala, que nos permite ralentizar
el tiempo para disparar “a saco”
contra cientos de matones.

=Y ES QUE LA ACCION ES
CONSTANTE, enérgica. Rapida-
mente cada localizacién a la que
nos lleva esta sérdida historia
se convierte en un emocionante
festival de disparos, eso si, muy

exigente, tanto por su elevada di-
ficultad como por el ya habitual
sistema de control tactil que, pese
a funcionar muy bien, en ocasio-
nes nos deja algo vendidos.
Igual de bien traido esta el
apartado técnico, que combina
graficos en HD casi calcados a
la versi6én para PC (y que no han
envejecido mal) con el excelente
doblaje original. Una gran forma
de revivir (o descubrir) este apa-
sionante y oscuro film noir. [/

NUESTRO VEREDICTO

B GRAFICOS 85
B SONIDO 9l
H DURACION 86
H DIVERSION 85

Valoracion oisfrutar de este
clasicazo, que dura mas de 10 horas, en
cualquier parte, con resolucion HD y por
poco mas de 2 euros es fantastico.

PUNTUACION 8 5j

FINAL
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Explorer Photo Video Music e-Book Settings

Energy 3D Media Player, 3D sin gafas.

Gracias a este nuevo reproductor de Energy Sistem podras ver tus peliculas en 3D sin la necesidad de utilizar gafas especiales.
La forma més comoda de disfrutar de la experiencia del cine en 3 dimensiones. Reproduce videos y fotos, misica y libros

digitales en 3D, 2D y Full HD. PYPr: 119,00 €

www.energysistem.com
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MARIO, LUIGI Y COMPANIA
vuelven a empunar sus
raquetas de tenis, por primera
vez con multijugador online.

EL TENIS MAS
ALTERNATIVO

Al margen de los partidos
clasicos, hay cuatro minijuegos
en los que picarse de lo lindo:

1. SUPER MARIO TENNIS: Mientras un
fronton ambientado en Super Mario
Bros se desplaza hacia la izquierda,
hay que golpear a goombas, monedas
y bloques para ganar segundos y
llegar hasta el final del nivel. Los
champinones aumentan el tamafo de
la pelota, hay flores de fuego...

2. TIRO AL ANILLO: La dindmica es
colar la pelota por los anillos que se
proyectan sobre la red, para lograr la
mayor puntuacion posible.

3. PELOTEO GALACTICO Y
TINTOMANIA: Ambos consisten en
pelotear. En el primero, inspirado
en Mario Galaxy, las plataformas
desaparecen cuando la bola las toca
y luego reaparecen; en el segundo,
unas simpaticas plantas cubren la
pantalla de tinta de vez en cuando.

H MARIO RESCA-
TA SU RAQUETA del
baul de los recuerdos
para poner fin a su "re-
tiro" tenistico. El reposo
le ha sentado de maravilla,
pues Mario Tennis Open es un
pelotazo de diversién, en espe-
cial en vertiente multijugador.
El control es muy arcade y ac-
cesible, pero también profundo.
Se puede jugar con los botones
clasicos (lo mas cé6modo) o con
la pantalla tactil, de forma que
hay comandos para golpes sen-
cillos, liftados, planos, cortados,
globos y dejadas. Los partidos
son frenéticos, con los llamados

Mario

El fontanero no estrenaba
juego de tenis desde 2005,
cuando salié el de GBA.
Luego hubo uno para Wii,
pero era un "port” de la
entrega de Gamecube.

76 HC

Virtuosos del juego, set y partido

MARIO
NIS OPEN

No todo esta inventado en el
tenis: a los iconos de Nintendo les
ponen una raqueta en las manos
y hacen maravillas inimaginables.

golpes afortunados como adere-
zo. Ademas, cada personaje tie-
ne un equilibrio diferente entre
agilidad, potencia y efecto de sus
golpes, al tiempo que las carac-
teristicas de cada pista condicio-
nan el bote de la pelota y su velo-
cidad. Lo malo es que la TIA no es
para echar cohetes (a menos que
nos toque contra un canonero).

= LOS MODOS DE JUEGO si-
guen una disposicién similar a
la de Mario Kart 7. Los torneos
se desbloquean progresivamen-
te, hasta un total de ocho, de los
cuales cuatro son de categoria “es-
trella” (un modo oculto). A eso, se



Por Rafael Aznar

LA TIENDA incluye raquetas, ropa, zapatillas y munequeras
para mejorar y vestir a nuestro Mii como se merece.

LAS PISTAS son
una decena,
con superficies
tan inusuales
como arena,
madera, nieve o
champinones.

LOS PERSONAJES
se dividen en seis
categorias: general
(Mario y Luigi), técnica
Peach y Daisy),
velocidad (Yoshi,
Diddy Kong y Bebé
Mario), picardia (Boo
y Bowsy), potencia
(Donkey, Wario y
Bowser) y defensa
(Waluigi). Ademas,
hay algunos ocultos y
estan los Miis..

unen cuatro minijuegos llenos de
guifios, como el del frontenis ins-
pirado en Super Mario Bros.

Sin embargo, donde el jue-
go da lo maximo de si es en el
multijugador. Por primera vez en
la saga hay online (con rankings
incluidos), y en red local sélo se
necesita una tarjeta para que cua-
tro usuarios se lien a raquetazos.
Por otra parte, a base de ganar
competiciones se desbloquean
complementos para convertir al
Mii en un jugador “top”. ¥

Lo mejor

H El multi, que debuta
online y que, en red local, sélo
precisa una tarjeta para cuatro.

H El dinamismo. Los
"golpes afortunados” son una
auténtica caja de sorpresas.

M La IA es limitada. Superar
los torneos es bastante facil,
en lineas generales.

H Los cuatro minijuegos
se antojan escasos. Se podria
haber incluido alguno mas.

NUESTRO VEREDICTO

Alternativas

» Mario Kart 7
es el otro rey del
multijugador en
3DS, con una
idiosincrasia
muy similar.

* Mario y Sonic
en Londres 2012
es un compendio
de minijuegos
deportivos, aun-
que estd a un
nivel inferior.

EL GIROSCOPIO permite jugar con una camara muy cercana
y con la que apuntar, pero es mas comodo el control clasico.

B GRAFICOS Buenos modelados de
los personajes y efectos para los golpes.

Un golpe de
buena fortuna

Cada poco tiempo aparecen
en la pista unas marcas
de colores, de modo que,
situado sobre ellas, el
personaje puede ejecutar
“golpes afortunados”, muy
dificiles de parar para el
rival. Hay cinco en total,
como el de la bomba, que
hace que la pelota se frene
en seco en cuanto bota:

PARABOLAS. Los simbolos del
calamary de Cheap Cheap hacen
que la bola dibuje una curva
lateral o vertical, que obliga al
rival a predecir adonde ira.

CANONAZOS. La flor de fuego y
la estrella se traducen en mates
y golpes ganadores. El rival
puede alcanzarlos, pero a costa
de verse empujado hacia atrés.

Valoracion

El regreso de Mario
y sus amigos al tenis

B SONIDO Mdsicas tipicas de fondo y
algun comentario esporadico en espariol.

se convierte en una
de las apuestas

B DURACION 8 torneos, 4 minijuegos,
objetos que desbloquear y un gran multi.

multijugador mas
solidas para 3DS. EL
control es fantastico,

M DIVERSION El control es tan sencillo

como profundo. Los partidos son una delicia. 88

igual que los
frenéticos partidos,

rTgY 88

y los minijuegos le
aportan variedad,
aunque son escasosj
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LAS BATALLAS son
impredecibles: los rivales caen
del cielo, y podemos solicitar
recursos en cualquier momento.

UNA CAMPANA
PARA ENTRENAR

Aunque el juego gira en torno

a los modos online (versus y
cooperativo], también contamos
con una historia emocionante,
protagonizada por el pistolero
Emmett Graves:

1. EL ARGUMENTO esta narrado
mediante secuencias animadas

tipo cémic (con un buen doblaje al
castellano). Es el mismo estilo artistico

B Shoot'em up M Sony H| a 32 jugadores M Castellano

La guerra en todos los frentes

STARHAWK

que vimos en Infamous.

2. LAS MISIONES estan disenadas para
que aprendamos a utilizar nuestros
diferentes recursos. La estructura de

La frontera siempre ha sido un lugar peligroso,
especialmente si se ha desatado una guerra entre
colonos y forajidos (con todos sus recursos).

cada nivel esta dividida por
objetivos y por oleadas de
ERERIEE, 3 H LA GUERRA HA ALCANZA-
b e 3, [0 i DO UN NIVEL SUPERIOR. Si
g en Warhawk aprendimos lo que
eran los combates masivos por
tierra y aire, en esta secuela nos
vamos al espacio profundo. Se
trata de una ambientacién muy
particular, a medio camino
entre el western y la ciencia-
ficcion, que sirve de marco
a un conflicto salvaje entre
Rifters y Outcast.
Una de las principales
novedades es la inclusién
de un modo campafia que
se desarrolla en niveles
abiertos, y esta protagoni-
zada por el duro Emmett
Graves. Este modo nos
sirve para familiarizarnos
con las nuevas mecanicas
de juego: combates de na-

SOLICITAR ALIADOS
controlados por la
consola. La Inteligencia
Artificial es irregular.

Emmett
Graves

El protagonista de la
campana es este pistolero
contratado por los Rifter. Esta
contaminado por la energia 'y
es hermano de un Outcast

78 HC

ves espaciales y la posibilidad de
solicitar suministros de combate
en tiempo real. Y no nos referi-
mos solamente a armas, sino
que podemos pedir la construc-
cién de torres de francotirador,
bunker o muros protectores en
cualquier lugar (siempre que ten-
gamos energia para pagarlo).

= LA EXPERIENCIA MULTIJUGA-
DOR ES MUY INTENSA gracias a
los escenarios tipo "sandbox", los
vehiculos y el sistema de suminis-
tros. Starhawk soporta hasta 32
jugadores simultaneos (dos a pan-
talla partida) con gran variedad de
modos, como guerra de banderas,
control de zonas... incluso se ha
incorporado un cooperativo, por
oleadas, para 4 jugadores. Las po-
sibilidades en el campo de batalla



Por David Martinez

A PANTALLA PARTIDA dos jugadores pueden colaborar en la
misma consola. El cooperativo soporta un maximo de cuatro.

EL MULTIJUGADOR para 32
soldados tiene un ritmo muy
agil, con escenarios abiertos y
vehiculos de todo tipo.

CONSTRUYE Y
VENCE. Si recogemos
suficiente energia,
podemos desplegar
esta rueda (izquierda)
y solicitar vehiculos y
construcciones a una
nave de suministros.
Para colocarlo sobre
el terreno, basta con
mover un cursor
(derecha). Asi se
cambia el rumbo de la
batalla en un instante.

se completan con un montén de
opciones de personalizacién (los
skins se desbloquean con la expe-
riencia) y una gestién muy sencilla
de partidas privadas y clanes.

Pero lo mas importante es que
Starhawk se adapta a todo tipo
de jugadores; ¢preferis infiltraros
o conducir un tanque? ¢dispa-
rar desde una torre o pilotar un
mecha? Todas estas opciones os
esperan en el frente, y hacen que
cada partida sea diferente... aun-
que igual de divertida. "%

NUESTRO VEREDICTO

Lo mejor

H La libertad de accion,
los vehiculos, armas y el
sistema de construccion.

H El multijugador para 32
jugadores, o para 4 en el modo
cooperativo por oleadas.

H La pantalla partida
se limita a 2 jugadores (en
Warhawk podiamos jugar 4)
H La campaiia no es més

que un entrenamiento, sin
mecanicas exclusivas.

Alternativas

¢ Red Faction
Guerrilla tam-
bién ofrece la
experiencia de
luchar en terreno
abierto, con mas
destruccion.

« Battlefield 3
tiene multijugador
inagotable, con
niveles enormes,
vehiculos y accion
sin descanso.

LAS ARMAS son versiones futuristas de los clasicos: pistola,
fusil, escopeta, rifle de precision, lanzacohetes...

B GRAFICOS Escenarios gigantes y
destructibles, con modelos notables.

La guerraen la
era espacial

Aunque el argumento sea
propio de un western (en
lugar de asaltar un tren, se
ataca un convoy estelar), la
ambientacion futurista esta
muy lograda. La "estrella”
del juego es el Hawk, un
vehiculo que se transforma
en nave de combate y en
robot, que puede utilizarse
tanto en el espacio como
dentro de la atmdsfera:

COMO NAVE podemos ajustar el
sistema de control con distintos
grados de dificultad. La variedad
de armas es impresionante.

EN FORMA DE MECH contamos
con el mismo arsenal (podemos
pisotear a los enemigos) pero
somos mas vulnerables.

85

Hl SONIDO Ademas del doblaje, la BSO es
de Christopher Lennertz (Mass Effect 3).

86

B DURACION La campaia es un
entrenamiento, pero el multijugador arrasa.

88

M DIVERSION Vehiculos, niveles abiertos
y construcciones multiplican la diversion.

PTG 87

Valoracion

Sabiendo quién esta
detras de Starhawk
(Lo firma Santa
Monica Studios) no
nos extrana ver como
han mejorado estas
batallas. Escenarios
enormes y diferentes
formas de combatir

mejoran con las

tiempo real.

construcciones en
HC /9
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B Lucha mWarner Bros. B | a 4 jugadores H Castellano
H 51 € mYadisponible H Contenido: [f§

CON TACTO
SANGRIENTO

Con Vita no hemos ganado
s6lo "portabilidad”. Los de
Netherrealm han incorporado
todos los extras que eran
descargables [y de pago) en
PS3y 360, asi como una Torre
de los Retos Extra con pruebas
pensadas para sacar partido a
las prestaciones de la consola.

1. LA PANTALLA TACTIL sirve para
ejecutar fatalities especiales o
pelear de forma simplificada. Ciertos
minijuegos requieren tocarla para
lanzar objetos, detener proyectiles...

2. L0S SENSORES DE MOVIMIENTO
se usan para torcer la pantalla en
ciertos combates o en esta Prueba
de Equilibrio: inclinad con cuidado
vuestra Vita para no caeros.

3. LOS TRAJES especiales y todos
los luchadores estan incluidos; no
hay que pagar aparte por ellos.

H EL REGRESO TRIUNFAL DE
MORTAL KOMBAT se produjo
hace un afio. La versiéon de PS3
y 360 fue un éxito de critica y
publico, asi que era cuestién de
tiempo que llegara a Vita. Esta
entrega portatil es casi idéntica
ala que ya conociamos, pero con
ligeras modificaciones. La prin-
cipal es la inclusién del nuevo
modo Torre de los Retos Extra:
150 nuevas misiones en las que
se explotan las funciones de Vi-
ta. Asi, en algunas tenemos que
tocar la pantalla tactil, en otras
inclinar la consola... Incluso hay
momentos en los que se nos di-
ce que hay que usar una funcio-

Rain

Uno de los personajes mas
raros (ataca con agua,
ejem) fue descargable en 4
Xbox 360 y PlayStation 3,
pero aqui es uno de los
invitados de honor.

80HC

FREDDY KRUEGER

ov
b

e =

SHAO KAHN vuelve a amenazar - = _-

la Tierra, asi que tendremos
. que golpear, rompery
descuartizar para impedirlo.

Peleas a Vita o muerte

KOMBAT

Raiden nos anuncia que un nuevo torneo se
gesta. Su sangrienta solucion se encuentra
en la palma de nuestras manos.

nalidad de Vita, pero no se nos
especifica mas... Todo esto no es
mas que un simpatico anadido
(en un combate, los luchadores
bromean acerca de que usar la
pantalla tactil es de novatos) que
se afiade al ya de por si enorme
catalogo de modos preexistentes:
la Torre de los Retos original, un
enorme modo Historia, Versus
local o por Internet...

= EL CATALOGO DE LUCHADO-
RES ES EL DE PS3. Ademas, otros
4 que se lanzaron como DLC de
pago en las otras consolas aqui se
incluyen gratis, lo que nos da un
total de 32 contendientes. Tam-



Por Daniel Quesada

Sarao de
carniceros

Las versiones para PS3

y 360 tuvieron cuatro
personajes extra en forma
de contenidos descargables
(de pago, claro). Esos cuatro
luchadores estan incluidos
de serie en la version Vita,
sin tener que pagar nada

EL MODO HISTORIA es larguisimo. Sus escenas de corte EL CONTROL es mas asequible que en juegos previos de la mas. Aqui los tenéis:
estan en espafiol, pero en los combates se habla inglés... saga. Las presas y los golpes especiales son comodos. :

. o Ly

FREDDY KRUEGGER se escapa
de Pesadilla en Elm Street para
encabezar la lista de personajes
especiales. Los otros tres son
viejos conocidos de la saga:
Skarlet, Kenshiy Rain.

SE JUEGA EN B

2D, perola - g 2 e KRATOS aparecia como

camara cambia personaje exclusivo en PS3, pero

el encuadre / 74 ha decidido repetir en Vita. Entre

durante los golpes su catalogo de "caricias” se

especiales mas 4, incluyen golpes con las Espadas

dolorosos. - . f del Exilio, el Latigo de Némesis,
. - 4 la Espada del Olimpo...

SCORPION

LOS GOLPES
ESPECIALES son

tan brutales como
siempre. Los ataques
X-Ray (izquierda)
resultan facilisimos
de ejecutar: basta con
pulsar los dos botones
superiores a la vez.
Los Fatalitys (derecha)
cuestan un pelin mas,
pero su “"sangria”

y los puntos extra
compensan.

bién se han incluido trajes clasicos

de los luchadores, que eran des- Valoracion

cargables en las otras versiones. Alternativas | B GRAFICOS Los golpes molan, pero las El buen feeling de
No todo son buenas noticias: ll s variadad i « ULt. Marvel texturas de los personajes son flojas. las otras versiones
P . _ uchaaoresy, sobre toao, de Vs ca coms es H ’
los graficos han perdido bastan pruebas disponibles. igual 'c,ie el B SONIDO Msica en la linea de la saga. se mantiene aqul.

te detalle, a cambio de moverse | @ pLamezclade gorey pleto, aunque

Se alternan voces en castellano e inglés. 78 La inclusion de
con mas fluidez. Sin embargo, es humor sigue funcionando de | su violencia es

los descargables y

. maravilla en esta version. un poquito Mas B DURACION Mis que las versiones de la nueva Torre se
un n'.lal menor dentro de un jue- L "Sugvg". sobremesa. jChapeau por la nueva Torre! 97 agradecen. Podia
go gigantesco, que alterna con 0 peor « Ninja Gaid : .

3 - inja Gaiden : . haber estado mas
clase el Salva]15m0 y el humor H El bajon en los también apuesta . DIVERSION Lucha variada y veloz. g Zn

Afi i Ciertos golpes se pasan de poderosos. cuidado en lo técnico,
( te altimo h mentad n graficos. Los luchadores han | por la accion golp P p _ =
este u 0 ha aumentado € perdido mucho detalle. violenta. Es una pero en diversion
esta entrega) y cuyo concepto de M El desequilibrio. aventura en ter- PUNTUACION y variedad resulta
combates fluidos y répidos casa Algunas pruebas y golpes son | cera persona. 92 incontestable
. mucho mas duros que otros. FINAL :

perfectamente con Vita. i}

HC 81
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B Aventura B Sony H | jugador
H Castellano m 39,95 € E 24 de mayo

HECHICERO DE
MOVE EN MANO

Para jugar, es imprescindible
tener Move y la correspondiente
camara PS Eye. Con eso, basta
para convertir al aprendiz Finn
en todo un maestro de la magia:

1. LOS HECHIZOS se lanzan con

solo agitar el mando hacia el lugar
deseado. Hay seis magias basicas: rayo
arcano, golpe de tierra, hielo, fuego,
viento y electricidad. Ademas, hay
telequinesis para apartar obstaculos
del camino, asi como un escudo.

2. LOS COMBATES constituyen la base
de la aventura, pero, de vez en cuando,
hay ciertos puzles que aportan viveza
al desarrollo. Por lo general, tanto

las luchas como los rompecabezas
resultan bastante facilones.

3. EL MOVIMIENTO DEL PERSONAJE
se lleva a cabo con el nunchako
complementario de Move. No obstante,
también es valida la utilizacion del
joystick del mando clésico, aunque es
una opcion mas incomoda.

H FINN ES UN APRENDIZ DE
MAGO que, sin comerlo ni be-
berlo, se ve envuelto en una lu-
cha entre el bien y el mal. Acom-
panado de una misteriosa gata
llamada Erline, debe viajar por
cinco escenarios (una tumba, un
pueblo medieval, unas ruinas, un
bosque oscuro y una torre) con
la varita en ristre para acabar
con orcos, espectros, arafnas,
silfides y otras pérfidas criatu-
ras comandadas por la Reina
de Pesadilla. Se trata de una
aventura en tercera persona
para la que se hace impres-
cindible disponer de Move.
El periférico estd muy bien
aprovechado. Como si fué-
ramos el mismisimo Harry
Potter, hay que lanzar he-
chizos a diestro y sinies-

-“'\-\-‘\;t\:

Finn

El protagonista es un simple
aprendiz de hechicero, pero
los acontecimientos le obligan

a empunar la varita para
proteger a una extrana gata.

82HC

EL HECHICERO FINN se ha
hecho de rogar, pero, por fin,
pone su varita al servicio del

bieny del sensor de PS Move.

La magia de Move

SORCERY

Lo primero que tiene que hacer un aprendiz de
mago es demostrar su valia. El joven Finn lo ha
logrado sacando todo el partido a Move.

tro, pero también imitar gestos
como el de agitar una pocién y
bebérsela o el de meter una llave
en una cerradura y hacerla girar.
Sin duda, lo mas gratificante es
combinar magias, para asi po-
der superar algunos combates y
puzles. Es una pena que la cama-
ra no acompaiie en las luchas,
pues tiene obsesién por centrar-
se automaticamente en un punto
fijo del escenario, algo que nos
deja vendidos a menudo.

- LA ESTETICA ES MUY COLO-
RISTA, con escenarios muy vivos
y personajes desenfadados, y aun-
que falta mas detalle, el aspecto
general resulta muy atractivo y
apropiado. La aventura no es muy
larga, pero teniendo en cuenta que
se juega con Move (y que estd a un




Por Rafael Aznar

LA POCION POLIMORFA permite transformarse brevemente
en una rata, para pasar por pequefos recovecos y salientes.

cada uno de los cinco escenarios:
hay una banshee, un trol de hielo,
un asesino elfo...

COMBINAR HECHIZ0S
es lo mas divertido

de todo el juego, y es
imprescindible para
superar ciertas zonas.
Por ejemplo, se puede
usar una hoguera
para quemar a un trol
o lanzar un remolino
de viento, prenderle
fuego y luego disparar
con el rayo para
encender antorchas
inaccesibles.

precio reducido) cumple de sobra,
aunque algiin extra o modo mas
le habria venido de perlas.

La banda sonora, en especial el
tema principal, son una delicia,
con un aceptable doblaje de las
voces al castellano. Sorcery por
fin explota las posibilidades de
Move, y supone la mejor expe-
riencia para quién quiera disfru-
tar a tope de este periférico. Aun
con sus carencias, resulta diver-
tido, simpatico y diferente. Im-
prescindible si tienes Move. [

LOS JEFAZOS aguardan al final de

Lo mejor

H El aprovechamiento de
Move para resolver ciertos
puzles o realizar hechizos.

H Las pociones, que
obligan a experimentar de cara
a mejorar al protagonista.

H No es muy largo: son
siete horas pero carece de
extras u otros modos.

B La camara se empefia en
enfocarse sola hacia ciertas
zonas de los escenarios.

NUESTRO VEREDICTO

Alternativas

* Resident Evil 5
Gold Edition es
compatible con
Move, aunque es
mas adulto.

» God of War
3eselreyen
cuanto a comba-
tesy puzles.

o Medieval
Moves es otra
“"aventura juve-
nil" para Move.

EL ARGUMENTO se narra con imagenes que recuerdan a las
de un codmic. No hay cinematicas propiamente dichas.

B GRAFICOS Ambientes coloridos y
llamativos, aunque les falta detalle.

Alquimista de
buen beber

La elaboracion de pociones
sirve para mejorar

los parametros del
protagonista. Para ello, hay
que recolectar o comprar
ingredientes tan apetecibles
como bayas de sangre,
polvo de tumba, humor de
gusano carronero o... jsudor
de trol! Salud, amigos,
porque lo que no mata te
hace mas fuerte:

LOS INGREDIENTES se mezclan
en un caldero, imitando acciones
como moler, espolvorear, verter
o remover, al estilo culinario.

HAY 56 TIPOS de pociones,
derivados de las multiples
“recetas” de tres ingredientes.
Mejoran la salud, los hechizos...

Valoracion

Sorceryes un
juego pensado

75

Hl SONIDO La banda sonora esta muy
bien y las voces estan en castellano.

exclusivamente para
Move. Desde ese

86

B DURACION Son unas siete horas.
Suficiente, pero se echa en falta algo mas.

punto de vista resulta
una experiencia

72

M DIVERSION Excelente experiencia con

Move. Mecanica divertida pero algo repetitiva.

divertida y
recomendable. Como
juego en si tiene
detalles por pulir,

80

pero no empanan su

rNTAGY 8O

atractiva propuesta/

HC 83
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LA CONDUCCION ARCADE se
ha aduenado de la franquicia
de velocidad y conduccion mas
antigua de Codemasters.

FUERTE ;AL COSTADO!

ADRENALINA
AL VOLANTE

Hay tres grandes tipos de
eventos, con hasta 10 subclases,
donde se combinan velocidad,
choques y acrobacias:

1. CARRERAS: Las hay clasicas, en
circuitos con forma de “8" (con riesgo
de choques en las intersecciones), de
eliminacion (cada cierto tiempo, el
piloto que va Gltimo queda fuera) y de
dominacion (lo importante es marcar
el mejor tiempo en cada uno de los
sectores del circuito).

2. DEMOLICION: Aqui toca estamparse
contra otros rivales para mandarlos

al desguace y sumar puntos, ya sea

en un ‘ruedo pseudotaurino” o en una
plataforma elevada. También hay una
variante tipo “gato y ratén”, en la que
s6lo debemos huir de las embestidas.
3. ACROBACIAS: Como si fuera una
gymkana automovilistica, la clave es
trompear alrededor de postes, derribar
barreras de espuma, hacer grandes
saltos, derrapar... Puro espectaculo.

Ken Block

A bordo de su Ford
Fiesta, el conocido
piloto estadounidense
se convierte en nuestro
principal rival en
las pruebas de

\l acrobacias.
.
A »

_24

M Velocidad m Codemasters M| a 8 jugadores
B Castellano m 60,95 € H25 de mayo M Contenido:

Suciedad automovilistica

DIRT
SHOWDOWN

Las carreras clasicas y los derbis de demolicion se juntan
en esta reinvencion de la antigua saga Colin McRae para
ofrecer la velocidad mas salvaje y espectacular.

H LA NORMA HABITUAL EN
LAS CARRERAS cs intentar ser
el mas rapido por medios legales.
No es el caso de este “spin off” de
la saga Dirt, donde la velocidad
se da la mano con la destruccion
y los choques. Hay carreras don-
de el objetivo es llegar primero a
meta, claro, pero también derbis
de demolicién, en los que el fun-
damento es estamparse contra
los rivales, y geniales gymkanas
donde dar rienda suelta a los tru-
cos (trompos, derrapes, saltos).
El control es muy arcade, con
una barra de salud para el ve-
hiculo y otra para el turbo, que
se recarga mas rapido a base de

"ajusticiar” rivales. La idea da un
tono original al juego, pero lo
cierto es que, al final, las pruebas
de demolicién resultan ser las
mas aburridas.

= SHOWDOWN TOUR ES EL MO-
DO ESTRELLA, con 52 eventos di-
vididos en cuatro temporadas, lo
que da para unas 11-12 horas de
juego. A eso, se afiaden las prue-
bas de Joyride, un modo consis-
tente en hacer acrobacias en un
escenario abierto, y, sobre todo,
los modos online. Hay pruebas pa-
ra ocho jugadores (carreras, atra-
par la bandera, huir de los rivales
con un botin), se pueden enviar



Por Rafael Aznar

HAY UNA DECENA DE CIRCUITOS (Miami, Tokio, Colorado,
Los Angeles, Michigan), con pistas de asfalto, tierra y nieve.

VUELTA 1| 4

TIEMPO 0:28.31

LA BARRA DE TURBO se llena al
hacer maniobras espectaculares
o destrozar rivales. Ojo, porque

también hay una barra de salud.

HAY 30 COCHES,
cada uno con unas
caracteristicas de
potencia, resistencia
y manejo, que los
hacen mas o menos
apropiados segun el
evento. Predominan
los coches de rallies
(Ford Fiesta, Subaru
Impreza, Mini Cooper)
y las camionetas. Hay
incluso una rareza: un
coche funerario...

I pol’?’:{;l‘n

PESO

desafios para retar a los amigos y
se pueden subir videos de nuestras
actuaciones a YouTube.

El motor grafico EGO luce muy
bien, en especial los efectos lu-
minicos, aunque se echa en falta
mas detalle en el sistema de da-
fios. Lo malo es el garaje de co-
ches: hay 30, pero, por ejemplo,
falta el C4, una leyenda del ulti-
mo lustro. Lo mismo pasa con
los circuitos: hay una decena de
localizaciones, pero cada una s6-
lo ofrece un par de pistas. [/

NUESTRO VEREDICTO

Lo mejor

H Las gymkanas se llevan
la palma. El control para hacer
trompos y saltos es genial.

H El online incluye pruebas
variadas, desafios y la opcion
de subir videos a YouTube.

H Derbis de demolicion.
Son curiosos, pero no estan a
la altura del rally de Dirt 3.

H Garaje y circuitos son
bastante exiguos. Se echa en
falta una mayor variedad.

Alternativas

e Dirt 3 es un
juegazo, con una
apuesta de rally
mas clasico.

* WRC 2 tiene
la licencia del
Mundial de
Rallies.

o Need for
Speed: Hot
Pursuit, si que-
réis velocidad y
destruccion.

EL FLASHBACK permite rebobinar para enmendar errores o
bien para deleitarse con los espectaculares choques.

B GRAFICOS EL motor EGO rinde bien,
aunque le fallan un poco los dafos visuales.

Disfruta de
la libertad

El modo Joyride nos pone
a los mandos de un coche
en medio de un escenario
abierto, con objetivos tan
variopintos como trompear
sobre un andamio, hacer
un eslalon con las farolas
de la calle, derrapar entre
las puertas de un almacén,
atravesar contenedores de

barco alineados...

HAY DOS ESCENARIOS: los
muelles de Yokohamayy la
famosa Battersea Power Station
de Londres, divididos, a su vez,
en tres subzonas cada uno.

HAY 150 OBJETIVOS que
cumpliry 100 paquetes ocultos
que encontrar, entre los

dos escenarios, repletos de
elementos para hacer cabriolas.

Valoracion

La saga Dirt sigue
gozando de buena

86

M SONIDO Destaca la musica, con temas
rockeros de grupos como Rise Against.

salud. En esta
ocasion, combina con

87

B DURACION El modo Temporada da
para 12 horas y el online es muy completo.

acierto velocidad,
destrucciony

87

M DIVERSION Buen control y carreras
divertidas, aunque no haya rallies clasicos.

acrobacias, aunque
los mas puristas
quiza echen en falta
los rallies clasicos

80

PNTAGY 82

que tan bien exploto

el genial Dirt 3. /
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M 49,95 € MW Ya disponible M Contenido:f%

LA SEGUNDA GUERRA
MUNDIAL es, otra vez, el teldn
de fondo de la saga, centrada
en los Gltimos dias nazis.

EL MODUS
"DISPARANDI"

Para un buen francotirador no
vale con liarse a tiros en plan
Rambo. Es tan importante el
pulso y la punteria como una
buena preparacion:

1. ENCONTRAR UN LUGAR desde el
que comenzar a disparar es el primer
paso. Generalmente, cuanto mas alto
y mas lejos de las victimas, mejor.

El tiro serd mas complicado, pero
pasaremos mas inadvertidos desde
esas posiciones privilegiadas.

2. ALA HORA DE DISPARAR, tenemos
que tener en cuenta la gravedad, el
movimiento de nuestro objetivo, etc.
para hacer un disparo con garantias.

3. AHORA SOLO QUEDA DISFRUTAR
del espectaculo de huesos y
6rganos destrozados por nuestro
proyectil. Eso si, sera mejor
que hayamos preparado la
huida con cabeza, porque los
enemigos vendran como
locos a por nosotros.

H LOS RUSOS HAN ENTRADO
EN BERLIN, la guerra est4 aca-
bando, pero los cientificos nazis
aun guardan secretos militares
que pueden cambiar el curso de
la batalla. Nosotros, un franco-
tirador aliado, tenemos que
acabar con ellos uno a uno y
desbaratar sus planes. Las mi-
siones siguen un esquema muy
parecido durante toda la aven-
tura: primero nos infiltramos en
la zona, buscamos un buen lugar
desde el que eliminar a nuestros
objetivos (casi siempre lugares
altos), preparamos la zona con
trampas para poder escapar vy,
por ultimo, empezamos con el

Karl

El protagonista de
Sniper Elite v2 es un
artista del tiro de larga
distancia, aunque si

la cosa se pone fea
usa su pistola sin
despeinarse.

86 HC

B Accién B 505 Games B | a 2 jugadores M Castellano (textos)

La soledad del francotirador

SNIPER
ELITE V2

La guerra relampago funciono en los inicios de
la Segunda Guerra Mundial, pero la parsimonia
de un francotirador pudo cambiar la historia.

"festin" de tiros. La camara que
sigue nuestros disparos, y que
muestra con rayos X los 6rganos
y huesos destrozados por nues-
tras balas, es realmente especta-
cular, y aunque se repite mucho,
no llega a cansarnos.

= LOS TIROTEOS A DISTANCIA
SON GENIALES, con una balisti-
ca bastante cuidada, sobre todo
en el nivel de dificultad mas al-
to. El problema viene cuando el
enemigo nos descubre al dispa-
rar nuestro rifle de precisién por
primera vez. La IA es muy pobre,
con soldados corriendo de una
cobertura a otra como pollos sin



Por Borja Abadie

Asi sobrevive un
francotirador

Cada mision empieza

en un momento y lugar
diferentes y, aunque
siempre empezamos
bien pertrechados con
explosivos, trampas,
armas y municion, resulta
indispensable hacerse
SIEL ENEMIGO NOS DESCUBRE, pero huimos, podemos ver LA CAMARA DE RAYOS X que sigue nuestros mejores con nuevas reservas en
la ultima posicion donde nos vieron, para rodearles. disparos resulta espectacular durante toda la aventura. los arsenales que hay
dispersos por todo Berlin
o registrando cadaveres:

AL EMPEZAR NIVEL ELEGIMOS
las armas y los explosivos que
queremos llevar equipados.
Dentro de un limite, claro.

EL MODO COOPERATIVO es un  FNENPH R REGISTRAR A LOS ENEMIGOS es

acierto. Uno hace de ojeadory ﬁtg:/?%ﬂ?cﬁgndepgiziggsugzp
el otro de francotirador. :

SUSs armas, pero son peores.

EL DETALLE con el
que se han recreado
los enemigos es
brutal. Por ejemplo,
si disparamos a una
de las granadas que
llevan podemos hacer
que salte por los aires
lizq.). Ademas, segtin
la parte del cuerpo en
la que le disparemos
veremos como la bala
atraviesa esa zona
perfectamente (der.)

cabeza, que repiten sus patrones
tanto como sus gritos de alerta.

NUESTRO VEREDICTO Valoracion

Ademas, los tiroteos de corta dis- Lo mejor Alternativas | B GRAFICOS La "kill cam” es muy Esta segunda
tancia son suicidas, tanto por el B Lacamaraderayos X | o Spiper: Ghost | esPectaculary los escenarios cumplen. 8' entrega de la saga,
. . nunca nos C?USB, aunque se warrior com- 4
acierto de nu.es.t}ros rivales como | repite muchisimo. e ter St B SONIDO La banda sonora dindmica mas un remake
por la 1mprecision del control. H Los niveles con “francotiresca” mola, pero las voces se repiten muchisimo. 7 7 que _una V?Irdad_era
La experiencia de juego, sin | sonidos que camuflan pero es muy infe- - - continuacion, sigue
b . d nuestro disparo son geniales. rior técnicamen- | M DURACION La campafia dura unas teniendo puntos
em argo, melora. cuando usamos L i @ [Elie V2, 10 horas, pero el cooperativo lo alarga algo. 80 flacos, pero lo cierto
los sonidos ambientales para ca- 0 peor « Call of Duty - es que la bropuesta
muflar nuestros disparos. Sniper | B El control en los o Battlefield B DIVERSION Algunos niveles son que‘ap lp
Flite v2 ti def . combates mas cercanos es siguen siendo los | geniales, pero la IAy el control son malos. 77 es distinta a 0 que
1te vZ tiene delectos 1importan- muy malo, sin posibilidades. mejores si lo que esta generacion nos
tes, como el control o la IA, pe- | MLa A de los enemigos | quieres es pegar PUNTUACION tiene acostumbrados
ro en algunos momentos resulta | ©sflojisima. Vale que los nazis | tiros con calidad. , 8 y eso se agradece
B son muy tontos, pero... FINAL :
verdaderamente entretenido. [/

HC 87



L [0)'/31].11]3] PS3 - Xbox 360
18

*= LAS CRIATURAS GIGANTESCAS
son uno de los mayores
atractivos de este juego de rol.

m Rol mCapcom M| jugador m Castellano (textos)
m 59,95 € M Ya disponible ® Contenido: 2

UNA AYUDA
INDISPENSABLE

El sistema de peones resulta
basico para hacer frente a los
numerosos enemigos. Podemos
contratar a dos de ellos, mas

un tercero que nos acompana
durante toda la aventura:

1. EN LA FALLA podemos buscar todo
tipo de peones que satisfagan nuestras
necesidades: magos de ataque,
sanadores, espadachines... Todo
depende del tipo de jugador y de pedn
principal que hayamos creado al inicio.

2. PODEMOS CAMBIAR EL
COMPORTAMIENTO de nuestro pedn
principal contestando a las preguntas
que nos hace. La verdad es que
algunas son muy evidentes, pero
otras... resultan un poco cripticas.
3. EL RESULTADO se demuestra en
los combates. Si un enemigo nos
supera es probable que debamos
cambiarlos.

Il CAPCOM NOS TRAE UNA
ATIiPICA PROPUESTA, mez-
cla de conceptos, con lo mejor
del rol oriental y el occidental.
Por un lado tenemos un mundo
abierto y profundo, al estilo de
Skyrim, y por otro unos com-
bates al estilo Monster Hunter.
Lo mas novedoso, sin embargo,
es que nuestro protagonista, el
"Arisen", tiene la habilidad de
convocar "peones", compafie-
ros que vamos cambiando

a lo largo de la aventura
seglin nuestras necesi-
dades. Hay cientos de

ellos distintos, pero

uno de ellos si que

Arisen

Creamos a nuestro héroes en
un completo editor. Su misién
consiste en recuperar su
corazon de las garras del
dragén que se lo arrebaté.

88 HC

(El “"cam-peodn” del rol?

DRAGON S
» DOGMA

Un peodn es el compariero de viaje ideal:
obedece a todo, te da conversacion... y
encima, se lanza a la batalla sin rechistar.

es especial: lo creamos en un
completo editor y nos acomparia
durante todo nuestro viaje.

= LOS COMBATES SON INTEN-
SOS Y DIVERTIDOS, en especial
contra los gigantescos jefes finales,
que nos obligan a modificar nues-
tra estrategia, evitando que repi-
tamos el mismo patrén de lucha
una y otra vez, como sucede en la
mayoria de juegos de rol.

El comportamiento de los peo-
nes es correcto, aunque en ocasio-
nes no responden como nos gus-
tarfa. Por eso mismo nos resulta
poco menos que increible que un
juego con tantas posibilidades



Por Borja Abadie

NUESTROS COMPANEROS, los peones, pueden agarrar a los
enemigos para que los rematemos, atraer su atencion...

HAY 3 CLASES
BASICAS: guerrero,
mago y picaro,
aunque podemos
combinarlas entre
si hasta alcanzar 9
subclases distintas.

LA ESCALA DE LOS
ENEMIGOS resulta
apabullante en
muchas ocasiones.
Fijaos en el tamano
del ala de este dragon
(izq.). jPodriamos
hacer un pic-nic para
15 bajo su sombra!

0 echadle un vistazo
a esta hidra (der),

de la que ni siquiera
alcanzamos a ver una
de sus siete cabezas.

multijugador se limite al offline.
Siempre nos queda la sensacién
de que jugando con nuestros
amigos, disefiando estrategias de
combate con ellos y maldiciendo
por nuestros micréfonos todo
seria mucho mas divertido. En
cambio, nos encontramos solos,
gritindole improperios a la TA
que no hace lo que queremos.

En general, el juego cumple, pe-
ro no ofrece nada distinto o lla-
mativo, salvo el reclutamiento de
"colegas" de aventura. [

Lo mejor

H Descubrir la

estrategia para acabar con
cada enemigo es gratificante.
H La cantidad de horas

de juego que tiene la aventura
es brutal. jMas de 200 horas!

H La falta de modo
online es imperdonable. EL
juego lo reclama a gritos.

H La IA de los peones,
que no hacen lo que les
pedimos, llega a desesperar.

NUESTRO VEREDICTO

Alternativas

* Monster
Hunter Tri tiene
un estilo parecido
en los combates,
y ademas si que
tiene online.

* The Witcher

2 es perfecto

si queréis una
propuesta mas
clasica. Su estilo
es mas maduro y
completo.

COMBINAR LAS HABILIDADES de nuestro grupo es la clave
para tener éxito en los combates. jLa union hace la fuerza!

y hay muy pocos detalles en los escenarios.

B GRAFICOS Los modelos son pequefios

Cada enemigo
una estrategia

Existen montones de
enemigos "normaluchos”
en Dragon s Dogma,

con combates muy
convencionales, pero a la
hora de enfrentarnos con
los numerosos y poderosos
jefes finales tenemos que
encontrar su punto débil y
descubrir la mejor manera
de afrontar un combate de
semejante calibre:

TREPAR POR LOS ENEMIGOS
nos permite alcanzar sus puntos
débiles, como la cabeza, aunque
pueden tirarnos al suelo.

LA VARIEDAD se nota en detalles
como poder coger a un enemigo
del suelo y tirarlo por un
barranco sin miramientos.

Valoracion

La propuesta de
Capcom es bastante

78

Hl SONIDO La banda sonora es normalita
y los efectos son poco contundentes.

diferente. Mezcla el
rol occidental y el

80

B DURACION Acabar todas las misiones
nos puede llevar mas de 200 horas.

oriental con algo de
acierto aunque, una
vez mas, la ausencia

97

M DIVERSION La IA de los peones no
estd a la altura de los divertidos combates.

de modo online para
jugar con amigos es
incomprensible. No

82

PNTAGY §2

descartéis que lo
habiliten con un DL(y
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NOVEDADES Juegos descargables

NUEVOS ALIADOS nos
acompanan, diferentes a
los del comic y la serie.
También encontramos a
viejos conocidos.

LEE EVERETT es el
nombre de nuestro
héroe, que tiene que
ser tan habilidoso
con la lengua como
con el hacha.

What if you tum and come afler n.a"

Ceme with us, well gel help

PS3-360 /(]

ES MUY
REJUGABLE
gracias a las
decisiones que
odemos tomar
Feso si, en inglés).
Esto nos da
“vidilla”, ya que
no hay modos de
juego adicionales.

H Aventura M Telltale Games M| jugador M Inglés
m4,99€ /400 € mYa disponible M Contenido:fFg[E=]

THE WALKING DEAD

Atlanta huele a podrido. ;Sabra algo ese tipo al que le falta medio
brazo y lleva un ojo colgando? Vamos a hacerle unas preguntas...

H LUCHAR PARA SOBREVIVIR
es nuestro objetivo, tal y como
ocurre en el cémic y la serie. Ma-
nejamos a un presidiario huido de
la policia, el cual encuentra en su
camino a una nifia a la que decide
ayudar. Asi, salimos de la ciudad
junto a otros supervivientes, con
los que podemos llevarnos bien,
hacerles frente o colaborar para
escapar. Las conversaciones con
ellos y nuestras acciones son la
clave para que la aventura tome

un rumbo u otro, gracias a un
sencillo sistema de decisiones.

= ESTAMOS ANTE EL PRIMER
CAPITULO de la historia, de un
total de cinco. Dura unas dos ho-
ras y media. La ambientacién esta
muy conseguida, gracias a unos
graficos estilo cémic y una musica
muy dramética. El punto negativo
es que esta totalmente en inglés, y
se echan de menos unos subtitulos
en castellano que nos ayuden. [

NUESTRO VEREDICTO

H GRAFICOS 8i
B SONIDO 77
B DURACION 74
H DIVERSION 84

Valoracion Recomendable por la
historia y sus personajes. Es corto, pero
barato, por lo que podéis decidir luego si
seguis comprando el resto de capitulos.

rATIAGE! 82




PS3 - Xbox 360 |

ESPANA DEFENDERA SU
TITULO de campeona de Europa
dentro de un par de semanas.
Gracias a este DLC, podemos ir
allanandole el camino a la Roja.

T ——

H Futbol mEA m | a4 jugadores M Castellano
m20<€ /1800 € mYa disponible M Contenido: B

UEFA EURO 2012

La Eurocopa de Ucrania y Polonia llega en forma de DLC para FIFA 12, la mejor manera
de ir saboreando la tercera Copa que puede levantar lker Casillas en cuatro anos.

H FIFA 12 SUPUSO UN PASO
ADELANTE en la continua evo-
lucién que EA Sports ha dado a
su franquicia estrella en los ulti-
mos afios. Ahora, gracias a esta
expansion (se necesita el FIFA 12
original para jugarla), podemos
afiadir a su némina de licencias
la de la Eurocopa, que empezara
el 8 de junio. Se incluyen las 53
selecciones europeas de la zona
UEFA (aunque, por desgracia, 24
de ellas, incluida Ucrania, no tie-

nen jugadores "reales"), los ocho
estadios del torneo y un apar-
tado grafico refinado, con unos
rostros que, por fin, son clavados
a los de sus homénimos reales.

= HAY TRES MODOS DE JUEGO
PRINCIPALES: Eurocopa, Desa-
fios (basados en partidos reales
de la fase de clasificacion) y Ex-
pedicién. Este ultimo es el mas
llamativo: toca crearse un equipo,
elegir a nuestro jugador favorito

e ir ampliando un mapa a base
de ganar partidos contra las 53
selecciones del juego. Asi, al de-
rrotar a cada equipo se nos obse-
quia con el fichaje de uno de sus
futbolistas, para mejorar nuestra
escuadra. FIFA 12 ya incluia selec-
ciones y la jugabilidad no cambia
(de hecho, se ha perdido la opcién
de controlar a un solo futbolista o
al portero), pero los modos de jue-
go y la Eurocopa son argumentos
para acometer este fichaje. [

LA LICENCIA esta
bastante cuidada:
53 selecciones
(aunque sélo 29
tienen plantillas
"reales"), los ocho
estadios de la Euro,
rostros mejorados
respecto a FIFA 12,
nuevos modos...

NUESTRO VEREDICTO

B GRAFICOS 9l
H SONIDO 87
H DURACION 88
H DIVERSION 84

Valoracion se agradece que sea
un DLC. EL control es el del genial FIFA

12y dura bastante. La Unica pega es que
falta la licencia de 24 equipos "menores”.

PUNTUACION 85j

FINAL
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Xbox 360 | MIINECRAFT

B Aventuras M 4J Studios M De | a 8 jugadores
B Castellano ®m 1600 €

EL EXITAZO DE PC llega a 360
con el mismo planteamiento:
podemos desplazarnos
libremente (en perspectiva
subjetiva) por este mundo
hecho a base de bloques.
Ademéds, podemos construir

lo que se nos ocurra, si
contamos con los ingredientes
necesarios (desde materiales
hasta interruptores, vehiculos
o comida). Eso si, la colocacion de los objetos depende de que podamos

llegar al punto que nos interese con nuestro personaje.

Una vez entendido, engancha mucho, pero pronto vemos
que el catalogo de opciones no es tan amplio como pensabamos.

Xbox 360 | FABLE HEROES Ps3-360 | AWESOMENAUTS

B Accion E Lionhead Studios D H Accion B Ronimo B De | a 6 jugadores
H De | a 4 jugadores M Castellano ® 800 € B Castellano® 9,99€ /800 ¢

ALBION NECESITA HEROES,
asi que los personajes cldsicos
de la saga Fable regresan, pero
en forma de mufiecos de trapo.
Usando sus combos, hemos

de derrotar a los enemigos

que encontremos, lo que nos
proporciona monedas para
coleccionar. Formamos equipos
de cuatro paladines. Todos ellos
pueden ser controlados por
otros tantos jugadores o por la
CPU. Si alguno de ellos muere,

se convierte en fantasma.
Aunque eso suceda, podra
seguir peleando, pero con una
gama inferior de ataques.

Aunque parezca divertido, pronto descubrimos la
escasez de movimientos y retos. Bastante soso y repetitivo.

DOS BANDOS DE EXTRANOS
GUERREROS han de
enfrentarse para defender sus
respectivos territorios. Cada
bando tiene 3 integrantes.
Aunque podemos jugar en
solitario (los otros 5 personajes
son controlados por la CPU),
lo ideal es juntarse con amigos
para batallas multijugador.

A medida que acumulamos
experiencia podemos
desbloquear nuevos personajes.

El problema es que los nuevos
suelen ser muy poderosos, y
descompensa algunas partidas.

Su mezcla de estrategia y accion es muy atractiva y
el look mola, aunque algunos combates estan desequilibrados.

Xbox 360 | TRIALS EVOLUTION

D B Velocidad B Redlynx B De | a 4 jugadores
B Castellano (textos) ® 1200 €

3 ANOS DESPUES DEL
SORPRENDENTE TRIALS
HD, llega esta secuela, en la
que una vez mas hemos de
superar circuitos imposibles

con nuestra moto. Dominar la
compleja inercia de vehiculo y
piloto es fundamental. Ademas
de jugar en solitario, podemos
organizar competiciones de
hasta 4 compis o bucear en

su completismo editor, gracias al cual podemos crear toda clase de
juegos, desde matamarcianos a shooters subjetivos.

Su exigente desarrollo puede desanimar al principio,
pero compensa su desarrollo vertiginoso, variado y espectacular.

92HC



) Solo por ser socio de GAME

iVentajas al instante!

iElige tu
consola favorita!

PlaySfahon 3 1606b
+ Sonic Generahons

\“:l_ > 0 0<>
(o} 7( O—{<—>

7 Lévatelo N0
ahora por

\ Nintendo 3DS (cuaiquier color)
% + Bob Esponja

Liévatelo
ahora por

1797

Solo en

GAME

Pack exclusivo

Precio unitario de cada pack. Promocién /imh‘oda a 7.000 unidades.

Wii Blanca + Wii Party + Wii Sports
+ Michael Jackson o Madworld

Liévatelo
ahora por

Un Unico juego a elegir entre Michael Jackson o Madworld.

Promocién limitada a 1.000 unidades.

TIENDAS

roon ESPANA

s
PS Vita WIFI
> + Uncharted El Abismo de Oro

Liévatelo

ahora por

Nintendo 3DS (cuaiquier color)
+ juego a elegir

Liévatelo
ahora por

)189”

Solo en

\GAME

Pack exclusivo

Wii Negra + Mario Kart + volante
+ Raving Rabbids Regreso...

Liévatelo
ahora por

Tu especialista en videojuegos

Precio unitario de cada pack. Promocién limitada a 800 unidades.

Un dnico juego a elegir.

Promocién limitada a 1.000 unidades.



TIENDAS
TODA ESPANA

IVB @ JWVD

Si nos fraes 5 juegos
Si nos fraes 3 Juegos 0 mas tendras un

1eng$,g:a’ 30% adicional

en la valoracion en Ia_ )
de fus juegos” valoracion
de tus juegos *

S S

* Se aplicara el extra de valoracion del 30% a aquellas operaciones con 5 6 mas juegos de compra en la misma operacion. Y El 20% se aplicard por la compra de 3 6 4 juegos en la misma operacion. Esta promociéon no
es acumulable a la opcién "Recompra Garantizada”. Para vendernos juegos es imprescindible poseer la tarjeta de socio GAME/Centro MAIL. Compramos juegos, consolas y accesorios de los sistemas PS3, X360, Wil, NDS,
3DS, PSRPSVita, PS2 y PC. El aumento de la valoracion serd siemjpre sobre el importe en vale y para alcanzarias los productos deben estar en perfectas condiciones fisicas y funcionar correctamente. Unicamente se valoraran
los productos que se encuentren en nuestra base de datos. Solo compramos una unidad de cada fitulo por cliente.

Promociones no acumulables a otras ofertas o descuentos. WWW GA M E es
Precios vdlidos y vigentes hasta el 30/05/12. Impuestos incluidos. | | | |

Tu especialista en videojuegos



) Sdlo por ser socio de GAME jLos Mejores Juegos

[ ] Venfajas al instante! al Mejor Precio!

tarjetasocio

ilus Juegos Favorifos ahora
al Mejor Precio!

2 ~r3 |

- DARK SOULS '

¥ Por solo

ACECOMERT
\ EI I'I

Precio unifario

[ - .JL PlayStation.2 o ]

\.‘JI rluue « yStation.c
ation.2 - === — on.c P

Por sélo |

9.9€5

Precio unifario

Precio unifario

G@N ‘_:'.'L' ‘.‘Z_'I J

td )

=a 9 95 |
iy

Precio unifario Precio unifario

TiENDAS A
TOE’X ESPANA : : i . o= '_ Tu especialista en videojuegos




(' [0)"/91]:11] 2 Contenidos descargables

VARIOS

PERO, HELLER!
jQué feo te has
puesto, muchacho!
Curioso skin, ;no?

NINJA GAIDEN 3
PS3-Xbox 360

" Pack Ninja
_ Supremo'1

SSX UNCHARTED 3

PROTOTYPE 2
PS3-360 | Precio: 5</400 € - 5,79 MB.

Caos Colosal

DIVERSAS MEJORAS podido con él. También se
para el rendimiento de incluye el bazooka termo-
nuestro amigo Heller se barico, capaz de causar
relinen en este apocalip- unas explosiones de alipay
tico pack. Para empezar, nuevos movimientos: mejo-

tenemos tres nuevos skins ra en vuelo, un campo de

para el héroe: el que tenia antigravedad y un enorme
como sujeto de pruebas, el vortice. Todo molén, pero

de soldado y uno especial un poquito caro...

en el que la infeccion ha VALORACION % % % 4 4

DOS NUEVAS PRUEBAS,
dos trajes, 4 atuendos para la
cabezay todo lo incluido en el
pack Ninja 1 Lite. Todo ello...
igratis! Caramba, esto si que
es una sorpresa.

VALORACION % % % % %

EPISODIO

ASURA'S WRATH
PS3 - Xbox 360 | 7€/640 € - 246 MB PS3|999¢ PS3-Xbox 360 |2</160€ - 157 MB
Personajes Clasicos Pack de Mapas Episodio Perdido |
7 SNOWBOARDERS veteranos de SSX CUATRO ESCENARIOS para el multijugador EL MISMISIMO RYU de Street Fighter es el
Tricky y SSX 3 regresan a las pistas, con trajes  se retinen en este pack: Barrio Antiguo, invitado especial de este episodio. Asura y él
alternativos: Elise, Mac, Zoe, Kaori, Psymon, Oasis, Cementerio y Calles de Londres son miden sus fuerzas en “Por Fin Alguien mas
Moby y Eddie lucen mejor que nunca. De las nuevas incorporaciones. La verdad es que  Furioso Que Yo", una parodia de los comba-

propina, se incorpora el circuito Mt. Eddie. EL  su disefio es magnifico (el cementerio incluye  tes de la franquicia, plagada de momentos
precio no es como para tirar cohetes, pero se  hasta zonas subacuéticas), pero el precio nos  espectaculares. Pronto veremos también un

agradece ver de vuelta a los chicos. parece un poco pasada.
VALORACION % % % % VALORACION % % % % %
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H SPEC OPS:
THE LINE

Uno de los juegos de accion
mas sorprendentes de los
Ultimos tiempos nos pone

en la piel de unos militares
enviados a la ahora desierta
ciudad de Dubai para acabar
con el chalado del coronel
John Konrad. En estos prime-
ros compases de juego podréis
comprobar la importancia de
la arena en el desarrollo del
juego, asi como el espectacu-
lar desarrollo de los tiroteos.
Tenéis esta demo disponible
para Xbox 360 y PS3.

H DIRT SHOWDOWN

La prueba 8 Ball de San Francisco es la protagonista
de esta brutal demo, en la que hemos de tener espe-
cial cuidado en las intersecciones. También tiene dis-
ponible la opcién de juego online, para que piquéis a
los colegas a unas carreras de entrenamiento.

4 4

H DRAGON'S DOGMA

Entrad en un mundo fantastico con esta demo, que
permite conocer a un Arisen del pasado y partici-
par en un espectacular duelo. Podéis “trastear”
con el editor de personajes para trasladarlos al
juego final. Ojo, la demo ocupa un giga y medio.

NOTICIAS

MULTIMEDIA

H DRAGON'S LAIR

El clasico de las recreativas esta a punto de aterrizar
en Xbox 360 con una entrega adaptada a las posibilida-
des de Kinect. Ya tenéis un trailer en el que se repasan
las desventuras de Dirk el Intrépido.

H THE 3D MACHINE

El primer corto de pago para 3DS (tranquilos, solo
vale un euro) es un curiosisimo trabajo de animacién
a cargo de la productora Ka-Ching Cartoons. No os
perdais su curiosa estética retro.

H EPIC MICKEY POWER OF ILLUSION

El salto a 3DS de esta saga recuperara la esencia de
nuestro querido Castle of lllusion para Mega Drive.
Para celebrarlo, un documental a cargo del propio
Warren Spector nos habla de su desarrollo.

H MAX PAYNE 3
El tiempo bala ha sido siempre una sefa de identidad
de la franquicia. En un interesante video para PS3

y 360 podéis comprobar cémo se ha implementado
en esta esperada tercera entrega.

H VUELVE LA LOCURA
DE LOS MUSICALES

Pero no los de Broadway, sino los
videojuegos. Ya se puede descargar en
PS3y 360 el juego JAM Live Music Arcade,
que nos propone interpretar mas de

30 temas musicales con guitarra, bajo,
bateria, teclado y voz. Se pueden usar los
instrumentos musicales que se lanzaron
para Rock Band o Guitar Hero.

H BIENVENIDO A LA
NINTENDO ZONE

La gran N ha puesto en funcionamiento
Nintendo Zone, una red de "hotspots”
Wi-Fi repartidos por las calles de Europa.
Con ellos podremos conectarnos gratis a
Internet con nuestra 3DS. Hay 25.000 en el
continente, 3.500 de ellos en Espana.

H VIDEOCONFERENCIA
PORTATIL

El servicio Skype ya estd disponible para
Vita. Gracias a él podemos realizar llama-
das telefdnicas o establecer videoconfe-
rencias con otras Vita o con ordenadores
equipados con el programa.

H JUSTICIA PARA MAX
PAYNE

El primer contenido descargable para
Max Payne 3 llegara este junio, con el
nombre de Local Justice. Vendra plagado
de mapas multijugador y un nuevo modo
llamado Payne Killer. Podéis adquirir el
Rockstar DLC Pass por 2400 £ 0 30 €.

La web del mes

H 20 ANIVERSARIO
DE WOLFENSTEIN

En wolfenstein.bethsoft.com
celebran el vigésimo aniversario de
Wolfenstein 3D. Podéis probar el
juego completo gratis, simplemente
usando vuestro navegador. jUn
detallazo!
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TU OPINION CUENTA

I n I ~ ¢ Participa en nuestra pagina:
J u EGos ‘ f F\;\‘;:‘vr\;t\;\ﬂggebook.com/hobbyc:onsolas

La opinion de los lectores y de los expertos mundiales

VUESTROS FAVORITOS ‘ ' LOS MAS

Call of Duty 3 e R | ESPERADOS
EBIackOps L & R". Fecident Evil 6

PS3 - XBOX 360
PS3 - XBOX 360

Poco a poco y sin hacer ruido,
como si de un virus (T) se
tratara, el préximo Resident
Evil se ha colocado primero en
vuestra lista de deseos.

: POSICION

‘ZeldaOcarina I} BN o 5
of Time ;A | 78 -

P '\ :
CoD: Modern A==alE PNEE
Warfare 3 AT :

PS3 - XBOX 360 [

Skyrim T e 1

PS3 - XBOX 360 [Bag = ENto 2
Red Dead =l eon
Redemption EEe V' 3

PS3 - XBOX 360 NP €. I D
: POSICION

ReSider!t EViI R %ANTERIOR
Revelations W e -

FECHA: OCTUBRE

The Last of Us

PS3
Otro juego que ha ganado
mucho apoyo este mes. Sin
duda, hay pocas cosas que os
gusten mas que enfrentaros a
hordas de infectados.

FECHA: SIN DETERMINAR

Minecraft

XBOX 360
Seguro que cuando ledis estas
lineas ya estais construyendo
a lo loco en este divertido
juego descargable. jNos
vemos en el modo online!

FECHA: YA DISPONIBLE

3DS : EN LISTA 1
Assassin’s Creed: | o
Revelations We g 'l 8

PS3 - XBOX 360 oy B ik 6

Mass Effect 2 N =

Assassin’s
Creed Il
PS3 - XBOX 360
Cada vez vamos descubriendo
mas detalles sobre la aventura
que nos presentara Connor.
iTiene una pinta genial!

FECHA: OCTUBRE

Tomb Raider

PS3 - XBOX 360
Para qué nos vamos a
enganar: tenemos “mono”
de Lara Croft. Menos mal
que ya sélo quedan unos
pocos meses para su vuelta.

FECHA: OTONO

PS3 - XBOX 360 e 1

Gearsof War3 & . { R G

NV O NONOCITENWDN=-

XBOX 360 : s Ben 1

Silent Hill 2 ;:3%%::;’,@

=
Q

PS3 - XBOX 360 e 1

La lista de Vuestros Favoritos se confecciona con las

g t La lista de Los Mas Esperados se confecciona
votaciones enviadas por los lectores de Hobby Consolas.

con las votaciones de los lectores de Hobby Consolas.

ONUEVA ENTRADAENLISTA R:REENTRADAENLISTA

Mass Effect 3

Un paso . FAY] Ojo a tus
adelante -y decisiones

NOTA 95 : NOTA 95
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& LA OPINION DE LA PRENSA MUNDIAL

JUEGO

REVISTA LIDER
EN ESPANA

Hobby
Consolas

x 3 Zelda
5 Skyward Sword

Wii

. Skyrim

PS3 - XBOX 360

™ Batman:
Arkham City

PS3 - XBOX 360

Gears
of War 3

XBOX 360

% Uncharted 3

PS3

CoD: Modern
Warfare 3

‘m —
— e =  Forza

.. Motorsport 4
XBOX 360

428 Kid Icarus:

— = Uprising

PS3 - XBOX 360

3DS

RE: Operation
Raccoon City

PS3 - XBOX 360

“Latraca final que
Wiiy sus jugadores
merecen”

“Es uno de los gran-

des juegos del ano
(como poco)”

“Batman vuelve con

una aventura mejor
y mas grande”

“Una sinfonia de
disparos, explosio-
nes y tipos duros”

“Una obra maestra
que no olvidaréis
nunca”

“Una campana
espectaculary un
online equilibrado”

“Estd a la altura de
los mejores de la
historia del género”

“Sus enormes po-
sibilidades le hacen
imprescindible”

“Sus carencias téc-
nicas nos dejan un
sabor agridulce”

“Mola jugar online,
pero la campana no
aporta nada”

REVISTA LiDER
EN JAPON

Famitsu

“Marca el inicio de
una nuevay dorada
época para Zelda”

“El mejor RPG para
un solo jugador en
consola”

“Mola moverse por
un mundo abierto
siendo Batman”

“EL modo Historia
es dramatico y pro-
fundo”

“Accion sin descan-
so en un entorno de
pelicula”

“La campania es tan
emocionante como
siempre”

“Una calidad grafica
para quitarse el
sombrero”

“La vuelta de Pit no
ha podido ser mas
acertada”

“Un buen juego de
rol al que los grafi-
cos no acompanan”

“La pobre inteligen-
cia artificial estro-
pea la experiencia”

WEB LIDER
EN REINO UNIDO

IGN

“Unos personajes,
escenarios e histo-
ria inolvidables”

“Uno de los mejores
juegos de rol jamas
producidos”

“Mejora al anteriory
a la mayoria de jue-
gos del mercado”

“Uno de los mejores
juegos de accion en
tercera persona”

"Un juegazo en ab-
solutamente todos
los apartados”

“Posee el modo
online mas comple-
to de toda la serie”

“Un simulador de
velocidad que va
mas alla”

“La aventura ofrece
diversion y adiccion
en estado puro”

“Esirregulary esta
por debajo de los ul-
timos RPG de Wii"

"“Es peor que una
version descafeina-
da de SOCOM"

REVISTA LIDER
EN EE.UU.

Game
Informer

“Tiene la mejor
historia de toda la
saga”

“De lo mas grande
y completo que
hemos jugado.”

“Uno de los mejores
y mas divertidos
juegos del afo”

“La culminacion de
una de las mejores
sagas modernas”

“Es mucho mas que
una pelicula intensa
y sublime "

“Cumple sobrada-
mente con todas las
expectativas”

“"Aln con pocos
cambios, es una ex-
periencia fresca”

“Laidea es buena,
pero el control no
acompana”

“Nota aun no dis-
ponible”

"Tiene algunos
errores imperdo-
nables”

WEB LIDER
EN EE.UU.

Gamespot

“Los afos no perdo-
nany la mecéanica
esta muy vista”

“Seria un RPG per-
fecto si no tuviera
algunos “bugs”

“Una aventura inol-
vidable que atrapa
de principio a fin”

“La campania es una
obra maestra reple-
ta de emociones”

“La entrega mas
bonita y divertida de
toda la serie”

“Tan bueno como de
costumbre, aunque
no innova casi nada”

“Se limita a mejorar
todo lo que vimos en
Forza 3"

"Una vez superado
el control, la expe-
riencia es buena”

"Es una carrra exci-
tante por salvar a tu
amada”

"Un spin-off que
no hace honor a la
saga”

REVISTA LIDER
EN REINO UNIDO

Edge

“La mejor muestra
de las posibilidades
que ofrece Wii"

“Un precioso mundo

lleno de posibilida-
des casi sin limite”

“Nos muestra al
auténtico Batman
en accion.”

“Estd tan pulido que
convierte a muchos
juegos en cutres”

“Otra joya en la co-
rona de esta genial
saga”

"Un completoy, a
veces alucinante,
capitulo final*

“Ligeramente mas
excitante que Gran
Turismo 5"

“La espera ha me-
recido la penay el
juego convence”

“Tiene buenos deta-
lles, pero no acaba
de convencer”

"Sélo se salva un
poco jugando con
amigos”

Los juegos de la lista de La Opinion de la Prensa Mundial se eligen por la redaccion entre los mas populares del momento.

El mes que viene,

Pedro Pifiero

"Es uno de los pocos
juegos que tienes que
probar, te guste o no

la saga. Eso si, puede
engancharte muuuucho.
Estais advertidos™

NOTA 96

n

b Kike Marqués

"Apuesta por lo mismo
que los anteriores e
introduce innovaciones
muy intensas. Uno de los
imprescindibles de esta
generacion”

NOTA 96

Genaro Rodriguez

“"Nada mejor que un
juego de esta calidad
para cerrar la trilogia.
Buenos graficos, mucha
originalidad y adiccion en
estado puro”.

NOTA 95

dadnos vuestra
r opinion sobre:

" A W |srael S. Vargas

"Mass Effect 3 supone el
final perfecto para una
saga que esta en lo mas
alto de esta generacion
de consolas .

PROTOTYPE 2

NOTA 96
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LOS M

EJORES
LOS RECOMENDADOS

Los mejores juegos por consolas y los favoritos de la redaccion

© NuEVO

= PLAYSTATION 3

Plataformas

i 3 Sonic Generations

: Velocidad

1GTAIV

2 Uncharted 3

3 Red Dead Redemption
4 Metal Gear Solid 4

5 Resident Evil 5 Gold

6 God of War lll

Aventura/Accion
1 Zelda Skyward Sword
2 Metroid Prime Trilogy
3 No More Heroes 2

4 Resident Evil 4

5 Madworld

6 Metroid: Other M

> XROX 360

Aventura/Accion
1GTAIV

2 Red Dead Redemption
3 Resident Evil 5

4 Gears of War 3

5 Max Payne 3

6 Batman Arkham City

100 HC

PRECIO
2990€

: Futhol

2990€
2990€
39,90€
39,90€

PRECIO
4995€

3990€ i

19.90€
2990€

9.90€
39,90€

2990€

: Futbol

2990€
59,90 €
65,95€
39,95€

Shoot’em up
1 Call of Duty MW 3
2 Killzone 3

¢ 3 Battlefield 3

NOTA PRECIO

70,95 €
29,90 €
69,95 €

' Rol
¢ 1 Skyrim

2 Fallout New Vegas

3 Mass Effect 3

1 Little Big Planet 2
2 Little Big Planet

2990 €
29,90€
3690€

Lucha
1 Super Street Fighter IV
2 U. Marvel vs Capcom 3

3 Mortal Kombat

1 Gran Turismo 5

2F12011
3Dirt3

2990€
44,95 €
54,90 €

. Deportivos
| 1NBA 2K12
i 2Virtua Tennis 4

3 Top Spin 4

1FIFA12
2FIFA 11
3 Pro Evolution Soccer 2012

Shoot’em up

1 CoD: Black Ops
2 Call of Duty MW

: 3 The Conduit

Plataformas

1 Super Mario Galaxy 2
2 Super Mario Galaxy

i 3 New Super Mario Bros

. Velocidad

1 Mario Kart
2 Excite Truck

1 Pro Evolution 2011
2 Pro Evolution 2012
3FIFA12

Shoot’em up
1 Halo: Reach
2Halo 3

: 3 Call of Duty: MW 3

. Plataformas

1 Sonic Generations
2 Spyro La fuerza del...

i 3 Sonic the Hedgehog
| Velocidad

1 Forza Motorsport 4
2F12011
3Dirt3

1FIFA12
2 FIFA 11
3 Pro Evolution Soccer 2012

3 NFS Carbono
. Futbol

46,90 €
2990€
2990€

PRECIO

59,90 €
39.90€
9.90€

Varios

1 Rock Band 3

2 Guitar Hero World Tour
3 Portal 2

' Rol
: 1 The Last Story

2 Monster Hunter Tri

3 Xenoblade Chronicles

49,90€
2590e
49,90€

Lucha
1 Super Smash Bros Brawl
2 Tatsunoko vs Capcom

4990€
2990€
9.90€

3 Dragon Ball BT 3

: Deportivos

i 1Virtua Tennis 4

¢ 2 Wii Sports Resort
¢ 3 Mario & Sonic Londres

9.90€

1990€ i
¢ 3 Wii Fit Plus

29,95€

PRECIO

39,90 €
1990 €
70,95 €

: Varios
¢ 1 Guitar Hero World Tour

2 Rock Band 2

' Rol
¢ 1 Skyrim

2 Fallout New Vegas

3 Mass Effect 3

36,90€
2990 €
1990 €

Lucha
1 Super Street Fighter IV
2 U. Marvel vs Capcom 3

3 Mortal Kombat

56,95€
4490€
54,90 €

. Deportivos
i 1NBA 2K12
i 2Virtua Tennis 4

3 Top Spin 4

46,90 €
2990€
2990€

Varios

1 Rock Band 3
2 Portal 2

3 Tropico 4

' El juego del m~~

PRECIO

6390€
39,90€

69,95€

39,90€
39,95€

29.95€

2690€
2690€

29.95€

2990€
9.90e
2990€

PRECIO

46,60 €
4890€

PRECIO

63,90 €
39,90€

L B

Tras una larga espera, los fans de
Max Payne pueden por fin respirar
tranquilos, porque la tercera
entrega de la saga tiene mucha
calidad y sus senas de identidad
intactas: tiroteos infernales, tiempo
bala y una emocionante historia, a
las que, en esta ocasion, acompana
un trabajado modo online.

THE LAST STORY

Este mes no habido ningin
lanzamiento resenable en

Wii, pero nosotros seguimos
disfrutando de este genial juego
de rol, que es, para muchos,

el mejor que ha pasado por la
consola en su género.

También en 360 es el nuevo juego
de Rockstar el gran lanzamiento

de este mes. Y se cuela entre los
mas grandes de la accion, junto a
maravillas como Gears of War 3. No
es para menos, pues estamos ante
una experiencia sensacional, que
lleva el género a lo mas alto.




- NINTFNDO 3DS

NNTEN°B3DS'

Aventura/Accién

1 Zelda Ocarina of Time

2 Resident Evil Revelations
3 MGS 3D: Snake Eater

4 Kid Icarus: Uprising

5 Star Fox 64 3D

6 RE The Mercenaries

NOTA PRECIO
94 i595¢
4595 €
4595€
4595 €
4595€
4595 €

Aventura/Accion

1 Uncharted: El Abismo...
2 Ninja Gaiden Sigma Plus
3 Lego H. Potter Anos 5-7
4 Dynasty Warriors Next

5 No disponible

6 No disponible

Imprescindibles
1 GTA: Chinatown Wars
2 Zelda Phant. Hourglass
3 Zelda Spirit Tracks

4 Kingdom Hearts

5 Mario Kart DS

6 Super Mario 64 DS

7 New Super Mario Bros
8 Metroid Prime Hunters
9 Chrono Trigger

10 P. Layton y el Futuro...

NOTA PRECIO

91 4995¢
86 3995¢
76 i095¢

39.95¢€

Deportivos

1 Mario Tennis Open @
2FIFA 12

3 Pro Evolution Soccer 2011

NOTA PRECIO

4595€
4595€
39,95€

1 Dragon Quest VI
2 | os Sims 3
3 No disponible

Plataformas

1 Super Mario 3D Land
2 Sonic Generations

3 Rabbids 3D

4595€
49,95€
4595€

Lucha

1 Super Street Fighter IV

2 Dead or Alive Dimensions
3 Tekken 3D Prime Edition

Velocidad

* 1 Mario Kart 7

2 Ridge Racer 3D
3F12011

4595€
45956
45,956

: Habilidad
i 1 Super Monkey Ball

2 Crush 3D
3 Puzle Bobble Universe

Simulador

1 Pilotwings Resort
2 Ace Combat AHL
3 Steel Diver

Shoot’em up
E 1 No disponible
2 No disponible

¥: 3 No disponible

4595€
4595€
4595€

PRECIO

Varios

1 Nintendogs + Cats

2 PacMan & Galaga Dim.
3 Crush 3D

PRECIO

Rol
1 No disponible
2 No disponible

3 No disponible

Plataformas
1 Rayman Origins
2 No disponible

3 No disponible

Lucha

1 Ult. Marvel vs Capcom 3
2 Mortal Kombat o
3 Reality Fighters

Velocidad

1 Wipeout 2048

i 2 Modnation Racers
3F12011

Deportivos

1 Virtua Tennis 4

2 Everybody s Golf
3 No disponible

Futbol

1 FIFA Football
2 No disponible
3 No disponible

‘3 El juego del mes

4 2,

NOTA PRECIO

97 2990€
96 3990¢
96 39.90¢
95 4090€
94 3990¢
93 39.90€
93 3990¢€
93 2990€
93 3990¢
91 3990

MARIO KART DS

Varios

1 Lumines

2 Little Deviants

3 Touch My Katamari

Imprescindibles NOTA PRECIO

1 GTA: Vice City Stories

2 GTA: Liberty City Stories

3 God of War: G. of Sparta

4 Gran Turismo

5 God of War: Chains...

6 Tekken Dark Resurrec.

7 MGS: Peace Walker

8 Silent Hill Origins

9 Kingdom Hearts BBS
10 Little Big Planet

96 1490¢
96 1490¢
95 990e
95 1990¢
95 990€
95 1990¢
94 1990€
94 1990¢
94 3990¢
93 1990€

MARIO TENNIS
OPEN

Mario, Luigi, Yoshi y compania
quedan para disputar un peculiar
torneo de tenis. Esta vez lo hacen
en 3DS, lo que les brinda nuevas
posibilidades como minijuegos o
partidas multijugador.

LITTLE BIG
PLANET

Ahora que muchos de vosotros
estais construyendo a lo loco en
Minecraft para Xbox 360, es un
buen momento para aprovechar
todo ese pico de creatividad
acumulado y descargarlo en

el editor de este juego, que

nos permite hacer auténticas
maravillas facilmente.
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= TOP DESCARGABLES

Bazar Xbox Live
JUEGOS ARCADE: Originales y exclusivos para descarga

1 Portal: Still Alive 1200€ 629 MB
3 Fez 8008 277 MB
3 Braid 1200@ 144 MB 5
El rol, la accion y la aventura
4L Trine2 1200€@ 1080MB  se encuentran en este
- - EAremoso juego cooperativo.
5 Trials Evolution O nwoe 12368

agia no le falta.
Store PS3

JUEGOS EXCLUSIVOS DE PS3

1 Tekken Dark Resurrection Online 19,99 €
2 Wipeout HD 17,99 €

3 Braid 9.99 € Skullgirls

4 El juego de lucha 2D mas
Journey 1299 € espectacular deslgmoomento
. llega ahoraa P ué chica
5 Skullgirls O e 1, es vuestra favorita?

Store PS Vita

JUEGOS EXCLUSIVOS DE PS VITA

1 Mutant Blobs Attack 699 €
2 Plantas contra Zombis 11,25 €
3 Super Stardust Delta 9.99€ Frobisher Says!
El juego mas surrealista
4 Escape Plan 12,99 € de'Vita es un divertidisimo

: compendio de 25 minijuegos
5 Frobisher Says! O Gratis gratuitos. Frobisher diiiice...

Canal Tienda 3DS

DSi WARE: Juegos nuevos para DSi y 3DS

1 Dodogo! 8€ 100 Blogues

2 Shantae: Risky ‘s Revenge 12€ 129 Bloques

3 Una Pausa con Dr. Mario 5€ 32Bloques

- - Shinobi

& Tetris Party Live 5€ 35Bloques El clasico de Game Gear os
i reta a superar oleadas de

5 Plantas contra Zombis 8€ 121Blogues malotes con artes ninpo.

JUEGOS INDIE: Titulos creados por los usuarios
1 Rotor’Scope 2%0€ 96 MB

2 Artoon 400€ 26MB

3 Arkedo Series: Pixel! 2%0€  80MB

4 Cthulhu Saves the World 20€ 149 MB

5 Infinity Danger 80€ 22MB

MINIS: Juegos pequefios para PS3, Vita y PSP
1 Angry Birds 399 €

2 Piyotama 399€

3 A Space Shooter for 2 bucks! 199¢€

4 Pac-man Championship Ed. 399¢

5 Ace Armstrong vs Space... 499€

Canal Tienda Wii

Wii WARE + CONSOLA VIRTUAL
1 World of Goo 1500 WP 319 Blogues

2 Zelda Ocarina of Time (N64) 1000 WP 368 Blogues

3 Dr. Mario y Bactericida 1000 WP 103 Bloques

& Super Mario 64 (N64) 1000WP 90 Blogues

5 Nyxquest: Kindred Spirits 1000 WP 299 Blogues

JUEGOS EXCLUSIVOS PARA 3DS
1 Zelda: Link s Awakening (GBC) 6 € 45 blogues

2 Super Mario Bros. (NES) 5 €52 bloques

3 Kid Icarus 2 (GB) 3 €47 bloques

4 Mighty Switch Force 6€1621bloques

5 Shinobi (GG) 4e N/D

= LOS FAVORITOS DE LA REDACCION

Burs.. &

1 Max Payne3 XBOX 360 1 Resident EvilRev.  3DS 1 CoD: MW 3 XBOX 360

2 Uncharted 3 PS3 : 2 CoD:MW3 PS3 | 2 MetalGearSolid4 PS3
3 Resident EvilRev.  3DS i 3 Uncharted 3 PS3 | 3 Skyrim PS3

4 Uncharted el Abis... PSV 4 Super Mario 3D Land 3DS 4 Mass Effect 3 PS3
5 Mass Effect 3 PS3 : 5 Gears of War 3 XBOX 360 5 Max Payne3  XBOX 360
6 Metal Gear Solid HD 360 : 6 MaxPayne3 XBOX 360 6 Red Dead Redemp. PS3
7 Resident EvilOp. R.C. PS3 | 7 Mass Effect 3 PS3 7 Uncharted 3 PS3
8 MGS 3D: Snake Eater 3DS | 8 Zelda Skyward Sword Wii i 8 Battlefield3  XBOX 360

9 Gears of War3 XBOX360 : 9 Skyrim PS3 | 9 Batman Arkham City ..PS3

10 Metal Gear Solid4  PS3 | 10 Batman Arkham City PS3 10 Uncharted el Abis... PSV

Mass Effect 3
3 PS3 - XBOX 360
1 Mass Effect3  XBOX 360 Max Payne 3
2 Portal 2 PS3
3 S. Fighter x Tekken  PS3
4 Skyrim XBOX 360 Uncharted 3
5 Shenmue Il XBOX
6 Heavy Rain PS3 HE
7 Super Mario Galaxy 2 Wii CoD: Modern
8 Little Big Planet2  PS3 Warfare 3
9 Mortal Kombat  PS Vita PS3 - XBOX 360
: 10 Trials Evolution XBOX 360 Resident Evil
Revelations

PS3 - XBOX 360

La lista de Los Favoritos de la Redaccion se confecciona con las listas de los preferidos por los redactores de Hobby Consolas. 3DS
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JORES JUEGOS CON...

Dragones

Estas criaturas son una fuente inagotable de inspiracion para
leyendas, novelas, peliculas... jy videojuegos muy epicos!

PS3 - XBOX 360 66,95 €

THE ELDER SCROLLS V: SKYRIM

El regreso de los dragones a Tamriel, con el temible Alduin a la cabeza, da lugar a nuestra epopeya como
Dovahkiin, o Sangre de Dragén, el héroe del que hablaban las profecias y que tiene la dificil mision de
derrotar de una vez por todas a Alduin y a otros muchos dragones que amenzan al reino. jFus Ro Dah!

P o

PS3 - Xbox 36019,95 € " PS3 - XBOX 360 59,90 €

DRAGON DRAGON’
AGE 11 DOG?IIOA by

Sinrduda, los enemigos mas duros de este RPG son La busqueda y destruccién de un misterioso dragén
os:dragones y algunos, como el Dragén Celestial, es una de las misiones principales de este juego de
Inosiponen las cosas realmente dificiles. rol, que nos enfrenta a todo tipo de criaturas.

-——

AW .

Todas 12,95 €

SPYRO: LA FUERZA
DEL DRAGON

Es una de las mejores sagas que dio a luz Saturny No todos los dragones quieren destruirnos o tienen
muchos suspiramos por su vuelta. Ojala Crimson planes malignos . Algunos son tan simpaticos y
Dragon (del mismo estudio) esté a la altura. "salaos" como el bueno de Spyro.




PERIFERICOS

MEJORA TU
ONSOLA

Chateo low-cost

m Nombre: Switchblade Wireless Headset
m Compania: Tritton (Madcatz)
m Consola: PS3 m Precio: 29,90 €

La marca Madcatz tiene algunos de los
mejores auriculares... y también de los

mas caros. Sin embargo, Tritton tampoco
descuida la gama baja, para aquellos que solo

H P-4 quieran chatear con amigos o jugar de vez

La II‘IV&SIOI‘! . en cuando con el online de sus juegos. Este
de Ias porta‘“les headset es ligero y su bateria -con base de

. carga micro USB- garantiza muchas horas
m Nombre: Space Invaders m Compaiiia: Indeca de funcionamiento. Baila un poco en la oreja,
m Consola: PSP, Nintendo DS, 3DS m Precio: 24,95 € y aungue no llega a caerse, hace que sea
Aun a dia de hoy, no son pocas las personas que relacionan los videojuegos con menos comodo que unos cascos de diadema.
“matar marcianitos” Space Invaders, todo un icono cultural, esta de vuelta para www.trittonusa.com/switchblade.
invadir las portatiles de Sony y Nintendo. Los marcianos, el caridn de disparoy
las explosiones decoran fundas para juegos, cascos correas, gamuza limpiadora, m Valoracion Y Y

stylus o cable de carga, dependiendo del pack. Una pena que no haya también
para PS Vita, ya que aunque la funda de PSP es valida, no ocurre lo mismo con
las fundas de los juegos o el cable de carga. www.indecabusiness.com.

m Valoracién Y % %

Peleas anejas

m Nombre: Tournament Edition Fightstick
Pro Street Fighter X Tekken

m Compania: Madcatz

m Consola: PS3, Xbox 360

m Precio: 159,99 €

Madcatz no se conforma con tener

los mejores sticks de Street Fighter
IVy Soul Calibur V. La compania no ha
dejado pasar el ultimo gran juego de
lucha, para que imaginéis desde casa
que estais peleando con Street Fighter
X Tekken en un salén recreativo. Como
es habitual, el stick tiene un tamanoy
un peso enormes y una gran solidez en
los botones y palanca, por lo que podréis
desfogaros a gusto mientras repartis
tortas. Lo podéis encontrar en www.
xtralife.es, aunque si queréis una tienda
fisica, solo estd en Media Markt y en Fnac.

m Valoracién % % % %
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Saca brillo a tu control

m Nombre: Mandos cromados

4 NO LO PIERDAS DE VISTA

m Consola: Xbox 360 m Precio: 49,95€ : PANTALLA 3D

Los mandos oficiales, los mejores para
Xbox 360, nos traen una nueva revision.

ost Un multijugador unico
Su nuevo diseno apuesta por un acabado

cromado brillante, con la cruceta giratoria m Nombre: Pantalla3D m Coeraﬁia:S_ony
abatible que ya hemos visto en otros ; m Consola: PS3, Xbox 360, Wii m Precio: 499 €

mandos. Son inalambricos (tecnologia de P oo Sony trae a Espana uno de sus productos mas sorprendentes: una
2,4 GHz con alcance de 9 metros)y estan . television de 240 Hzy 24 pulgadas que comparte disefio con sus

disponibles en rojo, plateado y azul. En i 3 consolas. Esta pensada para jugar, por lo que no incluye toma de
www.xbox.com. x MESE TV (cuenta con componentes y dos HDMI) ni mandos, e incide en
a dos puntos fuertes de PS3: multijugadory 3D. De lo segundo poco
m Valoracion 3 Y % % ¥ se puede decir, pues no destaca frente a otros televisores. Mucho
™ mas curiosa es su reproduccion de dos imagenes simultaneas

a pantalla completa. Con las gafas 3D incluidas, dos jugadores
ven una imagen completa e independiente (ojo, que hay que
actualizar los juegos y activarlo en el menu). Os aseguramos que
es impresionante y Util. Viene con un cable HDMI, Killzone 3y
Gran Turismo 5. Las grandes pegas son que es algo cara y que
solo esta disponible en un tamano. Solo se la recomendamos a
quienes se enamoren de su diseno o se pasen la vida jugando con
otra persona en la misma pantalla. Mas en es.playstation.com.

m Valoracion * Y *

Uniendo generaciones

m Nombre: Homey Car 2in 1 Charger
m Compania: Subsonic
m Consola: PS Vita m Precio: 13€

¢Habéis dado el salto a la nueva
generacion portéatil de Sony,
pero sequis jugando con PSP?
Seguramente os vengan

bien estos cargadores, que
permiten cargar PS Vitay

PSP en el mismo enchufe.

Hay dos versiones, para
cochey para casa. Estaria

bien que incluyeran dos
puertos USB. www.subsonic.fr/es.

m Valoracion Y Y%

LOS RECOMENDADOS POR HOBBY CONSOLAS
PLAYSTATION 3

MANDO 2 VOLANTES MANDO INDECA ARCADE STICK AURICULAR
PS MOVE |, : G27 DE LOGITECH MOTO GP STREET FIGHTER 'HEADSET"
Una nueva El volante S Vibracién y B La mejor M"-OS_'9
forma de A & de referencia | jo ® Sadezts sixaxis de - b, formade Habla online
control. ; L35 de PS3. | ESgeg calidad. > pelear. y sin cables.
39,90€ e 3u9€ | 39,99€ - 149,99 € 22,95€

VOLANTES ACCESORIO PADS CONTROL 2 MANDO - INDUCCION
VOLANTE AN Wii MOTIONPLUS CLASSIC LA ROJA 2 DUAL
CON BASE .2 Mejora la deteccién NTROLLER PRO ! CHARGER
Buena opcidn e 5 4 de movimiento Para los juegos © \ . \nunchuk de [EPSSERRERSIN Carga 2 mandos
para conducir. WA de tu Wiimote. “tradicionales”. \_ Ardistel. . sin conexiones.

14,95€ : 19,95€ u95€ | ; 2995€

OLANTES AURICULARES PADS CONTROL BATERIAS ADAPTADOR

Vi
WIRELESS RACING EARFORCE CONTROLLER BASE CHARGER WIRELESS

®o 8.
WHEEL DELTA | /@ 593 WIRELESS | ¢ ®a'e ) ,
crancl | (JOI88) e | TS EHT)

ergonémico. oficiales de MW3. ‘ inaldmbrico. E—)
119,90 € 249,90 | N 44,90 € 29,90€ 59,95 €
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REPORTAJE

ASI SE HA REPRESENTADO LA REALIDAD VIRTUAL
DENTRO DE LOS VIDEOJUEGOS

HAY MUNDOS

DENTRO DE
OTROS MUNDOS

En los 90, parecia que la realidad virtual nos transportaria a mundos tan
fidedignos como el nuestro propio. La tecnologia ha seguido otros caminos,
pero la imagineria de la RV ha calado en la concepcion de algunos juegos.

uponed que podéis
sumergiros en un
mundo ficticio, pe-
ro que reacciona
con tanta fidelidad a
vuestros movimientos que parece
real. Esas han sido siempre las ba-
ses de la realidad virtual: mundos
sintéticos en los que el limite seria
nuestra imaginacion. Los que lle-
véis leyéndonos desde los primeros
numeros, recordaréis como todos
flipdbamos a principios de los 90
con ese concepto. Tras la populari-
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zacion de los graficos poligonales y
los entornos 3D, parecia que iba a
ser el siguiente paso en la evolucion
natural de los videojuegos. Sin em-
bargo, la infraestructura necesaria
para disfrutar de la realidad virtual
supuso un lastre demasiado impor-
tante. Si queriamos ver, oir y sentir
un mundo virtual, necesitdbamos
un casco capaz de proporcionar vi-
sion estereoscopica (llamados HMD
o Head Mounted Display), guantes
especiales que transmitieran el
movimiento de nuestras manosy un

MASS
EFFECT 3

Shepard ha de meterse
en el mundo Geth para
encontrar fragmentos de
codigo. Recibe un arma
especial para destruir
clusters de datos...

hardware que fuera capaz de mover
enormes entornos tridimensionales
con la fluidez suficiente.

= RESULTABA DEMASIADO
CARO Y APARATOSO llevar una
unidad de realidad virtual a cada
hogar, asi que ese sistema se fue
relegando cada vez mas a secto-
res profesionales: pilotos o mili-
tares han seguido aprovechando
la realidad virtual para sus entre-
namientos, pero el sector del ocio
la ha ido dejando cada vez mas de

lado. Como resultado, la concep-
cion general que tiene la gente de
la realidad virtual es la de aquellos
primeros anos, en los que los li-
mitados graficos sélo alcanzaban
a mostrar entornos escasamente
detallados, poco mas que pilas de
cubos sin texturas.

= ESA IMAGINERIA de bordes y
colores planos, combinada con la
idea de que dentro de esos mundos
podemos hacer lo que queramos
(en otras palabras: jvia libre pa- pp

SAINTS
ROW THE
THIRD

En la misiéon con los Deckers
entramos en una maquina
que parodia juegos japoneses
y las aventuras de texto.




LOS DIBUJOS DEL ILUSTRADOR
MARTIN DESCHAMBAULT sirvieron
para concebir la realidad virtual que
atrapd a Desmond en Assassin ‘s Creed
Revelations. jGracias a Martiny a Ubi
por permitirnos usar esta ilustracion!




eliminate.allgnemies. in theiimmedia

p» ra el subconsciente!), sirvieron
de inspiracion para muchas obras
de ocio. Los libros Neuromante o El
Juego de Ender ya vieron venir las
posibilidades de trasladar nuestro
yo a un entorno virtual. En el cine,
Tron y las posteriores El Cortador
de Césped, Virtuosity o Johnny
Mnemonic (inspirada en el univer-
so de Neuromante) tomaron esas
ideas desde diferentes perspecti-
vas, hasta que llegd Matrix y revita-
liz6 tanto la idea de realidad virtual
como el cyberpunk en general.

Los videojuegos, tan vinculados
como estan a todas estas ideas,
ofrecieron originalmente titulos
compatibles con los citados cas-

cos HMD, como aquel

Magic Carpet para
. w”j‘h«"‘
Ry

wud

i

BIONIC

COMMANDO

. vicinity.

Spencer aprendia a
moverse con soltura en un
simulador. En él, su "avatar”
o — tenia el aspecto de los juegos

originales de los 80.

B LOS VIDEOJUEGOS ACTUALES ESTAN _
REPRODUCIENDO LOS CLICHES DE LOS ANOS
90 ACERCA DE LA REALIDAD VIRTUAL B

PlayStation y Saturn. Pero lo mas
interesante fue la inclusién en
otros juegos de misiones en las
que el protagonista se mete en
entornos de realidad virtual. Asi,
como jugadores, estamos entran-
do en una realidad ficticia dentro
de otra. La representacion que se
hace de esas nuevas realidades
toma como referencia el imagina-
rio los 90.

El primer Metal Gear Solid nos
introducia en niveles VR Training,
en los que los escenarios planos

N %055 %

.
(©OIRESET J
Targets killed: 3/8

y brillantes se modificaban segun
las necesidades de entrenamien-
to; sin entrar en spoilers, también
tuvo su relevancia, de una forma
mas retorcida, en su secuela para
PS2. Recientemente, Mass Effect 3
pasaba la consciencia de Shepard
a la forma de ver el mundo de los
Geth, pero "adaptada a la forma de
ver de los humanos”. En la etapa de
éxito de PS2, la franquicia .Hack se
hizo popular con una idea a medio
camino: los protagonistas no entra-
ban exactamente en una realidad

0:40.17 |

virtual, sino en un mundo persis-
tente tipo World of Warcraft.
Posiblemente, la saga que mas ha
experimentado con la idea de en-
tornos virtuales ha sido Assassin’s
Creed. A través del Animus hemos
retrocedido hasta los recuerdos de
Ezio y Altair, pero los momentos
mas “oniricos” llegaron cuando des-
cifrdbamos los acertijos del Sujeto
16, accediamos al entrenamiento de
La Hermandad o bucedbamos en la
psique de Desmond en Revelations.
Durante esos momentos, los obje-

MATRIX:
PATH OF
NEO

ASSASSIN’S
CREED

El Animus transmite la
consciencia de Desmond a
recuerdos de sus ancestros,
pero también a entornos
abstractos para entrenar.

Salié en PS2 y Xbox.
Aligual que en los
films, Neo adquiria
superpoderes al
entrar en el mundo
virtual de Matrix.




METAL . : e | s
GEAR SOLID ' : : .HACK

Las VR Missions L l & Los protagonistas entran
preparaban para situaciones -3 en un mundo virtual
de infiltracion real en el llamado The World, donde su
primer juego de PSOne. imagen se ve transformada
Tuvieron tanto éxito que se - en la de guerreros
vendid un pack extra. arquetipicos del rol.

tos se distorsionaban, las imagenes
se volvian borrosas... En ese senti-
do, la saga juguetea con otro de los
clichés: el que dice que la realidad
virtual, en tanto que experimental,
es inestable. Si permanecemos de-
masiado tiempo en ella, podriamos
quedar atrapados para siempre...

EL TERMINO "REALIDAD VIRTUAL" se us6 por primera vez en una novela del afio 1938,
pero no fue hasta finales de los anos sesenta cuando nacio la concepcion actual que tene-
mos de ella. Documentales, literatura y cine han abordado la idea de estos mundos artifi-
ciales con diferentes resultados. Aqui tenéis algunos ejemplos:

2 ;LE ESPERA ALGUN FUTU-
RO A LA REALIDAD VIRTUAL?
Sony esta retomando la idea de
usar esos cascos futuristas en el
hogar... aunque con un disefio mas
estilizado. No sabemos si esos
prototipos acabaran llegando a los
hogares, pero, por ahora, queda
claro que la realidad virtual mas
divertida es la que hemos vivido
dentro de los videojuegos. m

LOS PRIMEROS EXPERIMENTOS orientados hacia los

mundos virtuales se dieron en los ahos 60. El primer "casco  videojuego “Paranoides Espaciales”. Asi, humanos se

de realidad virtual” se cre6 en 1968. Mostraba primitivas metian literalmente en un videojuego. Los modelos CG y su
salas hechas a base de rejillas, sin texturas. estética supusieron un hito cuando se estreno en 1982.

EL JUEGO DE ENDER: Este libro de 1985 habla de una EL CORTADOR DE CESPED: Una pelicula de 1992 que
guerra futurista en la que unos nifos superdotados son se basaba en una novela de Stephen King. Un deficiente
entrenados para la batalla en simuladores de guerra. mental encuentra el poder al fusionar su consciencia con
Predijo con bastante acierto los entresijos de la realidad un programa de ordenador. Sus gréficos por ordenador
virtual. Iba a tener videojuego, pero fue cancelado. asombraban en la época. El tiempo le ha hecho mella...
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H A FINALES DE LOS ANOS OCHENTA, LAS
RECREACIONES BELICAS no apostaban por
el realismo, que digamos. En el cine, Schwar-
zenegger y Sylvester Stallone eran capaces de
acabar con la guerrilla colombiana o vietna-
mita de un plumazo. ;Y qué decir de Chuck
Norris en lo més alto de su carrera artistica!
Pues bien, este espiritu de un héroe invencible
era exactamente lo mismo que podiamos es-
perar en nuestras consolas: Commando, Ikari
Warriors, Who Dares Wins... y, finalmente,

NES. Amstrad. Spectrum-. Commodore- Ar*cade

] _'l ™ I-_

) -Ilﬂ.'l

Guerrilla War nos ofrecian un campo de bata-
lla totalmente "pasillero” (y algunos se quejan
de los shooter modernos) en el que teniamos
que aniquilar a cientos de enemigos desde una
perspectiva cenital... empleando granadas y
municién infinita, eso si.

Quiza Guerrilla War fuese el mas sofisticado
de todos (hasta que aparecié Mercs cuatro
afnos después). Entre sus virtudes se conta-
ba un apartado grafico mas detallado, con
personajes bastante proporcionados y unos

- i .

BANDERAS DE
NUESTROS ABUELOS

Todos esos que se han curtido

en las batallas de Call of Duty o
Battlefield deberian saber que antes
las guerras las ganaba uno solo

(con un amigo en modo cooperativo,
como mucho).

1 L
T

escenarios coloridos: la jungla, la ciudad, las
alcantarillas... Ademaés de un gran despliegue
de medios que incluia helicépteros, acoraza-
dos, tanques y lanchas.

= LA POSIBILIDAD DE PILOTAR UN TANQUE
Y EL MODO MULTIJUGADOR eran los pun-
tos fuertes del juego, aunque estas opciones
ya habian aparecido un afio antes en Ikari
Warriors, de SNK. También podiamos resca-
tar rehenes (o liberarlos de su miseria) como




Los heroes de
la revolucion...
cubana

El titulo original del juego en Japdn era Gue-
vara, y estaba ambientado durante la revolu-
cién cubana, en que se derrocé a Batista. Si
jugdbamos en modo cooperativo, el primer
jugador controlaba al "Che" mientras que su
companero llevaba la version digital de Fidel
Castro. Pero en SNK tuvieron la brillante idea
de "localizarlo" para la version occidental, y
eliminar todos estos elementos. Hoy en dia, el
cartucho original japonés, con las referencias
a los dos guerrilleros (y algunas faltas de orto-
grafia) es una pieza de coleccionista.

Hail the heros of the

Revolution!

aahanahanhahai

en Who Dares Wins, y conseguir armas mas
destructivas, entre las que destacaban el lan-
zallamas, el lanzagranadas y algunos Power
Up muy sofisticados para 1951 (el afio en que
se ambientaban nuestras hazanas).

La dificultad del juego, que duraba alrededor
de una hora, se disparaba con los enemigos
finales. Casi todos estos jefes consistian en
maquinas de guerra (como barcos o helic6p-
teros) y actuaban bajo las 6rdenes del rey, que
nos esperaba protegido por varios bunkers.

R L

Para superar todas las dificultades, nuestros
guerrilleros contaban con un recurso genial:
las vidas infinitas jy creednos que eran muy
necesarias! En el lado malo de la balanza
hay que colocar un exagerado parpadeo de
los sprites, un control que fallaba en las dia-
gonales y un apartado sonoro "machacén" en
el mejor de los casos. Por fin sabéis a qué se
refieren los viejos del lugar cuando os cuen-
tan sus "batallitas" con la NES o en el salén
recreativo del barrio. He

-rI- -II L
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Personajes que marcaron época

Toru Iwatani

En una época en la que

los clones de Space

Invadersy Pong satu-

raban el mercado, este

disenador de Namco

supo crear algo re-

volucionario. A Toru

Iwatani (Tokio, 1955)

debemos el disefio en

1980 de Pac-Man, tan-

to el personaje como

el propio juego. Su idea

era crear un concepto

que fuera facil de asimilar por cualquiera. Por
eso, Pac-Man no tenia ni ojos, ni extremida-
desy el juego se reducia a buscar fruta por un
laberinto. En Japdn, el juego se conocia como
Puck-Man, pero cuando Midway lo trajo a EEUU
decidieron cambiar ligeramente el nombre para
que no se pareciera a "Fuck". El éxito de su juego
aseguroé una buena posicion a lwatani, que mas
adelante produjo Galaga, Ridge Racer o Time
Crisis. Tras el lanzamiento de Pac-Man Cham-
pionship Edition DX en 2010, se retird.

X

PAC-MAN (izg.) tenia un disefo sencillo que se
estilizé en Championship Edition DX (der].

Términos pasados de moda

Virtual Stadium

Tecnologia creada por
EA para obtener una representacion
mas fidedigna de los estadios de
futbol en FIFA. El estadio era 3D,
mientras que los jugadores eran
sprites que cambiaban su "perspec-
tiva" segun los giros de camara.

VNS .
FIFA 96 en sus versiones para 32 bit fue el
primero en mezclar poligonos y sprites.




VUESTRAS CARTAS

TELEFONO ROJO

Esta es la cara que
se le ha quedado al
poli de Los Angeles
cuando ha visto mi
foto y el nombre de
Yen en mi pasaporte
japonés. Por poco
me quedo sin ver el
E3... ;Sera que lee
Hobby Consolas?

Tercer grado de
Mass Effect 3

Buenas tardes Comandante
Yen, ya son muchas las pri-

maveras que llevamos usted y yo
a las espaldas con Hobby. Como
habra adivinado sobre el Coman-
dante Shepard ira este cuestio-
nario, ¢preparado?
M ;Cree usted que es el juego de
rol con mas replay que existe?

El que mas no me atreveria a
decirlo. De los que mas, sin du-
da. Ten en cuenta que en Skyrim
también puedes jugar el juego
no solo cambiando el sexo, sino
también la raza del protagonista.
Pero si, yo le meteria entre los
dos o tres con “mas replay”.
M ;Como es posible que a ME2 'y
3 se le puntue igual que a Final
Fantasy XllI cuando, reconocido
es, no ha sido su mejor entrega?

Bueno, los juegos se puntiian

LA PREGUNTA

DEL MES

¢Que juegos van a llegar para
PS Vita proximamente?

H Buenas, soy un gran seguidor de esta
revista, llevo comprandola desde el numero
cPodrias hablarme de los futuros juegos de
PS Vita? Porque no veo muchas cosas sobre
nuevos proyectos. ;/Para cuando Little Big
Planet?. ;Habra algun Assassin’s Creed?. ;Y

algun Call of Duty?.

Desde luego lo necesita. Es seguro que en el E3 Sony va a
presentar muchos juegos para ella. Call of Duty es seguro,

ya esta confirmado y anunciado. Little Big Planet no esta
anunciado, pero es muy probable que salga. De Assassin ‘s
Creed no hay nada. Seguro es también Bioshock Infinite. Y mas
que probables un God of War, un Gran Turismoy yo diria que
algo de Rockstar... lo dicho, el mes que viene veremos.

Jesus Manuel Molina (Albacete)
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Yen te responde

Z Ao [T ¢

. .

STAR WARS CABALLEROS DE LA ANTIGUA REPUBLICA es una de las grandes
joyas de Bioware. Salié en 2003 para Xbox. Es posible conseguirlo de segunda
mano, y al ser retrocompatible lo podéis disfrutar en vuestras Xbox 360.

en su contexto temporal, pero
como siempre os decimos, no
deja de ser nuestra opinién per-
sonal, y no siempre coincidira
con las vuestras.
B No haran ustedes como los ar-
bitros con los equipos grandes,
¢nho? Que favorecéis a Square-
Enix en las puntuaciones, ejem.

En todo caso, favoreceriamos
a Electronic Arts, que es mas
grande que Square... nosotros
puntuamos independientemente
de la compaiiia que haya detras.
M ;Habra secuelas? Porque no
entenderia que juegos que tienen
5, 8, 10 o 12 partes, algunas muy
mediocres, contintien y no lo hi-
ciera la saga Mass Effect.

Yo apuesto a que si.
M La guia que viene en Hobby de
MES3, ; la habéis puesto asi de li-
mitadita intencionadamente para
no desvelar mas detalles?

¢Es una pregunta trampa?
B ;Cree usted que la historia
podria seguir un camino distinto
al principal? ;Quiza le pega mas
una precuela, dada la importan-
cia de las historias previas de al-
gunos personajes secundarios?

Podria ser, ultimamente estan
muy de moda las precuelas. Pero
se trata de un juego, y si tienen

que realizar malabarismos en el
guion, lo haran.
M No nos volvamos prensa rosa
pero... ;quizas un hijo de sus mu-
chas relaciones?

Por qué no...
M Usted siempre me ha recomen-
dado bien, ;qué juegos de los chi-
cos de Bioware me recomienda?

Pues ademads de toda la saga
Mass Effect, yo me quedo con
Star Wars Caballeros de la An-
tigua Republica. Aunque es mas
antiguo, Baldur’s Gate me en-
cant6 en su momento.
M .Y usted que hara, Comandan-
te Yen, cuando se retire? Volvera
al Imperio del Sol Naciente o se
quedara entre los occidentales?
P.D. me debe usted varios objetos
de anteriores participaciones en
su seccion, le pondré mis datos
esta vez para que tenga el detalle
de enviarme algo, gracias.

Volveré a mi cueva a recrear-
me jugando con mis joyas de
Spectrum en un lugar que mo-
riria antes de desvelar. Y en
cuanto a lo que te debo, ten en
cuenta que las camisetas son
s6lo por las opiniones seleccio-
nadas. Si es tu caso, mandame
un mail.
Miguel A. Capitan - Sevilla
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El mejor fan
de Halo

@;;;HOLA YEN!"! Soy Rodrigo,
un chaval de 14 aios que ya
te sonara un poquitin por la can-
tidad de veces que os ha escrito.
Adoro con todo mi corazén esta
revista, que ahora hay mucha
gente leyendo, entre los que me
encontraré yo... y este mundo
que tanto nos une. Voy a por las
preguntas, que ya te estaré can-
sando...

Veras, soy un grandisimo fan
de la saga Halo. Tengo todos los
libros, las novelas, los comics...
un autentico friki. Y me sé su
historia entera (soy casi super-
dotado). Puedes imaginarte mi
excitacion cuando lei en Hobby
news el anuncio de Halo 4... bien,
ahora que ya estoy mas calma-
do, te quiero hacer tres pregun-
tas. ;Qué novedades importan-
tes tendra el modo multijugador?

@ 6

GAMES|  NetnesRealM

iHABLA CON YEN!

| | opinion.hobbyconsolas@axelspringenes

4 sujet
ersonales estara suje! ol
g de datos. Para mas informacion,

consulta el recuadro correspon! @
nuestra pagina: 1
www.facebook.com/ hobbyconsolas

solas(@axelspringer.es
0 ala normativa

diente en la seccion “EL Sensor”.

cSeguiran los asesinatos? Y la
mas importante, de la que me he-
cho una pedazo teoria que esta
encajando a la perfeccion... ;(De
que ira el argumento?

El juego se situara en el afio
2557, algo méas de 4 afos des-
pués que Halo 3. No se han dado
muchos detalles sobre la histo-
ria, pero Cortana tendra un pa-
pel clave. Sabemos que habra
cooperativo para 4, y en cuanto
al multijugador estara relacio-
nado con puntos concretos de
la campana. Habra sistema de
rangos tipo Call of Duty, desblo-
queo de nuevas misiones, situa-
cién aleatoria de las armas maés
potentes, y supresién del modo
tiroteo y los Elites. Eso es lo que
se sabe hasta ahora.

Me desconecté de Hobbynews
durante la Semana Santa... cuan-
do vi Crysis 3, saltaron mis alar-
mas. Por favor, dime todo lo que
sepas sobre ese juegazo...

HALO 4 sigue dando que hablar antes de su gran presentacion en el proximo
E3. Lo ultimo es este divertido video en el que se bromea con la fecha de
lanzamiento, que serd el 6 de noviembre. Ya va quedando menos...

Llegara en 2013, y el protago-
nista sera Prophet, que regresa
a Nueva York tras descubrir las
oscuras maquinaciones de la
Cell Corporation. El nanotraje
volvera a ser clave en la mecéni-
ca de juego y se incluiran nuevas
armas como un arco y enemigos
de lo mas variado. La accién sera
mas abierta que en el 2 y el mo-
tor CryEngine 3 promete lucir
mas potente que nunca, en fases
nocturnas y diurnas. La IA, una
de las asignaturas pendientes en
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la segunda entrega también sera
mejorada. Mira la noticia princi-
pal de este mes

Uno de los sueiios que tengo
es hacer de cosplay de la saga
que te nombré al principio. ;Don-
de puedo encontrar buenos dis-
fraces? Si no, me lo tendré que
hacer yo...

Por lo que he visto por ahi, no
es una mala opcién, hay varias
webs donde te explican como
hacerlo tu mismo. En www.mi-
lanoo.com tienes mucho de
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VUESTRAS CARTAS

vuestra
OPINION

Fanaticos de
los graficos

Llevo anos teniendo que sopor-

tar a la gente que solo quiere
los juegos con mejores grafi-
cos, las consolas con mejores
graficos, ordenadores con la
mayor potencia grafica... Yo
estoy totalmente en contra de
todo esto. Hace un tiempo un
amigo me dijo que la 3DS era
muy mala, que el 3D estaba

mal logrado y que marea y da-

na a los ojos, y que la potencia
grafica era peor de lo que se
esperaba. Y yo le dije: ;Y qué?
Me daigual. La 3DS es una
consola muy divertida, con o
sin 3D, con o sin potencia, los
___ juegos divierten, es
s divertido jugar. ;No
es eso lo que im-
porta? ;No es ese
el objetivo de un

videojuego? Lo mis-
mo me paso con la Wi

U, cuando ese mismo amigo

me dijo que se rumorea que la

potencia sera incluso menor
que la actual generacion. ;Y
qué? El caso es que jugar con

el mando con pantalla va a ser
muy divertido, y que la potencia

actual ya es mas que sobrada
para disfrutar. Por qué iba a
querer yo 2160p como los que
se dice que tendra PS4 si mi
tele ni siquiera podra con ello,
y me tendria que comprar
otra. Para qué quiero detalles

maximos y mega realistas, si al
final recortan de la jugabilidad

y duracion para un mayor lujo
visual. Me veo en un futuro en
el que los videojuegos seran
peliculas en las que pasamos
de escena pulsando A.

HE DESCUBIERTO
EN ESTA IMAGEN
AMPLIADA DEL JUEGO
QUE LAS TEXTURAS
SON BASTANTE POBRES
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PUES YO ME HE N
DADO CUENTA DE QUE
LOS POLIGONOS TIENEN Y YO HE VISTO

UNOS DIENTES DE SIERRA A
QUE ASUSTAN.

videojuegos, pero no he visto

nada de Halo.
M El ultimo. Me encant¢ la idea
de Juegaterapia, ya que conozco
a gente que ha sufrido mucho y
me encanta ayudar. He donado
juegos, consolas y se lo he dicho
a un monton de gente. Pero me
gustaria hacer mas... Teniendo
en cuenta mi corta edad, ;qué
mas podria hacer? Muchisimas
gracias por todo. Felicidades, pe-
dazo de campeones, un abrazo
desde Sevilla.

Desde luego estdas haciendo
bastante. Puedes contactar con
ellos en www.juegaterapia.org
o seguirlos su perfil de Twitter,
llamado @Juegaterapia.
Rodrigo Gil

Jugar a Skyrim
sin internet

Hola de nuevo, Yen. Me lla-
mo Oliver, tengo una Xbox

-

NI NO KUNI: WRATH OF THE WHITE WITCH es un juego de rol de Level 5

(creadores de Profesor Layton) y el Studio Ghibli (EL Viaje de Chihiro) que llegara
a principios de 2013 en exclusiva para PS3. Tiene una pinta estupenda.

actualizar? ;Se sabe algo sobre
un relanzamiento de este juego
ya actualizado en plan “Game of
the Year Edition”? Gracias por la
ayuda.

Si, resulta muy incémodo. Hay
momentos, sobre todo en los ni-
veles superiores, donde los tiem-

{{ SI NO TENEIS INTERNET
PARA SOLVENTAR LOS BUGS
DE SKYRIM MEJOR ESPERAD A
VERSION GAME OF THE YEAR )

360 y algunas dudas. No dis-
pongo de acceso a Internet en la
consola y tengo en mente com-
prarme Skyrim. Leo bastantes
cosas sobre bugs en el juego y
mis preguntas son:

B ;(Esos bugs hacen realmente
que el juego sea incomodo de
jugar? ;Merece la pena com-
prarlo sabiendo que no lo podré

QUE CON ESTE
JUEGO ME LO

pos de carga pueden ser eternos.
Si no tienes Internet mejor es-
pérate porque casi seguro que
sacaran la edicion con todos los
parches y los DLC.

Oliver Ramirez

Rol japonés
en Xbox 360

Hola Yen, leo vuestra revis-

ta desde el séptimo niimero
y sé que solo tu puedes respon-
der a mis dudas videojueguiles .
M ;Saldra Ni No kuni para Xbox
360 o algun juego de un formato
parecido?

Si, finalmente se ha confir-
mado que llegard a Europa a
principios de 2013, pero solo
en PS3. No hay nada parecido
anunciado. En RPG llega ahora
Dragon’s Dogma.

M ;Se sabe algo de un Blue Dra-
gon2?

Fue anunciado en 2007... y
aqui seguimos esperando. Si sa-
lieron dos entregas para DS.

HY por ultimo, ¢ saldra el nuevo

Tomb Raider para este aino? Es
que hace tiempo que no se escu-
cha nada. Gracias, Yen y espero
gue me respondas.

Su lanzamiento sigue previsto
para finales de afio. Salvo sor-
presa, lo tendremos entre no-
viembre y diciembre.

Dantello Infantes de la Vega

Quiere comprar
Gears of War 3

Hola, Yen. Llevo 8 aiios si-

guiendo la revista y me gus-
taria que me contestaras a tres
preguntas:
Il Hace tiempo que se habla so-
bre el remake de Halo 2. Incluso
hace poco, un par de numeros
atras, se menciond lo mismo. ;Es
cierto o es un rumor?Y, si es cier-
to, ¢para cuando ese remake?

Como dije el mes pasado, no

hay nada sobre un remake o
reedicién, pero el juego aun se
puede conseguir en versién de
la primera Xbox, por ejemplo en
Amazon UK.
B He mirado en Game y he visto
que no les quedan ni Oblivion ni
Skyrim para Xbox 360. ;Sabes
donde puedo encontrar cada
uno?

Esta dificil, la propia Bethesda
en Espafia me ha dicho que se
han quedado sin stock, aunque
me consta que estan intentando
arreglarlo.

WY, por ultimo, ¢se sabe algo so-
bre Fallout 4y GTA V? P.D: Os
felicito a ti y a todos tus compa-
neros de Hobby Consolas.
iGracias! De Fallout 4 no se
sabe nada atin. De GTA V, sabe-



mos todo lo que os hemos con-
tado hasta la fecha, y sigue sin
saberse si llegara este afio o el
que viene. En el E3 saldremos
de dudas.

Cristobal Herreruela

Mas Pokémon
alavista

Hola, Yen. Habia escrito an-
tes, pero nada. A ver si esta
vez lo publicais. Bueno, mis du-

LOS AURICULARES DE MADCATZ
para Gears of War 3 son una opcion
excelente para sacarle mas partido
al juego. Los hay de tres calidades
a diferentes precios, desde 66
hasta 176 euros en 7.1.

das y preguntas son las siguien-
tes: tengo unos 300 euros para
gastar y me gustaria comprarme
unos cascos buenos y unos jue-
gos. Mi género favorito es el de
guerra y me han dicho que Gears
of War es un buen juego ;me lo
recomendarias?

Por supuesto. Es uno de los

mejores juegos de 360 y de la
actual generacion. No lo dudes.
Y si lo quieres acompanar de
unos auriculares, Madcatz tiene
tres modelos disefiados para el
juego de diferentes calidades y
precios.
M La siguiente pregunta es de
Pokémon. He visto que van a sa-
car Pokémon Blanco y Negro 2y
me gustaria saber si son nuevos
Pokémons o son los de las ver-
siones anteriores.

Incluira nuevos Pokémon, en-
tre otras novedades, como una
nueva historia, nuevos lugares y
personajes. Entre los Pokémon
nuevos, estaran Keldeo y Me-
loetta, hasta ahora imposibles
de conseguir.

M Y por ultimo: me he compra-

POKEMON BLANCO Y NEGRO 2 llegara el 23 de junio a Japény en otono a

nuestro pais para Nintendo DS. Incluird nueva historia, nuevos Pokémon y
escenarios y dos aplicaciones para Nintendo 3DS mediante descarga digital.

do la PS Vita y tengo una duda
sobre un juego el Ninja Gaiden
Sigma Plus. ;Continua alguna
historia de alguno de sus juegos
o es nueva historia? Bueno, esto
es todo. Un saludo.

Es la adaptacién del que salié
para PS3 en 2007 (a su vez, adap-
tacion del original de Xbox), asi
que ni una cosa ni la otra.
Andrey Kallensky

Loco por
Jak & Daxter

@iHoIa, Yen! Es la primera vez
que te escribo y me gustaria
que me resolvieras unas dudas
existenciales que tengo.

M En primer lugar, me he descar-
gado la trilogia de Jak and Daxter
(legendaria), y me gustaria saber
las notas que les pusisteis a

Carrefour

Reserva
LEGO BATMAN 2
y te descontamos 5€

A la venta 22/06
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vuestra
OPINION

Que escuchen
a los usuarios

Cada vez que veo un juego me
pregunto: ;valdra la pena pa-
gar ese dinero (en algunos ca-
sos) por pocas horas de juego?
Para dar solucion a este tipo
de preguntas, las companias
tienen la idea de que un juego
incompleto se puede mejorar
a base de DLCs carisimos. Y
esto es motivo de la decepcion
de los seguidores de una saga,
que esperan un buen juegoy
se encuentran con eso. Para
evitarlo creo que los desarro-
lladores deberian tener mas
feedback con los usuarios,
pues al finy al cabo son ellos
los que deciden el éxito
o el fracaso de un
\ juego. Si se permi-
te que los usuarios
den su opiniony
sus consejos, haran
que se mejore el resul-
tado final. Hay gente capaz de
realizar auténticas maravillas
con el software y si no, que se
lo pregunten a los estupendos
creadores de Little Big Planet,
por poner un ejemplo. La union
creador-usuario es maravillo-
say puede garantizar el éxito
rotundo. No creo que sea muy
complicado elaborar pruebas
beta para testear un juego an-
tes de su lanzamiento y evitar
decepciones u organizar char-
las con los fans... En definitiva,
los desarrolladores deberian
aprovechar la capacidad de los
usuarios para poder llegar a
culminar el proceso de crea-
cion de un videojuego..

|

cada uno de los titulos.
Por orden cronolégico del 1
al 3: 91,93y 93.
W ;Se sabe si saldra algan Jak
and Daxter para PS3 o tendre-
mos que esperar a la préxima ge-
neracion?

No hay noticias sobre juegos

completos, pero seguro que sa-
len en PlayStation All-Stars.
B'Y cambiando de juego, ;se su-
pone que con Modern Warfare
3 se termina la trilogia Modern
Warfare? Me gustaria saber si
Infinity Ward seguira desarro-
llando Call of Duty. Gracias.

No sé si bajo el nombre de In-
finty Ward, pero yo apostaria a

THE 3RD BIRTHDAY es un juego de accion que salio para PSP el afio pasado. Se
trata de un nuevo capitulo del mitico Parasite Eve de PlayStation, protagonizado
por Aya Brea. Es un buen juego que no sorprende tanto como el original.

{{ NO HAY NOTICIAS JUEGOS
DE JAK & DAXTER NUEVOS, AL
MENOS EN NINGUNA CONSOLA
DE SOBREMESA ))

que el préximo Modern Warfa-
re, ya para la nueva generacion,
sera responsabilidad suya, pue-
de que con parte del equipo de
Sledgehammer.

Mario Sarabia

Unade
recopilaciones

Hola, Yen. Es la tercera vez

que te escribo y todavia no
has contestado. Soy de Cana-
rias y os leo desde los primeros
numeros. Me encanta vuestra
revista. Nunca falto a la cita
con el kioskero para comprarla
cada mes. Voy a intentarlo una

vez mas esperando que a la ter-
cera, como el dicho, “sea la ven-
cida” y contestes a mi correo.
Actualmente poseo una
Xbox 360, PS3 y una PSP.
Me gustaria preguntarte unas
cuantas cosas, la mayoria va de
Hd Classics Collections y de Re-
sident Evil.
B Mi primera pregunta es si
crees que con el tiempo, Resi-
dent Evil Revelations saldra en
las consolas 360/PS3 remaste-
rizado en HD, ya sea en formato
fisico (si lo hiciera en fisico ojala
lo hicieran como un Classic co-
llection HD que incluyera Resi-
dent 4, Veronica y este Revela-
tions) o de descarga.
Revelations es una entrega
en la que estd muy implicada
Nintendo, y el juego ha sido de-
sarrollado especificamente para
Nintendo 3DS. Nada es imposi-
ble, pero yo lo veo bastante com-
plicado, la verdad.
M Otra pregunta es, ;qué futu-
ros HD Collections estan confir-
mados o se esta especulando su
salida? Me gustaria que se con-
firmaran un Onimusha, Hitman,
Kingdom Hearts o Shenmue HD
Collection.

Nos ha jo... y a mi. Pero de
momento no hay nada sobre
ninguno de ellos, aunque yo no
pierdo la esperanza. Acaba de
salir Devil May Cry Collection

que es otro clasicazo, por si aca-
so te sirve.

B Por ultimo, ;Cuando van
a sacar Prince of Persia,
Splinter Cell y Tomb Rai-
der Trilogia en Xbox 3607?
Gracias, espero con ganas tus
respuestas y saludos desde Ca-
narias. Seguid asi, con vuestra
fantastica revista!

Buena pregunta. Pues a prin-
cipios del afio pasado hubo ru-
mores de que al menos las dos
trilogias de Ubisoft llegarian
también a Xbox 360. Sin em-
bargo, atin seguimos esperando.
Sin duda, la explicacién esta en
las condiciones que tanto Sony
como Microsoft impongan a las
compaiiias para lanzar este tipo
de recopilaciones. También es
cierto que en estos casos concre-
tos los juegos estan disponibles
para 360 gracias a la retrocom-
patibilidad de la consola con la
anterior Xbox.

Raymond Gutiérrez Romero,
Fuerteventura

Confirmado
Dead Space 3

Hola, Yen. Soy un gran se-

guidor de este apartado de
la revista desde hace 4 aiios y es
la primera vez que te escribo...
Espero que me respondas: ¢Sal-
dra Portal 3?

Yo, v millones de personas,
confiamos en que si. Eso si, Val-
ve ha dicho que no presentara
nada en este préximo E3.

M ;Y Dead Space 3? (para Xbox
360) Y si sale, sen dénde se ubi-
cara la tramay como sera?



CHB

Dead Space 3 ya ha sido confir-
mado por Electronic Arts, aun-
que la tnica informacién oficial
es que tendra cooperativo.

David Alonso Mas

Busca juegos
para su PSP

Hola, Yen. Llevo algo asi co-

mo 7 ainos leyendo vuestra
revista y me gustaria felicitaros
por ella. Es la primera vez que es-
cribo, pero voy al grano:
B Poseo una PSP ademas de
otras consolas y me gustaria
preguntar sobre ella. Estoy bus-
cando rol en PSP. ;Qué me reco-
miendas?

Sin duda Kingdom Hearts
BBS. Si buscas algo mas con-
vencional, Crisis Core.

Il ;Se sabe algo de algun Bully 2?
csaldria para PSP?

No se sabe nada y no creo que
vaya a salir ya nada de ese jue-
go... y menos para PSP.

B Soy un gran fan de superhé-
roes y me gustaria saber si va

rjietasocio

T r
epecialita en videoluegas )

a haber un juego de Los Venga-
dores. {Qué otros juegos de su-
perhéroes me recomiendas para
PSP?

Si parece que va a haber uno.

Ubisoft seria la responsable.
B Y para terminar, ;{Me reco-
miendas The 3rd Birthday? ¢Es
de rol o de accion? Muchas gra-
cias, espero respuesta.

De los dos, pero mas de accién
que de rol. Si es recomendable,
aunque no llega al nivel de ori-
ginalidad y sorpresa que supuso
Parasite Eve. The 3rd Birthday
es mas convencional, pero sigue
siendo un buen juego.

Pedro Sanchez (Granada)

Para saber todo
de Metal Gear

Buenos dias, Yen. ;Como
va la vida aparentando ser
otro? Te comento un par de du-
das que espero me respondas:
M Hace poco he cambiado mi
360 por una Play 3. He jugado
al primer MGS, descargado de la

Sélo por ser socio de
iVentajas al instante!

= # PiryStatinNatwerk
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Store. Ahora tengo el recopilato-
rio en HD vy, después, llegara el
4. ;Hay algun otro juego, novela,
comic... interesante para seguir
la saga?

Por supuesto, tienes novela

y comic sobre el primer Metal
Gear, comics sobre el 2, el 3... si
quieres saber mas sobre el tema,
te vas a hartar. Y son faciles de
conseguir, en librerias o grandes
cadenas.
B Como todo cambio no es per-
fecto, a pesar de haber podido
disfrutar de Killzone 2y 3, creo
que me perderé Trials Evolution.
¢Hay alguna posibilidad de que
salga en PS3? Tendria unas ven-
tas fantasticas. Muchas gracias
por tus respuestas.

No tiene mucha pinta: es un jue-
go exclusivo de Xbox 360.

Toni

Juegos para
Xbox Live

Hola, Yen. Soy seguidor de
la revista hace ya algunos

anos. Hoy por fin he decidido
lanzarme al ruedo para ver si
podrias resolverme unas dudas.
Estoy pensando en adquirir algu-
nos juegos del Arcade de Xbox
Live, pero la oferta es muy am-

Primera novela-oficial del videojuego

METAL GEAR SOLID

LA NOVELA DE METAL GEAR
SOLID estd escrita por Raymond
Benson. Narra con bastante
fidelidad los acontecimientos que
disfrutamos en el videojuego para
PlayStation. También hay varios
comics sobre la saga.
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GOLDEN AXE, el gran clasico de las recreativas y Mega Drive, esta disponible
en Xbox Live Arcade. En 2008 salié una nueva entrega de la saga, llamada
Golden Axe: Beast Rider para PS3y 360 con una calidad muy baja.

plia y me pierdo. ;Podrias re-
comendarme uno de rol, uno de
puzles y otro de lucha?

De puzles, Portal Still Alive,

Torchlight en rol, y en lucha el
reciente Skullgirls o el mas clasi-
co Marvel vs Capcom 2.
M Soy fan de la antigua recreati-
va Golden Axe y parece que exis-
te un juego Golden Axe de Xbox
360. ¢Es tan flojo? ¢Lo analizas-
teis y le pusisteis nota?

El Golden Axe de Mega Drive si
esta en Xbox Live. El otro al que
te refieres es Golden Axe Beast
Rider, que sali6 en formato fisi-
co para PS3 y 360 vy si, es malo.
B Mi antigua Xbox dejo de fun-
cionar por averia. Actualmente
poseo una comprada a finales de
20I1. ;. Debo preocuparme por las
famosas “tres luces rojas”? ¢Ya
estan exentas las consolas mas
nuevas?

Se ha minimizado el problema,

tenlo por seguro, pero eso no
significa que a alguna le pueda
pasar. Alguna “luz roja” ha habi-
do en la oficina, de hecho...
MY la pregunta del millon de dé-
lares. A ver si eres capaz de deci-
dirte: ; Skyrim o The Witcher 2?
Un saludo a toda la redaccion.

Skyrim, sin duda, ¢no has visto
las votaciones de este afno?
Vicente Marti

Quiere Luigi's
Mansion 2

Mi pregunta es sobre Luigi’s

Mansion 2 para 3DS. Me
gustaria saber si ya tenéis la fe-
cha de lanzamiento de este juego
que espero con gran impaciencia.
Gracias de antemano.
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Pues siento decirte que no
se sabe nada todavia. Segun
Nintendo, el lanzamiento esta
previsto para este afio, pero no
hay fecha concreta.

Luis Ruiz

Uncharted 3 a aquel nivel, PS4
tendra que tocar el limite de la
realidad, ¢no? Si es asi no habra
mas PS5 o Xbox 4, ;no?

Quién lo sabe, amigo... con la

tecnologia y el futuro es dificil
de apostar, pero debemos estar
preparados para todo.
M ;Recordais que en el nimero
201 habéis tenido una interview
con Leslie Benzies? Pues os ha
respondido a una pregunta y ha
dicho “No vamos a parar hasta
que no se pueda diferenciar el
mundo real del mundo artificial”
asi que veremos GTA 30 o XXX
¢no? xD

Que lo haya es posible, que lo
veamos ti y yo es otra cosa...

M ;Hay algin juego muy, muy te-
rrorifico, pero ese tipo de juego
que “mata” el corazon cuando
hay un gran susto? Pero un titulo
que no sea para Wii, que sea para
PS3, Xbox 360 o quizas PC. Algo

{{ DEAD SPACE 2 HA SIDO
VOTADO COMO UNO DE LOS
JUEGOS MAS ATERRADORES
DE LA HISTORIA )}

Inquieto por
el futuro

Hola, Yen. Os escribo otra
vez porque necesito unas
cuantos respuestas.
I Si es que habra una Xbox 720
o una PS4 en 2013 o mas alla,
cqué potencial grafico tendran?
Es que no entiendo, si PS3 llevo

que no es SH, RE, L4D o Silent
Blood Course. Un saludo.
Recientemente han salido unas
votaciones que elegian a Dead
Space 2 como el juego maés te-
rrorifico de la historia. Existe un
juego llamado Deadly Premoni-
tion, que causa odios y pasiones
a partes iguales...
Daniel Tony

LUIGI 'S MANSION 2 tiene previsto su lanzamiento para este afo en 3DS. EL
juego sequird la mecénica de la primera parte, haciendo especial énfasis con
los juegos de luces, y sumandole esta vez las posibilidades de las 3D.

Estas son las cartas y mails
mas sorprendentes que he
recibido este mes. Os aseguro
que todas ellas son ciertas:

@°primero quiero felicitaros
por larevista es la primera
vez que os escribo el tema
es que hace poco me entro
el gusto por los videojuegos
y puesto que mi novia
tenia la PS3 aproveché
para pillarme el Killzone
3 ed especial (de segunda
mano) y lo disfruté pero
mi novia se entero de que
me gustaba y para nuestro
aniversario (el 7 de abril)
me regalo el Killzone 3 pero
el tiempo de devolucion de
el ed especial se agoto y
ahora tengo 2 Killzone pero
lo malo es que se entero
hace 2 dias de la compra
y como venganza me ha
borrado mis partidas y
me tiene vigilado, pobre
existencia la mia, (si
consigo la camiseta tallas
por favor).

Yen: De verdad que vuestra
ansia por conseguir la
camiseta no conoce limites.
¢Por qué no llevas tu
historia al Salvame de Luxe,
que seguro que ganas mas?

@Yen, aiin arriesgandome
asalir en el | QUE ME
DICES! he de hacerte una
pregunta, Yen, ; Quieres
casarte conmigo?

Yen: Lo siento, el riesgo
era demasiado grande...
De todos modos, si decido
cambiar mi estado civil te
aviso...

@He encontrado el dibujo
que Daniel Quesada os
envio antes de trabajar con
vosotros. Os lo envio sélo
como curiosidad jajaja

Yen: Me parto. Del 94 es
esta joya. No pienses que
dibuja mejor ahora...

@aqué cachondeito habria si
ésta seccion se llamase
“Teléfono verde”.

Yen: Bueno, nos partimos de
la risa, yo solo de pensarlo
me meo...
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JUEGO DE TRONOS lleva a nuestras consolas las intrigas de los libros y la serie de 1 LW
television. Por suerte, nosotros ya estamos preparados para el invierno. ? -
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La ambientacién, en las ruinas de la ciudad de
Dubai, y el argumento, inspirado en la famosa
novela El Corazén de las Tinieblas, son solo
algunos de los atractivos que nos esperan en
este "shooter” en tercera persona. No os perdais
nuestra primera impresion.

HEROES OF RUIN. Aventuras con mucho estilo
RESISTANCE BURNING SKIES promete convertirse en una de las exclusivas mas para jugarlas en cualquier parte con 3DS.
potentes para PS Vita, ;como se comportaran los sticks analdgicos con este juego?

o \V PlayStation 3 7 360
EN ESTE NUMERO... Juel;’:?(,eT:?:::r.l ................... Jue)g((::)::Tronos .....................

Spec Ops The Line .....ccccueeeee. Spec Ops The Line .....ccoueeeee.
Steel Battalion .......ccccceeveenne.

Las vacaciones de verano estan a la
vuelta de la esquina, ;tenéis pensado \V PS Vita
a que vais a jugar? Nosotros os vamos Resistance Burning Skies...... V 3DS

adelantando alguno de los titulos mas 3 Wii Heroes of RUIN .....................

prometedores para los proximos meses. _ o Spirit Camera. La Memoria
Project Zero 2 Wii Edition ...... 129  Maldita



esta basado en una

obra maestra de la
literatura [y del cine bélico
por Apocalypse Now).

1 EL ARGUMENTO

EL DESIERTO forma
una parte crucial
en el desarrollo. La

arena es nuestro enemigo,
pero también es un arma.

LOS TIROTEOS Y

SECUENCIAS de

accion estan muy
cuidados. Ademas, la

dificultad estara ajustada.

SPEC OPS
THE LINE

El Corazdn de las Tinieblas narra la degradacion de un hombre en
un viaje por el Congo. Ahora imaginad esa pesadilla en plena guerra.

H LA OPERACION DE RECO-
NOCIMIENTO que ejecutaban el
capitan Walker y sus hombres,
estd a punto de convertirse en
una misién de rescate. Los tres
integrantes de la patrulla Delta
deben infiltrarse en la ciudad de
Dubai, arrasada por las tormen-
tas de arena, y descubrir qué ha
pasado con el coronel John Kon-
rad y sus hombres del 33° bata-
ll6n de marines de los EE.UU.
Desde los primeros compases,
descubriremos el tono som-
brio que nos va a mostrar este
“shooter”, ya que los escenarios
estaran repletos de cadéveres,
refugiados y sefiales de socorro,
explotando la decadencia de uno

de los lugares mas lujosos del
mundo. Nosotros nos abriremos
paso con las mecanicas tipicas
del género: una perspectiva para
avanzar y otra, mas cercana, pa-
ra hacer punteria, un sistema de
cobertura semiautomatica... con
la particularidad de que la arena
se puede convertir en nuestro
aliado... o un duro rival a batir.

= PODREMOS DISPARAR A TE-
CHOS Y VENTANAS para que
el desierto entierre a nuestros
enemigos, o camuflarnos aprove-
chando las tormentas. A medida
que avancemos, nuestra forma
de combatir se ira volviendo mas
expeditiva (al igual que la dureza

de los rebeldes) y aprenderemos
a ejecutar a los rivales con movi-
mientos brutales.

Por si esto fuera poco, Spec Ops
The Line también nos sometera
a una fuerte presioén psicolégica,
con decisiones morales (como
detener o ejecutar a los enemi-
gos), uso de armas prohibidas y
un rival, John Konrad, que se ira
volviendo mas fascinante a medi-
da que nos acercamos a él. [

PRIMERA IMPRESION

El argumento y la ambientacion
oscura y decadente hacen que
Spec Ops destaque por encima
de otros “shooter” bélicos. Aln
no hemos visto el multijugador.
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WALKER lidera un equipo de
soldados que va en busca del
fascinante coronel Konrad.
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LA AMBIENTACION

de la serie es genial.

Algunos personajes
seran “interpretados” por
los mismos actores de TV.

LOS ASPECTOS DE

ROL, como la historia,

la exploracion y las
habilidades de los héroes,
estaran muy cuidados .

LOS COMBATES

se desarrollaran

por un sistema de
turnos muy dinamico, con

movimiento en tiempo real.
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B Junio BCyanide B Rol

En el juego de tronos, ganas o mueres. Asi ocurre en las novelas
de George R.R. Martin, en la popular serie de television y, dentro de
muy poco, en este prometedor juego de rol para nuestra consola.

LAS INTRIGAS Y BATALLAS
DE JUEGO DE TRONOS sc van
a prestar a un juego de rol de
ambientacién medieval fantas-
tica. En este caso nos manten-
dremos alejados de la corte junto
a dos nuevos personajes: Mors
Westford, de la guardia de la no-
che, y el sacerdote rojo Alester
Sarwyck. Ambos héroes (cuya
clase y estilo de lucha podremos
configurar) se alternaran a lo
largo de 17 capitulos, en los que
tendremos que investigar, infil-
trarnos y combatir por turnos.

Cada uno de los personajes ten-
dra un poder especial: el ranger
serd capaz de meterse en el cuer-

po de su perro (como los jovenes
Stark y sus huargos) para pasar
desapercibido y lanzarse al cue-
llo de los enemigos, mientras que
el sacerdote tendr4 control sobre
el fuego. Dependiendo de nues-
tras decisiones, la historia podra
alcanzar cuatro finales distintos.

LA AMBIENTACION RECUPE-
RARA ELEMENTOS de la serie
de televisién, como los persona-
jes Jeor Mormont, la reina Cersei
Lannister o Varys, la arafa (con
unos rostros muy detallados) y
lugares emblematicos, como el
Muro o el Desembarco del Rey.
La violencia y el sexo, que forman

parte de la narrativa, tendran un
lugar destacado dentro del desa-
rrollo, asi como las intrincadas
conversaciones y la traicion.

El apartado técnico, sin impre-
sionar, alcanzara un gran nivel,
gracias al uso del motor Unreal
111, con un buen doblaje original
y la misma banda sonora de la™
serie. ¢Habéis elegido ya vuestra
casa? Porque el invierno llegara
el préximo mes de junio.

= PRIMERA IMPRESION

La ambientacion sacada de la
serie sera uno de sus mayores
atractivos, junto a un sistema de
combate por turnos dinamicos.
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se desarrollara lo largo de 17 capitulos (que
rondan 30 horas de duracidn) y contara con cuatro finales distintos.

P j;-. J’r

y bien ambientados. El viaje entre los

distintos lugares de Poniente se hara de forma automatica, mediante un mapa.

CADA HEROE contara
con una habilidad
especifica. Alester
controlard el fuego y

BL® Mors tendra un perro.

e | EL SEXO, LA

3 "
——— -

VIOLENCIA Y

EL FUTURO DE LA SAGA
ESTA ASEGURADO
Cyanide pretende desarrollar
un juego por cada temporada
de television y ademas sacara
contenido descargable. El
primero de estos DLC se
desarrollard mas alla del muro,
y profundizara en la historia de
los Caminantes Blancos.

: LA COMIDA ESTARAN MUY —
PRESENTES EN EL JUEGO

HC 123
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ESTRENO PS Vita
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LAS ARMAS se podran

mejorar en varios de

sus aspectos, como la
velocidad de recarga o la
potencia de fuego.

LA PANTALLA no

servira solo para

“mirar”. Entre otras
cosas, podremos pelear

cuerpo a cuerpo “al toque”.

EL MULTIJUGADOR

tendra un papel

clave: ocho jugadores,
seis mapas y tres modos
estiraran la diversion.

30 de mayo

Sony

S
Lt

Shoot'em up

RESISTANCE
BURNING SKIES

Nuestra carniceria alienigena no podia dejar de visitar la nueva
portatil de Sony. ;Queé tal se le dara el salto a la “pequena pantalla®?

H CUIDAR DE LA FAMILIA PA-
RECE ALGO DE LA MAFIA, pero
un bombero de Nueva York lla-
mado Tom Riley se vera en esa
situacién cuando se encuentre
separado de ella y salga en su
busqueda, justo tras la llegada de
las Quimeras a los Estados Uni-
dos. Asi, en dos palabras, se nos
presentara el argumento de Re-
sistance: Burning Skies, la nueva
entrega de la popular franquicia
que hara su debut en PS Vita
dentro de muy poco.

La historia ira paralela a la tri-
logia que hemos podido jugar en
PS3 y se nos ira presentando gra-
cias a unas secuencias de anima-
cién que veremos tras cada nivel,
aunque realmente no tendremos

mucha informacién de lo que
ocurre con la invasién y casi nos
tendremos que limitar a eliminar
todas las Quimeras que encon-
traremos en nuestro camino.

LA INTENCION DE SONY SE-
RA LLEVAR A VITA la experiencia
completa de jugar a un shooter en
primera persona, tal y como si lo
hiciéramos en una consola de so-
bremesa. La presencia de los dos
sticks facilitara la tarea, gracias
a un control rapido e intuitivo y
con todas las posibilidades que
estos ofrecen. Técnicamente hay
detalles que nos llamarén la aten-
cién, como el tamano de algunos
enemigos finales y la fluidez de las
animaciones. La banda sonora,

por su parte, parecera sacada de
una peli bélica clasica y acompa-
fiara perfectamente la accion.
Este género no suele ofrecer ti-
tulos con una extensa duracién y
no parece que este Resistance va-
ya a salirse de la norma, pero el
modo multijugador estara muy
cuidado y ofrecera horas adicio-
nales de diversion gracias, nueva-
mente, a su aspiraciéon de conver-
tirse en un juego mas de consola
“grande” que de portatil. [/

PRIMERA IMPRESION

El paso de Resistance a Vita
parece que va a mantener

los puntos fuertes de la saga,
aunque veremos si el desarrollo
no se hace muy repetitivo.




EL FUEGO SECUNDARIO de las armas se activara tocando la pantalla. Por ejemplo, VOLVERAN ARMAS YA CONOCIDAS y también estrenaremos unas cuantas nuevas.
sefalando directamente sobre un enemigo le dispararemos con el lanzagranadas. Con el tridangulo accederemos a la rueda de armamento y elegiremos la apropiada.

LAS EXPLOSIONES seran
una constante a lo largo del {
juego. jEsos bicharracos se 1

van a arrepentir de haber
venido a nuestro planeta!

%

UN TIPO CORRIENTE se
convertird en héroe durante
la invasion. Ese hacha tendra
mucho que decir al respecto...

OCHO MILLONES DE
COPIAS DE RESISTANCE
Es el total vendido por las cuatro
entregas que hemos visto hasta
la fecha, tres de ellas en PS3

y una en PSP. Esta dltima se
presentd como un juego en
tercera personay las ventas

no acompanaron. Ahora, Sony
espera por fin presentar un
shooter portatil a la altura.




CUATRO PERSONAJES

a elegir seran los

protagonistas del
juego: justiciero, pistolero,
arquitecto y salvaje.

LOS OBJETOS tendran

un papel clavey

seran numerosos.
Los compraremos o
recogeremos en el camino.

EL MULTIJUGADOR
ofrecera juego local,
online abierto a todo

el mundo y online sdlo
para nuestros amigos.
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N5 de junio MSquare Enix HRol

El gobernador de una prospera ciudad ha sido maldecido y
una suculenta recompensa espera a aquel que consiga la

cura. ; Te presentaras voluntario ante tanta “pasta gansa”? J

\ "%j‘ '/

NINTENDO ESTA APOS- nivel y potenciaremos nuestras Los mapas se generaran de ma-‘ 1

TANDO CON FUERZA por traer habilidades. Para que os hagais nera aleatoria y apuntan a tener . "
o/

a 3DS una serie de titulos que,
hasta hace poco tiempo, no es-
perariamos ver en una portatil.
Uno de ellos sera este Heroes of
Ruin, un juego de rol de accién
inspirado en la saga Diablo. Una
vez elijamos a nuestro personaje
de entre cuatro clases posibles,
nos meteremos de lleno en maz-
morras repletas de enemigos a
eliminar y objetos que recoger,
ademas de conseguir dinero
y experiencia. Con el primero
compraremos un equipo mejor
y, con la segunda, subiremos de

una idea de lo cuidado que estara
este aspecto, tendremos disponi-
bles hasta 80.000 armas, objetos
y armaduras diferentes.

LA CONEXION A INTERNET
DE LA CONSOLA se convertira
en una caracteristica fundamen-
tal. Podremos cooperar con tres
jugadores més para completar
cada misién e intercambiaremos
objetos con ellos. Desde el punto
de vista del juego local, igualmen-
te podremos “mazmorrear” junto
a otros amigos en el sofa de casa.

un tamarfio considerable, aunque
el nivel grafico no parece que s
de lo més puntero. Habra queles-
perar al mes que viene para ver
cémo de redondo queda este ti-
tulo aunque, si os gusta el género,
deberiais reservarle un hueco en
vuestra lista de la compra. [l

= PRIMERA IMPRESION

El apartado técnico no sera su
punto fuerte, pero las funciones
online pueden convertirlo

en uno de los titulos mas
divertidos del catalogo de 3DS.
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podremos conseguir mas objetos. Al cruzarnos con una estaran en nuestro idioma. Estas ultimas no serdn muy
3DS, items del otro jugdn apareceran en nuestra consola para poder comprarlos. numerosas, pero serd de agradecer que el juego al completo esté traducido.

LA CIUDAD DE NEXUS sera
el punto de referencia. Alli
encontraremos vendedores
y personajes secundarios y
nos encargaran misiones.

PRIMER
UEGO PARA
NINTENDO
3DS EN

TENDREMOS NUEVOS
DESAFIOS CADA DIA
Si mantenemos el SpotPass
activado, vamos a poder
descargar pequenos retos
’ diariamente a lo largo de todo un
LOS HEROES poseeran ano. Seran misiones cortas que
habilidades Unicas y su nivel podremos jugar solos o en grupo,

podré mejorarse gracias a la lo que alargara la diversiéon por
experiencia que consigamos. una buena temporada.
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= PREESTREN!

29 de junio

SPIRIT CAMERA
LA MEMORIA MALDITA

Tecmo-Koei

L
Bl

| de negro,

He pasado tanto tiempo huyendo de la mujer

3
i\ B

o\

S
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Aventura

EL DIARIO PURPURA

sera el nexo entre el

juego y la realidad.
Deberéis tenerlo al lado [y
usarlo) durante casi todo el

H LA RESURRECCION de la negro a una muchacha llamada ala mansién para descubrir nue-
franquicia Project Zero se hace Maya... y no morir en el intento.  vas pistas. Por supuesto, también

transcurso de la partida.

posible con este titulo, que tras-
lada su terrorifica esencia a los
circuitos de 3DS. Esta vez la his-
toria va de un misterioso libro
llamado El Diario Parpura, que
es un diario es real y viene con
el juego. Entre los textos e imé-
genes que incluye se esconde el

= LA REALIDAD AUMENTADA
SERA NUESTRA ALIADA a la hora
de jugar. Al comienzo de la parti-
da, veremos a través de la camara
de 3DS. Asi, nuestra habitacion, la
cocina o dondequiera que estemos
sera el escenario de la aventura.

tendremos que derrotar a diver-
sos fantasmas fotografiandolos.
Un indicador nos dird por dénde
vienen, asi que tendremos que
girarnos y "enfocarlos" antes de
que nos asesten un golpe mortal.
Tened cuidado de no pisar al gato
en pleno ataque de histeria... [

secreto de una misteriosa man- Pero de vez en cuando se nos pe- .
sién y de la mujer de negro, que  dird que miremos al diario: en la
parece arrebatar el rostro a sus pantalla de la consola veremos Los primeros minutos resulta
victimas. Nuestra misién serdA como sus paginas se cubren de original, aunque la deteccion
investigar este diario para resca-  sangre, sus fotos cobran vida... En  de Realidad Aumentada no nos
tar de las garras de la mujer de  ocasiones, seremos transportados  parece del todo eficaz.

LAS FOTOGRAFIAS

seran nuestra defensa

frente a los fantasmas
y daran pie a minijuegos
divertidos. ;Quereis
convertiros en espectro?




PREESTRENO I'7]

EL REGRESO DEL

"SURVIVAL HORROR",

tan de moda hace
unos anos, por medio de
una de sus sagas mas
representativas.

LOS EXTRAS

incluidos en esta

version, como el
modo Casa Encantada o
el control adaptado a las
posibilidades de Wii.

29 de junio

Tecmo-Koei

| 2

Aventura

PROJECT ZERO Il
Wii EDITION

H EL "BOOM” DEL TERROR JA-
PONES hace unos afios tuvo sus
repercusiones en los videojuegos.
Sagas como Siren o este Project
Zero se ganaron un hueco en el
mercado a base de mostrar tétri-
cas nifias con el pelo largo, espi-
ritus en pena y mansiones sumi-
das en la oscuridad. Project Zero
IT se lanzé en 2004 para PS2 y
Xbox. El publico japonés consi-
dera esta la mejor de las cuatro
entregas (hay una para Wii que
no llegé a nuestro pais), asi que
los sefiores de Tecmo-Koei han

decidido adaptarla a la blanca
de Nintendo. La historia sera la
misma que en el original: Mio
y Miyu son dos gemelas que se
han perdido en el bosque y aca-
ban en una villa abandonada.
Alli descubriran las fantasmales
repercusiones de los rituales que
tuvieron lugar afios atras...

= CON EL SALTO A Wii se han
incluido algunas mejoras, como
nuevos angulos de camara, gra-
ficos mas detallados y un nuevo
modo, llamado Casa Encantada.

En él nos moveremos "sobre rai-
les" y nuestra misién sera mante-
ner el pulso firme (y no mover el
Wiimote innecesariamente) ante
los fantasmas que nos asalten. Un
segundo jugador podra controlar
alos fantasmas para intentar rom-
per nuestra concentracion. ¢Cae-
remos en sus sucios trucos? [

PRIMERA IMPRESION

A pesar de los anos
transcurridos, la mezcla visual
y sonora sigue metiendo el
pavor en los huesos.




wi13370:{3, (1} Xbox 360

EL CONTROL con

Kinect (ademas del

mando tradicional)
transmitira la sensacion
de estar pilotando dentro

de la cabina de un tanque.

EL MULTIJUGADOR

nos permitira jugar

en modo cooperativo
(en escuadrones de cuatro
tanques verticales) a través
de Xbox Live.

130 HC

19 de junio | Capcom | Shoot'em up

STEEL BATTALION
HEAVY ARMOR

EL PRIMER STEEL BATTA-
LION SE HIZO POPULAR cn
Xbox gracias a un mando de con-
trol que replicaba la experiencia
de pilotar un mecha (y casi el
precio de comprarse uno). Pero
los tiempos cambian, y dentro de
poco podremos manejar uno de
estos tanques robéticos con una
combinacién del mando tradi-
cional y movimientos de nuestro
cuerpo, gracias a Kinect.

Steel Battalion estara ambien-
tado en el afio 2082, aunque su
linea estética imitara la Segun-
da Guerra Mundial, y tendra el

desarrollo de un "shooter" tra-
dicional. Nosotros, en el papel
del teniente Powers, tendremos
que limpiar de enemigos cada
escenario (desde el desierto a las
calles de Nueva York) mientras
usamos las manos para utilizar
el radar, ventilar la cabina o mi-
rar con unos prismaticos.

LA RELACION CON NUESTROS
SOLDADOS serda muy importan-
te, y derivara en diferentes tramas
dentro de la campafia principal
(dependiendo de las misiones a las
que sobrevivan y los reemplazos).

También podremos disfrutar esta
experiencia en modo multijugador
cooperativo, a través de Xbox Li-
ve. Este online para cuatro nos
ofrecera la posibilidad de mejo-
rar nuestros tanques con piezas
adicionales (armas, blindaje y
motores) y personalizarlos con
diferentes tipos de pintura. g

PRIMERA IMPRESION
La combinacion de Kinect con
el mando tradicional permite
que Steel Battalion sea el juego
mas profundo compatible con el
sensor de movimientos.
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ESCAPARATE

MUCHO MAS

E

STRENOS

|

BD-DVD]

Drive

B Género Thriller
M Protagonistas Ryan Gosling,

M Director Nicolas Winding
M Precio 20,99 €
M También en DVD 14,99 €

VALORACION:

PELICULA % % %
EXTRAS % %

Bryan Cranston, C. Mulligan...

ARGUMENTO: EL 27 de junio llega una de
las peliculas revelacion del ano pasado, un
cuidado thriller protagonizado por “Driver”, un
especialista de cine que por las noches trabaja
como experto en fugas. Tras enamorarse de su
vecina, casada con un ex-presidiario, se ve envuelto
en un peligroso submundo de criminalidad.
EXTRAS BLU RAY: Yo conduzco, Bajo el capo,
Driver e Irene, Nacido para la persecucion. *

Asesinos

de elite

M Género Accion

B Protagonistas Jason Statham,

M Director Gary McKendry
M Precio 20,99 €

M También en DVD 17,99 €
VALORACION:

PELICULA % %
EXTRAS %

Clive Owen, Robert de Niro...

ARGUMENTO: Un reparto de lujo se
reunio en esta pelicula de espionaje,
que estd inspirada en hechos reales. Un
ex-agente del servicio de operaciones
especiales (Statham) debe volver a la
accion para rescatar a su antiguo socio
(De Niro). Juntos deben acabar con una
célula de soldados renegados y con su
lider (Owen) antes de que provogquen
una crisis a nivel internacional.
EXTRAS DVD: Entrevistas, Trailers,
Otros titulos.

N/ LIBROS
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Intruders

M Género Terror
M Protagonistas Clive Owen,

M Director J.C. Fresnadillo
M Precio 25 €
M También en DVD I8 €

VALORACION:

PELICULA * %
EXTRAS * % %

R.P.G. Juego de rol

La escritora Miyuki Miyabe esta entre los
autores de misterio mas vendidos en Japon.
Su Ultimo libro gira en torno a la investigacion
de un doble homicidio tras el que se esconde
una oscura relacion de caracter “virtual”.

M Editorial Quaterni M Precio 18,50 €

C. van Houten, Daniel Brdil...

ARGUMENTO: Juan Carlos Fresnadillo
(28 semanas después) nos trae una
inquietante historia en la que dos ninos
que viven en ciudades separadas,
Londres y Madrid, tienen la misma
pesadilla protagonizada por un intruso
sin rostro. Lo peor viene cuando sus
padres son testigos de las apariciones...
EXTRAS DVD: Escenas eliminadas,
Realidad contra fantasia, Dos historias,
dos ciudades, Quién es Hollowface?,

El rodaje de Intruders. *

8° ARTE

EL VIDEOQOWUEGO

8° arte: el videojuego

Uno de nuestros lectores, Andrés Calatayud,
es el autor de este libro, que gira en torno a la
concepcion de los videojuegos como disciplina
artistica. Lo podéis encontrar en:
http://librosbajodemanda.elcorteingles.es

M Editorial Cultiva libros M Precio 12 €




ESTRENOS

(BD-DVD)

| FULLMETAL ALCHEMDT
i

|-

Fullmetal

Alchemist
La estrella sagrada
de Milos

M Género Accidn

M Protagonistas Edward Elric,
Alphonse Elric, Julia...

M Director Kazuya Murata

M Precio Blu Ray 17,99 €

M También en DVD 14,99 €

VALORACION:

PELICULA % % %
EXTRAS %

ARGUMENTO: Esta nueva entrega de uno
de los manganimes mas populares de los
Ultimos anos nos trae de vuelta a Edward Elric
y su hermano, que deben seguir el rastro de un
alquimista misterioso que se ha fugado de prision
hasta la convulsa ciudad de Table City

EXTRAS DVD: Ficha técnica, Ficha artistica,
Otros titulos.

Millennium

Los hombres que no...

M Género Thriller

M Protagonistas Daniel Craig,
Rooney Mara...

M Director David Fincher

M Precio Blu Ray 19,99 €

M También en DVD 15,99 €

VALORACION:

PELICULA % %
EXTRAS * % * %

ARGUMENTO: Hollywood no pudo
mantenerse ajena al éxito de la saga
Millenium, y de ahi viene esta adaptacion
de la primera novela (ya hubo una version
cinematografica sueca de la trilogia).
Daniel Craig interpreta al periodista
Mikael Blomkvist y Rooney Mara se

mete en la piel de Lisbeth Salander.
EXTRAS DVD: 4 horas de contenido
“Detras de las cdmaras” con entrevistas,
ensayos y castings. Comentario de audio
con el director, David Fincher. *

Max Payne 3

La banda sonora de Max Payne 3 sirve
de ejemplo del detalle que Rockstar
pone en sus juegos. Es una mezcla de
rock y pasajes electronicos creado por
la banda californiana Health.

B Compania Rockstar B Precio N.D.

Los Muppets

B Género Comedia
M Protagonistas Amy Adams,

Jason Segel, los Muppets.

M Director James Bobin
M Precio Blu Ray 21,95 €
M También en DVD 14,99 €

VALORACION:

PELICULA % %
EXTRAS * % % %

ARGUMENTO: Los “personajes antes
conocidos como los Telefecos” se
enfrentan a un grave problema cuando
un codicioso millonario pretende
demoler su teatro. La rana Gustavo debe
reunirlos de nuevo para tratar de salvarlo
con la ayuda de su mayor seguidor.
EXTRAS DVD: Las tomas falsas mas
largas jamas hechas, Una prueba de
camara de camino a la reunion, Escenas
eliminadas, Un examen apresurado
sobre el making of de Los Muppets... *

Acto de valor

Un equipo real de Navy Seals
estadounidenses forma el reparto
de esta pelicula, que recrea una
mision en la que deben rescatar a
un agente de la CIA.

M Productora Tripictures M Estreno I5 de junio
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ESCAPARATE

Ediciones especiales, figuras,
ropa... todo para los jugones.

A CALZATE UNAS “BAT-ZAPAS”

Las Converse All-Star de toda la vida cobran una nueva
dimension para los fans de Batman con este modelo,
inspirado en el héroe de DC Comics. ;No os parecen
una buena inversion para celebrar el anuncio de la
edicion GOTY de Batman Arkham City?

Mas informacion en: www.planetacomic.net

Precio: 84,95 €

<4 IMBATIBLE MAX PAYNE 3
El nuevo juego de Rockstar llega con una
edicion especial a todo trapo, que incluye
una estatua del propio Max Payne, unas
litografias originales, la banda sonora, un
llavero en forma de bala y dos packs de
contenidos descargables.

Mas informacion en:

www.game.es
Precio: 106,95 €

LA HEBILLA PARA ESTAREN EL TRONO
MAS MOLONA » \ DE LAS CAMISETAS )

La crisis nos afecta a todos, Que si, que ya sabemos que el invierno
jpero no nos quitaran se acerca, pero nos apetece tener esta
nuestras referencias! camiseta de manga corta de Juego de
Si hay que apretarse el Tronos. ;Sera por aquello de que se es-
cinturén, lo haremos trena la segunda temporada de la serie
llevando esta hebilla, que y el juego de PS3y 360 esta al caer?
ademés es reversible. Mas informacion en:

Mas informacion en: www.vistoenpantalla.com
www.skynet-shop.com Precio: 19,86 €

Precio: 15,95 €

A4
hd

Halo: Lazos de sangre

Los Blood Line son un grupo de especialistas
encargados de misiones de sabotaje en el

universo Halo. Ellos deberan sobrevivir junto
a unos Covenant en un planeta inhdspito.

Ghostopolis

Un joven a punto de morir comienza un asombroso
viaje hasta la ciudad fantasma de Ghostopolis. Este
curioso comic corre a cargo de Doug TenNapel, el
creador del mitico Earthworm Jim.

Publicado por: Norma Editorial

Publicado por: Panini Cémics otk licyicr f
Precio: 19,50 € ' :

Precio: 13,95 € “PORTELA
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HOBBY SHOPPING

=> Si tienes una tienda de videojuegos, y quieres anunciarte en este espacio solicita informacidn en el teléfono: 902 I 13 15

g I Los lanzamientos méas esperados

TU MAYORISTA

DE VIDEOJUEGOS

% El méas amplio catalogo en juegos, consolas, periféricos...

% Informacién actualizada de préximos lanzamientos y
comunicaciones oficiales de proveedores

% Los més competitivos del mercado

ATENCION DIRECTA
TIf: 902 364 463 - 91 330 01 01 * Fax: 91 380 19 12
email: distribucién@engine.es

‘::{B XBOX 360 Wi i PJ-VITA NINTENEESIDS. . NINTENDGID)S PlayStation.2 PC DVD-ROM

amunciarie on este espacio, sehcita imformecion: & 902 111315

INAUGUHRAMOS
HUEUA TIENDA
EN BI LEAD

CALLE THDAUTXU, 3
TEL: 946 ¥4 81 40

i CﬂHPLETnHEHTE‘"-m
:w~GRﬁTIS*““'

'CRHPﬁEﬁ _DE COMUNIONES :

Buscamos franquiciados N

www.hgamer.es



S| QUIERES MONTAR UNA TIENDA DE
VIDEOJUEGOS 0 QUIERES AMPLIAR TU
CATALOGO DE PRODUCTOS, PONTE EN

SERVICIO DE VENTA POR CORREO: _
@ E E 7 I E 3 I 5 B GameS|Hl© CONTACTO CON NOSOTROS ENVIANDONOS

ESpeECiauLIsSEaSs e vIdeo_|Juegos * UN'E-MAIL A franguicias@gameshop.es
SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL: 3€ URGENTE: 6€) WWW .GAMESHDOTP.ES Y TE ASESORAREMOS EN TODO EL PROCESD

: e e _MB‘_"EETE '5) XBOX 360 CONSOLAS, NOVEDADES Y PROXIMOS LANZAMIENTOS
ALBACETIE c/Feria; 16/967166166193

ALBACETE c/Nueva, 47 = 967 6103 08
HELLINc/Melchor/deiMacanaz, (3659674 17161162
ALMANSA c/Corredera, 50 =" 967 34.04 20
JALICANIIE

DENIATc/Patricio|Ferrandiz; 330K=,196518150133
PETRER C.C. Carrefour L1618
Atv.Alicante-Madrid km 36,5 & 965 37 46116

i NUEVA!! TORREVIEJA c/Ramon!Gallud, 35/%965170/95/92

ASTIURIAS e ! = 3 mﬁ

oy e
AVILES c/Fernando Moran, 2 & 984 05 29/97 Pﬂ

ol

SITGES G Vesis, 38/ 9316920010 Il s *Yac. | T2 o Al e VMl G
VILANOVATLA GELTRU Boulevard Diana, Escolapis, 12 HH : :
Rambla Principal = 93814 38 99

ELPRATDE LLOBREGAT Rooa Ruas Parcliada 20
=,1931370049729

L'AMETLLA DEL VALLES C.C. Sant Jordi L10

Carretera C-17, Km 27 ‘& 93 845 71 40

CADIZ

ALGECIRAS c/Alfonso}XI} 45 Pasaje!las Palomas 111
1956166860
CANABRIA
SANTANDER c/Hernan Cortés, 4 - MERCADO DEL ESTE
= 942,07 8340

TORREUAVEGA I os6IM Pereda 56 < 104208178133
CASTRO URDIALES c/Ardigales, 17 = 942 78 34 12
CASTEN

BENICARLO!C!C: Costa/de/Azahar.- N:340/Km 1042
=,196214612981 F >
CIUDAD REAL ¢/ De La Mata, 13 = 926 251 673 — - . N —
m g e A v KART +VOLANTE +MARIO SONIC JJ.00.

UBEDA Avda: Ciudad!de Linares, {1&, 953175016141
MADRID

MADRID c/Bravo Murillo, 4 = 91 14037 90 —
VORI e Baeeen e r g 167,00
mNSULTJ\BWULESD'SD_UNI‘BLES

ARANJUEZ Paseo del Deleite, SN - C.C. EL DELEITE
=91:89205149

MELILLA c/Garlos|Ramirez dejArellana! 4:61- 31 =1952:67/94.91]

YECLA c/Maestro Mora, 20 = 966 71 84 17

01
JUNIO 2o

OURENSE c/Paseo; 30/GaleriasiViacambref- L-AVE: 988 122:42133)

B/l

METAL GEAR SOLIT

VALENCIA c/Menorca, 19 - C.C. AQUA L.S-05 & 96 330147 50
ALZIRAIC.C. Carrefour, L9 Ctra de Albalatis/n @10621450020
L ELIANAC.C. EL OSITO - ¢/ Tuejar SIN'= 9627252 13

PRECIOS VALIDOS HASTA PUBLICACION PROXIMO NUMERO HOBBYCONSOLAS -TODOS LOS PRECIOS INCLUYEN LVA. . PRECIOS EXCLUSIVIDS PARA PEDIDOS TELEFONICOS Y VENTA ONLINE



GanesHOP A TY RTENTT

EspeCanIistEas ern video |uegns
WWW . GAMESHTUDP.ES SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL: 3€ URGENTE: 6€)

soNy L.
PIVITA

PRECIOS VALIDOS HASTA PUBLICACION PROXIMO NUMERO HOBEYCONSOLAS - TODOS LOS PRECIOS INCLUYEN LVA. | PRECIOS EXCLUSIVOS PARA PEDIDOS TELEFONICOS Y VENTA ONLINE
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Personaliza tu consola

con la imagen que quieras

en tan so6lo 5 minutos tus dispositivos seran unicos
introduce el cadigo: axelhobby y consigue tu descuento

¢ \/inilo 3M Controltac™ de alta calidad. - Entra en: www.pegaskin.com y elige tu dispositivo.

* Evita ralladuras. 2- Sube tu imagen o elige una de nuestra galeria.

* Dispositivos exclusivos. . . -
3- Previsualiza tu disefo.

* Lo que te importa, siempre contigo.

« Da calidez a la tecnalogia. 4- Cuando esté a tu gusto afade al carrito.*

5- En 5 dias recibiras el Pegaskin en tu casa.

* Facil de pegar. * Preciso.

* No se deforma. ¢ Duradero.

* Reposicionable. * No pierde el color.

* No deja residuo al retirarse. ¢ Limpiable. *Teclea axelhobby para aplicar el descuento de 1 euro.

Los nombres, marcas, modelos e imagenes utilizadas en este catélogo son propiedad de sus respectivos duefos y usadas solamente con caracter identificativo.
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SE TERMINA NT AQUI, NI AHORA

exciusivo mana
NINTENDO DS,

PARTIDAS ON LINE DE
HASTA CUATRO JUGADORES
CON CHAT DEVOZ

FORMA UNA ALIANZAY
BENEFICIATE DE TRABAJAR
CON UN EQUIPO FIJO

NUEVOS RETOS PARA
DESCARGAR GRATIS CADA
DIA ATU NINTENDO 3DS

~ LIDERA LAS
ESTADISTICAS DE JUEGO EN
WWW.HEROESOFRUIN.COM

REGULA LA
/:ﬁ.mZm_Oku

“Y HABLANDO DE DIABLO, CUIDADO CON ESTE VASTAGO SUYO PARA 3DS:

HEROES OF RUIN, EN NINTENDO 3DS EL 15 DE JUNIO. NOS ESTA GUSTANDO MUCHO”
@NACHOORTIZ. Director de contenidos de Meristation

L]
— © 2011 Nintendo. TM, ® and the Nintendo 3DS logo are tfrademarks of Nintendo. .
s SQEUAREL CNIX. Do S Lo o Comat R esemvan www.HeroesOfRuin.com &=

R

AUMENTO O DESCENSO DE
LA DIFICULTAD SEGUN EL
NIVEL DE LOS HEROES

MAS DE 80.000 OBJETOS
PARA COLECCIONAR
E INTERCAMBIAR CON
OTROS JUGADORES

IMAGENES 2D DE UN JUEGO

CON OPCION 3D
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