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Que el lanzamiento de una wonsola

vengi ammmanadeo par anins jueses

comy le ha oourido a PS Vita es un
éxito, Oue entre ellos se cuelen algu-
s merlinnine e porece gpee esiahn
en todas fas spuesias. Pero si harga-
mos’ un pocc con el dedo (poc ague-
Tl de la pantalla thetil} enconirames
juegazos del calibre de Undharted
v Vintua Tennis. No me gusian las
comparaciones. pero otras consclas
ni siquicra s¢han acecado a tsto.. ¥
ey Wiro a nadie. Seamos justos, hay
calidad v cancidad de sobra,
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Asi sera Medal of Honor Warfi

la segum:la incursion de esta saga en un conflicto

moderno, prutagumzado por Ins nperadnres Tier | del ejército de los EE. UU.

Hace un par de anca, Elecironic Arla y el eslidio
Danger Close nas sarprandiaron con un cambio
de escenario: Medal of Honor pasa de la Segunda
Guerra Mundial a desarrollarse en el.ﬂ.lgnnihlén
rmeoderno. A finales de este afho los operadores
Tier 1, los cuerpes especiales que protageniza-
ban el juego, tendran que participar enun nueso
conflicto, mucho migs global

Este "shooler™ en primara parsona |que apro-
vechara el misma motor grafica de Batilefield
J, el Frosthite 2.0 lendra escenarios por lodo el
miundo, desde Filipinas a las coslas de Somalia

"

HC

Incluso se rumorea que podria Lener un nivel en
nuesira pais [nosotros estamos cruzando los de-
dos por elio). Estas novedades no van a ser pura-
menle eslelicas, sino que nos nbhgarain aadap-
tarmos & distinias formas de combatir, sequn sea
el antorno; urbana, sebwatico, pantancsa.,.. todos
los niveles estaran conectadas con situaciones
reales, para gue enningun morento e plerda
credibilidad durante la campana

Ofra de las inquietudes del equipa era mastrar
el lada humana [y tambien heroico) de =sle lpa
de aperaciones, La historia, gue sa ha ascrito con

La colaboracion de aulénticos veleranos de gue-
rra, lerdra tarmbicn mamanas para sabar camo
sufren bos familiares de las tropas.

Paor dllima, el modo anline va a sulrir una lrans-
formacién Importanie, Mientras gue en el juego
anterior el multijugador corrid a cargo de un
equipe distinto |DICE| en esla ocasidn Se ha re-
currides a gente de Danger Close, para que tenga
mas coherencia. En aste modo 58 enfrantaran
SAS brilanicos, Delta, Navy Seals y equipos cspe-
clabes de alros palses cormna Alemania, Australia y
Palomia. El juego saldra el 23 de octubre. *

LA CAMPANA

ESTARA

ESCRITA POR AUTENTICOS
VETERANOS DE GUERRA '

rama Fil pinas o So

- CALL OF DUTY EN

Se anu en el pasad

=3 CONDUCCION CON
ESTILO ALTERNATIVO

Hl-.r-.'-:ﬂﬂ ¥ Turn 1 |J hia N anunciado &

larzamierios anuates.

-}BHU_JEHIA {CON MOVE)

=EN FORMA CON
ZUMBA FITNESS

Lo acerca el ver "|'.n|:-.rh.h-
sira figura con Jumbs
ba Filnpss Rush
gy |lJ_\'I-I1
()
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en
VOZ
baja

por javier sbad

< /Qud tal, chicos? Me alegra
teneros de nuevo por agud para
recibr vuestra dosls mensual
de fltraciores v cotilleos vasios,
Comienzo hablando de una
patente gus ha registrado
Som para conectar a ka corsola
UNA Emara gue recanoica mn
3D la posicion v el movimiento
del u:_'a.'ldul! ,:.'\ ;.'|1§{u en mids le
recuerda eso a Kineet?

<% Microsoft, por su parte. lam-
Biér estd dando gue hablar con
su proxima consela Dicen que el
nombre en clave gie usan para
referirse a dla internamente s
Dusango. viamblén se rurore
gue no tendrd lector de discos,
I yae nos amballinfa en B era
de lis descargas digitales.

< Un GTA para Fs Vita? scna
una fantistkea notlda para os
].\u:rcduu es de la nusva o tatdl
de Sony. Sunombae podria ser
Grand Theft Auto: Vice City
Nights, sezin aparcelo en una
lisea de producius de une cdem
de tendas enline... gue fue rapi-
damente retivada er cuantoel
supuesio deslic comened o dive-
lar por todas paries

*Y hablando dc deslices, csic
yue os traigo como broche final
parece demasiado real como
para no ser cierte, Esta foto de
agu’ abajo pertenecs a la cslante-
ria de reservas de una tienda. y si
oz | jdis bien podéiz adivinw dos
tiulos todavia no asunciades
para 3DS: Donkev Kong 3D v
Suger Smash Broe 3DE, Serd
gue Nintendoe tienc algin anun-
cio gue hacernes?

& HE

Tair
acer frg
as supe
alinnigun:

JDe q

LA ACADEMIA ALIUS, unos abens snasores que
llegan a Japén mera retar a sus ejuires de futtol

ANUNCIO PS VITA

YA DISPONIBLE KINTENDO DS

Un partido
de futbol...
para salvar
la Tierra

Llega a las tiendas en
dos versiones diferentes el
esperado Inazuma Eleven 2.

La privera parte de Inazuma Eleven fue un éxito
Imichies Insitien etre los megares jaegae de mi
en 05]y su contnuacidn no iba a ser ments. Han
salito cos versiones: Ventisca Etena |con Shawn
roavin patal v Tarmanta de Fusgnlcon Awel] cara
ura, adamids, coy 150 jugaderes esclusives.

Para cumnplir con las expectativas |z "plantilla”
gisponidle alcarza los 1500 jugacores! que. junta
a los ertranables personzjes del Instituto Faimaon
se enfrentan @ una terrible amenaza: la Acederméa
Alius. Pueden parecer normales. nero se trata ge

Resistiremos
contra los aliens

Resistance Burning Skies
llevara esta saga a la portatil
esta misima pirimaveia,

NihilistizSaftware ha tomada el relea de Insavaiac
Cames llos creadares de la saga para PlayStanan 3
para brincamos La ruesa entrega de Resisiance, un
“shoot "em up” en primera fersona cue Se ambien-
tard en la: Estados Unidos durante 1951, cuardo las
uirmeras vablan aacado la Tierra

En la versitn para PS Vita encarnamas a un bom-
bera, Tam Riley, gue tebe recorrer los lugares més
emblerndticos de Noeva York para deshacerse de los
bichas extraterresties y, de paso, rescstar a un grupo
e superwientes. Esta stule incluird nuevas armas,
ue podremos meprar by seleccanar con |z dasica
reedal y un frenétco moda multijucador. Adamids,
la pardalls tictil res serdra para utbizar nuestro
equipamiento secundano, lanzar graradas o gelpear
can el hacha antiincendios, Resistance Burning Skies
liegara a las tiendas el proseno 30 demayn

LOS CONTROLES i iguaas qua uh PS3. con
furciones adicsonabes para s pantalizfachl

na?
‘E'Ph.ﬂ of aflo q:.ll:' vig

RESFUESTA

unos alienigenas que pretenden
srmetermas jijanin fiithnl

Para ganarlzs emprzndemos un
viaje para reunir un eguipe con los
mejrres jugardsres de tafa lapdy Nia
faltan mantores de supertécnicas
NUews, Escenanios mas variads,
esCeaas cinemdticas alucinantes.
interczambio de jugadares con bs
amigs y partdos para & j jupa- .
dores en conesion local

NOVEDAD OS5

Muertos vivientes en
nuestros iPhone e iPad

El juego espaiiol Zombie Panic in
Wonderland, de Wii a dispositivos Apple.

i Deacorddis tel simpético Pan'c in Wonderland dzeamallalo por Akaoni
Stuchs? Pues resulta ge ahorallega en versidn Plus foon graficos mejo-
radios] a los dispositives 105. Podzmos descargar el primer nivel ge forma
gratufia, v después comprar dferentes packs para conseguir nuevas
armas, persanajes y niveles. EL cesarrelia no ha veriade: esun “shocter”
en te'cera persara, con toques Je humor, y ahora cuenta “on controbes
tactiles y un apartada visual mejrado. Mo dejéis d probarly!

USAMOS UN PUNTD DE MRA para
arfost o los torbies gue nos olacen

EL APARTADD TECHICS s maes
detsbindo v colorido gue en Wii

ENLA PAGING 1927

UNETEAMASDE
10 MILLONES

DE HEROES

NNTENDG S,

yprofunda
.

vuelve a los origenes
del survival horror

llll! ||rln.

Infiltrate tras el
enemigo, las 3D nunca
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NUEVO CONTENIDO PS3 XBOX 340

jSuper Nintendo!

ightmare
at ‘emup
ar el eslu=
P or Team.

Se trata de Ni
Busters. umn

da-.arrmlnﬂ‘-‘r‘
dio Super Fight

Llegan los primeros niveles
descargables para la guerra online

EL FACK DESCARGABLE DE MODERN WARFASE cuonta con cualre mapas midtijugador L iberator
Fingn, (vorwaich ¥ Block Boxl y doa nivelis sdicionalas pees jugar on ol medo Dperecianes Espocialos

JQuién
teme a
la mafia
china?

Ya hemos probado
la accion gue nos
espera en las
peligrosas calles
de Sleeping Dogs.

LAS PELES

El mes pasado os dadbarnos los

Dogs, una aventura de aceidn
urbana que ahora lleva L2 firma
de Square-E
ra” porgue

o gue han hecho es

PRIMER CONTACTO P53 - XBOX 360

Padromsas remalar n

12| el desarrcllo de True Crime,
primeros detalles de Sleeping un provecte que antericrmente  El juego se desamollzrs en Hong
Corma a cargo de Actasion.

Despuésde conocersy “renacl-  en cuyas calles encentraremos
nix. Y docirmas "aho-  mienta”, esperabamo
la oportunidad de
retoenar by cambear en gran par-  primera partida. De enirade, nos  tres habiidades en plan RPG

Activision anuncia el primer
contenido descargable para
Modern Warfare 3, y EA
contraataca con nuevos
escenarios para Battlefield 3.

Si tedlavia no sais miembros de Elite el senvico de pago
de Call of Duty) esta es s primera vez que tendndis acceso
a contenick onal para Madern Werfare 2 Bl pack lque
¥ osta dispenible para Xbox 380, v pronie ko estara para

23] consta de euatro escenarios onlines Liberation, am-
bientade en Central Park; Piaza, en un pequeno puehlo
de Italim; Black Bex, enire los restos del avian Air Sorce
One, y Overwalch, en una azatea neoyorking, Tambsén
incluye dos niveles adiclonales que podermnes jugar en
miode cooperativo. Por atro lado, en junsa podremos ha-
cernas con Close Quarters para Battlefield 3, un paquete
fermado por custre mapas adicienales, gue compartan
ambientacion en escenanos peguencs de estilo urbano
Esios mapas aparmceran primaro en PS3, v unas sema-
nas mas tande se podrdn descanger a trevés de Xbox Live
E<13 visto que aln nos queda mucha mili

UERP RPD seguerdn wn eslila de arles marcales

combok can woknias galpes linales

gustd |z culdada amblentacién

Kang, una civdad llena de vida

e

nsiosns  puestos callejeros dende com-

ar huestra prar dems r{l.lr\ml“’r-mr:'m nues-

ESCENARIOS DE BATTLEFIELD 3 eslardn consbrusdos alrededar de
5 GLinnCas, &n i que podremos desiruir casl ousiauier 0053

ATTLEFIELD J [legora EL RITM0 DE DESCARGAS ne va 5
, al revis que Call of Dty mantener 2 &2 larga de loda & sha

LAS CARRERAS CALLEJERAS aprovechardn lo ewperienca de parie de los
desarnalladares, que brabajaran antes on la soga Need for Speed

Nisestro protagonista serd un marciales, v también tiroteos
pelicia secreto que sa infiltra con un sistema tipico de cober-
en las peligrosas Triadas, y ¢ turas Una persecucan an moto
enfrentara a misianes con un  y uma carrera de coches al estilos
desarrclio variada. Nosotras  Need for Speed complataron es-
prebamas los combates cuerpo te primer contacta con un uego
acuerpa, con un estito de artes  gue legara tras el verane.

UNETE A MAS DE
10 MILLONES
DE AVENTUREROS

EXCLUSIVOE PARA

NINTENDFBDS.

Eljuego que dicen |
que tienes que jugar 3

o U historia para
cuatro héroes y un reto
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Drama y supervivencia
despues del apocalipsis

Descubrimos interesantes detalles sobre The Last of Us, un
prometedor juego de supervivencia que esta siendo desarrollado
por Naughty Dog, creadores de Uncharted y Jak and Daxter.

£n el decumental Planet Earth, sstars ambientads vente ancs des-
de la BSC, se ve el

wn hango cardh

pués de la plaga, en Pitsburg, cuan-
di [a Tierra haya quedado dividida
20 Zonas de cuarenteéna y seclores
después es capaz de propa 2 libres, custodiados por el ejército.
par toda la celania y eerminarias o5 protagonistas del jueqo seran
Pues «ste hongo, gue parece de  Joel, un superviviente de unas 40
ciencia ficcion, ha senado coma  anes que ya ha perdido sus valores
inspiracicn para una catastrofe  morales y esta dispuesta a hacer
a la que se tendrs que en-  cualguier cosa |sera & queen contro-
frentar la humanidad  lermos], v Ellie, una nifa de 14 afos,
en The L3 f Ll muy inteligente, perm: que NG Conocio
Esta a

10 que tiene

woeps sabre s hor-

migias: prirer

allera s

el mundo antiguo”. Jun endran

post apecalptica que emprender el Vg haces una de
2 his
inspiratda en La Carretera de
mac McCarthy o &n peliculas como

Hijos de los hambres. A o largo de

las zanas "libres”, enu

In enfrentamicntos sersn mas croi-
NUIESLIT CAMTRNG, NOS VaIMos 3 crular bles. Cuande saquemes un arma de
con otros supervivientes, que no  fuego, los enemigos se asustardn
dudaran en atacarnos. y eorreran a escondersa, nada de
vezde adecober-  dispararas de larma aule
Uncharted,  Su comportamiente

Lica

dependera de

66 VAMOS A CONSTRUIR
UNA RELACION EMOCIONAL
CON LOS PERSONAJES %

JOEL gstirh dspunsio
o hacer cuplquier
cosa para sabreyhir

w raseslons abados ¥ unomigos sers
paat apocalipbcn

como esten armadoes v de la can-
tidad de enemiges que haya, La
Inteligencia Artficial 2ers une de
las claves de The Last of US, tanto
e los aliades [Ellle esta constan-
temente ayuddndonos, buscando
cobertura y escondiéndesel] como
en |2 actitud de los rivales.

De este mode, vamos a cons-
truir una relacion emocianal con

los personajes que aparecen en el

LOS PROTAGONIST,
cortrolumas] y Elbe

aran Joul lun supsrienti de unas 40 afios
3 rira de 14 anas que po

juega: nos tendremos que fiar de
ellos, ya que na podemes darles
drdenss. Las seeusncias de video
y las Q.T.E. interactivas tambien
nos tocarsn La fibea sensible, con
algunas skuaclones muy duras.
Para rematar esta sensacion de-

=pladera, |2 banda sanara estara
a carge de Gustavo Santaclalla,
compasitor de Amores Perms, Ba-
bel o Brokeback Mountain

naihle

0L V00 min

UNETE A MAS DE

10 MILLONES
DE JUGADORES

EXCLUBIYVOE PARA

mete en tu vida real con
\a realidad aumentada

Meicam Mias N
El detective mas famoso
del videojuego te retara
en Nintendo 3DS s

Rresuelve los misterios
de Paris siguiendo el
ritmo de la musica
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Besada por el fuego

A lex lectores de Tuego de Tonos
csta expresion les resultard fami-
lkar: las pelimmajas ¢l oo lado
del murg han sido bendecidas
porlos dinses v se considersn
que su compania trae fortuni.
Hace no tanta era todo lo contra-
ro, v 5l no que s¢ o pregunien a
i juwsen Jane By, palagunista
de la novela de Chadotic Bronté,
acusada por ¢l heche de tener

v beniar prcling i,

Desde la inaginativa Pipi
Cabaslargas a la turmenee
Chrstina Hendricks de Mad Men,
pazando por Jessica Rabhit o
Rossy, la alceada Fraggel, se han
ido zanando la Famez de revelto-
sas, seductoras, divertidas,,

B por s escaser? [suponen solo
un 2% de la poblacisn mundial),
por S Aspeclo [FAVIZSD O por

SuU exotsma, lo clero e gue la
chciesta gue se hize para cegir
¢l aspecto feico de la versiin
femenina de Shepard en Wass
Effect 3 llevd al resultado de
que fuese pelirroja v de oos
verdes. 51 hubicsen hecho ana
cncnesta paca clegir ¢l aspe:-

1o de un persanaike masculino,

¢ habrmamos vorado Jue niese
pelirojo? Ly dudo, s¢ me viene

JPELIRROUOS

pdier? Juene, sejure
fpuiis Exf Py Pl ONea Cue Hofath

a lacabeza la imagen de Horatio
con ol cuclle worcide on CS1
Miami o el cantante de Simply
Red con sus rivos al viento v no
les veo dande palos cmbuatidos
cn una armadura, Cual es aues-
tro pelirmojo favorite? Escriaid a
melsea@arelepringencom

22 WE

El nuevo Devil May
Cry por fin nos
muestra sus armas

Asi sera DmC, gue llegara a PS3 y Xbox 360 con nuevas
armas: la espada Rebellion y las pistolas Ebano y Marfil con
las que aniquilara a miles demaonios sin despeinarse.

Capcor nos muestra los nueves detalles sobre
Ml rom ruentanstas Mo eo de avtrafpar, parque
desde que el estudio Ninja Theory creadarzs de
Hegvanly Sword y Enslaved] comenzaron an el
provgactn la palérmira ha sstars 2 lanrden del dia
Lo primero gque Ilawé la atencidn, alla por el 2010,
fue el ruesa disefn de Danta, Bueno, pues aunoue
parezca increfble &l tema als frae cola. v reciene-
mente se 1a acusado al directar creatvi del estu-
dio de disenar al pritagonista a suimagen y seme-
janza. Lo cue no pase en esta industria_.

Capcarm ha masrade nuevos detalles sobre el
persorajey las ruevas armas que leacompataran
en su lucka, Dante serd un joverdto ebelde que ka
pasato par toda tipo o orfatatos, cazas de aoe-

gida y correccionales, mostrando una falta de res-
petn tatal par la antnridad  Mayer &in serd s adin
hada lesdemonics que le Far atormentado durante
teda suvda. Paraenfremase a ellos cortars con la
rapara Pehallinn nua e antreqed «n para [Sparral
y con laspistolas Ebony & vary, misieriosas armas
LUy arigen poorls ser demoniace. Croraldgicamen-

12 estard situado ames gue las dernds entre-

a5 y sera un universo paralelo dentro
de la saga, con lo gue se justifica
SU NUEVa apariencia.

DANTE cuilana
von lo oyda de o
esnada Rebellion

(o) qugll.j |:_|II|'.j.
ks hordasde e
demonios

widran alﬁa.

ANUNCIO PS VITA

Por fin le pondremos las
manos encima a Snake

Metal Gear Solid HD llegara en verano a
PS Vita aprovechando su pantalla tactil.

Siguiendao el ejemplo de
P53 p ¥box 240, Konami
BNUNCIA qUE en Yerano
podramas jugar a dos de
las mejores sventuras da
Snakz en la meva partitil

La mala noticia es que fi-
nalmants aalninchiira dans
af Lieriyy Snake Ecter,
elirinando el Peace Welker
e B48 Fan o llegard an
flamante HD, wabra trofecs
y utilizard las funcianes
téctilee da Vita para haraer
zoar en los tinoteos o cm-
biar & armas mas intJiti-
vamente, par sjemplo.

Ademnds, podremos Cam-
partir datos de nuestra
parida a PS3 psands la
herramienta fransfarng,
ideaca por Kojima, aurgue
desconecerno: el progosito

-5.'.:!i LUE ESFELIALULAN ILOFa SNaM: an HO e ak - .
de egta intercambio.

Qe garnas de wrlo en la santalls & Vite!

PRIMEROS DATOS PSI-XBOX 360

cLiarse a tiros mola?: si,
pero con cabeza, hombre

Xcom Enemy Unknown llegara en otoio,
con ganas de estrujarnos la “mollera”.

Comao el orignal |larzade ya hace 16 aros] serd an juego de estratzgia
por ternos, aurgue gréficamentz mas espectacular de lo habitual e su
geénen. Tendrernos quecorbina Las hablidades de nuestre peloton para
hacer frente alos aliers en ertornos totalmente destructizles, mejsrar
sus habilidages o imvestigar en niestra bese para taner éxits.

CAlL MIEMERD 4 peatdn 1endra
habilidades eipecaies 1 comiaie

51 UNSOLOADD MUERE ro podremdes
resuctarhe, aw que mucha cuidadin

10 MILLONES . =
DE LUCHADORES

Juega on line con
| Tekken por primera
vez en una portétil

Como el de ty ==
consola doméstica,
pero entu bolsillo

-

Dimensions

Revive toda la

Lee &l obdipo QR
G U 2OC g haja
(= demo GRATIS
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Xbox 360 Edicion Limitada Star Wars
CONTIENE: x
- ego Kinect Star Wars
- Consola Xbox 360 de aspecto R2-D2, con musvos somidos
- Sensor Kinect blanco )

Mande Inalambrico Xbox 360 de aspecto C-3P0D
“Disco duro de 320 GB : 4 |uegos 0 accesorios por 20 euros*
- Autieulares con cabde Xbox 460 E:

jego Kinect Adventumes

do oS di el que
£s1a recisiendo Wi
usmaments & por !

s Ko o
i bl Wirmas
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v 3“ .al Uﬁ.— " - s el ontanern o paséhs
un regalo pam [ 1 [ W ol prata’
Indea Lok Iarm o - k! L "peloles”, (A e

L aeeain taclica i wals @ vunella

18

oo Bt 3 4 uh:wuu.i.\:'
MAK PEYME 5 / - % - " = b accibn en wn
: legara | i - muinza sbeerk
desgués de una e
Largs espera
@lm\u'ulu
Max

PEi- 360 4 - N \ M

¥ DLC de . ..

freikey 399**99-\

lirsitadn & 3o00 unksades

* £n fenciin del stork dispraltie e Henda

RESERVALOS YA RESERVALOS YA RESERVALOS YA ERVALOS YA RESERVALOS YA

AN MANTA 1
FLY fuplr it & culwbt i ol - STANCE
E a Bae de an s de - ING SKIES
pone el retorne de eSS A Dragon Eall e - trasiadard .-Iu.

=g
ta waga de Tom Clarcy, e ,M-hm-n E=gafa. jh |5 ferig fhuimera 3 Wa

Y PROXIMAMENTE...

=Irmersan i) B de junino *Metal Genr HD Callection 3 Yerana =PokEmon B4 Blascs y Megra
*Stael Batlalion Hesey Lrmar 22 de Junis *5. Mosriltiry Poll Rassas Solity . shtrant Fighter ¥ Tekdosn
“Darksders |l 315 29 de junio ~Biasheck Infinite 50 19d00et. | *The LastofUs

sLondon 2912 P33-Kbox Ji) Junia *Medal of Hanor Warfighter i Zde Oct. *Tomb Raider

pep Chabrviarms & Primasora sAasansin ‘s Cread | " 31 de Ot * X-Camn Enemy Unknown
Envdars Hocal

"DLC con dos 1‘\ = DLC con al
habilidades mapa “EL
EXCLUSIVAS i . % . CEMENTERIO"

v caja metalica el / *~ y camiseta de
de REGALO ) ! ! REGALO

«Mrtad Kombat Primaricra R esidert Evil & b % de now
#Gipes Ops The Line ¢ Primureers «Aliens Celanial Marines ; Deedhe
sAnarchy Relgns £ & die julio +Call of Duty Do
«Tales of Grades F - Verano *Fable The Jurney b 36 Otone sWimgdam Hearts 10
“Lego Batman 2 : Verano ~Farza Horigon (b 36 Gtons *Sleaping Degs

Leniateos 700 vsdndns

1=
s
F

E
P
L

Reserva estos titulos entregando tus juegos y te damos un 25% EXTRA

Tratawks bdechs oy pargan sde: T i . rwhod? b s

Promoc onss waidas hasla of 25 abrl de 2012 SameSbios ibens SUU. Clra, Ml Km 142, Yaloron, Sromocioncs ¥ R os vkt salve pmer Hpograhcs

FOR TUS UEGDS &




m: RA, EL
Chrlstophe
' Kagotani

Cemmpomal on Trbis

EPS3-XBOX 360 mlucha = Tecmo-Koei o Septiembre 2012 1

EL LADO MAS ATRACTIVO DE LA LUCHA

DEAD OR ALIVE

La lucha vive una segunda juventud: la ocasion perfecta
para que estas chicas den el golpe en PS3 y Xbox 360.

| | Septiembre 2012

LOS NIVELES
INTERACTIVDS

e b
©n eabs enlrega

- LA FRANQUICIA VOLVERA A SER
MULTI’LATAFORMA tlas Bliimas en-

mALkC:

momnenta de

I ill;\l_lﬂi_'.\- max
los protagonis-

= jKonnichiwa *
lmlgui' He
:'E/_LIQVJPJ U sxldn
recreativg para
hablaros del
regreso de una de
mis sagas de lucha
LY por
qu ? Pues porgue
ya no hara falta
vizitar los sslones
de Seqe [came el
de la imagen, para
jugar con Akira jAhara tambaén es un
luchador de |a sags Daad or Alive!

tavorila

o

e

< Continuamos hablando de
*eruces” porgue las que también han
unice sus fuerzas son Sega, Namca
Handai y Captem. Per &l mamenta ha
s ha revelade el nombre del proyecto
en el que trebajan, silo ce sabe gua
“era un juena para 305 y gue Banpresta,
la subsidiaria de Narveo-Bandal que

se ancarga de desarmollar uguedes,
también estara implicads, En la paging
wab tembien se e ung mana golpeando
una secuancia de nlmeros.

= Para terminar con las
colaboraciones, nc perdiis de vista
ka simpatica imagen de Yashinon dne
[Capcom! y Katsuhiro Harada INamico
Bandmi| en la presentaciin de Streat
Teknen. No estais viende

, bos dos simpéticos productores,

visio

s# dejaron dar una patads en of cuba por
lischadoras como Chun-Li, Camimy, Nina
Wilkiame o Asuka Kazama

=»Lacrisis noafectaa las
ventas de consolas aqui en el pais
deél sol naciente, 6 al menns €44 &5 lo
que se desprende de los datos ofrec
por Mintendo, ¥a se han superado los
5.000.000 de 305 vendidas an menes - M

HC //
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T)Unn de los motivos del
1]

xito es Metal Gear 3D. 71 junqge

Crimson Dragon,

5 Er o

15 pOSESD

e &l desarte

de kagotani

Abril 2012

Los juegos
inacabados

205 habéls fjado en cuanios
juegos aparecen altimamente
con problemas lécnicos?. Al
gunos hasta ¢l punto de volverse
casi injugables, como Skyrirm.

¢ Por gué tenemaos todavia este
problema ¢n 20122

Cuando surge este problema los
COMIMUNLY Managens reacconan
rapidamente, Hacer un videojuego
es dificil, los bugs son casi inevi-
tahles, el equipe estd trabajando
para brinder la mejar experiencia
posible... al final no tienes derecho
& cyiticar, y stempre ||u_\' subkclen-
tes fans para recordarte In grosem
e ignorante gue eres s o haces.
Ademéas del prohlema de "par-
chear” lns juegos desde el primer
diia, podria afadir cosas comao ka
1A incoberente, los slstemas de
contral mediocres, los juegos sin
equililvar y mucho mas,

Para |a generacitn mads joven puoe
de parceer novrmal que haya algu-
nos bugs aqui v alld, que necesites
reiniciar la consola cuando un

_ {{ PARA LA GENERACION
pueg se cncles 0 eperar s e MAS JOVEN PUEDE

parches. La coesticn es que, desde

jl Ie l;:..-; [c-c:-rw)l[;l‘\ tienen ur‘l1 \'iim.T:I PARECER NORMAL QUE
ko intermo, ks cosas se han ido

fuera de control, hasta € punte APAHEZCAN ALGUNOS
gue los wsanarics estin pidiendo BUGS AQUI Y ALI-A ,’
parches a los desarrolladores des-

de ¢ dia del lanzamiento

Occidente se muestra, & menudo como el modelo 2 sepuin, especialmente en Japon, cusndo s
trata de grandes desarrollos. Los occldentales desanollan grandes jucgos en un corto espacio
de fiempo, pero s6lo si se mira detenidamente te das coenta de qué es o que en realidad sc
ha poesto en el mercado, Creo gue accidente es mejor cuando se trata de controlar los costes
tnveducrados en grandes proyectos, Pere me doy cuenta de goe trabajar con plazos ajustados,
y sumentando la plantilla s6lo par terminar antes de la fecha prevista no siempre tiene sen
tido, salvo asegurarse las ventas en Jos primeros dias, mientras el equipo busca eomo solucio-
nar los problemas, Antes, cuandao Jos jucgos cran ROMS, no s¢ podia tolerar goe se colgasen
b vsuarios pedirian inmediatamente que se les devolviera s dinero. Cuando le pregunto a
MNintendo por la ausencia de parches en bos jucgos de b compaiifa, ellos me respanden: “mo
deberfan existly esos parches. Un jucgo es un producto teyminado, jverdad?® De hecho, si

Carrefour
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siempre las mejores ofertas
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L= ureciad
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¢Sientes que en tus fotos te

N U E STRAS R EVI ST As pierdes lo mejor?..

Las mejores publicaciones que podéis encontrar en vuestro kiosco

% - Ed
Regalan 6 tarjetas El mejor
R.A. de Kid Icarus rol en PS3

B Kid lcarus es ¢ tema estrella. Porun lado, regalo de un pack can & B Guia de regala? Llevate gratis.
tanelas de Realidad Aurmentada para €] juege. Por alro, mega redes de la guia de Funsl Fanlesy XI0-2y
10 paqginas en |z gue lo comentan de armiba abajo guardala en |z caja de tu juego.

B E] rol gl furare? Analizan Mass
F‘rﬁ*r 1. dr-rr“: ln frmp1r m r'n' Ire’

B wazunan Eleven 2 Clar, es |z
porsada, ;A que mela? Pues dentro
yiras la revesws de L dos nuevas
edicicnes, mas un reporiaje sobre
¢l fenemena Inanums Eleven

cﬁ,r\'u’l' r':'e *Jf"n} L.d"L Sols

B0 juegos inicos. Descubre bos
10 jueEaros que, pese 2 No lener
una saga detras, daran mucho de
que hablar en los prosimos meses

B Mas reviews. Apunta, porgue ex
el mes de Metal Gear Solid de 305,
v lo reciban con un andlisis fotal
¥ ademas, Mario Farty Py
Peveépark Z, de Wii.

W Para el fimal dl’;|.‘:1|’| el
aance de Pandora’s Tower, (R
un nuevo RPG para Wiique |
e deara tan impresionada
comp te quedasie con
Xenohladey The Last Stary

B Las mejores analisis! Sérocd

Fiphter X Tewken, eesident Ewvl

Operation Raccoan Sy, FIFA Soccer,
F1.2011, Synavicate, Uit 12

M La historia de las portatiles.

Fie pasan l2= consolas de bolsillo,

desde Las GamefWatch a PS Vita,

> ICION _ 19

Asi es la tecnologia » | Descubre lanueva
tras la Formula | 1| carade laaccion bélica

W Vichiculos: La ciencia de lawelocidad a B Micromania desvela Medal of Hotsor

fando: 2si &5 unmoetarde F1, come se disena Warfighior '.'L«pan'- o5 alos farr'_]l—h—'s para que
un ercuiba, qué tecnologle esconde el cason. D:m']rr Clase nos cunnte bas desalles de la nuea
entrega de la velerana sene de accian

Hacer, editar y compartir mejores fo f

Fotografla =

|

B Cienciz: Descubre los secretos del fuegoy B Jucgo completa de regalo. Este mes, Warld i

I . EDITA
Y no te pierdas en... HOBBYNEWS 65 mejores | —¥- COMPARTE

Los Escepticos: Episodio -Caraacéra: Resident Evil & To 10: Cancmnes Gamer
David y Maria _—— 2 @ {Debe rogresa 2 apagE - | fOtOS lYA' (ada mes en tu kiosco

B Tecnologia: Destripamos el nueve
Samsung Galaxy Mews, ;o5 malmente
el mejar monl?

B Lo msejor del mes Mass Effact 3, Alan Wake,
Take (n Helicoptars, Mew York Crimes

Ae propanen Resident Evil & hanurvliln
 comprobar sl las al terror clésico para elegir [as : ; s Aprmec mod esce
" armas de Modern o deba primar la 1 rmajores "l e | - 'Unhudhagifll ﬂ:;tlne . “ﬂ?}
Js Warfare 3se accian? Manuel ¥ canciones dela I ps A S L : Eg [lE : 0 en casa:
~ comportan como Dani Lo discuten historia de los i e
~  las dewverdad. en aste video, videojuegos,

Siguenos en: n ’! e! Forey . Si te perdiste el N2 1 consiguelo en: ’ ZInio m

Toda la actualidad del mundo de los videojuegos ADEMAS: HOBBYTRLUCOS.ES Y CONECTA. N ' -..FTJ]N KIDS@
¥



REPORTAJE

NTO A UNA NACION NACERA UN NUEVO HEB'D‘
D QUE DEPENDERA EL DESTINO DE LA HUMANID_ \

-

BPS3-360-Wii U EUbisoft B30 de octubre (PS3-360)/Sin fecha (WiiU)

Ha permanecido en secreto dos anos, pero al fin sale a la luz el proyecto

mas ambicioso de Ubisoft. Es la hora de un cambio de héroe y un viaje a

una de las épocas clave de la Historia reciente: la Revolucion Americana.
: Descubrid en estas paginas un nuevo destino para los Asesinos.

e

. &



REPORTAJE

los espaholes
nos suele lia-
mar la ateacion
y £se patriotismo
exacerbade del

. - gue siempre ha-
cen gala los norteamericanss en
sus peliculzs y series. Ya sabels,
“barras y estrellas” y todas esas
cosas. S| resrocedemes un par de
siglos enteaderemes las causas
el racimiento de los Estados Uni-
dos estuve plagads de persenas,
ideas y eventes extraordinzries
Lo gue hasts ahora no se salia es
quE entre €5as personas estuvo
un Asesine. Como ya=e dijo en los
antarsores Assassin's Creed esta
secta ha estado en tedos los even-
tosimportantes de la Humanidad
La sistoria de Assassin ‘s Creed
IMinos contard que les seguidores
de Crede han estaco en Ameri-
ca desde les tiempoes de Calon
Sin embargo, los Terplarios los

s HIC

B CONNOR SERA UN HEROE ARQUETIPICO:
LUCHARA PORLOQUE CREE JUSTO B

‘uaran ciezmande poce a poco,
yasta que solo cuedaron reducs
06 aislades. Con la legada de la
Tevolucidn Americana lla cual dia
srigen a los Estados Unidos), les
Asesine: decidieron reagruparse
Jrecupear el temreno pardido, La
vistoria Jel jueg? aue s ocupa
girara or torne aestos eventos,

+» (POR QUE ESTE LUGAR Y
ESTA ETAPAT Lis que conozcais
A 5202 ya sabéis gue, aungue va-
nos repesande Lz vida de distintos
Asesinos, hay und gQue sinve como
vexo de unidn detodos Los juagos:
Jesmond. Cuidado, que a partir
deaquivenen "spoilers™en el Gl-
timo jueqo, Assassin ‘s Creed Re-
relations, Desmond descubric que
3| conjunto de 10S ConOCIMiEntes

de Los Qu= Vinieron Artes lunaci-
vilizazion mas avanzada, que dio
origen a la Himanidad] esta as-
condido en algdn lugar de [a costa
Este smericana. Por suerte. uno
de tos ancestros de Desmond 25-
tuve sl asi gue tecard investgar
a través de s memoria genética
sl este ancestre, lamadeo Connor,
liegoa encontrar los vestigiosde
Los Oue Viniaron Antes. A Lo lar-
go dé juego, descubrremos que
Connar estuvo implicado actida-

ments en lave citada le.ut!linlf

Americana. Primera, como Mmera
victima: el chico era mestizo de
unz indiz Mohawk y unbritanics, y
vig cdmo las topas inglesas ara-
caror su pebade. A medida gue
fue creciende tambien io hicieton

les conflictns entre el Impernic Bri-
tarico ylascolondas que éstz tenia
en Ameérica, lo cualdesembocd en
la lamada Guerra de Indepen-
dencia o Fevelocien Americana
Connor se vera invlucradeen los
eventes clave de esta guerra, que
diré de 1775 2 1743, Si tenemos
en coenta gue el juego mostrara
lawida de Conner desde 1753, nos
damos cuenta de que Assassins
Creed Il abarcara 30 anes de la
yida de este nuevohéroe.

<+ LAS MOTIVACIONES DE
CONNOR seren diferentes z las
de los hémes de los jueges ante«
rieres, Alkiir y Eziv. Mientras es-
fos s& mewan por su obligecion a
lasecta y por eldesao de vengan-

| LA FUSION DE DOS MUNDOS

Naturaleza y civilizacion se daran la mano mas gue nunca en esta enfrega.
América es un enorme continente, todavia por descubrir...

pora Legar & Las clsting

iraveserin

tas cdades Sus plbes N2ty
& pruchs huestre pjilided

za respectivamente, Connor sole
quiere hacer lo correcto. Desea
ayudir a 5Us congeéneres y sus des
seos son detectados por los Ase-
sinos, gue le proponen uniree a
elios. A partir de ahi, desarrolara
su propia estlo y aprendera a do-
minar nuevas armas en su lucha
contra les templarios ¢ los bandos
en guerra. Les chicos de Ubisoft
han hecho hincapié enque Cannar
ne apoyara alos britanices o ales
americanos de forma tetal, pues
él acluara sienpre sequn sus pro-
pios arincipios. Sin embargo, algo
nos Chce Que oS aMencancs van a
ser Lys "bueres de 2 pelicula”.,
De heche, ya sabemos gue ayuda-
ra al general George Washinglon
&N NUMENosas coasionas y echara

ue cable & aste bapdo en batallas
como la de Bunker Hill, visitard
Valley Forge |la "hase de ppera-

cisnes”™ de este bendo dursnte (3

contiendal y se vera involicrado
ea el GranIncendio de Nuewm York
o l3 Cabalgata de Mediznoche, en
|a que Pail Revere galept hasta
las afueras de Boston paraadver-
tira los colonos deque los britani-
cos iban aatacarles.

< SUS HABILIDADES, po- suer-
t8, no seran pecas,Los des:zrroila-
deres han disefiaco ¥ animado al
protagonista desde cero, para que
tenga una gama de movimientos
unica. Henes vislo algunos cas
clavados a los de Z2i0 lpor ejem-
plo, saltar en vertical de un »»

Ya que el juego abarcara
30 ainos, veremos a
Connor desde niho.

EL ORIGENdel hérpe sera sencllo: vivia
£oeno un nio rmds, baja el nombre de
Ratahrhaki:tan, enuna aldes del valls
Mohawil. No conoda las cisdades ri
L clullizacian surapea, pera ur atague

de las britindens ¢aasta su poblado
larriba Terels & Lharles Lee sjartando

jowen héree] ¥ seve obligats a huic
Daade entinces, lutha por prateger by
quit gueda de 2u comunidod, Su mejor
aptitn parete ser nrse a los Assassin
y carvhiar su narbrz por el de Connoe
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Atras quedan el ganChP otomano o las invenciones de los personajes secundarios existieron realmentel. h -5 clave d
Leonardo. Un nuevo héroe requiere de nuevas armasy Revolucidn. *tos ¢ ). En pequeiio delaépoca.
habilidades, que os detallamos a continuacion. - ; . | ?’T\
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LAS RAICES MOHAWK da Connor le m

. Nuevas superficnes desdz
las que atacar

idas a las pa
Uaremos Cor

para usarta come « al,

fuego, L2 bomba de humc o las mone-
n com wn arsenal renc
racicn mas lamativa
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lralara, el As podra pasarse
con las manas de un arbol a otra
para gesplazarse rapi

pof los :c-dq-J

aorirse g

W GUEFTE BRlar
héroe porme:

elevada. Las
AN LN pra-
sible esr_al.'lr acan-

tal brincar

e arrasira un

Las hierbas

altas y los arbustes hardn que
Connor se agache y nos s=rviran
para camuflarnos s bata-
salte

soldados ‘al;u parecide

ancha y corre” de Revela-

ionsl, s deslice hajo ohstaculos

0 48 parapele lras barrieadas, Al
pasar al cuerpos a ¢ o, Connor
podra usar dos armas a la vez
Par ejemplo. podremas alacar con
una daga mientras slogueames
con wn hacha tomahaws, Otra in-
corporacion seran lod aseslna!qtf s:n.o despuss], la "escalada urba-

e movimisnte: podremaos matar &
wiguien sin parar de correr

Par s os Lo pregunlols, Lambien
habrd armas de fuegs, desde pls-
tolas de mecha hasta mosquelo-
fes o Fifles; Sin embargo, n asls

asl que

ona opcion

M lendra mas peso =l arce, can

el gque pedremos atacar sigilesa-

mente ¥ a distancia. Otro cambio

residira A recuperacion de sa-

i, Esta voz no habra medicinas

ni nada que nos cure. Tendremos

que ponernos a saly -
bete para que La s S i

pocoy poco por & sala

4 UNA VEZENLAS CFUDADES.

de moverse por Lok @

calar alguna atalaya

a que los edijfic

¥ no habia mon {

{s& stente, chicos, La Estatua
Libertad no se construya hasta un

na" va a perder pese re:

o0& Jegos anterioress, En su | |q1r
podremos calarnos en

ca5a5 ¥ plravesarias «

fremao a otfo para despistar a i
quardias gue nos persigan. b
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LA VERSION Wii U

SE HA CONFIRMADD gue el jusgo saldrd para esta consela, aungue adn na

s¢ ha comcretads fecha de Lanzamienbe.

sara la pantalla del mando para La

Visian de Aguila, la selecgion de armak y e L resclucion de slgunns puzleg.
Tembign == ha habladn de um misteriosn mado de £ jugadores para ella

Las patrullas de los “casacas
rojas” britanicos seran comunes y
no dudaran en alacarnos con SUs
payonelas, Adermas de soldados,
gncontraremos togda clase 08 par=
sonajes "de rellenc”: chavales gue
venden el perlddico a vaz en grito,
n wandedor qgue insiste en ofra-
cerngs su mercancia, un ladran
gué roba una manzana a espaldas
dal tendero... Connar hara tode
la pasible por “fundirse™ con la
mualtivud ¥ pasar desapercibido.
Asi, si ¥e a un grupo de personas
pinlando una pared, imilara sus

gestos. Los cludadanos tendran
un comportamienta verosimil
|seran conscienles de 4 mismos ¥
de los demas, por o gue cormsgi-
ran sus trayecltorias para no cho-
carse] v se=rén més numMerosos
gue nunca. Veramos mas de mil
simultaneamanta, 5i esa impre-
siona =n las cludades, imaginad
en el campo de batalla, Nosotros
Vimas Una sacuencia que servia de
ejemplo: La balalla de Bunker Hill.
Mientras Connor corre en busca
de su ohjetivo, cenfenares de sal
dados disparan sus mosqueles

CONNOR TEN DRA MUCHOS FRENTES abiertos. L-é;s ingleses, los templarios y la fauna autdctona
supondran un peligro constante, al que tendremos que hacer frente con estrategias muy diferentes.

LOS SOLDADOS mantlendran las clases de jusgos previos [como
el brute o el buscador], pero seran mas eflcaces gracias a su
anfrenamienta militar. Cada ej@rcito llavara tambores, que
convendra eliminar primere para gue no alerfen a los refuerzos,

v

EL CLIMA alterara la farma en que joguemok. La lluis ferd solo ams
vision de todo el mundo, & viento pondrd nueves ok

CAmED o

simullaneamente y otros lantos
avanzan en direccion opuesta, a
la par gue del cielo lueven balas
. ES Impresionante ver |3
consola moviendoe todos esos ele

e i;j-lu'_-.i
menios con Lolal lwides

LDS ESCEMNARIOS MHATU
RALES van a convertirse, casi,
£asi; en un protagonisia mas del
juago. Pasaremos gran parte del
tiempo en lo que se denaminara
la Fromtera: los bosques y mon-
tafas gue scparan una ciudad de
olra|en esencia, e lralara de una

. :\ .

LA INMENSA FRONTERA ALBERGARA GRAN
PARTE DE LAS MISIONES PRINCIPALES

versian “compaclada” del norestes
arericans reall. Serd alli donde
podremos dar rienda swelta a las
habilidades de escalada y las pi-
ruetas de Connar, pues gran par=
te de Las misiones principales se
desarrollarén ahi. Pero aparie,
habra muchos objetivos secun-
darios que investigar: peguenos
asenlamientos, ciudades menos

px en movemiento ¥ el hielo sbeird muevas r

LOS ANIMALES SALVAJES supondran la gran novedad de esta

entrega. A veces podremas eliminar a algunas inofensivas, pera
lambién nos enlrenlaremes a manadas de lobas o 8 enormes
o505 an feroces combates cuerpo a cuarpo,

~lal, prra L fieve Falentizara o o4 peresfajus snormemends, Par gU parte, 18 niesls feduciry o
as. Habra gue ewtsr atentes 5 Lag previsenes,

relevantes coma Lexinglon o Con-
cord, patrullas briténicas y, segln
dicen, hasta alguna religuia oculta
par el mapeado...

LOS ANIMALES SALVAJES
camparan a sus anchas por eslos
parajes. Podremos cazarlos para
ablener picles u atros abjetas. Can
algunas especies baslard un dis-

paro a dislancia, pero habra alras
que regueriradn sequir SU rastra,
acercarnas con sigilo y cogerlas
por sorpresa. En funcidn de las
presas gue sblengamos, podra-
meos Ulamar la atencion de clubes
de caza, que nos alreceran unir-
nos & ellos, Asi abriremos nuevas
zonas del escenario y deshloguea
remaos misiones secundarias
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AL HABLA CON ALEX HUTCHINSON,
DIRECTOR CREATIVO

¥ que in-
B nte en o nuavo
Animus 3.0, De ru habira gue

sincronizar al 1lll:|'r. su

rho y otra.can clipas
La (luvia, laniebla o la

Jf QUE PAS
'lO’ND" D

5ARA CON DES

I! a (‘ifl DEFH‘I Itido

< La primera pragunta »are-
ce mbligaca. ; Por jué elegisteis
L Revoluzian Amaricana coma
telon de fando? Seguro que os
constaban las teoras de los fans
acarea dol antiguo Egipto ool Ja-
pin feudal...

jClaro que nos constaban! Pero
teniamas miny ol ars s premisa:
para nasalros era muy impertan-
te presemar un ertorno inzspe-
radn Fgipn ¥ lapcn san amhien-
teciones muy uhhzadas &n los
videojueges, asique nosnl'mn-

bastante “Inicas”, sor decido@si,
L3 Revolucidon Americanano se
hibia explatade er el terreno de
les jueges Es verdad gue Cannor
pisara mucho tiempo en Nuava
Yerk. gue si se ha sxolotade mas.
Paro NOSOITeS vamds @ presentar
esa ciudad en sus ¢rigenes, coma
nanca se habia visty antes.

= Y qué sucede con Eziay con
Altair?
jPues gue estan meertes!

-Ya, pera..

Todo 1o gue teniames gue contar
sobne-ellusyaesta dicho. Para
Assassin 5 Creed I queriames

F A

dar un saito ade.ante, meternos
de llenoen un universo cistinto.
Creames firmamante en a. petan-
ciat de Connor como persenaje y
&5 en élen guier gueremos cen-
trarnes dhora mizme.

- Pero Besmand si continsara...

Si, Neamend o< ¢l hils candisctor
de la saga y nos parece funda-
mental para que el jugador as
Ie I pregrasian e 14 |
mas, &ste sera el jusg
Mas presencia !emnh

% ;Comp.se ha distribaido la
plantillaala hora de desarrollar
tanto trabaio ? Mizntras nestabais
este juego, lanzasteis AC La Her-
mandady AC Revelations..

Nada mis terminar Assassin ‘s
Creed N, los desarrolladores
principaes nos embarcamnos en
el proyetto de Assassin s Creed
I#l. En paralele, etros de niestros
chices trabajaroa en Revelations
¢ La Hermandad Hemaos mante-
nide contacto permanente entre
nosotros para que tedo estuviera
bien atadao,

- Mas #lla de L& mejoravisual,
iqué metas tecroldgicas as ha-

b

LA PRECISICN na falla. En Ubi 2= han cerc orada de jue fuerahistécicamente
plausible Ir i caballo en Boston ¢ gue ks [pdies aum Levaram arcos en 1975

Este es el proyecto mas ambicioso en el que Ubisoft se ha
cmbarcado hasta la fecha. Uno dc sus mayorcs responsables
comparte con nosotros la experiencia de su gestacion.
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L REFRODUCCION da Tos temegamartos militnes y LS tonsirucciens s Se b

#pzca han scarrasde un concianzudo rabajo dedocumeniacian o ditana.

béis propuestoalcanzar con este
nueve juegqa?

En toces estos afios no hemos
cambizdo de cansola. pero si Lo
ha hadcha el nivel de corocimien:
to que tenemcs sobre ellas. B
moter AnvilNext nos srve para
generar unz navegaciin de los
personajes mas fluida. En jueges

L prévios parecen maverse de una

forma mas robética, siguiendo
trayec.erias may rectas. En ACHT
consequiremos que Lo vagan de
una forma mas natural. Tambiés
nos hemos esfrzads nucho es
legrar que el movimienio por su-
perficizs irneguiares como La nie-
ve parezca realsta, quesu peso y
densided nos alecten.

El contacte de las armas también
serd mas creible. A estas aliuras,
ne s admisible que sus hojas se
atraviesan o noparezcas tener
peso legice. Enese sentde, hare-
mas les combales cuerpo a cuer-
po mds intensos de la sga.

- La Frontera mmhbién parece un
cambie muy relevante,

Si, nos habiamos propues-
te gque los entornos naturales
fueran relevastes de zara a la

ambsentacién, pero ademas, gue-

riamas convertirlos en una parte
del dzsarrollc. En otros juegos los
bosgues siempre son considera-
dos obstaculos. En Assassin s
Creed I, en certo made, sustitui-
ran z las ciudades coma “terreno
de juzge” para los usuarios. Mien-
tras que Ezio y Altair estaban mas
8 gusto entre edificios, Connor Lo
estard entre (=5 ramas.

- iQué hay del disedo sonorn?
iHa sido complicada refiejar la
miska y sonidos de Lz época’?
Ha sdo una edperiencia diferemte
a lasanterices, pues teniames
gue mestrar mas senklos natura-
les (s animeles, per ejemplol A
La vez, nes hemos decumentade
mucho sebre la musiza patricti-
ca d¢ 12 época y hemes creadela
nuestra propia, que L3 imita can
fideldad mientras avanzan las @a-
ravasas o se nician las batallas.

=¥, Sera éste ol ultimoAssassir s
Creed de esta generacian?

La verdad, ne tenge ni idea. Por
ahora, bastante tenemos con ata-
bar & proyecto actual. Mo descar-
tamcs que haya mas ttules dela
francuicia en zstas consclas, pro
por ahora ne nay planes firmes.
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EXPANDIDO
Estos san algunos elementos que han servido para

definir la persanalidad del Jefe Maest oy su en-
torna tal y como aparecerds en Halo 4.

HALD LEGENDS
= una colecodn
di slete corlos

de nrimacién.
Pl s Con
distintes =stilos

i hasadog an el
universs Malo.
Sella direclarmenis
en DVD y Blu-Ray
& Tue unia die las
primeras Labores
din 343 Idusiring
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ADELANTAMOS LOS PRIMEROS

®Xbox 360 ®Microsoft (343 Industries) ®Finales de 2012

Al final de Halo 3 (legendario) el Jefe Maestro gquedo
en una nave a la deriva. Sus tltimas palabras fueron
“despertadme cuando me necesitéis”, y ha llegado el
momento de sacarle de su letargo. El ultimo Spartan

se enfrenta a su enemigo mas antiguo y poderoso.

ara 343 Industries,
que toma el resvo de
Bungie en el desarro-
llo de un nueve Halo,
gsta €s una oportu-
nidad de mostrar el amar y la
admiracién que sienten per esta
franquiciz. Asi nes Lo expicaron
su productara, Kiki Walfkill [si, el
nembre es real| eldirector creati-
vo Josh Holmes y el responsable
de desarrollo de la franguicia,
Frank O Connor. 4alo 4 ny sera,
propiameste diche, un reiricio de

la sagz, sino una continuacion, con
dos ab etives muy claros: mastrar
dque e siente 3l portar la arma-
dura de Spartan [un bl ndaje gue
pesa nas de 4UU kgl ¥ redefirir
los combates rrultijugador. Sin el-
vidar que marcera los pasos a se-
guir ea los dos siguienies juegas
lcan los que formara a Trilogia
del Re:lamador]

Para meternas en la pelde John
117, el Jefe Maestro, se ha disefa-
do un nueve HUD [los indicadarzs
que aparecen an el visar) mas ve-

rosmil. EL cuper traje tambiin ha
sufride cambios: tedas las piezas
que lo farman estan modeladas
persande en su funcionalidad, y
tanco las armas como los vehicu-
les lya hemos vists el wartheg)
har evalucionado para gue nos
sinflamos ceme un soldado del si-
gloXXV]. Todo esto también sz va a
trasladar a La forma de movernos
e interactuar com los antornes

En cuante a la perscnalidad del
Jefe, nos han prometido gue va 2
estar mucho mas desarrolla- b

HC 45




NV EL MODO MULTIJUGADOR

LOS MAPAS conservan el sabor del Halo original, aunque el ritmo de juego es sensiblemente mas rapido. Por primera vez, tanto el
moedo campana como el multijugador estaran realizados con el mismoe motar grafice [Bungie utilizaba dos engines diferentes),

WARHOUSE beme un eslilo indusirial, mey detallado, v destaca por la estamcia
central, ¢n la que cstdm construpends un gigantescs mecha de combate.

WEHAPAROUND &5 la versién fuborisia de una cendral de energia solar, con un
disefs s abikerio. Los combates fuyen de mamera circular.

B da. Nuestros nuevos enaml-
gos, una amenaza mas oscura ly
antigual que los alisnigenas del
Pacte, nos van a someter a decl-
siones mas emacionales. ¥ coma
nuestro Spartan favarile no se
caracteriza preclsamente por ser
muy hablador, gran parte del pe-
40 narralive caerd sobre la inle-
Ugencla artificlal Cortana, que en
muchos aspectos es mas “huma-
na”. Ella sera quien se encargue

45 HE

de despertarnos antes de gue los
restos de nuestra nave colisionen
conlira el planela Onyx.

SEL ARGUMENTD S5E MANTIE

NE EN EL SECRETD mas abso-
lute, aungue si sabemos gue se
apoya sobre al univenso expandido
[las seis primeras novelas, dividi-
das en dos trilegias, ademas del
comic y Lla pelicula de animacian],
La proeduclara nos asegurd ques

tedos Los elernentos lednlcos de la
franguicia, incluidas alguncs ene-
migos y armas, valverdn a apare-
cer an Hale 4, aungue van a lueir
un nuavo aspacio,

En lo que respecila al modo
multljugador, 343 Industries ha
disenado un catalogo de mapas
camplefamente independienles,
que no estaran “recortades” del
maodo historia laungue si van a
leper conexiones argunmhlahsl.

Se trata de reproducir las mils-
mas sensaciones del primer Ha-
[o, pero & un rilmo mas rapido, v
potenclanda los combates a dis-
tintas alturas. Nosotros pudimos
cahoeer dos mapas: Warhouse es
una fabrica de armas en la gue
trabaja personal civil, Se trata de
un escenario pequena, indicadao
para partidas de acho jugadores,
¥ can una estancia cenfral, en la
que podemas ver coma se eslh

Aunque hay dos entregas intermedias [Halo 0DST y Reach) comparames el aspecto que tenia ol Jefe Maestro en el juege de 2008
con el que lucird en su reaparicidn, cuatro afhos después. Todas Las armas y equipo han sido mejoradas por igual.

LA ARMADURA Mark
IV Mjelnir resullaba
demasisdo rigida para
el combate, Aparte de
:nﬂe taltaba el blindaje
du los dudos, ol caico
integral era demasisdo
aparatosoe, Las lesturas
TR ngzmnﬂ.ﬁlllllﬂ.
R mstilics, tan
reflejos y ugnes del
e . El disefio

HALO 4

7 5

EL TRAJE DE
COMBATE ha mejorada
onsidersblemente.
Las zomas articuladas
permiten combatie 2on
mag eficacia, e han
inchuido elementos
funcienales en
casco, hombreras y

_ Bnlubrazed, y g aapecis

¥ e hastanbe mis pesado
realista gue en los

. Lmtmm-

p

LA SEMSACION de vedlir uni armstdurs Sparian, con us peao de mad de 400 Ks, s
refleja em ba forma de movernos, ¥ tamhbien en los neevos indicadores del HUD,

fabricando un mecha [gue sélp
tiena una funcidn decoratival, La
iluminacion natural y La canlidad
de paguenos pasillos donde ten-
der emboscadas, destacan en este
mapa de inspiracién industrial,

EL otre nivel gue nos han rmos-
trado, Wraparound, @5 una ins-
lalacion solar gue suministra de
energia @ unoe de los mundos que
visitamos en ¢l moda historia.
Esla ealruclura =sla canslruida a

partir de un plano simétrico, para
generar mas fluidez en el movi-
mienle de los jugadares, ¥ cuenla
con pasarelas y cafones de po-
sicion. Su linea estética resulta
mucha mas luminoss, con gran-
des espacios ablertos y estancias
miuscho mas limpias.

=»EM HALD 4 SE PODRA PER
SOMALIZAR hasta el mas ménima
delalle de nuesira armadura, =1

ESTE ESEL CUADRO DE MANDODS del nusva warthog, un vehiculs tadolarrans mas
sofisticado ¥ realista, gue encejs com La ambientacidn del juego, en el sigln XXV,

models Spartan |V, pero no seran
simples modificaciones “cosmeti-
cas” sing gue lendran influencia
sobre nuestras habllidades, lo gue
es nueva en la saga. En cualquier
Ca4n, Lus responsables ya se han
adelantado para confirmar que no
s trata de un sistema de perks
como en Call of Duly.

Como curiosidad, el moda
campana sirva como introduwc-
cibh para algunas mecdnicas

del multijugador, ¥ segin Frank
0 Connar, responsabla de la fran-
guicia, nunca hasla la fecha habia
estado tan justificeda la batalla
anire los equipos azul v rojo. No-
salros podrermnos comprobario a
finales de afio, cuanda Hala & apa-
rezca en exclusiva para nuestras
Kbax 360. ¥ 40 no es loda, porgue
en 343 Industries ya han anuncla-
do que estan trabajando en las
dos siguientes entregas. Tl
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QU EREM OS CON OCERTE. =) TODOS LOS LANZAMIENTOS DEL MES ANALIZADOS Y F’UNTUA_DOS
QUEREMOS HACERTE UN REGALD, v estseess

Asi analizamos los juegos

P LLEGAMOS HASTA L FINAL, Para poder viliorar
A g Can 1l satardad

En Japén, cuando se caonace a alguien, suthin Vesocod ensideciongon. Yo
€45 Costumbre haceﬂe Un ngalo l-r—'l_l\1Ll.!.MJSE:JNT_L:TJ-‘:.EGJEI]»’I::U Cresmos que

o bty impactite i bien inbsrmmdo s s hars de com pres

Nos parece una buena idea. o L i

Ve crand o L quae sl e
pelos en la lengua v conda mayar kg

Ayadanos a conocerte mejor y podras Asi puntuamos
ganar unos auriculares como éstos. b IS TG SO ALY, Coum sl

Bega al 5 esun suspenso. Ohwdate ¢

® DE SO & 57 REGULAR. Aprodac

magalan dohaka un gjs, per & lnes gui paga
P DESOA A% ACEPTABLE. Mo iwls ml T
shicenies y pusds ser recomendable, pero

x) qundu auna de lat sbgas de rol md g
- en un analisls exhauttivo, con seis paginas de &

e=te piega be lovas

S Qe 1 Y G Tt

¥ DEF0 A 75 EXCELENTE. Campralks sin dudario,

oo ono el genero sl 11|-F-:rrv.'ni!ft' esuno de los
Megas mprescondbles gue hay para tu consala.

L P'A_.[E ¥%: DBRA MAESTRA. Hatlumeie da utd di I
o s dw Ls hisdarig, Si no e hsces umaL
IE"A‘I‘\IL.' AN por Ly calle y bus colegas so rerdn de ¢

Qsi es nuestra ficha

tres dimens

EN ESTE NUMERO...

e GRS ¥ PlayStation 3 ~lr Xbox 360 ¥ DS
" de un juaga. Benary Damsailr 5 O - 3k
P ALTERMATIVAS: Aru % sfrecenmim bos ju sgos .15 a2
similares que hay d=ponibles en s fiendas l:: Th

s acome e pccaon City..... 68 W O
ica, Lo alecias de somisks, ;_‘ Moss Effect 78

) ¥ Wi ¥ Novedades
i~ FIFA Faaibail, i) Maelo P.!.qu'-.r i B Descargables .. 85
-
Rellena la encuesta que encontrards en: T . R RTANTE SRS LiS HTOneS

P PUNTUACION FINAL: La nata difniiva taniied o o8 O recordamios o 8 hm-ﬂ“‘.w"m.m“mmlﬂ ™ 4
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Sorteamos 3 auriculares Panasonic
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B Rol ®Electronic Arts Bl a 4 jugadores
m Castellano (fexios) mE995 € ®Ya dispanible

Se acabo el
investigar el
"menudeo” do
contrabandistas
turianos 0 a unos
volus corruptos.
Por fin vamos a
echar a patadas a
los segadores de
nuestira galaxia.

(il

Extinguirse o sobrevivir

MASS
EFFECT 3

¥ LOS SECADORES HAN IN-
VADIDO LA TIERRA, ha

hastiles an
vida org)

eférciio de proporciores biblicas
=5 frente. Nuestra na-
, € ventro de

5 dud»_ el gue prep

mara de guern
recurios bélicos gue hemos ido
ndo, esde
Ido vatende
pletar mision:s y for)
go establece un 1

rantias. Depen-
ullce e ols
emes un final uotrede lus
siblis, aungue si gueremos

definitiva

< PODEMOS ELEGR ENTRE HIS-
TORIA, ACCION ¥ FOL al crpezar
nuesira

hiztoria log oo

eseasos v b

gue os

cas dpenas tet Inportancia,

¥ s oplamos por ol vivimes la
cperiencla completa Se trata de

nte manera de abrie

diblicos: los qu

diecto sin "la-
drillcs a lo Meal Gear® o ayudlas
menes halylido
Skn unb.\s

gustan del

» trata de un
clan Jue 5L b LIS AT s yue lo

Srnma bR

(R —

pasle 31_!: dus. anleriore
360 y ver las repenc ¢
das las decislanes gue onmmos

- LOS PERSONAJES, UNO DE
LOS PILARES DE LA SAGA, csLin
tan bien construidos v« uul la-
dos comuo slempr 5

da ver a wejos Lh_ldus coma e

L e 5

Por Borja Akadic

LA GALAXIAEN GUEHHA

Mass Effect
con amigos

For [lrlrnera verz en la sage

aleele ol ool Lo parnia:

Gestionar 1a batalla final contralios

segadores no ¢s nada ol

razas y sccedemncs 0 mas ditos.

Z.L0S RECURSOS BELICOS
todos ks abados jue hemos po

consequir campidanda megonas. 4

l EL MJDO LuuPiRATWO

LA HORZ DE LIDERAR LA
GUERR& ha llegaco, Shepard

i alyo de

por lo que se comierle an
N diltiena esper
Salpervivencia,
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Ligar en tiempos
eltos

revu

La rel:
cxmpane

b

0 00 O ol
1R TOPOTTra gL
FEQUAtas Cur

Shepard

Laaparieneis de L
versien femenina de
Sheabrd hue dagida por
fans de tade 2l munde
Pusde garécer mas
delizada, pery reparte
tollings igual o mejor
que Mr, Shepard

icn can nuestros
ge visje == tan
impartanie como siempre
Podemasir de buenas,
eon sllne 8

llevarnosles a la

BCTIE, CuirE LOS EXTH
widamenta resyans

Garrus Liara o Tall, junio
a un been minero de se-
cundzrios ya mitleos, de
nueve, cerrando todas las
cuentas pendientes cue
tuvlesen. Tamblén Fay
alguna car nueva, como
James, un hipemnsculido
soldade de la Alanz coe

Lybem podria ser compale-
ro de Marcus Béndx, Tam-

poco faltan las relacioses
romandeas con la teipu-

lacion, hombres, mujeres

HANYS SUENGCS de S
wbiided del conandante

urdizanen b

utidizarlo nossiros

oslonled romentos
o ek qaia bt Mk
wpaibleros pueden
far unalagrima

o altens, Independientemente de
que nuestio héroe sea Sr o Sra.
Shepard. Se agracece mucho la
maturalidad v el banor conel gue
SE Llan cfos iemas, s ain -
tindose de un videojsego.

“LOS COMBATES SON LA PIE-
DRA ANGULAR DEL JUEGO. Las
mishones e limitan a limpear la
2ona de enemigos mientras avan-
zamwos, en espechal durarte las
La‘eas secundarias, Ljue SO un
calco de les mapas maltljugados

P T O

geard (uncionan de
maravilla Cubnmes,
rodar. ar, U

B HAY 16 POSIBLES FINALES, Y PODEMOS
RECUPERARDATOSDELIYEL20H

e di voz
o 31

cooperitives Eso si, Jos tholeos
s¢ han pu]rd:. bastante, ¥ aungue
no alzanzan bz solldes ni la Muidez
de juegos cono Gears, resultan
Uy il elenkdos. Ahora ].x_\ln_'rr'.r_\:-
roda’ por los escenarios v atican
cuerpo & cuepo con la omnisla-
de, Io gue aumenta las posibill-
dades Jugables. Pero Jo que nos
ha encandilado es la cantidad de
momentos {plcos, en especlal
vuando aparace algon segado ¢en
pantalla. Tambicn nes las vemes
con fecoleciores, racinis o 22ih,

por elemplo, aungue la mayorfa
de kas vees nos enfrentamos a los
soldades de Cerberus, logue se
hace un poco pesido, la verdad.

< LOS ELEMENTOS ROLEROS
SE HAN PERDIDO muchisimo,
y aungue mejoramos las carac-
Leristicas y el egulpo de nuestro

pelotin, les poderes tecnodgicos
y bidthcas apenas tenen mpor-
tancia; siempre podemos ganar
las Batallas disparendo, Lomismo
pasa con ks habilidades "crarlaia-

nas” de Shepard, que han perdido
pese. Ya no podemes soluckonar
nada con la dipomacia, solo valen
Jos tires, La exaloracion ambien
brilla por su cusencie, Aungue
han ceado una espects de mini-
jucgo para recarver la Via Lactea
mlentras nos persiguen los sega-

dores, la realidad es gae e mis
béisico v limitado gue ¢l de 1a se-
gunda entrega (algo gre muchas
agradecerin). Eso si, lasensacion
de estar investizando por nuesira
CUERL W Universo rieoy compse-

Shepard
el entrometido

En lugar de entatlar
largas corversaciones car
pursana)es securdanios en
busca de misiones, solo
Kartenaws yue anrimen Lo
ofgja 8 agunoes edtranos
para corseguirlas. Lo
mas evtrain as ceandn

va hemos completado la
misidn y vamos a hablar
con el gue nos ladie

para ocblener nuestra
recompensa: “Hola,
perdana, sé gue ne hemas

heabibadu nunca pero..".

sonda 5e n
vt alertara lus so

o donde las misionds aparecen de
maodo natral se ha perdids (va
pash en Mass Effect 2, pevo agufl
es mids evidente). Tanto es asi,
L reciblmos las misiones vven-
do a8 conversaclones de la gente
gue deambula por la Cludadela.
Nikstro héroe "pone la antena®,
s Ca una vuelta pov ;13[.:1'”: p]nlvln
perdido, tira ka sonda, recupera el
ubjeto v ko eva de vuelia al lstere-
sadw, Una neanera de oblene: v de
curiplir misdones gue nos resulta
sencillamente ridicula. Los My

33



r
Cascaron
Estas abominacionesson
producto dela corrupcion
de los segadores. Soneten
a cudlguier raza a su

wolsntad y les usan como
obedientes 1otdados.

B cntomos a ciplorar mmbbén se

han reducide considerablemerie,
sobire todo en la Cludadela, dividi-

da endreas peguefias y vaclas

= EL MODD MULTIJUGADOR
CODOPERATIVO, para 4 jugado-
res, e un Jor mids dela va tiplca
hords. Reslstmos 10 oleadas en
cada uno de los & mapas dispanl-
liles (por ahoa). El personake es
exclusive de site modo, podenaos
subirke de nivzl, mejorar su equi-
pamiento o desbloguzar nuevas

Los combates cstan mas
pulidos que nunca

LAS WUEVAS HABILIDADES, o
=] :Ip0 Oon la omniolane [[FX=
Y tra omniherramiental 200 tan mortTs

ok guedamos S
demos parar la sccion v

ron ezlma ol zord mses e SiiEsEe resimienta ling |

raeas jugables. poreempla Tam-
bbin aumentamos el porcentaje
de disposicion de nuestros apoyos
en la Galarla en guerra del modo
campana. Todo un aclerto.

“*MASS EFFECT 3 ES UN JUE-
GAZO, pose a bos defectos gque be-
mos commeriado ankriormente. Es
clerto que e menos rolero que ks
primeras entregas, y gque acuellos
que disfrutaron con una experien-
cla mids profunda e Inrmersia poe-
den gquedse algo decepolonados.

LOS SEGADORES wnn o nnk
mplacalles Cada hl.000 afos
acoban ton lo vidade |o golmes

l HA PERDIDO ELEMENTOS DE ROL, PEROD
SIGUE SIENDO UN JUEGO IMPRESIONANTE B

Adin asi no podermos valarar un
Juego por o gue o es, slno por
lo gre puede ofrecemos. En ese
sentido Mass Effect ® es una ex-
perienck sobeesallenie, compleia
¥ espec taculan con un ;J.p;u'l,n.lu
Lot bratal, una banda sopora
gendal (olra vwez) y wia narraddn
casl perfecta, lo gue compensa
cualyuder defecto que padals en-
caontrarle, sl 45 que podéls. Como
divia un Eloore con absoluta cers
tidumbre. M veredicto es muy
positivo, simpdtico hunano, [

Lo mejor
B La histyria, cus por

in s rerveve le thene

et anchadc Bardia ol fisal.

B La épicns que resallan Las
mmbmles candes [om s padores

¢ alensh pefe=s firales

B La perdida de
chonrenlvs relcees poode
decepcnara muchos

B Las ralemtizaciones de
PE3 moltan alge, assque

o G B Cir o frsrtable.

+ Mass Efect 1y
2 =som tan fiverti-
dozy comiletos
coma éste Corre
a por ello: =ina
mmsﬁam;m_
+ Deus

;r*ﬂltcnm

anliersladiin
wburista, fros y
didlogos, pero no

son tan busnos.

EL UMIVERSO
00 Mags &Ml
Jesta repleto
di escorarios
espectaculares
LT ]
detalie. Hos
quadaires
embobados nds
do una i3z

B GRAFICOS Lza wuctos de W mescan

rapcial mencidn, asi cams les medelon

El finde
la historia

Despudsde dos entregas
¢n las gue s5e ha ko
raguando La que se nos
wania encima, ha llegaco el
marmcnts de dar a cara oz
una vez por todas. Todas
ks perscnajes con los

gue entadlamas amistad
e e5tos afios y odas las
framas que sa han formaco
e resuehan en esta
apatedsico final de la sage
Es mas elucinanta todavia
5i UsaMas nuestra partida
rnportada del eriginal:

LEE KRECAM ¥ LA XEMOFAGIS

AVUELTA DE PERSOMAJES
dagicot Campoecs ¢t ai Balde
NEN, SSUN mussingg
L s s b nus

LS INTEM

CHOMES [E
ICLRDLAUS tambetn e revalan
de unp ver

arm b gends

Valoracion

Jdna de lis mejores

B SOMIDD La: wolin wila® w® gl

e L handa sonom veedve & cer qesial.

Jeneracion lsinoas
A mejor| s& cierre

ﬂ trilogias de esta
86

B DURAC HOM o mzlctar bods oa love
inas 3 horws, y ademis hmy £ oopmratig

2on un capltule

sncepclosal, aungues
gl per el caming se

B DIVERSIOM E{ rime del jurgs e

ar Frapdiiea y weianihs de prineipa a fis,

nayan perdido

PUNTUACION
FINAL

ﬂ ns tintes relerns
Jue en se dia nos

93| M




LOS GRAFICOS supaner un buen

wapodbiule do LD v color, tanto
£ ES0ETRTIS CoMe pErSmajes,
Las 30 tan solo cumplen

&
Por Rafac! Aznar

Condimenta
el plato al gusto

£l Caldern maligno es

Lt sisleing para (o Lo
cificultad antes d+ cada
rivel. ELrango va desde 0.0
Lin pasee triwnfal digne de
callinas <luecas] hasta 9.0
Lan infiaryo capaz de sacar
ce sus casillas a b persore
mas angelical]. S morimas,
kaja autanaticamente:

LAS RECOMPENSASvanan &
rayor dificullad. mas obelos
rres aparecen. Ademas, se

chileren a8 coraoones pars
wudir @ Benda o &rrochar

HWAY PUERTAS gue sy s obio
||uq.‘r1u$u.u|1 cherto nived de
icullad Son las lleriodas

;un.rt:r de inbensdad, v

771 ®Accion mNintendo ®1 a6 jugacores ® Castellano (1edos)
L) 6995 € WLanzamen:: Ya disporible W conenid: PRI

rlhwran s grdns, fpsees

LA PANTALLA TACTH, sirve como rediogla porz fijor ol punlo LOS WEHICLLOS, comp un pequsfo tangue o un robst
di mira da los dspares, ay como para rotar lacamara bipedio, thnen una pekenoa do tuego reatnante mondana

Qué bueno que volviste

KIiD ICARUS
UPRISING

¥ LA MITOLOGIA CUENTA QUE
HUBO UN MORTAL, iCARO, uc
wsd aguerer alcancar ¢l sol con las
ilas gue su padre le habia fabri-
cado. La cera que unia las plu-
mas se le derritle en ¢l lntento v
dio con sus huessos en el ablsmo

Desde €l anuncio
de 3DS, el regreso
del angelito Pit ha
sido uno de los mas
esperacns. Fl chica

se h.a visto Obngado marino. Pit, el protagosisia de
a hala.r de sunube Kid JTcarus, también tiene apén-
para Combaﬁr EI dices voladores, pero su cabeza

esld meor aneblada Como
ma’ que aCEd\a a ‘a buen dngel yue es, solo usa las
hurmanidad. alas para servir a su diosa, Fa-

6 HC

lutena. en sumision de acabar
con las fuerzas del Isframundo
comandadas sor Medusa,

Muchos anes después del de-
bt de la saga en NES, Masahino
Sakural, responsable de Smash
Bros v Kirby, ha recuperado a Plt
para a causa consoloa, v loha
hecho por todo lo alta

FLAACCIONES UNACONSTAN-
TE EN EL JUEGO. N3 esperiis
Ul aventura Todole reno” Lpo

Zelda, porgue no b es. Laadap-
taclon dela sagaa los tompos
cantempuordneas ¥ los entornos
tridimensionales ha .lljcsludu
pcr el derrotero de los di:;;.nrus a
agd, con niveles yue combinan
paries agreas {al estilo de Space
Harvler} w lerrestres {con un to-
ne s tendente al beat ‘em up).
Lo mejor es gue las armas son
variadas: dlgunas, come e arco,
sof primorosas desde la lejania,
mientras gque olias, comao las

rmazas, aolo slrven para el cuer-
PO a cuerpo.

El control es senc llo. Con el
Lot deslizante, se mueve a Pt
con ¢ botan L, se dispara: v zon
la penialla tictil, se rota la ca-
mars ¥ se fija el punto de mira.
Puede P’ ENZornosa, ague
silo se |:1.|(.'|]\.' sujetar la consala
COn una mano, pero, por suerte,
el juzgo se vende junto con un
suporle para apoyvaria. Igualmen-
Le. ks purdos pueden servirse del

nikevo boton des fzante pro (se
vende por Separaca )

S EL DESARROLLOD DE LDS NI
VELES SE HACE MUY AMENO,
slempre con un j=fe final como
gulnda. La dificulad admte am-
plios ajusies, lo yee reperaite en
lie recOMPENsas cue ablesemas,
asf como en el acceso a clertas
dreas. La ddstoria rezuma amor
y puinos, con hilaantes didlogos
entre FiL Palulena v algunos B

VIAJE CELES'I'IAL

Lo nieles siguen wna
esiructura con tres partes:

1, VUELD: P uld 2o sus ks
para planeary, oF paso, Uarse a
tsfos, La dinamicz es como lnde
un sheoter scbnerailes.

2. ACCIIN EN TIERRA: Hiry quu
Avaraar L AR LU 3 3
cuprpeu dispasod a distancin

A JEFES: Al final de cads nvel
aguards un mongroo dspusto 3
haverse w buecats de plunws,

Pit

EL PROTAGONISTA na es un
drged l wsa, Sus alas sdlo

& permitan volas par un
periode de cinto minutes, Por
eso, parte de s misiones se
desarroblan en tierra firme,



U103 7.07F Kid kcarus Uprising

Un cielo
de batallas

B multijugadaor acmite

hasta seis wauarics, tanto
online coma en red local.
En el casa de estadltima,

Armas
angelicales

Hay nuewe tipas ce armas
¥, 8 SU VEZ, muliing oe
variantes, Mo se pusde
cambiar de herramienta

&2 NRCRGEA LrA tatjeta por
jugadar. Hay dos motas er
loz que zurrarse Li badana
abase de bien:

ot edguipod. T
oe uno liegs a
wepecial
fendirio paa

TODOS CORTRA TOOOS o Ll

e b | nunbarle a
Todior iz loss S Mealiviny nwifar
mue. en el ittents do ros
Farnba @ rsuine

oS ESCEMARPDE
randed, ¥ o
oversos o d= alog
e races & log winlis
benehciar

soh bastante

HUMOR &sbh mwy prisy
Palutena, con NUMEToSDS gainos 2

Medusa

N los diddogers eitre Pity LS T
- peego ornigenal de NES rec

[UNEAKIDYS gue ayudan 2 ¥iten
bt Es i casa dod tamide Magre

w

M enemigos. Y hay varias sorpre-
sas a lo largo del desavollo.

La ampafaduraunas 12 horas  reservande el Juego o cangando los carismaticos fefes finales v B GRAFICOS Frisun vl calaridy la El @ngel Pit vuelv: a
v s refugabls, de cara g logar - puntos enel Clul Nintendo. Puo- paralos dibyjos de Fit y Palue- IELE-E:‘H"E'- putea LR Ry ALK ag | 2 imivd deenisriog sitiue filtadetalle 39 - palestra consolera
lmc.\-'.r: ATNASY Ploirse p:.n lugl'fl:' demos usar las taretas AETH L_ull.l N gue u#m'n'.u] la p'.mL'.l“'.l tZetil :r.\ oty pvraes irhu fthwt I:mmn:ndn B SONIDD Los Gileges withs o lagiés v, sonun EICEl‘E_Me .
Mejores Ppuiindciones. También .'l_\udu de las carvaras de 3DS, ¥ yuie eStAN qut“p.'lh'.}df_h con los B Los didlagns de lan slewns dals vt o Dol swgqul los subtindee 82 uego de accidn 'fd'f“
hay w1 modo multijuzador para  observar modelos de Tos sers didleges. Sinembargo, ks voces Ipals, Calin wentur e P | e s Hosario i e .m:ha
sels Lsuarios, aungue con silo  najes v lo gue es mejor, resk estan en inglés, lo yue, en modio — ¢ Zulits Goarisss iy & pantalla thctily

dos modos: wdoes contra todos y

poderuso que Pa, pero

e pryechr de moarers (o
NP G oS nlng bre v E

Nk 3 un scldade menos
idodes son las maros

MENTARA
pormien sinlar dughs
are @ coro won le ayude de

que Incluve, a las gue se aladen
olras gue se pueden conseguly

luchas como ka de ity Medusa a

EL ARGUMENTO no esdemasiat
orginal per pene 24gnos gimne
quz SequUno Que o8 Sergrenderdan

B EL MULTIJUGADOR Y LA REALIDAD
AUMENTADA LE HACEN MUY COMPLETO R

escenarios como en los enemi-
gos, con especlal mencién gara

del fragor de la accion, dificulia

weniura nas

LOE SERES
MITOLOSICOS
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CONTROL TACTIL
mm&u

Esla entrega de la =aga combine
su controd clasico v sus licencias
con las posibilidades que ofrecen
I pantalla tactil y el panel
traserc e ba nueva portatil:

1. HAY TGRIBECIS DE:J PAISES, incluide
i3 Sequnda Divis<in de slgunas, como
Expana, Inglaterra, Alemania o Ralla
Tambidn hay selecciones y varios
equipos sunllos del sexlo gl munda.
Grocas ala r.mmdniﬂ:, I
plasntillas astan lolalmente aclualizsdas.
Z. LA PANTALLA TACTIL sirve para
hacer padus y chular lallas, Con sole
tocur, [n pedots se drme o jagadar o
ol hueco que queramaes. Sies o baldn
r.n.m podemos trazar can «f dedo
abola que sl fmos que coje el
eslénico en su winpe huca L3 porleria.
3. EL PANEL TRASERD estd
gunialmente aprovwechadn. Su torma
Teclangular simuls 42 bna porlare,
lo que permete ajustor los disporos o
lo esoundra con precsidn milimétnca
Esa <l es lan sencible que, a veces,
ihaflifdrne sen guecor solo con rakatln

B EA SPORTS INAUGURA EL
ESTADIO PORTATIL dle Vita con
este notable simulador, gue, aun-
que lo parezca, no es un “port”
del FIFA 12 de PS3 (no inchive
novedades comao el motor de co-
lisiones o el sisterna de entradas
defensivas). Mds bien, se trata de
una suerte de “FIFA 11,57, pues
st jugahilidad es similar a la del
jnega de hace afo v medio.

Lo dios pwvsticks vienen de per-
las para regatear en 3607 v hacer

tlHC

7 Ps Vita

Por Rafael Aznar

{_\I i mud-;c [ICR TR
*5 Wita dande == decda el
resultodo final

LOS T5TADIOS
san clavadas o
los reales. Par su
parie, los caray
e asemejen sola
@hn e cato de los
Tutbstistus mis
medidlicos, pera
no ol en bos de
clace media: biga,

El Balon de Oro toma el césped portatil

FIFA

FOOTBALL

La saga de futbol mas aclamada llega a PS Vita con un titulo
que retoma el control de FIFA Il y ahade algunas novedades.

filigranas, ¥ aprovecha los con

trodes tactiles. En ese sentido, los
partickos son may fluidas, a pesar
de algunos fallos de la 14, como
que Tos compaicros parezean e
ner panico a los desmargues, Po-
demos incluso pagar controlandoe
a un salo futholista o al porter.

= EL MODO CARRERA ES EL
GRAN PROTAGONISTA. Ln ¢,
hay que gestionar Ja plantilla y ¢l
presupuesio de un club a lo large

de varias ternporadas. A eso s
afiaden los lorneos tipicos v ks
partidos online, aungue se¢ echa
en falta el modo Ternporadas, con
ascenais v desoonsos de calegorta,
que existe en PS3 v Xhox 360,
Estos recortes respecto a FIFA
12 dejun Fa sensacion de gue este
hsege podria haher estado parepos
en calidad a las versiones mayo
res. Aun asi, sus partidos v los
controles tdetiles lo convierten en
un excelente juepo de fatbol. [
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Valoracion sequeno nrine
las nareedades ded FIF4 12 de &5, apro-
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BlGRATIAS DE FILOTTY

LA VELOCIDAD
DEL GRAN CIRCO

El juega recrea &l eampeanala
de Farmaula 1 de 2011, a lo gue
c& anaden algunas pruebas
dizefiadas para la ocasion:

1, LA LICERCIA ncluye 12 excuderias,
24 pilalas fentre efios, Marsoy
Alguessuuril y 19 cirsuitos, Apatin,
podemas crearnoes un-pilalo prapia
paradispular el modo frayecioriay
canwertiFnoe en campeanes ded munda
2.EL MoDa 0EsAFios mmqn &0

Bk suporst gk
e:l:u'var obstdcudes, pasor por pueries
maviles, © rebulos, cnnr.lur.f
sobra mojada con i[n:its, encadanar
adolonterrmntos . Son les minmas
que [3wersaan de 305 Obteremos uns
puntuscidn segln cdma ko hagamas.
3. EL PANEL TRASERO ex L dnica
Tuncionulidid do PS Vits que e ]
aprovecha, Puede usorse pora combiar
Las marchas fcoma si fueron l2s levas
de un valanto} o para acelorar y fronar.
Dol usa dol giroscopa cama va{.rzu na
hay ni rustro. v la pentalls tchil sl
sinve parm cambiar de cimara,

B CODEMASTERS ADAPTA SU
ESTANDARTEDE LAFIx PS5V
ta. A los mandos del Red Bull de
Vettel o el Ferran de Alonso, el
control de FI 2011 se sitia a ca-
ballo entre arcade v simulackin,
con el afiadido jugable del kers
¥ el DRS, las novedades técnicas
que s¢ Introdnjeron el afo pa-
sado, muy hien plasmadas. Las
carreras son fieles a la realidad,
con la calificacidn ¢n tres tandas
¥ las tipicas paradas en boces

41 HC

CODEMASTERS trostads b
PS5 ¥ita ta Faemula 1, conuna
wersidn gue oo silda o caballo
wnteg lo do 305 v s de P53

B Velocidad ® Codemasters | a 4 jugadores
H Castellano m 4595 € ® Ya disponible

Formula a destiempo

F12011

PS Vita tiene el honor de albergar un Gran Premio de Farmula |
nada mas nacer. Lo malo es que lo hace con las carreras de 20I|,
cuando el semaforo del campeonato de 2012 ya se ha puesto verde.

A mivel gratico, no esia a la al
tura de la versidn de P53, Los
monoplazas lucen un tono mats
muy apagado, el sistema visual
de dafios es casi inexistentie v lay
tiromes de ver en cuando,

#L0S MODOS DE JUEGO SON
VARIADOS: ravectoria, campeo-
nato, gl'ah:it‘\ prer i, COTITRITE-
loj {eon premios SEEUn it:-;gl (EIRTRE]
ovo. plata o bronce), desafios v
mudtijugador online. Este dltimo

sodn nos permile compartir pista

con bres usorios, lo que se antoja
N tanto exigo para un il de
cstas caracteristicas.

El juego ha llegado junto con la
consola, lo gue se agradece, pero
pierde encanto por lo desfasado
gue estd si fenemos en cuenia
que el Mundial 2012 va ha empe-
zado. Aun asi, es un huen juego
de carveras, muy recormnendable
para los entusinstas de la Fil y
sus velocidades de vértign. [

Por Rafacl Aznar
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ESTRATA-GEMA

El nuewvo sistema de gemas y
ataques por parejas afaden
mucha “chicha® al juega:

1. LAS GEMAS SE ACTIVAN cuands
cumglimos slguna candickin especiol
For epemplo. dar un nldmera cancreto
de golpes al rival.

2. CAMBIAMDS AL DTRO LUCHADDR
ssliendo y enirsndo en el escensric

{lo que nos deja desprolegidos frente a
wn conlraalaguel o ol egar un atagus

eapecinl 6l rivel, gue lo dejs noquaada
duranie un segundo.

X LOS ATAQUES CROSS combinan
s luarras de i<l doc
chadores di waries lofmas, E|
Cross fA=sault hace gue nuesiro
segundo personaje atague junte

& nosotros |[contralads par la

4|, El Crems Al Lanfa un alagin
comhbinsdao de los das, en el que
mosalros chsermmos. Actvar
Fandora secrifice & una de
sasmslros uchadores i ¢amba

de hacer superpoderaso al abma.

‘ El primer transexual
reconafido de los wdeajuegos
liler wlivms la propis l:..lpl-:i:'ﬂl

wp pebrend e Fiasd Fighty
wuehe con ganas de guerra,

s |
- |

UN ENORME PLAMTEL de fuchadares
dip wmlins Sbgas s vin las ca e Asiska,

Vega. Julin, Ralenta, Law., jMenuds lists

® Lucha mCapcom ml- 7 jugadores m Castellano (textos)
. m5990 <€ mYadsponible B Cony l‘l.‘.-‘lza-

Multiplica tus moratones

STREET FIGHTER

X TEKKEN

B UN METEORITO HA CAl-
DO EN LA TIERRA 4. con ¢l la
misleriosa caja Pandora. Como
parece albergar mis pader gue
Angela Merkel, la organizacion
Mishirmna (de Tekken) v Shadaloo
“Ade Strwet Fighter) van a
pugnar por conseguirla
Asi los luchadores de ambos

t-_t universos lenen una excuasa

= Peaka CHUZAK siis pllihos,

El sistema de combate pa
rece similar al de un Strect
Fighter mids, pero poco @ po-
co nolamaos las diferencias. La
mis evidente es la lucha por
parcias: podemos vsar a nucs-
tros dos personajes a la ver, al
ternarkes o unificar sus fuerzas.
Aungue se nos permite lormar
las parcjas que gqueramos, hay

Un sueno hecho realidad: dos iconos de la lucha,
_ frente a frente. Aunque sus formas de partir la
cara sean distintas, ahora podéis combinarlas.

combinaciones gue dan ventajas
en ¢l modo Arcade: un comhbate
::-_\pcl:iuL conversaciones entre
los luchadores tras cada pelea v
um final personalizada, Por cler-
io, es posible organizar combates
die dis jugadaores contra dos.. (si-
multineamente!

=* EL USOD DE GEMAS para "lu-
near” a los luchadores es el atro
gran cambio. Podermos asignar
eemas de asistencia (nuestro -
chador cjecuta clertos movimien-
ins auiomilicamente) o de mejo

ra (podencian fuerza, resistencia,
el ), Es muy importante asimilay
sus electos. El control se ha simpli

ficado un prosco pars gue cuakquiens
puctla dominaro (podemos ejecn-
tar combos complejos pulsandao

LOS ATAQUES ESPECIALES =e ejecuban como de costumbre,
FUNGUEe adgunos @ han madincedo para ganar MNuidez.

EL APARTADD GRAFICO
ros bfinds pspeclaoulunes
giros de cdmara ¥ ung

el ilica sy calonda.

LOS S ULTIMOS
COMBATES del
moda Arcade nos
enlrentan cen din
Koy lizguagrdal,
ks cusles monlicnen
los paderes de
Pandora. Al linad lack
deapocher al mabvado
igre [der|, que noes
iy dilicd de derrotar
s hacdin wn boan uso
de wuesircs cambeos
de personaje.

solo un hotdm), También se incor-
pora el "juggle system” de Tekken
podenis seguir golpaando al vl
milentras esté en el abve

En cuanto a mados, hay Arcade,
Viersus, Online thasta 4 usuarios a
la vez) v Retos, que nos propone
decenas de combaies especiales.
Unid a eso un apartado téenico
tan brillante coma siempre v 1en-
dréis uno de Jos juegos de locha
mas polentes. Salo nos gueda
lamentar que 360 tenga cinco ha-
chadores menos que P53, 12

NUESTRO VEREDICTO

Lo mejor

B La expectacularidad
e |la saga, por dilial que
porrsra, ha bk o un pedarn

M El sistema de parejas
¥las gemas clugas fincha
Ruidez 2 s combalies

o peor

B L simmplificacion de loy
CHTIANEGS pusde schar para
Blris b los gue bossyuen un
WEQD M & hardcong,

B Las amsencias de la
el Khow 140

L&S MISIOMES proponen relas bastante avanzadas. en las
que ek ety recomendable gestionar bien las gamas

B GRAFICOS Coloridea §alras e @ sin
Futatog 3 piadir, podia haber s escidiaos.

Por Daidal Dhsa-sada

Solo en
PlayStation

He aqui los cinca personajes
exclusivos para la versan
PlayStation 3:

COLE u=s las conlunsenies

95 95

B SONIDO E| plamiel dewices de sipmpre, en
japends & mglis. Esinestable on partidas ordine.

80 80

B DURACION 53 héroes o P52 y 32en 350,
La gleria de modios 25 DUena &0 3mbes cases

B DIVERSIOM Lo msjer es ol oodine, paso con

tanios ludhafones Qoaariis en cudlguier pidea.

93 o
93 92
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9392

padercs eli
un la sagqa infarmous, La han
“marsdo” un paco.  no?

KURGY TORD Imascatas de
Sore en Japdnl imilan o Kazuye
¥ Pyw, respeclivamente, gero
con alegues mas comicos

MEGAMAN ¥ PALMAN

li montada £n un Modogin
Lieren los galpes mas extrafos
dul plantel dia luchsdems

Valoracion

Hereda Lo mejor de
2 Universas para
regacijo de neestros
ojos y pads. Habrd

a quien el “juggle
sysiem” de Tekken
y Las venlajas para
novatos la chirrien,
pera el conjunto

=% [rredislible. Se
disfruta mucho mas

2l jugar anlina, _/)

HC &
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[E ® Shoot'em up ® Capcom m | a 8 jugadores ® Castellano
®59,99 € mYa disponible 8 Cocterice [ IR

Mas que arinas
biolagicas

Les efectes del vieus T na
LA CAMPANA s pundo jugar
en zalilarg, pero o mas
InteEnes an conmeralme para 4.

se queden en sacar a los
muertss de sus tumbas
Tamb ntrames
“armas b icas” eo
las Licker vy Hunter, 1
de 12 saga. Ademas,
tenemas que enfrentzmos
OMTROL e tipico ZOME e : auna -.ar'ilr de enemigos
coberturms. Pera nd podenas dar i a Lo d S0 e | b . finabes, mas durns

beremnos que entrenlar.

EL EQUIPO DE . Zia
SEGURIDADUSS | 5 infeccion se propaga por Internet

Podemas escoger nuastro o e
I 2 Urnbredla

OPERATION RACCOON CITY

LOS TYRANT 1.0

datigran wnie

de Umnbrella, y desbioquear

sis habilidades con puntos |

da experienciz. En el mado I\
“yer=us” aparecen atros tantas [

Spec Ops del gobierno de los
EE.UU. con habilidades "espejo”

rgada de
resus Fukilidedes

& movmiceto.y L pouad de El remedio para acabar con la plaga zombi no es una Resident Eof 2 3500
4 4putiancio b Sres 1ol das vacuna, sino una buena racion de plomo administrada e e
BERTH. & |w il u de cufmpa. Fr=i i prnas cant rolark
L eiliatioibne Lokl por los servicios de seguridad de Umbrella. o i e

curor o sus -_:,-:do'.-.-c‘: o menmas
¥ ool tarnbien cuenla 0O VCUnEE
pari ardlil L Sndie e 8 s mordida

did gobierna lo farman
Laur 5. Ky,
Claire Redfield,
Lasios (veara y il

W LA SAGA RESIDENT EVIL cvide

cias del virus T, o que i

3 BELTWAY acujte ol gupal da armas
pesnias, Ademds de r equips
uh blandaje capedlel, es capaz 4
cnloeur minas y Baor Sy ufma lavarita
e unp eacopela de cartuchas

Leon S. Kennedy

Yolemos & encontrar

abjeliva e
de que revele e

YA HIZO SUS “PINITOS" con ol
juegn online en las dos entregas
de Outhresk, pero ¢ resultade

no termind de convencer. Ahom
vuelve @ intentarlo con un nueve
enfoque: el de un “shooter™ tic

tico en tercera persona, desarro
Hado por Slant Six, los creadores
de Socom Conh

Aungue podemos jugar kacam

Frtadran

pafia ef solitianio (oon tres comgxs-
freros controlados por la consala)
estos siete niveles se disfrutan
I[If](']l'l Ifli.l.\ €n o >F'|""!'nl|-i\l2\ TN"J'J.
cuatro, \'l.‘!”“f""\ CACAITIAIMOS &
une de lns seis componentes del
equipo Delia de Umbrella {con
hahilidades especilicas) y e

nemaos gue mpiar todas las

sonajes emhblem
commo Leon Kennedy o Ada Wong,
monstrios coma Tyvant, Hum e o

cluve a

Licker, y a las fuerzas del gohier
e Sin olvidarnes de s omni pre-
sentes zombis. La ambientacicn
no solo recoge los lugares mis
conucidos de la sepunds entrega,
sino que respela elementos como
las plantas curativas, hoes sprays. ..

% AUNGUE LA CAMPANA SE
ACABA PRONTO, el mada "ver
sus” es mbocho mas u.'n|r1p||.']c:- Po
dermos enfrentaimaos por equipos
(les Spec Ops del gohierno contra
Urnbrella), encarnar a héroes co-
me Jill Valentine o Nicholal, so-
brevavir hasta gue llegue un he

Walenting, micn
Gue por Umbr

I
extin Ads Wang, Munk,
Nichatas y Lone Wall

licoptere de vescate o recuperar
muestas del T-Vims. ¥ en Xbox

360 hay un modo exclusivo en el

U programanios a No
que se ponga de nuesira parte.

I= para

Unos graficos correctos ¥ un
huen doblaje (es el segundo jue-
go de la saga que habla castella
na) conlrastan con larguisimos
tiernpos de carga entre niveles
y una A irregular Detalles gue
cualguier fan de la saga pasard
por alta, solo para distrutan
esta nueva perspectiva. [

Alternativas
= Qwars of War 3

o6 &t Tehootar

on tercera pereo
na maEs especta-

cular, y barmbién
hens wn Duen
s aring,

+ Resident Bvil &
cuents con moda
cooperst v |pars

08 jugadanes]

¥ sifue un estio

M averturens,

Valoracion

an fivsy El camblo de género

8‘ le sierta bien a

sy wdincn ol lnunall debiaw o co

La saga, Por una
Vez, se pgradece

B DURACION La campaiio s¢ acaba e b Umbrellay acabar
s G0

B DIVERSION B acditario Mujes, gero ol

ponerse del (ado de

cof los 2ombls &

tiros. Sin embargo,

34 es esencialmente
ontine; s campata

PUNTUACION

83 &n solftario es corta

v sin profundidad /
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msmos NADA
MECANICOS

Aunque Birary Darnain
camienza de farma un tanta
convencional. se va valviendo
mas intenso y variada s medida
que progresamos. Estos son

los elementos gue "aderezan”

el Gltemo juego de Teshibira
Nagoshi, creador de series came
Yokwzay Super Monkey Ball:

1. LOS TIROTEDS san contundentas.
Dispatasmos o los (abois hasts hactlos
anicos. Fero = no destmuimos su punio
Vital, vemos chmi S0 arrastiasn s por
ngaalros an plan Terminagor,

2. L0S VERICULOS tamtsdn taran
presencia en o desarrailo Algunas se
pueden canducir, y olras prataganizan
nhveles sobra ra En bk que s
litriitarmacs b djiin o
3. ENEMIPEOS FIMALES Y OLT.E rom)
i ritma. En algunas momentas lameién
odemas crplorar barries de Takio,
ntee los sublorrangos cama Lo 2ans
remidencial, y hobler con un puiada
de personnes secundarios.

B EL SARGENTO MARSHALL
ESTA CORTADO por el patran
de cualguier hévoe gendrico! ac-
titud marcial, misculos hasta en
las pestafias v un arsenal capaz
de hacer afilcos a clentos de an-
droides. Un tipo perfecto para
enfrentarse a un "shooter” en
tercera persona, en ¢l gue aller-
namos los disparos con el uso de
coberturas v drdenes sencillas a
muestios acompatantes (lambién
o Teconocimiento de voz)

&6 HE

7] Ps3 - Xbox 360

m ® Shoot'em up mSega ®mla 10 jugadores m Castellano
B 64,95 € mYa disponible B Conlenida: m

Par David Martinez ﬁ

EL SARBENTDOMARSHALL
¥ L equipo so enlrenlan &
un eircka de robals, que
hem Somado concencis

EL EQUiPD

PROTAGOMNISTA
Farmadhy

por saldado con

persanalidad:

un americana

Tanflarrdin, wa Mea

Iraneatiradara

china, un robot

“pirancosago”_

La rebelion de las maquinas

BINARY
DOMAIN

Nuestras peleas para programar la lavadora o sinton izar los
canales de la television son solo un anticipo de la gran batalla
contra los robots que nos espera en el ano 2080.

Pems los creadores de Yakuza
hian sabido convertir un plantes-
milente convencional ¢n algo més

interesante. Después de superar

las primmeras hovas, el angamento
= llena de glros Interesantes, un
elenca de secundarios bien cons
truidos v guifios de humor

=»L0S ENFRENTAMIENTOS FI-
NALES, las secuencias QTE. y
los miveles a bordo de vehiculos
{algumnns sobre railes y obras gue

pedemos controlar) animan un
desarrollo gue va mejoranda por
mormentas, v que se beneficta de
una ambientacion muy cuidada,
si bien ka posibilidad de modifi-
car nuesto equipe y las relaciones
con el resto de los soldados noin
fuyen en el argumenteo.

El entretenido modo historia se
completa con un multijugador
sin sorpresas, con los clasicos
deathmateh ¢ Invasion {ooopera-
tivo para cuatm por oleadas). %

NUESTRO VEREDI( '

monarcos 82
B SOMIDD ! 5
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Valoracion Lo sue comvents

coma on “shopter” chinkce termina en-
wirfidndote en un juegs te sceian iregi-
dlaiite i Gulii ol para jUgates y Mo

ramuc 80,

PELOTEANDO
EN LA CALLE

Lo partidos peeden ser hasta
de ses contra 9&is, con campos
y porterias de tamaho vaniable:

1. LA LIGEMCIA INCLUYE SEIS LIGAS
[Exgraiiin, nglatnrra |tulin. Alimania
Fvam:w y Esfado® Unidos], aelecciones
{3 pos eLpaciaies, w!anum de
|ugadares, en sw W Clivadda
" b‘?l\uﬁu& Adurmis, pademes croar
infinided de equipes propies
2, LAS MODALIDADES DE PARTIDOS
=00 varias: partidos cidsions, fdthal
sala, rey de la pista fat mal{.-l o nuu-pn
pieren un jugedon, de modo q;
vl que antes =e quede s (ueholistasl
y ama dol cafa |lag tinoles v los raqales
dan punies, de Ll formi gue son ts
mas imparianies que Los goles pars
pader goner el partdal.
1. EL CONTROL ES MUY ARCAUE
Las filigranas, los malabariemas,
los Sspurcs con ostile o los remates
acrobdticos son sencillos de
ejecutar, con bos galillas yel jopstick
durecho, Los sombreras, los cafion,
Las becicietas o los robones hecen
que los partidos sean especlamulones.

N EL CESPED Y LOS ONCE
CONTRA OMCE ¢ aparian del
camino de FIFA para defar paso
a partidos en canchas cerradas
donde manda la calidad indivi-
dual. Los vegates son tan espec-
taculares como fciles de Hevar
a cabo (Ronsaldinho serd un afi-
cionado a nuestro kado), y valen
trucos como pasar e halén ha
ciendo gue rebote en la pared,

El principal modo de juego es
Tour Mundial, en el que ereamos

mFuthol mEA m1 a 8 jugadores
H Castellano m 69,95 € = Ya disponible

sy w;-i

| 9:“:-.-. -,inaa

EL FUTBOL shempre ha wdo un
deporie de fo calle ;0= scordis
de cusnad jugabos &0 el barria?

ENTOUR
MUNDIAL 10c2
CIEarsh un SauD

¥ unos jugedones
Al ganar fﬂa‘nﬂm.

La calle donde viven los jugones

FIFA STREET

El freestyle no parece tener cabida en el futbol de élite, asi que
estos valientes se echan a las canchas del barrio para deleitarnos
con florituras y regates acrobaticos de lo mas plasticos.

N egquipo ¥ compelimaos en cua
tro fases progresivas, empezando
a nivel regional v terminando en
towrmens internacionales. Lo me
jor ¢x gue podemos hacernos el
cguipo con todo los amigueics
virtualizados” que guerames

“*EL MODO TEMPORADAS UR-
BAMAS, heredado de FIFA 2, es
wn puntazo. En ¢l, competimos
por ascender (v no descender) a
ks larpo de 15 divisiones, con tem-

penadas de 10 partidos donde la
cnmpumiridad esla garanth rada

Lo gue menos nos ha gustado
es que el motor de colisiones es
my losco, & lo que se unen fa-
lhos de Fa 1AL como gue bos rivales
se queden absortos al hacerles
un sombrere. Pero lo Pecw €5 un
somide ambiente gue roza el ridi-
cule, con gritos de los jugadores,
comao “pim, pan, pum, bocadillo
de aton” o la cancioncilla “qué
bonite, qué bonits”_ [

NUESTRO VEREDI s

mondricos 79
H SONMIDD ﬁ
moupacion 88
B DIVERSION 79

Valoracion Lo petides =in e
rétices yies Infuithms reganes Los Faoen

Lt 2ainplata prings| d-’r‘-‘lﬁl'ﬂ izl

1.80}

JOHE
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LA GUERRA FRIA
SE CALIENTA

Aunque aparecid hace 7 afios,
todavia &5 unz de las mejores
aveniuras de sigilo que podemos
jugar. Estas son alguna de sus
principales wirtudes:

1. LA INFELTRACION on Lo sibos paiw &
prueba lodas nuestros recurses, desde
s gatgets mds sofisticades & las
classcus caas de carldn.

2 EL ARDUMENTD y ko5 persanapes
aslin may Ban cofmludss, Lot vidoon
Tl 30N B AUMEerasos Cama Bn olros
wegas firmados por Hides Kojpma

1. Las MECAMICAS de juega camo el
COC, para pebtas cuerpo & cuerpa, el
cafni e o b suporvivincia shadon
prolundsdad o b infiltracidn clisica

111173 Nintendo 3DS

18

CATE OE 54
s saln el principio de urs
misan que cambard &l
fumbo de la Historia

B Aventura de accidn mKonaml m jugador ® Castellano (rextos)
B 39,95 € 8 Larmmert: Ya disponible 8 Con e

B NINGUN JUEGO HA CAPTU-
RADO LA INFILTRACION, |5 <13
pervivencia y las situaciones de
combate dorante la Guerra Fria
como Spake Eater. Hace sle-
te anos que a wid para PS2
y aldn hoy las aventuras de Big

Boss en la jungla soviénica sl-
guen siendo una ohra maestra
tanlo por guida, Como por ritme,
PETSOnASs, MOHNChios CPicos, .,
Dicho exto, llega el momento de
comprobar hasta gqué punto po-
demos disfirotar de estas mismas
sensaciones en la versién para

Historia se apoya sobre soldados como Big
Boss: espias que se jugaron la vida durante la
Guerra Fria... y estan dispuestos a repetir en 3D,

DS, Y agui no son odo buenas
naticias; el control con los bota
nes resulia impree

casd indispensable jug
Botdn Deslizante Pro, Por otra
parte, el efecto tridimensional es

excelente en los videos, pero du-
vante el juego yesta visibilidad

“LAS OTRAS NOVEDADES FUN-
CIONAN MEJOR. Podemos esco-

ger entre tres tipos de disparo (en

tercera persons, en modo subjeti-
Y o con punieria sutomdtical v la
navegacion por los mentis, en la

Par David Martinez

El auténtico
superviviente
Antes de que Bear Grylls
& hiciese famoso, E
Bess ya no ensent a c
camuflarnes, curarnas

ufeada pegquinas

sl @ infils
dividu en ey raguillage

sciusb @ la
Cullpoan

MIOCMOS APLUNTAR on primers persong y o
la wez, y maver la cdmara, camo en la versar

ATArnas &

sslence.

B ¥ MU

B EL CONTROL (SIN BOTON DESLIZANTE
PRO) EMPANA UNA AVENTURA MAGISTRAL B

EN EXCLUSIVA
PARA 305 culn
versisn cuenta
con luncisnes
wdionates
eoma ul uw dol
girsacapin, ios
murecss de ¥ashi
a la posibilidad do
T ketogratias
para generar un
fRALUD Camuitae

pantalla tédctil, es excelente, Tam

hién tememas la pasiballidad de ge Valoracion

Alternativas | B GRAFICOS Bl ubtu 30 us buins, pere Matal Gear es una

st vishdided, Aouga o pasa del Tempo 91 pieza h'ilﬂ"ﬁuﬂa

nerar carmuflajes a partir de fotos

tomadas con la consela, maniena W Historia, personajes « Resident Evil
<y il T b s o PR ¥ Aituaciomes eylan s la Revelations o5 [ k obra macstra
:'JI_ equilibria i el E‘j[‘l‘:‘{'r:!" ¥ allisy & de ura obra raislre mior aventira | 1 SONIDO Geresd banda yonora te Harry- 92 ﬂguef.:rpmn:l:do
ispacar a mufiecos de Yoshien | g o) ige de ta camara, ol e ha aparecdo | G son VR, y b doblaje e inglia. “
.- . b i y emocionando coma

pars esta cordn- ¥
a, técnicamants |  OURACION

re{ugskie, per

ngar de las vanas orlglnales it y Lo partalle Laesd,

No hay un juepo de inlilimcidn

s 10 horas yes

33

el primer dia, si bien
Lo - T empleza a acusar el
B DIVERSIOM Lin disarredle s ek, pasa da los anes. EL
que sufre pur culga del ssirm de ol @) inclnl:;nvlnsexlls::
contraponen a

P problermas de control
PuNTU%ﬁ!&E 9' v (a baja resolucion, v

tan emocionante comeo Snake
Eater. Si no lo habéis jugado an

ser tan camplejy,
@5 un une de los
MEOres Juegas
de la historia,

tes, s estdis perdiendo una pieza
histérica, Sin embango, quiza es-
ta versldn portatil no sea la mds

cimoda de jugar [

7"
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m ® Shoot’ em up MEA M -4 jugadores
B Castellano (textos) 65,95 € W Ya disponible

EN LA MENTE
DEL ENEMIGO

Aurgue g Miles no le importa
enfrentarse al peligra por su
cuenta, no desestima nuncea la

ayuda de otros, jsobre todo si
wiene del enemigo!

1. LOS CHIPE de los eles lnales 3 las
aue derrolamas nos permilen meprar
raimslras hablbdades. Lo pedeniamens
paor las bueras, pem la coss siempre
acuba do esbe moda lan "amsioso”
Z COMTROLAR A LDS ENEMIGOS trac
bas mpjares mameniin an Seadicale, Si
memnos rellensds La barrs de habilidsd
scabonds con alros enemigos o
dspanis| podemos hacer que s&
suiciden delante de muestios progios
ajos explotsndose uns gronada .
3 HUESTRAS HABILIDADES
también nos sereen para
FRChl QU W enenmego
bicha din truirsl i parle, por
ejempdo, 0 para piralear una |
tarnata con el mismao M ¥
Lpor :'lm'- ey Las o conig b
ver?, Miles s copazde
ago Y oe mucha mas,

BH cCASl 20 ANOS DESPUES

DEL PRIMER SYNDICATE (:a-

& Hé en SNES vy Mega Drive, entre
vz otras), parece gue la lucha entre
; las megacoporaciones v sus ci-
= h{.‘l-:i]__'l_‘rll ¢s m0 ha acabado, Esta
R ver abandonamos |a estrategia
para enfrentarmos a un shooler
purn ¥ dure, Tanto es asl, que
na bay minijuegos ni misiones
secundarias, ks historia apenas
. lene imporiancia v en ge-
g ezl lo gue podemos

Miles Kilo

L
Es &l profolipo de agente T
de Eurocarp, una de las 9
M GaCarparucanes g

hacer =se reduce a
disparar comao
lescos durmnte las
20 misiones del mo-
do campana v las 9 del
cooperativo para 4 juga
dores (en total unas 12

hioras de juepa, sin ali-
., cientes tejugiehles).

punlo de enl renLasg
 las mis peligrosas
agentes de lic
'I_Illg.u:lllptlln. ones
TN

Cuando la guerra es un negocio

SYNDICAT

La gente en el ano 2069 se ha vuelto loca. En vez de usar los chips
para jugar, prefieren ponérselos directamente en la cabeza y pelear
a muerte por el control del mercado tecnologico.

.

o=
25

El peso del juego recae sohre los
combaies, dada la abhsoluta fal-
ta de libertad, La verdad es quee
resultan originales y divertidos,
gracias al contundenie arsenal
disponible (21 armas, muchas
de ellas con dispare secundario)
v, sobine tode, al "hackeo® de los
chips de nestros rivales,

<+ PODEMDS "MAREAR™ A NUES-
TROS ENEMIGOS haciendo que
se les encasquille el sma, gue se
suiciden o inclusa gue hechen de
e Jadda duvante un tempso
Ademas, también podemos "pi

TR

valear” paiertas de seguridad, o-
vetas o elementos del escenario
(coano ascensores o inbamaploaes)
paara resolver s pocos pueles y
ganar ventala sobie los rivales en
los tiredeos. Bl problema es gue la

LOS ENEMIGOS van
perirechsdos can lado lipo de
armaduras, es0udas ¥ armas
ook Los g hacernds Trenbe.

EL BRAFITI DEL
FUTURD =erd mucho
mas discrela que

e acluales. En el
sanlnr padgmas Liziaf
“wie o your” e
conacemas|, mienlras
fque 30 usarmes e
superposician DART
e nuestro chip,
podemok leer “wie own
you” [Rames (u duefial
A= s Lo gosbon los
ciber-gralferos.

evalucidn de las 3 habilidades se
estanca a mitad de la historia, por
Loy gquaee s vuelve repetitiva,

Si tvidsemos mas habilida-
des v algo de libertad, podria
mas disfrotar de su estupenda
ambicntacion, su diseno artistiooe
y de unos combates en los gue
se atisha un gran potencial. Sin
cmbargs, Syndicate no consigue
sacarle partide a tedas estas vir
tudes, ¥ no pasa de ser un jucgo
ik rl:jh]—;_‘_ 1;_'|||~. dr:] Ili'_|‘_'l|"|,;_|l Qe L=
davia recordamas. [

Por Bor |a Ak lle

Lo mejor

B Manipgular 3 o=
l!lll'l'l'lie:tl). s Lo mas dreerbdo
¥ grablicanis dw Lodo . ez
M Las armas, dgonas on
Srafuarl s Ul N, FSoEn gus
WS Treieos Sean My i i

Lo peor

B Mesulta muy cortey el
ot anline (cocpe atral durs
apmrae S Forae rrds

H Sole hay 3 habilidades,
por o que L3 mecanica de los
combeies o= repiie muchao

El sindicato
del ciberpunk

La ambientacian de
Sendicate nos recuerda a
la de peliculas como Blade
Runner, o a videojuegos
como el mfravalorado
Omikron: The Nomad Souw
de Dreamcast, aunque el
glemplo mas reclente y
parecido es el genial Deus
Ex: Human Revelution

LOS NEOMNES no pusden
en cualguer obra cy }
que & prigie de

pdembs

LA TECHOLDEIA = olro de b
pungos luertis di esla esldd

s grden
.;.qunl.

} 1™

e, Pk

Valoracion

Alternativas | M CRAFICOS Ne tiew wn goan meto, StarBreeze Studios,
= Deus Exz H. e | Sinecoidn artkslica esid muy cudada 86 craadores da la saga
Revolotien & (o Riddick o del primer
I"'n&iFﬂf‘l!l’."\i:!dﬁ B SONHIDO _,.,..A-rlm eslan ala aurs, The Dﬂdﬂ'ﬁe!&:
esteticay denm- per oy pocs WnkEs, por 0 gue oF e len 32

rralla, sungue
ah haskaia mis
fﬂ“‘ﬂplﬂtﬂ

+ The Darkness
2 tambi&n nos
pone g pagar

B DURACHEM Uras 7 horas para el moda

CaTpEE s b pars & cooperatne

B DIVERSION Lo cormitabis sun

divertides, pere S wuivin 2lgo repetithvis

vuelven a ofracernos
un shootl “em up con
ideas muy originales.
El problama a5 que
no terminan nunca

75
82

hros con wn prega de desarrollarlasy
con habilidades . aprovecharias coma
PTuron @2 | Feer

g
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m m Accién m Tecmo Koei M| a 8 jugadores m Castellano (Textos)
B 5995 € mYa dizsponible B Corleridn mn

Las sombras
del mundo

Ademds det modo Histona,
hay otro, llamade Sombras
del Munda, que nas pane
en la piel de un ninja de
poca monta en vez de Ry
Gracias a un sencille aditor,
podemes personalizar al
pratagonisia y atrontar
desafios indvidu almente
o en multijugadar

da smplia. Aparie de s espods 1

Lz Ardariida,

basadas @
(LTSS
oper

8 EN MANG, Ryu
Irenla aun exirafio
grirnsla y & uhs
maldician en 2y brazo

EL SENOR DEL " x
CLAN DRAGON La escabechina del espadachin —

Ryu Havabusa protagoniza wllijugedor compatdva admidy

ur hca!'erln up en &l que selo T A MEMTD ofrucs una refriegos de hosts 8 usus=as
le motiva “trinchar” al mayor versidn marr humara del Hay un sis a
ndmero posible de enemigos: ngunania Ryu, gue se tiene gue " dis fibsir] i P
wnlronter o misde un dilems . e Oinline

1. EL SISTEMA DE COMEBEDS e tample,
PR Ty pr olunds, con un baldn parp
rn:l; accion chave qolpe normal. golpe

Al D E N ? LO5 JEFES FINALES

y asnuim, Hay que cambinar staque
¥ defensa o paries iguabes pora ng
pelmar 3 las primeras de cambio, La
versidn FSE es compatible con Mo,
I LAS PLATAFORMAS son manas

fuerie, sallo, lanzamienio de shurikens
' ¥ wperan (b decens
racunnion gue en les eniregas provas

un calose, un aan

Sl o P i s Ryu ayabusa sigue siendo un maestro ninja, gigante. un iolenio
TR i et i gt y equ vez le toca viajar por todo el globo para aeclo con oires
3105 DTE e hilan duf goioes impartir 1a' sangrienta justicia del filo de su espada. cuenlng fobots db

tamana descomunal

& groca en los combates y

SUpErar & ?m;ﬁ crcunstancas San un gran desalin,

'f B LOS SABLAZOS NINJA [l companente de cxploracian sunque, ger suefle,
VUELVEN DEL INFIERNO  lia desaparccido para aposiar Sy dilicutlad esti e
paia poheinos las cosas di- - por la mas absoluta linealidad primer Minfs Gaden.
ficiles. El hila En cuanto a la dificuliad, sigue
de Ninja Gaiden 3noes nin-  siendo desafiante, pero se ha “hu-

alnelarias dol desarmalla,
como -
o lanzs

ar un helicopters
rse of vaclo

gun prodigio de pnpinalidad manizada”; los rivales son menos ariedad de armas o5 escsa; sim
FUR s : ; o . Valoracién
pero muestra 3 un Ryn mis  mortiferos v la barra de salud se plemente ka espada, con ¢l arco -
atribulado de Jo que el Team  rellena tras cada batalla, bos shurikens v una magia ninpo Alternativas IGRAFIEOSL_-.JpLu ik die sdagew Ryu Hayabusa vuelve
Ninja nos tenfa acostumbra- come complementos, « Ninja Gaiden 2 | = Iy o, Lis entormes cumglen 86 por sus fyaras con un
dos, tras sulfnr vna maldi =% EL SISTEMA DE COMBOS ES La campafia consta de ocho @6 b precualay ; ( beal’em up cargada
Exte ninia w2 ve envuedin T : g también destila | T SONIDO oy woces eotar e o EL
o I..lllllu‘LL = Is:al ciom ligada al dobor de todos MUY FLUIDOD, v eitd aderezadn capitulos, aungue la duracion A & accion y sangre.
) s -
dirsalada por Los Se aqueflos los quie ha matado  con Hives de sangre. Ryu se ha- es limirtada: unas ocho horas = Dod of War I, dde oor:hos
- Algquimia, uno con la Espada del Dragén, i literalmente con las plaguetas Par: compensar, estén los desa an IT‘{- LN ey LSRDINCRERGY NS
arganizacsn 2 : o a ¥ s relinacin La difieullad e< toda
g Ly nuies. Ui FIC SO0 ocns de Jos enemigos, ¥ los salpicones fios del modo Prochas Ninjs vl 2 la awentura. un desadin, paro ha
perfida El juego depura la di hacla la pan talla son conslanics il or online, tanto coope + Devil May Cry 4 j-DIW-ERS'ON Coninck praciso y hichis 34 pnﬂlidnpr;:fundid:d
¥ i - s i TN 5 R £ i £ i seien |l uhod cuan- ealian Se echan m i mas anras
n..m:LI.A de las ent IJLJ“H,. hay Tl:lu..llc_nL-:.‘-.\ en los ralive ._{:mu um:]n_lmuu. Ninja Micya Gaidan g e ¥ ho innova respeclo
previas de la saga para  que Fa chimara se ralentiza y hace Gaiden 3 es un beafem up nota- | @ La variedod de armas | ol maestro de PUNTUACION alas entregas
centrarse #xclusivs zoom para incidir en ks despe hie, lleno de advenaling, pero con _:jr-mx-;-l.- “::Ui-l]hgﬂ::'.:.‘::f las espadas. 83 anterioras da la my
mente en la accidn. dammientos. Lo malo es gue la una férmula va estancada. [ -

i He HCH]
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Por Rafael Aznar J ‘1 wn Par Gu#tave Acero AQ

E.;’ E ® Tablero/Minijuegos ®Nintendo ®1 6 4 jugadores ® Castellano
50,95 € mYa disponible W Corterido: f5l

7 Nintendo 3DS

H # Departive ® Nintendo 1 a 4 jugadores
H Castellano (textos) ®49,95 € ® Ya disponible

Tl ooT PR AT TT SN A A g -

LONDRES 2012 estd ya a poco mds
da 100 dias vata. E< o momenta
do olinar of endremamienio poa
rastar medalla en s competician

LOS MENLIVEBDS alternan
“hotanen” y movimeents do
rufca; ghacemas une pires?

DE RONDA
DEPORTIVA

Hay 57 eventos diferentes en
o5 gue competir por llevarse
12 medalla de oro v, de paso,
picarse por oblener el réeard:

1. L0S 20 PERSONAJES e2tin sacados
del unaverso de Mario el prapla
lomn-m Lug-. Pasch. Daisy, Werio,
Wah.ql. anr‘n:hil
;a Sanic fel propio enaa,
i, Knudu:h& Eggman{ Shadow, Metal
Sanie, Arry, Blaze, S y Vactor], Cade
une Liene sus propies caracieristicas.
¥ LAS PRUEDAS vborcan milliples
modaisad cwlfnplcas atlezisma,
dapories acuateos, depoaries da
wantacla, gimness, o livma, departes
tan embarcaiones, hadlerofilis, tire,,
esu e sy dienriidas ¥ variadus

iLos DBNI‘[NLES o€ Jils nslun :
mlnlh tactil; botdn deslizante. Se

uzan hasta ¢l micrifano Ipara prucbas
ama natackdn o velal y ol glmpup{ln

En (s penills taciil we masstean las
instrucciones on tndo mamente.

B LOS MINIJUEGOS DEPORTI-
V0S8 s apoderan de bas pantalias
de 3DS con Jos atletas mds pinto-
rescos del panoama virtual, los
de dos franguicias tan legenda-
vias commo Maite v Sanfe, El oe-
go es el culmen de la diversién
v los pigues si se juega con fres
amigos, pero a diferencla de la
versidn de Wii, también inchive
un mode Histeria gue dura en
tomo & dier horas, En &1, Bow-
ser v Eggman {o Robotnik, si lo

B/HC

Olimpismo popular

EL MULTLAISADOR
wh |a rigian de ser
Il-ﬂ fitule, Admite
Iugldnm

en md acal con
::l. sala tarjola

ega, sunque
e echia en falta un
oo anline que le
dé mas vidills

MARIO & SONIC

ENLOS JJ.00. LONDON 2012

Tras anos de enfrentamientos, las dos mascotas mas famosas
se han convertido en una y carne y vuelven a compartir partida.

preferis) tratan de sahotear los
Juegas de Londres cubriendo
de niebla la ciudad, Ast, hay que
superar nurnerosos desafios divi
didos por capitulos, con escenas
hilaranies intercaladas y con ca-
meas de personajes como Boo,
Goomba, Rouge o JeL

=< LOS EVENTOS SON MUY DI-
VERTIDOS, v apnovechan de ma-
ravilla Jos comtrodes de DS, Alwea

hien, muchos resulian demasiade

hreves. Por ejernplo, el evento de
maraton se reduce & pular ef bo-
tom A en el momento justo para
coger una botella de agua en el
avitsulbamiento... v va esta. Una
cosa e gque Jo oomsola sea portd-
til ¥ otra quae una prucha dure 5
exiguos segundos. Adersis, porel
camino se han perdido los eventos
de fantasia que habia en b version
de Wi, Mario y Sonic han legado
en ferma 4 bs Juegos, pero les ha
faltado un plus para ol oro. ™

NUESTRO VEREDI( [

momAricos 79
B SOMIDD 25
moumacion 87

Valoracion -

vechan Los centreles de 305 vwnllw
tarte wrisdes, mngue o disran U0
LS Y s S o jug anline

runmuscion 80 )

Los cambias propician partidas
mas agiles, igualadas y cancisas.
¥a nio s eternizan, y Los tableros
son mas facticos ¥ rejugablas,
come la Mansian Boa, la Mina de
Lava ¢ el Océano Blocper.

1. EL COCHE ECOLDGICD permile
mdenddmlmgu I At
sansacian de ack &
decisnnus del nm.»d-mrla
cuaten. Eso nos levo 5 usar los dodos
especales concabeza.. y mata leche

2 LOS RECORTES EN DUSACION de las
partidis eliminan los tableros en bucke-
whoris acaben o e jole Tinel Adamas,
laz manedas y extreliss dejan paso o los
nuevas minksirellas, que s& reparten
Ao una Minira mas jusla y aquilibrads,
3. IMPULSAR LA COMPETITIVIDAD en
Lok rulos; 80 renquagas Lan variados
como corfar leha, cargar cohetes, echar
tarmorat plataformeras o dspurar
piniurs. Ya uss kay qua shsdice varins
extras en formo de subjuegos, como Loy
balos o o fdibal Goomba, un pur vick.

ETRASEL NOTABLE DESGASTE
acusado en sus llimas cntregas,
Nintende ha cedido Jas riendas
de la saga que revoluciond las
tardes multijugador a los crea-
doves de Wil Party, v si primera
medida ha sido poner un poco
de orden entre tanto desmadre.
Para empezar, se acabaron los
tumnos independientes y los
tiempos de espera mirando kas
musarafins; ahora, avanzamos
todos juntes en un vehiculo, lo

determins el
Lipa de minijuegs
en elque nos
enfrenteremos.
par un punado e
mirdesirellas, que
Lambidn axlarin
repariidos par los
siete lableras

Queda aprobada la reforma festiva

MARIO PARTY 9

Por si hubiese poca jarana en el panorama laboral, van y nos
cambiap las reglas de lo Unico que parecia intocable: |a fiesta.
¢Servira al menos para combatir la “crisis del tablero™?

que hace las partidas mas parti
cipativas v esbalégicas, aunque
Bowser siembre ¢l cans mas de
lo deseable. Gracias a la figura
del comandante, decidimos gué
nia escoger para ‘enmarronar” a
los demids v salir beneficiados.

“*PERO LA CONCORDIA [lcpa al
final de los tableras, cuves jeles
se derrotan de forma couperati-
va, mientras gue la recoleccion
de miniestrellas asegura el pigue

constante de siempre, salo que
mias refiido. Lo que de verdad
sipue vigente ¢s fa esencla de la
sagi: Jos minijuegos. La excesi

va agitacion de mando de Mario
Party 8 deja paso a uncs controles
simplificados v mas rewns de plata

fostmuas, reflejos v memoda. Y aun-
gue vuehe a faltar el online, sigue
siendn el juego ideal para reunirse
con wnigos y varios refrescos..o
I guie gustéls, pero recovdad que
ahora sois comandantes. 1%

NUESTRO VEREDICTO

B GRAFICOS 83

B DURACION 75
B DIVERSION 83

lnlllrlo mm ¥ Corqe-
T T
T e 82 )
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A CUBIERTO
DE CERBERUS

Parece que a d=le Lio no | hace
falta la 2vuda de nadie para
arrasar con tode Cerberus, ke
basta con un par de metoailetas y
un mura tras el que cubrirse,

1. LOS ENEMIINS u o qui Hin
enfrenismnas son en =u mayario Geth

y s tropas de Cerberus. Se echaen
falta wn pco mas de variedad, tanta

en il diserfio tomo en las rulings di
camportameents de la WA, mucha mas
simpliicada que las do Mass Effoct 3.

2 LO5 ESCENARIOS son en Su mayor.
inatala isras de Corbifus, Lo gque s
hace un poco repelitve. Exo =, lambaén
hagy sigunos mapas 2 aire libre. mucha
mas velos gue s inderiones,

3. LAS HABILIDADES DE RANDALL
nrors pormdlan haces nos invisdies pas
sarprender a nuesiros enemigas, por
&'\‘2!’"{9!& L msar ok que invorimae

W ST S e s aevimilando fpata
mejorsr oces oalas caraciersbices o
COMETEr NUevas 2rmas, podenes bidticos
o aurménlarios de nevel. Un toque ralerg
ue i bgfadude. la wirded

B RANDALL EZNO o5 un agen
te de Cerberus gue descubare los
verdaderos propasitos de Ja or
ganiracion v decide luchar con
tra ella. El sistema de combate
cs muy FHI'\'!CH}I'}. en cuanto a
opciones, al de las consolas de
:‘(?‘YY{."!N{&;}. P’Idl’!lnm usar co-
berturas, roday, lanzar poderes
Bidticas, ete..., pero el control re

sulia tan engorTuso gue arruina
por completo ka experiencia, Pa-
ra atacar a los enemigos ienemaos

BLHC

[IEINE

BAMDALL EIND se enfrenta 6L
woifio & los epbrodos de Carberus,
s demcubric que o hisn ulilizado

Por Borja Abadie

7 mAccion mElectronic Ants m | jugador_m Castellano {textos)
.| m549 € mYadizsponible ® Conloridn §

LOS COMBATES
no= abligan &

par; :

Bl gMne g zar

o d=sporas,
sunque scanzan
mamenins
inlansas confra
jefe= finales, coma
% Allas.

MASS EFFECT
INFILTRATOR

El rico universo creado para Mass Effect salta a los dispositivos
portatiles, pero... ;ha cabido todo eso en la palma de la mano?

que eslar a cubierto, luego debe
mios pinchar sobre ellos para dis-
pararies v mover la mirilla gue
aparece para darles donde mads
les duele den la cabesa, clar).

= EL CONTROL SE COMPLICA
TODAVIA MAS 11 los primeros
niveles, va gue EEnemos que mes-
vernos entre coberturas, disparar
o ulilizar nuestios poderes vipi-
damenie, Los loonos para hacer
todo esio estin lan distanies gue

se hace casi impasible. Ademas,
ks mecinica de juego es tan repe-
titiva que abure, anngue el joego
solo dure dos horas.

Lo migjor es su apartado préfico
y sonaro (también con voces en
inglés) aunque lo més interesan
te es podder canjear los datos gue
vamos recopilando por dinero,
nUEVes TECUrsos, O PO un au
mento del porcentaje de dispeo-
sicidn en el minijuego "la galaxia
en puerra’ de Mass Eifect 3 [™

B

NMUESTRO VERELD [

monanicos B2
B SOMIDD ; g
B BURACION 70

W DIVERSION 68

Valoracion i conaiposs

depurado ne pes permbe detnutar de
an jiega que, an i Senics, msulle may
=t

PS3- Xbox 360
UFC UNDISPUTED 3

i ] wlucha = THO ml 0 2 kigadores
L aCastellano (textos) w6495 < = IR

LA LUCHA EXTREMA - |
deporte de mayor crecimiento
duranie los qltimos afios, y
sus estrellas no se merecen
mendas que una adaptacidn
como UFC Undisputed 3

En total, el jusgo coenta con
mids de 150 lechadores de
distinias &pocas v calegorias
{recreados con una fidelidad

enfermiza) y dos divislones:
Pride ¥ UFC, con sus reglas
especificas. A los modos
basicos (eshibicion, modo
carrera y multljugador, local
v online) también hay que
unir las peleas legendarias,
en que complinios pegucias
misiones. Lo mcjor es que es
calcado a una retmensmisién.

hasta que piga

profundidad, ¥ e ome ol mejor dal

PS Vita | RIDGE RACER

'-'T u Velocidad aNamco-Bandai ml a Eh-gnglur«s
#| mCastellana (textos) m 30,95 € »

SU PROPUESTA ARCADE
es tan simple y divertida
como skempate, pero ka oferta
de contenldo es extremada-
mente baja. Solo disponemos
de 5 coches v 6 circuitos,
Recomwerdos (modo espejo
incluido) ne nos leva mas. de
wnis tarde, ¥ eso es muy poco,

PS3| TWISTED METAL

[E] mShoat em up #Sany ul & 16 Juzadares

mCastallana w4995 € o3
HASTA 16 JUGADORES

cnline (4 a pantalla partida)
arman sus vehiculos v se
lanzan a combsatir en umos
escenarias Henos de trampas,
El desarmllo es salvaje, v el
control s& complica. Pero los
nivelss de destraccion hacen
que sea entretenida.

ELw i, para o

PSVita| TOUCH MY KATAMARI

[T #Puzs s Namco-Bandai »i Jugadar
B minglés m4095€ »

EL REY ¥ SU PRINCIPE
quieren Henar ¢] cosmaos

de estrellas. Para ello hay
qgue hacer rodar una bola v
hacer que cresca recogicndo
ohjetns de los escenanios. A
rayor lamano, mayores son
los ftems gue podemos incor

porar a la esfera.

apustada, pe

PS3 | SAINT SEIYA BATALLA SANTUARIO

'| mAccxdn sNameo-Bandai ml & 2 jugadores
L] sCastellans (lextos) 65958 ﬁ

LA HISTORIA ORIGINAL ¢
'Los Caballeros del Zodiaco®
vuelve a la palestra con

un planteamienio a medio
camino entre ¢l "heat ‘em
up' vy el juego de lucha tra-
dicional. Ademids, se incla
_\L]'I relos I.'!"[X'_'L'LII!L'.'L :[rtrdn
Supervivencla v varios extras,

bien graliame

sabmje. El cont

PS Vita| RAYMAN ORIGINS

L s Platafarmas s Ubssoft sl a 4 Jugadares
L mCastellano s3985€ »

RAYMAN DA EL "SALTOD" 4
la nueva portatil de Sony. El
fuego es el mismo de PS1y
Xhox 360, con funciones t&c
tiles para los menis v para
hacer zoom o recoger lams
duranie la partida. ¢Poca
cosa, no? Si. perm s que el
resto signe siendo nna jova,

podamsss abviar la

de Vila.

PS Vita | LUMINES

7 sPuzie sUtisaft ml - 2 Jugadores
L0 mCastellano (textos) #3995 =

ESTE PUZLE combrina la
miksica clectrdnica con pie-
de dos codores que van
avendo, al estilo del mitico
Colurmns. Hay que unir al
menns cuatro cuadrados del
mismo color, para evitar gue
ks pleras se acumulen v la
partlda togoe a su A,




m 'J; D ‘b] Juegos descargables

EL NIVEL BRAFICD MO
SORPREMDE, paro cumpls
=abradsmente, Tal y coma
ocurria &n ba entrega original

B UNA HISTORIA DE PESADI-
LLA servia como base al juego
original gue disfrutamaos hace
casi 2 afios, Ahora volvemos a

LNCOoniramas oon unaGs £50ena-
rlas iétricos en los que acabar
con el Sefior Chimridos, la mitad
oscura de Alan Wake, El nivel
teenico catd pov delante de bo que
podemas ver en un titnlo descar
eable, avngue ¢l estilo de juceo
ha variado de forma notable. De
una mercle al 30% de atméster

ALAN WAKE
wuehe para
arrojor uz =obre
SUS MECoS,

Esla var o loca
invesligor menos
v alacar mis

Xbox 360 | [[]

agobiante ¥ accidn en el anterior
titilo, pasamos ahora & olra en
la que ¢l segundo componente
destaca claramente.

=LA LINTERMNA ¥ VARIAS AR-
MAS DE FUEGO siguen siendo
nuesiros aliados en la locha con
Fa ascuridad, en un maodo historia
gue puede completarse en & heo
ras, aungue abuse de ser repeti-
tivo, El modo Arcade da un poco
de vidilla al titula. M2

LA MISkA
TECHICA pura
wcobor con

los seres de la
oRcuridad: e
dabullamon
can o luz, ¥ lo=
destruimos oan
sl Pk Bf Mas

B Aventura @ Microsoft m | jugador
B Castellano (textos) B I200 & B Caniemds

ALAN WAKE S

AMERICAN NIGHTMARE

Los fabricantes de pilas se frotan las manos ante la vuelta del
amigo Alan. ;Volvera a ser su mejor cliente en esta ocasion?

W CRAFICOS 90
W 50NIDO 8l
W DURACION 77
W DIVERSION 78

Valoracion s enque “caiers
¥ mais facilin puede nm-nnar a ko= fans

acirrimes del origined, pero sl resto dis-
frutard Sa un 1Ruln efviretenids.

PS Vita| UNIT 12

l " ® Accidn B Sony 8 -2 Jugadores
LA m Castellano ® 34,89 &

6 SOLDADOS cspecializados
=am bos g forman, a base

de 5-...‘1|1¢'|—1.‘|i::h o eliminacidén de
ohjetivos, @l plantel de este
“shooter” en tercera persona.
Hav cuatro modalidades de
juego. Ademis de Individual v
Conp. Online, estan Objetives
Clave fcazamos a un terrorista
en plan jefe final) y Desafio
Diario {una mision a superar
cada dia, con puntuaclones
online). El estilo de juepo no os
el tipico de boy en dia, ya que
el desarrollo ex abierio vy no hay

v historla commo tal, Adernis,
moritemas Ficilmente si noe
vamos con cuidado ¥ no hay
modo competitive, Ain asi, @l
modo principal, las subidas de
nivel ¥ el online convencen.

PS3-PSVital MOTORSTORM RC

B Velocidad B Sony 8 -4 Jugadores
, B Castellanc m 5,99«

LOS COCHES DE
RADIOCONTROL han
Hegado a nuestras
comsolas, Si, en plural,
va gque podemos jugar
tantcren PS3 como en
Vita. S6lo necesilamos
comprar el juegs en una |8
ocasibn, v la ]':m‘ﬁdu A .
covmparticd en ambas
midguinas, El control
es exlrana al principio,
pera no cuesta hacerse con

¢l a las pocas carreras, donde
multitud de pruchas, coches

y recorridos a deshloguear
e=peran, Careoe de un online al
sy, pero podermos ver thempos
de nuestros amigos v hatithos,

o= tiempos de

rs3| JOURNEY

{y §| ® Aventura ® Sony, ThatGameCompany
N |62 jugadores B Inglés B 299 &

UN MOMADA CAMINA ENTRE
LAS AREMAS do un cnorre
desierTio. Sin mas pistas que
la de una enorme montana
gue brilla en el horizonie,
hemaos de “inmir® el propdsitoe
de este personaje v avodarle a
cumplirle. Nuestro repertorio
de movimientos se limita a
emitir un grito gue "petiva”
ohjetos del escenarieva
saltar cuando acumulamos

la energia suficiente. Pon ¢l
caming, pademos encontrar

aleatoriarmente a un sepundo
ndmada. En vealidad ¢5 otro
jugadaor, con el gue coincidimaos
andnimamente a través de
Internet, Toca coopoerar.,

PS3 - Xbox 360

1AM ALIVE

m mAventura mUbisoft sl Jugador
wCanrellana (lexias) wN/D/IZ00E

UNA CIUDAD DESOLADA por um extranio
suceso es el escenario de la aventura de
un hembre que busca a su mujer ¢ hija
desaparecidas. En su camino encon-
trari gente a la que ayudar, asesinos
que no dudardn en acabar con &l ¥
OIFAs PErsOnas oue

de todo. La escaser de municién y
conmicla som uma constante, ¥ dele-
remos evitar enfrentamibentos Inne-
cesarios, Ademids, no nos curamos
de forma automatica. El principal
problema del juego & gque e dtmo
es muy pausado v faltan cosas que
hacer, ademss de tﬂl.:rpl:ll:l]ﬂ:ll:ﬂl& i)
de exploracidn, Sus echao hovas, aun-
que muy dirigidas, hacen de &l 1
merecedor de una i
todao por su interesante histo

ligng laguras en

3ps|KID ICARUS: OF MYTHS
& MONSTERS

] B Accion B Nintendo B | jugador
| @ Plataformas @ 3 &

LA SEGUNDA AVENTURA

DE PIT tuvo lugar en nuesina
quenrida Game Boy, Ahora,

ha side recuperada para 305
con todo s contenido intacto:
hermos de atravesar 4 dreas
penerales (cada una, con vanaos
actos) en las que saltar, eliminar
pequeiios enemigos miloldgicos
v superar alpin jefe final (de
disefios muy chulos, por cierto).
La estructura de los niveles

ta realmente compleja, pero

gracias a la opcidn de salvar
partida podséis explorar con
mias cormodidad,

Lin plal: a% e equilibrado y a un

wtichle, La dnica paga e al irregular dseho e mive

HC 5/




NOTICIAS

B REVIVE LAS CRONI-
CAS DE UMBRELLA

EPISODIO

MASS EFFECT 3
AVIK &= un soldada
probedng ﬂw_h.'f_t?'a Ps3 360 | Precio: 9,99 /800 € - 628 MB. B FIFA STREET

~--_J De las Cenizas
W05 €N exlaLs El estatis de Amstardam

Squasre ou ul ustunario en ol
LA PRIMERA AMPLIA- SU Trama es may corta

CION e este jueqo ya |menos de una horal, aun- uipns: Manchuster
esta dispenible. En ella fLe cantamns con 12 ventas oy, £ by i cumb noda
tomamas las riendas do j& de afadir este personaje calijoroy olro de estrelias do
] pn-rmnaju{ i;—vikl a nuestro Debm'" & incor- Addan, con Megsss pnlsg alras
cuya historia mejor na porar irajes secundarios € la hemn iambicn da acc

0% cantamas aguw, pues para los otros miembras. QUE POSEMITE CIZar ¥ RRTSna
“espoilearizmos” parte del  Esta expansidan se incluye ;
angumento principal det en la edicion especial.

juego. En cualquier caso,

VALORACION # % % # #

Lhronches, gue fusfon (onzodos orgenal-
rvesla para Wil El recosititario llogard
wn junio ¥ despuis w lertarin jos ¥luies
par separsdo

W LLEGA UN ESTRENO
'SEmHI-OIIAL'

Deetc va podih duecan
do | woh Sefac mn =

i g‘j‘";'iiu"" F_dmumvlllnhn:lllui.‘\n:‘\. w
' I { |

B BINARY DOMAIN | M NARUTO UNS GENERATIONS [

Intraducios en nl universs fulurista de esic jege | Et Naruto mﬁjnuﬁ:iln 0% €4 prataganista oo H AVENTURAS OVINAS

wreralt b it

erimentar el remazaca EN NUESTRAS 3DS

& tonto pora P53 coma S genlal pedudio Aurdman Miadlace &
K rrvigas du rada Errml‘rmnl w-:m die o coelem d
“sinp-makion L Ovrgs Shusgn O
waestra 105 fiy completamente grat
poddis distrubar do 13 cagilulis de ealy
srrie, gue == rsiin hri..andu o un ntma
semunal. Inchepen wdea'en 30

N GAME GEAR PREPARA
SUREGRESO
Parvd qui pof lin podivmos dislrular
de laa clasices de Gome I
Consala ViFtual ge 30 TEMErSE en
Lieghr setin Oragon Cu‘du - 0

ouble y Sivnob o naoesle
canlrmado

pari Nhre 360 v peuge &7

KINECT SPORTS 22 TEMPORADA

¥box 360 SEIS MINIJUEGOS NUEVOS & %
s para las correspandientes
categorias se retnen &N 85

k. L h
Paquete de  .chiniis”

i _ ; contra Zombis!
Desafios 2

EPISODIO

FINAL FANTASY Xin-2 |  ASSASSIN'S EHE[D REVELATIONS

PS3- Xbax 360 |6 €400€ -mmMB | XNbax 360|s00€ - M RESIDENT EVIL 6 B SYNDICATE
.- - ; Estalls la pandemial £l ruevo | ! d |IN smbienio es
Cronicade Sazh: = El Archivo Perdldo {Estalala pandemia EL o ‘: _Lg:.n.r. bands sanare s Nero i o
¢Cara o Cruz? | ELSUJETOI6 &5 un personaje lleno de misterios que ha traido por L : i drpergel
3 fa calle dr la amargura con sus ace 5 a Desmand y companida H

UN NUEVO EPISODID <on el t Orackas a este nuevo conjunto de 7 memaorias para la lsla pode-

divertido Sazh como protagonista . mesindagar en su historia, ;Come llege a fundirse con el Animus?
Isi Io completamos, o anadiremas i i Hasta que punto se invelucra en la trama de Abstergo? Resuehe H
Lomo un miembrno mas de nuestrs grupa) : enuchas de esas dudas [y
v dos nuevos juegos de cartas para el 1 otras relacionadas con

casine son el contenido de este extra, Fl : Lucyl, pero como expan-
epscdio de Sazh se desarrolla &n para- : =iin se hace un pelin
lelo a los eventos de la historia peincipal i corta y el “plataformen

H MAX PAYNE:
VALHALLA

paro, la verdad, tiene una historia de lo sique siendo pobre. Lo

mas simple y se acaba &n un sespiro. 3 arreqla #n parte incluyen- wchir
Este extra interesa mas por afadin al i do trajes extra y nuevos ::L:::r:::
personaje y obtener un par de minijue- . persanajes para el modo | | ﬂSSASSIN S CREED m H NINTENDO DIRECT fenfidm ssgehiol irsgarudo wn May

En bittp: ! e, mu-o-umorn!

entas i El mesmisioe Satoru lwata len otres palabras, el Payme
ara seabiriviviy i mieirn juli de prexinas lanze:
Pdr_-miu ame s Comienza 1 mienios de la car as videss que
rde Asesnas.. [FSN y Lvel i poddls consullar en 2 A0S

gos que par su histaria multijugadar,

VALORACION -  # 4 | VALORACION # % % & *

UNa N gener




TOP JUEGOS

La opinion de los lectores y de los expertos mundiales

VUESTROS FAVORITOS

The Elder Scrolls V:
;skyrim

PS:I XBOX 350

2 Redemphon

P Mo ald

Final Fantasy
- XI-2

FS3- XBOX 350

gHﬂalGem'
;Sdllidl

“Residont Evil
- Revelations

7 MassEffect3

F5.]- XBOX 350

Assassln s Creed:
Bmlaﬂnns

P53- XBOX 380

> LA OPINION DE LA PRENSA MUNDIAI.
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Creed NI
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14 NONIEMBRE
Last of Us

A: SIN DETERMINAR

FinalF:
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LOS ME.

3

@ nueve
= PLAYSTATION 3

Aventura/Accion
1AW

2 Uncharted 2

JIFed Dead Radermption
& Metsl Gear Solid 4

B Residant Evl 5 Gald

& God of War Wi

Aventura/Accién
1 Zelda Skyward Sword
2 Metroud Prone Triogy
3 M More Haroes 2

& Resdent Bal &

$ Madwarld

& Matrais Other M

W

Shoot'em up

1 Cal of Duty MW 3
2 Kilzane 3

3 Bartlefielo 3

Plataformas

1 Littla Bug Plarsit 3
2 Little Big Plaret
A Soric Beneralions

Velocidad

“ A Gran Turma §

2F 20M
303

Futhol
1FIFA 12
2HFA T
3 Pro Evelutan Soccer 2012

Shoat'etn up
1 Col Black Op=

i 2 Col of Duty MW
3 Tha Condurt

Plataformas

1 Supeer Moo Gulasy 7
2 Super Mano faadasy

3 Kew Super Mario Bros

Velocidad

- T Mana Kar
2 Excite Truck
INFS Carbona
Futhol
1 Pro Evelutanr 2011
2 Pre Eveluton 2002
JFIFA 12

=> XBOX 360

Aventura/Acclion
16Ta N

2 Fed Daad Redarmgton
JResident Bal &

& Gesrs of War 3

§ Batroan Aecichamn City
6 AL Fenslations

BRRERIE

Shoot'em up
1 Hala: Reach
2Hala 3

3 Cal of Duny BOW 3

Platatormas

1 Sanic Generations
2 Spyro La fuerzadel.
3 Scric the Hedgehog

Velocdad
1 Farz Matorsport 4
2Fy 200

1303

Flfmld

1FFA 12 e
ZFIFA T e
3 Pro Bwsluban Soccer 2017 80 swme

| Aol

: 1Samm

¢ 2 Fellout Mew Vegas

| 3 Mass Effact 3 o
1 1 Super Sireet Fighbes IV

1 ¥Martal Kombat

' Rol

;1 Shayrim

2 Fatiout Mew Vagas Hile
| 3Mass Effect 3 o i

. Lucha

| 1 Supar Street Fighter IV
| 2U. Marvel vs Capeom 3
{ Sum 1] Kbt

| Varios

! 1Rock Bard 3

¢ 2 Gutar Hara Werld Tour
| 3Pertal 2

: Ral
¢ 1 The Last Story
: @Moreber Hunber Tri
! 3¥arcblade Chrancks
" Lucha
! 1 Super Smumh Beos Brd
1 2 latsunokavs Capeom
i 3 Dragen Ball BT 3

| Departivos

Wirtua Tenns 4

i 2Wii Sports Resart
S!Jarc & Sanic Lcrm
- Varios

! 1 Gutar Hera World Tour

i 2 Rock Barg 2
se | Wi Bt Plus

2U. Marvel ve Capzom 3

D1 NES K12

i 2Portal 2
1 3 Tropea s
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LOS RECOMENDADOS

Los mejores juegos por consolas y los favoritos de la redaccion

I'IASS EFFEI:T 3

- NINTFNDO 3DS

(U=
1 Jechh Deanna af Tima

2 Residert Evil Revelatiors. 98 ciwe |
I MES 30 Srake B " s
! 1 Pilorwangs Resart
! 2 fups Comnbist AHL
35t rwr

& W learirs: Uipriging 0 e
B Star kox &4 30 88 v
& RE Tne Maercenaries 82 civa

1 Unchartad: El Abigma,

2 Ninja Gaden Sigma Plus
3 Dynasty Warmions Naxt

& No deporvble

8 Na depondble

& No dispanble

Wile HEZiD

161k Chnatown Wars 7 wvne
2 Zalda Phard Hourglass 96 wvoe
A Zelda Spint Tracks 94 woe
& Kingdorn Hearts 95 e
§ Mario ¥art 05 W wyoe
& Super Mang &4 15 93 Wi
7 HewSuper Maria Bros 93 ivoe
8 Metroid Prime Hunters 98 m0s
¥ Chrona Trigger 93 svine
10 F Layton y el Fatum 1 e

! Shoot'em up

| Plataformas
;1 Rayman Ongine
1 @Ho dsporible

¢ Mo dsporible

. Welocidad

= 1 Wipeout 2143

1 2 Madration Races
{¥F1 M

| Deportives : Aol
+ VFIFA1Z See

+ & Fro Bvolution Soceer X0

| 3Mano & Sonie 100 6

| Plataformas

i 1 Super Maria 30 Land
. 2Rakbis 30

P A

: Welocidad

T 15uper ManoKart 7

¢ dfdge Racer 3D

P ave b oais da et

1 Dragan uest'Vi
¢ 2 LowSims 3
3 i

Lucha

¢+ 1 Super Strest Fighter W
¢ 2 Daad o Ale Dimarsens

AWWE allstars

| Habilidad

¢ 1 Super Monkey Ball
! 2 Crush 2D

f 3 Fusde Botkle u—.ww

1 Mo dsporeble
2 No dsporibsle
3 Ho dsporebie

r\m.m.s

1 Wit Tenns 4
: 2 Bverybody’s Gelf
2 : 3Mo disponible

P 1N

i 2 Pachan & rJu =g U--n
+ 3 Sudows 30

: Rol

i 1 Mo disporible
i & No daponibile
: 3 o dsponible

i Lucha

2 ¢ 1 U Marwal v Capeam 3
: 2 Reality Fighters

¢ 3 Ho dsporible

Fiithol | Varios
| AEIEA Bocteall (1] ;

2 Ho daporsble
t 3 Mo dsporible

1 Lumines 0

: 2 Toush My Katemarn @
¢ 3 Mo dicporible

Imprescindibles

1 GTA: Vios Ciy Stonies

2 GTh: Litsarty City Stories
A Gad of War: G. of Sparta

& Gran Turiama

§ Gad of War. Chans.

& Tasdan Dark Reswrmac
7 MGES Peace Walker

8 Sient Hill Origins

¥ Kingdom Hearts BES
10 L=ie Big Flanet
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= TOP DESCARGABLES

Bazar )(hox Live

1 Portal: Still Alive nm€ 29 MB

LOS 5

1 Rotor 'Scope

__g _Har'uel VErslus CaEr:nm 2 Pl -
E_ _Braid wne

& Trine2 1200€ 1EIMB

1864 MH

5 Monkey Island 2 Lathunck ‘sRevenge 508 500 MB
Store PS3

1 Tekken Dark Resurrection Online 1999 ¢ B30 MB
1190e WTME

PF9E  JUOMB.

i6& I]H.IHH

9 moe 591 MB

1 Mutant Blobs Attack
2 Plantas contra Zombis
'3 Super Stardust Delta

Canal Tienda 3DS

100 B.r:_ql

i._Shnntn;:Rislq's Revenge

129 Blag

159 MB

s

2 Artoon
Trine 2 3 Arkedo Series; Pixel!
Focos juegos tan completos
¥ colaridos come este ) & Cthulhu Saves the World 2 g \ " T
padréis descargar an vuastea \

S Infinity Danger

coreis, | ¥ liere cooperative!

1 Angry Birds
2 Piyotama
'3 A Space Shooter for 2 bucks! i
'4 Pac-man Championship Ed. 357¢

5 Ace Armstrong vs Space...

Canal Tienda Wii

Journey

Duderente y magico san

gas calificatvos gue van
coma arello &f dade de asta
aventurs sxclusye para P53

L MB

459¢ MB

AV

1 World of Goo 1500WP 319 Blogues
2 Zelda Ocarina of Time [N&<) 1000WP 348 Blogues
3 Dr Mario y Bactericida

Mutant Blobs Attack
Lina dertidicine meicla de
puzies y platsformas estrena
el nuamera 1 del rianiong para
FlayStatian Vaa

1NOWP 10 El:n:u:-*

4 Super Mario 64 [N&4) 1000WP 50 Blogues
5 Nyxquest: Kindred Spirits 1000'WFP 259 Blogues

1 Zelda: Link s Awakening (GBC) & & 45 vaquas_
Super Mario Bros, [NES] @ 5¢& 52 tuques

11521

3 Una Pausa con Dr. Mario = a7 Blog

Kid lcarus 2 (GB) 0O 16 T uwques

ink

& Tetris Party Live

35 Blogques

Super Mario Bros.

El clasicaro de 1985 pasa de Mighty Switch Force BT 621 bloques

'S Plantas contra Zombis = 121 Blag

Manuel

ﬂ del Campo

1 Uncharted d
2 Resdenl EvilRew.  JDS
3 Uncharted EL Abis.. PSV | 3 Gearsof Ward

& 5 Fightar x Tekkan P53 - & Residant vl Rav,
5 Soul CabburV XBd60 . 5 Super Mario 2D Land
& GearsafWarl XBJISD - & MaszzEffectd

T MGS5 30; Snabs Eatar305 © T Zalda Slopwand Sword
B fack fero P53 ° B Skyom

¥ Sirgalar P53 ' ¥ Balman Arkbam City
10 Metal Gear Selid 4 PS3 © 10 LA Maoire

: d Javier
: Abad
1 Call: MW 3

2 Uncharted 3

P53 B

iB

ues

ser axclusive de Embajadares
a "para todos los publicos”

Pullblox &= 170 bloques

||q|.|-|n.¢"l 'rﬂuwy oresiids b los Rk !ulh.,
pero sigue siendatn meestmo de Los 2altas en 20

David 3-
Martinez
1 Colk MW 3 XBOX 260 ¢ 1
2 Mafal Gear Sobdd P53
3 Skyrim PSY | 3 Portal2 Ps3
& Mass Effect 3 P53 | & Saynim XBOX 380
S Red Desd Redemp, PS3 | § Shenmue |1 KBOX
& Uncharted 3 P | & MHeawy Rain P&l
T Batman Arkham Sy P53 | T Supaer Maro Galaey & Wi
B Catharne XBOX2L0 | B LileBigPanetz PS3
¢ ¥ Baltleli=d 3 XBOX 360 ¥ The Darknes= Il XB 360
10 Uncharted ElAns... PEV | 10 Jourmey Ps3

Daniel
Quesada

5 Fighter ¢ Tekbken P53
2 Mg EMect 3 XBOX 360

360
Ps3
340
s -
05
Ps3

Wi
PS3
PS3
Ps3

P53 - Kbox 240 5,70 &
BIONIC
COMMANDO

Alalhan Spencer @ reirwentd a & memo despuds
iy 310 s lurmbedo o b barlaa, Lo sorprondona

L lita e Las Favorivas o la Redacebin o conlecions com Lic Lislas o

bk g lences por loe nedactenes 4@ Hablyy Cossolas. e que i brazo b sequis funcomands

JORES JUEGOS QUE...

Regresan del pasado

Pasa el tiempo, la tecnologia avanza y el clasico "antes todo esto
era campo” ahora es "yo empecée siendo un sprite”. jQue cosas!

1ﬁ 1 KID ICARUS: UPRISING

Mida menoe que 2= alos ot iends quo ecperar para var de nuow & PR en wuna concols. Bor oo no
ot s inwirifianr que Sis fmaincs iapn it Sus iy difrenie. Anda, que & en 1987 fos legan & dedir que ol
prieirna juega cel dngel ibs & 2er en wna portalil con Secnalagia 40

P53~ Xbex 240, Wil, P5 Vita 4, v5 &

RAYMAN
ORIGINS

En sus 17 afos dewda, el entrafiable Rayman ha

inaz mbicramos portida de nz!

P53 - Xsax 248, 30% 19,00 =

350NIC
GENERATIONS

=n 1597 este enzo noe doph boguiaterio grc ks
a8 velacudid . En s 0Frma svinlurs his quernid
drachezrnos la esencis de =us primesrs juegos

P53~ Xbex 340 5,90 =
DUKE NUKEM
FOREVER

El roy mias bestia consgud un gran tela an ke 51
o, aungue su veels en A0 gl s "pelataie”,
wrnd para demaosiror gue sigue en plens fomas
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Da un “pad” de tortas
sre- Fighting Commandir 3 Pro m Consaee Horl
PS3 m Precio: M98 £
El fabricante japenss Hon busce marcar ks diferenda en la oferta de mandos par
PS3 con un contrelador especislmente disefiade pora juegos de lucha. Penssd -
en el solo S vals 2 jugar & pste QENent o, Lo mmuche, 2 un tituko cuve desanmolia Una tahleta recreativa
sea 20, ya que soko CLENEE CON Cruceta y prescinde de stichks Rty RZhan sik = Nombre: ibedereade m Compadis: Hact Media
incorporados a los habituales botanes PlayStation yes posible conmutar los = sl Bad @ Procio: 150 €
botares Ly R. Sin ernborga, bo que mas llama [ stenacn e s forma aemetne, T 25 _
El iNvadercade £5 una deliooss excentricdad scle apta para

¥ su erucets reguishle para = :

que 3 adapternos 3 nuesm fanaticos de las méquinas recresthes. Se trata de un mueble pare

desla Tiene hattn de comvertir el Bmioso tablet de Apple en una coin-op de forma cimoda,
ya que solo tenemas que acoptare. Su use esta mstado a los juegos

turbe, ne esinatdmbrico . .
Y 51 precia asequibile gue hayan sido programades pars ser compatibles, come el Space

N&# NO LO PIERDAS DE VISTA

La padéis encontrar en Ireadiers HO.. y & rury caro. Podéis encontraris en algunas tiendas
WL, 85, espanchan y enwebs come wwwinvadercade com o play.com

@ Valoracon mValoraodn -

L& & W

De viaje con PS Vita

® Hombew; Game Travedler y Deluxe Travel o Compaiie Ardistel
" » - mLonstla: PS1 mProce: 15,95 €y 1895 €
Empleza fu nueva "vita Ardistal ha lanzado varias fundas para P5 Vi, Las més destacadas son la
L= BN Game Traveller v la Deluxe Travel, La primera esta pensada pars of dia a dia,
. Hun 'I'"'I . Slzrll:rs:f -II"n :F"n":. Kaca Wdsdgemes cen un famane austado a la portabil y un estuche interno gue pernite levar

H ® Consnls PG Yl @ Predo 16,55 ) lsasta 16 tarjetas de juego. La seqgunda es algo més grande, permite transportar

Sor"do de ca'mad para twos Este pack ofrece tado bo necesarno para disfrotar de PS Vita, con hastz 12 juegos ¥ Cuenta con compartimentos para
; algin extra curoso. Adernds de una funda, cormes, pratector de llevar cdrns acceserics coma ¢ cargader luna

"‘, wmbre Cascoa Tritton @ Co o MadCatz : pansalla, estuches para juegos y gamuzz limgiadara, inchuye un pena gue ninguno de los pedis ncliye uno para el
W Console Nbox 360 @ Prodo TR97E 169,97 €9 17999¢€ ) stylus capacitien, par aber e anico lanzade especificamente cochel Ambos esdn en weweardisteleom
L merie e headsets Trittan de Madeatz ofrece lo que toda buen jugcén enline peara PS Vita, Curdose, aungue par shera mnecesano, pues adn
puede demandary mucha més. La gama actualizada viene en diferanies o hay ningdn juega o aplicacion para los gue venga bien su uso.
modalosy ko mas interesants es que todes son compatibles con P53, Xhox 3460, Ademas, of bolsillo mterior de la funda ha sido mal disenada y
POy Mac. ELAX 180 [79,599 €] es &l mas basicn, v aun 24 esta por encma de la | carfucheos =& =slen, de medo gue cuando varmas 3 sacar la
habitual gama media. ELAX 720 (145,99 €] destaca por reproducir 7.1y el AX Pro console pueden caerse. En www.kacsvideogames.com,
(17997 €| porafrecer somde 20 real. Ambos son compatibles con la tecrolegia
:mun. '.h.ju.:ll F’! Lagic || ¥ VIENEN Con £5 tacion de control Tedas se alimentan # Valoracian W

mValoracion e W W W

El lujo de conducir

B hemibre: Ferrant F1'Whiee! Add Ony THE RS

m Compania: Thrustmaster

u Cormnla: PSY @ Precn: 149,99 € cada uno
Thrustmasier lbeva la condhiccian a un nieevo
avel can esta reproduccdn del valante del
Ferran 1507 Italia. Tiene levas metdlicas, 2
ntermupinnes gratorics, £ peds digtales do
Sdireccianes, 3 ntemuptores metslicas v B
botones. E< importante saber que debemcs
acoplaric a b estructura del TS0 RS, un
imponente velante que analizames en el
numero 235 |se vende aparte poe 499,59 €0
en un pack por 599,99 €1, La palanca THERS
=& vende por separado, es un 70% metalica,
COM SENSCIEs Magneties y oon posibiliced de
cambiar 2n H ¢ de farma secuencial. Jumadio
toda conun buen simulador de cochaes v hasta
senlireds &l wenta en ba cara, alincple a2 be Laca
mias particl a todas sws opciones en PC. Eso
i, 85 un lujo al alcance de muy pocos Mn-
echarle Lnwaara en www.threstmaster.com.

LOS RECOMENDADOS POR HOBBY CONSOLAS
PLAYSTATION 3

MANDD VOLANTES HANDD INDECA ARCADE STICK AURICULAR
PS5 MOVE G27DE LAGITECH MaTO 6P STREET FIGHTER 'HEADSET'
Uno nuemn Elwolunte . Vibracion y : Lo mejs MILOS-9
farma de A J i relercncs Sl de farrma do Habla anline

contral 8 de P53 ¢ " [ q ot lisar ¥ N Cabigs,

WI0E 9& ! ¥ME k 1489 & nise

——— L

VOLANTES ACCESOMIO PADS CONTROL AR MANDD INDUCCION
VOLANTE -\ Wii MOTIONELUS CLASSIC © LAROJA :

CON BASE | *) Mmm L2 deteceidn NTROLLER PRO \ Manda ¥ CHARGER
Bt mpcidn __ do movimienta Pars fos jueges “raunchuk de Curgn 7 mandos
pors conducis L0 detu'Wimole. tradic lonaies”. 7 . Ardiziel sin conexaanes

1WI5€ = 1535 24,55 k) 495€ HaEe

VOLANTES AURICULARES PADS CONTROL BATERLAS . ADAPTADOR
WIRELESS RACING EARFORCE CONTROLLER | o BASE CHARGER i WIRELESS
 WHERL DELTA . WiRELESS | M o L Gomputibls ¢

Sin calilig y rniy Los auriculares 4 Cdmodo & «* zon bose 3 BU .
srgonomicy eliinla do MW3 i inalémbrio. ‘ t . W 90 e L4
19,50« 24990 & : £4.90 ’ b

aYaleraciin W * * *
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ENTREVISTA

CHARLAMOS CON HIRONOBU SAKAGUCHI, FUNDADOR DE MISTWALKER,
ESTUDIO CON EL QUE HA GESTADO SU ULTIMA FANTASIA PARA Wii

"El exito de Final
Fantasy impidio
que me retirase”

El creador de The Last Story nos recibio en la ciudad de Lazulis, perdon, de
Londres, donde asistié a la celebracion de los premios BAFTA de Videojuegos.

Entre sarboy sorbo de cafe, Saka-
guchi nes respendic & toda be gue
le preguntamos sobre La industria,
st pasado arsistico, sus inquintutes
¥ au dltima abra: The Last Stary, ¢
RPG gue muchas llevais semanas
disfrutando, Fuimos los primers de
ey larga dia de enbreviatas, asi que be
piblamnos freses, concentrado.. y de
burn humer, a pesar del madrugan

¢ Sera The Last Stary una nueva sa-
ga coma Final Fantasy?
Par ahsra no tenge nada
planeado, peroia decisidn
no s0lp dependena de
mi, j2si gue pideselo 2
A Mintendo desde vues-
W trarevista, por fvorl

\ O Tlve Last Story trate temas
L como ia traicion, ol ancia de
poder ¥ ins mollvos par los gue
Ciertas polencias invacen ofras
tierras, Escondisie una critica

4 sociopolilics en esla lrama?
Mo la hice conscientemente,
pera los humangs somos se-

res mervidos por la codicia, y
s echamas la wista al
pasado, eso se ha visto
redlejado a lo large de
histeria. Por Lo tanto, a
. |ahora de crear a los

persanajes de mis
videopieges, es un elemento
pue sbelo mtroducic de mas
mera natural én el armuments,

¢ Que te pareoe gue criticos ¥ usua-
fios comparen U juego con olres
RPG's da Wil comao Xanoblade o
Pandara’s Tower? ; Prestas atencion
o los foroa y Las redes sociales?
Desde hace thempo, & bastante has
bitual que mis juegos se comparen
con efras ttules, y corne creador,
trata de pasar bastante de puritillas
schire ello, v na presio demasiada
atencian s Las eritices

cCamao adaptasie un RPG de eslilo
japanes ol gusto acddental?

Ne creo haberko hecho consciente-
mente;, pere al fijamas el abjefivo
de desefiar un nuesn estilo de RPG,
¥ tras ung fase expenmental de un
ana en la gue probamos muchas
apciones, nos salic un skstema de
batabla en tempa real. Supengo gue
250 25 ko que da la sensacidn de que
hemes gueride adaptaris a un pbl-
€0 cccidental

Hate poto declarasle que =l ral fi-
pdn estd quedance por detras del
gyropeo oh cuanto a innavacion

fAlraviess el genero una (ase de
gstancarmiento an lapia?

En los ancs B0 y fos 70, los juegos
japoneses dominaban la indastria
&n toda el munde, debide 2 que la
arquiteciura del hardware ponia las
cosa= mas dificile= 3 los desariobia-
dores, mieniras gue ahora 2 herd-
ware se hawelto mas abierto para
lodo & munda. Mas gue una cr=es,

les recursas se han narmalizado v
les desarrolladores ooode ntales tie-
re=n camipa libee para crear RPG tan
buenas coma las japaneses.
iCrees que el hecha de vivir en
Haonolielu te inspira a la hora de fo-
calizar [ histaris en Une |sls como
Lazus? £ 50 viva bien on Hawai?
Pensandaolo bien, crec gue ng me
inspare parteularmente en Hawai
Querfa crear un enteme cerrada pa-
ra afrecer un mundo mas detallado
ydensa, par ese liegl.-e' 2 ba conclu-
siin de gue una isle era le lecaliza-
cion ideal para ella, Y =, sin duda,
recormaende vear en Hawal

L2l

HERONOBU SAKABUCHI (o ls izquinrda,

por si feabia alguno dwdal pasa con e
nconlundible gests junts & Bustaws

£ Y& Inspiraste en alguna cudad me

digval europea para recrear el casti

lio v Los calles de Lézulis?

Cada fnal de verano viagpo @ Europa
con mi famdia, solermas asentarnos
en Pans y desde shi visitamas dife-
rentes ciudades alrededor de Euro.
pa, no lo hago necesariamente con
fines de dacumentaciin, pero S que
ha hatede influencia de estas ciuda-
des en of juegn, Quena canstruir un
rmidngle e cabider hurnana yitalidesd
que se plasmase enbos arbolesylas
piedras. Buscaba ese toque huma-
na, y por esa la disefamos asi

Final Fanlasy, The Last Stary... Tus
blulos Suenan a despedids. jLo hs-
s para ruloewigirls msEs o porqua
en 2012 e el fin del mundo?

[Risas] No cree que el mundo =«
vaya agabar en 2012, estoy cormvens
cide de que habra tn 2013, Para ol
primer Final Fantasy, < tenia ba sen-
Sacion de que =i ne triunfaba, me re-
tiraria te 12 industria del videcjuega
para siempre; sin embarge, no be
tenide esa sensacidn con The Last
Story, Percabaora que ko preguntas,

Ademas, cred quUE JNca me casaria
con ena chica come Calista Tiene
demasiado cardcter

Nohuo Usmatsit i b 40is una pare-
|a artistica inseparable. ;
transmites Las emocones que guie
res plasmaten la banda sonora?
Casl slempre | pase el argumenta
del juego v €l me ervia tres temas
musicales, pera por primera vez
desde el primer Final Fantasy, re-
chacé las tres piezas que me man-
do, porque ademas de un nueva
sistems de piega, buscaba un ashor
rsical diferente. Cuando s Lo dije,
deje de saber de of durante un mes;
fie# como un matrimones al borde
del divorcio, hasta que me enwid tres
nuEwves temas qui, de hecho, s¢ han
utilizade en el piege. Se padria decir
QUe SUPeramdas Nuestra crisis ma-
trimenial. iPerm senti ef peligro!

Eres un idolo para disefadoness y |u-
gadores, ; pero a quien admiras 147
[Se tama un r2is pensandoselal Ten-
o muchas idolos, pers si tengo que
nombrar a uno, me qeeda con No-

parece una idea estupenda, en un
tiempe en &l que fodos estamos tan
Inmerconeciados por internet. y & me
gustaria hacer algo de ese estilo

LA gue jeegas eh b tempo libre?
iHas probado Skynm, come efem-
plo de rol occidental ?

&6 DESDE QUE ABANDONE SQUARE, ME PEGA

MAS LA VIDA DE MERCENARIO, COMO A ZAEL ¥

reconazon que i hija rme ha llama-
da ka atencion diciéindome: jpaps,
siemnpre le das titules parecidos a
tus juegos!”, asi que es probable
que para ¢l precno ofig un ombre
tatalmente distinto.

En na entrevista dijiste que si Ca
Lol exisliess le quedsrips boglia
bierta. jQué estanias dispuesto a
hacer par sna chics como alla con
tal de conguistaria?

Crea que me referfa & los bocetos
dee Kimihika Fugjisaka, quien disend
el pardil de a0 roatra, S Calista fue-
2 real, cree gue no tendels ninguns
pasibilidad pars Bamar su atencien,
24 gue me conformana can quedar-
e mirdndala desde lejos. [Risas]

Sifusses Zhel, =l prolag tade
The Last Story, | qué dificil decisién
SEUIT IFR vida de merce

tomarias
nario a corvertirle en caballern?

Teniende en cuenta gue decidi aban-
danar Square, oreo que M pegana
s La vida de mercenarie. |Risas]

buo Uematsw, par si formsa de tra-
bajar, su estilo de vida.., me parece
sy Bleresante y sdmirable.

{Sientes que el publco g5 mas g
genie conligo por Ser quien eres?
Pir sipuesto, me imports mucha ba
que los usianos quieren y disfrstan,
pere al musme bempa, Sime centra-
s& demasiado en & plblico liegaria
un mamento &n quie sEna ncapaz?
de crear juegas. Reslmente s stenta
€58 presidn, pero quigrn continuar
haciendo lo que creo quee los jugado-
e van a disfristar mas.

Has dermastrado un gran dominio de
La norralva sudiovisus] en fus [ue-
Qo5 Yy peliculas, (nuncs has pensacs
en hacer one con aclares reales?

Ne tenge nada prevists; sin embar-
oo, me llamd mischo La atencidn el
proyecto que Ridley Scott realizd pa-
ra Youtube hace unes meses: plan-
ted una fecha, juntd tedas los vdeos
que & gente subic en ese dia v los
manld para crear una pelicuts. Me

Juego a titulss muy dife-

tes, aunque ultima- -
rentes, aungue dltima- _z. <)

MmEente nunca ltngD .,:"
Hempo pera termi-
narlos, ¥si que X

acabe prabanda
tracitos de va-
rics juegos, Toda-
via ne be tenide |a
oportunidad de jugar a Skyrim,
pero no descarta hacario

La hestoria de amaor entre Zael y Ca-
lista o5 miry produnda. ; Te inspiras-

be £ blgling eXperienda pefsonst o
fue mis blen un recorso Uterario?
La verdad e5 gue nunca he vivido
una Experentia amorosa como la
Gue se narra en 2l Jege, mirsnds a
Las astrellas junto 2 mi amada ¥
esns cosas. Pera cuando era
laven, s recuerdo haber
mirado al cielo desean-
da enceatrar una chica
ideal 2 mi lada, y creo
que ¢50 fue lo que me
Sirvie the maparacion. m

LOS PREMIOS BAFTA de lus Arles
Linematograficas y Televisidn e §
abrieron o los videajuegos en 1598,y
Esbe afa o pocian prescindic de un
izana en & sector coma, Sakaguc,




REPORTAJE

COLABORA CON JUEGATERAPIA.
iNOSOTROS YA LO HEMOS HECHO!

Podéis ayudarles donando consolas y juegos, y también haciendo aportaciones economicas.

8 @

iege \erow!
._-.Ifape a.erd

sumarse &l pro £ ieQaleraps g5 Mgy HBENON al

tind ton Slas pets
yuda es hisemenida!

www.juegaterapia.org

0 wwwi.facebook.com/fjuegaterapia

w [@juegaterapia

ESTA CAMISETA significa muchs. Podéis ayadar
i enmpr il st la proga web de La asodlacida

B SU TRABAJO
CON LOS NINOS
ENFERMOS DE
CANCER SE
RESUME EN UNA
IDEA: LA QUIMIO
JUGANDO SE
PASA VOLANDO N

TU CONSOLA POR
SU SONRISA

:Cémo llevar la alegria a los nifos enfermos de cancer? Poniendo una consola
en su habitacion del hospital. De esta idea tan simple nace la valiosa labor de
Juegaterapia, una asociacion que entrega a los centros con zona de oncologia infantil
las consolas y videojuegos que dona la gente como vosotros.

La infraestructura necesaria para
hacer gue todo esto sea posibtile
tamhbién ha ido creciendo (alma-
cén, oficinas, etc], ¥ por exa la
asociacion ahora no solo nece-
sita nuestra avuda en Forma de

consalas y videojuegos, sino tam

W CNFEBREROD DE 2010, Mémica
Esteban le |'c.'gu]r’1 a un nino en-
fermo de cdncer una PSP gue su
marido no usaba. Fue tan grande

distreerles. Adermss, la propia en
fermmedad provocs que estén bajos
de dnlme,

na abundan las acasiones en las
que los videojuegos se asocien
Infclativas que scan tan positivas,
Aungue ko podiamoas intuir, bo pri

Eso animé a Manica a abrr una
pagina en Facebook para dar a
conocer a indciatliva vabrirlaa la
participaciin de mas personas. La

LA ALEBRIA DE LOS NIMOS cusndo recit
n mujar recamprnss al esluares di los
coma Alegandro Sanz o el aclor José Luis Gil les hon prestado = apoyo.

< condolac y log vdeojuego o
turios de Juvgulofapis. Famosos

< LOGRAR QUE SE OLVIDEN DE

la ilusion gue e hizo al pequefo,
que nes pisdo dejar de comentarlo
en su alicina. Poco después, tenia
subite su mesa varias consolas mds
que le habian wraide sus compa-
fierros, ¥ gque provocaron ks misma
reacei‘in de alepria coande se kas
regalaron a obros nifcs gue se en-
contraban ¢n la misma condicidn,

1HHe

respiesla de la penle no se iz
esperar. Habla naclde Juepatera-
pia, un precioso proyecto del gue
ahora Monica e presidenta v que
se resimme en una idea: “la quimio
jugando se pasa volando®
Cuands todo esto llegd a nuesivos
oldos, gquisimos comocer mas de
cerea su trabajo. Para qué negaro:

TG Guse oS ipEets e la situs-
chom gue atraviesan los chavales a
los gue va dirigida. Las sesiones
de guimioterapta son duras, lar
as v abumridas, hay nifvs gue se
ven obligados a permanecer aisla
dios en sus habitaciones, sin pode
acceder a Jas dotecas que existen
en los hospitales pensadas para

SU ENFERMEDAD y paner una
SONUiSE €N SUS CATAS parece un
sueho, pero s estd haciendo rea-
lidad gracias al trabajo de Jos vo-
luntarios que forrman Juegaterapia
(es una asociscion sin dnime de
Tocr, v ko hacen ‘robdndaole® ho-
ras a su Gempo libre). Por supues.

to, no hay gue olvidar el apoyo de
todias las personas que doman sus
consalas o \1|ls:h_ll ICR0s,

< EL PROYECTO HA DO CRE
CIENDO sin parar desde agquel dia
de febrern del gue os habldbarmos

al inicio. Comenzé limitindose a
Jos hospitabes de Madyid, pero po-
o0 a poco sc ha extendido a cen-
wos toda Expatian. A dia de hoy han
enbregada mids de 500 consolas en
28 hospitales de la red pablica, v
ahora se han marcadn otra me

bién monetaria, En s web waww,
juegaterapia, org nos proponen
ta en el horizonte: que haya una  diferentes formas de colaborar, ya
eonsola en cada habitacion de to-
dos Tos centros donde exista una
zona de oncologia infantl. Ade
mais, también guicren Hevar esta
alepria en forma de videnjuegos a
las dreas de trasplantes.

sea con donativos o comprande
una camlseta o una puksera soll-
daria. ;Os animdis? Ya veis que
con un esfucrzo pegoeiilo podéis
canseguir algo muy grande: la
somrisa de un nifio. T3
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EL REY DE LOS SALTOS

Antes de que Ezio, Altair y Connor se paseasen por medio mundo, este
miembro de la realeza ya nos daba lecciones de como saltar... de consola en
consola, ya que fue uno de los juegos con mas versiones de su época.

BLA PRINCESA S OLO TENIA UNA HORA de tran s, dar saltos de fe la l'.‘-\.TL-iII.{ en ¢ primer n ivel foon aAspeclo de Fl fxltes de Prince of Persia PrCMCIo el lan-

PARA DECIDIR cnbre casarse con el mabado enemigos tan temihles come bastin, eso si) también padiames presumir de a un segundo plano cuando dishrutdbames de zamiento de una secuela en 1993 {con nive

JalTar o s ejocutadas. Y nosolros lesclavia nos lews mmisrmi=irmos -__'|:;11|J‘ a= del visir, nuesira destresa con la esprima. Pese a Lok, las andm: anvees del profagonisia. So cresdor bes a caballol v la Z1||n;|’;~. e CErTd sels anos

-\..II'JI'i>l|IHI'\-| die Cju lexs iII-\.'ql-.-u aon cortos hoy Las habilidades del PUINCI S CTahn i||-|'|I'L'- el unleo mado de activar interruplares 4 Jovdan Mechner -fulll:_ RO CACTLG, habia es- -;_i-'_"'.|llll_"_‘-|, con el JLICE0 de Dveamcast, Arabian

en dia! Pero ahi estaba nuestro héros (queen sionantes pam la épaca. Podiamos andar o pisar en la haldosa comespondiente. tudiado en la universidad de Salamanca) no Nights En 2003, Ubisoft relanzé al personaje

las versiones de acho bits iba vestido como velocidad normal, corver o desplazarmos po- contaba con medios para hacer animaciones con Prince of Porsia The Sands of Time v con

i memd o B prava poner Hn a esta sitoacidn, L0 B PO, PArR AcelrCRITHIS 8 s bordes sin S L0S 14 ESCENARIOS ERAN BASTANTE a Wark, asi aue |‘||l_|.: va su hermano David qule la -.'-:-l'l-:"\-.j'l:-I'r:ii-.‘.l‘l‘. ¢ hl'l_’lll'lll.-l il gla, en gque el

Sin embargn, aungue el principe se hubiers  caer Por si eso no fuese suliciente, también REPETITIVOS y se cornponian de una serie de realizase acrobacias de tindo tipo (saltands pape wdan Mechner fue mucho menor.

criado en palacice, no le iba a resuliar nada  contdbamos con movimientos inéditos, comae  trampas basicas (pinchos, cochillas v Blogues desde la camia de su habitacion) para copiar- — Sin ambarge, el creadar de este titulo si estuvn et

facil. Porgls anies de ||-'_';:_-|I hasta ka dama en HEAITAITOE & Un Faovde para epar, o descal qQue Cacn el tidas en dos 1 1S de niveles las. El resultado fue baillante, mucho FTHEHIE I |||':-.I|_._||_]| ven el salto mas |'1;_"|;__'|-' et de todas, ART DFI FFGHTIHB e

s al cine .

apures lenda gue atravesar estancias llenas .. Y, por supuesto los subterrdneos, de color gris, v las zonas al que en su anterior juego, Karateka. el de pasar de los vides
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CONSEJOS E INFORMACION BASICA

Shepard, el salvador de la galaxiz, vuelve para
plantarle cara a los Segadores. Gracias a nuestra
a podréis ayudarle a completar su mision, y

gui

\  ningun rincon de la galaxia quedara sin explorar.,

\

A continuacion os detallamos algunos aspectos importantas del juego: informacion sara crear la partida a vuestro
gucto, el tipos de protagonista, las formas de jugar y, sobre todo, la manera dz llegar a los 16 finalzs diferentes.

B TIPO DE JUEGD

Mass Effect 2 nos permite elegir
anurs res esilos l‘h juaga distitos:

Accien, Juege de rel e Historis, EL
mas rar\er_idn a Mass Effect
sk, g e eglides) bes ve
nes Jue encontramosentre los tres
mooos de juego son pRouenas

B DIFICULTAD DEL JUEGOD, PRIME-
RA Y SEGUNDA PARTIDA

Si i estan s gustun il gdys ol
estilo de juege de la saga Mass
Effect, es recomendable que la pri-
mers partics ls Ju'[u-_

o= &n modo
trarnos en
-Lc-ﬁwgmr tndos l fogros posi-
bles (inclupends completar t>das
las misiones secundzrias, el bgro
Amante v conguisizr la galaxia
al 120%). Cusndo empecemos la
segenda partida, p ch'n":s elegir
de nuewa €l tipo de difizultad y como

tondrernos un personaje con un akto

104 HC

nivel, serd el momento de elegir la
dificultad Locura

B NUESTRO ESTILO DE GUIA

‘ara estz guia hemos deddido no
Leigen ningus pet lide gnihe i Je
Wass Effect 2y el estilo de juego que
hemos elegide es el rol Conviene
dilarar yue el desan ol e La s
toria, las misiones principales y las
secundaras son iténticos en cual-
yusier o e buss Ly wslbilus

B EL KARMA

A lo bargo ce Lo eventurs presenc
remos muchas esceras y manten-
dremos carversadiones er las que
pedrernos responder de una formea
mas o mevns comecta, Las respuas-
t3s que atarecen arriba, ala derae-
chs, sor las buenss y las de abajo.
a la derecha, las malas, Tonar una
ion v otra ros Hleva a Lnos dia-

enas un poco dicrentos,

# CREACION DEL PERSONAJE

Podremos crea el personaje 3 nuzs-
o gusta, El panio mds impartaie
&5 elegir el tipo de persoaje [solla-
go, ingeniaro, etc |, dade gue una ez
drenididu 1w podieis ornibise b o

en la parida noeva «

B PANTIDA DE MASS EFFECT 7

El punta mas impartante da si
hemes cargade o no 1z partida de
Metn alwer guee Frna mus
con La base de los colectoras en el
transcurso de ese jueco. Y es que
ena gecrson €r concreto hars vanar
el find de estetercer capitulo

B0 MNALLS "DISTINTOS”

A contnuacionas explicamos como
consequir cada ung de los finsles
sltermativos del juego. Ji bien salo

varian en pequenos deilles, algu-

nos resul
Final dek

an muy interesant .M
go iendromes gue clg

si sabvar a una persona o no v luego
amre tres posibles apoiones: azul,
sirangla y roja. Cads una de elas nos
llevara a ur desenlace distinto:

Banw dw bun Lolwibuvive salvada
<1750 recurses - Cuslouier gpcion
1730 recursos - Azul

20060 1L Augul

2350 rec - Rega

2560 recursos « Rioja

2EI0 1w s = S yig

. 5abvar ala persona « Roja
5000, no savar a la persona - Roja.

Base de los colectores dest-uida
1780 recursos « Cuslguier opcion

1780 recursos - Azl

1900 recursos - Roja

2360 recursos -

2450 recursos -

2600 recursos mgia

4000, salva- a la persona - Ropa

5000, ne zavar a la persora - Raojo

MODO HISTORIA

Se compane de un prologo y un total de guince misicnes principales. A continuacion os explicamos can
tado detalle lo que tenemos jque hacer en cada una de ellas, los coleccionables a recoger, e incluso las

advertencias para llevar en cada momento completadas todas las misiones secundarias que podamos.

-

andeimo

Prologo

Al comienza del juege
L35 pIMaras conversacanes y por
lo tamo las primeras gecisionesque
tomar, De momento, Bs opciones
que &ll|3mos N tENEN mayor Impor-
tancia, Tras las primeras escenas
cel juega tomaremas el control del
Comandanie Shepard {1)

Esta primerazona nos servira jara
tomar contacto con contreles
baskos: corrar, ssliar, srinche-
rarngs, gisparar e inclyso acabare-
mas con los primeras enemigos del
jueye, lus Cosuo v .nu~1|-u ey U
gespachar al grimer grupo de ene-
migos a base de culatazos, veremos
Ui esled, Sstrarrius e el el
por |3 parte derecha
el bariguin de primaras auxilios en
el sl pan o wonseyuin EXF

Tras otro par de escenas (2], vol-
varemos a controlar a Shepard De

tendramaos

i

axaminamos

ja de :upemwm e, Despuds de
hakler con ellss, cruzsmos por los
wosy vamaos hada la zquier-
d=. Ezaminamos el armarnio entre los
escombros para enconTar otro b
quin, nas atrincharamas pars acb
Con £, SiguiEnts grupo o8 nem iy;

LU= Tt

nza~do hasta ol punts de

= e s rin uor
opoTUnidad & @

de juejo, Lounko que

Aias!

rerg:mos a ¢

impacte. Agul encentraremnas una
radio que debemosde activer

Al hacerg llegaran mas enemi-
ges por donde F‘arru:aﬁ. venide. Nos
arinchersmas y ponemasen uso
neEsiTa neeva armd. Tras Lquikdar
a unas cusntes de Alos tentremos
mas escenas de wdeo. Enuns de
ellas veremos por primers vez el
indicador de LT para tener un buen
portaniento durante la corear-
0n. Las sigulenies escenas nos
an hasta al final de la inroguc-
del juego (31

Prioridad: Marte

Lot g e e e Dot 00 1o 3t of B et =
tir los pustos de abilidad entre
T‘l{’—-trn pelaton, Debemos pansar
vy liaue o, dedy guoe une
ez que lo confirmemaos no podre-

mas volver a quitar los puntes para
repertirlos de nueve. Ava
hac edificio que vem
gar L4]. bajamos per |3 escalarilla,
registramaos los caddveres cue hay
@n el sueloy emos el arma junto
a ellos. Despues avanzamos hacia
ls izguierds y ros prepararmas pars
cornbatir contra unas tropas de asal-
ta hasta llzgar 21 edificio. Una wez

dentro, ackramos <l ascenser

mos

&

UMA BASE EN MARTE quo albergo un

S010300S Je LOTDErus v 1enNaremos unencuer

Tras l3s siguantes escetas tendre-
mos que usar | pader de singula-
rioad oe nLesITE comparera ib). A3
haremas que los enemigos salgan
de su whertura y podremos dispa-
rarles,. Cuanca «cabemos conelies.
avamiramas £l botiqwn de nuestra
derecha para conseguir 2XF, Lueqo
vamas al oiro eqremao o2 ka salz y
actrvamos €l parel del montacarges
Jespues tendramos gue cruzar par
encims: oa |a nave y Sequ r avanzan -
do par el camine indicada

Acabamaes con los enemigos y
st 1ns o bor sicuienle sale B
de los bancos veremos un pad de
dats examinarlos censeguirs-
s EXP Evsbranmus w11 ld sala dels
izquieria: en laparad veremas una
caja que centiena los Gaanteletas
U A e Teecluulugie y a0 Leddve
al fond> del que podemes coger un
arma. Después activamos el ter
minal de ls cAmars de segurides y
avanzamoes por b puertague vemos
ra para salir a. axterior
s por las esceleras y
awvanzamas, Antes de subir n ir
las siquientes, veremos uns

que contiene la Coreze de Kaze
Fabrication, Daspués seguimes
acelante hasta entrar en el edificio

die nueve. Sivarros mirardo hacia el

Veremas

ui lucha
C Y un nnad

WS prmeros

suelo, antes de bajar por las sicuien-
tes escalaras vererms otro pad de
patwns, Ak cescender & la planta taja
del comedo- tenemos que ir hacia
la derecha. Encima de |3 bamra de
13 cacing [61 veremds una mejors
de srma. Sdtamos despues wor la
crigalera y vamos hacia L3 izouis
da. Examinames primero el panel
madico y luego el terninal

Cuando firalice la escena avanza-
M5 por ia puena de. 'ondo. Datras
de .& barrera encostraremas un
cadiver, y junto 3 el sna mejora de
oF i T el sigUibe

migos veremas a los

1w Uk e
rimeros con

esc Hios. Denuevo podemos usar ¢l
puskn Ui sie gularided pare o.abion
conellos. Enla saladala enfarmenia
ot pad er el suelo para

Syt e avanzedu y
liguidando 3 mas eremigos hasta
lleger a la =ala blanca.

Mers entrer en ells E=ndrenncs gue
desactivar cualguierade los pan
que estan alos lados de la puer
pars que paren los escaneres que
ca Tmueven dentro. En asta sala
tenemos para coger Jna mejcra de
mrre, un bobigquin, unped de dstos y
otrz mejora de arma. Salimas sor la
puerta dgel fondo anzamos hasia

prosenciar oira esoond

L T
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UN VISTA de &% posibles

Aaru i fu

badla tinat b H UESTRA MISIONM lamb

e par di G i

awvisitar a nupstra companera en una  torre de telecomu o5 para & una de [as estanteri

arlay después defenderla del

¥ nos guedaran 3 pendientes por  Despues subimos en ¢l ascensar  secundaria
3 08 arma. Lontnuamos prncipal. para llegar & atra zona,

N Mas enemigas Vaolvernas a la misidn Priorigad- Al salir del ascensor examinamas
a5 3 una zana en laque  Tuchanka. Esta mision es a encontrar oira troze de
Imo ury anamal staca s un ;i armadura v dos mejoras de armas

y asi conseguar slyu-

de |25 salas de ta zona medic: hacer, més la

2mao de la sala. Después
y lug s contra los de
anemiges. Tenamas o ue exarninar Vamaos al

otro exd

F.:iSl":»l:l:{'Tclc
bajadas de la C
ite 'l;,l\(

eniramas

ames t mhhrr'n‘ varias posibilida
ersaciones, des de Iunrn' karmade cuslouiers ce

la zoma p

car en la Nave emisaria. Agqui
una raunian y v ella

|g Nemds qu

2l botiquin de la estanteria, elpad de  Lna escen: al ascen- Tra na tendremos que ir {111 Tambiér pedermas Encima de una de lo- ri Avanzamos por el pasitlo cen mas la miskn 1161
datns encima de un escritarin, ¢ SOF Pars noscon larepar-  hacks credromo para defenderle medificar las armas, nuestm equi- de |a sala veremos una caja enemiges cogemes el arma punto al car

la mejara de arma y desactivar la ters; hablamos
forreta en el |:~E‘|'?E'l central ESCENa ¥ Janar un recurs
Tras la escena le dame

lia paraverobra  de vanas |J|r-'d|].:f‘ de enemigos [Bl.  pamserto y algunas apeion et de suber porle  nuestro abjetivo
Abora COOEM iqualmente es buen momento para hasta el final pare martilladores. B
de arma, explorar la galaxa 58 na b hicimos coqer la Interfaz Sentry encima de recen bastanies Brut
“annthus ain. En L& ciud

En la zala de al Lade activamas la Prioridad.

termanal para abrir la puerta que

nune de los laterales ACOl'azadO GCTh

¥ atra arma me

. laprden vamos al punte 2, el de

la conversacion con el volvermos a h,,
volvemas al hospita

¥
:nl. Dra M.Lhrl A can-

3 Mmos entre- un banco. Tamben exarmanamas e
hara ir a defender la barre gar y recibir mi y tambigén de basura y despues nos des- 3
ampaments. Nos su |‘1| hablar con la Especialista Trayner de lesenemiges ysalimes  para impadie que fos activemas (P astrn  de laesc 7l, vamos
para recibir la misidn Acadenia Lo mejor que podemos hacer es al  lado de la Civdadela avanzende hasta finatmente entrar
A investigackin ar menos intentar ir corriendo hacia foanzamos por los pasillos. Aqui  en la nave. Una vez dentro, sagui-

estro peleo para que e  Udma. Tras
2n én el punto indicado
amos las escaloras, Despues
a ko ENniramos
mos para

Volamoes a Velo de Perseo y nos
cames al Acerazade Gesh [l._- _-.uu_.. 1

Ene i

ponorio en funcionamisnto. Desde munvn, el Bruto {9], No anda tengamos 14 misionas al fanda y activamos la energia.  las martilkadares p E C WEFBMOS a4 UN nuews enemigo, ¢l mo camina marcado ha
este punto lendremoes gue enfren-  y b tr_lnr.u plermente tiene mas resistencia gue  secundarias en nuestra listay solo Eliminamees 2 los enemigas y activa-  tener que luchar cantra los Brut Fantasma [15). Debemos evlar 8 gar a una terminal gue tenemos
tamos & un buen pelotdn de enemi-  Traynor para recibir una misidn  unenemigo normal. nes queden 4 de ellas por cormpletar mas 2l ascensor Je nueva le dam Una vez activernos los dos martilla toda costa que se acerque anosotros,  gue activar. En este momento n

qos. Al fondo de esta sala, enellada de NT. Fn'r-nr.n' on el mapa de la

anda vebiames al campamento  lde momento ne pedemes haceriol, I'I'.-‘I"FII'”P aatm r'rurn de enemiges dores, toda io demas seran escenas  ponque resulta letal can su katana,  reuniremaos con nuestro pelotan,
rdremos gu : ; g !

5ta vez apar

e LiNa Mrvijora u.:ln 0k, che 1EMNOS & exp
2. Ene ntos Lo dnico que

wiajaremes a la Cuer ando terminen conseguine-

o Pionero

lebemos  cogemos la pistela de arco junte a
as y subir las Ly de nueve sequimas ¢l

::ﬂrlrh s hacer o5 explorar todas  vez y puede Uegar a results Agui nos enfrentamas escaleras rlrl fonde para entrar [.nr rcado
< una para dejarlas al 100%.  bate bastante dura. Al sar en SELE SHTEE Grups de engm C Priuridad. il tesrvest
s ando lo hayamos hecho, vamos  abéarto, se cil deshas nuesiro peloton libremaos de e |I|’|. aparecera un . 7 aL a 3 los sscensores una mejora de armas a la dere
quir a nuestra chjetive. Fnalmente a La cuna de Sigurd para contiruar  unode las Brutes mientras carga, S Tras las escenas en las que a als Atlas ando acabemas oon todos La c“-ldadcla End ascensores ra tenemes nada cha Desde agud avanrames por la
fras unas e can la missdn pri sl lo logramo equirerm ma gueds a las enemigos asistiremos a una Al llegar a ta Cludadela tendne mas qur i alos gene-  zguierda matando enemiges hasta

aliminarlo para hat El ojo - tarrinar de  puerta qu
legro Partador de querras prioridad. defender la zona tendremos mas  hagan ir hacia la atra, debemeo
] escenas y después conseguiremes coger una mejoras de arma y luego grupe veremas un generador de

- Palaven ol logro Miovi - ol caening pars salir fue —_ : o NTARINE:
s el logro Movi Lir el camind para salir fuera. & . estidos del que mos tendremos que  anemig
Prlor'dad Cuando descandamas de la nave contmuacan vamas por |3 derecha prlorldad' encamgar para poder matares tendremas una escenay
La CIudadC|a avanzamo abarda con los pri- H H 32 contrar o ot de arma TUChan ka i Y . e . E

ra sala. Al entrarvereme

y de armadura encima de la

que matar a todo

wemes en ka primes

s e [

a 7ona, £n cada

BE para que
a tiempa, T
= gue enlrentamos avarios  terminal de la derecha, Avanzamos
Ling vz ilequemos armba  de nuew
grama de una nave. En la rrrr.rnl

= tormar ©

Prlorldad: paraencontrar otra mejara d Cuando lo hayamoas he 1% Snnes imporfanies a que acabarmas de at af veremas
MENDS ey hasta I maiamos 3 Ws enemigos v nza Lo primerg es hacer | a a lapuerta del fondoy  terminen las escenas consaguire
erdrar en el campaments (7] Eresta Sur KCSh mos. En el siguiente f.\-r..ilr- salta- tes misiones secundarias: Traves  hablamos con nuestre compafiero mos ¢l logro Mediadar
rana hay alguncs pad ¥ batigunes Lo primers que tenemes que hacer  mes per el lade 2guisrde, cogemos Aticana: equipo krogan; Tuchanka:  junio s la puarta. 5
: : ) aminar. Busc 3 z esir 3 la tercera planta y avanzar  una mejo e afmna masy volvamaos patrulla turiana; N7- a ando por |3 Cludade = Priol‘idad: : :

v alegimes ir a I,1 zona Corinthusy hablames con rl hacia la enfermeria. Nos acercames  a saitar Desde agui seguimes ade- Cerberus; N7: abducci dr matar a otro grupo de -;-I.:I.slr:. gos. Cuanda leguemos ague
del hespital. Agui tenemos gue Artes de salir del campamenta 2 la puerta del fonde para presenciar Lante matando epemigos hasta tener Cerberus; Tuchanka Lu_-mL._n y  liegaremas auna puerta Para abrir- EI VCIO dc Pcrsco vemos en e=ta imagen | 18] debemos
hablar cen la Ora. Chakwas para  veremaos en el suels una mejora  una escena Cuanda termine, pode-  otrs escena con la hambra. Cisdadela: mensage de un Krogan  la tfenemos gue entrar en ba puerta  Volvemos a La nave para tener unas — tener m on La honda

orla de que se un g arma junto a un arma, Salimos  mas dames una suelta por la nave En la siguiznte zona de enemigos marbunde. Con esto tendremas un de al [ado, romper ol cierre de la escenas. Do nuevo serma un buen  de energia que llegara desde el
tra triputacion. También po tel campaments y vamos hacia la ola Cudadela | 10] antes devolera  tenemes que ir por el lado izguierdo tolal de 22 misiones secundanas  caja de la pared y actvar la energia y para bacer migiones  fonde. Sines alcanza ol descubeerio
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i Hannach
tanas an la b

rizamaos er

EL PUENTE DE THESSIA Leryar lugar del jegs para cons
ulcangzar Las 5000 rwscisarios para un lagre: quardur la part

Us ULTIMO QISCURSO = wiesta pelatan
nomenls para consegus puntos de virlud o el

Harizante, pero

perderemas teda el escudo de un romper los blogues de
nos & La nawe para

comenzar la siguiente misian

Prioridad:

COnas |r"1[r--mr.~1|r.v
nemos -lLuun,k botead

que lu :'h.\r contra v pal. Cuanda va tengamas ¢l control

ge Shepard, bajamos por la ladera  Yames a la Nebulesa de Aleneay
i at-:'rrizarrn:' en 2l planeta Thessia
15 escombeas y f":H'!

mes can ‘: hrng_u te Kurin,

. Cuando las eliminemes
bajamas par |2 escalera del fond
mes =|l centra de |2 sala

veamaos que sa cerra la puerta de

soimos por &l lado derecho

5. Antes dao subir por la escateri-
Ika del !n-u(hu rm;err'-'nc un trozo de
3 pasarela, Despuds
e subir par I:| escalerilla, nuestra

escenas, avanzamos por el puente y
varmas par la parie derecha ded edi-
ficio. Mas adelante tendremos obra
escena y nuestra misi
zar of patin matanda a los pnemigos
M avanZamos apars

masion sera ir desactrando vanas
r-‘-nﬂiruai.es para llegar al centro de
as, Una ver agui, tendremos que

Prioridad:

Nes toca viajar al Velo de
perue en el planeta Ranno

#ce una Banshee (23

: por la de Almirante
is. En esta misicn debemos des-

M S5 prondma ‘ﬂhiffr'u'l sora dis- 106 ¢ntrg 'l’ escombros

parar al enemigo desde él. En el

“ontinuamas y vames por el
ladn izquierdo, Al subir la r'|"r|r|a

nmas, ¥ cuandn llegue-  [21] tendremos de nueve que usar

TG, VEFEMas Lna caja de
ade la terminal, que
En la siguserte parie de

el arma de antes parz senatizarlo y
ratentos para asquivar e
rojo que lanzara cada pocas sequn-

VEMETIDS @ U asari ,Jl.n Ga
arma. Despues de ¢
mas can los enemigas que aparecen
la masion tendremos gue <alvar al  des Al terminar esle combate habra delante nuestra y séguimes avan-
almirante usandc l2
de 12 nave para deshacemes de los

“n "I1|Igl.‘ qu" ;lc‘-r"ILTJe'rl antes de

LNAs ESCENAS Y CONse
leqro Biance dificil

Prioridad:
La Ciudadela

vamos a la 2ona de 1a en
abrimos el mapa y vamo

sopna debemas elimi-

rece una Bans hu @ con l‘! que m-i',
mes acabar antes de gue llegue
echarse encima nuestra. LU
hagamas, subimos

desactivar el serador Geth. £
MISION estaremaos €n un enterma
wirtizal en el que tendremas que ir

usando nuesire NUevo 2 2 quie nos mdica para presenciar una

Nas deshacemos de lns enemigos
que aparecen y nos atnncheramos
paraaguantar el asedio de dos cose-
chadores que llegaran a la zona. Na
hace falts matarlos, simplamer
asperar 3 qu wan, Despues

ANZHTIOS P rar en ol termpla
después de que nuestra compaiiera
ctive la barrera

Sequimps avanzandn bacia la esta-

antral para tener una ra

ceniraly luega
buscamaos en ol templo tres arte-
‘acios para actiar: el escude en la
trada, el busto en el lado derecho
y ka tablilla en el zguierdo. Uina vez
activadas, psaremos la baliza para
femer otra esCena

Tras la escena tendremaos gue
luchar contra un jefe. Lom

que vEmos
dano si no

nplo ros hara
| En cuanta
al momento
de acribillar ! jefe con todo nue
arsenak. Después d abar
VETRIMAS UNAES CSCEN3S ¥ Consaqure-

deje de duminar sors

0

[

rermas el logro Ultime testige,

Prioridad:
Horizonte
Antes ce empezar esta mision
podemos Uegar a completar v las
S0 miksho cundanas iy termin
de explorar [a galaxia al 100%
Cuardo e<temas lislos, viajames al
Mar de sombras y alernzamos

el eddficio central, acabarmas con las

rancatrador g
de lanave es
en el edricio. U
S SEnirD, avaniamos y o a% par
la escaleras del fondo a ta derecha
En la planta de abajo matamos a
UMas enemgos y en
esta jun r
majora de arma, &
puerta de la izguke el cadaver,
actmwamos (a ferminal v SEQLAMOE
Activamos la bomba de agua y
bsamos por la escalerdla Cruzamos
la puerta del fondo para entrar de
nueve en el edificie. Avanzamos
hesta la siguiente sala y activamos
el terminal Salimos por la puerta de
la derecha para liegar a ka zona del
labaratono v vamas haca la pu
que nos indican Por el caming
recen va enpmiies; despues de
abar con ellos podremos a
puerta junto & la Banshee
Activamns el terminal de la derecha

Al cru

Cen detr;
fentra

| cadd
anfraremos

gue

una

anzames par ia

I.l‘ escaleras

¥ u.l!.-nrn.'-

mejera de arma encima de otra
Despues vameos hacia la cansola
Qe mas indican para en
informacién que buscamos y subi-
mwas per |2 escalerilla que tenemns
detras para [legar a etra planta
Avanzamas hacia la derecha ali-
minanda a los enemiges que salen

rar la

2 ruestio pasa. Cuando Heguemos al
final, salirsas por la derechay subi-
mas a la plataforma, Disparamas 3
la rendija de la parte cemt

ral y acti-

to. Cuance pare,
por |a puerta

mos con {a Banshee, pasamos por
la puerta y actvamos e
Cuande suba, avanzamos para ver

una escena, Al terrmana

nsar.

ade

oS

logre Bien re

Reconquistar
la galaxia

a @5 la vltima oporiunidad que

tendrermes en e juega pare relacio-
namos n nuestros IZIIT-FIBI'.TE"(‘S.
visitar la Ciudadela y, lo mas impar

i3 r.rl -ﬁ.rir multijugador
;11r'| consequir el logro Defensor, Si

os entre 4000 DD recur-
s en &l modo historia, gracias a
tener ¢l 100% podremes conseguir
tambeén el logre Capitan de [a llola
cuando empecemos el siguiente
capitulo de la histeria

Dira cosa gque debemos
cuenta as que, de

ener

rdienoo de

nuestr al terminar ol
jEgo 2 a un fnal u atro
Bor o 2 BMpezar a

recanquistar la galavia sena un buen
momenta para guasrdar una parti-
da y asi poder caleular bien &l % de
recanquists Que querremos tener en

funcadn del final queremos ver:

29

Cuando ya tengamas los lagros
anteriones y estemos listos, pode-
5 pasar a completar 125 ultimas

misiones del jueqgo

Prioridad:
Cuartel general
de Cerberus

Viajamoes a la Nebulosa Cabera de
zaballo v vamos al punto Indicade
3ra iniciar La misi anda &

Agui arnba dr\hu mas actrvar dos
{errmanales mas, bajar por las ptras
escalerillas y activar |a tercera ter-

minal para despejar el camina hacia

ric central
de agui 1241, t

el labee

;- !li-l'g.'lr' A NuUE

nar con :-.I F-" M I'.-‘n que saber que
solo be podemnos quitar cierta parte
dal e v dejar que rompa
troze de suelo, Al hacerlo aparecen
snemigos @n la zona v cebemos
liguidarlos antes de vobver a luchzr
contra el jefe. Cuando finalmente

haya rato cuatro trozos ded suelo,
podremas mandarlo al 0 DT
En las siguientes conversacio-
nes y escenas (7] tenemaos varios
para pulsar el RT s
que gueremes ir por el mal camina,
pero tambien tendremos wna oca-
sitn para consequir virtud. Cuando
hayan acabado las escenas. canse-
guiremos &l logro Epecutar

M Qe

30

Prioridad:
-

La Tierra

Bajamps del ransporte y matamos
a los engmas ., subimas por los
escombras v vamaos al atro lado d
|a calle para subir al fejada dol edi-
ficta, Agul tendremos que cager us
lanzacohetes v disparar al enemige
Laultima mis

nconsistiraen sobres
: e vanas oleadas de
hasta gue | e otro
transporte para que Nas recaja
Alterrninar |2 escena bajemos por
las escale
SeguEme

vl al atag

enemig

ada recta y subimoes par

los escambros del edificie; legare-
mas a un punto en el que tenamos
que psar una torreta para defender

@ TOnE que Lam-
ender mientras se
]'\'up:\rnm.‘ﬂ misiles 129]

miejor punto para lograe nuestro
obgetvoe es el fondo del lado derecho,
i gue par alll ne vendra nadie
Nes pedermnes atrinchersr detras de
la cabina roja y desde alli ir dando
su merecida a todos los enemigas

g

A

acerguen. Cuanda Ic-r‘-gzrm—

cuanlos Brulos y Hnn-. e
El vt

riares sora parfecto para

o pento de los misiles ante

sbreytvir

Una ver gue hayamas lanzade los
MESHES [;Iff:Sn':I}l'_idr':'rTr'J'_: Lnas esce-
nas e nos corducran hasta el final
del juego (30). | Misian cumplida!
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GUIA PRACTICA | """ %
MISIONES SECUNDARIAS

Si bien estas misiones secundarias no son necesarias para finalizar la aventura, en muchas de ellas
conseguiremos logros, dinero, informacion, y lo mas importante, recursos para nuestro gjercito que
haran que podamos optar a ver alguno de los mejores finales cuando las hayamos completado todas.

1

EL MPLOMATICD WOLUS scrd ol primar NPC el juego gl nds Sire2ca Una mis e

Can samplermenlio pinfdarnas y eaduchar la canversndion ya 20 sfiedics a ls lidla

B = ARISMO DE ALCALIDON-
OBELISCO PROTEAND

En la embajaca de la cludadela
hablando con el diplomaticoo Volus
(11, El abjete que nos pide lo con-
seguiremas al explorar la galaxia
Abismo de Alcaudon

M2 -NT: LABORATORIO

DE CERBERUS

Mos la entrega la Especialista
Tranor. Debemps coges (oS materia-
les que nos indican envarias partes
del laboratoric. Tambian o5 impar-
tante COger en La peque-—&a cala da
arriba ura muestra de medigel para
consequir atra mision secundaria. EL
ullirne paso consistira en defender-
nos hasta Que MIS rescalen.

M 3 - CIUDADELA: FORMULA DE
MEDIGEL ALIENIGENA

Se consigue al examinar una ter-
rrilnal durante La masion secundara
numers 2 El objeto se lo entregarmos
a la Doctara Ravin en ¢l hospital,

W 4 - CIVUDADELA: PILARES DE
FUERZA

Se consigue al axplorar La galaxia
Higo de Kite. El abjeto s2 lo entre-
gamos al predicador en la planta 02
de la Ciudadela (2],

11UHE

W5 - CIJDADELA: ESTANDARTE
DEL PRIMER REGIMIENTQ

Se consigue al explorar La galaxia de
la Cima Apien. El abjeto s& ko tene-
mas que entregar a un oficial en el
Purigatarsa [3)

N E - ACADEMIA GRISSOM: INVES-
TIGACION

Nos la entrega la Especialista
Traynor antes de empezar la misicn
Priaridad: Sur'esh. Vamas a la
galaxia Mebulosa de Petra y aterri-
zamas &n ol planeta Vetus, En esta
Misin tenemos que fescatar a unas
cuantos estudiantes gue son presos
fel enemigo hasta llegar a la sala
Oritn. Agqui tendremas gque matar a
unos Bnemigos v 2 un Atlas; después
encontrar un partatil que est cerca
de la puerta per la gue entra el Allas,
Por altima, debemas subir donda
estan los estudiantes para activar
ura terminal y abrr L puerts ce
abajo, por la gue pasaremos.

En lasiquiente zona debemaos tener
mucho cudada. Nada ma= entrar,
subimos ragidamente por la dere-
cha vy desde ol punta de regenera-
dor de eacudos vamos malando a los
enemigos. Después bajames por la
escalera yvamaos haca el tinel para
cruzar al ofro lada. Al salir, lendre-

&

EM LA ULTIMA Z0MA di Lo acodenia Grissom podremios subirnos o un Atle para

dilonder & los esludantes, Indhusn luchafemin coniia olie Allas enemigs

s que deshacemnos de todos los
eNEMigns restantes para que pada-
M5 pasar por |2 puerta.

Mas adelante veremos mas estu-
diantas, con los que tenemas que
hablar para liberarles. Entramas
por 2 puerta de la derecha, v en 2l
siguiente pasillo paminames el ter-
munal del lendo, a la derecha, para
recibir unos planos. Cruzamos por
la siguiente puerta vy saltamas par
encima de los escombros. Mas ade-
lante nos tenemos que subir a un
Aslas para defender a los ultimas
estudianies de varias grupas ce
enemigos |4

Cuando bas salvermos nos bajames
del Atlas ¥ nos varmas por la peeria
que nos indican para dar por con-
cluida la misian y conseguir ademas
el legro Liberador

B 7 - BENNING: FRUEBAS

Enta rhisice s& acliva en la ambaja-
da de la ciudadela, hablanda con al
embajadar Dominic Osoba, Despues
de campletar la mision secunda-
ria numern 15, nos dirigimos a la
Cidadela, a la zona de los emba-
jadores, y compramas en &l termi-
nal del espectre 5] la informacidn
saobre Bilal Osoba. Se la tenemas
gQue t:l'llttgi!l‘ d = F.ﬂdl e

M 8 - CIUDADELA: DIPLOMATICO
HANAR

=n la embajada, hablamas con el
diplematico junio a la puerta del
punin unn, Examiramas @l terminal
en el lado zgueerda de la embajada;
el que esia en la planta D2, al salir
del ascensar: tambagn el terminal en
el otro extrerno de |2 planie DZ; v de
nueva el terminal que estd cerca del
ascensor de la planta DZ Vames al
punio 3 en la embajada y hablamos
con Jondurm Baw

B 9 - CIUDADELA: RED DE EMERGIA
MEJORADA

Alisa, fuera del Purgatorio, Despues
de completar la mi=an secundana
numeroe 19, compramos en el ter-
minal del espectro la infarmacian
de kas Plancs de la red de energra y
se los llevamos a la mujer

B 0 - ARIA: ECLIPSE

Hablameos con Aria T'Loak en
el Purgatorio de la Ciudadela
Hablamas también con el caman-
dante Bailey en la embagada, vamos
al Presidium v antrames en el edi-
ficha e Seq-C |4] para hablar con
el recepcionista. Tras dialogar con
Syan en D2, al abandenar la zona se
completara la mision.

GENERAL DRAKA cs auzs La Gndca misidn gue se pucds terminar can maldad. En

ella nos dars Lo eportunided de elegir i guaramas gque

% malin parg compaeletie

LA REIMA RACHHMID. &l linal de La mislon 17 nas daran e oporiunidad de elegir s

ST S VR O 0N S mSeg ptabiamas can |n srpcionn g reckhnad ¥ su :‘l'-i‘l'

il - ARIA: MANADA SANGRIEN-
TA

Junte a la misidon 10 Vamos al
Presidium y nos dirigimos al des-
pache B&. Cuando termine la gsce-
na El‘lt"El"I"rT.E‘:'-FlBI"-B tener ofra escens
masy completar la mision

W2 - ARIA: SOLES AZULES

La encontramos junta a la mision
10. Hablarnes con Darner Vosque
en 02, vamos al punto cuatro del
Fresidium para hablar con Oraka (7]
y después hablamos con el comer-
ciante Kannik, Los artafactos gue
nos pide estan en el planeta en la
Falaxia Mudo de Kite

¥ |3 - CIUDADELA: INTERFAZ DE
AMPLIFICACION BIOTICA
Se consigue al explorar la galaxia
de la Cima Apien. El objete se lo
entregamaos a la Cientifica asari n
la parte central del hospital

N 14 - FRONTERA DE ISMAR: COM-
FOMENTES DEL PROTOTIFO

El obieto que hace falta para comple-
tar esta mizion =& cansigue durame
L2 misidn secundaria ndrmero & Se
lo entregamas al Cientifico jefe en
el haspital

B IS5 - IRUME: LIERD DE PLENIX

Al salir del ascensor del Presadium,
varmos hacs La @queerda y hablamos
con el banquera que esta cerca de
los mostradones de las bendas (B
El libro que nes solicita lo encontra-
remes en la galaxia Cumule Eton,
zena Aru, planeta Irune.

M |6 - CIUDADELA: ESTABILIZADO-
RES DE CALEFACCION

Después de completar Prioridad:
La ciudadela, vamas a la termi-
nal de egpectra y campramas los
Estabilzadores de calefaccion, Se los
Levarmas & ur hormbre enfrente de la
Seg-C en la 2ona del Presidiem,

M |7 - TRAVES ATICANG: EQUIFD
KROGAN

La conseguines de forma automati-
ca al empezar ol capitulo Prioridad
Tuchanka. Yamos a la galaxia
Camule de Ninmah v aternzamaos
en el planesa Utukku. Despues de la
escena entramas en el eddicio de La
izquierda, cogemos el arma y unas
mejoras, Sequimes avanzando hasta
lEner una escoena en la que caere-
mos por un barranco. Desde este
punta tenemos que ir avanzando por
kas uneles p=anda un lanzallamas
para quemar bos huevos, telaranas
y enemigos (9] que wames.

Mas agelante tendremos wuna
escenaenla Que una noca Cae 'y nos
deja atrapados en un timel. Desde
apul, svanzamoes mirande haoa la
izquierda para ver una telarafa en
la pared; la qguemamaos y exami-
narmes el cadaver cel suelo para
ancoenirar una noda para la misian
21 Cuando nos reunamos con los
alres perscnapes vamas hacia atras
i ENIramas por el pEQuUeno hueco de
la pared para llegar a otra rona de
la coeva. Ex la ultima, y para com-
pletarla tenemos gue ir buscando
los batopes a bos que tenemes que
disparar para destruarlas y que se

siga abriendo el camina. Al final
tendremos gue tomar una decsicn
¥ elegirernos la opcidn de dejarla
winir. Cuando terrmanen Llas siguen-
teg escenas [10] consequiremos el
logro Rata de tinel

B 18 - TUCHANKA: PATRULLA
TURIAMNA
La consequimos de forma automati-
ca al ernpezar el capitule Prioridad:
Tuchanka, Vamas a la galaxia
Z0M Kragan, al planeta Tuchanka,
Debermos ir buscanda al cosechador
que derriba |2 nave aliada. Durante
la mision encantraremcs un R
arma junio a uno de los cadaveres,
un par ge meporas de armas y una
caja con una piera de armadura,
Después del seguntoe enfrenta-
mignto con el cosechador v final-
mante cuanda o liguidermos con-
seguirernes el logra Matagigantes.

B 19 - NT: ATAQUE DE CERBERUS
Nos= la enftrega la Especialista
Trayror en el capitule Prioridad:
Tucharka, enel mismo planesa que
la migsan antenor, £l primer pasa
sera fesactivar un terminal, Cerca
sUya encontraremos una caja con
alra piers de arrmadura. Los siguien-
tes pasos consisten en desactivar
atros puntes de energia para final-
mente Eermanar la masin.

B 20- ABDUCCIONES EN
CERBERUS

Nos la entrega la Especialista
Traynor en el capitule Priaridad:
Tuchanka. Vamas a la galaxia

Corriente de Arturny aterrizamaos en
el planata Senning. En esta misidn
debemos buscar a unos rehenes en
la zona y despuss osperar a que nos
rescaten donde comenzamos [11). A
continuacion nos subimaos a la nave
para terminar [a mision

B 21 - TUCHANKA: BOMEBA

Al terminar La misian secundaria
numero 18, en el mismo planeta
domnde se desarrolla. Emesta mision
simplemente tenemoes que ir avan-
zando hasta llegar el punto donde
gsta [z bomba y una vez alli defender
la rana hasta que ka desactren

W 22 - CUDADELA; FLANDS DE
TORRETAS DE CERBERUS

Vamos a la terminal de espectro de
la Ciudadela v compramos los pla-
nas de las torretas de la Cerberus
Le log tenemos gue entregar al ofi-
cial de Seq-C en |z 2ona exteriar, en
la parte de arriba de la zana donde
e<tan las liendas

B 23 - CIUDADELA: MENSAJE DE
UN KRDGAN MORIEUNDO

El objeto de esta misidn lo conse-
quimas durante la masion 17, Vamos
al Presidiurn, bagarmas a las tiendas
centrales y le damos el mansaje a
Ercha, que s la deperdienta de una
de las bendas [12].

B 24 - NT: BASE DE CAZAS DE
CERBERUS

Mas la entrega la Especialista
Traynor en el capitulo Prioridad
Ciudadela. Vamos a la galaxia
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]

ESTe ASAR ne

hasts ter

Trasa L Il Sian

14

Netulosa careza de aballo v ate-

Noveria. En
ENEMOS [ue

rrizemos &n el plar
@513 maIskcn JrImer
deshacernos de los snemiges de
12 base, detpues hacer qui UNg
da ruestras companeros actise al
terminal y deferderle, y por ulima
~voher al punta oe rescate y esperar
a que nos saguen de alli mientras

matamaos a ks Gitimos enemicos.

B 25 - CIUDADELA: CODIGOS DE

nsaguimes hatlands cen el
ficial Ballk, al fando del pasila de
embajadores Cuando compl
3 misidn 4%, vamos a la terminal de
espectroy ccmprames los Codigos
de encriptadon de Carberus para
entragarselos

B 26 - CIUDADELA: FRAGMENTOS
DE CODIGO DE SEGADOR

En 13 embajada, la a:ari que esa
cerca de la barandilla [13]. El obje-
o yae buscenmws esid en Nimiba,
Pelion. Hay cua axploar el plzneta
Tratagos. Tambigan nas hac
wurrgleiey be nismicn 46 y Ly
en & terminal gel espectro el reg-
merio de cadigo de los segadores,

B 27 - NEBULOSA DE ATENEA;
ESTATUA DEL FERIODO DE

to que buscarras estd on la
= nea, Yernio. Har que
explorar ol panets Molissa [14], Se
lo tenemos gue dar a Lna mujer gue
@stasentada 2n un barco en la parte
iz erda del Presidium

o 24, pero no la podremos kegar 2 compeetar
cass al Fanl dal juige

B 28 - BATARIANG MALHERIDO
En el pasillo del Presidium que Heva
hacia los despachos. EL batariano al
que busamos esta dentro de un
ontenedor en La planta L2115

¥ 29 - FOSIL DE KAKLIOSAURIO
En |3 zona extenor, la consegque-
mos de un hombre gue asta en
las escaleras que llevan al despa-
:to que nos pide Lo
er la galawa Amgos
Fﬁ-n Phoenix, al explorar & planeta
Estaciin ginaicula,

B 30 - CWUDADELA: CODIGOS
BAIAKIANDS

Hablamoes con Jorden Nolesenfrente
de la Seg-C en el presidium, Vamos
ala rerminal de espaciro y 1espués
examinamos una terming dentro
del hospital. Hay que exam nar otra
ey amnineal e

02 para terminar | mision

Dy un o vsdis el S e

¥ 31 - NEXO DE HADES; OECLISCO
DE KARZA

La obtenamas de un investigador
Yure wie yer et vt ung !.UJ"L'." i s
:ona del Presidium. El chiete que
nas pide lo encontraremas en la
qalaxis Mexo de | bdes, en lloplos,
al explorar el planzta Kaopis

B 22 - CIUDADELA, TCCNOLOGIA
DE INTEFFERENCIAS

De un ofical de Sag-C juro al bar
del Mresidiurn. Cuasdo completemeos
la risicn £5 varmos a la terminal del
espectro ycompramos el Trensmiscr
de interferendac

h

Valhala, en Pzz,

EN ESTE PUNTODE D2 rechirer

Fesriear un turmiral, Tener Lith O

B33 -UMBRAL DE VALHALLA: LNI-
DADES DE DATOS PROTEANDS

En 13 planta D1 de la civdadela EL
cbjeto gque nos pide lc encont-a-
remaos en L3 galaxia Umbral del
al explorar el fla-

neta fanug,

B 34 - CIUDADELA: HISTORIAS
INSPIRADORAS

be aclva &n 1a pl anta LZ o la au-
gadela, en 2l mostradorde entrada,
Para completar esta misidn teme-
mas gue Ir kadenta varlas fatos en
los puntos que nas indican en esta
MIsg 20na

B 35 - NEXO DE HADES: ESFERA
PROTEANA

De unhombre al fondo de 13 plan-
ta 02 e |a ciudadela [15]. E1 objeto
gue nos pide loencontraremos enla
yetlamin Nemu Je Hade
explorar el pla~eta Ge

1 Slneud, ol

i Hinnom

30 -CIUDADELA: SAJOTAJEDE
MEDIGEL

Hablamos con el doctoren la planta
CZ [15]. Pewver o gplestor wsles snisiing
temamas Que reparar tres dis-
penszdores ce medicel en esta

B 37 - DEKUUNA: CODIGO DE LOS
ANTIGUOS

La obrenemaos de un alcor en la
entraiz del Furgatoric. El obje-
to que nas pide lo encintreremas
en la galaxia Nebulosa Sileasa,
en Phlontes, al exploras el planzta
Dgbuuna

tendremas que YeEnr a
¥ oleas fEtckanis

B 38- CONSTELACION DE NIMBO:
BIBLIOTECA DE ASHA

De la mujer que e:%@ junto 3 las
es:aleras dintro del Purgatono {18)
=10bjeio gue nos padz Lo ancontrare-
maos 2n la galavia Nebulosa Slaana,
Tepolia, en ol planeta Navos

¥ 39 - NEBULOSA SILEANA
ANILLOS OE ALUNE

Ue una enlermera que vemos al
salir del azcensor del hospdtal. El
objeto que nos pide lo @ncantrara-
mos £n |3 galaxia Nebulosa Sigana,
an Phontes, al explbrar el paneta
Dekuuna,

B 40 - CIUCADELA: TRATAMIENTO
avimico

D¢ una meédico dentro de 13 zona
medica del haspizal, Tenemas que
@saerar a terminar [3 misian &7 para
paden o
espactra el '-"‘l'-,l"'""" Tratamierios de
quemadurss quirricas para cemple-
ety Rer wmsisiien ol enitregon b

g gt e =] lereninal ded

B 3 - CIUDADELA: VENENO TURIA-
NO DE CENDENUS

D¢ una medice dentro de 3 zona
madica del hospital. El objeto que
nce pide b tenemoes que coger

durante la mision &

B 42 - MESANA. SCHAL DE CMCR-
GENCIA

La conseguiremos de farme auto-

galaxia Mimbo, Metana, en a2l pla-

nta Lewus. Entramaos on I base,

1A Ll"'-‘xudlu.ll'-]‘_ s e migs. be

haciz el izquizrds pars cog
firmadigrtal. Salimos prr &l
el comedo

& derecha para examinzr Iz
0 al cadavery asi conseguir
un otjeto de o:ra mision,

')t\,,LllT o5 avanzando hasta alir
y por &l otroextremo. Al
lkega- a La parte central de 12 20na
de abaje, lucharemos contra una
Banczhee y un par de enemigas.
Despues vames hacla '3 puerta del
fanda v reslizamos ure denvadan
para poder pasar

Avanzamas por el lado gerecho, ell-
minanas alos enemiges de la pan-
ta y bajarmos. Agui aparecera otra
Bansie con enemigos Despuks de
05 avarzamaos a la siguiente
minamas el cadaver del
et i le nimgui e de o g
|ado derecho. A continuacion
salirros por la puerta cel fonde.

Eir #sig cunig 1us guet Lenmiis o ke
bomba para defenderla dal ataque
enemigo y finzlmants veremaos tra
s

cala,
iy

en e

suera 1151 A guaban wuniseygui e-
| logro Indagados

B 43- ANMAAL ANTIGUOS CICNTI-
FICOS DE CERBERUS

MNos la entrega la Especial sta
Treynar an & capituls Mricridad
el Vol de Parsan, Para r arla
tenamos gue ir a Iz galaxia wrmr.

ce Miros, Arree, en el planets Cellix
fwanzamos hasta llegar a los super-
viviestes. Cuando acabemas con

todos loo nni--r-i_qn¢. hablar

con

13 eaoina, o el [LLUL["I. @ clerta pelbasda
‘UI 3 ur e

explosmo

mrn: del tdlull 1.3
sutlmchl-a escaleras, cogemos los
objetos. dalfondo y Erimes
ge atras. bn el suelo veremos una
mejara de arma. Después svanza-
mos hastareunirnas con €l esto de
supervivieites ¥ a@nzamos por La
puerta dgel onoo. Tevermos que subir
por las estalerillas del pasiko para
llegar a otra zona

2l siguiente pa
tados los enemig
& zona, pira 3 Ir @ actvar los
nes antisdrecs Antes de activer
el sequnde bajamos por la escalera
junta a ia baterla qie wnenas gue
ponar paraenconirar la mejora para
un arma. Cespues ce activar los dos
CeMOnNes 12NAdremes UNa escensa y
durante alla eleginos la opoidn de
aacuaciar anla estena. Eleremigo
e e il o e by Loy y b e e
mos que irhastala entrada principal
por 3 gue llegamaos [20],

Desputs Je wlinniien o lus panesy:
@nemiqos ¥ antes d2 bajar L= esca-
leras, examiramaos &l micrscopio

aze es liquwdar a
que vemas en

Pt g el uljeiu de Do i
secundania 40. Cuawio leguemosa
lazona de aterrizae, tenemras que
matar & tofos los enemigos, inclui-
de un Atlzs (2] para termrinar 13
misian. Alterminar L35 siguientes
“scenas o
Saluciorador de problemas

squremas & logro

o 44 - CUDADCLA, EMOAJADOR
VoLus
La consequimos al revisar

Er la zona equicr

on Mo nasa,

EN ESTa MESION tendremes la opartuiidad de vir al que parece serol unice Hanas

e aps

da dela ermbajada hatlamos con un
quardia para que nos deje pasarala
hahitacion gue vemas por 13 crista-
lera [22]. Elegimos las tres o

traramos un auricular H'-t.ai.:- ga un
mueble. Cuarde termine la escena
estaremos an el prassdem. Yamos

para -‘nrmr ¥ .‘J'ﬁrﬂb_r‘-ﬂ' 2 m ,mr

M 45 - CIUDADELA: VIUDA ASAFI

£1 objero de estamiskin b consegul-
remos Jurante b3 mision sacundana
namern &1, Vamos 2l presidium y
buscares a la vluda aszri en rn'-r
escaleras que llzvan a laparte
de las liendas,

M 46 - RANNOCH: ALMIRANTE

KORIS

La resil sulurrrs e iunile
al empe la mision Prioridad
Rannach. Es obligatoria sara poder

avdinedn e la hislsia

W 4T - AANNOCH: ESCUADRONES
DE CAZA GETH

Tambien es obl gatoria para poder
avanzaren la historia

M 48 - N7: REACTORES DE COM-
BUSTIBLE

Hos la entrega |s Coapecialista
Traynrer en el tapitulo Prioridad:
Ranncch. Vamos a la galaxs
Hebulcss Sileans, |~,p1w:n- y o=
rrizarmos en el planeta

la escena varmas cha para
hablarcon o capitana Riky, Cuanda

o el juege. Tan belles como sdundantes er

nosdeje pasar, activarmos la maqui-
na de 13 gria de la derecha y move-
s Los bloques pars poder pasar
a lasiguiente zona, \amas hacia el
tinal ok la parte derecha y actnamos
el terminal de los conducios de \
tilzoian ¥ despues el pel combustible
conde Nos erdican

Despues iremos a activar los dos
tarques de zombustible v lusgo el
terminal quz est:
eltas, El Oltmo pasc sers erviar 2
une de nuestros companeras con
la caplana y acabar oon kos 4Limas
enemigos. Cespuds nos vamcs por
la puerta po- la que enframos: para
termdrar la misldn, 123

W 40 - DEKUUNA: ENACUACION
VE tLLUUM

Al empezar I3 mision Prigndad:
Thessia, haklamos con el Elcor en
Les coonres weenil el dee Lo e niliespesids (2]
para aceptarla misicn Simplemente
con explorar €l planeta es sufcien-
Llrie

Lt e o Lmeiplelan lg nision
vebamos a hablar con al

B 57 - CENTRO DE COMUNICACIO-
NES

| empezar la mison Priendad:
llorizonte, vamos o la galaxis Confin
ga Rapler, Nawton, y #ierrizamos en
el planeta Ontaron para realizar ta
reisian, O asts on tEnRAMOn
ar tres termirsles gue nos
ndicanda. Se treta de = viti-
rova rasidn H7 que nos darsnen el
juego. Si hemas completado :odas
las anteriores, conseguiramos el
logre Pericdn de senicia

i




VUESTRAS CARTAS

TELEFONO ROJO

Le encantael
paracaidismo

Hala Yen, Muchas telici-

dades par vuestra revista,
ahora oz gigo en la edicidon digitall
Soy dal p Idismo, y
poscedar de una PS3. Tengo
» UMAS preguntas gue espero gque
puedas responderme:
B ;Sabes la fecha de salida de
Skydive: Proximity Flight, de-
sarrollado por Galjin Enterialn-
mem? ;Saldri en PS37?

Esta anunciado para PS3, 380
v PC, pero no hay nada sobre la
techa.

B Se sabe algo de Just Cause
14

Avalanche Studios nunca ha

escondido su intencidn de conti-

personalmente, no nuar la saga, Pero apane de ¢so,
¥ dﬂ a}gtmma TUMes dﬂ b el

n
como e!h:.s" Menudo drias Degar en 2002, no hay nada
morro fienen... s,

LA PREGUNTA

Yo también he
contribuido al
bonito proyecto de
Juegaterapia. ;;Pero
yo llevo mis juegos

DEL MES

¢Saldran juegos de PS2
para PS Vita?

M Hola Yen, soy un seguidor veterano (llevo
nueve aios siguiendo a la gran Hobby
Consolas ). Como es la primera vez que

te escribo, solo te planteo una dudilla ;)
éVeremos juegos de PS2 en la PS Vita tal

y como vimos juegos de PSone en la PSP?
Muchisimas gracias por tu sabiduria

Sequran, de hecha ya e<tan anunciades, en Metal Gear MO e<tan
el 2 y ol 3, que ariginalmente salieron para P52, y también se
lanzarén Final Famtasy Xy Phantasy Star Online 2, y yo apostania
2 gue sobre tado muchos juegos de Sony, por razones obwvias,
¥ de atras compaiias muy dados a este tipo de “perts” como
Kenami acabaran lleganda = PS Vita,

Pabio Lépez

114HE

Yen te responde

SKYDIVE: PROXIMITY FLIGHT nos inviord o wivir s expe riencin del
parscajdismo mediznie un sistema de deteccian de movimienlas ¥ n;i;;ns
, 30y PC

espoclacularcs ELjuego na thene adn flicha, y <o lo espera para

W 4En ol inminente GTA V s po-
dra volar con aviones y paracai-
das como en San Andreas?

En ¢l trailer parece sugerimse
gue si. Pero habrd que esperar
conlirmacion.

Muchas graclas de antemano!
Albert Masella

Time Splitters
y Dead Island

Haola Yen, Antes de hacer

mis prefuntas: quiero dar
las graclias a todo ol equipo de
Hobby Consolas por tan mara-
villosa revista, y una vez dicho
@A10, QU LD preguntar gl 56 saba
algo de Tinre Spiitters 4y si hay
alguna nueva naoticia sobre Ia
“continuacidn” de Dead laland,

Sobre el primern, se Heva mu-

cho tiempo C:-Pl:l.'lj]:!ﬂl.lt.‘r, v la
tltima noticia es gue s desa-
rrollo se ha pospuesio indefini-
damente. Hay quien hahla de
gue sh sale serd en la proxima
genermcion. ¥ en cuanto a Dead
Island, no hay mucho mas,
peroe en ml opinidn tkene mas
opciones de tener una secuela
mis pronto gue tarde, Veremos
sl hay nodicias en el E3
Daniel Sasa

Interaccion
PS3yPS Vita

Hola Yen, voy a acabar los

examenes &n unos dias y
me gustaria plantearte unas du-
das para reengancharme a los
videojuegos después de estos
durisimos Gltimes meses entre
legisdackin y toxtos:
W He visto videos en los gue se
padia ver como era utllizada una
PS Vita para reproducir titulos
da PS3 creo gue de U modo pa-
rocido a como se podrd hacer con
el mando-pantalla de Wii U, jsera
asta una funcion disponible con
varsbones oflciales de software?

A ver, s¢ ha hahladao de ello, pe-

o todavia no se puede. De mo-
mento la interaccion entre PS
Vita v PS3 reside en ¢l crossplay
tpurlidu_n cruzadas) como se ha
visto en Wipeowt, ¥ ¢n la posi-
hilidad de reproduciricompantiv
contenidos rmultimedia (algo que
v s hacia con PSP La apcién
tipo Wii U de la que hablas poe-
de que legue en el futuro, inch
vendao la posibilidad de pansar
el juego en PS3 v continuarko en
PS Vita,
B JHay algin Metal Gear an de-
sarrallo para PS Vita?

ABLA CON YEN!

Si, bueno, mis o menos, en ve

rano llegara Metal Gear HD Co-
lection,
B ;Qué se sabe de Metal Gear
Solid 57 Después del chasco gue
ha lovadio con la franstormacion
Metal Gear Solid Rising espero
gue no tarden en Negar noveda-
dies e 1 promesa acha por Hi-
dea Kajima.

No s sabe nada, salve gue Ko-
jima se ha comprometido a de-
sarrollarlo, aungue tras los suce
dido con Rising hay que ser algo
esoEptieos. .,

me puedo pasar mas de un mes
i tacar el manda de la Play paro
na sin leeros. Un abrazo amigos,
sois brutales ;)

Oscar Barbosa (Vigo)

Wi fio 3G
en PS Vita

Buenas Yen para empezar
aungue todo el mundo 1e lo
diga, felicidades por tu seccidén
que &% la gue mas releo de 1oda
Ia revista, soy un seguldor acd-

{{ LA INTERACCION ENTRE PS
VITAY PS3 ESTA DANDO SUS |
PRIMEROS PASOS PERO HABRA
MAS OPCIONES EN EL FUTURO

® ;Se sabe de alguna amphiaciin
descargable para Uncharred 37 y
#f @8 asd, ;90 sabe en que consis-
tird y cuanto costara?

51, lepwid en forma de coope-
rative, v se llamard Fort Co-Op
¥ ;Me podrias recomendar al-
Euna tiehda online para com-
prar figuras de coleccidn de
videojuegos y cine® En concrete
guiere una del Joker del Caballe-
ro Oscuro y me gustaria encon-
trar una de Solid Snake.

Hay bastantes en formato
online, prucha con wwwalvicivs,
com, skynet-shop.com, square-
¢ shop.corm. ..

Muchas gracias Hobby Consolas,

rrimo a vuestra revista desde los
6 afios, y abora e me presentan
unas dudas que creo que solo T
padris responderme:
¥ He vizto el plan renove para la
version wi-tl de PS Vita y no s =
comprirmela o ahorrar y esperar
y compratme la version con 3G,
Pucs 1odo depende de tus nece-
sidades, Si piensas jugar online
v usar servicios online en cual-
quicr momento ¥ en cualquley
lugar, hazte con la 3G. Si solo
vas a jugar en casa o en lugares
con Wi Fl. pues no e hace falia.
Cuenta también que tienes que
pagezar la cuota mensual de Voda-
fone si 1e haces con la 3G,

FINAL FANTASY VERSUS Xl sigue su dossrrallo, sunque Squere na do muchs
infarmmacian. Aunque en of Uitima trailer limagen] ya s vieron secuenclas "
game’, han anuncada que lo prixime que cneaden v serd sabre la propa PS3

W ;Qué diferencias hay entre PS
Vita 3G y la version WiFi ademas
de las conexiones y ¢l GPS?

Pues es0, gue Ja 3G te permite
estar conectado siempre, sin de
pender de puntos Wi Fi.

B Aunque no TeRga nada que vor,
se sahe algo mas sobre el nueva
FF XN vs.

MNada, aungue Nomura confir-
md que la proxima vez que en-
sefien algo va serd sobre PS3, no
en un video, Supongoe gue serd
vaen el E3,

W Para terminar, =0y muy dado a
los titulos de acclan como Mefal
Gear, Resident Evil, Star Wars
1€, jime podrias recomendar al-
gun juege de la PS Vita gue cum-
pla con estos reguisitos?
Muchas gracias y espero que si-
gals asl muchos afios (¥ ya pues-
tos porgue na mae envidis una ca-
miseta 0 una gorra gque siempre
e quiarido una jojele).

Uncharted tiene bastante ac-
cidn, v es un juegazo, En verano
Negard Metal Gear HD Collec-
tion v también tienes Unit 13,
David Rojo

Mario, Sonic
y Link
jiHala Yen!! Say Rodrigo, un
chico (ua & pasar de s cor-
ta edad (14 afos) soy un enorme
pasionado de los videojuegos y
de la revista. Primero, felicita-
ras por la revista, que ha hecho
que tanta gente sea mas feliz (yo
antre allas). Por favar, pon estas
preguntas, las necesito con ur-
gencia.
¥ Voras, ho leido en una pagina
(te doy una pista, empieza

telemitica

Corta expalniadd lefparat en
L gxlr nagene queris aprove .
Ehar esta colemng de apinion
para felicitar a todax imprre=s
BIISIDERUE R jeon s
ferhe pasole - 3
rl poder tner la 4
revista medianie
W4 telamatca
Todgas anusllos qiss
somos suscriptores 3 Hobhy
Eonsolas v nonos Encondfa-
banreos 2n Espafla, teniames
[ Qrava problama: na poder
distrutar de nuestra dasis
miensusl de Hoblry, Ahora
hien, gracias a interasky al
sarvicic KIGSKD Y MAS, asta
e ha padide sabeen-
tar. Eska reatioad hia silo po-
siblé desde hiace unps pacos
mieses, sinndo Hohby pioners
B0 eale campn CoMma en muo-
chos otros desde hace mds
e 2l ahes or alio gue
quena Bar mi sinceMm
apradecimiento & ta editorial,
B ladistruisdera, elc, Fen,
por gncima de #los, a togo
el =1pif de la reasta pues fp

s@ria posible ain ellos: desde

#l direcior hasta la coorina-
dora g pabiiciosd pasando
per todas [os coloboradores.
Por certo, podrnas amvinar
deince meancusntmm a gartic
deiafoto adjunta... supange
QU muckas i vosalres ya
habres resuslto el apigma
Asl as, s0plenp paraleto (1
en el Ecuader. Por-allima, me
fuigro desnedic-con e desen
depoeder recibe e deesas
magnificas carnisatas 08 £o:
Inbiorador de la revista, aun-
g 230 5} o 58 s e legars
hasta agul friasd

HC 115



gz ¢l problema, o es 8l uso
Sih Lﬂr‘l.l‘ ismd de gstas Vep

cue saeinn mejs

tRncppioa ArSWIoS pars Crear

nievasy menres

cias- Dsoen arunar e

frscas, cuania ums Sac

g1z bien hecha y.olrecs

niEas, 2 Almens T

Aungus (& oA CImOiE 8 lg

oue nos alrecenno esiaa la

eilurs de nipealres supectngi-

vars, ¥ 5B Enfvane

i ercas ool hachio dal

gue per Bss secuels dal mo-

ﬂ‘E‘-IlF! nos DEI‘!.' oS NaEvas

¥ mntasticas he

Hay naevas frang«

miglinas no s& DEvan &) me-

D gise O hiesan porus 56

Ak pomeia propia regutacan
de los grandes. n

R Voot s cumpli g
em Oetubre, un gran abrazg

rasolics 4l
o Hetsby Ton

ST, |-

STRAS CARTAS

par habby y acaba en news)
que Miyamote va a crear una
nueva franguicia, Vale, seria
genial, pero_.. ;;0ué pasara con
otras ya creadas como The Le-
gend of Zelda 0 Maro?? Un gran
temar que tengo es que las dejen
de lado, aunque es casi imposi-
bile. Dime ;2 qué crees que pasara
con llas??? i
Mirz, no casd, es imposible que
Nintendo abandone sus dos sa-
as que son su sefa de identl-
dad. No te apores, Mario v Link
sin fnmaortales
U Aungue bastante tam-
bién de Sonic. He cido que van a
sacar Sonic Dimenzions para Wi

SLALKFIRE HARDCORE vc un esceienie

ra FS3, qua

ARDISTEL manda
it 0n parle ol dnuic o les do I60. Ex inalimbreo. usti hucha do hum
Mrbk:rinucw de marmalls, Lo padéis encanirar por unos 40 s

{{ SE RUMOREA QUE LA FAMOSA
JADE RAYMOND PODRIA ESTAR
TRABAJANDO EN EL PROXIMO
JUEGO DE SPLINTER CELL D}

¥ Wil U, Segin los rumores, pare-
ce ser muy interesante... jicuan-
1o de verdad hay en ellos?? 2. Se
sabe algo sobre 1a techa de lan-
zamienta??

Hay poco de verdad, ex decir,
Sega dijo hace poco gue piensan
seguir con Sonic, v no dudo de
gue Wi U es un destino perfecto
para &1, pero nl se ha dicho joe-
o ni titulo,

W Por ultimo, tengo una Xbox,
pero no sé hablar mientras juego,
No sé si e5 que mi televisién ca-
rece de micréfono, si algo le pasa
aml Xhox o sl €8 que yo soy torpe
coma yo sola y no s¢ ponerio. Asi
gue dime ;. qué micrdfone me
aconsejas comprar y ddnde para
poder hablar mientras juego??,

Incontables graclas y... jjSeguid
asi, ista es i
nal, guedandome corrolll

St no me das mas detalles no
te pucdo avedar macho. Cual-
guier micrdfono compatible con
360 debe funcionar, ne tlene
nada que ver con la televisién.
Revisa si estd bien conectado a
la consola v si la confignracidn
es correcia fen los ajustes de Ia
consolal.

Rodr Gil

Llego la hora
de pelear

Hola compafteros’as de wi-

clo. Tengo unas dudillas y si
me las pudierais aclarar, os esta-
Fla muy agradeciio.
¥ En mis tiempos de Recreativas,
les daba mucha vida a los juegos
de lucha, como el Streer Fighter
y ol Tekken, y avnque lleve mu-
cho fiempo sin jugar a nungun
luego de lucha, de un tlempo a
esta parte me apefece recordar
viejos tiempos. ;Qué ]uc,‘o de

menciones, Street Fighter X Te-
kken también estd muy bien.

W /S sabe sl veramos un Bayo-
nefta 27

No se sabe. De momento no
hay nada. ¥ como sabes sus
creadores estdn con Metal Gear
Rising.

W iSesabe la fecha de salida ded
Final Fantasy Type-02?

No, s¢ anuncid para este afio)

pero dado que PS Vita va esta
disponible, puede que hays cam-
bio de planes.
W Tenge pensado camprarme un
segundo mando para mi PS3, y
mé he fijade en &l Ardisrel Blac-
kfire Hardcore. JQué 0= parece
camao segundo mando? jMerece
la pena su compra?

Perfecto, es un excelenie man-
do, que imita ¢l estilo del de 360
con unos acabades de mucha
calidad, v un precio raronable
Marca Insa

Un nuevo
Splinter Cell

Hala Yen os leo desde hace

mucho pero esta es la pri-
meatra vez que escribo. Una cla-
ra y sencilla pregunta: ;Sabes
algo del proximo Splinter Cell?
Soy un gran fan de la saga, los
he jugado todos y aungue o al-
Hmo me decepciond espere con

lucha me dai
Fighter IV, el Soul Clh\hur Vael
Maortal Kombat? Que no sea de
supet héroes, pues No me van de-
maskada.

Te recomiendo, por este orden,
Street Fighter IV, Mortal Kombat
v Soarl Calibur V. Y aungoe no lo

i ia & que otro.,
Ayuda por tavor!iiil
No hay nada concréte. Se
morca que el provecto en el que
estd trabajando Jade Raymond
(la chica cl primer Assassin’s
Creed) podria ser un nuevo
Splinter Cell, de hecho ella asi

lo dijo hace dos afios, pern son
especulaciones mis gue otra
cosa, porgue la allima vez gue
hablé ni menciond el juego
Tendris que esperar

A Maz

Juegos
en PS Vita

Jelouuu Yen!! Qué tal te va

todo? Mira me acaba de pl-
llar 1a PS Vita y tengo un par de
disdas con respalo a posibles jue-
gos que vayan a salir, v quisiera
saber si can tu sabiduria infini-
1a has oido algo =obre elos....
sOuve sabes del FIFA Streetfy ol
NEBA 2K 12 para PSVita?

El FIFA que llegara a PS Vila es

el “normal”, ¥ de NBA 2K12 no
st sabe nada.
B También quisiera saber si j2a-
bes algo do una nueva aventu-
ra de RockStar que continde el
magEnifico juego de Red Dead Re-
demption que no sea &l Undead
Nightmare para la Play 3 o para
la PSVita?

No se sabe nada, vo doy por
segure gque el juego tendrd con
tinuacidn, pero es dificil sa-
ber cudndo, Ten en cuoemta que
Rockstar tiene abora Max Payne
Iy GTA Vén ¢l horno, por lo
quie N0 serd pronto.

B Y por ditimo ;Para cudndo un
juego de Gran Hermano para Play
37 Gracias crack

iNo ticnes bastante con la bra-
sa que dan en Tele 52
Daniel Aldayturiaga

Juegos
para 3DS

Hola Yoen. Tango unas dudu,

EL PROFESDR LAYTOM ¥ LA DIVA E'I‘EI!HI e Iamlmula rotagonizada por o

lumass investigeda: y Basuds ee la

30 imlrand epn fars

tires, pern 22 puede consegur en OV r I!tultar imnmn =dnm’|n alemanal,

que espera pued
me con ayuda de e bola de cﬂ&-
tal (vale, bramas a patte):
B Se supone gue Disney Epic
Mickey 2 seria un jusgo multipla-
tatorma, entonces jsaldrd Tam-
bién para la Nintenda3DS?

De momenio solo se ha confir-
mado PS3, 360 v Wil v puede
quie para Wii U, Veremos
W Se ha hecho una pelicula del

Prot Layton, ;ha llegado yaa
Espafia?, si es asi, Jdénde puedo
conasguiria?

En los cines no se estrend
(Nintendo hizo un preesireno
privado), pero en Amazon Bspa-
fa, la edicién alemana de DVD
viene con vooes v [exXIos on espa-
Aol ¥ & menos de 10 cuvos,

W ;Serdn las tarjetas R.A. del
juege Kid lcarus: Uprising para

305 coleccionat (se v

por separada), coma pasa con las
tiguritas de Skylanders: Spyro's
Adventures? ;Cuidntas son?
JQué funcidn tienen dichas 1ar-
letas?, Jfunclonardn on el modo
historia?

Te cuento: con el juess te dan
un sobre con cartas aleatorias,
Podris conseguir mids a Iravis
del club Nintendo o con

Carrefour

Reserva KINECT
STAR WARS y te
descontamos 10€

Reserva PROTOTYPE 2
y te descontamos 5€

8 mra

e o

Ala venta 24/4 /

Reservaahora
en nuestra
tienda Online

Resarva MAX PAYNE 3
¥ te descontamos 10€

| Carratcer {0 Ars @

Alaventa 18/5 /

COMO REALIZAR LA RESERVA EN TU HIPERMERCADO CARREFOUR

Coge esta tarjeta de reserva en la seccidn de videojueges y pégala en caja.
A partir del dia del lsnzamiento, acércate al hipermercado donde realizaste la reserva,

recoge el juege y preséntalo en caja junto can tu tarjeta de reserva y el ticket de compra de ka misma.

11ane

_carrefour.es



STRAS CARTAS

OOM £ Esla s una de las imdgenes que se han Hltrads y que parecer ser
pertenecen o un eslado inklal del desarrafla Han servids para gue B conlirme
o aslan on ofloy que ol resullsds Mol dors muy supesenr g eule

otras métodas como las que re
gala la Revista Oficial Nintendo,
Las hay de personajes, mons-
11108 ¥ 3mas v S usan par pue
gos de combates, La verdad es
qure temen muy biena pinta
W Supongo que no se podrd
transferir la partida de Mongter
Hunter Tri, da Wi, al Monster
Hunter Tri G, para 3D5...
PD: A ver i desvelas ya 1o iden-
Tiolad! Xa

iiEso jamiis!!! Buceeno, guira
bo haga alguna vez... Pues me te-
ma guie no, son jucgos distintos
aungue compartan nombre,

Maria

Mas Canis
Canem Edit

Hola Yen és la priméra vez
gJue e escribo,

Leo vuesira revista desde hace

2 afos y tenia unas dudas que
CaPEG U IMd i H_'-\'J as 1'Cui r| Vel
Pon tavor puablicadlo v pracias de
anbermeemo :
W Hace 3 afbos gque compré al
que para mi es e mejor juego
de consalas de la historia Canis
Cangm Edif, Liovd tlempo escu-
chanda rumores sobre la segun-
da parte ;Hay algo fijo v en ese
caso para cudndo v gué platatar-
mas?¥

Dan Houser, uno de bos jefacos
de Rockstar, admitld no hace
muchas que quieren hacerlo, pe-
o gue dedo gue tienen muchos

L HANE r"l Ha Bl Wy e 1;] NS [e .;_{-;_‘—

cantaran por Max Payne Puede

1iHe

gue si gue haya segunda parte.

W :El juego Canis Canem Edir
Schoolarship Edition es un jusgo
diferente al ariginal o simplemen-
re una adapracion?

Es practicamente <] mismao
il.[J.'l_f_i F, CUH salid para Wii e ETR IR
FC alpo mas tarde con algunos
clementos anadidos
N ;iSe sabe algo sobre el juego !
Am Alive?

S¢ sabe todo, pues va lo tHenes
disponihle en formaio descarga
ble para PS3 v 360,

W iHabrié un nuesvo Gun y Red
Dead Redempfion®

Red Dead segura, aungue pue
de que tarde, Gua lo ven méas
complicado,

Mario Formoso

; Call of Duty
olice Warfare?

Hola habbyconsoleros. Es-

Tt a8 la CUarTa waz que o8
escribo y os vengo can una sola
duda que espero me resolvais.
W He visto & traller de un tal
Call of Dury: Palice Warfa-
re gue saldra solo para PSN y
Xbox Live y sus desarrollado-
res, que no son de Activision,
guieren gue esta ultima com-
pania les compre el juege. JEs
verdad o fake?

Es fake. Apunta mejor Black
Ops 2, que parece que va to-
mandao torma, v podria inclair,
modo campana normal v zom
bie ¥ un super moltjogador,
Marc

Quiere
saber notas

Hala ¥en, es la primera vez
que os escribo y llevo mas
o menos un aho leyendo vuesira
rewista, Me encanta Metal Gear
Solid y voy a comprar el recopila-
tario &n HD para Xbox 360,
W iQué nota pusistels a los jue-
gos Metal Gear Solid 2, 3 y 47
Respectivamente, 96, 97 v 96
WY ol LA Noire?
a5
Juan Ferrer Terés (Huesca)

Buscando
accion clasica

Hola Yen, lo primero daros

Ia enhorabuena por & gran
trabajo que realizdis todos los
mesas, leo vuesira revista desde
aquel Bart Simpson de la portada
¥ mi primera consola fue la Mas-
ter Syatem I ash gue mé imaging
que yva sabes de qué quinta aoy.
Mi pregunta o5 sobre segundas y
terceras partes para Xbox 360,
me encantan loa FPS y los Hack
& Slash, pero no jucgo anline ya
fue me parece muy repetitivo,
LSo aaba algo de Dantes inflermo
2, Castievania LoS 2y La Fucza
nr? ‘_‘lr de Do 47 Hay rumongs
de cancelacidn v dado que ha-
ce tiempo gue na se habla, json
ciertas?.

De Prante’s los mumores son
contradictorios. Por un lado se
dice gue estan trabajando en el
|_;IIII‘H'I Yool olg Qi EA no lo
|'-.Z-['|1u‘l|1[‘||ii. o el escaso Exito
del primero. De Castlevania, Lo-
do apunta a gue Mercury Steam
va estd en ello, v David Cox, el
productor, se deja querer cada
ver gue le preguntan. De Star
Wars, nada de nacla. Y en cuanto
a Doom J hay toedo un colebran
Se llepd a anunciar su cancela-
CIOH, .'1|;i_5u CLEe desmint i rotun-
darmenie Id Software, y alors se
han Alwrado unas IMAgENCs que
T ||I-\.LI:H' SEVE DETTENECEN a4 1m
estadno inicial del desarrollo, por
que Id asefura gue “no tenen
nada que ver con lo gue serd el
ez final”.

W ;Conoces alguna nueva ip del
estilo gue te camenta?

Quizi Devil's Third o Lallipop
Chalnshow te va .|_|__'.j h|
Daniel Fernandez.

=kas =on Las cattas y mails

Drencanlas g He

racihida asta mas, 06 asagur
que todas elles san clgrtas:

Yen: Pues me gustan tos
dos. ¢ Oué pa=a, gue las
hasnbres na cocinan

Yen: hiogea, no soy
respaonsable o = cu=igan
s doles e irtermel Ak, y
qus T8 parta a h, vaye,

ruando te jubilas? Lo

= i I.-I..II:: -t 1]
Yen: Pues con la nueva ley
e queda un busen rala
Huscate ofra cosa, Megd

@u_ :. ..-_ S

hisjas per Que no
Yen: 5, td da deas al
directar... responder |

Yen: Pues ahora que lo
dices,,, desde lp=ga o9 dos
tsenan Wwna wda 1gual da
entretenida..

¥ )

Yen: Aqui beenes la pro=ba,
te eatoy publicande tu
pregunta, 5i, 9é que a weces
CUasla Craars

) Sdlo por ser socio de GAME
iVentajas al instante!

iCompra tus juegos NUEVOS
y SEMINUEVOS al mejor precio!

Compra en GAME
tus juegos favoriios

lanzamientos

Compra los iltimos| R °
K &
)

L

Juégalos y fraelos 2.3 0
a tu tienda GAME Y4 |

W

Ven con ftu cupon te
garantizamos un precio
de compra especial
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TIENDAS
roos ESPANA

GAME

o especialisio en videofuegos




S6lo por ser socio de GAME iLos Mejores Juegos
iVentajas al instante! Tal Mg}or Precio!

T’ENDAS - E- W " TESDS. Modern Warfare 3
TODA ESPANA i P P

“*-I_

LT *MHU :

Entra en WWW. GAME es/liendas y encuentra tu tienda mas cercana

iReserva tus juegos en GAME y
aprovecha fodas sus veniajas!

Sniper Elite V2 | Prototype 2 Max Payne 3

+ DLC Matar a Hitler Edicion limifada : + Boligrafo Bala + DLC

. WWW.GAME.es TiENDAS
T stpecialics on videojuegos mg‘n ESPAﬂA




‘ Los que viven
i - laFormulai

~ lo tienen clar ")
EAuto Bild AUl 3

Formula 1 Live 2012 Hlm}‘

PREESTRENO

) LOS JUEGOS MAS POTENTES QUE ESTAN A PUNTO DE 2 5A

PANDORA'S
TOWER

Nuesira Wil g2 ha convertido en e refugio de
uu]uewlltmLutlunade
Com Una aveniura magled, en ta que
hn‘muu fuu enirentsrnos i lrucs leenes,
cusisdiadas per oéroes | smu-gm
librar a muestra amada de una maldicitn.

Suomutar =] Staroiial -

e

» | RankinguelsSSeu 32 19, m 32

i
= Directﬁ"nesultados EI’.EIEB i
|

L\ e T B Y =
-nctualldad Pllogt:s tlaﬂflcacmn H}stnrla » Vo] | T :_':'.‘ . ENESTE NUMERO ¥ PlayStation 3 & Xbox 360

Dragon “s Dogma 126 Dragon’s Dogma

= El rol medieval y la ciencia ficcion T aa i
_-—Il‘ — H = . Protewype 2 . 1Eh i ar Wars 130
Sikipealiis s el VR N : $ se disputan los lanzamientos mas Phsieaes 12
D App Store ‘-' Andrmd prometedores de los proximos meses. b wii S

¢Cual es vuestro género favorito? Pandora s TOWET ................. 120

La para Vivir en todos los detalles de los Grandes

Premios y calentar motores con los mejores y



LOS ENEMIBOS agurin & leset L
pxzecio tan descomunal como esle.

NCIA
CU!

PRIMERA IMPRESION : - Ao

2go ganadag 4+
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-
PI}EEST | Bl PS3 - Xbox 360

LO PRINCIPAL SERAN LOS COMBATES
habra q

camnt aala anharme hidra. Para sacar sus
puntos debiles padremes trepar por ellos al éslile Shadow of the Colossops

®Mayo BCapcom HRol

LD DE ESTDS DRAGONES

Recuperarlo serd tarea nueslra.

UH MUNDD AEIERTO
para o ar, raploto
MAZMArras,

-, -:=h}:l.p:-

Los juegos con dragones siempre nos han robado el corazon. En
este caso es literal, porque una de esas bestias aladas nos lo ha

arrancado. Motivo mas que suficiente para ir a darle caza, ;verdad?

LOS DESARROLLADORES
JAPOMESES =c han dado cuen-
La de gque bos JRPG Gjueeos de rol
COF Wn |||:c|l'-»_;+.-;_|-n Lowg e ||r'|L‘I'|rJH
no ¢ han asentado en |la noeva
peneracion, al menos en Oc-
cidente. Por eso, Capoom csté
creando ”I'AJ_I an s [ WA, un
mundo de fantasia abierto, con
combates en tkEmpo real v de-
cenas de 1'.{||-L'.‘-|I'\1 secundarias :l|
s I]II['::\' sl || b ':f",'l.JLIEL'T'[IH].

Primero crearenias & nuestrn
personaje eligiendo entre tres
clases hdsicas: guerrero, mago
v *strlder” {(hacha con arco v da-
gas). A pantir de ahi, nos embar-

CAreImas ¢n un giganiesca viaje

Serd gigantesco por la duracion
fpodrea legar & las 10 horas de
prepo) v por el tamafio de los ene-
ITEROS, CTiAluras Inrmensas po lias
quie Inchuso podremmos trepa

LAMEZCLA DE GENERDS SE-
RA SUMAYOR BAZA, peio logue
mas lamard la atencidn serd el
sistema de peones, los compafie-
ros controlados por la LA que mos
avudardan en la aventura, Crea-
FEIMOS LRGG QUe oS Scoam panant
slempre, v al que podremos enviar

fonline) para que olros ugadores

1|| cOoniralcn r_t_!-\'_'hl_ .-j_|';__l 1 Il_‘I'i.,‘I R_l_'-
condard todo lo i |li|:;'_'.'| N Siis
aventuras, dandonos consejos de
batallas SRk AL N hemos libra-
do, por ejemplo. También nos
acomprafiaran olvos dos peones
de otros *I |:__I;_4_;|c-1| =, U M shemos
contratar online. Una interesanie
Propuests pars incluir elementos

online en un ncgEo offline

La mezcla de rol, Monster
Humter o Shadow of the
Colossus tiene muy buena
pinita, pero habrd que ver sl
consigus engancharnos,

CAPCOM SE LANZARA POR
PRIMERA VEZ A LOS JUEGOS DE
ROL EN MUNDOS ABIERTOS




e
N/ claves
-m.....(--k-n‘-,w(f-—'

un vesdadero reto para
nuestra imeligencis
y nuestra habilidad en los
wmbates conira jefes,

1 LAS 1) TORRES seran

LA CADEMA DE

ORICALCOD s¢ry

indsaensabie aara
wizor o los cnemiges ¥
vanzar par los escenarios

% ALIMENTAR A
HELEHA o ticmpo
Jﬁ eila'd que se
mnvierta en menstido ¥
gue termipe La partda

sy o

13 de abril " Nintendo " Rol

PANDORA'S
TOWER

Nadie debe obsesionarse con la dieta; pero tener que alimentar a
nuestra novia con la came de |12 monstruos puede ser una locura.

B HELEMA £S UNA CHICA CON
SUERTE: la acaban de elegir
para cantar en I.'] ic-.':i'u] mas
Importante de su pats (ramygul-
Ins, gue no es Burovigion|. Sin
ll'l'i‘lb'.l};gu. lil_' !E]\:]]LC |l: [T b i H Y

maldicién que Iz transforma en
un burrible momsirue. Sa novio
Aeron paried o a ella Vauna

extrafia anciana en buscaa de Ia
uarik, que consistrd nads menas
gue en alimentatde con la carne
de los "amos®. unos jefes finales
que viven en las 13 tomres que
foaman el "resort” Pandom,

Para consegui- Hlegar a estos
manstruds tendremos gue esca-
far [as torres acabando con de-

cenas de enemigos, r2solviendo
puzles v saltmdo de plataforma
en plataforma. No serd un jucgo
de rol puro, pese a gue crearemos
items subiremos de rivel v reco
geremos decenas de objetos para
meforar nuestro equipamiento,
El estllo ser:d mis parecido a una
aventira guwe aun RPG.

< LAMEJOR AYUDADURANTE
MUESTRO VIAJE sera la cadena
de Oricaleo, muy parecida al lal-
go de Castlevania, Segin la 2ona
del enemigo que golpeemoes con
ella {usando < Wiimote) podee-
mos wbarde d arma ocubrirle B
cabem pari qae o vea, por ajem-

plo. Ademis, sersi indispensahle
pana explerir, balancearmos por
los aires, acanzr onas difciles,
recager oljetos lejanos, el

El desarollo serd muy frendti
cn, va que tendremos gue volves
de Iag torres cada cierto tempo
para alimendar a Helena antes de
Gue 5¢ Lrar sformee. Adensis, tam-
biin podremos hacer regalos
nmeestrea amada v cadarla, lo gue
Influird en el fina’ gue veemos
cuando acbernos la partida. 8

PRIMERA IMPRESION

Lz mecanica es ertretenida,
pero veremas si no se hac2
repetitiva can las horas.

LAS ESCEMAS qui cucniat la histora, muchas de oflat sinwaces, sstaran llinas do
emociones ¥ de nlensidad Los prredos se pareceran 2 bs prolagosstas de oo

Yy

CADA TORRE TENDRA UN ESTILO DIFERENTE, sunque la amsentaciin e |
w2 moling

parvcids. En TorreFontana tendremot que volver 2 pones en marcho un v

"
-

LA CADENA serd
Iy arma mastiusos.
Podremes lanzarlz 2
las patas de unas bectia
pura imrowili Tt

AERDN ser3 pocy
mabladar, perc sy
resolalive o [0 horg de
traerinacena "hastial™

Ifuad qiie los japohic
'rm-tu 'I':Nuni UMA
EDICION LIMITADA

En los altimes tiempos Mo seio
€513 Lieg grandss tiulus
de ol japords 5 Wil [omo
Kenvblacke o The Last Stord
Seny que adensas o hecen con
editiones copeeloles. =n cxto
oS, Yendrd en una 8@

dadice y con un libeg con
magenes dd arte del juego J

P2
-0
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11327113, [1} Xnox 360

3 de abril

KINEcT STAR WARS

W ToDOS HEMUS IHAE!"IDO

Microsoft " Accion

EL CONTROL CON
KINECT mos perm

ocidad, tm.ir-y destruccion le
anaden “chicha® a los combates de sable liser.

CONCURSO |

- P

RESTDE:

v

y

REVELATION

iParticipa en este sorteo y llévate uno de estos premios!

it & -
RlERYe e (@
=90 &
3
" :1

29 Juegos

RESIDENT EVIL
REVELATIONS

BASES DEL CONCURSO

1. Fucka limite para partieipal: 26 g adedl do 2092

LB

-

-1

e

Vallde para Mavistar, Vodalone y Drange.

Los premios po seran canjeables por dinero,

No s admitiran redlamaciones por perdida del serv
Lot meenbirug de 126 ganatiores sefd
La partcipacidn en ¢l presente concursa Implita la batal kan\
Valido dnicamente en territono espanol

Enire todos los mensajes recibidos, un equips de redaceitn elegira a losgamsdores, Quedan recluidos de
#kls sarinn los ergleados de Adel Springer Eapaha, Cualguier Supueiio no especilicads en eslas Bades e
resuelts inapelablemente por Axel Springer Espafa.

m el ervvio de los premics,
wrid e Le revists Hobly Commolas,
l6n de sus hages.

. Habra un periodo de tres meses para reclamar todos agquellos premios que nes sean devuelbos por el seracio

de correns, Pazado este tiempo, entenderemns gue el ganador rechaza dicho premio, ton lo cusl ya no tendrs
durachs a aslicitirio,

lics de proteccion de datos on waw aeels pringeros/ame dalospersonalos

>CONSOLA 3DS *
1+ +Juego RESIDENT
EVIL REVELATIONS

*Mo incluye & botdevdeslizane Pro -'"-.

LEMDENT E

rPVEL BETONS

s

Como participar

Envia un mensaje de texto desde tu
mavil al nimero 27363 peniendo: evil247
lespacio] una palabra que defina nuestra
revista lespacio) tus datos personales
[nombre, apellidos, direccion, codige
postal y localidad donde vives).

CAPCOM

Coste del mensaje 1,42 € WA incluidel.

Axel .-»:Vlr'gc Ezpaiia .nﬁ. Telafono: 902 111 315
BISPENGACcEs

EfSantiago de Compastela 4, 24 planta 28035 Madrid
Concurss de hatbikdad. 5| eres menor de edad
frecesilas of cormentimiento de b padreftutar




ESCAPARATE

MUCHO MAS

ESTRENOS

DVD

Breaking Bad

& Ganarc Drama

Anna Gunn, RJ Mite..,
W it ler Varios
mF
W anbdnen (WD 2999 &€

VALORACION:
PELICULA # # # %
EXTRAS % % % %

Tempor ly2
B Pretagonstas Bryan Cranston,

cir 38,98 € cada una p

ARGUMENTO: Lin prafesor de guimice  "g
que 58 enfrenta a un cancer de puimaon
y e5td 5in un céntimo encuendra i
salueidn & sus problemas sbrcendo

y vendends metantetaminas a un
ax-alumne. A medida que el negacio
arece, ko hacon también las mentires
EXTRAS DVD: Epsodic plloto, Escenas
aliminadas, cortornatrajas... *

ESTRENOS

DVD

In Time

W Glners Aceidn

Amanda Seyfried...

m Andrew Miccol

W Frocio 0 Ry 21,95 € (incluye
versibn DVD y copia digiral)

VALORACION
PELICULA * %
EXTRAS * %

W Eraagonsiis Justin Timberiake,

ARGUMENTQ: En una seciedad
alternativa, & tiempo & usa cama meneda
de cambeo para evitar [z superpoblacicn,
Eso provoca que bos ricos puedan vivir para
siempre, mientras gue los pobres deben
NEQOCET para que prosige sw existancia
EXTRAS DVD: Escenas extendidasy
climinadas, Documental “The Minutes™... *

4 Lions

wro Comedia
stagerizie Riz Ahmed
Manvak, Nigel Lindsay.
-

WFraio 15,95 €

B Turbiien on Blu Ry 20 €

VALORACIHIN

PELICULA * #
EXTRAS %

, Kayvan

wcter Christopher Morris

ARGUMENTO: Cuatro musulmanes gue
wiven en Gran Bretana toman la decision
de comertirss en terroristas. Omary
Wiy dackden viajar 2 Palostan pars agetic
aun campo de entrenamienio para
kamilcazes, mierras que Barryy Fessal
=& dedican a adiesirar coenos para

que transporten bambas, Aungue son
peligrmsos, sus exceses ydesastmsas
errores no hacen mas que calssr s
EXTRAS DVD: Trailer, Corto: La culpa
de David Victori, Ficha artistica.., *

Los tres
mosqueteros

= r-:‘\:ﬂﬁl‘l

W Frowgonsies Logan Lemman,
0. Bloom, M. Jovovich...

B Orecter Paul W.S. Anderson

e 7,99 €

W Lorrbii on Bl Ry 21,99 €

VALORACION:

PELICULA #

EXTRAS % %

ARGUMENTO: El directar de la saga
Resdent Evil firma esta edaptacion de la
nenvela hamenima de Alejandro Dumas,
gue nas iransparta de nueve 2 uh mundo
de espadachmnes lleno de avanturas e
intrigas. Par aqui desfilan persanajes tan
cenacides coma el prape Dartagnan, £l
Cardenal Rchelieu o Milady de Winter
EXTHRAS DVD: Audiocamentaria,
Reparto & Técnicos, La ambientacion,
Acchin en el siglo XVIl, Esceras
eliminadas o extendidas, *

Eva

rern Clencia ficcién

B Crector Kike Mallo
meren 15,95 € (Ed. Esp
W Tembidn en Bly Rey 21,95

VALORACION:
PELICULA & * *
EXTRAS % % % *

La fuga de Logan

Se reedita un ciisioo de la cencia ficckin.
En &l, Willizm £ Mokan y George Clayton
Johnsanimaginan un mundo inquistants
enel que lavida debe acabar a los 21 afies
para evitar la superpebiacicn.

W Foiorcd Hydra B Pocin 15 €

B Frotsacnsies Daniel Brid, Marta
Etura, Alberto Ammann...

ARGUMENTO: En un futuro présimo
en el que fos humancs viven junto g
criaturas mecinicas, Alex, 1n ingeniem
abernetioo, recbe o encarga dela
Facultad de Robdtica de crear un

nifo mbot. Si nuting severa alterada
inesparadaments pee Eua, la hip de su
hermana, una nife especial y magnetica
con lz que teje una estrecha relacidn
EXTRAS DVD: Trailers, Making al,
Spots, Flashback, Final alternativa,
Secuencias eliminadas,,. *

ecial)
4

Bioshock: Rapture

Esta novela de John Shirey explica el origen
ded universo que descubrimos en el genial
juege de P53 y Xbome 360: coma Andrenw
Ryan guise hacer realidad su utopla de una
sociedad perfecta enla ciudad de Rapture,

m Fdiera Timun Mas m Preoc 19 €

a4
hd

Pack
Rob Zombie

W Génern Terror

B Pronapeneta: Sid Haig, Bal
Moseley, Tyleer Mane..

W Drecter Rob Zambie

vin 20 €

airbien on Blu Ray 3495&

VALORACION:
PELICULA # # *
EXTRAS % & *

Battleship

La licencia del jupga Hundir 2 Sota
tsi, habéis keido bien] &s el punto de
partida do osta historia de ciencia
ficodn, en la gue wn acorazado debe
enfrentarse a una invasicn alierigena

B Froducters Universal @ Farens 13 de abril

ARGUMEMTO: Los alicknades &l one
gore v de termor no pueden pasar por alto
este recopilatorie, Incluye tres peliculas
e [evan La lirmia de Reb Zemble, une
de los direciares mas aclamados del
pénern; Malloween 2, Los renegados del
disbilo y Lo caean dle s 1000 cadaveres
Sonvarias horas llenas de sangre,
tensicn y personajes retorcidos,
EXTRAS DVD: Escenas eliminadas,
Tornas falsas, Make-up Test, Traller,
Filmagralias, La familia al compieta... =

Ira de titanes

En esta pelicula, situada diez afns
despues de Furia de Titenes, Parseo
52 ve ohligado a bajar 3 los infierncs
para rescatar a Zeus, dermotara los
tfitanes y sabvar a |2 humanidad

W Producios Sony Pictures ® Famns 30 de marzo



HOBBY SHOPPING

2 Si tienes una tienda de videojuegos, v quieres anunciarte en este espacio solicita informacidn en el teléfono: 902 111315
B AZA Ediciones especiales, figuras,
ropa... todo para los jugones.

Los lanzamientos més esperados

- 4 9 PSVITA

NIMU PayStationVia
BARA LA MEMORIA b m— TUM AYOR'ST A

En Lmn'lrm-rr con l'| rﬂ'h’h

i | DE VIDEOJUEGOS

poedia fattar .ma Camiseta como

= esta, Nons Eﬁ'l'?![lrll!f‘l'l ne s I o B ma mﬁn dulﬂbgﬁ A, SOMIEA, P Fanesi,
A EL NINJA MAS COMPLETO b, el  Informacién actuokaoda de prévime
Fyw Ha -,-abu‘a ya ha cacado su katane "a pesear” en Miya Galden 3, ;ﬁnﬁrn Ernnr: Atr:ﬁjrrﬁ]rfn:nln ’ oo p.:\'.'l_Lﬂn L[t_.d-i o
y lo mejor 25 que también nos ha preparado una sabirosa edician de M.h Aforraadkin $ia e | _ % Los mis competifivas del meroado
coleccionista de su juego. Incluye un libro de arte, un CD can b banda i fanisetas oo ’ .
sonora, una ligurs de woleccionista y un codge para descangar una Fr-u:w 19.95€ ﬁﬂt‘ﬂd‘" DIREC'A e
demo del peduinng Dead or Alive 5 con cuatre luchadores TI: 902 344 463 - 91 330 01 0 » Fenc: 70 380 1912
Miis infarmazion erc s samess .
Precio: 99,95 € .

+ LOS PELUCHES
DE LAS GALAXIAS

Hasta 8 5 de la saga Star War . aa . - . .
B Unan corvertidos N waecoe . Si tienes una tienda de videojuegos, y quieres

peluche. A los que o= mostrames aqui anunciarte en este espacio, solicita informacion:
8l Lade 22 suiman Yoda, Boba Fett, un
Jawe v el Bwok Wicket, Miden 15cm. v os
ASEUIAMES que Son simpatiquisimes

(o~

S
=
"Illlr:llﬁﬂ‘

Solo por ser socio de . 1
iVentajas al instante! -, wENELS 265 !ﬂ%ﬂggﬁ

TENGO UMA CARTA
PARA TI, HARUTO b
Narute Shippaden LA nmate
Minyz Starm Ganerations
llega con una Card Edition
que incluye un pdster con

& AIVITA, = e

A EL COMANDANTE SHEPARD un mens3je de Masashi / 20

E GUARDA EL DIN Kishimotoy dos schres

Ea:m Mosx Effact 3 yaen la :ach, _.cgum fue hewy muchos fars de cartas, prmcipiante y -

gue tienen un subidon de adpa con la ssqa. Por ese queremos expanskin, que se pueden

proponeros este monedero, que lleva el logo de NT en sy usar dentro del propio juego.

extencr, v el del juege en la parte mtener. Il'llu'mnn-n en;

Mas informacion ere weaw sknsl-shoncom CEML A

Precio: 16,956 Pre:im TR E

Juego de Tronos

La aclarmada Cancién de Hiels y Fusgo recibe par in
su adaptacion al comc, con guidn de Daniel Abraham ras quince anos para orear un uniserso en el
v dibujos de Tormemy Pattersen. Comenzamas, como que confluyen tedes les personajes creadoes
na, con la primera parte, Juegade Tromess. 0 ISR - poer &l legendans dibugsnbe Jack Kirn.

Kirby: Génesis

Los ereadares de Marvels vusben a unirse

Publlicade por: Fanial

Publicada por: Planels De Agostin
& Preda; 15&

Preclo: 14,95

www.GAME.es

134HC




SERVICIO DE VENTA POR CORREO:

@ 9 E 7 I E 3 I 5 B E.J:El:\:h_lﬂl'_:l" Pl /,ﬂ.:-:_“_zg—ﬂ

BERVICIO A DONICILIO INORMAL: 3€ UFSENTE: BE] WwOW W . AMNE 54 0

(GameSHOP)

UNZESMATE A il €1 He i (i
.rrEAstsuanEE’ri’t':s:ui‘ﬁnu LF

S QUITRES MONTAR UNA TICNOA

CATALOGD OF (PRODUCTOS, PONTE EN
‘CBHTK!‘.‘!GL‘I]N‘USI]TII!ISEI"HMI]D"D’S
UNEMAIL A mn fuicins@aamestiay)

Y TE ASESORAREMOS FN Tll'lfln Tl Fﬂl’lnF D

i T y:
CONTACTO CON NDSQTROS tn‘mmn ONDS

or
VIDEOJUEGDS 0 OUIERES AMPLIAR TI.I

(GameSHOP)

SERVICIO DE VENTA POR CORRED:

©d67 133 1a8

SEAVICIO A OOMICILID (MODAMAL I€ PAOENTE: BF)
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EL MES QUE VIENE |

4
i
N

FLLE NS

GOLONIAL MARINES

¢(MIEDO? EN EL
PROXIMO NUMERO
TE ENSENAREMOS
SU VERDADERO
SIGNIFICADO...

axel springer ﬂ

Erbta; AVEL SPRINGER E5PANA, 5 A&
DIECTONA FBRMAL ; T e
DEECTON 4 PURLCACINES [ VERDRE005 |
AmabaGomer

EURCERC TN (EHERAL BTSN 0 MR
lzoe A =tonds

ewETTOn o PeomuccIme b | glen
COEATIMACKN DE PRDEUGTER: [ ()2
IR 56 ST ¥ SR
Wirse ity

Virgg re Cafamen
(o b e TEMAs: Lyoor ol 'y
(i Tom B SRRl Tl Porransier

Suscribete a HEGS Y y disfruta del

descuento mas grande jamas realizado

Y ademas...

Un juego de regalo

Jukgos dsponibies para: X-Bax 360, PS3, PSP, Wi y DS*

O I2 revistas por solo 26,90€ ... ...
© Juegos nuevos con valor medio actual de mas de 20€

Suscribete en: www.suscripciones-hobbyconsolas.com
0 por teléfono en: 902 540 777 / o por e-mail en suscripcion@axelspringer.es

b ben Fomsemmdey_faw ooy by g = e gy

2 ey il rwn
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O TE QUEDES SIN TU EDICION RADNET
= UNIDADES LIMITADAS

facebook.co

%
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