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BIENVENIDOS

Cumpleanos feliz, cumpleanos
feliz, nos deseamos todos... Si
amigos, este mes cumplimos 20
anos, dos décadas desde que
en ¢l lejano octubre de 1991

MANUEL Hobby Consolas llegaba a
DELCAMPO los quioscos con aquella
Director de entraiiable portada de Bart
Hobby Consolas Simpson. Aunque lleva-
L mos celebrando este ani-

— versario todo el ano (v lo

2 seguiremos haciendo hasta
diciembre) hemos querido
concretar la gran celebracion
(con super regalo incluido) en
este numero que coincide exac-
tamente con nuestro "cumple’,

manuels axelspringeres

Y cuando digo "nuestro cumple” no

me estoy refiriendo solo al staff de Hobby
Consolas. La celebracion y las felcitaciones nos corres-
ponde a todos, a los que hacemos la revista, a las com-
pafiias que nos suministran los juegos v, por supuesto, a
vosotros que nos leéis mes a mes, sin los cuales Hobby
Consolas no tendria razon de ser:

Siguenos en
HobbyNews.es

EDITORIAL

20 anos de videojuegos

“HeBBY

20

ANIVERSARIO

LA REDACCION

Por eso queremos que este niime-
ro sea una fiesta. Y no solo por
los apetitosos contenidos que os
hemos preparado, empezando
por la exclusiva mundial de
Saints Row The Third, con-
tinuando por el stper re-
portaje de Modern Warfare
3 v acabando con la clasi-
ca comparativa de las dos
nuevas entregas de los dos
grandes del fathol. Ademas,
en varias sccciones de la re-
vista nos hemos dado un pe-
queiio, divertido v entrafiable
homenaje. Espero que os guste.

Y, por supuesto, el regalo. Entre la

redaccién v vuestras votaciones hemos

elegido a los 20 juegos mas importantes de la

historia de Hobby Consolas v os los presentamos con su

maqueta original en un especial de 116 paginas. Estoy

seguro de que a todos os va a hacer mucha ilusién po-

seer este preciado objeto de coleccionista. Asi que, como
en los mejores cumpleanios: jjA divertirse!!

_ www.hobbynews.es

siguenosen facebook | fl
hazte fan en nuestra pagina: “—8C

www.facebook.com/hobbyconsolas

=
£ JAVIER
~ ABAD

Subdirector
Jaback scels pringer.es

Epoca de rebajas. Sea
porque sus sucesoras astan
an camino |PSP, ;PS37), sea
porque sus ventas no han
sido las esperadas (3DS), el
Caso es qUe en apenas un
mes hemos visto bajar el
pracio de las consolas, y eso
@s una buena noticia para les
usuarios. jEsperemos que
sea el anticipo de una exitosa
campana de Navidad!

DAVID
MARTINEZ
Redactor Jefe
dwvidit ece bipringeras

Miedo a Battlefield 3. A
nadie le sorprendera que al
“shooter” de DICE sea uno
de mis juegos mas espara-
dos. Paro he de confesaros
ue me da miedo: el hecho
@ que nunca s2 muestra en
consola, y que sus creadores
arrojen datos como que no
alcance los 720p de resolu-
cion, o corra "solo” a 30 fps.
i5era una decepcion?

DANIEL
QUESADA
Jefe de Seccion

daniebd mx elspringeces

Este no soy yo. Esun lec-
tor de Hobby, que mandd un
truco para Megaman en el n®
8. Lo he elegido al azar para
homenajearos. Convuastras
cartas, mails y llamadas
habéis dado forma a esta
revista. Gracias también a
J.Luis Sanzy Francisco L.
Frontan, que 20 afos des-
E‘ués han vuelto a dibujar en
obby para este espacial.

N/ LOS OBJETIVOS DE HOBBY CONSOLAS

« OFRECER LA INFORMACION MAS COMPLETA SOBRE TODAS
LAS CONSOLAS. Sabemos que -como nasctros-, eras un
auténtico apasionado de los videojuegos, y por esote contamos

+ RIGOR E INDEPENDENCIA. En Hobby Consolas
nones casamaos con nadie. Ten por sequro que

si te decimos que un juego s bueno (o maloj 25
porque @stamas totalmente corwvenaidos de que
a3 es. Nosotros también compramos videojueges
y sabemos lo que cuestan...

» MAXIMA ACTUALIDAD. Si sale una nuzva consola,
Hobby Ceonsolas sera La primera ravista que hablara de
ella. Si est3s deseando ver las primeras imagznes de un
juego, no dudes que las encontraras aqui. Aunque ten-
gamos quz irnas al fin del mundo a consequirlo, sizmpra
seremcs los primerces en ofrecarte las mejoras nticias.

todo sobea Poados los medelos de conscla. Te garantizamas que
€N nu2stra revista encontraras cada mes toda la informacidn que
necesitas para estar 3 |3 iltima en el mundo de los videgjueges.

ELampleo de 1us 0106 pers onales 251313 2Uj910 3 12 NOAMasva Wienss sobes Prowcdon da dasos Paramas inarmacién, conauhia @l recuadro correspondienss an la seccian ELSensor”.
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10 El Sensor
20 Noticias

30 Bigin Japan

30 - Lollipop Chainsaw

34 Reportaje: )
Saints Row The Third
Viajamos hasta lllinois para probar, en

exclusiva mundial, todos los apartados del
sandbox queva atomar el relevo de GTA.

44
aﬁof uty MW 3

Ya hernos probado el multijugador del
“shooter” mas esperado, hablamos con
sus creadores y 05 contamos todo lo que se
mostrd en la corvencion Call Of Duty XP.

55 Novedades
56 -» Gears of War 3
60 - FIFA 12
64> Pro Evolution Soccer 2012
70> F12011
72 -» Starfox 64 3D
74 -» Dead Island
76 =» Driver San Francisco
78> Bodycount
79 = Warhammer 40.000
80 - FIFA 12 (Wiil
81> El Shaddai
82 - Otros lanzamientos
84 - Juegos descargables
86 - Contenidos descargables

88 Los Mejores
94 Periféricos
96 Reportaje:
La saga Star Wars

Repasamos los mejores juegos que
acompanaron a cada una de las peliculas.

106 Teléfono rojo
110 Especial: 20 Anos
Este mes, los afios 2006y 2007,

113 Preestrenos

114 - Batman Arkham City
116> Forza Motorsport 4

118 = Dead Rising 2 Off the Record
120> Ace Combat Assault Horizon

124 Escaparate
130 Y el mes que viene

6 HC
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Sequimos recordando L3 historia de a revista,

34 "REPORTAJE

Somos los primeros del planeta en probar el
modo cooperativoy recorrer las calles de esta
espectacular aventura. Aqui lo tenéis todo.

60 NOVEDAD

"FFAL2Y
PES 2012
Los grandes :
del futbolhan |
regresado.

Quién se alzara con
eI liderato este afio?
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TODOS
4| ve: LOS JUEGOS

* PS3 Bodycount ..ines 78

3 . Call of Duty
o : Ace Combat Modarn Warkare 3.......44
/ 7 4 Fa As=ault Horizen......... 120
4 Batman Arkham City... 114 Dead Rising 2....

Infor.m dbre z -: b L T 78 Driver San Francisco.....76
g Call cé Doty ElShaddai...
Modern Warkare 3......44 F12011.. R
Clas=ics HD: God of FIFA12....

p War Cellaction Il.......... 32 B
ey = on Forza Moterzpert 4 ... 116

@ HeémogAiajado a la feria Call of Duty XP Clss Do Shdon o0 L
" parafprobar el multijugador y contaros las,. 4 Child cf Eden..
cldves del juego mas esperado del aiio. . 4" O sord...
N ",’i J 3 ead Rising

Driver San Francisco..... 76

Saints Row The Third ... 34
Warhammer40.000

Saints Row The Third ....34

Urchartad 3
La Traicidn de Draks...20

Space Marine .............. 79 * 3DS

Driver Renegade............ a2
* Xbox 360 Dl;pen Sp:rts .............. a2

- A Ace Combat Pacman & Galaga
La batalla final: i I i —
E S F 3' Batman Arkham City...114  Starfoc §430.......un.... 72J
-,

-
'y

Ha llegado el momento de que Marcus acabe
“_con los Locusts. Este es nuestro veredicto.

96 REPORTAJE

Unrepaso a

LA SAGA DE
STARWARS

Ahora que toda . .
lafranquicia 7 : ; t
llega en Blu-Ray, '
aprovechamos para

revivirsus grand&s l' ww.suscr-ibc_i:)neis-ﬁéﬁbyconss.com |
videojuegos. >

~ Masinformaciénen la pagina131
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> 4EL SENSOR: ESPECIAL 20 ANIVERSARIO

ADA! DE HOBBY, EN FOTOS
Imagenes
ra vida

En estos 24| numeros hemos participado en
montones de viajes, fiestas, celebraciones,
lanzamientos... No se nos ocurre mejor forma de
rememorarlos que abrir el album de fotografias y
recordar las imagenes mas divertidas de nuestra

‘?.DI.L : ‘_2 A ""I_ l’nq

[

|

g
d
i lv‘ ©

1'%
| "
-
LOSZOMBISupmamnpornumnﬁc-
cion para anunciar el juego Zombie Revenge.

{« ACTUAL nos tiene a todos reunidos . Ena o uncir ol juego Zombie Reve : -

LA F%I&l:irsl:llegada de Gears of War Jalare- ; Bt s ki g ' |

::?cién con una guerrera CGO y todo. iSi hasta Rafa como obert ricos |
yBoﬂa'sohanapunhdo ala fiesta! Oscar |
|

LOS REDACTORES ORIGINALES doﬂohy.
Juanlos, Marcos y José Luis ahora dirigen pu-

blicaciones, pero en los 90 eran unos jovencitos
flipados con el Coche Fantastico...

CUANDO SALIO SCARFACE, David, Javi
'yn':.auol participaron en una fiesta de lo

~Frinted and dlatributed by NewapacerOlirect
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LOS VIAJES en avién para con:enf.t”

ioldc]uegosousf«ias -
sis un docume

CON GUITAR HERO IV nos dié la vena
rocker y participamos en una sesién de
fotos que ya la quisiera para si U2,

SALES también h;n
tenido sus momentos de gloria. A:::h :3
jovencito Kagotani. Ala derecha, e
Roshental. ELy su bigote nos traac.\mms'
ticias de EE.UU. en Los primeros nu

L0S CORRESPON

EL NUMERD 100 de Hobby trajo consigo
un poster especial, tarta... y que se re-
unieran los veteranos de la revista.

NOS PUSIMOS MANDIL para practicar en el
{anzamiento de Cocina Conmigo. Nuestras
lentejas y el gazpacho quedaron de lujo.

AL LLEGAR CRAZY TAX) tuvimos la
oportunidad de darnos un garbeo por
Madrid en este “buga". Here we go!

Frinted and diatributed by NewapacerOlrect
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Que hace ‘
se cred esta mag-
nifica revista Hobby
Consolas, con la que
muchos de nosotros
0 y
que nuestra |

se mantenga intacta.
Simplemente, jgracias!

- Poder decir que mola la
revista en una red social, para
que se entere todo el mundo.
jSe acabd el bajar a gritarlo en
la plaza del pueblo!

- Que tengdis tantos anos
como el mitico Sonic.

Bueno, tenemos unos poquitos
mas, que No eMpezamoes a
escribir recién nacidos...

= jQue tengais un estilo tan
cachondo, sedis tan guapos y
que regaléis entradas para el
E3 a partir de ahora!

Has acertadoen el 64,6% de lo
que dices.

= Lavida de Manuel del
Campo: chicas, fama, dinero,
fiestas... Seguro que todavia
estd soltero.

...jy entero!

> Leer la revista en el lavabo
en el mejor momento del dia.
De verdad que intentamos
sacar una lectura positiva de

este mensaje, pero no acaba-
mos de consequirlo.

= Los que leemos esta sec-
cidny que seamos los lectores
los que la hacemos grande.
Este es el "wikisensor™: jsin
VOSOtros no somos nada!

= El olor a Hobby
Consolas recién compra-
da en el kiosko. ¢ El secre-
to esta en la tinta?
Alimentamos vuestro feti-
chismo con una deliciosa
mezcla de caléndula y jaz-
min en cada pagina.

W/ NO MOLA

Sin dnimo de tro-
llear, no mola la sec-
cién
que es demasiado

. elirrelevante.

= Que larevistavalga 2,99
euros. Ponedla a 3, seamos
realistas. Que al final todos
dejamos propina al kiosquero.
Es la primeravez que nos llega
una queja por no ser suficien-
temente carcs...

=» jQue hay poca colaboracién
femenina! jCada vez somos
mas gamers!

jOye, nosotros encantados de
que colaboren chicas! Pero si
no nos llegan curriculums, no
nos los vamos ainventar.

= Queyo no searedactor de
Hobby, con lo que me gustan
los videojuegos y escribir.

Te entiendo, a mi me gustan
las casasy dibujar, pero no me
dejan ser arquitecto.

=» Queya no aparezca el tio
del "Y t0, ;qué opinas?”.
Llevabamos tanto tiempo
poniendo esa misma cara, que
el muchachoya s ha hecho
abueloy nos parecia raro.

=» Que yano regaléis
VHS con las novedades...
Bueno, algo més moder-
no, un laser disc.

Tienes razén. En cuanto
dejemos de ver Hablando
se entiende la Basca os
grabamos un cassette,

= Que los 20 anos han pasado
€omo un suspiro. jAiiiins! Qué
viejo estoy ya.

;Como un suspiro? Como se
nota que no tenias que escribir
tl L3 revista...

TU OPINION CUENTA

=>» Consigue la camiseta de Hobby Consolas
iWCOLABORA CON NOSOTROS!"

Queremes qus nos ayudes a hacer la ravista. Por 220,
| Cuandoveas este 22llo en alguna seccidn, participa
| 0 ella por carts o e-mail lindicando tu direccion

ostall.

odas las colaboraciones =ahaladas recibiran uns

Participa en esta saccidn escribiendo a:
sensorhobbyconsolasit axelspringeres

» 2agina: Las & colaboracionss destacadas con un fotormankaje recitiran
0bien entra en nuestra pagina: 13 Carmiseta jurko con un certifcado m.un mm’u son
weerw facebeok.comihobbyconsclas | coisboradores e Hetey Consclaz.

VINETA CONSOLERA

POR SIGNO

2 mm junto con un certificado que damostrara
4# han participado an Hobby Consclas.

~ PROTECCION DE DATOS: Los datos per\snn:ln: que
ros remitas para consultas, cartas, partidpacidn sn
30rteSs © CoNCUrs0s Serdn incorporados, mientras
| durs sugestién, 3 un fichero respenzabilidad de Axal
Springer Espana, S.A., con demicilio en Cf Sartizge
- de Compostsla, 94 27 planta 28005 Madrid, para
| e a |z consultas, publicar opinicnss y
vataciones o gesticrar ol srwio de pramios de
promeciones y concurses. Pusdss ojercer bus
ssrachos de acceso, rectific@ddn, canceladon y
idon dirigéndats por ezcrito 3l demicilio de
z ol Springsr Espafa, S. A
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EL GEOCACHING LLEGA'A TU CIUDAD

ENTRA EN cuzudoresdeexperiencius[ies
5
=l 5
% <19 ¥ JUEGA Y
N g CAZA MAS
] DE
EXPERIENCIAS

Descifra lus coordenadas y caza los premios escondidos;
también puedes jugar online y seguir cazando premios entre las
fotos mas grandes tomadas de Madrid y Barcelona. Recuerda la
regla del geocaching: que no lo veas, no significa que no esté ahi.
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EL SENSOR: ESPECIAL 20 ANIVERSA

2 ESTE MES EN FACEBOOK HABEIS HABLADO DE...

Estos 20 anos no habrian sido posibles sin el fiel apoyo de nuestros lectores, asi que hemos querido
saber qué significa Hobby Consolas para vosotros. Vuestros comentarios nos han emocionado!

B ;Por qué os gusta Hobby Consolas?

B ;Dec qué numero guardais mejor recuerdo?

I Sergio
& Valderrama

66 No es una simple revis-
ta, 25 casi un sentimiento
¥ una forma devida. Se
me haria extrano no ir
mes a mes al kiosco. 99

113 Es coma una familia.
Cuando abres un nimero
NUY0 &5 Como Si recibie-
rasuna carta de tus fami-
liares lejancs. 99

TU OPINION CUENTA

14 HC

Feo. Javier
Montiel

&6 Después de 20 ahes
entrando en mi casa sin
faltar a La cita ni un sclo
mes, el carinoqua s2 le
tiene es grande. 99

Esli Daniel
. Martinez
&6 Es tan amena, variada
wcompleta, que a2 menudo
leerla s casi tan diverti-
do comojugar. jY eso es
mucho decir! 99

Héctor
Sandoval
&&Mi hermanc pequano
s2 |as come. Yo creo qua
l2 gusta mas que a todes
VOSOtros. 99

“ Para que os hagais una
idea, lo que significa Messi
para el futbel, significa
Habby Consolas para el
mundo delvidecjuego. 99

Participa en esta seccidn escribiendo a:
sensorhcbbyconsolasiaxelspringer.es

Karol
Gomez

&6 D2l 221, Anunciabsis

¥ yo me quedé flipada
comouna polilla dalante
de un fluorescente. 99

13 Recmrdo el andlisis
de GTA San Andraas.
Recuerdo verloy pensar,
menudovicio me espera
¥ asifue... 99

Participa en nuastra
wwwfacebookcorrvhob consolas

CoWilien letras doradas,

Garcia

&6 Del nimero 1. Yo tenia
15 anites, con mi paga
semanal de 500 pesetas.
Me |a compré y desde
entonces no he parade. 99

Sergio
Rodriguez
§6jLa 231y sus 30! Esas
paginas estaban que s2
salian, jliteralmenta! En
£5€ NUMEro me compré
Crysis 2.99

mdmuw

s~ Frinted and dlatributed
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L Luis Miguel
Jiménez

&6 Aquel en 2l qua dabais
un VHS promacional

del cerebro de |3 bestia,
|3 que s2na mi futura
consola. 9y

&6 Nunca olvidaré el n® 87,
|3 aventura mas maravi-
llosa jamas jugada:

The Legend of Zelda:
Ocarina of Time. 99

EL ompkeo o tus da1os Parsenales WIEr SUe10 3 L2 nomatva
Frofeceidn de datos. Fara mis
coTespIndianis

by Newapn
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ALTLEFIELD

A un nivel superior al que estamos
acostumbrados a ver en consola

Meristation.com

A la altura de lo esperado
JDJuegos.com
' Espectaculo grafico

Vandal.net

’

o i - o

A la venta 25 de octubre

@mw 360. e M ©origin —-
:v-.'_-.-'x--.‘,.-,. u.-w»;v::»\u..v Eer e ..::.;'. ¢ TS 15T v o g o MoySee Notwort wor T

Frinted and dhatributed by Wewaps Wt
e RN Il 'I" 4 6334




ELS

l -

. 20 .

LA POLEMICA

cEran mejores los
juegos de hace 20
e hoy?

olo

Actuales]

Javier Abad
Subtirector 33 Hobby Conzolas

Juegos de todo
y para todos

Empezare diciendo una obviedad:
que los juegos de hoy dia son mejores
salta a la vista, sin que te "salpique”
ningun pixel. Y estov de acuerdo en
que los graficos no lo son todo, pero
por eso meto también en la balanza
las innovaciones en el control, la pro-
fundidad de los argumentos, las enor-
mes posibilidades que ha abierto la
conexion online de nuestras consolas
o la amplitud de un catalogo capaz
de satisfacer al jugén mas impeniten-
te lo mismo que al usuario que coge
un mando por primera vez.

Retro

David Martinez
Redacter Jifo 03 Hotly Congolas

Menos técnica
y mas diversion

i Hubo un tiempo en que los grafi-
cos no lo eran todo. Habia que ser

i muy habil para legar al final de un

¢ juego, v las partidas no se salvaban.
i Aquellos si eran juegos "de verdad"

i vla mejor prucba es que sagas

¢ como Sonic, Zelda o Metal Gear

i sobreviven desde la era de los cartu-
i chos. ¢Dénde quedan las tardes de

¢ diversion, con los amigoes, frente a

i Ghostn Goblins o Street Fighter IT?
i Enterradas bajo grandes campanias
de marketing, juegos facilones que

¢ duran 5 horas, y cientos de secuelas...

LA POPULARIDAD

> iASI SE HABLA... DE NOSOTROS!

& Este magi-

co sector de los
videojuegos no
seria lo mismo sin
Hobby Consolas

£6 HC representa —
la historia viva de
los videojuegos,
destripando con
pasion todos los

CARTAS que nos man-
dais... jporque ahora todo
son e-mails! Es lo gico,

ero nos da nostalgia de

0S Viejos tiempos...

>
QUESE

Arcade Show o Tribuna

Abierta. También son
arte de [a historia de
obby Consolas.

ARAN TIRNND )
+ Lo mejar roview |
«Cue dojocge

Lo svosd w o dulinitnn Sugs E
shraamenty.. 7520

SHENMUE IL_
= LAS METEDURAS

, como decir
que Shenmueliibaa
salir en PS2, el truco de
Street Fighterii o que
habrfa un S. Mario Bros 4.

<> EL USO DE EXPRE-
SIONES “noventeras” en
|2 revista: ya no decimos
“atémico”, “juego total” o
“quéfuerta™. ;Nos esta-
remos haciendo viejos?

& Hobby
Consolas es una
de las 3 revistas
que leo mensual-
mente desde que

Maria Jesiis L6 | ifi NicolasW = n

e omerase  1u€00S, consolas ysumagnificoy Moot aingae (Lc0u 3 ESpana

Scery Espana o periféricos. ¥ Microsaft Ibérica experto equipo. 99  NintendoEspana hace 17 anos. 9%
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ENSOR

Los éxitos de ventas en todo el mundo para todas las consolas

EN ESPANA

DEL 1 AL 31 DEABOSTD

POSICION

OVOJOTTNNWN -

En Japon

Cul 27 doscauts al & du saptinmiare

Pokémon Edicion Blanca
- God of War lll
Formula 12010
Pokémon Edicion Negra
- Call of Duty Black Ops
- Cars

Killzone 3

 Pictionary
: Zelda Ocarina of Time 3D
- Assassin’s Creed H.

JUEGO

CONSOLA | POSKCKIN

n H

(NDS)
(PS3)
(PS3)
(NDS)
(PS3)
(PSP)
(PS3)
(NDS)
(30S)
(PS3)

- e e N W N e -

Pokémon Edicion Blanca

Este afo, ademas de llenar la mochi- -
la con libros, preparamos la vueltaal
cole con nuestras mascotas favoritas. -
Las dos ediciones de Pokémon para :
NDS se mantienen entre los masven-

didos en nuestro pais.

MESES |
ANTERIOR EN LISTA |

God of War lll

Latercera aventura de
Kratos se encuentra a
precio reducido. Una
ocasion perfecta para
ponerse al dia con esta
titanica franquida.

EN OTROS PAISES

Dtce cadhica por MagicBax

En EE.UU.

Dol 23 ce azoats al 2 du wastiemiare

DATOS CEDIDDS POR BAME

Por consolas

Carza codidar per Wolhartr

PS3

God of War Il
Férmula 12010

Call of Duty Black Ops
Killzone 3

Assassin’ s Creed H.

XBOX 360
Tekken &

Battlefield Bad Com. 2
Deus Ex Human Rev.
Gears of War 2
Vanquish

Wii

Wi Party

New Super Mario Bros
Planet51

Dragon Ball Revenge...
Just Dance 2

Inwizimals Shadow Zone
Dragon BallZ
Sonic Rivals 2

Crash Tag Team Racing

6 Gran Turismo 5

7 Battlefield Bad Com. 2
8 Deus Ex Human Rev.
9 FIRAN

10 Mortal Kombat ¢

6 Call of Duty Black Ops
7 Red Dead Redemption
8 Gears of War

9 Hunted Demon’ s Forge
10 Fable Il

NDS

Pokémon Ed. Blanca
Pokémon Ed. Negra
Fictionary

Drawn to Life Sponge...
New Super Mario Bros.

3DS

Legend of Zelda
Rabbids 3D
Nintendogs + Cats
Bob Esponja

En Gran Bretana

Dol 3 4 10 de saztermire

Datae cachdca per UKE

Super Street Fighter IV

1 Grand Knights History #s¢
2 Monster Hunter Portable 3rd rsp
3 Minna no Rhythm Tengoku wii
4 Sengoku Musou 3 Empires <)
5 Megami Ibunroku: Devil Survivo... w0z
& Atsumete! Kirby ros
7 Corpse Party: Book of Shadaws rsr
2 Kidou Senshi Gundam: Shin Gihr... 7<¢
9 Super Pokémon Scramble 05

10 Shin Sangoku Musou é Special r<»

DOV WON -

Madden NFL 12
Madden NFL 12
Deus Ex Human
Deus Ex Human

Xbax 360
Ps)

Revolution w10
Revolution #s»

Mario KartWiiwi

Just Dance 2 wii

Madden NFL 12w
Wii Sports Resortwii
Call of Duty Black Ops b 300

Wii Sports wii

[1.250.000

b Grand Knights History

A los japoneses les

ha encantado ecte

juego de rol en dos

dimensiones, craado por

ele uipo responsable
uramasa: Demon

! Blade para Wii.

Madden NFL 12. Esta
claro que el fatbol
americano tiene tanta
J conwocatoria "al otro

lado del charco”
como FIFA en nuestro
continente. jTras
versiones en lista!

Dead Island #s3 b 360

Warhammer 40.000 Space Marine 53, xbox 320

1
2

3 Driver San Francisco 753 xbex 20

4 Resistance 3 ros

5 Deus Ex Human Revolution =3, 200
& Zumba Fitness wi

7 Rugby World Cup 2011 =3, 5 b 220

8 Lego Pirates of the Caribbean resas

9 Starfax 643D o5

0 Gran Turismo 5 <2

Dead lsland. A nuestros
colegas britanicos se les
han quedado cortas las
vacaciones... porque sa
han empenado en viajar
a una isla paradisiaca,
sin importarlas qua ecté
plagada de zombis.

unidades de Battlefield 3 se han
reservado, siete veces mas que en
el juego anterior de esta saga.
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ELRELIGRO-ACECHA. TODO ESTA EN JUEGO.
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BINOTICIAS

PROXIMO LANZAMIENTO

Laultima
de Drake

Asi es el nivel de

que se pudo jugar en la Gamescom
de Colonia durante el pasado mes de agosto.

Nathan Drake contin(a demostrandonos lo dura que
es lavida de un "cazatesoros™; ya le hemos visto cami-
nando por el desierto, en un barco a punto de hundirse,
y ahora le acompafiamos mientrasse infiltra en un ae-
rédromo. El nivel se desarrolla en plena noche, en una
ciudad de Oriente Medio,y comienza con una emocionan-
te despedida de Elena. Entances nuestro héroe se cuela
en el hangary, con la habilidad que le caracteriza, hace
saltar las alarmas. Plataformasy disparos se alternan
durante una persecucitn frenética, con el estilo mas ci
nematografico que podais imaginar:

Finalmente Drake consigue subirse a un jeep y en-
caramarse al tren de aterrizaje de un avién de carga,
justo antes de que despegue, pero las emociones no han

hecho méas que comenzar: casi no nos ha

dado tiempo a recuperar el aliento, cuan-

do uno de los guardias nos descubre y nos

arroja por ta rampa de carga. Ahl librames

una pelea a puiietazos, en un claro homena=

je alas peliculas de Indiana Jones, mientras
esquivamos los bultos que van cayendo de la bodega.
Desde luego, cuanto mas lo vemos, el juego de Naughty
Dog resultamds prometedor. La demo termina con Drake
a punto de caer al desierto, mientras se agarra desespe-
radamente a la carga... (querdis saber como terminard?
Mucho nos tememos que habra que esperar hasta el
préximo 2 de noviembre, cuando podamos disfrutar de
este prometedor titulo en nuestra PS3. %

LA DEMO DE LA GAMESCOM
termina con una emocionanta
pelea on la rampa de un avion
jvelande sobre el desierto!

-
-

5
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I \RF alterna saltos,
tiroteos y zonas de infiltracién.

Tampoco faltardn algunas secuencias
QTE en los momentas mas tensoss

A\ . ~ " v'v‘
b L} \ -» DESPUES DE OCH
\ ANOS, VUELVE MAX PAYNE

Aunque inicialmenta astaba anunciado

LI \
) AR RRR ’ , para 2009, finalmenta Rockstar ha
\ ' p;( N confirmado el lanzamiento d2 Max Fayne
m 3 para marzo de 2012. Los analistas

apuntan a que la nuzva entrega tandna un
presupu2sto superior a los 105 millores

r

DRAKE SEEMBARCARA EN de ddlars, s que ds una deadea

BUSCA DE LA CIUDAD PERDIDA R
DE IRAM, EN EL DESIERTO RITMO CON RYTHM THIEF
Se trata de un juzgo musical, paro en

esta cartucho para 30S no encarnaramos
a ningun bailarin, sino a un ladron que
racoma Pans en busca del tesoro dal

emperador. Saldra a comienzos de 2012y
tendra una imasistible estética manga.

~» ACCION FANTASTICA A
TRAVES DEL TIEMPO

Kenami ha desvelade nuavos datos
sobre Blades of Time, un "beat’ em up”
para PS3y Xbox 350 protagonizado por
una cazamracompensas del mundo de
Dragenland. El juego, previsto para 2012,
contara con mas da 40 combos, mado
cocperativo, y alternara bs combates a
espada con la magia del Ordeny el Caos.

~»SIENTE EL PODER DE LA
ESPADA EN NINJA GAIDEN 3

AGONIZ UN para subirnos a un avién de ga antes de que despegue.
El estilo estd muy inspirado en las grandes producciones de Hollywood, sobre todo en la saga Indiana Jones.

- es un iComn hacar qua los combates de Ninja
aventurero “de los de antes Gaiden 3 rasulten mas realistas? En
que no pierde el sentido del Tecme-Kosi Lo tienan muy claro: basta con
humor en ning(n momenta, cargar laversion da PS3y utilizar PSMove
COMD Si BMpuUnasemos una espada, toda
una novadad en la saga. Su fachade
lanzamiento estd aon por confirmar.

~» ROL MULTIJUGADOR

PARA NUESTRAS 3DS
Gracias al sistemna StreetPass,

g ,5& Square-Enix esta desarrolianio
LS un irnavader juego de rol
comaetitivo, kEn Heroes

of Ruin, crearemos un
mercenario, con el que

vamos a luchar en un

entorno dinamico, ¥ le
equiparemos con

objetas que lieguen

a nuestra consola

al cruzarmoes

con atros

Jsuarios.

Frinted and diatributed by
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NUEVO0S DATOS XBOX 360

Se han cumplido diez afos desde
que Hale: Combat Evolved sacudiera
el género de los “shooter” en la pri-
mera Xbax. Y para celebrarlo, tene-
mos nuevos datos sobre la saga, re-
velados durante la conferencia Halo
Fest, que tuvo lugar en Seattle el pa-
sado 25 de agosto. En primer lugar,
se han mostrado tres nuevos mapas
multijugador de Halo Anwersaric [el

El Jefe Maestro
encara el futuro

La saga Halo sigue dando que hablar con
el desarrollo de sus proximas entregas.

remake de la primera entrega, que
también incluira 3D estereoscopicas
para televisores compatibles).

Pero eso no es todo, porque 343
Industries ha confirmado que Hale &
sera el primer episodio de latrilogia
“Reclaimer®, y que hay un equipo de
mas de 200 personas trabajando en
el regreso del Jefe Maestro desde
hace mas de dos anos.

HALO 4 [desarrollade por 343 Industries] sera |a primera entrega
de la trilogia "Reclaimer”, protagonizada por el Jefe Maestro.

PRIMEROS DATOS " S 20X360

os jugadores
mas r_ande_s
de la historia
Ya conocemos las

estrellas que han fichado
por el proximo NBA 2KI2

a

F P

o -

L.os mejores jugadores de la historia
se daran cita el 4 de octubre en el lanza-
miente de NBA 2K12, Ademas de contar

con la licencia oficial de la temporada,

este simulador recuperara estrellas como

Jordan, "Magic” Johnson, Larry Bird [que

apareceran en tres caratulas diferentes)

y otras 12 figuras, con su aspectoy su

forma de jugar caracteristicas. También
habra equipos histdricos descargables.

HABRA NUEVOS MAPAS en el medo multijugader de Halo Anniversary. En 2l Halo
Fest s2 presentaron por vez primera Timberland, Instalacién 04y Prisoner.

ANUNCIO Wii

Link lucharaconun
mando dorado para Wii
Una edicion limitada para celebrar

el lanzamiento de Zelda
Skyward Sword.

EL 18 de naviembre saldra a laventa
el praximo Legend of Zelda paraWii,y
Nintendo lovaa celebrar con una edi-
cion limitada que, ademas del juego,
incluira un CD con diferentes temas
de la banda sonora y un Wiimote do-
rado, con el emblemna hyliano, que
ademas tiene incorporado el acce-
sorio Wii Motion Plus. Este pack solo
ectara disponible mediante reserva.
También habra una edicion especial,
para los primercs compradores, que
incluira el disco con los mejores te-
mas de toda (3 saga.

~ Printed and diatributed by NewapacerOirec
| s peapass b st o BUCoy AT OM MY B MAERLER Y




—_ Jofequi

*Pwclovdldo s| nos enteges a camblown ! < B ’ ' *Pudowilio sl rosertegas a cambb un jsego &
@ PS3. Promockén vl ida de | 23 al " v ? 4 i XBOLFE0. Prom ocldn vilida del 20 al 27 ¢e Septiembre
o Saptiambre 0 hasta 4nde axisk rolas L ” 3 ( 0 hasta #nde exisarals (F 2000
6n lImltada a 1500 uridades a rive| < ! 3 5 unidndes a nive | Naolonal). Vees kn estindar 6o Xbox
lonal). Vers in estdndar ¢e PS3. Solarmens g . 350. Solaments m aoaptard wra unidad por misma
50 aoopta sl una unad por rilsa persona y ) 4 parsona y ¢dla o esta prormoct 6. No a0s me labie a obas
¢lnge esta promoakin. No aournelable a ot ‘ R - " peornociores con e | mismo thelo. Ret S308058.
promociona s con ol mismo tiwlo. Raf: 8311181, ! f

3

FORMULA 12011 + VOLANTE FERRAR! GT EXPERIENCE

El Packingieye ol juego F1 2011 + Volonte y padales Farml GT Exper bros. Esis volans, grookes a su meyor tamafio,
la acokén progresiva 0o sus q-ud Isall 6m oo,

N

GEARS OF WAR 3 STEEL EDITION EXCLUSIVO MEDIA MARKY
Ircheye ol jeago GOWS, ura caja metd |l 800 puntos

y todos los am Sovege G nadie Ble. Prormod6n valida el 20 21 7 e S
Ma del 23 al 27 de Septie mbw o hasta fin 6 exisenc ks (Prom ocldn limItada (Promocién [imtada a 5000 snidad s a nive | Naolonal). No

P con ol mismotbulo. Ref. 8511191/10557 63. mismot bulo. Ref 3308058,

,‘”

Disponible PSS, XBOLSE0, Wi, PC, SDS, Disporible PS3, XEOX380,
PS2y PSP, Wi, FC, PS2y PSP,

Disponible P53, XBOKSS0  Disporible Wil
yPCo

Yo no soy tonto
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NOTICIAS

en
S~ VOZ
baja

por javier abad

=» Hola amigos, s un honor reci-
bir en este rincén de la revista a
gente tan maja como vosotros.
Ahora que va estais todos, permi-
tidme que empicce mi coleccién
de rumores con el mismisimo
Duke, porque aunque a Duke
Nukem Forever le llovieron

palos entre la critica, sus crea-
dores de Gearbox ya piensan
en hacer un nuevo juego. En
realidad ellos "heredaron” el
desarrollo de 3D Realms, y ahora
confian en hacer un titulo propio
desde cero con mejor resultado.

2 Otra secuela que podria
estar en camino es la de Epic
Mickey, de ser cierto que Disney
esta llevando a cabo una encues-
ta para clegir ¢l titulo que tendra
la nueva aventura de su raton.
Las opciones serian Retvirn of the
Mad Doctor, The Power of Two,
Mistery on Mean Street o, simple-
mente, Epic Mickey 2.

= Me temo que la cuenta atras
hasta la nueva generacién de
consolas nos va a acompanar
durante meses: he oido que
PS4 vera la luz a comienzos de
2013, seghin una filtracion salida
supuestamente de una reunion
de alto nivel en Sony.

= La imagen con la que me
despido aparecio en la pagina
de Twitter de Hideo Kojima,

¥ como veis muestra una figura
de Zone of the Enders con el logo
Z.0.E. 3DZ detras. No hay que
ser muy listo para interpretar
que es una pista sobre una hipo-
tetica version del juego de PS2
para la portatil de Nintendo...

=l

24 HC
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ANUNCIOS PS3 - PSP - PSVITA - Wii

Avalancha de rebajas
en las consolas

Las consolas de Sony y Nintendo han empezado el curso
con rebajas, anuncios y nuevos modelos. Parece que este
otono, ademas de las hojas, caeran nuestros gastos.

Sony desembarco en laGamescom de Colonia con
un monton de anuncios. La consola mas potente de
la casa, PlayStation 3, ha bajado considerablemen-
te de precio: el modelo de 160GB pasa de 299,99
2 249,99 €y el de 320GB también se ha rebajado
de 349,99 2299,99 € conservando todas sus funcio-
nes. Ademas, confirma también el lanzamiento de
la nueva PS Vita en Europa (saldré a principios de
2012 por 249 €), y presentd un nuevo maodelo mas

baratode PSP, bautizado como E-1000. Esta conso-
la portatil llegara en noviembre con un precio infe-
rior a 100 €,y sera compatible con todos los juegos
de PSP, en UMD o descargables, aunque no estara
equipada con conexion WiFi. Junto a ella llegaran a
la serie Essentials (9,99 €) titulos como Jak & Dax-
ter, Little Big Planet o Motorstorm Artic Edge.
Nintendo, por su parte, tampoco se quedd atras.
Después de la reciente rebaja de 3DS, ahora pre-

sentd un nuevo modelo de
Wii que estara disponible
el 7 de octubre al mismao

~IviTa precio que el modele ante=

—— rior (150 €). Se trata de la
e .

Famity Edition, que no sera
compatible con los juegos
de GameCube, pero incluira
los juegos Wil Sportsy Wii
Party, ademas de un man=
doWiimote Plus. La consola
también va a cambiar lige-
ramente su aspecto exte-
rior, para que resulte mas
cédmodo colocarla en hori-
zontal. Visto esto, j quién s
resiste a empezar el curso
conuna nueva consola?

SAMEEST]

Feria de Veojuegos

LAS PORTATILES DE SONY luciercn en la Gamescom sus pracics mas
competitivos. Ademas se amplia L2 linea de juegos PSP Essentials 3 9,99 <.

EVENTO MADRID

Este ano saldras del
Gamefest en moto

Regalaremos dos scooter Kymco en
la feria espanola de videojuegos.

{Tenéis ya vuestras entradas para el Game
fest? La feria se celebra en Madrid entre el
29 de septiembrey 2 de octubre, y alli podréis
probar las dltimas novedades del mundo ae
los videojuegos. Pero eso no es todo, porque
Sivisitais nuestro stand podréis conocernos y
también Wevaros dos motos Kymco Like 125,
jComo? Haciéndoos una foto divertida con

s motos, subiéndola a www.hobbynews.
esy confiando en que vuestra imagen esté
entre las dos masvotadas por los visitantes
dela pagina. jSuerte!

~ Printed and diatributed by NewapacerOirec
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PSP E<1000 es unrediseno
mas econdomico de la
portatil, que saldra al
precio de 99,99 € el
préximo mes de noviembre.

PSVITA saldra en
Europa a principios de
2012, con un precio muy
competitivode 249 €y
aplicaciones para las
redes sociales.

PLAYSTATION 7 baja de precio: desde mediados de
agosto, el modelo de 160GB tiene un precio de 249,99 €
y ¢l de 320GB se ha rebajado hasta los 299,99 €.

NINTENDO Wiitendra un nuevo diseno, y un pack
con Wi Sports y Wii Party. Llegara el 7 de octubre
al mismo precio que el modelo “antiguo™: 150 €.

INTS ROW

Visto
asl...

por Melissa

Santos como demonios

Mis compafieros me habian pro-
metido una sorpresa, jjv desde
luego que lo ha sido!! Nunca
habia visto semejante desplie-
gue de humor absurdo mezcla-
do con violencia, droga y robos
de coches. Es como si Tarantino
hubiera aterrizado de cabeza en
un videojuego. ¢Y como se con-
sigue eso? Creando un entorno
tan kitch como el que propone
Saints Row: The Third, tercera
entrega de la saga, en la que tan
pronto estas cargando un bazo-
oka como metiéndole lenazos
en la cabeza a la gente con un
consolador gigante. Y vive Dios
que si alguna vez hubiera podido
imaginar algo parccido, habria
sido con la Samantha de Sexo
en Nueva York blandiendo seme-
jante juguete. Os recomiendo
buscar en Youtube “Dildo Song”,
no tiene desperdicio. {Viva lo
politicamente incorrecto!

Pese a lo que pueda parecer, hay
que reconocer que este giro

al humor es verdaderamente
divertido. Cargarte a alguien a
golpes v aterrizar en el suelo en
plan chulesco o liarte a bailar
de repente, es tan absurdo que
no puedes evitar echarte a reir:
evasion pura v dura. Lo mejor
es que el propio videojuego es
asi de principio a fin y no hay
distinciones entre hombres y
mujeres. Puedes ponerle unos
buencs melones a tu avatar

femenino o mejorar los atributos
de los del masculino. Y con eso
st me han ganado el corazon...

M Si queréis comentar algo
sobre mi columna os dejo mi
direccién. Prometo leerlos todos
melissa@axelspringer.es

HC25
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COMBAT ASSAULT
ZON. Batalla=

aéreas s los mandos

de to

do tipo de aviones

einclusc helicépteros.

PS3/360

P53/ 360
BATMANARKHAM

CITV. Daspués del
&xito de Arkham

fum, por fin L
Asy. hs%oendasl:’.

28

DBZ ULTIMATE
TENKAICHI Gokuy el
re=to de luchadom=s de

las

aga vusbien en su

entrega mas potente.

Y PROXIMAMENTE...

*Uncharted 3 Ps3
+ESDLA Guerradel Norte PS3, 360
«Call of Duty MW3 PS33450
+Call of Duty Defiance DS
+Tales of the Abyss 305
+Cooking Mama & 305
+Shinobi 3D 305
«The Elder Scrolls Skyrim P53, 340
+A.Creed Revelations  PS3 360
«Saints Row The Third  PS3 360
+NFS The Run P=3, 360, Wi,
*Mario & Sonic en los JJOO Wii

26 HC

1 noviembre

& noviembre

8 noviembre

8 noviembre

10 noviembre

11 noviembre

11 noviembre

11 noviembre

15 noviembre

15 noviembre
30517 noviembre

18 de noviembre

«Doctor Lautrec
«PES 2012

+Profesor Layton
+Rayman Origins
+Sonic Generations
«Centipade
«Dancestar Party
+Disgaea 4
+Goldeneye Reloaded

+Super Mario 3D Land
+Ult. Marvel vs Capcom 3 PS3,340
«Zelda Skyward Sword ii

Ps3, 340, Wii
P=3,360

PS3/360

XBOX 2460

FORZAMOTORSPORT 4. El simulador de
corduccidn mas potents de= Xboc 360 por
fin == coloca en la parrills de =alids.

14

DEAD RISING 2 OFF THE
RECORD. Lo= zombis se
arrepentiran de haber
resucitado cuando vean
la vuelts de Frank West.

THE HOUSE OF THE DEAD
OVERKILL. Ahora vamos
a disparar a los zombis en
A0y utilizando =l mando
de Move. (A por allos!

18 noviembre
18 noviembre
18 noviembre
noviembre
noviembre
noviembre
noviembre
noviembre
otono

otono

otono

otono

EL hombre araha yuelve a la
accibn atternando entre sus
vmm clisitay mederna,

&

EVENTO

XVII SALON DEL MANGA.
Los aficionades al manga
vuebian a tener su cita
anusl =n Barcelona.

*Kinect Sports 22 Temp. 360 otono
+Los Sims 3 jVaya fauna! PS3,340 otono
+The Mistery Team == otono
«Kirby s Adventure Wii diciembre
«Mario Kart7 305 diciembre
+Super Pokémon Rumble 305 diciembre
+MGS Snake Eater 3D 305 invierno
+RE Op. Raccoon City PS3,360 invierno
sAnarchy Reigns PS3,360 enero
+The Darkness 2 PS3,360 10 tebrero
+Mario & Sonic en los JJOO 305 febrero
+Max Payne 3 PS3,340 marzo

Frinted and Jhtrlbuted By
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Energy Sistemy el Color Book 3074 aterrizan en el Londres mas cosmopolita, para formar

parte, con la musica, imagenes, sonidos y aventuras asombrosas, de la ciudad més trend y ENERGY SISTEM
cool del planeta, para entonces gritar: GOD SAVE THE BOOKS!

Enargy Multimedia Color Book 3074 Touch . Disfruta del nuevo libro electranioo con panttalla ticti panordmica de

T Leey reproduce todo fipo de contenido multimedia de alfa definician. PVP: 109,00€

~ PFrinted and distributed by NewapaperOirect
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NUESTRAS REVISTAS

Las mejores publicaciones que podeéis encontrar en vuestro kiosco

= NINTENDO ACCION

Celebralos 25 anos
de Zelda

M En portada, reportaje especial de 25
anos de Zelda. Descubre como nacio,
cualesel presentey hacia donde se
dirige la genial saga de aventuras,

con lo ultimo sobre Skyward Sword.
Ademas, incluye un especial con sus
100 momentos mas emaocionantss.

Hl Lanowedad estrella es StarFox 64
3D. Ademas, note pierdas las reviews de
Driver Renegade 3D, Phineas
& Ferb, Facman& Galaga, Uual
Hen Sports o Lets Golt 3U.

M Avances y mas avances.
Uisney Unwerse, Skytanders,
SIFATZ, Kirby Mass Attack...

M En la revista Pokemon, punto
y final a la quia Ranger Trazos
de Luz Laquia Blancoy Negro
continda con una NUeva entrega.

= PLAYMANIA

iEsto si que es eI partldo
del siglo!

No te pierdas este mes PlayMania, la revista
practica para los jugadores PlayStation 3y PSP.
M FIFA Vs PES. Analizan punto por punto los
dos grandes del fitbal, para qué descubras
cuales tu simulador ideal..

M Toda la actualidad. Te lo cuentan todo sobre
Call of Uuty Modern Wartare 3y Uncharted 3.
Ademas, pasan revista a todas las novedades
de la Gamescom, desde Lo Gltimo de PS Vita y
Battlefeld 3, alo primerode Borderlands 20
=IFA Street.

B Alucina en tres dimensiones. Analizan
4 televisores 3-D, de diferentes precios y
prestaciones, para que sepas i te interesa pasarte
yaalastres dimensiones.

M Las mejores novedades. Analizan £1 2071,
Jrver San Francisco, Resistance 3, Uead lsland...

= MICROMANIA

iFX te trae la accion
del futuro!

W Afrer the War. Todos los detalles del nuevo
titulo de FX, repleto de accion paratu PC.

M Los mejores juegos de Ciencia Ficcion. Una
selaccion de los universos mas fascinantes de ciencia
fice on en los juegos mas destacados.

W Preview. frackmania Z Canyon, FIFA 12, iropico
4...lo mejor que llegara en las préximas semanzs. ‘ o
B Review. Nuestros expertos ponen bajo la lupa

los titulos mas importantes del momento: 5pace ¢
Marine, PES 12, From Dust, Dead stand...

- E-GIRL
Ficha lo nuevo de Zack y Cody

l ;Como molan Zack y Cody! Su serie, la pel), sus
webs... ; Quieres conocerlos? jAtenta 2 esle repor!

M e-conecta Este mes, nuestra seccién mas
tecnologicaviene con os Juegos mas
divertidos de Tuenti. jTe encantara!

M Tus pelis favoritas, La saga CrepUsculo,
la nueva peli de Taylor Lautner, Tintin..

M Los mejores videojuegos: Geronimo
Stilton, Phineas y Ferb, Barbie Fashionista...

Y no te pierdas en... HOBBYNEWS [es

El Gamefest en video.. L.yel Tokyo Game Show Blog : Call of Duty XP

detalle de la feria ' : , a0 te con CALL DY | nu
importante de News podéis (b "% , LM

Espana, estad en
atentos a sus ile ' reciente E
video-reportajes. l . ad : 3 Call of Duty XP.

Toda la actualidad del mundo de los videojuegos  ADEMAS: HOBBYTRUCDS.ES Y CONECTA LCOM

(iiinted _and Jitrlbuted by rOlract
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NUESTRAS REVISTAS

Las mejores publicaciones que podéis encontrar en vuestro kiosco

= NINTENDO ACCION

= PLAYMANIA

Celebralos 25 anos
de Zelda

M En portada, reportaje especialde 25
anos de Zelda. Descubre como nacio,
cualesel presentey hacia donde se
dirige la genial saga de aventuras,

con lo altimo sobre Skyward Sword.
Ademas, incluye un especial con sus
100 momentos mas emaocionantas.

H Lanowedad estrella es StarFox 64
3D. Ademas, note pierdas las reviews de
Driver Renegade 3D, Phineas
& Ferb, Facman& Galaga, Uual
Pen Sports u Lets Golf 30.

B Avances y mas avances.
Uisney Unwerse, Skytanders,
FIFATZ, Kirby Mass Attack...

M En la revista Pokemon, punto
y final a la quia Ranger Trazos
de Luz Laquia Blancoy Negro
CONtinUia con UNa NUEVa entrega.

> E-GIRL
Ficha lo nuevo de Zack y Cody

M jComo molan Zack y Cody! Su serie, la pel;, sus
webs... j Quieres conocerlos? jAtenta a este repor!

M o conecta. Egte mes, nuestra seccién mas
tecnologicaviene con os Juegos mas
divertidos de Tuenti. {Te encantara!

M Tus pelis favoritas. La saga CrepUsculo,
la nueva peli de Taylor Lautner, Tintin..

M Los mejores videojuegos: Geronimo
Stilton, Phineas y Ferb, Barbie Fashionista...

Y no te pierdas en... - HOBBYNEWS . ¢

El Gaefest envideo...

Parano perder

detalle de la feria
de juegos mas
importante de
Espana, estad
atentos a sus

video-reportajes.

" Toda la actualidad del mundo de los videojuegos

...y el Tokyo Game Show

iEsto si que es el partido
del siglo! :
Pla\ -

No te pierdas este mes PlayMania, la revista
practica para los jugadores PlayStation 3y PSP.

. =
M FIFA Vs PES. Analizan punto por punto los \*
dos grandes del f(tbal, para qué descubras ros
cuales tu simulador ideal..

M Toda la actualidad. Te lo cuentan todo sobre
LUall of Uuty Modern Wartare 3y Uncharted 3.
Ademas, pasan revista a todas las novedades
de la Gamescom, desde Lo Ultimo de PS Vita y
Lattlefield 3, alo primerode Borderiands 2o
SIFA Street.

MOO! 3 ™
¥ wsrage

M Alucina en tres dimensiones. Analizan
4 televisores 3-D, de diferentes precios y
prestaciones, para que sepas i te interesa pasarte
yaalastres dimensiones.

M Las mejores novedades. Analizan £ 2011,
JUrwver 5an Francisco, Resistance 3, Uead lsiand...

= MICROMANIA

iFX te trae la accion
del futuro!

B After the War. Todos los detalles del nuevo
titulo de FX, repleto de accion paratu PC.

B Los mejores juegos de Ciencia Ficcion. Una
selaccion de los universos mas fascinantes de ciencia
ficc on en los juegos mas destacados.

W Preview. frackmania Z Canyon, FIFA 12, iropico

4...lo mejor que llegara en las préximas semanzs. ‘ o
B Review. Nuestros expertos ponen bajolalupa  / \
los tdtulos mas importantss del momento: 5pace  J¢
Maiine, PES 12, Hrom Uust, Uead lstand... 2

Rj
Blog Call of Duty XP

CALL DUTY.
R |
als

Call of Duty XP.

ADEMAS: HOBBYT WES Y CONECTA LCOM
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Carrefour (§9

Reserva ya tu videojuego
y te garantizamos el mejor precio*

Lanzamiento el
14 de octubre

. RESERVALO YA
S en tu hipermercado

Lanzamiento el
11 de noviembre 15 de noviembre
3 RESERVALO YA
RESERVALO YA _
en tu hipermercado . i . en tu hipermercado

CLAVE
SKYRIM

descuento

@ ~r3 - 3

Lanzamiento el Lanzamiento el Lanzamiento el

7 de octubre 11 de octubre 2de noviembre
RESERVALO YA ma RESERVALO YA Resérvalo a partir
en tu hipermercado en tu hipermercado del 7 de septiembre

CLAVE CLAVE
RAGE VOLANTE
ducu-

COMOREALIZAR LA RESERVA DESDE TU TELEFONO MOVIL

Envia un SMS con la palabra i code (espacio) CLAVE (espacio) (cddigopostal) al 27766

y red birds un SMS de confirmacian con el codigo que te garantizatureserva yla fechade puesta ala venta.
Recoge tu juego en el hipermercado asignadoen la fecha indicadajunto con tu sms deconfimaaddn.
Coste SMS 1,42€ impuestos incluidos. Servicio of recido TELKIASLU.

REALIZA LARESERVA TAMBIEN A TRAVES DE INTERNET EN
wwwi.carrefouronline carrefoures

*Eld nto se aplicard scbre o da( fi 4 dela Ysilo ras ,
vx%cs‘ﬁnfdts:monwgcop :uoo g 1l bre e ,@zmwn?p:mm

lrinted and Jiatributed by WewapagerOiract
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mPS3-Xbox 360 mAccion

UNA ANIMADORA DE MOTOSIERRA TOMAR

LOLLIPOP
CHAINSA

En lugar de jalear a los jugadores de su instituto, Juliet
se dedica a desmembrar zombis... con dulzura, eso si.

m Grasshopper Manufacture M Larzamiento: 2012

B SUDA 51SE HA CONVERTIDO EN UN
GURU DEL SECTOR, ¥ su nuevo proyec-
to promete no dejar indiferente a nadie.
¢Qué pensariais de una animadora si, en
lugar de pompones, tuviera una motosie-
rra por herramienta de trabajo? ¢Y si los
destinatarios de sus bailes y contoneos
no fuesen jugadores de baloncesto v es-
pectadores, sino hordas de zombis? Es el
caso de Juliet Starling, una dulce rubia
que va a dejar a Barbie v sus fiofienias a
la altura del betin. Asi, la protagonista
de Lollipop Chainisaw tendra que hacer
frente a centenares de zombis en una
aventura que se desarrollara en tercera
persona. Los combos v los movimientos
especiales para mutilar, desmembrar o

30 HC

triturar a los no muertos prometen ser
realmente espectaculares. {Selesvaa
acabar la tonteria a estos "resucitados"!

= EL HUMOR DESENFADADO scrala
gran seiia de identidad de este festival de
sangre. Siguiendo la estela del reciente
Shadows of the Dammed, Goichi Suda
volcara de nuevo todas sus locuras en
una historia que tendra como director a
James Gunn, quien va se ha ocupado de
peliculas de Hollywood como 'Super' o
"Amanccer de los muertos”. Por su parte,
Akira Yamaocka pondra el toque musical.
Esta animadora os va a encandilar; y no
por su belleza o sus encantos, sino por su
bestial forma de poner paz en la ciudad.

~ Printed and diatributed by NewapacerDirect \
| s peapass b st o BUCoy AT OM MY B MAERLER Y



JULIET STARLING sabe que
las pampanes sirven para
algo mas gue animar

SHADOWS OF THE DAMNED fue

el primer juega =n el qus aunaron
fuerzas Suds 51y el musico Akira
‘Yamacka. El primero, fundadar del
estudio Grasshopper Manulacture
en 1998, ha firmado jusgos de culto
como Ailler 7o No More Heroes, con
fuentes de inspiracién como la lucha
libre, el cine o la mdsica. Por su
parte, Yamzoka trabsjo =n sus
inicios en |z saga “ro tvelution
Seccer,y luego s2 hzo tamo-
so por sugenisltrabsjo en la
saga Silent Hill. En 2010 se
unié a Grasshopper Manu-
facture, a cuyos jusgos se
encarga ahora de porer l2
bands sorora.

LA MOTOSIERRA
hara trizas a los
enemigos. La sangre
Lo salpicars tedo.

=» Saludos desde Japén.
Cuando ledis estas lineas ya se habra
celebrado el Tokyo Game Show, del que
trataré en profundidad el mes que viene.
Mientras tanto, os puedo hablar del &ito
de Tales of Xillia, un juego que promete

batir todos los récords de ventas de la
famosa saga de rol. Segin ha declarado
su productor, Makoto Yoshizumi, esta
nueva entrega para PS3 acumula ya
mas reservas que cualquiera de las
anteriores entregas de la franquicia.

=» Dragon Quest X: Rise of
the Five Tribes llegars a Wii y WiiU

a lo largo de 2012. El juego tendra un
importante componente online, si bien

- [

se podra jugar también en solitario. La
historia se desarrollara en un mundo
llamado Astordia, que se dividira en
cinco continentes. En el primer trdiler,
ya se ha podido ver a cinco razas
diferentes: ogros, wedi, elfos, enanos y
pukuipos. Los combates serdn

por turnos, de modo que

nuestra formacién constara

de tres personajes.

= Tekken
llegard a 3DS.
Tekken 3D Prime
Edition supondra
el debut de esta
mitica saga de
lucha en 3DS.
Habra unos 40
luchadoresy pp

~ Printed and distributed hy NewapacerOiract
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BIG IN JAPAN
aquiTokio [=

» la tarjeta de juego incluird la pelicula de
animacién Tekken Blood Vengeance.

=» Monster Hunter Tri 3G
significard la primera aparicién de la
popular saga de Capcom en 3DS. Sera
una revision del titulo queya vimos

en Wii, a la que se afiadird un nuavo
monstruo llamado Blakidios. Ademas,
una de las grandes sorpresas ha sido

el anuncio del adaptador para la portatil
que veis en la imagen de aqui debajoy le
afade un segundo joystick y un gatillo.

A’

=» Fumito Ueda ha presentado la

reedicion de lcoy Shadow of the Colossus
para PS3, en HD y compatible con las 3D
estereoscépicas. De momento, su estudio

sigue desarrollando The Last Guardian,
que promete ser uno de los titulos mas
especiales de PS3 el afio que viene.

=»Estas nuevas gafas de Sony
me sirven como despedida hasta el mes
queviene. Con
ellas podemos
disfrutar de los
juegosy peliculas
€Omo nunca
antes, en alta
' definicién, con
sonido Surround
5.1virtual... iy en
3 dimensiones!

de kagotani

El juego portatil
evoluciona

Los videojuegos en Japon se estan centrando el mercado portitil, algo que se ha
acentuado con las sucesivas generaciones de moviles. Hoy dia los jugadores ya no estan tan
interesados en PS3, salvo cuando llegan los grandes lanzamientos. Mientras Nintendo v Sony
se centraban en el disefio de sucesivas portatiles, otras empresas de software han aprovecha-
do el tiron de los maviles v sus juegos gratuitos. Asi han logrado alzarse dos gigantes que aho-
ra pelean por la hegemonia: Mobage v GREE. Son tan grandes (mas de 20 millones de cuen-
tas activas cada una), que incluso tienen su propia revista Famitsu. Ambas empezaron con

su propio catalogo de juegos exclusivos, pero ahora se han unido otres estudios de desarrollo
con franquicias y personajes populares. Tanto es asi, que los anuncios de television han deja-
do bastante de lado a los videojuegos clasicos para centrarse en titulos de Mobage v GREE.

Con el auge de los smartphones,
principalmente en las grandes
ciudades, las dos empresas pueden
aprovechar sus especificaciones

{{ NINTENDO Y SONY

rovechar dficacions VAN A SUFRIR EL PODER
Sila de los meviles hasidolaera  DE LOS SMARTPHONES
de IOSSbitsl:quc lo;snl'lartlpéhg:_cs EN EL MERCAD'O DE LOS
e Mobaee s OREEven s . JUEGOS PORTATILES D)

donde Mobage v GREE van a pro-
tagonizar un duelo de titanes.

Esta tendencia va a afectar a Nintendo y a Sony. Las dos estan enzarzadas en una lucha que
se encarnizara con la llegada de PS Vita a final de afio, pero muchos se preguntan si no se es-
taran equivocando, con un mercado en el que Apple (en cuanto a hardware) v Mobage-GREE
(en cuanto a software) son podercsos rivales. Ademas, ambas compaiias podrian anunciar, a
no mucho tardar, soluciones de software que permitan jugar en casa, con toda la comaedidad
de una pantalla de television. S¢ que Nintendo y Sony ya estan trabajando en ese ambito,
pero llevan una desventaja mas que considerable. Solo la originalidad de un control diferente
(como sucedio con la doble pantalla v el stylus de DS) o la promesa de una experiencia tecno-
logica superior podrian hacer que los jugadores sigan comprando consolas portatiles.

~Frinted @nd diatributed by NewapocerOlrect
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Las grandes exclusivas
sblo estan en Game

power to the players:

PlayStation 3 Blanca

en GameStop

Por sdlo:

S
GorXeRx |

Xbox 360 Edicion MW3

exclusiva en GameStop

Incluye:

- Xbox 360 Edicién especial Modern Warfare 3

- 320 GB de capacidad

- Dos mandos personalizados Modern Warfare 3
_ - Juego Modern Warfare 3

Por sélo:

3192}

Buscanos en: www.gamestop.es [

y en: @ f m

¢/~ Frinted and distributed by NewapagerOirect lJ
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'SOMOS LOS PRIMEROS EN PROBAR
A FONDO SAINTS ROW THE THIRD

Q ' o

El 18 de noviembre

3 pequena ciudad de
Champaign, perdida
en mitad de Illinois, no
parece muy apetecible
[su aeropuerto debe de
ser el mas pequeno del planeta),
pero la cosa cambia al descubrir
que alli tiene su sede Volition, la
compania detras de la franquicia
Saints Row. Su tercera entrega es-
ta a punto de caramelo y nos han
itido jugarla antes que nadie
nims oficinas. Antes de

-ggjn.qun.lnmmhmn al sandl-

llegara a Xbox 360 y

PS3 la tercera aventura
de los Saints. Nosotros no
podiamos esperar tanto, asi que
viajamos hasta la sede de Volition, los creadores
de la franquicia, para conocer de primera mano
todo lo que este juego tiene que ofrecer.

conquistado por completo su ciu-
dad de origen, Stilwater, asi que
ahora se les queda pequena. Por
eso han decidido viajar a Steel-
port, que parece una hoja en blan-
o para sus fechorias... Hasta que
descubren que en ese gallinero ya
hay un gallo: una enorme organi-
zacion llamada el Sindicato, que
tiene bajo su control a todas las
bandas criminales de la ciudad.

> PARA GANAR EL CONTROL
DE LA CIUDAD, los Saints ten-

Luchadores [un grupo de estrellas
del "wrestling"”, mas largos que
un dia sin Hobby Consolas) o los
Deckers [expertos en hacking,
que por tanto, estan paliduchos).
Los momentos clave para el hun-
dimiento de cada banda se juga-
ran en misiones especiales, pero
el resto del tiempo nos movemos
con libertad por la ciudad. Lo que
viene siendo un sandbox, vamos.
Con este planteamiento, iniciamos
nuestra partida. Por un lado, toca
disefar a nuestro personaje, que

‘acompanara al resto de la banda
N SUS Mis| ;|'J_I' I n

Frinted and distributed By Now- a, Qrﬂll-c!
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» senamos un chice rojo, que
bailaba como una cheerleader y
emitia grunidos de zombi. Si nos
arrepentimos, en distintos pun-
tos de la ciudad hay locales para
“magquearnos”... o cambiarnos de
sexo. Ademas, hay tiendas de to-
do tipo. En Planet Saints podemos
comprar ropa de los Saints. En
Let s Pretend podemos adquirir

disfraces de pirata, astronauta o
.supnrhboc. Cuando toca hacerse

cualguier vehiculo, el Canén Pul-
po, que dispara esos animalitos a
la cabeza de la gente, un bate con
forma de consoclador o los Apoca-
lists, unos punos que revientan al
desdichado que tocan.

< EN EL APARTADO DE VEHI-
CULOS también hay variedad.
Aparte de utilitarios, deportives
y otros coches "normales”, po-
demos coger tangues, aviones
VTOL (que disparan rayos laser)
o jet bikes. Con suerte podomos

LAS JET BIKES son
vehiculos practicos v
espectaculares Pe
que ganarselos, claro

PHILLIPE es el lider del
Sindicato y, como buen
villaro francés, viste de
forma elegante y tiene
mirada de suficiencia. Ah,
perddn, que es belga...

tapujos a la hora de mostrar

elementos absurdos. De hecho,
ese es uno de los puntos que
mas se han potenciaco. Des-
de que iniciamos la partida nes

sentimos como en un parque de

atracciones para adultos, en

EL DESASTROSO ATRACO
al banco marca el inicio del
juego, Los Saints s@ ven tan

Fiinted and ditributed by No\n
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LAS RECOMPENSAS por

superar pruebas son
generosas: aqui vels el
coche Genkiy el Octopuss

Super Ethical Reality
Climax es el nombre del
estrambatico concurso
presentade por el profesor
Genki, un gato gue parece
sacado de una serie de
anime. En estas pruebas
tenemos que eliminar a
nuestros rivales y encontrar
la salida del recinto antes
de que el crono llegue 2
cero, como en la pelicula
Perseguido. El premio
puede consistir en dinero,
vehiculos, puntos de
respelo y armas extranas.

LOS CIRCUITOS estén Llencs de trampas laser, canones de fuego... ¥
encima los comentaristas del concurse no paran de soltar chistes

ESTRELLAS
INVITADAS
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usar el Awesome Button: si

en pleno sprint pulsamos un
botén superior, podemos ejecutar
un “fatality” sobre un transeunte:
tumbarlo de una llave de lucha li-
bre, zancadillearlo... Si hacemos
©s5a maniobra con un coche, rom-
peremos el parabrisas y nos sen-

taremos al volante.

<2 LAS MISIONES principales
también san muy “flipadas”:
en la primera, hemos de
salir ilesos de un atraco

LOS TIROTEOS con atras
bandas o las fuerzas del
orden n comunes.
Tranguilos, tendremos lo
Gltimo en armamento

EL NIVEL DE CAlDA

LIBRE es uno de los mas
espectaculares y frenélices
que nems cgaco enun
juego de accion

mision va mas alla: nos tiramos en
caida libre mientras esquivamos
los coches que caen de un avion
[nuestra companera de caida se
pregunta de dénde han salido tan-
tos coches). En ciertc momento,
sin dejar de caer, atravesamos la
carlinga de un avién, disparamos
a los malos y volvemos a coger a
nuestra companera. El plantea-
miento cachondo también se no-
ta en las abundantes parodias: el
juego comienza con un texto intro-

_duﬂoﬂoahsurWanyhmclo
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EL COOPERATIVO volvera

a permitir que of sequndo

jugador entre y salgaen la
partida cuando quiera

LAS OPCIONES de personalizacién serén totales:
podremos ponernocs la voz, el peinado o el color
que gueramas o ir a la tienda Let "5 Pretend para
gisfrazarnos como en la imagen de arriba,

Los Saints ya se han hecho con el control de Stilwater, asi que deciden expandir
sus redes hasta la ciudad de Steelport... Pero alli no se desenfunda una “pipa"
sin rendir cuentas al Sindicate, una super organizacion criminal que controla a
todas las bandas. Conquistar 2 ciudad barrio a barric es un cbjetivo del juego.

esta escoltado por dos "tias bue-
nas” gemelas, podemos modificar
el "sex appeal” de nuestro héroe...

<> EL COOPERATIVO es otro de
los grandes beneficiados en es-
ta secuela: un segundo jugador
puede ayudarnos o abandonar la
partida cuando quiera. Nesatros lo
probamos con un miembro de Vo-
lition: mientras él pilota "

LA VARIEDAD de entornos es encrme: hay un barrio rojo,
un downlown, las empobrecidas afueras... Y esta estatua.

escapar de un avion de combate
con una triste moto... En Toque de
la Muerte, hemos de matar al rival
y salir por patas para que él no nos
mate, También podemos cooperar
en tareas secundarias como Escol-
taalT mientras uno condu

~ Printed and diatributed by
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ENTREVISTA EXCLUSIVA A SCOTT PHILLIPS Y DREW HOLMES
Disefador senior y guionista del juego respectivamente

“Queremos que terias 'y
disfrutes de cada segundo”

Hobby Consolas: Lo primero que llama la aten-
cion del juego es el humor. Es mas surrealista,
absurdo. ; Por qué decidisteis dar tantaimpor-
tancia al componente humoristico?

Scott: En el primer Saints teniamos la misién
“Estafa al Seguro”, en la que teniames que
lanzarnos al trafico para ser atropellados. Era
muy comico, pero parecia que esos momentos
no pegaban con el reste del juego. Cuando ini-
ciamos Saints Row 2 nos dimos cuenta de que
eran esos momentos los que mas divertian,
asi que les dimos cancha. Desde el inicio de
Saints Row The Third sabiamos que el humor
iba a ser un pilar, como la cohesion, la trama
o los personajes. Tenemos todas eslas situa-
ciones exageradas, pero no nos las tomamos
muy en serio. Esa es la clave: disfrutar de las
absurdeces que encuentres en el juego.
Drew:Nos hemos preocupado de que la his-
toria conecte con los momentes ridicules. En
términos de coherencia, esta vez hemos unido
las partes serias y comicas como es debido.

¢ Como corvenceriais a la gente de que este jue-
go no es simplemente otro Grand Theft Auto?
Scott: Para convencerse tienen que probarlo,
No buscamos parecernos a ellos. Gueremos
contar nuestras historias alocadas, con las
que disfrutes de cada segundo. Creo que esa
experiencia es realmente Unica.

Con tanto humor loco, referencias sexuales, ex-
plosiones, tiroteos... ; os preocupa que la gente
pueda calificar al juego de demasiado agresivo?
Drew: A mi me parece que, precisamente

por el look y el comportamiento mas propic
de dibujos animados que se ven en el jue-

go, la gente entendera que no esta pensado
para ser tomade en serio.

Scott: A partir del feedback que hemes ido
recibiendo de los beta testers, pensamos
que la gente entiende que este titulo
es muy diferente. Muchos titulos
parecen decir constantemente al
Jugador “"queremos emocionar-
te, queremos que llores”. Pero
lo que nosotros gueremos es
rias, que te diviertas

¢Como disenais armas como el consolador?
Scott: [rie) Tenemos sesiones de brainstor-
ming estupendas. Todo el equipo de desarro-
llo se junta y empezamos a lanzar ideas. Una
vez tienes la estructura argumental, es facil
soltar ideas y pensar luego como integrarlas.
En el caso del consolador, lo teniamos en
mente desde hacia mucho tiempo. Los gra-
fistas se pusieron a recrearlo y lo hicieron tan
bien gue superaron nuestras expectativas.
Esto pasa muchas veces: cuando llegamos

a generar objetos que en principio parecen
absurdos, |2 gente lo ve y dice “es estupendo,
tenéis que meterlo en el juego”.

¢Alglin arma se ha quedado fuera?

Scott: Creo que la mas significativa es la que
propusimos meses atras: el pedo envasado.
Es comico, ridiculo y mucha gente pedia que
buscaramos

la forma de
incluirlo. A
veces, es duro
para nosotros no
incluir conceplos
que nos gustan,
perc hay veces en
las que no es posible
"encajar” esas ideas
en un juego tan enor-
me y complejo.

LEs éste el mapeado mas
grande que habéis creado?

Scott: En cuanto a extension de terreno,
Sainls Row Z era mas grande. A posteriori,
nos dimos cuenta de que nos habiamos pasa-
do un poco, el juege era demasiado extenso.
En Saints Row The Third queremos sacar mas
partido a cada zona, aunque no haya tanta
extension. Si dedicas mas tiempo a cada zo-
na, cada callejon, al final todo va a tener un
mejor aspecto. Creo que hemos acertado con
esa decision, porgue en Saints Row 2 muchas
personas nos decian que habia zonas que ni
siquiera habian visto. Como desarrollador re-
sulta decepcionante: dedicas un tiempo a algo
para que luego nadie lo vea. Por tanto, nos
hemos preocupado de que el jugador quiera
verlo todo y que, cuando lo haga, tenga un
gran aspecto.

Drew: Hemos hecho gue cada pequena zona
lenga mas vida que antes, que veamos a gen-

~PFrinted and Jlatributed by
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te caminando por ella y todo resulte mucho
mas verosimil.

¢Es complicado integrar un modo cooperativo
en unentorno tan variado?

Scott: [tras una pausa) Si. [risas) El equipo

y los programadores siempre han odiado

el cooperativo. Desde la perspectiva de los
desarrolladores da miedc hasta mencionar
esa palabra, pero cuando los jugadores lo
usan con sus amigos ves gue cualquier cosa,
disfrutada en compania, se vuelve automa-
ticamente mas divertida y eso se nota espe-
cialmente en actividades comeo Gato y Raton
y otras pensadas para el multijugador. Ahora
bien, integrarlo en actividades como la caida
libre es realmente dificil. Pulir todo y a la vez
disenarlo para que un segundo jugador en-
caje en cualquier posibilidad gque se te acurra
sin que se note una variacién es muy duro.

¢Nos podéis confesar algunas fuentes de inspi-
racdén como peliculas, series, etc?

Scott: Para la segunda mision nos fijamos

en algunos detalles de Eraser... Tamamos
inspiracién de peliculas muy "flipadas” en las
que se pueden ver situaciones ridiculas, que
nunca pasarian en la realidad, pero los pro-
pios personajes de la pelicula se rien de ello.
En ese sentido, diria que las peliculas Dos
Policias Rebeldes Il y Shoot “em Up fueron
nuestra principal fuente de inspiracion.

En este juego participan estrellas como Sasha
Grey o Hulk Hogan. ; Qué tal ha sido trabajar con
ellos?; Era complicado organizar citas o sincro-
nizar vuestras agendas?

Drew: A veces es dificil, pero los dos fueron
muy cooperativos porque estaban muy de-
seosos de participar en el proyecto. Sasha in-
cluso nos ha ayudado con la promocion y nos
sorprendid lo tremendamente preparada que
estaba en sus participaciones en los tours.
Scott: Cuando disenamos la banda de los Lu-
chadores, teniamos muy clare que gueriamos
incluir una estrella como Hulk, asi que estoy
particularmente contento de que hayamos
podido contar can él. Ademas, ayuda mucho a
que la gente reconozca la banda con facilidad.

¢Cudntas horas necesitamos para completar el
juego del tirén?
Scott: Entre 20 y 30 horas, si vas solo a por

LAS OFICINAS
de Yolition, en
12 cludad de

Champaign.

& FILMS COMO
SHOOT 'EM UP NOS
HAN SERVIDO DE
INSPIRACION %

lo principal, pero te perderias muchas de las
mejoras y alternativas que ofrece el juego. Si
fueras a per tedo lo que se puede conseguir,
podria llevarte unas 60.

¢Cudnta gente participaen el juego?

Scott: Habra unas 120 personas, perc ademas
sacamos trabajo fuera. En los momentos de
mayor trabajo puede haber un total de 200
personas involucradas, pero esa cifra fluctua
a medida que el proyecto avanza. Y eso que,
alinicio del desarrcllo, apenas una docena de
personas se encarga de sentar las bases.

¢Son Llas mismas personas que en los juegos
anteriores?

Scott: Si, el equipo de direccién es el mismo
y gran parte del resto del equipo también re-
pite. Hay unas 20 personas que han estado en
los 3 juegos. Tener a gente que conoce tan a
fondo la franquicia es muy productive.

¢ Tenéis alglin contenido descargable en mente?
Scott: Clare, llevamos mucho tiempo disenan-

do los contenidos descargables. No hemos

quirir los contenidos mas facilmente. Tr:
mes comenzaran a llegar y luego lanzaremos
mas de forma regular. Los contenidos des-
cargables se han convertido en algo que todo
el mundo espera. Con Saints Row 2 estaban
empezandoe a hacerse populares. Dimos vuel-
tas z la idea de lanzar algo, pero en esta oca-
sion hemos tenido mds liempo para disenar.

¢ 0ué pensais de las nuevas PS Vitay Wii U?
iCreéis que se podria crear un juego de Laen-
vergadurade Saints Row 3 enellas?

Scott: Recuerdo haber cido a uno de nuestros
programadores decir que Wii U no podria
reproducir el juego tal cual. No recuerdo

si era por una cuestion de “rendering” o
"streaming” y, en cualquier caso, habria que
reconstruir el juego desde cero, porque lo
hicimos pensando en la arquitectura de PS3 y
360. Creo gue con Vita seria algo mas facil. Ya
se ha probado otras veces a meler un juego
de este tipo en una portatil,

Empiezan a olrse opiniones que dicen "quiza
sea el momento de ir pensando enuna nueva
generacion de consolas”. ;Estais de acuerdo?
Scott: Me gusta esta generacion. Como usua-
rio no me agradaria gastarme otros 400 $ en
una consola. Por otre lado, como desarrolla-
dor, siempre puedes querer mas potencia o
prestaciones. Por ejemplo, una integracion
con Kinect o Move. Ahora, que son comple-
mentos separados, es dificil justificar un
desarrollo para elles. Pero me alegro de que
esta generacion se esté manteniendo mas de
lo que pedria pensarse. Ese nos permite es-
trujar las consolas, sacarles todo el partido,
para asi, centrarnos en la jugabilidad.

Drew: Cuando sale una consola, su mercado
es pegueno los 2 ¢ 3 primeras anos. Con las
consolas actuales sabes que hay un mercado
grande y es mas facil acometer un proyecto.

¢Pensasteis usar Kinect o Move en este juego?
Scott: 5i, le dimos alguna vuelta hace un par
de meses, pero teniamos el desarrolle dema-
siado avanzado. Creo que un desarrollo como
el que plantea Mass Effect 3, con los coman~
dos de voz mediante Kinect, es el camino a
seguir. No me gusta hacer posturitas

de la tele, prefiero el mando.

~PFrinted and dlatributed
e IR




Jofequi

T R

Todo lo que te gusta de esta revista
podrds aprenderlo en U-Tad
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Planet 51 Sports City Kolski

Conquistd las listas Con varios millones de Su aventura espadial
de videojuegos con jugadores en el mundo en Planet 51 llegd
15 millones de euros en Facebook y Tuenti a 170 paises

de presupuesto
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Si la empresa de hoy piensa en digital, la universidad debe prepararte para ello

Bienven.ido.a u-Tad, el primer,Centro Universjtqrio*
especializado en Tecnologia y Arte Digita

Si el videojuego es la mayor industria
de entretenimiento del mundo...

ino deberfa la universidad prepararte
para trabajar en ella?

m Profesores en activo en companias lideres

®m Métodologia de ensenanza basada en trabajos
reales para empresas desde primer curso

Diseno y produccién de videojuegos, m Area de |+D+i con tecnologia y software
animacién y modelado 3D, juegos para redes profesional

sociales... ahora puedes aprender los secretos = Programa de becas U-excellent

de los mejores creadores nacionales e patrocinadas por:

internacionales.... porque serdn tus profesores (D) ved ﬂ
tevens | FR

en U-Tad.

TITULACIONES DE GRADO. B

Grado en Direccion,
Creacion y Produccion
de Contenidos Digitales**

Gestiona, produce y desarrolla
proyectos de nuevas
aplicaciones, servicios,
contenidos digitales, y lidera
la Industria Digital.

Con asignaturas como
Comercializacién digital,
Produccién digital y desarrollo
de proyectos, Creacion y
organizacién de empresas,
Desarrollo de proyectos
enlared...

Grado en Disefio Visual
de Contenidos
Digitales**

Crea y disena productos
audiovisuales, aplicaciones
multimedia, videojuegos,
peliculas de animacién,

personajes, y da vida a tus ideas.

Con asignaturas como
Principios de animacién,
Modelado y Animacién 3D,
Dibujo, andlisis e ideacién,
Produccién audiovisual

y cinematografica...

Grado en Ingenieria de
Programacion y Desarrollo
de Contenidos Digitales**

Desarrolla y programa
aplicaciones para moviles

y tablets, simuladores, entornos
sociales, videojuegos, interfaces,
y mueve la Industria Digital.

Con asignaturas como
Inteligencia Artificial, Direcciéon
de proyectos, Programacién
para plataformas méviles,
Diseno de software y
metodologias de desarrollo...

U-Ttad

CENTRO UNIVERSITARIO
0JE TECNOLOGIA Y arRTE JdiGgITaL

Informate en el 902 50 49 48 0 en www.u-tad.com
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IHEMOS JUGADO A MODERN WARFARE 3!

LA GUERRA
MUNDIAL
ONLINE

Tropas de todo el mundo se reunieron en el Call of Duty XP de
Los Angeles para descubrir el multijugador de Modern Warfare 3.
Nosotros estuvimos alli, nos dejamos la piel en el campo de batalla

y hablamos con sus creadores para traeros todos los detalles.

p CALL OF DUTY XP, UN EVENTO ALUCINANTE

=

=

M ;Qué es? Un festival
dedicado a Call of Duty.

l;Cuando se celebro?
En Los Angeles,el 3y 4
de septiembre.

B ;Qué actividades incluye? §
Tomeos multijugador, "\
paintball, tirolina, paseos
en jeep, armeria,...

BLa recaudacionira a
parar a la fundacion
COD Endowment para
veteranos de guerra.

HC 45
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a se han disparado mds

balas en el multijugador

del dltimo Call of Duty,

que estrellas hay en la
Via Lictea. Asi de tajante se ha
mostrado Eric Hirshberg, director
de Activision, para presentarnos
Modern Warfare 3, que saldra en
todo el mundo el préximo 8 de
noviembre. Como sabéis, esta en-
trega cerrar el argumento de los
dos Modern Warfare anteriores,
con los miembros de la Task For-
ce 141 [con "Soap” MacTavish al

EL ESTILO DE JUEGO os
frenético y resulta mas
equilibrado. Se premia a
lodo lipo de jugadores.

—

e

frente) enfrentindose a las tropas
rusas durante la Tercera Guerra
Mundial. La accién nos llevard
por las principales capitales del
mundo, desde Nueva York a Paris
o Berlin, y promete alcanzar unas
cotas de espectacularidad sin pre-
cedentes en el género.

Pero los fans de la saga estiba-
mos locos por saber mas acerca
del multijugador. La unién de fuer-
zas de dos equipos como Infinity
Ward y Sledgehammer (formado
por los creadores de Dead Space|

no podia haber dado mejor resul-
tado. Sera mejor que os vaydis
preparando para una inyeccién de
adrenalina, con graficos mejora-
dosy una velocidad de 40 fps.

<>EN CUANTO NOS PUSIMOS
A LOS MANDOS notamos que
el estilo de juego no ha cambiado
demasiado. Los 14 mapas disponi-
bles [de los cuales hemos probado
cinco) estdn muy equilibrados, y
nos permiten combatir a un ritmo
frenético: los equipos se desplie-

gan muy deprisa y la pantalla se
llena inmediatamente de tiros, ex-
plosiones y cristales rotos.

La primera novedad que encon-
tramos (aparte de unos graficos
més pulidos) son las rachas de ba-
jas. Podemos escoger tres clases
lasalto, apoyo y especialista) que
cuentan con sus propias bonifica-
ciones. Por ejemplo, las bajas de
asalto se “resetean” cadavez que
nos eliminan, y nos dan acceso a
ataques convencionales, como
VAT o helicéptero de apoyo, B

HAY MAS DE 40 ARMAS DISPONIBLES, que podemos personalizar con miras, empuhaduras o silenciadores, y que

también mejoran con la experiencia. Una de las novedades es la doble 6ptica: ré

y punto rojo.

FIND MAKAROY OP. KINGFISH
e5 un espectacular corto de

7 min, que se presento en la
feria. Buscadlo en Internet

46 HC
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4 ENTREVISTAMOS EN EXCLUSIVA A HANK KEIRSEY

Teniente coronel del ejército de los EE.JUU. instructor en West Point y asesor militar de la saga Call of Duty desde los inicios.

“No hay nada como un desembarco de Normandia,
pero estamos inmersos en combates de escala éepica”

Hobby Consolas: ; Como luchan nuestros
enemigos en Modern Warfare 37
Hank Kersey: Hay que tener en cuenta
ue los escenarios son diferentes. Las
cticas enemigas, por ejemplo, cambian
en Africa. Hay soldados inspirados en los
guerrilleros de Sierra Leona y Somalia,
que disparan sin apuntar, bajo el efecto
de los narcéticos. Sin embargo, también
encontramos ejércitos mas organizados,
con tacticas de combate urbano. Asi es

- ¢ comose muestran todos los aspectos de

HANK KEIRSEY es un militar retirado, responsable del

comportamiento enemigo, las armas y tac!

as en el juego.

la guerra moderna. Es similar a lo que
hicimos con los nazis y los japoneses en
Call of Duty World at War.

LY qué nos puedes decir sobre las nue-
vas armas?

Estdn todas las armas que se utilizarian
en una batalla real, las favoritas de todos
los ejércitos del mundo. Hemos hecho
hincapié en las modificaciones que pue-
den incluir los soldados de las fuerzas
especiales, como miras, silenciadores o
empuiiaduras. También estin los vehicu-
los mas avanzados, como tanques, heli-
copterosy submarinos.

B EL MULTIJUGADOR CUENTA CON 16
NIVELES QUE PODEMOS JUGAR ONLINE
0 ENMODO SPEC-0PS COOPERATIVO N

Personaliza,

¢ 0ué dimensiones van a tener las bata-
llas en el nuevo Call of Duty?

No hay nada como un desembarco de
Normandia, porque esas ticticas serian
imposibles hoy en dia, pero si estamos
inmersos en combates de escala épica.
Como si fuera una batalla de verdad, tu
solo ves a los cuatro o cinco soldados
que tienes alrededor, pero hay mucha
mas gente luchando. De vez en cuan-
do, en el juego, puedes asomarte a una
ventana para ver todo tu ejercitoy las
piezas de artilleria y acorazados, cru-
zando por lazona.

¢Hasta qué punto se ha potenciado el
dramatismode las muertes enel juego?
Durante un tiempo estuvimos barajan-
do la posibilidad de que pudieras ver las
fotos de los familiares que portaban los
enemigos caidos, o las cartas de sus no-
vias, pero finalmente decidimos que eso
podria romper el ritmo de la accién. Asi
que los momentos mas draméticos se
han quedado en las secuencias cinemati-
cas, cuando pasa la adrenalinay comien-
zas a pensar en todo lo que has hecho.

también hemog podido

r L cardtulg
de Nuestro juego la
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EL MOTOR GRAFICO ha

mejoraco

desde el juego

anterior, El nivel de detalle
y {2 velocidad serprencen

N EL MODO "SURVIVAL"

COOPERATIVO SIRVE COMO
ENTRENAMIENTODECOMBATE B

» junto a otros nuevos como el
dron de asalto (10 bajas) o el ju-
ggernaut. Si hemos escogido apo-
yo y nos eliminan, nuestras bajas
siguen contando, y nos permiten
adquirir paquetes de apoyo, cha-
lecos antibalas para todo el equi-
po o drones de reconocimiento. El
especialista, por su parte, va des-
blogueando ventajas adicionales a
medida que causa bajas. De este
modo se recompensan todas las
formas de jugar.

<> LA PERSONALIZACION Y EL
SISTEMA DE RANGOS también
han evolucionado. Desaparece el
sistema de créditos de Black Ops,
y se ha aumentado el nimero de
niveles [también con prestigio,
que nos da acceso a una tienda
con equipamiento exclusivo). Por
su parte, las armas se pueden
mejorar con accesorios (miras,
silenciadores o empufaduras) y
con experiencia, como redudr el

4B HC

retroceso, aumentar estabilidad,
apuntar mds rapido... Cuando va-
yamos a escoger las ventajas de
nuestro soldado, encontraremos
que ha desaparecido Commando,
pero en su lugar tenemos Marks-
man, para detectar objetivos a
mayor distancia; Quickdraw, pa-
ra apuntar mas deprisa, o Recon,
que muestra las explosiones en el
radar. Después de jugar un par de
veces, no hemos tenido problema
en personalizar nuestra clase se-
gln el mapay el tipo de partida.
En cuanto a los modos, se man-
tienen nuestros favoritos como
combate a muerte por equipos,
todos contra todos, dominacion
0 guerra de banderas, pero en
Infinity Ward se han sacado de la
manga unas cuantas novedades.
En "Kill confirmed” tenemos que
recoger las chapas de identifica-
cién de nuestras victimas para
que sumen puntos [lo que pon-
dran las cosas mas dificiles p)
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Estratega creativo de Infinity Ward

“Modern Warfare 3 aumenta en
escala a medida que avanzas”

Hobby Consolas: Las partidas online de Call of
Duty han alcanzado un nivel que puede echar
para atras a los recién llegados. ;Como haréis
para atraer nuevos usuarios a MW3?

Robert Bowling: Tenemos modos de juego
mds sencillos para los “novatos”, aunque no
es como en Black Ops. Se recompensan to-
dos los estilos de juego, también si eres un
defensor o das apoyo a los demas soldados.
Por supuesto, tenemos el modo “survival”
dentro de Spec Ops, que introduce las me-
canicas del juego online, y que ademds es
cooperativo.

Y la historia? ;Habra flashbacks para reto-
mar alos personajes principales, asi como los
hechos de Modern Warfare y Modern Warfare
2que han Ulevado ala lll Guerra Mundial?

Si, aunque este juego es un tributo a los fans,
vamos a recuperar a los personajes y desa-
rrollar su historia. Lo vamos a observar, sobre
todo, durante los primeros niveles.

¢En qué se traduce, en términos jugables, la
presencia de tantas localizaciones?

Modern Warfare 3 aumenta de escala a medida
que avanzas. Primero acompaiias a una unidad
de élite en Nueva York, y a partir de entonces
explota. En Alemania o Londres la batalla es
diferente, y en Paris, por ejemplo, vamos a pro-
tagonizar una ofensiva brutal.

De nuevo se han dejado a un lado bsvehiculos
en el modo multijugador...

Si, aparecen en el modo historia, pero el modo
online de Modern Warfare 3 es muy rapido, y
osubasadoonlawamena.Noqummosm-
lentizar La accién.

Respecto a Call of Duty Elite, ; Como pensiis
comunicar alos jugadores todas lasventajas
que ofreca?

Bueno, acabamos de empezar. En este evento
hemos hecho piblicas las principales opciones
de Elite, y por fin hemos desvelado el precio de

ROBERT BOWLING es la "cara” de Infinity Ward, y
nos dedicd una entrevista en exclusiva.

La versién Premium. Pronto iremos dando mis
detalles sobre las ventajas del nuevo servicio
online. jManteneos a la escuchal

Por Gltimo, estdis preparando un nuevo Call
of Duty, o simplemente un motor mas poten-
te, para la prixima generacion de consolas?

Aln no sabemos nada de la préxima genera-

cién. Por el momento nos vamos a centrar en
Modern Warfare 3, y cuando el juego esté ter-
minado podremos trabajar en un nuevo motor
rmspomoonladgubtmmmgadolasa-
ga, segun se desarrollen las cosas.

LOS 16 MAPAS recrean
zonas del modo hisloria, de
2 jungla a las principales
capitales del mundo

LA COMUNIDAD ONLINE estara reforzada con un montén de fundones adicionales,
a las que podremos acceder a través de La plataforma COD Elite

&

HAY NUEVAS RACHAS DE BAJAS y vent a y ha desaparecido Commando (méas
alcance en el cuerpo a cuerpo) para que

odo resulte mas equilibrado.
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LA CONEXION es muy

TAMBIEN VUELVEN LAS
RACHAS DE MUERTE que
nos ponifican si caemos
varnas veces segutdas

» a los francotiradores) y en
"Team defender™ los dos equipos
se enfrentan por una sola bande-
ra, y acumulamos puntos por de-
fender al portador.

<>TAMBIEN SE PUEDEN GENE

RAR NUEVOS MODOS para las
partidas privadas, y si alguna de
nuestras creaciones recibe sufi-
cientes votos en la comunidad de
jugadores (a través de Call of Duty

Elite) pueden dar el salto y con-
vertirse en pablicos. Como veis,
hay muchas opciones, pero esto
no impide que todo sea mucho
més fluido, sin los problemas que
encontrabamos con las conexio-
nes lentas en Black Ops. ;Cémo
se ha solucionado? Mediante el
soporte de servidores piblicos y
dedicados, y "sacando” algunas
opciones, como grabary compar-
tir videos, consultar estadisticas

de las armas o los mapas de calor
a la plataforma Elite, a [a que po-
dremos acceder desde cualquier
ordenador o desde nuestro iPho-
ne, iPad o teléfono Android.

= POR ULTIMO, PROBAMOS EL
MODO "SURVIVAL" cooperati-
Vo, que se enmarca dentro de las
Spec Ops. Se trata de un combate
por oleadas, similar a los zombis,
en el que también ganamos expe-

riencia y armas personalizadas, y
que sirve como entrenamiento an-
tes de sumergirnos en el online.
Todos los niveles se pueden jugar
en "survival” (online o de forma
locally podemos acceder a rachas
de bajas espediales, como solici-
tar la ayuda de un equipo delta.
Como veis, Modern Warfare 3
promete el multijugador mas com-
pleto y variado de la saga. jY ain
queda mucho por descubrir! i

50 HC
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PODEMOS CONTROLAR
TORRETAS, helicépteros
teledirigidos o robots pa
desactivar explosvos

~
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Estas son las funciones de la plataforma online
de Call of Duty, en su modo béasico (gratis) o
Premium (el precio en délares es de 49,99 al afio,
o0 gratuita si compramos la edicién “hardened”).
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DESDE NUESTRO MOVIL o cualguier ordenador podemos acceder a la
tarjeta del jugador, armas, estadisticas, etc. en cualquier momento.

GRATIS

M Gestion de nuestra tarjeta del jugador.

M Acceso a todas las estadisticas, comparativas de
armas y clasificaciones de todo el mundo.

M Creacién de clanes, personalizacién de partidas
y solicitudes de amistad a través de Facebook.

B Podemos tomar fotografias, grabar videos y
compartirlos a través de la red.

EN LA CONSOLA también podemos acceder a nuestra pagina de Elite. Podemos
contactar con amigos a través de su gamertag o incluso por Facebook.

PREMIUM
M Acceso a todo el contenido descargable que se
publique: mapas, modos y armas, de forma mensual.

M Torneos entre clanes, con arbitros humanos, y
premios tanto reales como virtuales.

B Mas espacio de almacenamiento para videos y fotos.

M Elite TV: peliculas y series creadas por artistas como
Tony y Ridley Scott o Jason Bateman.
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UEDEN LOS
SCOMO TR €N EL LABON

IICON CIENTOS
DE DATOS Y
RESPUESTAS"

Ciencia, tecnologia, transportes,
naturaleza... iTodo lo que te interesa!

Con diagramas e imagenes para entendero
todo de la forma mas amena

Organizado por secciones para
localizar la informacion al instante
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sorprender:

Frinted and distributed by NewapacerOirect
rTy—rrerl 'Aml“l"lilll.'z';l. m MLEBLERL Y



Jofequi

NOVEDADES

TODOS LOS LANZAMIENTOS DEL MES ANALIZADOS Y PUNTUADOS

L I | ASi HACEMOS
ESTA SECCION

Asi analizamos los juegos

P LLEGAMOS HASTA EL FINAL. Para podervalorar

un ju2ge con total autoridad hay qua exprimir 3

tope, desvelar toa0s SUS SECratos, d25Cubrir todas Sus
posibilidades. .. Nosotros 1o hacames con cada una de
€l105, 3unque Nos d2RMes Los Jedds n 2l int2no.

P CONTAMOS CON LOS MEJORES EXPERTOS. El equipo
02 criticos d2 HC no estd formado por aficionadds. Para
poder 3nalizar juSdes en MUESE revista hay que sarun
autérkico “licenciads” en vid20ju2ges. Y 1os 20 ahos que
Uamos en el kiosco Fa@lan esta afirmacicn.

P PUNTUAMOS CON TOTAL OBJETIVIDA D. Creemos que
€S MUy impertante i bien infarmado a 3 hora de comprar
un ju2ge. FOr S0 N0S tOMaMOs MUY €N S2TI0 ESte tema
¥, 135 JiSCUtiT entra NoSotres L3 puntuacion o2 cada titulo,
t2 CONKAMES b QU2 realments PENs3ames score éL. Sin
pelos en 12 lengua y con la Mayor riguresidad.

Asi puntuamos

P MENOS DE 50: MALO. Como en 2l colagio: Si no 52
U2ga al S es un suspenso. Ohidate 02 este juage, por favor.
P DE 50 A 59: REGULAR. Aprobadd per bs pebs. Site o
regalan Echale un cjo, PEro Si tiznes qua pagar por él..

P DE 60 A 69: ACEPTABLE. No 25ta mal. Tiene alguncs
alicient2s y puede ser racomendable, pro Con rRSenvas.
P DE 70 A 79: BUENO. Si t2 qusta 2l gEnerc o 1 atraen
L0S Prot3gonistas, Saguro qu2 t2 diveniras con 2L

P DE 80 A 89: MUY BUENO. No te quepa duda: con

ESte juagote lovas 3 Fasar engrande, de Lo mejor en
Sugenaroy 2ntoo: el cat3logo de La coreola.

P DE 90 A 95: EXCELENTE. Comprale sin dudarb,

t2 qUStE 0 N0 el QENATo al que PErtenece: &5 und de Los
ju2ges imprescinditles qua hay para tu coreola.

P MAS DE 95: OBRA MAESTRA. Hablamos de uno de los

MEJOres juages o2 12 historia. Si no t2 haces con &
2 sehalaranporla calley tus cokegas se r=iran de ti.

GEARS OF WAR 3 nos ha dejado impresionados. Anahzamos 3l detalle L3 Oltima batalla de Marcus
Fenixy sus hombras contra los ejércitos Locusty Lambent. ; Ser3 el fin de la gquerra?

FIFA12Y PRO EVOLUTION 2012 s2 ven
las caras en el céspad...y en nuestra
revista. Puntuames los dos simuladores
¥ comparamos todos sus aspactos.

—=z== | EN ESTE NUMERO...

P LO MEJOR. Lo mas d2stacado 021 juago, las razones

F1 2011 llewa 2 nuestra consola la
emccion de |as carreras, con muchas
mejoras y sin La polémica de los

“escapes soplades”. No os lo pardais.

Asi es nuestra ficha

Que b2 puedn Uevar 3 Compranels. ¥ PlayStation 3 V¥ 2Ds Driver San Francisco....... 74
P LO PEOR. LS aspectos menos logradss, b quete Starfox 84 3D 72 ElShaddai a1
puede invitara “pasar” de unjuego. Bodycount .78 tarfox 64 3D.....ccoviii 19011 .

P ALTERNATIVAS: Aqui t2 ofracemos Los ju2gas Dead Island.... -

similares que hay disponibles en 12s tizndas. Driver San Francisco. ¥ Wii ;IFA 12f..\.~ i 2
P GRAFIC0S: Valoramos el 3partado visual: diseho o2 EL Shaddai FIFA 12 oo 80 QAFS OF WAl Suusmnmassemeass
perscrajesy deccrades, animaciones, efectos... F12011 Pro Evolution 2012.......... 44
&fﬂtgﬁ%ﬂ?ﬁ?ﬁ"ﬁi&ﬁﬁi}“ efectos 02 s0nidd, FIFA 12 - * Xbox 360 Warhammer 40.000........ 79
P DURACION: La esperanza de vida de un juago: horas Pro Evolution 2012.........44  Bodycount ... 2 Otros

02 jueqo reales, Mooos, OPCCNES, MUltijugader... Warhammer 40.000.......79  Dead Island lanzamientos.............82
P DIVERSION: Todo Lo que hace que unjuego s23

diertida: mecanica de juego, desarrollo, cantrol,

ambientacion, Gficulad, Fitme, argumento... NOTA IMPORTANTE SOBRE LAS PUNTUACIONES

P PUNTUACION FINAL: L3 nota d2finitiva tenienda en Oz rocardamos que alaharade alos jungosd |., difo dlas loh d
cu2nka todes Los apartados anteriores. NO &5 un3 media en cunnta el catdlogoy las o d, prpiery Esto jomgio, un 90 en grificos en un
aritmatica, pues 3 diversion &5 1 que mas cuznta. pogo de Xbax 360 o PS3 no equipara la caldad de esos alaowluadudmm lam_lsn- nota en PlayStaton
P VALORACION: L3 sentencia final, una valoracion 2y Wi (o enlas portities) punsto que se da par do quo bs d  san con una wdad
general d21 juego situdnoalo d2ntro o2l c3tdlog: de su grifica mucho mayar y par tanto los grifos seran (cas) que ogos do Xbax 360
consola. Es L3 apinidn “oficial” d2 Hobby Consclas. y PlayStation 3 so valorardn bajo of mismo rasero. L.uiwrobny la duracidn se miden igual en todas las consalas.

.
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Marcus saca la artilleria pesada

GEARS
OF WAR 3

En momentos
desesperados

hay que tomar
soluciones
desesperadas, como
acompanar a los
tipos mas duros de
la CGO, empunar un
lancer y recuperar el
planeta por la fuerza.

HC

B 5 ANOS DESPUES DEL DiA
DE LA EMERGENCIA, cuando
nos enfrentamos por primera
vez a los Locust, Gears of War 3
todavia es capaz de provocarncs
las mismas sensaciones. Reen-
contrarnos con Marcus Fenix
v sus hombres (ahora con un
aspecto mas decadente, por los
efectos de la guerra) es espec-
tacular; escenarios devastados,
unos personajes enormes vy, so-
bre todo, un ritmo incesante de

plomo y fuego, son capaces de
dejarnos boquiabiertos a lo largo
de sus cinco episodios, que cie-
rran todas las incégnitas de las
anteriores entregas.

En nuestro camino se inter-
ponen Locust v Lambent, pero
todos sucumben por igual a un
torrente de balas v a nuestra
habilidad para cubrirnos tras
cualquier elemento del escena-
rio. Para romper el ritmo de los
tiroteos, ¢l juego nos permite

tripular camiones, barcazas ene-
migas ¢ incluso un submarino,
v nos enfrenta a unas criaturas
mastodonticas, como el leviatan,
brumak o corpser; que, eso si, re-
sultan mas amenazadores por su
tamafo que por su dificultad.

= LOS DOS PRIMEROS EPISO-
DIOS sirven de “calentamiento”.
Pero no os conficis, porque el de-
sarrollo estalla a partir de la mitad
del juego, ¥ nos recompensa con
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Por David Martinez

LA CAMPANA cierra lineas argumentales como |3 del padre
de Marcus, L3 reina Myrrah o los hermanos Carmine.

momentos épicos, en especial un
homenaje a “Mad World” (el trai-
ler del primer Gears of War) v la
defensa del fuerte en Anvil Gate.
Los personajes secundarios han
cobrado relevancia, tanto que en
algiin momento los delta se sepa-
ran ¥ pasamocs a controlar a Cole
Train v su equipo. Y la experien-
cia es mucho mejor si luchamos
en modo cooperativo, para cua-
tro jugadores online o dos ami-
gos a pantalla partida. Quiza los

veteranos de la saga lo encuen-
tren demasiado sencillo (se pue-
de terminar en poco mas de sicte
horas, con un par de muertes)
pero contamos con un enorme
modo online que lo compensa.

= EL NUEVO MODO “HOR-
DA 2.0" ES LA ESTRELLA del
multijugador. Nosotros contro-
lamos a tropas de CGO, que se
enfrentan a oleadas sucesivas de
Locust, con un enemigo final ca- pp

LOS LAMEENT sen el tercer bando 2n 2csta guerra. Son
indwiduos infectades por un pardsito subterraneo.

Accion en dos
perspectivas

Los juegos anteriores ya
habian experimentado con
caminos que se bifurcan
len Gears of War 3 también
ocurre un par de veces),
pero esta es la primera
0casion en que podemos
vivir una batalla desde dos
perspectivas, de manera
sucesiva. Asi se presentan
todos los miembros del
equipo Delta:

EL ESPECTACULO esta
garantizado cuando
tuchamos con criaturas
de este tamafo.

MARCUS, DOM, ANYA STROUD Y
JACE STRATTON =2 enfrentan al
leviatan sobre 3 cubierta de un
barcoy Lo controlan...

...HASTA QUE COLE TRAIN,
SAMANTHA, BAIRD Y CARMINE
se encargan de rematarlo desde
lo alte de un puente.

FORJA DE HEROES

Los cince capitulos de Gears of War
3 estén salpicados por momentos
memorables, que tocan la fibra sensible:

1. EL HOMENAJE A MAD WORLD, el trailer del
primer juego, nos pone los pelos de punta.

2, LOS RECUERDOS de Marcus y Cole, que se¢
intercalan con el inicio del juego, nos ayucan a ver
el lado humano de estas montanas de musculos
3. LA DEFENSA DE ANVIL GATE frente al
asedio de los Locust es un momente épico,
Inspirado en EL Alama

y/

Marcus Fenix

EL PROTAGONISTA del juego se
enfrenta a un dilema personal,

al descubrir que su padre, Adam
Fenix, podria sequir con vida y ser
prisionero de la reina Locust.
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NOVEDAL

Engranajes
de la guerra

Estavez novamos a
subirnos a la espalda

de un brumak, pero
también atravesamos
unos cuantos niveles
sobre railes, que rompen
la mecanica de buscar
coberturay disparar. Aqui
05 presentamos Nuestros
nuevos “juguetes”:

LOS JUEGDS

PARA PROTEGER UN CAMION
cargado de combustible, Marcus
empuna una ametralladora
gatling de municidn ilimitada.

LA COBERTURA

BAJOEL AGUA atravesamaos
las defensas Locust en un
submarino. Nosotros vamoes en
una torreta defensiva.

CUERPO A CUERPO,
damos culalazos,
utitizamos (a sierra
o la bayoneta segun
nuestro arma

LA BARCAZA LOCUST es una
especie de dirigible qua cuenta
cen 4 canenes. Es vulnerable 3

las bestias de asalto

Es, Junte a Anya Stroud,
la primera mujer ala que
controlamos en la saga.
Tan dura come los chicos,

%] Gears of War 3

ANTERIORES aparacen rasumidos en unvideo,
ya que hay muchas referencias a sus aventos y personajes.

AUTOMATICA nos permite moverncs con

fluidez por el campo de batalla, con un solo botdn contextual.

M da 10 niveles. Para anadirle un
aspecto estratégico, podemos
construir barricadas, torretas ¢
incluso adquirirun silverback (un
mecha artillado que también tiene
un papel en el modo campana). Si
queremos pasarnos al otro lado,
contamos con un modo “Bestia”
en que mancjamos a Locust.

Por supuesto, tambien tenemos
enfrentamientos por parcjas,
v los modos clasicos para diez
jugadores: guerra de banderas,
deathmatch, capturar al hider...

ELROBOTSILVERBACK, el retrolancer y |3 2spada Locust se
unen 3 un gran arsenal, 2n que destaca el Martillo del Alba.

LA RECARGA anade una mecdnica 3 los combates. Si lo
hacemos a tiempo, ganamos municidn especial.

La experiencia acumulada, tanto
online como en el modo historia,
nos permite subir de nivel y me-
jorar nuestro equipo. Por Gltimo,
gracias al uso de servidores dedi-
cados, la experiencia es mas flui-
da v no hay tantas caidas de red.

= EL MOTOR UNREAL Il ALCAN-
ZA SUS LIMITES cn Gears of War
3. Alasolidez de las dos entregas
anteriores se unen nuevos efectos
de particulas v un tratamiento de
la luz soberbio, que destacaen las
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ELASPECTO VISUAL
es contundente,

con mejoras en las
particulas y modo 30

secuencias submarinas. No es una
gran revolucion, pero todavia con-
sigue impresionarnos.

Gears of War dio el pistoletazo
de salida de esta generacion, y su
tercera entrega consigue man-
tener la saga a un nivel extraor-
dinario. Cuando empuiiamos el
mando tenemos la sensacion de
cargar con el lancer “de verdad”,
v defender cada centimetro del
plancta Sera nos devuelve las
mecjores sensaciones que hemos
pasado frente a la consola. [

e P L
)

Bl CUATRO AMIGOS PUEDEN JUGAR LA
CAMPANA EN MODO COOPERATIVO .

-lyd.‘

14.

NUESTRO VEREDICTO

EN EL MODO
HORDA hay

ue repeler

0 oleadas de
Locust, con
enemigos
finales cada
10 niveles.
Podemos usar
barricadas.

Alternativas | BGRAFICOS Elauténtica "misculo” de Esta tercera entrega
| Lols momentos e;;iéao; o Los dosante- | \23°3°-Aln soncapaces deimpresionarnos. 95 es fiel a los princi-
como la densa de Arvi i "

ol homensje a Mad World. :iet;rl:.di p;'&:‘uo B SONIDO Las voces son excelentesy la piiofso de l‘a’ s;?a. una
B El multijugador. Tanto son las mejores banda =crors sobressle por momentos. 9' sinfonia de disparoes,
la campans para custro, come | experiencias en explosionesy tipos
los medes Hords 2.0y Bastis. | acta consola. . DUMCl(_)N La histzris &5 corta e duros, que puede
;:lli_)":!::h, inten=a. El cnline si que nos durard meses, 89 presurpir deun apar-
B Es repetitivo or pe,'é"ma, esun | M DIVERSION Tirotecs muy divertidos tado técnico sobre-
mcmentcs, especislment=al | genial shooter con momentos que tocan b fibrs sensible. 95 saliente. Esta vez,
principia,y resulta algo il | e ficcion, cm hay que sumarle un
B Minimos fallos comoel | un multl]u - buen argumento y un
velumen de l23 voces, caids PUNTUACION 94
oy o bl FINAL multijugador bestiay

La guerra si
en modo online

El multijugador s& ha
cuidado tanto como

la campana. El modo
cooperativo ha pasado de
2 3 4 jugadores [también
podemaos competir par
la mayor puntuacion en
el modo arcade] y se han
incluido nuevos modos.
Con nuestra experiencia
podemaos desbloquear
NUEVOS Personajes y
modificadores, como
cambios en lavoz o
personajes cabezones:

gue

EN LOS MODOS "VERSUS"
podemas moditicar las armasr
nuastro aspacte, con un sancille
sistema de experiencia.

CAPTURARAL LIDER consiste
2n una batalla per 2quipos qua
termina si cazamos a la reina
Myrrah o al presidente Prascott.

EN MODO BESTIA controlames
alos Locust [cuya salud no s2

reqenera automaticamenta|
contra cleadas de I3 CGO.

Valoracion
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mFatbol mEA ml a 22 jugadores

m Castellano m69,95 € M Lsnzamiznto: 29 de septiembre

El “Pep Team” de los videojuegos

FIFA12

La saga FIFA cada vez se parece mas al Barcelona de Guardiola,
uno de los mejores equipos de la historia: su estilo ofensivo y la

clase de sus jugadores llevan anos deleitando al publico.

B MESSIGANARA SU TERCER
BALON DE ORO dentro de unos
meses. ¢Crecis que hay alguien
que pueda igualar dicha hazaiia?
Lo hay, porque FIFA también lo
va a ganar este afio por quinta
temporada consecutiva, va que
lleva dominando el Ritbol virtual
desde 2008, Su nueva entrega no
se limita solo a pulir detalles, ¥
eso lo notaran los mas veteranos:
si habéis jugado a las ultimas en-
tregas tendreéis que readaptaros,

50 HC

porque ¢l ritmo de juego es mas
lento ¥ han cambiado detalles
importantes de la jugabilidad.
La licencia incluye torneos de
22 paises, sin que falte ninguna
gran liga, aunque se han perdi-
do las de Turquia v la Reptblica
Checa. Incluso podemos jugar
con el Anzhi, el club ruso que le
ha puesto a Eto’o una desorbita-
da ficha de 20 millones de curos
al afio... Tampoco faltan a la cita
un buen numero de selecciones,

asi como todas las opciones de
personalizacion que permite el
llamado Centro de Creacion.

= LOS CAMBIOS JUGABLES
MAS SUSTANCIALES sc aprecian
en defensa, gracias al nuevo motor
deimpactos v a las nuevas formas
de abordar a los rivales. Olvidaos
de robar el balon con la facilidad
de entregas pasadas. Ahora los
futbolistas va no “se imantan” a
la pelota con s6lo pulsar X. Porel

contrario, hemos de atender a la
velocidad v la direccion desde la
que nos viene el atacante, para ver
si conviene meter la pierna, “pasar
lasegadora”, aguantar la posicion,
agarrarle o hacer una carga late-
ral. {Hay un botén para cada cosa!
Esto hace que el control sea mas
dificil de dominar, pero se agra-
dece, porque les da una nueva
dimension a los partidos.

La jugabilidad en ataque si que
sigue la hase de los dos dltimes

~ Printed and diatributed by NewapacerOirac ™
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Por Rafael Aznar
L " -
EL REY DEL FUTBOL Toques” aun
vuelve dispuesio 2 L4 =
ocupar el trono de mas realistas

mejor simulador de
esta generacion,

El motor grafico se ha
remozado esta temporada
convarias opciones que
hacen que los contactos
fisicos en la lucha por la
posesiony el sistema de
regates sean mas creibles
que nunca. Ya no pasara
eso dever trompazos que
desafien a la gravedad:

EL MOTOR DE IMPACTOS

ha ganado en solidez. Los
encontronazos, las cargas, los
saltes para esTuv-'ar unataltao
los agarrones lucen muy bien.

LOS REGATES siguen un sistema
mas pracise, que parmite

dar varios toques al balén en
2spacios mas reducidos, sobre
todo con los mejores jugadores.

EL CAMPO DE ENTRENAMIENTO ameniza los tiempos de
carga. Podemos hacer con el baldn lo que se nes antoje.

LAS ESTADISTICAS de les partides van acompanadas de
fotes reales de los jugadores, lo cual s algo novedose.

:DE QUE EQUIPO ERES?,

TEEE

VUG

afos, desde que se implementara
¢l control en 360°. Las pocas mo-
dificaciones se reducen a un sis-
tema de regates algo mas preciso
o a la posibilidad de hacer rema-
tes acrobaticos, algo que antes
sucedia de forma aleatoria.

= ELNUEVO MOTOR DEIMPAC-
TOS se traduce en unos choques
mas realistas entre los jugadores,
que ahora son mas fluides v que
han dejado en el olvido el “cli-

Lo -

pping”: salvo en acciones muy
forzadas, este afio no veremos
piernas ni brazos traspasandose
de manera fantasmagorica.

Se ha introducido como nove-
dad el hecho de que el arbitro
pueda detener el juego si un ju-
gador queda tendido sobre el
césped, v luego reanudarlo con
un bote neutral. También se han
anadido la opcion de sacar rapi-
do de banda si un jugador coge
¢l baléon sobre la marcha o la pp

compartirlos con otros usuaries.

3. NUESTRO VIRTUAL PRO, at que
podemos ponerle nuastra cara,
progresa alir cumpliendo ok etvos

Gerard Piqué

EL CENTRAL CATALAN es
uno de los ejes del Barca de
Guardiola y de la Seleccion
espanola. Sustituye a Iniesta
como imagen del equipo culé
para la caratula del juego.

Menos con el equipo de yuestro pueblo,
se puede jugar con cualguier escuadra:

1. LALICENCIA incluye las ligas y copas ge 22
paises: Espana, Inglaterra, Italia, Al
alguncs casos, esta incluse ia Segunda Division
2. ELCENTRO DE CREACION permite disenar
equipos, jugadoras o tarnecs sropios y luego

emania.. En

Qatar

‘_/. wendation

Frinted and diatributed By NewapacerOlract
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Tu equipo
de ensueiio

Elmodo Carrera ofrece
tres variantes |jugador,
manager o una mezcla
de ambos) para coger
las riendas de un equipo
y gestionarlo. Florentino
Pérez parecera un mero

aficionado en comparacion:

LOS TRASPASOS abligan 3
comvencer % imero alcluby

luego al futbelista. Fichar a los

grandes cracks es muy dificil.

ESCUELA DE JUVENILES.
Podemcs establacar una red
de ojeadoresy descubrir asi a
futuras promesas del balompié.

LAS NOTICIAS nos informan de
|3 marcha de latamperaday,
sobre todo, de los fichajes que
ll#van a cabo las atras clubes

+3 FIFa 12

EL BOTE NEUTRAL se produce cuando el 3rbitro se ve
obligado a detener 2l juego por culpa de una lesicn grave.

EA SPORTS FOOTBALL CLUB es una opcian aonline que tema
la experiencia de cada usuario para elaborar un ranking.

LAS PLANTILLAS se
actualizan a través
del Live Season, que
adapla <u eslado de
forma al gue tengan
en las Ligas reales

SR STREREY

.

M posibilidad de tomar el control
del portero en cualquier momen-
to (el afio pasado no cra posible
mancjarlo a la par que alos juga-
dores de campo).

El modo Carrera ha sufrido un
lavado de cara, con un sistema
de traspasos mas realista, que
incluye un dia de cierre donde el
mercado de fichajes es un hervi-
dero. Tanto es asi que hemos lle-
gado a ver un “fallo” curioso: el
fichaje de un extranjero por par-
te del Athletic... En el apartado

Xabi Alonso

El centrocampista
vasco es el encargado
de llevar la manija
del Real Madrid y

de la Roja. Releva

en la portada a su
companero Kaka.

LAS JUGADAS ENSAYADAS parmiten determinar de
antemana los desmarques en los saques de falta.

LOS PENALTIS se puaden lanzar de multiples formas: 3
raventar, a colocar, con “parading’, 2 lo Panenka...

online, se ha incluido un nuevo
modo llamado Temporadas Ca-
ra a Cara, que incluye ascenscs

v descensos de categorias. Apar-

te, no faltan los partidazos de 11
contra 11 en los que controlames
a un unico futbolista.

= LA AMBIENTACION ESTA MUY
CONSEGUIDA, asi como los efec-
tos de lluvia ¥ su incidencia en la
fisica del balon. Lo tinico que se
le puede achacar es que no se ha
puesto demasiado énfasis en me-

" Printed and dlltrlbutod hy Newapa -o!OIIIc:
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Mil formas
de defenderse

Lajugabilidad a la hora de
defender ha cambiado. Es
mas dificil robar la pelota,
pero también hay mas
variedad de entradas:

NORMAL. El jugadoer corta 2l
baldn estirando la pierna desde
una posicion vertical. Es mencs
"automatica” que antes.

i : : SER PORTERO ES DIFICIL,
WUHhaY ST bt pero si tenemos reflejos,

~ : podemos lucirnos con
palomitas como ésta

SEGADA. La forma mas
expeditiva de parar a un jugador
es rebanarle el balén desda el
suelo, pero hay riesgo de falta.

B LA JUGABILIDAD SE HA REMOZADO o
NOTABLEMENTE RESPECTO A FIFA I/ B

LOS JUGADORES
mas conocidos
s2 parecen lizq.),

M 3unque nc los
mas andnimos.
Sus parametros CARGA Y AGARRON. En plena
<l estan muy carrera, se puede empujar al
G re— cuidados, como atacanta [si estamos al ladol o
los de Lionel cegerle de la camiseta.

NUESTRO VEREDICTO

jorar el rostro de los futbolistas

. Valoracién
menos mediaticos. En cuanto al

sonido, los comentarics de Lama Alternativas | B GRAFICOS El moter de impactos es EA ha vuelto a dar
y Paco Gonzalez son excelentes, lo | WLas nuevas acciones | +PES 2012es | ™ 3lids. Folls el porcido ds los stz Q2 | yna yuelta de tuerca
H 2 ¢ - efensivas meprado la otra opcidn It Y
mismo que d"!‘-'f"“ como la mega jugabilidad, ahora més real. para di:rn ttar det | M@ SONIDO Ls narracién de Lamay Paco Ella joya d? -t cor:na
fonia o’la opeién de cargar miusi- B Las liconcias inclupena | futbolesta tem- | Gonzsles esté a L slhura, comn siempes. 95 : ;‘IUGVO :c{stema e
cas v canticos personalizados. cientos de clubssy juqaderss. | porada, perosu ) lefensa, el motor
FIFA I Y estd | Cantro de Creacin. nivel es inferior. | MDURACION ELmods Carrers, el Virtusl de impactosy los
€5 una saga va consagra- L + Copa Mundial Pro o elonline dan par toda s temporada. 96 detalles quese han
da, ¥ esta temporada vuelve a de- de la FIFA 2010 incorporadoa los
mestrar su calidad. Si el Bargay | MElparecido delascaras | noestancom- | lDIVERSIONEL cortrol es exigents dp S
la Seleccid fole h N d= muchos futbcliztas dajs pleto, peroesta | los partidos casi parecen deverdad. 94 paﬂl os hacende
a Seleccion espanola son ahora | pastants que desser. muy baratoy éste el mejor juego
los mandamases del futbol mun- | W La mejora del dribbling remem':ra S'lyla PUNTUACION de ftbol de la
: rerti . ro &= algo qus == ncts &n mitico Mundial. 94
'dlal. en su vertiente vir ll!al cste | 0922 3198 que = 4 pogar FINAL temporada 201 1-12)
juego no tiene competencia. [

HC &3
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River Plate, uno de
los clubes con mas
solera, ha dado con
sus huesos en “la
B". Esta temporada,
la saga PES imita al
equipo bonaerense
y se embarraen la
Segunda Division
del futbol virtual.

44 HC

m Fatbol mKonami m| a8 jugadores m Castellano
W 49,95 € MW Lznzamiente: 29 de septiembre

Descenso de categoria

PRO EVOLUTION
SOCCER 2012

B KONAMI DOMINOG EL FUT-
BOL EN PS2, pero desde el ex-
celente Pro Evolution Soccer 6
se ha sumido en una crisis de
juego v resultados. Afo tras afio,
sus creadores nos han prometi-

do mejoras para trasladar por

fin a PS3 ¥ Xbox 360 el esplen-
dor del pasado, pero nunca se
ha llegado a dar con los fichajes

apropiades. Esta temporada, por

desgracia, tampoco se han hecho
los cambios necesarios, lo que se

traduce en un juego estancado
e impropio del nivel de Primera
Divisién que se le presupone.

= EL “TEAMMATE CONTROL"
ES UNA DE LAS NOVEDADES de
PES 2012. Mientras conducimos
¢l balon con un jugador, pode-
mos pulsar el stick derecho para
controlar al mismo tiempo a los
compaiieros v hacer desmarques.
En las jugadas de estrategia re-
sulta muy atil, pero durante un

-

B 1 G
¢ (‘)V:)! \K \-‘
e

L

ataque cualquiera se hace engo-
I'T0S0 a Menos que tengais ojos
de camaledn, porque es imposi-
ble mirar con atencion tanto al
jugador que lleva la bola como al
que queremes desmarcar.
Durante el partido, nos encon-
tramos de nuevo con un simu-
lador en el que no resulta facil
marcar goles. La mejor estrategia
para llegar a la porteria rival es
tocar v tocar el balén, porque les
rivales no dejan mucho pie a los

~ Printed and diatributed by NewapacerOirac ™
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Por Rafael Aznar

LOS PARTIDOS prometen
emaocidn, y mas si en

el equipo tenemos a
cracks como Forlan, Este
chupinaze huele 3 gol.

LA SUPERCOPA DE EUROPA es una de las licencias que se
incluyen. Pocos partidos hay mejores que un Barca-Oporto.

2)

regates, pese a que el control en
360° permite conducir el esférico
en cualquier direccion imagina-
ble. Asi, el ritmo de los encuen-
tros resulta bastante pausado.

= EL MOTOR GRAFICO ES EL
DE SIEMPRE. Eso significa que
los rostros de los jugadores, in-
cluso los menos conocidos, son
clavados a les de sus homénimos
reales. Los estadios también lu-
cen muy bien, con buenos efec-

O ,

tos de iluminacion. Ahora bien,
el movimiento de los futbolistas
es muy mejorable: conducen el
balén a trompicones, como si
tuvieran artrosis, mientras que
los forcejeos y las entradas estan
presididos por un recurrente “cli-
pping”. Y lo peor es que ese mo-
tor aficjo se traduce en un control
tosco, con situaciones tan surrea-
listas como rebotes aleatorios ¥
jugadores que se tropiezan o se
desentienden del balén.  pp

LA JLUMINACION DE LOS ESTADIOS es uno de los fuertes
del metor grafico. Fijgos en la sombra del tacho del estadio.

Se juega como
se entrena

Elmodo Entrenamiento
incluye cinco pruebas [con
tres desafios diferentes
para cada una), para que
aprendamos las principales
mecanicas del juego. Aparte
de las tipicas jugadas de
ataque y defensa, podemos
practicar las siguientes
artes futholisticas:

PENALTIS Y FALTAS. Hay que
apuntar a los paneles de luz que
cubren |3 portena. La puntuacion
25 mayor si damos avarias
casillas de un solo chut.

REGATES Se trata de conducir
el balén entre los cones, ya s2a
en linea recta o haciendo un
eslalon. El problema es que hay
un tiempo limite, claro.

LICENCIA PARA JUGAR

Las Ligas y los tornecs que podemos
disputar son los siguientes:

1. COMPLETAS: Espana, Italia, Franciay
Holanda. Todas los equipos cuentan con
Jugadores, camisetas y escudos reales
2. INCOMPLETAS: Inglaterra y Portugal.
Solo M. United. Tettenham, Oporto, Benfica
¥ Sporting estan “licenciados™.

3. CONTINENTALES: La Champions
) =

League, la Copa Libertadores y (a
Eurcaa League son los tres grandes
tomens internacionales,

f’

Cristiano
Ronaldo

EL PORTUGUES o5 la lanza de ataque
del Real Madrid, y este afo sustituye
a Messi en la caratula del juego

iLe arrepatara también el Baldn

ée Oro al final de la temporada?

¢~ Prnted and dlatributed b
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Seiiores, aqui el
capitan soy yo

Gracias alllamado
"Teammate control’,
mientras manejamos con
el joystick izquierdo al
jugador que lleva la pelota,
con el derecho podemos
controlar el movimiento
de los companeros:

ASISTIDO-MANUAL. Cen 13
primera, 2l jugador correa al
2spacio autematicamente. Con
|3 otra, lo movemos libremente.

A BALON PARADO.En los saques
de banda, de cdrnery de puarta,
podemas mover al futbolista que
va a racibir |3 pelata.

EN JUGADAS. Mientras
atacamos, podemos desplazar a

los jugadoras al hueco. La opcién
manual 2s un tanto dificultosa.

Robinho

El delantero del Milan sigue
mareando rivales con sus
bicicletas y su velocidad,
después de pasar por

la disciplina de Madrid,
Manchester Cityy Santos.

EL MODO ONLINE LEYENDAS permite jugar 2n cooperative
en partidos de hasta cuatro jugadores por cada equipa.

LA IA es una de las mejoras de estatemporada, perc sigue
teniendo errores garrafales, como las coberturas en defensa.

M La IA no esta tan pulida como

%7 Pro Evolution Soccer 2012

nos gustaria. Si, resulta compli-
cado regatear a los rivales en el
uno contra uno, pero hay fallos
importantes. Las cantadas de los
portercs, la falta de desmarques
o las coberturas defensivas os
llevaran a haceros la famosa pre-
gunta de Mourinho: ¢por que?
En cuanto a las competiciones,
hay 4 ligas con licencia oficial de
todos sus equipos (Espaiia, [talia,
Francia v Holanda), 2 con la ma-
yoria de clubes inventados (Ingla-

EL LANZAMIENTO DE LOS PENALTIS es mas intuitivo que en
la anterior entrega. Basta con apuntar y vigilar 13 potencia.

HAY CONTENIDO EXTRA, como peinados, balones o partes
de estadios, que s2 adquieran con puntos de expenancia.

LA SIMULACION estd a ia
orden del éia. Para llegar ala
porteria rival, mas vale tirar

del togue del Barga o ta Raja,

terra v Portugal) v, por supuesto,
la Champions, la Libertadores v
la Europa League. Aparte, pode-
mos jugar con un buen nimero
de selecciones nacionales.

= LA NARRACION DE CARLOS
MARTINEZ Y MALDINI marca
la ambientacion. El problema
es que apenas hay sensacion de
conversacion entre ellos (de he-
cho, el segundo habla muy poco,
v a un volumen casi inaudible).
Por el contrario, si que son de

~Frinted @nd diatributed by NewapocerOlrect
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CIERTOS CLUBES,

come Arsenal y City, no
tienen licencia, pero sus
Jugadores si son los reales.

alabar alguncs detalles, como los
jardineros que miman el césped

antes del partido, los canticos B GRAFICOS Loz animcicres 2cn algo El antiguo domina-
o los entrenadores, que lanzan | MLas caras sonclavadss, | « FIFA 12esel [ '03% 31 bien Loz jugsdores estdn byrados. 82 | dor del fiitbol no ha
arengas desde la banda. :"::el::: cl:::;dlg:] uasdores | juego de ftbol B SONIDO No hay sensacion d= disloge sabido adaptarse
PES 2012 no esun mal juegode | @ pa Champions asal ::Fm? entre los comertaristas. Elmesto cumple. I | 2 @StA generacion.
fatbol, pero creemos que Kona- | mejor tornec delmundo,y =u | mercado. Le La recreacién de
i deberi lant 1 lizencia e=stdincluida aqui. entodo. | MDURACION Lz Ligs Master os durard los jugadoresy la
mi1 deberna replan T‘latsc -Sl saga ?‘m Mundial | mucho, pero se echan en falta mas licencias. 9' Champions sonun
desde cero, porque lleva afios es- de la FIFA 2010 - gran atractivo
tancada y arrastrando problemas | Bl Las animaciones: a precio B DIVERSION Se martiene ol toqus de s PO
- . " jugsdores “robéticos’, choques | reducidoy es simulador, paro ol contrel s muy impreciso. 78 el vetusto motor gra-
como el del motor.dc animacio- | irreales, modmientos tocos... | una gran opeion ficoy una IA llena de
nes. Debe hacerlo si quicre seguir M La A tiene slguncs para rememorar PUNTUACION altibajos entorpecen
axpirando el vicorwensupar | {3 Sy | abnda FRaL S0 | mucho s pridos. )
icular derbi balompédico.

l KONAMI SE EMPECINA EN EL ERROR DE
LA SAGA DESDE CERO B

@ LOS ROSTROS
tienen un paracido
asombrosa. Se les
puede raconccer
asimplavista,
como podéis
comprobar en
estas imagenes
de 13 Seleccidny
del Barcelona.

Tuvida esta
en el futhol

Crear nuestro propio club

0 nuestro propio jugador
sera lo que mas tiempo nos
mantenga ocupados:

LIGA MASTER. Cogemos a
un club desde Sequnday hay
que ascenderlo mientras
gectionamos al personal.

)

LOS JUGADORES con los que
empezames son los mitices:
Janc, Ruskin, Dodo, Ordaz... Se
puede jugar online también.

SER UNA LEYENDA.Nos
creamos un jugadoery,
empezando 2n un club medesto,
hay que llevarlo hasta la élite.

HAY QUE CUMPLIR OBJETIVOS
que s2 asignan antes del partido.
Nuestro réprasentante nes busca
ofertas de clubes de mas nivel.

Valoracion

HC &7
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% Ps3 - Xhox 360

Graficos

EL MOTOR DE IMPACTOS se
ha remozade complataments,
4 de modo que los choques

y las entradas lucen mas
realistas. Las animacionas
son también muy fluidas.

Lo dnico malo es que el
parecido de los jugadores se
g podna haber trabajado mas.

FIFA 12 vs PRO 2012

La dicotomia es una constante en el futbol: ;EIl Barcelona o el Real Madrid? ;El
en la quiniela o el "2’ sorpresa? ;El tiki-taka o el estilo amarrategui? Con los juegos pasa lo
mismo, pero aqui os damos nuestra valoracion para que no erréis en vuestra decision:

Ill

seguro

LOS JUGADORES son, en
Su gran mayona, un calco

g de Sus homénimos reales.
§ Los efectos de iluminacién

también llaman La atencidn.
Sin embargo, el motor de
animaciones ha quedado
un poco desfasadoy se dan
choques un tanto irreales.

A pesarde que los
futbolistas se parecen mas
en el juego de Konami, las
animaciones y el conjunto
global 25 mas completo en
el de EA,y 20 repercute
mucho 2n L2 jugabilidad.

2 YEL MEJOR ES...
FIFA 12

Sonido

MANOLO LAMA Y PACO
GONZALEZ llevan muches
anhes al carge de los
comentarios de la 5333, y eso
<2 mota. Dialegan entre elles
| ¥ se ciflen casi siempre a lo
que pasa en el campo. Los
efectos también estan muy
learados, como 13 megafonia.

CARLOS MARTINEZ Y
MALDINI son geniales en las
retransmisionas de Canals,
pero aqui no estan a la
altura, en espacial Maldini,
Eue apenas interviene.

ntre los efecteos, llaman
la atencion las arengas del
entrenador desde 12 banda.

Carlos Martinez y

Maldini son dos cracks

de 3 televisidn, pero los
comentaristas de la Cope
les dan un repase gracias
a la mepor implamantacion
de suvoz en 2l juago.

= Y EL MEJOR ES...
FIFA 12

EL MODO CARRERA es
muy completo, gracias

3l mejorado sistema

de fichajes. Ademas,

las opciones online son
encrmes, con partides de
hasta 22 usuarios o Ligas
que incluyen un sistema de
3502ns0S ¥ descensos.

LA CHAMPIONS es el caballo
de batalla del{u:go, junto
con la Copa Libertadores y
|3 Europa League. Aparte, |a
Liga Master, que se puade
jugar online, y Ser una

evenda le dan mucha vidilla.

El online permite, ademas,
jugar en cooperativo.

El mode Carrers as algo
mas completo que 3 Liga
Master, pero el tirdn de 2
Champions s un puntazo
que hace que |3 balanza
no se dacante con claridad
hacia ningune de los lades.

< Y EL MEJOR ES...
EMPATE

Opciones SE INCLUYE LA LICENCIA LA LIGA ESPANOLA par fin No hay color FIFA 12
i de las competicicnas de 2513 totalmente licenciada, tizne cientos de equipos
y Equipos 22 paises, con todes los lo mismo que las de Italia, con todes sus jugadoras,
lmronantes: Espana, Franciay Holanda. Lo indumentariasy escudos
Italia, Inglaterra, Alemania, malo es que en Inglaterra oficiales. Eso =i PES 2012
Francia, Portugal, Estados ¥ Partugal faltan muchos tiene al menes |3 Liga
Unidos... Ademas, el Craation 2quipos. Aparte, estan al espancla al completo.
Centre parmite parsonalizar resto de clubes de UEFA,
2quipas propics. Champions y Libertadores. = Y EL MEJOR ES...
FIFA 12
Controly EL CONTROL ha sufrido un EL MOTOR DE ANIMACIONES | El control es mas preciso en
o important lavado de cara en 2513 un poco anticuade. el juego de EA, tanto en los
Jugabilidad lo que respecta a |a facata Los jugadores se mueven regates como en los robos
defensiva, con varios tipos “al tran-tran”,y @so afecta ¥(los disparos. El juego de
de entradas que hacen %ue negativamenta a los rgates onami 25 muy tesco en
el juego sea mas dificil de ¥ a los robos de balén. La ese sentido, por culpa del
dominar. En ataque, les opcidn de controlar a les motor de animacicnes.
regates en 350° responden companeros es buena,
de maravilla. aunque dificil de dominar. = Y EL MEJUR ES...
FIFA 12
i io g NO ES UNA ACTUALIZACION LA IA TIENE ALTIBAJOS que | Los partides de FIFA 12 son
Diversion de FIFA 11. Apravecha sus hacen que los partides no lo mas parecido al futbel
puntes fuertes, paro el sean todo lo satisfactorios real que os encontraréis
nuevo moater de impactes que deberian. Se mantiene acte ano en el mercade.
¥ las opciones de "Defensa el componente de PES 2012 tiene altibajos,
tactica” lo comierten en un simulaciéngue siempra ha pero 2sta un escalafén por
'luego muy diferante, al qua caracterizado 2 la saga, pero | debajo de su rival.
csvetaranos de |3 saga no hay grandes novedades
debaran adaptarse. respecto al aho pasado. = Y EL MEJOR ES...
FIFA 12
Valoracion LA DIFERENCIA ENTRE LOS DOS JUEGOS se ha acentuado respecto al ano
Final asado, sobre todo por culpa del nuevo salto cualitativo que los chicos de
Sports han sabido darle a su franquicia. El control de ~/FA 12 es mucho
mas completo y gratificante que el de su rival, y su gran némina de equnposa'
jugadores licenciados le otorga un plus. Eso si, PES 2012 sale a laventa a 50
euros, en vez de a 70, y eso puede ser un buen motivo fara que apostéis por él.
Aun asi, ~IFA sigue por delante en la "guerra del tutbol”.
=> Y EL MEJORES... FIFA 12)
4B HC
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LA UNICA REGLA ES DUE
NO HAY REGLAS
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1] Ps3 - Xbox 360

mVelocidad mCodemasters m | a I6 jugadores
m Castellano m 65,95 € mYa disponible

LOS 24 PILOTOS de

La Férmula 1 nos
prestan sus increibles
maonoplazas para que
nos pongamaos a mas
de 300 km/'h.

EL PESO DEL
REGLAMENTO

La licencia incorpora todo lo
relativo a la temporada 2011,
incluidas las nuevas reglas
introducidas por la FIA para
favorecer los adelantamientos:

1.ELUSO DEL DRS, o alerdn trasero I 1
mivil, es ilimitado en calificacion,
mientras que an carrara silo funcicna
si 2stamos a menas de un segqunda del
piloto de delante. Se activa al'tocar
un botény e cierra solo en cuanto
apratamos el pedal del freno.

2. EL KERS es un turbo que
otorga un plus de potencia
durante unos seis sequndos
porvuelta. No se recarga
pmgyesivamente. sino que el
medider se llena cada vez que
pasames por |a linea de meta.

3. LOS NEUMATICOS PIRELLI

cuentan con un compueasto blande

v otro duro. Hay que estar atentos a

su degradacicn y calzar ambos tipos

obligatoriamente, lo que cbliga 3 nacer

rar;das 2n boxes. También Los hay de
luvia extrema e intermedics.

[ FERNANDO ALONSO AFINA
SU COCHE cada fin de semana
con la esperanza de batir a Red
Bull. Lo mismo ha hecho Co-
demasters con la licencia de la
Férmula 1 para brindarnos, por
segunda temporada consecutiva,
un excelente juego de coches.
L.as novedades respecto al afio
pasado son considerables. Ahora,
ademas del modo Trayectoria,
el mado Contra el Crono y los
Grandes Premios sueltos,
podemos disputar el Mun-
dial en cooperativo, com-
partiendo escuderia con un
amigo a traves de Internet.
El motor grafico EGO, que ya
deslumbré en Dirt 3 v en el pro-
pio FI 2010, repite presencia.
Destaca en particular el efecto de
la lluvia v la pista mojada, en la
que se va formando un carril se-

Fernando
Alonso

El bizampedn asturiaro vive un
idilio con |3 escudena Ferrari,
aunque su tercer titulo mundial
parace que tendra que esperar
3 la prdxima temporaga.

70 HC

Monoplazas energéticos

2011

El dominio de Vettel en el Mundial tiene las
horas contadas. Su Red Bull le va a servir de
poco ante nuestro aterrizaje en el Gran Circo.

co cuando escampa. Los coches
tambien estan muy bien recrea-
dos, aunque sus colores lucen
un tanto “apagados” y hay algun
tiron esporadico. Para aumentar
aiun mas el realismo, se afaden
detalles como la presencia del
coche de seguridad o videos del
piloto tras la carrera.

= EL CONTROL ES MUY COM-
PLETO, gracias a la ficl recreacion
del Kers v, sobre todo, ¢l DRS.
Este Gltimo facilita los adelanta-
mientos en carrera, va que reduce
la resistencia al aire y aumenta la
velocidad, pero es en calificacion
donde mas se nota su incidencia,
pues se puede usar ilimitadamen-
te. ¢El problema? Que si cogemos
una curva rapida con €l activado,
¢l coche se vuelve ingobernable v
es facil trompear El control cuen-

~Frinted @nd diatributed by NewapocerOlrect
ry—rrery MitBLER Y
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Por Rafael Aznar

Nin e
10 ALONERSILAR|
L

LA LLUVIA dificulta

La conduccibn y estd
genialmente recreaca,
incluso el sonide de las
getas golpeando el chasis

ELONLINE permite
disputar un Mundial
an cooperativo

junte a un amigo,
compartiendo equipo
para ganar el Mundial
& constructores.
También s2 pueden
correr Grandes
Premios con hasta 16
usuarios simultanecs
¥ otros ocho pilotos
controlados por I3 1A,
Todo un espectaculo.

ta con varias opciones de ajuste,
que pueden hacerlo asequible, pa-
ra novatos, o todo un reto, para
los mas expertos. Probad a quitar
¢l control de traccion v sabreis lo
que ¢s patinaje a 300 km'h.

La mayor pega que sc le puede
poner al juego es que sale en la
recta final de la temporada, a lo
que hay que afadir unos tiempos
de carga kilométricos. Sin em-
bargo, son minucias que no os
impediran disfrutar de un mag-
nifico juego de Férmula 1. /2

ELCOCHE DE SEGURIDAD sale a pista para neutralzar la
carrera si se produce algun incidents de caracter grave.

B EIDRS y el Kers ladan
otra dimension al contrely
facilitan bs adelantamientos.

W La fidelidad: Safety car,
neumaticos, calfizacion &n
tres tandas, panalizacicnes...

B Los tiempos de carga
son un despropdsito. A veces
resultan casi infinitos.

W La fecha de salida,

cuando la tamporadays asta a
punto de darse per concluida.

ENTRE LOS 19 CIRCUITOS se incluyen el de Abu Dhab, el
nuevo de India o Nurburgring, que sustituye a Hockenheim.

NUESTRO VEREDICTO

Alternativas

*F12010 es al
dnico juego que
también tiene
La licencia del
Mundial, pero
esta desfasado.
* Gran Turismo
Sy Ferza3,
sesgsun t2ngais
PS3 o Xbox 340,
son los mejores
simuladoras de
conduccion.

B GRAFICOS Los coches y los cirouitos
lucen genial, sungue hay algun leve tirdn.

]|

W SONIDO Buenos sfactos de motor, pero
se echa =n falts qua haya comentaristas.

W DURACIONLa Trayectoria y el caline,
con &l Mundial cooperativo, dan para mucho. 2

B DIVERSION Nurca astardis mas cerca
de =entir qué es conducir un Formula 1.

93

PUNTUICION ©2

Haz carrera
al volante

En el modo Trayectoria

hay que crearse un

piloto y aumentar su
reputacion a lo largo de
cinco temporadas, hasta
convertirlo en un mito de la
F1. Para ganar experiencia,
hay que cumplir los
objetivos que nos asigna la
escuderia en cada carrera:

EL DEBUT se realiza en una
escuderia de mitad o final

de parrilla: Williams, Force
India, Lotus, Virgin o HRT. Silo
hacemes bien, otros equipos
nos ofracerdn un contrato.

LAS ENTREVISTAS dan pie para
ensalzar o criticar el trabajo de
|3 escudena, meter prasidn al
companero, dejarse querar par
otros 2quipos... Hay siempre
tres opciones de respuasta.

Valoracion

Codemasters ha
pulido suvisién de la
F1 con una fantastica
representacion

del reglamento de
2011 [DRS, Kers,
neumaticos...)y un
completo control
que responde

de maravilla.
Imprescindible si

sois fans de la F1. /

~ PFrinted and dia
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LA CRISIS DEL
SISTEMA (LYLAT)

La guerra comienza cuando el
simiesco Andross intenta invadir
Corneria, el Gltimo bastion libre
de la galaxia, pero el General
Pepper no esta por la labor.

1. EL MAPA PLANETARIO muestra
todas las rutas, a las que accedsis

de diversas maneras: salvando |3

vida 3 vuestros aliados , desactvando
una bomba, derrotando a Star Woll...
Para explorarlo todo, teneréis que
rejugarlos muchas veces, y de paso, ir
a por las medallas de puntuacion,

2. EL NUEVD “MODO 3DS" rebaja el
nivel de cificultad y permite controlar
los vehiculos con el senser giroscéplco
0 combinario con el stick, aunque jugar
asi en 30 marea lo suyo, Por suerte,

el "modo N&4™ afrece un control tan
suave y fiable como el original.

3. POR TIERRA, MAR Y ARWING. La
variecad de ambaientes también se
extiende a la conduccidn ge 0tros
vehiculos, como el tangue Landmaster,
2 de levitar en fases dridas, o el
submarino Blue Marine, con lanza-
torpedas [sdlo en el planeta Aquas!

Fox McCloud

Hije de James McCloud y lider
de Star Fox. Miyamato opld por
un Zorro @n honor a las estatuas
de Fushimi Inari, un santuario
nIpon cuyos arces inspiraron
el concepto del juego.

72HC

m 45,95 € mYa disponible M Cortznido: Jid

FOX, PEPPY, FALCO Y SLIPPY
S€ reunen para ajustar cuentas
pendientes con viejos rivales
como el eguipe Star Woll.

- Jofequi 23:55

1] %] Nintendo DS

m Shoot'em up mNintendo / Q-Games M I-4 jugadores m Castellano

La fabula de las galaxias

STARFOX 64

Hace anos, un zorro, una liebre y un halcon surcaron

l "CORNERIA, CUARTO PLA-
NETA DEL SISTEMA LYLAT..”
Con este texto inicial al estilo
Star Wars, arrancaba el mejor
arcade de ciencia ficcion de N64.
Siguiendo la estela de Ucarina
of Time, Nintendo ha querido
acercar su aventura espacial de
animales parlantes, alienigenas
hostiles y robots gigantes a aque-
los que se la perdieron, sin dejar
de reconguistar a “viejos zorros”
como nosotros (v Fox).

El desaryollo es el mismo: reco-
rrer siete planetas en la nave
Arwing hasta alcanzar Ve-
nom, donde os espera An-
dross, un cientifico toca-
disimo de la chaveta.
Este periplo solo nos
lleva una hora, pero las
rutas alternativas permiten vi-

las estrellas para ensenarnos que los animales si van
al cielo... y que algunos remakes valen la “pela”.

sitar hasta 15 niveles, a hase de
cumplir misiones por la via mas
dificil, como interceptar un misil
o desviar un tren. Esto lo hace
muy rejugable v afiade atin mas
variedad a la accién, que incluye
fases en tanque v submarino.

= EL GRAN BENEFICIADO ES EL
APARTADO GRAFICO, que ahora
exhibe entornos v paisajes pleté-
ricos de color y nitidez; un ampli-
simo despliegue de texturas me-
talicas v naturales; efectos de luz
con multiples reflejos, sombras ¥
explosiones... Y todo se mueve con
una fluidez inusitada, dada la can-
tidad de enemigos que se juntan
en pantalla. Por contra, el disefio
de los heroes v ciertos tramos lu-
cen mas anticuadillos, v a veces
¢l popping resta efectismo a las

" Printed and dlltrlbutod hy Nowl aperOiract
—p———— | | ML kit hoad ¥
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Por Gustavo Acero -

Veo caras de
pocos amigos

El multijugador local usa la
camara de 3DS, y aunque
el maximo son 4 jugadores,
admite una sola tarjeta.

| En menudo lio nes ha metido Slppy.

DISPARAR Y ESOUNVAR simultaneamenta es primordial; por
250, la fijacion de objetives o los rizos y toneles syudan mucho.

HAY TRES MODOSy cuatro
mapas en 3409, con items como
minas o misiles teledirigides.

LOS DIALOGOS vueblven 3 ser una fuente de pistasy risas,
aunque la tactil sélo sirve para recibir llamadas de R.0O.B.

LOS POLIGONOS YANIMACIONES de los jefes estan muy por
encima de los enemiges menores. j Si hasta da pena liquidarlos!

B SU BOMBARDEO DE .
EFECTOS NOS BRINDA VERLOSRETOSderabiao
- Sl EL ESPECTACULO MAS | :iete osdenssecunaidea
Las RIPLOSIONES renaradasson i egaopaaevists. . INTENSO DE 3DS B

107 00

jCONFIA ENTU
INSTINTO! Aplicad
esta pr:iticaHm uletilla
are para

der!'tﬂg ales iqe?es
finales. Por muy
duros que sean,
todos esconden

5U COrazoncito.

vistosas 3D, mejor aprovechadas
en fases de tierra v tuneles que en

NUESTRO VEREDICTO Valoracién

galaxias abiertas. La memorable Alternativas | B GRAFICOS Les altibsjos no empahan Clasicostan
banda sonora se ha remasteriza- |l EtiLz;l;ibnn rocnitcp. con |  Pilotwings una experiencia 30 casi cinematearifics. 90 "universales” como
. - . M canl e ruevos matkesy . . pe
do, y el doblaje es todo “"_':'“cf €N | uniss 30 muy bien aplicadan. | urvuce o remg: | M SONIDO Msgistral partibars de Kaji Star Fox justifican una
lasaga (jparticipa Alfonso Valles!), W Su perfecto equilibrio | sose3a%, psroambos | Kendo; doblsje al castellano satisfactorio. 89 :::dl:gglglecgocl:::\loo
aungue no respete muchas de las ertre dificultad y duracion: idesl| comparten suaks nwvel
imc‘l:'lpl‘claeion: originales para echar partidas cortas. - “iﬂ:‘w | A etides de s hers, pero esta. Sus novedades
> o Lo - :“‘"‘Y blos. muy rejugables. Tiene multijagador local. 65 se limitan al aspecto

Un uso anecdotico del girosco- peo ofz‘l.1=:°‘:tm técnico, pero se

io Da ver eV - i opio 1@ ozslctro | W DIVERSIONVariadisimoy dassfiants. ==
pio ‘pam m i&‘l la na‘_ cy el entre ?on?m dr:)nsn::iado ::::;:2: m':‘*' e Lograr o 100% puede lagar a desesparar 92 ma['mene tan frescoy
tenido multijugador !ocal com- | incompatble con el efacts 30. :ﬂr:‘.':';“:::{x excitante como hace
pletan un shooter de fibula, cuya W Sin online, asi queverse rYalen A, betaz PUNTUACION 88 14 anos... aunque

wversio e~ as caras por cdmarz en o L
diversién ha. dﬂ.nosuado D lecal mtizne mucho s=ntido. Y FINAL nosotrosya no tamo'/
der el espacio-tiempo. [/
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11,113 ps3 - Xbox 360

m m Accion / Aventura mDeep Silver m| a4 jugadores m Castellano (textos)
= 59,90 € mYa disponible M Contenido: T Bl

ECHAME UNA
MANO, PRIMO

Nosotros no somos los Unicos
supervivientes en esta masacre,
pero los demds no son inmunes
a los mordiscos de los zombis...
Asi pues, nos toca a nosclros
solucionar todas las papeletas
pendientes en la isla.

1. HAY VARIAS BASES donde se
agrupan los humanos. ALl podemos
comprarobjetos. me orar los gue
tenamos ¢ acceder a un mapa que nos
permite viajar instantaneamente a
otros puntos clave.

2. LAS MISIONES son encargadas
per les refugiades. Algunas <on

Imprescindidles para superar (a trama,

mIentras que atras simplemente
Nos recomaensan con punlos ae
exXperiencla, objelos o parne’.

3. LA MECANICA de las misiones
suele consistir en viajar 2 algln lugar
para recoger un objeto o actvar algdn
aparato, aunque ocasionalmente nos
tocard esceitar a algdn individuo o

eliminar concentraciones de enemigos.

Purna

Aunqu.c aqui aparezca con este

“nava ot te’, en realidad est2
ex-policia australiana es la
arana an armas ce fuego
del grupa. Falta le haran.

74 HC

COLABORAR para
sobrevivir 2 los zombis
es o mejor ge esle juego.
Eso y encontrar armas asi
de contundentes

AN

Los zombis se dan un pirulo tropical

DEAD
ISLAND

Nueva moda: la de los juegos destripa-no-

[ LA ISLA DE HANOI PARE-
CiA UN LUGAR IDEAL para ir
de vacaciones, con playas, ti@s
buen@s, musica de David Guetta
(bueno, esto es una suposicion
nuestra)... Hasta que, de repente,
los zombis comenzaron a proli-
ferar v causar el caos, cual turis-
ta barracho en Lloret de Mar.
Cuando la invasion no-muerta
estd en auge, arranca la aventu-
ra. La historia tienc a 4 supervi-
vientes especiales como protago-
nistas: aunque sean atacados, no
se convierten en zombis. Hemos
de elegir a uno de esos 4, segtin
su habilidad: Xian domina las ar-
mas blancas, Logan las arrojadi-

muertos multijugador. Este anade un toque
playero, perfecto para el fin del verano.

zas, Sam las de cuerpo a cuerpo
v Purna las de fuego. No impor-
ta la eleccion, pues la historia es
siempre igual: hay que ayudar a
los otros a salir de esta, a base de
cumplir encargos: buscar obje-
tos, despejar zonas clave, etc.

= JUGAMOS EN PRIMERA PER-
SONA, ¢n un entorno abierto que
invita a explorar; scaapicoenlas
escasas camionetas. La mayoria
del tiempo vemos zombis, pero
tambi¢n hallamos armas, items
¥ Nuevas personas que nos encar-
gan tarcas, las cuales pueden ser
imprescindibles para avanzar en
la trama o utiles para ganar ex-

hrinted and Jiatributed By We
e IR ALY ll




- Jofequi 23:55
Por Daniel Quesada
Diseiia
a tu heroe

LOS PROTAGONISTAS avanzan
juntos, pero los que no controle
ningin jugador solo aparecen
©n las escenas de corte.

LAS “RAZAS" DE LOS
ZOMBIS os sonardn
de ofros juegos. Los

llamados caminantes

actuan de forma

“normal”, pero pronto

nos ENCONtramos
con los rapides y
agrasivos infectades,
los enormes
embestidores
Ipantalla de la
zquierda| o los
ahogades derachal.

periencia (mirad el cuadro de la
derecha). Suena bien, pero en so-
litario resulta repetitivo... v hasta
aburrido. En multijugador LAN u
online la cosa gana mucho, gra-
cias en parte a lo comodo que es
anadir o quitar jugadores en plena
partida. Las taras técnicas (ani-
maciones artificiales, objetos que
atraviesan la pared) cortan algo
el rollo y se echan en falta mas
modos de juego, pero Dead Island
se defiende a la hora de organizar
carnicerias con los colegas. [M4

EL MODO FURIA se puede actwar tras acumular muchos
ataques. Nos hace fuertes y resistantes por unos s2qundos.

LOS ENTORNOS quewisitames incluyen playas, hoteles,
ciudades abandonadas y... jouau, alcantarillas! jqué original !

plifFestaascans

Estos zombis pareceran
torpes, pero a medida que
avanzamos se vuelven

mas y mas letales. Por eso
conviene tener a nuestro
"prota” a punto. A base

de acumular puntos de
experiencia podemos

subir de nively, por tanto,
adquirir nuevas habilidades.

ENEL ARBOL DE HABILIDADES
asignames puntos de mejora.
Podemos ser mas resistentes,
contundentes, adquirir mas
ranuras para armas... Cada
héroe tiene arboles distintos.

LAS ARMAS también se pueden
rersonallzar Sl encontramos

3 “receta”. Aqui tendis un
machete aléctrico, paro también
hay cuchilles explosives, al
clasico madero con claves...

Valoracion

Alternativas | B GRAFICOS E= curiozs, parm los zemkiz Seamos claros: a
HLa vels'ocnﬁl"zz;\( ionds | o LosdosLefs | 3°0mS: =presivos que losvives 69 solas es un muermo.
armasy protagonistas “pican Dead B A
para =aguir explorando. muchl‘ss?n‘:::ceerg | | SONlIDO'\’oces enirqlésy g'}os :g-nbi E:r;l:'l‘ouf:t? pee':_slfado
| | .CO,“',b‘.\"-' en grupo es son mas lineales | Mur creibles, sungue se hacen reiterativos. 7' p -~ p ay
mds dinamico. Adadiry quitsr | v solo salieron en i gestion de jugadores
jugadores alvusb escémodo. | 340, Estan a un B DURACIONLos & héroesy ss muchas es buenay la mezcla

buen precio. ) misiones extra compen=an sus 10 horas, 8' de clases ofrece

« Dead Rising 2y ) g
M Le falta personalidad | sunueva sacuela | MDIVERSIONLss 2 primeras heras zcn Zomba?e; va”adosl]
enls dinamics de jueqo. Tedo the Record scsas, pero lusgo va gananda variedsd. 79 un asl, hay carencias
lo qu= propone ya e=ta visto. son paracidos, glaﬁcas y le faltan
B Defectos técnicos pero en 3* parso- 5 ideas. Parece llegar
comn el 7 ing”, =l "taaring” | nay con humor. PUNTUACION 78 =
¥ otros wgrolr:s g|ng". d Y FINAL un par de anos tarde/
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CIUDAD
CONCESIONARIO

Pensad en San Francisco como
una ciudad repleta, no solo de
cuestas y grandes avenidas, sino
COMO UN eNorme concesionario
esperando a que elijais el coche
que Mas os guste:

1. HAY 128 COCHES LICENCIADOS o
vuestra disposicion, de marcas como
Lamborghini, Audi, Ford o Aston
Martin. EL control es alge arcade, pero
s2 notan las diferencias entre modelos.

2, SALID DE VUESTRO CUERPO y
echad un vistazo a los carros cercanos,
El Pagani Zonda es bestial, pero si
queréis reventar al enemigo, pillad un
camidn o una furgoneta, todo depende.

3. BUSCAD MISIONES, RETOS O
DESAFIOS por toda |a ciudad para
ganar puntos de voluntad con los que
acceder 3 nuevas misiones o comprar
impresionantes vehiculos.

TANNER tiene quo pararle
los pees 3 un peligroso

criminal conduciendoe tode lo
que tenga al menos 4 ruedas.

LA 3 ps3 - Xbox 360

M Accion / velocidad mUbisoft m| a 8 jugadores
m Castellano m 62,95 € mYadisponible ® Contenido: {5

iPoseido al volante!

DRIVER
AN FRANCISCO

Si tu coche no tira como te gustaria o la radio no funciona,
no lo dudes: sal de tu cuerpo, sobrevuela la ciudad y
posee al conductor del “buga” que quieras.

H TANNER, EL DETECTIVE
PROTAGONISTA, cmpicza cs-
ta aventura sumido en un coma
tras un accidente, pero tranqui-
los, que le viene de perlas en su
lucha contra el criminal Charles
Jericho. Y es que desde la cama
del hospital podemos tomar pres-
tado cualquier bélido que circule
por San Francisco entrando en el
cuerpo de su conductor (jsi, ha-
béis leido bien!). Esta increible
habilidad nos permite participar
en carreras, desafios v persecu-

Tanner

ciones de una forma muy no-
vedosa. Por ejemplo, ¢por qué
arafnar la pintura de nuestro
flamante coche intentando de-
tener a un ladronzuelo? Mejor
posecemos al conductor de un gi-
gantesco camion y lo estrellamos
contra nuestro objetivo.

= LA SENSACION AL VOLANTE
ES MUY BUENA. El control reto-
ma ¢l estilo de la primera entrega,
con coches pesados, bien diferen-
ciados entre siy con el derrape co-
mo arma. La posibilidad de saltar
de coche en coche nos ha encan-
tado, pero como la mecanica de
las misiones se repite demasiado,

Tras sulrir un accident2 y acabar en
urgencias, nuastro personaje puade
salir de sy cuerpo para ocupar 2L de
cualguier conductor de la ciudad.

perdemos el interés con las horas.

~PFrinted and Jlatributed by
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Por Borja Abadie

COMO EN EL COCHE FANTASTICO,

TODAS LAS
PERSECUCIONES
parecen sacadas del
cine. Estos polls no se
andan con chiguitas

EL MULTJUGADOR
sevuehle muy alocado
con shift. Ufrace
plantzamientos
originales, como Folis
y Ladrones lizq.), en
el que =2 altarnan

. perseguidcres,
Trailblazer en el que
hemos de sequir una
actela g Persecucidn
Iderachal, una espacie
de "td la llevas” a base
de colisiones.

En cambio, la conduccion siem-
pre es divertida, sobre todo en las
persecuciones policiales, que son
realmente "peliculeras’.

Ademas tiene multijugador pa-
ra 8 jugadores, con partidas fre-
néticas v muy locas, en las que
tenemos que escapar de 7 perse-
guidores que pueden cambiar de
coche en cualquier momento, por
cjemplo. Eso si, ya os avisamos
que el apartado técnico no es pa-
ra tirar cohetes, con una ciudad
bastante escasa en detalles. [f2

COMC Tl demos hacer saltos
increibles o entrar en un camicn. jRecdgeme, Deven!

B Saltar de coche en
coche results divertido y L= d
un ritmo frenético al jusgo.

B La conduccion mcupera
lo mejor d= s 5333, con les
derrpes como protagonistas.

Lo peor

B La falta de variedad
hace qus repitamos la misma
mecanicaunay ofra vez.

B Bl apartado técnico

no &= ninguna maravills. La
cizdad no esta muy detallada

LA VARIEDAD DE COCHES nos obliga a adaptarmos a las
peculiaridades de cada uno. jEste buggie @s incontrolable!.

NUESTRO VEREDICTO

Alternativas

+ Midnight Club:
L.A. también nos
[qermihe conducir
ibremente por
la ciudad, pero
no tiene tantas
posibilidades.
* Forzay Gran
Turismo son los
mejoras expo-
nente en cada
consola si bus-
cdis simulacion.

B GRAFICOS Las exc=nas de La historia
tienen calidad y los modelos dan el pago.

82

W SONIDO Tiane voces en castallano,
aunques algunas =on demasiado aztridentes.

86

W DURACIONL= histeria nos lleva unas
10-12 horas, pero &l multjugader lo alargs.

83

B DIVERSIONEI cambio de coches estd
g=nial, pero sus usos =on My repatitizos.

83

PTG 83

San Francisco
esta que arde

La cantidad de misiones,
retos y desafios que hay
repartidos por la ciudad
es realmente numerosa.
Aunque algunos se
repiten dermasiado,

como las carreras olos
desplazamientos de un
punto del mapa hasta otro,
los hay mas originales:

DESACTIVAR BOMBAS nos
obliga a ajustar al maximo
nuectra conduccion. Tenemos
que colocar nuastro coche bajo
2L camion [donde indican Las
flechas) para consaquirle.

DESTRUIR OTROS COCHES
no puede ser mas divertido.
Coged el coche que os mole y
estampadlo contra el rival para
detenerle. Y sine habéis pedido,
pues coged ctro, json gratis!

Valoracion

Se agradece el nuevo
enfoque (muy agil
einteresante] y la
libertad de accion,
pero el resultado

es demasiado
monétono. Lo mejor
es lavueltaa las
raices de la saga
[jderrapes al limite!)
y lavariedad del
multijugador.

~PFrinted and Jlatributed by
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NOVEDAL

EL MANUAL
PARA PONER PAZ

Elcomponente arcade es muy
marcado, tanto que no sabréis ni
de donde os llueven los tiros:

1. PUNTUACION. Al acabar cada misién,
racibimos una calificacion en funcién
de los combos realizades: disparoes 2

la cabeza, muertes a traicidn, uso de
granadas y minas... Elmultiplicador
aumenta al encadenar acclones.

2. LOS ESCENARIOS se destruyen en
gran medida con el impacto de las

alas, lo que condiciona la estrategia{
|3 bisqueda de parapetos v zonas en las
que esconderse. Es, sin duda, lo mas
espactaculary gratificante del juego.

3. LASHABILIDADES ESPECIALES
se pueden activar durante un pericdo
limitado de tiempo. Son cuatro:
adrenalina [nos vuelve imencibles),
proyectiles explosives, pulse
elactromagnéticoy bombardeo aéreo.

Soldado

Estos tipos con
torreta os las
haran pasar
canutas
cuanee os
top@is con
elios y su
mal genio.

/EHC

7 Ps3 - Xbox 360

m Shoot'em up W Codemasters M| al2 jugadores m Castellano
m 50,95 € mYa disponible M Contenido: Ryl

En medio del fuego cruzado

BODYCOUNT

En la guerra normalmente se enfrentan dos bandos, pero aqui
nos esperan hasta tres: militares, milicianos y soldados de una
misteriosa organizacion a la que le gusta meter cizana.

HCOMO EL LOBO MAS SOLI-
TARIO, ¢l andénimo protagonista
de este juego debe infiltrarse (en
primera persona) en medio de
dos guerras civiles, en Africa y
Asia. Su objetivo, desenmascarar
a una empresa que csta metien-
do cizafa para lucrarse. Con un
estilo muy arcade v agil, la pan-
1alla es1a siempre llenade tiros,
dada la presencia de otros
tres handos en la batalla.
Lo malo es que la A tie-

ne altibajos, con rivales que nos
ignoran v otros que, en cambio,
nos hacen jurar en arameco.

= LOSTIROTEOS SON MUY DI-
NAMICOS, gracias al alto grado de
destruccion con que cuentan los
escenarios, si bien se repiten bas-
tante. Lo mismo sucede con las
17 misiones de la campana, que
apenas duran seis horas, aunque
pueden rejugarse para lograr me-
jores puntuaciones. [

a2
Por Rafael Aznar

¢ SABEIS CONTAR? Os
va a hacer falta, con la
cantidad de cuerpos
Gque vais a lener que
abatir para pacificar
©5tas zonas de guerra

LA CAMPARNA
consta de 17
misiongs llenas
de accidn. EL
multijugador,

or U parte,
incluye partidas
3 muerte y un
cooparalivo para
dos jugadoras.

NUESTRO VEREL 1

B GRAFKCOS 72
B SONIDO 80
B DURACION 70
N DIVERSION 74

Valoracion etfrenssi de accién
¥ _dstn.l:clm €53 qarantizado, pero el
género de Los Shooers Cuemna con alter-
nativas mucho mas solidas Yy COI‘I‘IPIE‘BS.

TRt 73
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Por Borja Abadie ﬂ

M Accion mTHQ mIa I6 jugadores m Castellano (textos)

7 Ps3 - Xbox 360
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COCTELERA
DE TOLLINAS G somaies
La mayor virtud del juego es verdes y malolientas.
que nos ofrece la posibilidad de ‘2}_'9[';'::[‘5:'2;"3“;9“
dlspararms ||zq.|

y otros s2 lanzan

como loces a por
nesotros [derachal.

lternar el tipo de combate (a
orta o larga distancia) sequn la
ituacion que nos rodee:

.LAS ARMAS CUERPO A CUERPO

comao la espada sierra, el hacha o el
martillo, son L2 base de todo Marine

acial. Son perfectas si estamos

rodeados de enemigos que s abalanzan
contra nesctros. Siademas activames el
modo furia, somos mas letales aun.

.LAS ARMAS DE FUEGO van desde

simples pistolas 2 niles de precision

ascopetas dal tuture [con municicn

termica que dasint2ara a Los orkes).

Son la mejor opcidn para acabar con

los enemigos lejangs ety con los orkos
e

ue tienen lanzacohetas, por ejemplo.
on el mado furia activado el tiempoe s2

ralentiza para hacémoslo mas facil.

. MOMENTOS TIPICOS del género,

comn escoltar 3 un superviviente o

cabar con decenas de enemigos
s3ndo una poderosa torreta 2n una

fase "sobre railes” la dan mas variedad

| desarrollo, y laverdad, se agradece.

18

m 62,95 € mYa disponible M Contznido:

Accion en miniatura

WARHAMMER

LOS ORKOS han invadido un
planeta Forja que la humanidad
no puede perder. |(Ayudadies!

LOS ENEMIGOS sun

40.000: SPACE MARINE

Pinta 100 figuritas a mano, crea un escenario de carton piedra y
ponte a pelear. Eso, o tritura orkos tirado en el sofa de tu casa.

B LOS MARINES ESPACIALES  dc interés del juego, mezclando  no se acercan ni en intensidad ni NUESTRO VERED n

APARCAN LA ESTRATEGIA pa- tirotcos camara en hombro con  en variedad a los de otros juegos

ra meterse de lleno en la batalla.  interminables combos con la es-  de su estilo (como Gears of War) | @ cRAFICOS 74

En el papel del Capitan Titus, pada, como enun beat’em up. vla accion "espadil" tiene muchas 78
i . H SONIDO

una bestia parda, tenemos que mencs posibilidades de lo espera- -

acabar con miles de orkos para  »LAACCION ES CONSTANTEY  do. Ademas, la IA se limita a lan- | HDURACION 76

salvar a la raza humana. Para EL RITMOESACERTADO, gracias  zarse a por nosotros (aunque hay | BDIVERSION 75

lograrlo contamos con armas
de fuego como el clasico bélter
v con "joyitas' para ¢l cuerpo a
cuerpo, como la espada sierra.
Esta mezcla de armamento se
convierte en el verdadero punto

a la simplicidad para alternar en-
tre los dos estilos de combate. El
problema es que, como si de las
propias miniaturas del juego on-
ginal se tratase, ambos estilos han
quedado "reducides'. Los tiroteos

que admitir que los orkos nunca
fucron muy listos) v el apartado
técnico es floy, por lo que gustara
mas a los fans de la franquicia ¥
alos que anden buscando rios de
sangre en sus pantallas. [

Valoracion La mezciade estitos
5 interesants, aunque el resultado es
algo flojo ya que ambos sistemas de com-
bate se han quedado “cojos”.

raTES! 76

HC79
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EL IMPERIO
DEL FUTBOL

En el juego tode se ha organizado
alrededor de una ciudad que
hace lasveces de mendy que
debemos ir “construyendo®.

1. DISPUTAR PARTIDOS, y sobre todo
ganarlos, nos sirve para ir consiguiendo
una serie de puntos que se transforman
€N nuevas instalaciones que s2 usan en
los modes Larrara, como por 2j2mplo
gimnasios, gradas, etc.

2. ENELCENTRO de L3 ciudad se
disputa |3 City Cup, a I3 que entramos
aformar parte cuando tenemos un
minimo de puntes. Consiste en partides
callejercs con un equipo que debemos ir
formando poco 2 poco a base de fichar
otros jugadores y de ir subiendo de nivel
nuestras caracteristicas.

3.EL TOOUE ARCADE, por lo tanto, est3
muy presente en todes los partidos. Si
bien s verdad que cuando se juega 11
contra 11 la cosa es algo mas raalista,
el rasto del juzgo apuesta totalmente
por I3 "ficcion™ mas abscluta. Por
ejemple, al ganar partidos podemos
consaquir bonus para el jugador.

H LA SAGA FIFA SIGUE UN CA-
MINO PROPIO EN Wii, ofrecien-
do una vez mas una apuecsta casi
absoluta por ¢l arcade. Aunque
no es tan espectacular como el
afio pasado (no podemos ejecu-
tar siper tiros ni encajar goles
desde el centro del campo), el
futbol callejero tiene un peso im-
portantisimo en todo el conjun-
to. De hecho, todo gira en torno
a una especie de ciudad del fat-
bol (hace las veces de ment prin-

80 HC

3 wii

| mFatbol mElectronic Arts M1 a 4 jugadores
| mCastellano m39.95 € mYa disponible

>

MU
"

ARA

Callejeros futboleros

FIFA12

Da lo mismo que tengais la clase de Messi o que vuestra cintura
sea de madera, porque en Wii encontrareéis vuestro estilo.

cipal) que debemos ir ampliando
con los puntos que conseguimoes
al ganar los partidos.

= LOS MODOS DE JUEGO SON
BASTANTE COMPLETOS, v en
conjunto divertidos. Ademas de
tener todas las ligas v copas de los
paises europecs, estan los tipicos
modos de progresion, como el
Manager (donde podemos ser ju-
gador o entrenador) o "De la calle
alos estadics', donde empezamos

jugando fatbol callejero para ter-
minar en las grandes ligas. Por
supuesto, no faltan los partidos
rapidos ni los cientos de licencias
que caracterizan a csta saga.

Lo que no nos ha convencido
del todo es el control, yva que no
es demasiado preciso a la hora
de cambiar de jugador, ni tam-
poco cuando se trata de pasar
¢l balén. Aun asi, podemos cle-
gir entre usar solo el Wiimote o
acompanarlo del nunchako. [/

iy
Por Mario Jiménez

EL ESTILO ARCADE
prima sobre el realismo,
pers a cambic tenemas
partidos muy dvertides,

EL CONTROL estd
muy basado en el
uso del pui:n%ljo, )
ue parmite dirigir
gl ba:l‘em aun -
punto exacto. Es
una pena que al
final sea un paco
IMPraciso en su
conjunto.

NUESTRO VEREL 1

B GRAFKCOS 8l
B SONIDO 90
B DURACION 87
B DIVERSION 86

Valoracion a apuesta por el
arcade es totaly nos degramos de que
no s& esconda. EL resultado es un }uego
divertido y con buena factura técnica.

raTACR! 86

¢~ PFrnted and Jdhtributed
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PELEAS DIVINAS

Esta aventura protagonizada por
el elegido de Dios deja de lado
completos sistemas de evolucion
de armas para que se las
vayamos robando a los enemigos
durante la lucha. Asi funciona

la mecanica de los combates:

1.A MEDIDA OUE AVANZAMOS nos
€NCONLramos Con NUEVDS enemigos que,
ademads, van portando diferantes armas.
Esto consigue anadirle variedad al modo
en el que encaramos los combates para
conseguir derrotarlos.
2.PARAARREBATAR UN ARMA tan
solo debemos pulsar un botdn cuando
dejemos inconscienta 3 un enemigo.
Asiloararemos quedarmslay
Furmcarla. Las hgy de diferenteas tipos
de disparo, mas detenswas, mas
ofensivas...) para que se adapten
mejor 3 nuestra forma de luchar.
3. LOS JEFES FINALES no llevan un
arma que podamos robar. Para poder
cambiar de arma durante la pelea
aparacen iconos en el escenario que
nos permiten salaccionar las que
hemos ido encontrando 2n 2l juego.

B “Y 0S ASEGURO QUE VEN-
DRE A CASTIGAR con gran
venganza y furiosa colera...”. El
pasaje de Ezequiel que memoni-
za Jules (Samuel L. Jackson) en
Pulp Fiction sirve de prélogo pa-
ra esta obra hasada en la Biblia.
Debemos manejar al elegido de
Dios en su mision de expulsar de
la Tierra a sicte angeles caidos,
v lo hacemos con una combina-
cion de saltos v peleas bastante
convencional. Destaca porque en

23:56

73 pPs3 - Xhox 360

m mAccion mKonami m| jugador m Castellano (textos)

m 5995 € mYa disponible IC':nnteni:b:u

Pega, reza, salta

EL SHADDAI

¢Existen el cielo y el infierno? ;Como seran? Merece la pena
imaginarlo siguiendo los pasos del elegido de Dios en una aventura
que compensa su manido desarrollo con un diseho unico

lugar de coleccionar armas de-
bemos robarlas a los enemigos
segun nuestras necesidades o
preferencias. Resulta algo repeti-
tivo, pero consigue entretener.

2 LASPLATAFORMAS APORTAN
VARIEDAD v abundan mas de lo
habitual en el género. Combinan
secciones 3D con el clasico desa-
rrollo horizontal. Pero El Shaddai
entra por los ojos: destaca poren-
cima del resto de "hack’n slash”, ¥

de casi cualquier juego, gracias a
su inspirado apartado artistico.
No es su tecnologia, sino como
la usa, en la linea de Okamu. Pre-
paracs para un onirico viaje por
reincs celestiales e infernales, en
los que se combinan sobriedad en
los detalles, vivos colores, sombras
marcadas v llamatives fltros. Ca-
da nuevo nivel atrae la atencion
del jugador. Unido a una gran
banda sonora, nos transporta a
un paraiso para los sentidos. [*4

Por Carlos Hergueta

LAS PELEAS Y LOS
SALTOS de este juego
esconden un grato
regalo para la vista.

- LAS SECCIONES
DE PLATAFORMAS
. son bastante
aburdantes.
Gracias al poco
comun -en el
enero- desarrollo
orizontal, ahaden
un Interasante
punto de variedad.

NUESTRO VERED 0
B CRAFICOS 9l
B SONIDO 85
B DURACION 78
B DIVERSION 80
Valoracion original propuesta
audiovisual cormrasta con un desarmollo

algo repetithio sin llegar a casr en el tdio.
VETEiS COS3S NUEVasy ese su gran valor.

PuNTURAL 82 /

HC381
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[[EIT’ 110 _:B Todas las consolas

PlayStation 3

CLASSICS HD: ICO &

SHADOW OF THE COLOSSUS

B Aventura M Sony ¥ | Jugador M Castellano
M Lznzamiento: Ya disponible ® 39,95 €

LAS OBRAS MAESTRAS DE
FUMITO UEDA PARA PS2 sc
reeditan en HD v 3D. En Jco
controlamos a un joven que
debe escapar de una fortaleza,
acompaifiado de una prince-
sa. Los puzles son la clave: el
protagonista debe avanzar por
cornisas y lugares precarics
para llegar a interruptores que

abran un camino. Por su parte,

No &s gran cosa, pero

s que no podéis dejar de jugar.

Shadow of the Colossus nos
pone en la piel de un joven que
anhela resucitar a una chica.
Los combates son muy ori-
ginales: hay que encontrar la
forma de trepar por 16 colosos
v derrotarlos con ayuda de una
espada, un arco y nuestro caba-
llo. Cada juego dura 7-8 horas.
Una gran recopilacién, aunque
se podria haber pulido mas.

90

3DS | DRIVER RENEGADE

B Accién/ velocidad B Ubisoft B |- 2 Jugadores

N Castellano m 4595 €

LA ESENCIA DEESTA
SAGA sc mantiene en el
modo historia, algo corto.
Empaifian el resultado una
ciudad vacia v una [A muy
limitada. También es algo
corto, pero mejora el resulta-
do un longevo modo carrera,
lleno de retos de velocidad.

mucho més lejos

Un bue! de coches, podria haber Uegado
dq::':a‘l‘:) algunos deq;leles técnicos..

74

PS3 | CHILD OF EDEN

l_‘l B Shoot'em uz; B Ubisoft W ISJu ador
t

| | Castellano

EL ESPIRITU DE REZ rcsu-
cita con esta explosion de
color, disparos v musica. Ya
sea con el mando clasico o
con Move, hemos de fijar los
blancos v disparar a los virus
que se han extendido por el
mundo de Edén. La bella fac-
tura técnica os sorprendera.

extos) W 50,

Tiene una gran personalidad y estéticamente es

brillante, pero apenas fiene cinco niveles. intenso, pero brave.

82 HC

nos enfrenta a 16 qigantescas
criaturas de pedra. Magico

e =
- - WD ¢ W L

IC0 debe interactuar
con esta princesa para
ayudarla a avanzar
por los escenarias

3DS | PACMAN & GALAGA DIMENSIONS

j B Arcade M Ubisoft ® | Jugador
H Castellano m40,95 <€

DOS SAGAS MITICAS ccle-
bran su 30 aniversario con
una oda a sus desarrollos.
Ofrece versiones clasicas de
Pac-Man y Galaga; remakes
modernos con mas opcio-
nes y mejores graficos; un
plataformas (Pac-Man) y un
shooter subjetivo (Galaga).

Una entretenida y
mezcla lo moderno con Lo clési wgswuemoomend able.

3DS | DUALPEN SPORTS

D H Deportes ® Namco Bandai | - 2 Jugadores
H Castellano m40,95<

ESTE JUEGO PROPONE quc Wmmm QOO0
usemos dos stylus a la vez
para hacer deporte, aunque
no hace falta (la pantalla de
3DS no es multitactil). Pero
lo peor es que todo es dema-
siado sencillo y cansa pronto.
Técnicamente ramplén. En
definitiva, facil de olvidar.

Lo que se supone que hace Gnico a este juego, los
dos stylus, es prescindible. Y en todo lo demés se queda corto..

~__Frinted and Jiatributed by NewapacerOlract
| s s se Bty L AT (84 404 Hy
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PlayStation 3 =
CLASSICS HD: GOD : —
OF WAR COLLECTION I

m B Accion B Sony B | Jugador W Castellano
¥ 39,95 € M Lanzamiznto: Ya disponible M Contenido: Fdi

UN BUEN LAVADO DE CARA lc  asi que ya sabéis lo que os espe-

viene bien incluso al bestia de ra: dos grandisimas aventuras
Kratos, que recupera en HD sus  de accién salpicadas de puzles
o ﬁ"'“m'“icf‘ tos con los dioses v enfrentamientos épicos en las
en PSP. Chains of Olympus y tierras de la antigua Grecia. El

Ghost of Sparta llegan a PS3 c =
con grificos visiblemente mejo- P3¢ el e e

rados, sonido 5.1 y la posibili-  (8i acaso més enlos videos), asi
dad de apreciar los mamporros Q€ No 0s parceera envejecido

en 3D estercoscopico. en absoluto. Si no disfrutasteis
Por lo demas, ambos titulos de dos de los mejores juegos de
son idénticos en su desarrollo, PSP, ahora es el momento. EL CONTROL se ha

adaptado muy bien

al mande @ incluso
incorpora vibracion,

el 89

Carrefour (§p

Ofertas especiales para el mes de Octubre

s
W ot

Promocién valida hasta el 30 de Octubre. - — o /
Noacumulablea otras ofertas. . A — 5 A {

Frinted_and dhtrlbuted by Nnu 5 oronr-u
e oy | 1 SRS KT 0 g T
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El personaje mas misterioso
no deja claro si es robot o
humano... A)ero o qua noda
lugar a dudas es la pctencia
de sus guantazes.

84 HC

/(

B CUANDO EL REINADO
DE LA LUCHA 2D agoni-
zata, Capcom lanzé un
canto de cisne con este jue-
go, en el que 20 luchadores se
veian las caras. Ademas de desta-
car por st fluidisima animacion,
llamaba la atencion la compleji-
dad de los combates, con los no-
vedosos parrys (si se acerca un
golpe a nosotros, pulsamos ade-
lante, lo que anula ese ataque y
nos permite responder instants-

PS3-360 12

77 Juegos descargables

mLucha mCapcom m -2 jug. m Castellano (textos)
mI2,99 €/ 1200€mYa disponible M Centenido:

SASTREET FIGHTER Il
@rHIRD STRIK

Dicen que a la tercera va la vencida. Para muchos, este es
el mejor juego de lucha jamas creado. Y lo han mejorado...

neamente) como protagonistas.
Para los puristas, este es el titulo
mas complejo de la saga.

= ESTANUEVA VERSION aiiade
juego online basado en el sistema
GGPO (que garantiza fluidez en
los combates, salvo con "ping' muy
alto). Ademas, podemos subir re-
peticiones a Youtube o participar
en duros retos para un jugadon
Una pena que la resolucion origi-
nal se vea tan mal en HD. [™

EN EL LADO
IZOUIERDO de
la pantalla se
muestran los sub-
retos en los que
estamos hackendo
Emgresos Es una
uena forma de

incantivar qua nos
ecforcemas.

ONLINE
EDITION

NUESTRO VEREL 1

B GRAFKCOS 72
B SONIDO 79
B DURACION 85
B DIVERSION 88

Valoracion etsistzma de wcha
sique siendo buenisimo ¥ el cnlineva de
u.ljo. pero Los luchadores no estan equili-
brades... y la resolucicn "cama”.

PRt 87 )
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wiil AYA AND THE
CUBES OF LIGHT

7] ® Puzzle M Object Vision ¥ | jugador
B Inglés B 000 Wii Points

PS3-Xbox 360

~ ot - BLOODRAYNE:
UNOS ENORMES CUBOS que a veces nos toca andar en B ET RAYAL

GALACTICOS sc han apagado vertical por las paredes o inclu-
("po fueno, po fale") v es mision  so boca abajo. Calcular como

\ 411 Superar retos es satisfactorio, pero el control es 7 4 plataformas que a algunos recordaré a
innecesariamente complicado [jagitamos el mando para saltarl]. los Castlevania. Un

toque de persona-
lidad muy gracicso

es la habilidad de U

Ps3'36° I M ORTAL KOM BAT Rayne para morder a N ‘
los rivales, de forma que
ARCADE KOLLECTION podernos recuperar salud

® Lucha ® Warner W |-2 jugadores 2 °°“"""",',°5 €0 “enemi-

N Inglés 7,99 €/800¢ M Contenido: PRI gos bomba', que detona-
mos cuando queramos.
7 La ¢heroina? tiene una
03 HWINS Y5 buena seleccion de ata-
KLY S | S=h e L ques, Pero a veces es
(3 complicado encajar-
los en su lugar.

Rayne se esfuerza por ofrecemos combates
vistosos, si bien el control es impreciso en muchas ocasiones.

3ps| GARGOYLE'S QUEST

B Plataformas / Accion B Capcom B | Jugador
Hinglés m4< Cont-‘:nldo:ﬁ)

FIREBRAND, la gargola que apare-
cfa en Ghouls'n Ghosts, protagomiza
este clasico de Game Bov. No solo
hay que saltar, sino también lanzar
llamaradas a los enemigos (hay
enormes jefes finales), encontrar
items que mejoren nuestras habi-
lidades v explorar ocasionalmente
por un mapa elevado.

LOS TRES PRIMEROS MORTAL KOMBAT
(bueno, el 3 esta en su version Ultimate) han sido
reunidos para que volviis a vivir sus digitalizados
v bidimensionales fatalities. Para la ocasion se ha
implementado un modo versus online. La varie-
dad de luchadores es un gran reclamo, si bien el
juego por Internet es muy inestable: hay lag y se
obliga al segundo jugador a reconectarse si pasa-
mos de un Mortal Kombat a otro.

Es una seleccién retro interesante, aunque
escasean los modos de juego y su online es mejorable.

Agradecemos que se recupere un titlulo olvidado
injustamente: control equilibrado, variedad y misica pegadiza.

de la joven Aya volver a colo- va a afectar la gravedad en n B Accion ® WayForward ® | Jugador
car las unidades de energia en nuestros siguientes movimien- - W Castellano (textos) ® 1200€ B Contenido:
los mismos. Para cllo, hay que tos v efectuar los mismos en el LA "DHAMPIRESA" PELIRROJA RAYNE vuclve a la accion
activar interruptores y pasar momento exacto son las claves con un nuevo aspecto mas "cartoon’, pero las
de unas plataformas a otras. en cada uno de los treinta nive- mismas ganas de sangre. Esta vez la accion \ e
(‘_F.'.l\:il? Ni mucho menos, por- les que inclu_\'c el jucgo. se desarrolla en 2D' con un p]antean)icnto y ‘—-.‘_\_
a medio camino entre el *beat ‘em up' y las oo
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LAS TRES CLASES se pueden

comprar ge una sola vez o

individualmente. Pensad bien

antes de lomar la decision,

%] Contenidos descargables

CURIOSO SISTEMA

de adquisicion el de este
juego. Tanto, que no sabia-
mos si hablar de él en

el apartado de analisis o
aqui. Veréis, podéis des-
cargar Crimson Alliance.
Es un completisimo “action
RPG" que bebe de clasicos
como Jiable o arcades al
estilo Fauntlet. Una vez

RED DEAD REDEMPTION

CRIMSON ALLIANCE
Xhox 360 | precio: Desde 800 € - Espacio: 188 Kb

Packs de clase

lo tengais, toca descargar
vuestra clase de personaje
[hechicero, mercenario

0 asesinal, que si es de
pago. Si solo queréis una
clase, pagais 800 Microsoft
Points. Si queréis las tres,
1200. Elijais lo que elijais
vais a disfrutar de todo un
juegazo de rol.

VALORACION % % % % %

COMO AGRADECIMIENTO

a los fans, Rockstar lanza este
pack gratuito pan; multijugador
con 8 personajes [Landon
Ricketts, Javier Escuella, etc.]
y 14 localizaciones nuevas.

VALORACION % % % % %

i

| Mitos &
Renegados

3 qué puente se refiere?
VALORACION # % % & &

86 HC

nen de la mano en este pack. EL
mas llamativo es Alcatraz, que
nos permite repartir estopa en la
mitica prision abandonada de San
Francisco. Pero ojo, que Puente
también supone reto. jAdivinais

DOS NUEVOS PACKS se unen
a los dos anteriores. Cada uno
incorpora 20 misiones, 3 sombre-
ros, 3 lapidas, 3 bancos de dia-
logos, una ambientacion nuevay
12 trofeos. La ambientacion del
Retro Pack es nuestra favorita.

VALORACION & & 4 & &

TODOS LOS EXTRAS que han
aparecido para este titulo estan
en este recopilatorio: el Pack
Vietnam, el modo Onslaught, las
mejoras de Specacty los packs
de acceso rapido. Hay para abu-
ITir, PEro a un precio que...

VALORACION * % & & &

HOMEFRONT WORMS 2: ARMAGEDDON BATTLEFIELD BADC.2 SNIPER: GHOST WARRIOR
PS3|399¢€ PS3-Xbox 360|359 €/400 € cju PlayStation 3 | 2999 € Xbox 260|560 € - 842 Mb.
La Roca Retro Pack y Time Paquete de Second Strike

DOS ESPECTACULARES Attack Pack complementos EL CONTENIDO EXCLUSIVO
MAPAS MULTIJUGADOR vie- DE PS3 llega ahora a Xbox 340,

Incluye una nueva campana para
un jugador, el modo Captura la
Banderay tres armas extra: los
rifles de francotirador M200 y
L9 y una Desert Eaqle de calibre
alto. jAh! Y elmapa Challenge.
Muy completo, si sefor.

VALORACION * % % & &

~ Printed and diatributed hy NewapacerOiract \
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Bl GOW: GHOST
OF SPARTA

Lasangrienta aventura que
vivibé Kratos en PSP llega
ahora a PlayStation 3 fg&gcias
al recopilatorio God of War
Collection /i (lo tenéis en |3
seccion de novedades de la
rewictal. Parair abriendo boca
pedéis probar el primer nivel
deestejuegoy, ademas, "tras-
tear” con |a nueva opcion de
juego en 3 dimensicnes aste-
recscopicas, siempray cuando
tengais un televisor compati-
ble. ;A que Kratos luce muy
bien con este nuevo look?

e

B THE GUNSTRINGER

El nuevo juego para Kinect 2s raroy nos lleva a un
Oaste sabvaje y muy comico: nosetros somes un pisto-
lero-marioneta, que ha de combinar tiros con alguna
que otra plataforma. Mucha accion os espera en este
juego exclusive para usuarios de Kinect.

NOTICIAS

H CYBERPUNK
AUMENTADO

No ha tardado mucho en llegar La pri-
mera expansion para Deus £x: Human
Revolution. El Eslabén Perdido es el
nombre de este L] ?ﬁtuln, en el que
averiguaremas en qué lio se metid Adam
durante una misteriosa desaparicidn de
tres dias. Llegard a Xbox 340 y PS3 este
misma octubre. Adn no se sabe precio.

B SKYRIM CRECERA
PRIMERO EN 360
Bethesda ha anunciado que lngrs;imens
contenidos descargables para The Elder
Scrolls: Skyrim estaran disponibles en
exclusiva para Xbax 360 durante un mes,
una vez haya salido el juzo. Después de
ese plazo [legardn también a PS3.

H SPACE MARINE

Dos momentos muy diferentes del juego s2 pue-
den disfrutar en esta demo. Primero, t2nemas un

: H UN ERIZO QUE VIAJA
enfrentamiento contra una horda de orkoes, con &

armas como ayuda. Después, un recgfilatono de EN EL TIEMPO
sacuencias con el Jump Pack. Para 350y PS3. Sonic CP, el estupendo plataformas que
aparecio en Mega CD.voberzoa |a vida
estas navidades en PS3 mm 360. Ya
sabéis, plataformeo del buenoy saltosen

MULTIMEDIA

B STREET FIGHTER X TEKKEN

El trailer que vimos en el E3ya se puede descargar,
ara que s vayais acostumbrando a sus impresionan-
s graficos. De propina, los dos trdilers que s2 hicie-
ron publicos en 2l pasado Captivate,

l NBA 2Ki2

Los mejores jugadores de la NEA s2 rednen en este
juego que, dada la situacion actual de |3 liga ameri-
cana, ha dacidido recuperar a los mitos del basket.
i"Magic”y Birdvuelven 3 enfrentarse en el trailer!

¥ lo exageradamente bestia que puede llegar 3 ser.

el tiempo en un titulo que se une al 20 ani-
versario del erizo. Por cierto, en Sega han
dicha que no habra un episodio 2 de Sonic
4 al menos hasta 2012, porque ahora
estan centrados en Sorrc Generations.

H TIEMPOS DE CRYSIS

Crytek ha querido solventar que en su
momento no saliera para consola el Cg?
original. La campana de este juego sa
para PS3y 360 en octubre, con efectos
rificos mejorados respecto a laversitn
e PC. Eso si, no habrd multijugador...

La web del mes
I ANARCHY REIGNS _

No habia dado muche que hablar hasta ahora, pero
quizas tras este largo triiler cambien |3s cosas para
acte titulo. Muestra los diferentes modos de juego...

H UMBRELLA
CORPORATION

La web httpz/ fwww.
umbrellasciences.com parace

el portal corporativo de uncs
importantes laboraterios, pero algo
parace ir mal... Entrad y dejacs
sorprander.

M ALL ISNOTLOST

Este curioso video musical del grupo OK Goes unade
Las nuevas prepuestas que padéss encontrar 2n el pro-
grama Nintendo Video de 305, 'bDaos prisa en verlo,

que solo 2stara online hasta el 28 de saptiembra!

¢~ PFrnted and Jdhtributed
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LOS MEJORES
TOP JUEGOS

La opinién de los lectores y de los expertos mundiales
'VUESTROS I-'AVORITOS

Resident Evil 4

PS2 - GAMECUBE - Wii

Metal Gear
Solid 4

Red Dead
Redemption

Ps3 - xBox 340 [

Final Fantasy VII

PSONE

CoD: Black Ops

PS3 - XBOX 360

Assassin’s Creed

La Hermandad
PS3 - XBOX 360

Mass Effect 2

PS3 - XBOX 360

ONONOTINWIN =P

Gears of War 2

XBOX 350

O

Zelda: Ocarina
of Time 3D

10

Super Mario
World

esstiee,
/| ESPERADOS

Gears of War 3

"~ XBOX 340

Se acabd |3 espera. La batalla
final entre los humanas,
Locusty Lambent acaba de
estallary Eorfn demos
vigjar al planeta Sera. jSuerte!

FECHA: YAA LA VENTA

Battlefield 3

PS3 -XBOX 360
Este esperadisimo shooter
bélico repite posicion
contin(ia siendo uno de
YUESHIDS Uegos mas
deseados.

FECHA: OCTUBRE

CoD: Modern
Warfare 3
PS3 -XBOX 360
Sin cambiar de género, la
., Nueva ent e la saga reina
de la accidn bélica estd cada
vez mas cerca. jQué ganas!

FECHA: NOVIEMBRE

Uncharted 3
PS3
Qué tendran las terceras
partes para que os atraigan
tanto.. aunque tratdndose de
Nathan Drake, la expectacién
estd siempre justificada.

FECHA: NOVIEMBRE

5 Batman
Arkham City
PS3 - XBOX 360

Tras dejamos con |3 boca
abierta en el psiguidtrico de

Arkham, el regreso de Batman
es todo un acantecimiento.

FECHA: OCTUBRE

L

La lista de Vuestros Favoritos se confecdona con las
votaciones erwiadas por los lectores de Hobby Consolas.

La lista d2 Los Mas Esperades se confecciona
con Las votaciones de los lactores de Hobby Consolas.

NOTA 95 NoTA 90

88 HC
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REVISTA UDER REVISTA LIDER weB UDer
ENESPANA EN 2PON ENREINO UNIDO

ogeo (WM Famitsu ~ IGN

Super Mario 97100 | 3740 | 1007100 | 9,210 | 100400 . 10410

Galaxy 2 “Una cbra macstra “Esjustamonto ol ‘Unclisicoincca @ “Unagenialsscwela | (Es simplemants, “Liovaa las plata
Qe Uva aMario s juegoqus Mariocs wIbkyYa disde sy | replets do novada un ego ucinante formas a un nval
Wii Lo mis alo” : merscia” sakds” i gsymejorasT 0 ymaraviless” nuncavise”

Red Dead 96/100 370 9710 | 9,810 | 9510 | 90

nemmmon “Una sverturs “Suemsnzomunds - ““Capa parkca “Unjuegoslucinan - “Lassenda ds 6TA
con WA merte lagstética | wguatwr@muns - plasmadisnal
PS3 -XBOX 340 Momentes dpice” . sinmmeddT Sohado” O3 Loz Westom™ | britame hieda” | antigueOsste

:Reach 961100 | 390 vio0 | 9,510 | 95/100 9/10
“Uno de s mejorss “Elmsiershoctor - “Indispencable an- | “Lawerdadiracon | Tonslsdas e “Una brillants con-
03 Xbax 340 Im- Subjetivo dol catilo queestdzcanzado  tinuackdnds Kb 2 | dvorsicn Qus pusds clusién ds Burge

XBOX 340 presdnstle” Q0 da Xbx 3é0” % laformula Hob* Incroitle.” aurar afos” paralaseris”

90 w0 | 37uo i 95100 | 9,510 | 90100
| “susswmasstek “Hacs que sleri- Lacalidades core- | ‘Elmgrezode |
¢ Usntoytoatrapasin - Qinal parencaun @R duaneioda ¢ ortdes mwyorat-
PS3- XBOX 340 i remedic” ! Simple protctice”™ B avermura” ficarm™ i

[ A | Zelda: Ocarina "n0oe j 37,‘;\‘; . 95,‘1|‘|u‘| 9310 85:‘1\’\\1
Q’MTM 3D ’ pariene YT —— l.c:r\::u‘lér.;n i 'N»a':!r:.ron';n “Lavorsién dofiniti

¢ enunaportatles digicoaks ruves | fvoritadepgara | vadeun dasico”
cones’ e O )
3DS enas Sluzinants ugad i "

Mass Effect 2 /00 | 360 | 95100 | 9,510 | 85/100 |
‘Majcralovistosn | Unmundonmen- | “MasmEflectZfun | ‘Unadelasmeiorss | Unaawenturacs- |
3é0yeselmepr | soyuwnahistoria | conaentodossus | socuslacde losUB- | pacialrica, inmenca -

PS3 - XBOX 340 os F5! Sucirenm’™ Ferados” mos tempos” - ¥ Lona o ccidn

F xenot!ade 90 100 364\1 90 00 = =10 90 00

cnron|C|es “El argumanio ‘Unode bamejores ~ CEImejor RFG | Netasénne | ‘Unjusgode ol “Una ryeccionde
srapaylalbsrtad | RFS que hapasado Pronisdecsts . disponible’” | sublime g moder- - crestividsd parauna
Wi oz total porWi® gererazon” niza &l ginsro” corgolarecssitada”

R L.A. Noire 9300 | 3940 | 8510 | 8,810 | 90100 | 840
"Nos sertimes ‘Skmiscomosi ‘Akanza ungran i “Una ventura qus “Un incvidabkevisie | “LA.Namoesuna
cor : in . rwlenunruvo | ropodromoschidar | alladosorddode | hstoriade dto”

PS3 -XBOX 340 wectives” on una pallods” 1po o wartura” panme” mzlaq-tx

I?Iﬁlﬁaﬁxnev 90/100 | 360 ¢ 90100 8,5/10 | 85100 9/10

“Lomejer son 9.5 “Una aocslente “Unagran experion- | “Cogs &l espiritude “Una ganial aven- “Human Ravalution
posbilidales os me2cls de RPGY ciaguecambiacon | suprodecssoryle @ turs, Sunquecen 05 390 mas que un
PS3 - XBOX 340 shsccin” shactar” urdecEones” patercia’ imperfoccicnas” oran jege”

o ;4 ma!:ﬂ‘&}.s’ 9600 i 39u0 ;i 85100 | 9,00 § 90100 i Tno
Laampsfapone | Escomounapel “Tienola mej Signmud ‘(:lw:mm:gc“:lE “Farsce més una
kipolos e puntay - deaccionininzay - hatorizdotedals | msjory masintenzo - campafay unexce- :auanxxienqmun

PS3 - XBOX 340 slonling kb o.para’ | con trctecs” 33g3 y shooker subjetig” 5 ke online”™ i U030 nUM’

Un shooter
diferente

NoTA 94 NoTa 82 Nota 80 NoTA 76
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LOS RECOMENDADOS

Los mejores juegos por consolas y los favoritos de la redaccion

Aventura/Accion
16TA NV

2 Rad Dead Redemption
3 Metal Gear Solid &

4 Resident Evil 5 Gald

§ God of War lll

6 AC: La Hermandad

Aventura/Accion

1 Zalda Twilight Princess
2 Metroid Prime Trilogy
3 No More Heroes 2

& Resident Evil &

5 Madwiorld

6 Metroid: Other M

Aventura/Accion
1GTA NV

2 Rad Dead Redemption
3 Resident Evil S

& Gears of War 2

S AC: La Hermandad

6 Gears of War 3

90 HC

O mxvo
= PLAYSTATION 3

Shoot'em up
1CoD: Black Ops
2Cdlof Duty MW 2
3 Killzone 3

Plataformas

1 Little Big Planet 2

2 Little Big Planet

3 Spyro La fuerza del...

Velocidad

1 Gran Turismo 5
2F 2N
30irt3

Futbol
1FIFA 12
2FIFA N
3FIFA 10

Shoot'em up
1CoD: Black Ops
2Callof Duty MW
3 The Conduit

Plataformas

1 Super Mario Galaxy 2
2 Super Mario Galaxy

3 New Super Mario Bros

Velocidad

1 Mario Kart

2 BExcite Truck
3 NF5 Carbone

Futhol
1 Pro Evolution 2009
2 Pro Evclution 2011
3FIFRAIZ

Shoot'em up
1 Halo: Reach
2CoD:Black Ops
3 Halo 3

Plataformas

1 Spyro La fuerza del...
2 Sonic the Hedgehog
3 Nodisponible

Velocidad

1 Forza Motorsport 2
2 Forza Motorsport 3
3 Project Gotham &

Futbol
1FIFA1Z
2FIFA N
3FIFA 10

95

O 92
92 ¢

O 9% .
9%
92

Rol

1 Mass Effact 2

2 Final Fantasy X1l
3 Fallout New Vegas

Lucha

1 Super Streat Fightar V
2 Marvel vs Capcom 3

3 Morta Kombat

Deportivos
1NBA2KN
2NBA2K10
3Virtua Tennis 4

Varios

1 Rock Band 3

2 Guitar Hero World Tour
3 FPortal 2

Rol

1 Monster Hunter Tni

2 Xenoblade Chronicles
3 Little King's Story

Lucha

1 Super Smash Bros Brawd
2 Tatsunoko vs Capcom

3 Dragon Ball ET3

Deportivos
1Virtua Tennis 4
2'Wii Sports Rasort
3 SSX Elur

Varios

1 Guitar Haro World Tour
2 Reck Bard 2

3 Wii Fit Flus

Rol

1 Final Fantasy X Il
2 Fallout New Vegas
3 Mass Effect 2

Lucha

1 Super Streat Fighter V
2 Marvel vs Capcom 3

3 Morta Kombat

Deportivos
1NBA 2K
2ZNBA2ZK10
3Virtua Tennis 4

Varios

1 Rock Band 3

2 Guitar Hero World Tour
3 Fortal 2

& El juego del mes “, ‘

950«
N0«

N0«
£150«
N5«

H50«
N0«
450«

FIFA 12

En total consonancia con el
espiritu desenfadado de Wii,

la nueva entrega de FIFA nos
permite disfrutar, ademas de las
competiciones “serias"”, de unos
partidos con un marcado estilo
arcade que se desarrollan en una
especie de ciudad del fitbol.

© El juego del mes ]

| 4
RP L
L
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NTA PRECIO
Shoot'em up

1 Resistance Retribution 92 12«
2 Socom Fireteam Bravo 90 »x«
3 Madal of Honor Heroes 2

Plataformas

1 Little Big Planet 93 120«
2Crush 90 :ws
3 Jack & Daxter 88

Velocidad
1 Gran Turismo 95 120«
2Midnight Club LA 91 o«
3 Matorstorm Artic Edge 90 12«

Aventura/Accion WOR PRECD
1 GTA: Vice City Stories 96 2550«
2 GTA: Liberty City Stories 96 29,50«

3 God of War: Ghost of Sparta 95 2550« - Futhol

4 God of War: Chains... 95 2550«  1Pro BEvclution Soccer é 92 nx«
5 MGS: Peace Walker 94 1550« 2Pro Bwclution 2008 91 1550«
6 Silent Hill Origins 94 wso«  3FIFAOS 90 12«

Shoot'em up
1Dead & Furius
2 Big Bang Mini
3 Nanostray

. Plataformas
- 1Super Mario 64 DS
2 New Super Mario Bros
3 Yoshi's Island DS

Velocidad

1 Mario Kart DS
2NF5 Prostraet

3 NFS Undarground 2

Aventura/Accion SN D

1 GTA Chinatown Wars 97 2550«
2 Zalda Phantomn Hourglass 96 35,50«
3 Zalda Spinit Tracks 96 3550«  Futhol

4 Metroid Prime Huntars 93 2950«  TFIFADE

§ Prof. Laytony el Futuro... 91 asso«  2FIFADB

& Prof. Laytony la CHa... 91 3550« - 3 ProEwolution Soccer &

NINTFNDO 3DS

Deportivos

1 Pro Evclution Soccer 2011
2 Sports kland

3 DualPen Sports

Plataformas
1 Ratbids 3D
2No disponible
3 No disponible

Velocidad

1 Ridge Racer 30
2No disponible
3 No disponible

Simulador

1 Pilotwings Rasort
2 Steal Diver

3 No disponible

Aventura/Accion

1 Zalda Ocarina of Time

25tar Fox 64 30

3 RE The Mercenaries

& Samurai Warriors Chr.

§ Lago Star Wars Il

6 Lago Firatas dal Caribe 75

Rol
1 Kingdomn Hearts BBS
2 Monster Hunter F.U.

3 Crisis Core: FFVII

Lucha

1 Tekkan Dark Resumacticn

2 Tekken &
3 Scul Calibur

Deportivos
1 Virtua Tennis 3

2 Smash Court Tennis 3
3 Bverybody 's Golf

Varios

1 Echochrome
2 Gitarco Man
3 Ape Academy

Rol

1 Kingdom Hearts

2 Chrone Trigger

3 The World Ends With You

Lucha
1 Eleach Dark Souls
2 Bleach
3 Dragon BallZS.W.

Deportivos

1 Tory Hawks

2 Touch Golf

3 Rafa Naddl Tenris

Varios

1 Elite B2at Agents
2 Metaos

3 Wario Ware DIT

Rol

1 Dragon QuastVI
2Los Sims 3

3 Nodisponible

Lucha

1 Super Streat Fightar IV

2 Dead or Alive Dimersicns
3 No disponible

Habilidad

1 Super Monkey Ball

2 Puzle Bobble Universe
3 No disponible

Varios

1 Nintendogs + Cats

2 PacMan & Galaga Dim.
3 Sudoku 3D

93 3550«

§3=2

- Jofequi 23:56 -

35,50«
9,50«

19,50« £ HH

GRAN TURISMO

Por desgracia, estos (ltimos
meses no estan siendo los mas
15,50« Brolmcos en lanzamientos para
15,504 SP que, aungue ya tiene sucesora
'Y  ©n camino, estamos seguros de
' que aln nos va a ofrecer muchas
sorpresas. Mientras llegan,
siempre podemos disfrutar de su
RN excelente catdlogo, que cuenta con
PPTE  auténticos juegazos de la talla de
PPl este simulador de velocidad.

SEl juego del mes b
“3#?

STAR FOX 64 3D

Este remake de Star Foxde N64&
[en Espaha se llamé Lylat Wars)
viene acompafado de toda la
diversién del cldsicoy de algunas
novedades, como un aspecto
grafico renovado, doblaje al
castellano e incluso un nuevo
sistema de control.

HC 91
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LOS MEJORES

Bazar Xbox Live

1 Portal: Still Alive
2 Marvelversus Capcom 2 20e
3 Braid 20
4 Monkey Island 2 Lechuck'sRevenge 300 €
5 Worms 2 Armageddon e

120€

1 Tekken Dark Resurrection Online 15,59 €
2 Wipeout HD 1759 €
3 Braid 959€
4 Monkey Island 2 Lechuck sRevenge 9,59 €
5 Plantas contra Zombis

1 World of Goo

2 Dr.Marioy Bactericida

3 Bomberman Blast

4 Nyxquest: Kindred Spirits
5 Sonic the Hedgehog 4

1500 WP 319 Bloques
1000 WP 103 Eloques
1000'WP 271 Bloques
1000WP 299 Bloques
1500'WP 314 Bloques

1 Real Football 2010

2 Dodogo! '

3 Shantae: Risky s Revenge
4 Una Pausa con Dr. Mario
5 G0 Series: Picdun

BO0WP 126 Bloques
800WP 100 Bloques
1200 WP 129 Elogues
S0WP 32 Bloques
S00WP 35 Bloques

ﬂ Manuel
del Campo

1 Gears of War 3 XBOX 360
2 FIRA 12 XBOX 360
3 GranTurismo 5 PS3
& LA, Noire PS3
5 Top Spin 4 XBOX 360
& Singstar PS3
7 Virtua Tennis 4 PS3
8 Zelda: Ocarinaof..  3DS
9 ICO+S0CHD PS3
10 Metal Gear Solid 4 PS3

&Javicr
Abad

1 Gears of War 3 XBOX 3560
2 CoD:Black Ops XB 360
3 Red Dead Redermnp... PS3
& LA Noire PS3
§ Zelda: Ocarinaof..  3DS
6 Super Mario Galaxy 2 Wii
7 Batman Arkham... XB 360
8 AC: La Hermandad 360
9? FIFA12 PS3
10 Killzore 3 PS3

= TOP DESCARGABLES

»

B ,
Cthulhu Saves the World
Una alocada paredia de
juegos de rol como Final
Fantasy con Cthulhu como
hérce. jTenia que serindie!

Store PlayStation 3 |

Tomb Raider Il

Se ha hecho de rogar, pero
la segunda aventura de Lara
|para muchos, la mejor| ha
llegado al fin a la Store.

Chrono Trigger

Aungue avancemas en el
tiempo, aste sigue siando uno
de los mejores juegos de ral
de la Historia.

Dodogo! |05i)

Resolver puzles se hace

mas agradable con estos.
protagonistas tan simpaticos.
iSalvad a los huevos!

EZ David
] Martinez

1 CoD: Black Ops

| Store PSP

XB 350
2 Metal GearSolid 4  PS3
3 Red Dead Redemp... 3460
& Gears of War 3 XBOKX 360
5 Mass Effect 2 PS3
6 Portal 2 PS3
7 GranTunsmo 5 PS3
8 LA Naire PS3
9 Resistance 3 PS3

10 Zelda: Ocarina of...  3DS

2 Rotor Scope
3 Artoon

4 Arkedo Series: Pixel!
5 Cthulhu Saves the World

1 Final Fantasy VII
2 Metal Gear Solid
3 Syphon Filter 3
4 Tekken 2

5 Tomb Raider Il

40E  149MB
20€  95MB
40€  28MB
20€ ©IMB

20€ 1469MB

9.59€ 1200 MB
9.59€ T00MB
459€ TZ3MB
4537€ S00OMB
459€ S00OMB

1 Zelda Ocarina of Time (N64) 1000WP 363 eiquse

2 Super Mario 64 [N64)

1000WP 90 eequas

3 Street Fighter Alpha 2 (SN) £00WP 70 siquss

4 Super Metroid [SN)
5 Chrono Trigger (SN)

S EXCLUSIVO

Noby Noby Boy

2 Super Stardust Portable
3 ASpace Shooter for 2 Bucks! 159€

4 Echoshift
5 Flow

= LOS FAVORITOS DE LA REDACCION

-a Daniel
Quesada

1 S.Street Fighter Vv 3DS
2 Mass Effect2  XBOX 360
3 Portal 2 PS3
& Heavy Rain PS3
§ Shenmue I XBOX
6 Little Big Planet2  PS3
7 Super Mario Galaxy 2 Wii
8 Zalda: Ocarinaof..  3DS
9 Marvelvs Capcom 3 360
10 Bastion XBOX 360

92 HC

Lalista de Los Faworites de ls Redaccidn se confocdona con Las listas de los preferides per los redactores de Hobby Consclas.

~PFrinted and Jlatributed by
rT——rrera 2 ord

1000WP 358 ekows
F00WP ND

39€ TMB

29 MB
47MB
150 MB
174 MB

39 e

1657 €
7.99€

- Gears of War 3

XBOX 350

Call of Duty:
Black Ops
PS3-XBOX 360

L.A.Noire

PS3.-XBOX 350

Red Dead
Redemptiom
PS3-XBOX 340

Mass Effect 2

PS3-XBOX 360

JCapi L AT, OB A
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> LOS 5 MEJORES JUEGOS CON...

Gore a "cascoporro”

Sangre, visceras, mutilaciones... jcuidado no os salpique!

PS3 - Xbox 360 39,50 €

. DEAD SPACE 2

Pasar una tamporadita encerrade en una nave -:-sga:ia r2plata de mutantes viclentos m es un plan idilco para
unas vacachnes, pam es Lo que ha tocado vivir 3l buzno de Isaac Clarke. Con semejanta pisncrama, a este
ngeniero o le tiembla el pulse 3 |a hora de desmembrar a todo 2nemigo que se ke ponga por celante

PS3 - Xbox 360 39,50 € Wiiggo€ §

. MORTAL KOMBAT +~ MADWORLD
En ctros juegos de luzhalo normal es aguantar un Siwer aPaquimin en banador en mitad de /
baile 0 un chascarillo tras ca2r en un combate. un3 isla dasierta o paracid fuarte, esperad a
Aqui, 3 poco que te descuides, empieras 3 perdar rticpar en este Reality show, on el que (3
partes g cuerpe o t2 quadas “en los huescs”. rutaliad alcanza cotas sorprerdentes

P53 - Xbox 360 69,50 € PS3 - Xbox 360 53,70 €
Es cierto qu2 todes hemasviido situacicnzes Vale que scn zomtis, perc si no raspetan n
qrotascas en las rabajas, pero las que lia Frank nuestrasvacaciones, que luegoro se quejen
West cadavez que pisa un centro comercial son cuanda empecemns a raventarlos er oleadas
ya d2 crdago. jNo s puede ser mas bestial w con cualquier objeto qua nas pille a mano

i

Frinted and diatributed by NewapacerOirect
T IR 'Y.IZII.'?-E“'H' 4 b
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El cargador unico

m Nombre: Cargador universal

m Compania: Blade Representaciones
m Consola: NDS, 3DS PSP, iPhone, iPad

mPrecio: 1495€

CONSOLA

Si Sauron necesito un anillo para dominarles a todos, nosctros
bien nos merecemos un cargador para dominar a todas

nuestras portatiles. Este tiene siete clavijas, que permiten cargar

todas las portatiles que hay actualmente en el mercado: todas

lasversiones de 06, 3DSy PSP
Para postre, tiene clavijas USBy

miniUSB para ceros “gadgets”,
como un GPS. Ademas,
tiene una clavija de 30
pines de Apple para
|Phone ei s lgero la
tracafinal es queviene
acompanado por un
cargador para elcoche
¥y permite recargar dos
dispositivos a lavez. Es
imposible dar mas por
menos. La dnica pega, es
que no tiene microlJSB, actual
estandar para maviles.

Enwww.bladerepresentaciones.es
mValoracion Y % % %k

© nuevo

LOS RECOMENDADOS POR HOBBY CONSOLAS

94 HC

PLAYSTATION 3

MANDO
PS MOVE
Una nueva
forma de
contral.
»n0e

YOLANTES
VOLANTE
CON BASE
Buena opcicn
para conducir.
14,95€

VOLANTES
WIRELESS RACING
WHEEL

Sin cables y muy
ergendmicoe.
11990<

VOLANTES
627 DE LOGITECH
El volante

ACCESORIO

Wii MOTIONPLUS

+ Mejora la detaccicn

de movimiento
~ detuWiimote,
19,95

URICULARES
HEADSET

éNALAMBRICO

< omuricate sin
B usar cables.
4999€

Velocidad
bajo control

m Nombre: Mando Moto GP m Compania: Indeca Business
m Consola: PS3 m Precio: 39,95 €

Cuatro cosas hay que padirle a un mando: bateria recargable, forma
ergondmica, botones de calidady vinculacion por Bluetooth. Es decir, las
caracteristicas del Dual Shock 3 oficial. Y los dttimes mandos que esta
lanzando Indeca Business cumplen con los cuatro apartados a unos precios
para todos los bolsillos. Tras una edicion de los Weenicons, llega un nuevo
controlador con licencia oficial de MotoGP. Elresultado es un estupendo
mando, con un buen disefoy a un gran precio (www.indecabusiness.com|

mValoracién Y % % %

Al pie del sensor

m Nombre: Base para suelo Kinect m Compania: 3rd party

m Consola: Xbox 360 m Precio: 9,95€

Para ofrecer una experiencia de juego inédita sin mandos, Kinect pide
algo a cambio: mucho espacio. Puede que a la hora de instalar el
sensor hayais tenido que maver mas muebles que en una mudanza o
que no tengais donde apayar Kinect. Eso sios cabe en el cuarto. Y las
teles planas muchas veces no ayudan en ese sentido... Ya hablamos
visto bases para calocar encima de a pantalla, pero también las

hay para el suelo, que permiten aln mas mavilidad para encontrar

el lugaridénea. Es necesario montar sus piezasy se puede regular
la altura. Los materiales son algo endebles, pero per poco dinero
pondréis Kinect donde querais. En www.hardcore-gamer.net.

m Valoracién Y %

) MANDO INDECA
MOTO GP

Vibracién y

) sixaxis de
£ calidad.
99e

PADS CONTROL
CLASSIC
TROLLER PRO
Para los juegos

"tradicionales”.
2495€

PADS CONTROL
CONTROLLER
WIRELESS
Cdomodo e
inaldmbrico.

4690€

Soe”
=

ARCADE STICK
STREET FIGHTER
La mejor

forma de

pelear.

149,99 €

MANDO

LA ROJA
Mandoy

" nunchuk de

\ Ardistel.
P USsE

BATERIAS
BASE CHARGER
Dos baterias

con basa,
2990¢€

Sty

N\

¢ __Frinted and diatributed By N.m agerOiract
| o DS s s WGy AT 08 A0

AURICULAR
'HEADSET'
MILOS-9
Habla on-line ¥
sin cables.
22,95€

INDUCCION
DUAL
CHARGER
Carga 2 mandos
sin conexiones.
2995¢€

ADAPTADOR
WIRELESS
Compatible con
802.11 ny PS3.
59,95€
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23:56

Para todos los publicos

m Nombre:Wiimote + Nunchace edicién infantil

m Compania: Kaosvideogames m Consola: Wii m Precio: 39,95 €
Wii se ha perfilado como una
conscla ideal para jugar en
familia. Grandesy pequefios se
unen en torno a la consola cor
varios mandos para compartir
experiencias como Wi Party o Wi
Hiay. Por eso, quiza algun papa
quiera un mando especialmente
disenado para los peques. Ademas
de por sus llamativos colores, el
mando destaca por untamano
adecuado para manos pequenas.
Por otro lado, también resulta
comodo para una mano adulta.
Lleva el Wiimotion Plus integrado,
por lo que esta preparado para
lanzamientos, como el prékimo Zelda: Skyward Sworo.
Viene con un nunchako con un tamano mas cercanc al
oficial, pero con el mismo diseno de este controlador
£n www.kaosvideogames.com

u Valoracién Y Y % %

El casco que susurraba al cuello

u Nombre: Headset m Compania: Ardistel
u Consola: Xbox 360 m Precio: 14,95 €

a la piel, detecta lavaz por contactoy ofrece una sefal bastante
precisay clara. Sin embarqo, tiene dos pegas: para
el cido tiene solo un pequeno casco, que alsja
bastante la experiencia de un gran headset
aislante; yla sensacion de tener siempre
el dispositivo pegado resulta un poco
agobiante. Eso g, ofrece buena calidad

a un precio muy asequible.

En www.ardistel.es.

 Valoracién Y % %

NINTENDO DS

ESTUCHE DSi ESTUCHE JUEGOS
T-CRYSTAL CASE THE GAME

Se adapta con un CHAMBER
quante al ultimo Hasta 8 juegos
" maodelo de DS. asaquradoes.

9.99€ “e

PSPSLIMENLATY

GPS
CABLE COMPONENTES GO!EXPLORE

Conecta a la Nunca pierdas el
tele tu PSP, rumbo con

1595€ - Desde129,55 e

PLAYSTATION 2

YOLANTES PISTOLAS
DRIVING FORCE SCORPION 2
Elvolante Para tv

mas raal. de 100 Hz.

El cuello no esta solo para levar collares. También podemas ajustarle
este nuavo headset de Ardistel, basado en tecnologia militar. Pegado

LOS RECOMENDADOS POR HOBBY CONSOLAS

14999€ Le
IConwGT 4,179,99 €1

y NO LO PIERDAS DE VISTA

Declara la guerra a tu consola

u Nombre: Gears of WarVault
mpania: Caliburl1 (distribuy e Koch Media)
®m Consola: Xbox 360 m Precio:89,95€

Comaoya sabéis, por fin Xbax 340 recibe la esperada tercera
entrega de Gears of War. Se trata de todo un acontecimientoy
Microsoft ha preparado una espectacular edicion especial de
la consola, cuyo mando os mostrames el mes pasada. Pero
claro, comprar una nueva maquinay cambiar (3 que yatenemos
solo por estética sequramente no compense a la mayoria. Sin
embargo, vestir de Marcus Phoenix también esta al alcance de
quienes yatengan suXbax [ojo, Sim] desde hace tiempo. Esta
carcasa de facil montaje -dos tornillos que se

enroscan con la mano- esta

decoradaajueqo con

la saga. Ademas, en

un lateral lleva una

recreacion del Infected

Omen que se enciende

en rojo cuando nes

hieren en elvideojuego

[2s preciso enchufarla

alapartetraseradela

consola). El resultado es

bastante impresionante.

www.calibur11.com.

m Valoracion v % % %

FUNDA Y STYLUS MEMORIA
”REHN PA' h 1 DE SUPER MARIO TARJETAS SD
Incluye 16 Un genial diseda Almacena lodos
coloristas para llevartu tus datos en
SCCesonios. consala y jugar. hasta &4 GB.
1695« 14,95 Deéalene

_SONIDO TARJETAS PACKS
AURICULARES MEMORY STICK DUO TECH PACK
CON MICROFONO Y PRO DUO

Funda, cargador
Para usar Skypa ‘lamanos da 1332 > gecache,
¥ Go!Messenger. gigas. Desdet0€ 4 auricularesy cable UsH.

M99€ Apartirde 1995€

PADS CONTROL MEMORIA PACKS
DUAL MAX MEMORY TRIPLE PACK

SHOCK 2 32 MB .
Fiable atope Todo el espacio Tras accescrios
we que necasitas. . 3 Precio de saldo.

3U95€ 49€

HC %5

Frinted and dlltrlbut&ﬁ hy NewapacerOiract
rdrect oo URVCop | ATT OR 400 by LGRS
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REPORTAJE

© Lucasfilm Ltd. P
Foto Darth Vader: Frank Ockenfels.
S—

| ——-

| STARWARS
‘ _
| g 4

/‘

iPOR FIN TODA LA SAGA EN BLU-RAY!

La espera ha terminado. Aqui esta La edicidn

definitiva de la saga Star Wars, con la mejor

calidad de imagen y sonido, y un montén de
extras que volveran locos a los fans.

. W Lanzamiento: Ya disponible
e M Precio: 8995 €

DS, W Imagen: Full HD 1I080p

M Sonide: 6.1 DTS

M Extras: 3 discos con méas de
40 horas de documentales,
nuevas escenas, parodias...

Frinted and diatributed by NewapoperOirect
rlrect con URVCop L AT7 S '[IZII;‘.E“'I" 4 6334 3
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SAGA STAR WARS

M’FUERZA NOS

.\ Por fin tenemos la saga salac ,:‘_ s
/d j ‘is Bl-Ray. ¢ 'Y qué es mejORUUSRNSINNRE =
£\ seestas seis peliculas ena\ta e.\\“\ QO =

Joklente rem.scst‘enzada{> L0 LR \\\'e.‘e.
//ﬂé’ 0&'///’/6’ €S C‘Oﬂ vert IMos € S\.\S Q\Q\?@\\S\'&“\

Frinted and diatributed by New vapacerOiract
T IR '[ZZII.’?'.E“'H' 4 6334 3
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ANO: 1977
DIRECTOR: Geg, 790 Lucas
BLU-RAY, 44

emis
dad do Imag n Wolrtinss
Una nueva pis ae sudio ) mejo-
e 13 edicion Dy

L |

La pelicula que lo empezé todo; una aventura espacial que ha
hecho historia tanto en el cine como en las consolas.

I. Tatooine 2. La cantina

El planeta donde viven Lukey Ben Kenobl esti "clavado” Ningun lugar mejor PR ancoatrar una navs rapida y una
en los primeros niveles de SUPER STAl .. Podemnos tripulacion discreta. ‘ ' en Master System era

una version mejorada del]uego de NES, con niveles muy
:nr;;l:rddin;:. bordo de un dulhldor, sublr en el coloridos y fieles al film. Aqui tenéis a Greedo y la banda.
Jawasy visitar el SCOIPE”  TAMES <ou ——————
puerhoespaclllde A AR n'"--'--::"--'- nnm -'(‘. - 2% BN BRE B BE BB

'
\ |

-

o
—

e

LLLILLL LT )
Vo
'

1993 - SUPER NINTENDO
Dénde conseguirio:
Consola virtual Wii

1991 - MASTER SYSTEM
Dénde conseguirly.
Segunda mano

. La Estrella de la Muerte

El asalto final a esta gran estacion de combate aparece reflejado en
muchos juegos. pero ninguno tan espectacular como el escenario
de # ‘ Esta secuela de Rogue Squadron, exclusiva
para GlmeCu be, podia]ugarse desde el exterior de nuestro X-Wing
o dentro de la cabina. Los modelos, la banda sonora y lavelocidad
son perfectos, y solo echamos en falta que lavoz de Ke-

nobi resuene en nuestra cabeza antes del disparo final

Dénde conseguiria: | | | b ‘
Compatible conWii |_"-4

98 HC
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WARS"

EPISODIOV .

Mas oscura, adulta, y con uno de los momentos mas
emocionantes de la historia del cine... ;quién es Darth Vader?

1. La batalla
de Hoth

El enfrentamiento entre
los snowspeeder rebel-
desy los andadores esel
mejor arranque posible
para FTi
, un cartucho
protagonizado por un
nuevo persona-
Je, Dash Rendar,
que narraba :
eventos parale- | i | 'SHADOWS OF THE EMPIRE

los a la pelicula. | 1996 - NINTENDO 64
'5 Dénde conseguirlo: Segunda manc
» y

o~
\J
n

2_El campo de
. acteroiles

A decir verdad, el Halcon Milenario es
una de las naves mas des-
aprovechadas en los juegos
de la saga. Por suerte, en

i K, de
NES, podiamos pilotarlo a
través de un campo de aste-

roides... aunque C3P0 diga
que las posibilidades de su-

P.NMI\C'I Son escasas.
.
,

1991 - NINTENDO
Dénde conseguirlo: Segunda mano

¢

ANO: 1980

DIRECTOR: Irvin Kershaer

BLU-RAY: S5¢ han Umpiado las

secuencias en las qQue aparccen
N colores mas

vivos, Tamsién aparece una se
Cuencia adicional an Math

2. Duelo de
sables de luz

Han Solo estaba congelado en carbonita,

y nuestro entrenamiento Jedi alin estaba
incompleto, pero no era momento para
rendirse. En MPI| (] .
se repetia el duelo de espadas entre Luke
Skywalkery Darth Vader, con un final muy
revelador. Aunque nuestros movimientos
estaban un poco limitados, el apartado téc-
nico era de lo mejordto que habiamos visto
en una consola para la época.

S o
o
¥ 2 -

_Bo_ff-.‘--.-..-.cu.-,-

s vx&

‘.-‘\ % - - l

1994 - SUPER NINTENDO & é _
Dénde conseguirlo: u
Consola virtual Wii @ el S

HC 99

Frinted and distributed by NewapacerOirect
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STAR.
WARS"

EPISODIO VI

El final de la saga disfrutaba de unos efectos alucinantes en su
dia, pero este Blu-Ray es la prueba de que se pueden mejorar.

El palacio de Jabba

El Rancor es una
criatura temible,
que esta a pun-
to de acabar con
Luke Skywalker
al comienzo de la
peli. Pero en

f:;:._/'l ¥\
b ? ‘?'-'\ W }‘ ‘ ~
i s 5 este

Wt gaettp
(] Rk
Z_ \ enfrentamiento no

CESEEmm ©s tan dramatico
T || (aungue sigue
wa siendo igual de
divertido) y se
puede hacer con
decenas de perso-
najes diferentes.

2006 - PS2, Wil, XBOX 360 |+
Dénde conseguirlo:
Disponible en Hendas

1904 - ATARL
Dénde conseguirio:
Segunda mano

%

Yees
T

ANO: 1983

DIRECTOR: Richarg Marquand
rBLu-RAY:_'-'emo; Nuovas ui:;
‘.ura\ N e palaclo de Jasba
que también os mas grands)
Mas naves en la Bataila final f
¥ los owoks parpadean;

2. La batalla de Endor

Sabemos que los ewoks no son los persona-
jes favoritos de muchos fans. Por esovamos
a disfrutar a tope dandoles caiia, metidos en
la piel de un Sith, en el nivel descargable de

\' r 5
| 2010 - PS3, XEsux 500
Dénde conseguirlo:
| Disponible en tiendas

3. La segunda Estrella
de la Muerte \

La recreativa solo contaba con tres nive-
les (la carrera de moto jets, el andador AT-ST, y este especta-
cular asalto a la Estrella de la Muerte a los mandos del Halcon
Milenario). Las versiones domésticas eran bastante flojas,
pero cualquier defecto técnico se puede comiperisar con un
poco de imaginacion... Nien Nunb y Lando Calrissian pasando

demasiado cerca” de las estructuras imperiales, mientras les
persigue un escuadron de cazas TIE...

. » K
1

)

Frinted and distributed by NewapacerOirect
rlrect con URVCop L AT7 S 'Y.IZII.;'.E“'I'.' 4
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PISODIO

Casi 20 anos después del Retorno del Jedi, la saga regresa a los
cines. Esta fue la pelicula que puso de moda las "precuelas”.

Nave de la

Federacion

Eljuego "oficial” de la pelicula
era una aventura en perspectiva
cenital en la que controlabamos a
los Jedi.

tenia algunos puzles interesantes,
aunque por lo general no estaba

a la altura de la peli. Algunas se-
cuencias, como el iniclo en la nave
‘de control de droides, si captaban
el espiritu de esta precuela.

ATAR WA&S

1999 - PLAYSTATION = N‘
Dénde conseguirlo: "
Sagunda mano

ANO: 1999

DIRECTOR: George Lucas
BLU-RAY: El maestry Yoda ya
N0 €5 una marionets, s ne que
@313 completamente realiz zado

por ordenador y sus movimien
tos son mas nalarale,

Carrera
de vainas

Qui Gon Jinn dice que
la% vainas son "rapidasy
peligrosas”, pero a nosotros
nos encantan, tanto en la
recreativa de Sega, como en

. Este
Juego de velocidad tuvo una
secuela para PS2, Racer
Revenge, y también,uha
version de "carreras locas",
Super Bombad Racingy pero
nada como el original. 3

»
¥

Jia5

Field

mnde consaguirio:
Segunda mano

1999 - NINTENDO 64
Dénde conseguirio: Importacién de segunda mano

3. La batallaen el
cielo de Nabhoo

Era una secuela "no oficial” de Rogue Squa-
dron, en la que controlabamos el Naboo
Starﬂghter y otras naves de superficie.

no llego a saliren
Nuestro pais, aunque si que pudimos ma-
nejar esta nave gracias a un codigo secreto
para Rogue Squadrony en el juego Star-
fighter, que aparecio un poco después para
P52. Aunque la secuenciade La Amenaza
Fantasma es corta y un poco confusa, en el
juego mejora bastante jy no esta el horrible
doblaje de Anakin Skywalker!

HC 101

Frinted_and Jhtributed By HewapagerOiract
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WARS"

EPISODION

Las mejores historias de amor son las que acaban con una
batalla épica entre clones, robots y caballeros Jedi.

Las calles de Coruscant

ANo: 2002

DIRECTOR: George Lucas

BLU-RAY: Fue 3 Primers pelj
’n:d.uu en formato digital, y eso
.s’nala en la definicicén ¥ los
folores. Elformate 2e pantally
€3 aun mas Banoramica,

Jango Fett, el padre de Boba, es
uno de los personajes mas mo-
lones del Episodioll. En

le controlamos durante
los hechos anteriores a la peli,
aunque algunos escenarios, co-
mo el planeta-ciudad de Corus-
cant, coinciden. Tecnicamente
estaba bastante bien, pero con-
viene advertir que la dificultad
se disparaba en algunos mo-
mentos (sobre todo en los saltos

]
W
.

We
] Y

A
fhow o’

5

STAKRWARS

10UNT

con el jet pack).

Jedis
rodeados

Pese a que estaba
centrado en el control de vehiculos,
como los tanques de la Republica o
las naves de transporte de clones,
también podiamos acompaiiara los
caballeros Jedi. Las peleas de Mace
Windu contra cientos de robots nos
daban una idea del poder de estos
“"guardianes de la paz". Los movi-
mientos eran un poco bruscos.

102 HC

2002 - PLAYSTATION 2, Wii
Donde conseguirlo
Segunda mano

2002 - GAMECUBE
Dénde conseguirlo:
Compatible con Wii

N ST AR WA RS

LU ':!'\'\\\\\\ .
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3. El desembarco '
de los clones

Pandemic Studios desarrollo un juego de com-
bate global, en el que podiamos manejar tropas
y vehiculos de diferentes momentos de la saga.

1 f también tenia un es-
cenario en el planeta Geonosis, donde podiamos
apoyar tanto a los clones, tomo a las tropas de
la Federacion de Comercdio. La sensacion de par-
ticipar en un conflicto'a gran escala estaba muy

lograda, y ademas incluia multijugador online.
e »

]
2004 - PLAYSTATION 2, XBOX
Dénde conseguirlo:
Segunda mano
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WARS

EPISODIO 111

h 4
v

DIRECTOR: George Lucas
BLU-RAY: Es la mis moderna,
¥ Por tanto L2 que menos rete

La saga se cierra con el nacimiento del Imperio, el exterminio
de los Jedi y Anakin seducido por el reverso tenebroso.

Asalto en Kashyyyk

Por primera vez vimos el planeta natal de Chewbacca. En
la pelicula, Yoda tiene que escapar antes de que los clones
ejecuten la orden 65. Pero en los
hechos son anteriores, durante el desembarco de la Repu-
blica. Otro gran
Juego de Pande-
mic, en el que
controlamos a
clones de elite
en perspecti-
‘va subjetiva.

Dénde conseguirlo:

2. General Grievous

Esta basado en la serie de animacion, aunque alguno de
los combates que refleja son contemporaneos al Episodio
. aprovechaba
bastante bien el control por movimientos, y los graficos
“cartoon” eran muy solidos.

Dénde conseguirlo:

Segunda rna"m (&

v

. El duelo final

Obi Wan Kenobi y Anakin Skywalker dejan de ser maestro

y aprendiz para convertirse en enemigos. El juego sigue
fielmente el desarrollo de la pelicula, y nos obsequia con

un final muy emotivo.

lucia unos graficos cuidados y un buen control, aunque se
podia terminar en'cinco horas. Por suerte, podiamos repetir
el enfrentamiento final hasta hartarnos gracias a uno de los
modos extra, que también soportaba dos jugadores.

,
4

Disponible en tiendas

" 1

N €
] . e
T EPISODE N

=@

2005 - PS2, XBOX
Dénde conseguirlo:
Segunda mano
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REPORTAJE

STAR.
WARS

En un universo tan rico, caben juegos con historias paralelas (o
anteriores) a las que aparecen en las peliculas. Estos son algunos...

Dark Forces

Se trata de una saga protagonizada por Kyte Katarn
era uno de los primeros "shoot’em up” que
lparecleron tras la estela de Doom, pero las siguientes

entregas (Jed|
;‘7—)4

Knight, Outcast [ 5.0 cns 0
yJe%Acade- ? ‘ N \ |

my) mejoraron g ‘
contoquesde | = == .'
aventura.

) i N

O
~ A

: &
1Tl

1
{\ | 1995 - PLAYSTATION
£ . Dénde conseguiria: Sequnda mane

SW KOTOR

Mucho antes del Imperio, los caballeros
Jediy los sefiores del Sith se enfrentaban
por el control de la galaxia. |

IC era
un brillante juego de rol de
Bioware, que no necesitaba la
presencia de ningun perso-
naje conocido para transmitir - |
una amblientacion perfecta.
La secuela, tambien exclusiva
de Xbox, no era un juego tan
“redondo”.

:rAn.wny ] |
KNIGHTS § 3

- i S
e 3
-

- "

/

Rebel Assaultll _~

Casi una pelicula interactiva, que a lo largo de |~
dos CD alternaba niveles de vuelo, dlsparo y

una carrera de moto jets. |

se terminaba en un suspiro, pero cuando apa-
recio las secuen-
clas de video real
eran "lo mas”.
De hecho, esta-
ban rodadas con
material que se
uso en las pelis.

STARWARS |

19965 - PLAYSTATION
Dénde conseguirio:
Segunda mano

SW Kinect

¢Quien no ha sofiado con ma-
nejar un sable laser o utilizar
la Fuerza? Pues con
‘podremos ha-
oerlo ademas de pilo-
tar alguna de las naves
de las sels peliculas,
sin necesidad de utili-
zar el mando. Solo con
Kinecty los movimien-

== .rrnu/
WARS)( |

.

tos de nuestro cuerpo. S '{ | 201 - XBOX 360

L. &

=
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Dénde conseguirio: Pronto en tiendas
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B CoNcURS0) SCSEARS
3 ?JWAR

Participa en este sorteo

y llévate este exclusivo pack:

>TELEVISION SAMSUNG LCD de 40"
>XBOX 360 Edicion COLECCIONISTA
>EDICION EPICA de GEARS OF WAR 3
>POSTER firmado por CLIFF BLESZINSKI

5B o -
BASESDELCOMCURSO — ; g COomo participar
2.Vélido para &n'iast?"vg m"'""“" . / Envia un mensaje de texto desde tu mavil

3. Los premios no serdn eabhs or dinero. 4 ’ i .
&. No se admitiran reclam sp:r;kdlo del serviclo de Correos en el envio de los premios. al nimero 27363 poniendo: gears241 +
2 gs n:vﬂnbrs& los anadmms seran ptﬂcndosh - Iamtmal pl:‘:ltnmd:“ l;mmwsh Hobby Consalas. una palabra que defina nuestra revista +
resente CONCUrsD a ace sUs .
Vallda Gnicamente en ?«mm.spm < tus datos personales (nombre, apellidos,
7. Entre todos los mensajes recibidos, un de redaccién elegird a anadores. Quedan excluidos i i0 odi i
este sorteo | melmhaj;osd Axel § onsp udwor!mm;fgmmdﬂadomm-huﬁuri dlrecaop, codigo postal y localidad
resuelto inapelablemente por Axel Springer spha donde vives).
8. Habra un periodo de tres meses para reclamar todos aquellos premios que nos sean devueltos por el servicio
de correos. Pasado este tiempo, entenderemos que el ganador rechaza dicho premio, con lo cual ya no tendra Coste del mensaje 1,42 € (IVA incluido).
derecho a solicitarlo. Axel Springer Espaiia S.A. Teléfono: 902111 315

Politica de proteccién de datos en www.axelspringer. es/sms-datospersonales dSanBagolde cgon;:stda 94, 2° planta 28035 Madrid.

Concurso de habilidad. Si eres menor de edad
© 2011 Epic Games, Inc. Todos los derechos rese| E Games, el logo de Epic Games, Gears of War, Gears of War 3,
Marcus an&y el logo Crimson Omen son marcas mglmg:'s Epksmsm ukr':gm.uugoceuumcm Studios, necesitas el consentimiento de tu padreftutor.
Microscft Corporation.

Xbox, Xbax 350, Xbax LIVE, y los logos de Xbox s0n Marcas registradas de
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VUESTRAS CARTAS

TELEFONO ROJO

Yen te responde

ST,

Senoras, senores...

iiAqui estoy!!
Lo prometido es
deuda, por fin me

muestro tal cual, sin
mascaras ni tapujos.
:Qué pasa? ;A qué
¢ 7
vienen esas caras?

¢Noeralo que

esperabais? No sabe
uno como acertar...

106 HC

El terror
ala gresca

jHola, Yen! ;Os sigo desde

hace 3 aifos y no puedo
parar de comprar vuestra ge-
nial revista! Sois los mejores.
El otro dia jugué en casa de un
amigo a Terrordrome y flipe...
vale que no es un juego de nue-
va generacion pero me parecio
super adictivo y curioso, [Todos
los personajes de terror en un
juego de lucha al puro estilo
Mortal Kombar!

. il

TERRORDROME es un orginal juego realizado por un fan de las peliculas de

terrer, que incluye a cenacidos persenajes del génerc en un juego de lucha
“unocontra uno”. Sclo 2std para PCy por supuesto 2s gratis.

W ;Se sabe algo de crear un jue-
go de estas caracteristicas para
PS3? Me encantaria que hicie-
sen algo asi.

Desde luego estaria genial. Pero
ten en cuenta que se trata de un
juego de un fan. Si alguien tuvie-
ra que hacerse con las licencias
de todos esos personajes (cada
uno de su padre v de su madre,
como diria aquel) lo iba a tener
complicado.

Sonia Huertas

Le encanta Abe
y Oddworld

Hola, Yen, ;squé tal? Me

llamo Paco y tengo algu-
nas preguntas a las cuales me
podrias echar una mano. Soy
un fan de la saga Abe’s y de los
habitantes de Oddworld. He lei-
do por algunas webs (entre ellas
Hobbynews) que preparan un re-
greso en formato digital para al-
gunos de los juegos de Oddworld
Inhabitants.

N ;Qué se sabe con respecto a
las versiones de Xbox 3607

De momento, nada. Se esta ha-
blando solo de las versiones para
PS3 v PS Vita.
N ;Qué tienes que contar de la
compania? Hace tiempo que no se
sabe de ella y he oido que se dedi-
can a hacer pelis. ;Es cierto esto o
tienen algun juego en mente?

No tengo noticias de sus in-
quictudes cinematograficas. De
momento parecen contentos

ODDWORLD, con los jueqos,
Stranger ‘s Wrath [en la imagen)
%qnch 's Oddysee, llegarda
ita. EL primero lo hara también
a PS3. De esta forma el mundo de
Abe vobvera a ponersa de moda.
Llegaran en formato digital.

Frinted and diatributed by
rdrect cony URVCop: 1 AT7 084 4
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con las versiones digitales de
Oddworld, no han hablado de
ningin provecto mas.

M Compré hace un mes la ver-
sion de Munch’s Oddysee y cual
fue mi sorpresa al descubrir que
al jugar en una Xbox 360 no se
escuchan bien los dialogos. Mi-
rando en xbox360.com anuncian
que no van a hacer mas actuali-
zaciones con retrocompatibilidad
y que la actualizacion para ese
juego, trae ese falloy nolavan a

que salga Los Urbz 2?7 Sino, dile
algunos juegos parecidos a és-
te, que no sean Los Sims ni My
Sims. Un saludo, gracias y enho-
rabuena por la revista.

Pues dile a tu novia que de los
Urbz hace tiempo que no hay
nada. Y tipo Siums, poca cosa que
no scan todas sus versiones, la
verdad, lo mas parecido es Am-
mal Crossing en Wii. Algo hay
en iPad v iPhone también.
Francisco Jesus Nuiies Tamallo

{{ LA RETROCOMPATIBILIDAD
SUPONE UN GASTO EXTRA

EN HARDWARE QUE LAS
COMPANIAS ESTAN EVITANDO D

arreglar. ;JQué opinas de laretro-
compatibilidad ahora que Micro-
soft la ha dejado de lado?

Son estrategias de negocio.
Sony va ha tomado decisiones al
respecto hace tiempo. La retro-
compatibilidad supone un gasto
anadido al hardware que al no
incluirlo pueden evitarse, v a la
vez pueden obtener beneficios
vendiendo sus juegos antiguos
en las tiendas virtuales. Una po-
litica discutible desde el punto
de vista del usuario, pero com-
prensible desde el de la propia
compania.

W'Y, por ultimo, una pregunta de
mi novia ;Hay posibilidades de

RESIDENTEVIL OPERATION RACCOON CITY nos metera de Llenc en el universo

En buscade
juegos de rol

Hola, Yen. Desde que tengo
mi PS3 compro todos los
meses tu revista. Es la primera
vez que escribo y me gustaria que
me respondieras a algunas pre-
guntas, principalmente sobre jue-
gosde roly accion. Gracias.
N ;Se sabe algo sobre algun jue-
go nuevo de la saga FaNout?
Nada, de momento.
N ;De qué tratara Resident Evil:
Operation Raccoon City?
Va a ser un juego de accion en
tercera persona, en el que des-

4

Rasident a través de un jueqo de accidn y supervivencia con especial peso en el
modo cooperative. Ll2gara a finales de ano a PS3y Xbox 340,

vuestra
OPINION

iges de elegir a uno de los perso-
najes disponibles, tenemos que
sobrevivir en una Raccoon infes-
tada de zombis, con el elemento
cooperativo como sciia de iden-
tidad en el desarrollo. Los acon-
tecimientos son paralelos a los
que se contaban Resident Evil 2,
asl que sus personajes aparece-
ran a veces.
N ;Tendran multijugador online
los juegos The Elder Scrolls V:
Skyrimy Bioshock Infinite?

No parece probable.
N ;Con que nota puntuasteis los
juegos Bioshock, Bioshock 2 y
Fallout 3?

W los tres.
B Para terminar, ;qué juegos
de rol me recomendarias para
PlayStation 3?7

Pues mira que opciones tan
distintas dependiendo de tus
gustos: japonés clasico, Final
Fantasy X1, ciencia ficcién
adulta, Mass Effect 2, medieval
curopeco, Dragon Age Urigins,
apocaliptico, Fallout New Vegas.
Elige. Cualquiera de cllos es ex-
celente en su terreno.
Carlos Lopez

Fan de Mortal
kombat

jHola, Yen! Soy un lector
desde hace tiempo y me
gustaria que me respondieras las
siguientes preguntas:
N (Habra algun Mortal Kombat
para 3DS?

De momento no se ha dicho
nada. Lo dltimo de la saga es
¢l Arcade Collection para PS3 y
360, que incluye Mortal Kombat,
MK 2 y Ultimate MK 3.

mis dudas y la de todos los
lectores, vuestras criticas
me han ayudado mucho en
momentos de duda , vuestros
reportajes me han dejado sin
palabras e incluso vuestros
posters han decorado mi
cuarto. Habéis hecho tantos
esfuerzosy tan buen trabajo
nunca me he lamentado
comprarme la revista, aun
recuerdo cuando conseguf

la primera. Hard ya algunos
anos, yo estaba enfermo y
le dije a mi madre que me
th'mulg’mm'gmn',ll‘ap

esta revista, mientras la leia
detalladamente me di cuenta
el buen regalo que me hizo
e pe
com| me-
ses, jy seguiné haciéndolo los
préximos 20 afios...!
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VUESTRAS CARTAS

vuestr.
OPINI

mochila [el anélisis del Sonic,
el Batman de 6B, la saccidn
de trucos...). Y desde esa mo-

que los leoy los asocio a capi-

tulos de mi vida... La

de Jurassic “ras-
gada" volviendo del

' ¢ine en el coche de

WADORE g
>

W TS ame la guia
de Fantasy VN
qua me la

de arriba abajo en un
verano en el los miticos
videos [Pura dinamita, el Mega
CD..]) alucinar con el reportaje

HDnzy coMS

CANTPS OF INTRGN!
GUARO QLB VEIA UN JUSGO BN MOV
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M ;Habra Sonic & Sega All

Stars Racing para 3DS?

De momento, en 3DS solo se

ha anunciado Maro y Sonic en
los Juegos Olimpicos. No lo des-
cartes.
M Hay un amigo que me dice que
compre el CoD Modern Warfa-
re 2 para DS, pero yo quiero el
Black Ops para la misma con-
sola. Entonces, ;jcual me reco-
miendas?

A mi no me convence ningun
Call of Duty en DS, pero si me
tengo que quedar con alguno,
casi seria el primer Modern
Warfare. Entre los dos que di-
ces, Black Ops, por decirte al-
guno.

Gonzalo M.

SNATCHER es un juego de K
€l

oé‘ima que
luego tuvo versiones en PSX, Saturny

ha participado en Sdatcher, una radicnovela basada en 2s2 universo.

{(( EL PRIMER METAL GEAR NO
ESTARA EN LA COMPILACION
EN HD PERO ESTA DISPONIBLE
EN LA PS NETWORK )

Las cosas
de Kojima

Hola, Yen. Me llamo Alex y

os sigo desde que me com-
pré una de las primeras Game-
Boy. Aunque mas tarde he ju-
rado fidelidad a Sony. Esta es
la primera vez que escribo ala
revista, ya que las dudas que al-
guna vez me han surgido sobre
un juego o plataforma siempre
me las habéis resuelto en vues-
tros reportajes. No se como lo
haceéis, me dais miedo :) Espero
que sigais asi.

B Tengo una PS3 y hace poco
volvi a pasarme Metal Gear So-
lid 4. Me acordeé de que no tengo
opcion para volver aver las cine-
maticas del juego tras habérme-
lo pasado, solo me salen las de
Informe De Mision. ;Hay alguna
forma de ver las secuencias al
igual que se podia hacer en el
MGS2yen el MGS3?

No, que vo sepa.

B Me alegre al enterarme de la
conversion a HD de los dos an-
teriores Metal Gear junto con el
ultimo de PSP. ;Pero qué suce-
de con el Metal Gear de PSOne?
¢No lovamos a ver en HD dobla-
do al castellano, ni siquiera sub-
titulado?

Ya dije que seguramente era
mas complicada su conversién.
Pero vamos, lo tienes en la PSN.
W Sobre la PS Vita, sé que serapo-
sible jugar a los juegos digitales de
laPS Store, pero shabra retrocom-
patibilidad con los UMD de PSP?

A ver, no va a tener puerto pa-
ra cllos, pero Sony si ha hablado
de poder recuperar de alguna
manera los juegos que cada uno
tenga en PSP. Veremos si lo ha-
cen (v como lo hacen).

N ;Se sabe algo del Zone Of The
Enders 3?

Se sabe que habra una entrega

para 3DS v una recopilacion de

aparacioen 1988 en MSXy PC Engine
Mgaa CO. No habra secuera. emg(oiit%a

las dos partes que salieron, en
HD para PS3 y 360.
N Una altima pregunta, he oido
rumores de que le han cancelado
a Hideo Kojima un proyecto en el
que estaba trabaando. JYen, sa-
bes de qué se trataba? ;Y como
osan hacerle eso a Kojima-San?
Quiza te refieres al supuesto
desarrollo de un nuevo Snatcher,
su juego para MSX de finales de
los 80. Mas que cancelarlo, Ko-
jima, al que le encanta hablar,
especuld con la posibilidad de
hacerlo, pero luego admitié que
no tiene ni tiempo ni dinero, v
que no tiene muy claro que fuera
capaz de vender 500.000 copias
para que fuera rentable.
Alexander Luis de la Fuente

Busca un
shooter distinto

Yen, soy un gran fan tuyodes-

de el numero 143, pero te he
escrito 4 veces y nunca me publi-
cas. Espero que ahora haya suerte:
N (Hay alguna manera de que
pueda comprar los juegos de de-
portes americanos de EA Sports
en Espana?

Puedes comprarlos a través de

tiendas de importacion.
N Se me haroto laPS3 de 60GB
que tenia. ;Hay alguna opcion de
recuperarla o me tengo que com-
prar una nueva?

Pues va sabes que el SAT de
Sony te va a cobrar 180 euros
por arreglarla (si no han cam-
biado la politica). Eso si la ave-
ria no es muy grave...

rOlract
MiLLELER Y
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B ;Me recomiendas algun
shooter que vaya a salir pronto
que no seani Modern Warfare 3
ni Battlefield 3? No quiero ningu-
no de los dos.

Vaya, pues debes ser un ¢jem-

plar Gnico... Pues tienes Resis-
tance 3 y Bodycount, pero te
aseguro que no alcanzan la cali-
dad de los otros dos.
N (En el modo carrera de FIFA
12 podremos crearnos un equipo
de cero con equipacion y todo o
tendremos que coger uno que ya
exista?

No, tienes que coger uno que

va exista. Si puedes hacerlo en el
Creation Center, pero solo para
amistosos v similares.
N Ahh, que sepais que pusisteis
puntuaciones malisimas al Duke
Nukem Forever y Harry Potter 7
(parte 2), los compré y son mis
juegos favoritos. Y no tengo nin-
gunretraso mental.

Ove, que nuestras puntuacio-
nes son siempre nuestro punto
de vista, intentamos ser lo mas
objetivos posible y aportar todo
nuestro conocimiento v experien-
cia, pero no significa que tengiis
que estar de acuerdo con lo que
decimos. Me alegro que te havan
gustado los dos.

Nicolas Garcia

Mas sobre
Kingdom Hearts

Hola, Yen. Tengo 14 anos y
leo vuestra revista desde
que aprendi a leer a ver si me
puedes responder unas pregun-
tas que tengo yo.
M Ahora que ha salido la Nintendo

3DS, ;Creéis que seguiran salien-
do juegos para la Nintendo DSi?

Hombre, hay 150 millones de

consolas atin en el mercado...
cuenta con ello para los proxi-
mos meses, aunque dependien-
do del éxito de 3DS puede que el
ritmo de lanzamientos vaya dis-
minuyendo... o aumentando.
M ;Van a sacar Kingdom Hearts
Iy 2 para PlayStation 3 como hi-
cieron tiempo atras con God of
War?

No se ha dicho nada. De mo-
mento lo tltimo sobre la saga es
su estreno en 3DS v puade que el
inminente anuncio de KH 3...
Jorge Gonzalez Serrano
(Madrid)

Vuelve el
Agente 47

Hola, Yen. Esta es la prime-
ra vez que te escribo. Tengo
algunas dudas y espero que aun-

muchas fotos del juego y que no
estan en ninguna tienda de ro-
pa?

No hay manera. Solo salian en
aquella imagen de promocion
pero en el juego no existen.

W ;Qué juegos de rol me reco-
mendais que hayan salido o que
vayan a salir?

Mass Effect 3, Skyrim, Final
Fantasy XIII-2...

Alex Mesas

Recopilacion
de GTA

Hola, Yen. Voy a ser directo
y al grano, veo muchos jue-
gos excepcionales de PS2 reedi-
tadosen HD para PS3.
N ;Existe posibilidad de que ha-
gan lo mismo con GTA lll, Vice
City, y San Andreas? Un saludo,
seguid asi, y gracias por tu valio-
so tiempo.
Pues mira, acaban de sacar los

{({ EL ANUNCIO DE KINGDOM
HEARTS 3 ES INMINENTE,
AUNQUE LA PROXIMA ENTREGA
SERA LA DE NINTENDO 3DS )

que no las publiquéis, me las res-
pondais.

M ;Qué se sabe sobre Hitman
Absolution?

Pues que saldra en 2012 y que
sus creadores afirman que habra
mucha mas libertad de accion
durante el desarrollo.

N ;Como se consiguen los guan-
tes de GTA IV, esos que lleva en

HITMAN ABSOLUTION sera el regreso del Agente 47 a las consolas. Tendra un
meac3nica parecida pero con mucha mas libertad de accicény, scbra tado, un
mejorado apartade técnico gracias al nuzvo mater Glacier 2.0,

tres en version Mac. Rockstar no
ha dicho nada, pero vo apostaria
a que llegaran.

Roberto AA.

Un online que
los una a todos

Hola, Yen. Mi nombre es

Eduardo y me gustaria agra-
deceros que cada mes quede in-
formado de las novedades en el
mundo de los videojuegos.
B Me pregunto si, dado lo rapido
que avanza el mercado, podria-
mos ver en un futuro un servi-
cio online unico para todas las
consolas donde todos pudiése-
mos jugar juntos con Xbox 360,
Play 3y PC.

Por poder; claro que es posible,
v por supucsto descable, pero
poner de acuerdo a compaiiias
tan distintas, de paises distin-
tos... No es facil, desde lucgo.
Aunque con lo dificil que esta to-
do, puede pasar cualquier cosa.
Eduardo Iniguez

Estas son las cartasy mails
mas sorprendantas que he
racibido este mes. Os asaguro
que todas ellas son ciertas:

@PD : Cuando estasviendo la
teley el Kinect te observa,
ino te da miedo ? Recuerda
al Hall2000 y da miedo...
Yen: Ya te digo. ;Y qué
me dices de 2sas bolas
fluorescentes del PSMove?
AE' madra, solo de pensar en
ellas me cagovivo...

@Y la ultima pregunta , que
te va aencantar ;Cual es
tu nembre complete? Y una
COSa mas, No s per que
la gente critica tanto el
nombre de la nueva portatil
de Sony siyo siempre digo
que Viva la Vitajijiiiiiiii
Yen: Fijata que hasta los
Celdplay l dadicaron una
cancidn...Ah, mi nombra
complete lo l:one al
principic de la s2ccion, es
Yen Te Responde”.

G3Se me ha enganchado la

COmecoce '.YNI)()F" 0 58
me va de la cabezal! ES UNA
EPIDEMIA!!

Yen: Estdis fatal...

@ ;0ue prefieres, Yen? ;Que
te coman5 quimeras o
comertelas tu? Seguro que
estan l>l.|emslma5 <conun
pequite ajoy limon.

Yen: ;Y no has probado unos
Locust a la Bilbaina? jPues
yo me chupo los dedos!

@ El otro dia me encontre
un billete de 50 euros
per la calle y quiere
que me aconsejes algun
juego para P53 que este
aproximad amente a ese
precio. Y no me digas que
los aherre que ya tengo
aherrado suficiente
Yen: jNunca es suficienta!
Por cierto, ;jque calles
fracuentas tu?

~ Printed and diatributed by Ne
(—p——— |
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Sobremesas de hoy

Las consolas que en la actualidad siguen compitiendo por su “trozo de pastel”
estaban recién salidas del horno en estos anos. A la ya asentada Xbox 360 se unian
Wii y PS3. Ellas desplegaban sus armas y nosotros estabamos ahi para analizarlas.
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Qué casualidad, :n"e's"‘e o

celebramos nuestro 15 aniversario [si bien
lo corracto habna sido celebrarlo 2n el 181).

27 de enero: se @ 20 de mayo:
cumple el 250 Los extrafios
anwersarn del Lordi ganan
nacimiento de
Mozart

u ™1 Eurovision.
0%

27 de marzo:
La Sexta es el
primer canal
an abierto que
solo amite 3
través de TDT.

orprende repasar revis-
Stas de hace solo5anosy
descubrir lo mucho que
han cambiado los habitos de
juego. En esa época aln choca-
ba que latia Gertrudis echara
un partido de tenis virtual gra-
cias al mando de Wii. Pero, sin
que nos diéramos cuenta, se
corvirtid en algo cotidiano, que
seveia en latele o se comenta-
baen el bar. jLos juegos, mas
importantes que el cine! Nues-
tros deseos de principios de los
90, que este fuera un ocio bien
visto, empezaban a cumplirse,
aunque habia que pagar un
precio: los jugadores de siem-
pre tenian que aprender a con-
vivir con los que echaban solo
una partidita de vez en cuando.

LOS JUECOS
DEL FUTURD' -,
==t %0
[5F el
N 176 Mayo 2006
La primera portada
dedicada en exclusiva
a un juego de 340 tenia

de protagonista, cdme  un suplementode... crear esta ilustracion
ne, a Marcus Fenix. j4€ paginas! Nunca l2 ersonalizada. Y Rey
Es2 mes, por cierto, se "nablarnos dedicado ysterio en paster...

estrenaba Guitar Hero.  tanto espacio.

3de segtiembre: la
Seleccion Espanola
de Baloncesto

sa proclama
campeona del
Mundc. jTomaya!

24 deagosto. La
Unidn Astrendmica
Internacional
radefine el concepto
“planata”. Plutén s
queda fuara.

/" Frnted and dhatributed By WewapacerOlract

Tanto nos congratuld
|3 feria E3 celebrada
ase aho que ledimos

Comenzaba la época “casual”
[suena musica dramatical.

> OTRAS REVOLUCIONES
crecian en paralelo. PS3y Xbax
340 descubrian un nuevo mun-
do multimedia [jpelis en HD!
jcarruseles de fotos con mu-
sica MP3!)y, sobre todo, una
avalancha de opciones online:
las expansiones de juegos ya
no eran exclusivas de los PC.
Para abarcar esos cambios
creamos Zona de Descarga,
ademas de montones de su-
plementos, comparativas entre
consolas... Estos meses tam-
bién nos dio por lanzar una es-
pecie de “linea de complemen-
tos™: jaun tenéis el colgantey
la pulsera Born to Play?

NO 194 Noviembre 2007
La llegada de Super

Mario Galaxy ljle dimos
un 97!) nos motivd 3

Aaazy, las modas...

2 de noviembre:
al cuadro "NO 5,
19487 &5 2l mas
caro del mundo,
al venderse por
140.000.000 go

18 de noviembre:
Tom Cruisey
Katie Holmes s=
casan medianta
el ntual da la
Cienciclogia.

UE, . TR0 08 0 Lo MALSL£550 Y
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N© 178 Julio 2006
El monstruo
de tus suenos

CONCUNZO BESIDENT CVIL

#4BRESTAS SON
S FSRVUESTRAS
CREACIONES MAS

La senda

CLICECECE =gy - “sTERRORIFICAS d I I
llegaba a las tiendas, A .
mantamos uh conaures €l consolega

Por Daniel Quesada
Redactor de Hobby Consolas deade
ol afio 2000

en el que vosotres teniais
que dis2nar al menstrue
“refinitivo”. El ganador se
=6 1.400 euros del ala
(j10veces el sueldo de un

redactor de Hobby!). Pero
hube muchos ctros dibujos
geniales, como |3 caricatura

< Tenia 9 afos cuando se lanzd Hobby. Era jugdn (tuve
un Spectrum y una Master System), pero no pensaba que
existicra algo tan guay como una revista dedicada a jucgos.

de la redaccidn que veis aqui.

Meses despudés, la TV anuncid el n” 1 de Superjuegos. Corria
comprark. Segul hadéndolo hasta que vi a un colega con una
NO 183y 167 Diciembre 2006 revista més grande, con mejor pinta... Pero valia una pesta.
y abril 2007 325 pesctazas, en lugar de las 175 de Superjuegos. Como vela
2 4 venir la erisis del ladrillo, no podia permitirme ese gasto, pero
Y{l esta aqui sucumbi con el namero 17, (Es que regalaban unas pilss!
toda la tropa

£l saltc generacional s2
completd con L2 legada de
Wiiy de PlayStation 3. Cada
una, a su ectilo, supuso un
punto de inflexidn. Tantas

< Mi primera interaccitén con la revista tuvo lugar en el n”
41: me publicaron un lamentable dibujo de Sonk. Recibi una
camiseta con el eslogan *no te consoks con mence”. Ya podia
morir tranquiko. Llegd 199 y entrevisté a Manuel para un tra-

N° 188 Mayo 2007

iEsto si que
es poder!

A los usuarios de 340y PS3
se l2s hacia la boca aqua
con las posibilidades de sus
conselas... Y de repante 1a
"vigjita" PSZ recibe el que,
muy probablements, fue

el ju2go mas espactacular
del ano. Con momentos tan
memorables como L2 batalla
con el Coloso de Rodas, Sod
of War if se ganc adpulso
nuestra nota de 98

Inavaciones requerian
dedicarles suplementes
especales. La nueva batalla
por dominar el mercado
acababa de empezar

9 de enero: Steve Jobs
(que en 2011 acaba

de abandonarApplal,
muestra al publico por
primaravez el iPhone.

POTTER

21 de Julio: sale
en UK el Libro final
de Harry Potter:
las Heliquias de la
Muerte.

27 de julio: se
estrena |a palicula
de Los Simpson.
iViva Spider-cerda!

NO 189 Junie 2007
No te fijes solo

en el fisico...
.porque el juego
descargable también

Lo peta. Con las nuevas
consolas se abria L3
posibilidad de bajar
contenidos a través

de Internet, asi que
comenzames 2 evaluarles
en la seccion Zona de
Oescarga. Poco después
hube que aumentaria. jEL
tren onling no s2 detiena!

29 de Julio:
Contador gana su
primer Tour.

o ' el film Rec.

bajo de la facultad. (Habia estado en la redaccdn y entrevis-
tado a Lolocop! Ahora podia morir tranquilo, reencarnarme
y volverme a moric. Ese verano buscaba curo para ocetear-
me los estudios ¥ me dijo mi hermana, *entra en la web de
Hobby, jquizi buscan gente!" No esperaba que 1o hicieran, ¥
menos que me cogieran a mi, pero entré. Habia un formula-
rio online para quien optara a un puesto de colsborador. Lo
relkené midiendo cada palabra. Un tiempo después, Rubén
Navarro (redactor jefe por aquel entonces) me confesd que
me dieron una oportunidad porque habia sido el dnico que se
habia molestado en rdlenark todo. Esto... (gracias?

< Una vez "dentro’, empecé a escribir andlisis, pero me
pasaba con las notas. Tras comentar un Jeremy McGrsth vs.
Pastrans de PlayStation ponzoficeo (y al que yo iba a cas-
car un 85, con dos oj...), me dijeron que me lo tomara con
calma, que iba a encargarme de tareas mds ficiles hasta que
cogiera el truoo a los anidlisis. Estuve mucho tiempo relega-
do a escribir guias y la seccidn de truces (yo ideé el concep-
to del Tontotruca!), hasta que me tood preparar el especial
para el 15 aniversario de la revista. Ese suplemento quedd
chulo y a partir de entonoes comencé a encargarme de més
y més tareas. Con la marcha de Sergio Martin (un amigo
extrano y brillante porigual), ocupé su puesto... y hasta hoy.

< En todo este tiempo, Hobby me ha servido para apren-
der como jugdn, persona ¥ profesional, a la vez que cono-
cla a las grandes figuras del sector. No me refiero solo a
Miyamotos, Inafunes y compania, sino a periodistas "de a
pie* como Bruno Sol o Dani Acal, que te ensenan a amar los
juegos v a entender que b que uno sabe de este mundills
probablemente sea solo la punta del iceberg. Muchas fuen-
tes me han tocado la "patata® a lo largo del tiempo: gracias
Super Jueges, gracias Rescate del Talisman, gracias DOF

6, gracias OK Super Consolss... Gracias a muchisimas per-
sonas, pero sobre todo gracias a todos los que habéis leido
y pasado por Hobby Consolas. Me habéis hecho sentirme
humilde ¥ parte de algo grande a la vez. Feliz 20 aniversario

19 de diciembre:
\2 revista Time dice
yu= Yladimir Putin
es el personaje del
ano.

15de sertiembre:
fallaca el pilato

da Hallys Colin
McRae.

23 de noviembre:
Llega a los cines

HCi11
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LAS CONSOLAS

Generacion HD

Wii jugaba en otra ligay tenia un planteamiento distinto, peroXbox 360y PS3 iniciaron una batalla
que mantienen hoy dia: graficos a la dltima, fuerte apuesta por el online y flexibilidad muttimedia.

Compania Microsoft
Lanzamiento 2005
Precio de salida 299 €

Compania Sony
Lanzamiento 2007
Precio de salida 599 €

Xbox 360 Yahace &

3hos que salid esta consola, que no ha
parado de reinventarse. Su patencia y
orientacicn "hardcere” fuercn sehas de
identidad, paro pace 2 poco s2 abrid al
publico con su catilego,

PlayStation 3
Potencia era la primera palabra que
tedos c&ensabamos cuando llegd |a
conscla. Su chip Cally la reproduc-
cidn de Blu-Ray eran lo mas en

- sy radiseno y Kinect. 2007. EL alto precio @ irregular cata-
f ? Entra sus aporta- loga inicial generarcn dudas sobra
1 Y aones, destacan su éxito, pero con el tiempo s2 ha
el botén Guiay radimide y ahcra s una plataforma
los logros. wversatil, variaday muy eficaz.

e |

\y LOS JUEGOS

La lucha por los “triple A"

Siendo PS3y 340 maquinas taniqualadas, sus com
panias han luchado por diferenciarse en el software.
ey 340 llegd primeroy le sirvié para amarrar juegos
como Zioshock o Mass Effect, pero esa dife
rencia ha ido diluyéndose. Solo los juegos
“first party” marcan las diferencias..

No ha‘\]/ 2sin 3
Con dos Playstation 2 sus espaldas,
Sory ha tenido un montén de tiempo
de crear franquicias como Ratchet

& Clank o Kilzone, que han sequido
evolucionando en Pgl Pero esta consola
también ha dado pie a nuzvas series de
&xito, con destacades como Uncharted,
Little B\g Planet o Resistance.

Caja de sorpresas
L3 primara Xbax W su exite restringido
3 EEUU, paro 340 logrd hacerse su
hueco en un mercado global al conso-
Udar sagas como Haio u Forza Motors
oort, pero creandd también ctras de la
talla de Gears of War o Alan Wake.

Vuelta al origen
La pesibilidad de descargar?a de-
mostrado que un ju2go paquenoc, pero
bien hecho ¥ven ido 3 un precio justo,
puede triunfarigual o mas que uno
“fisico". Titulos como &raid, Limbo,
Hac-Man Lhampionship v Scott Fil-
grim limagen) ya son de culto.

Multiplataforma
Las exclusivas son cada vez mencs
comunes entra las “third parties”.
Muchas de las sagas mas importan-
tes de la generacion han acabado
saliende tanto en PS3 como en 360.
Ejemplos son Yed Usad Redemption,
Assassin ‘s Creed [imagen), STA V...

112 HC
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PREESTRE

% LOS JUEGOS MAS POTENTES QUE ESTAN A PU

FORZA MOTORSPORT 4 nos invita a conducir los vehicules mas potentes del mundo con 2l
maxima realismo. 0s ofrecemos nuestra primera impresion sobre este simulador.

BATMAN
ARKHAM CITY
La batsedfial encendida. La
=

preestrena. j

ACE COMBAT muestra una nueva perspactiva
de |3 guerra: los combates en el aire.

DEAD RISING 2 OFF THE RECORD. Vuebe L3 invasion de zombis 2 |3 ciudad del pecado,
con mucho sentido del humery un personaje conecido: 2l fotégrafe Frank West.

EN ESTE NUMERO...

¥ PlayStation 3 ¥ Xbox 360
¢Enfrentarse a un supervillano o Ace Combat Ace Combat
exterminar un ejéfcito de zombis? Assault Horizon..: ................. 120 Assault Horizon J— 120
g,PiIotar un deportivo o un avion de g‘a:;?%r:;:;gam Cityoiiiinns 114 g.:zarg.aRri\s.?':;r;am [ S Ma
combate? Un monton de emociones Off the ReCOrd ........ocoovevene... 118 Off the ReCord.........covvvvu..... 18
fuertes se acercan a nuestras consolas. Forza Motorsport...............

Frinted and distributed by NewapacerOirect
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EL ARGUMENTO nos

llevara a salvar la

ciudad de Gotham de
la amenaza del mortifero
gas Titan una vez mas.

LAS NUEVAS

HABILIDADES, como

lanzar bombas de
humo, balancearnos
usando los helicopteros...

LOS NUEV0S
PERSONAJES como
Catwoman, Robin
ly alguno mas aun por
desvelar| daranvariedad.

o e

M 21 de octubre BWarner BAccion

Si ya era complicado mantener a raya a los criminales de Gotham
en la isla de Arkham, imaginaos lo que sera en una ciudad entera.

GOTHAM CITY TIENE NUEVO ALCALDE HAR-
VEY DENT (cs decir, Dos Caras), y no se le ha ocu-
rrido nada mejor que encerrar a todos los crimina-
les en una parte de la ciudad. Nosotros tendremos
que explorarla a nuestro aire y limpiarla de ma-
leantes {(como Joker, Pingiiino, Enigma y sus esbi-
rros, que controlarin cada una de las partes en las
que estard dividida la ciudad). Podremos mancjar
al hombre-murciélago, y como novedad, también
a Catwoman, la felina més sexy de Gotham. Mien-
tras que Batman serd maés fuerte y contundente, la
gata serd mas dgil, ¢ incluso podré acceder a zonas
de la ciudad vetadas para el caballero oscuro.

PERO LAS SORPRESAS NO ACABARAN AHI, ya
que las peleas serin mucho més multitudinarias,

¢ incluso podremos usar los batarangs o ¢l gel ex-
plosivo en mitad de un combo (tendremos més del

doble de movimientos a nuestra disposicién). ,

Por su parte, ¢l modo detective nos dard menos
informacién que antes y hard desaparecer al- Fl
gunos indicadores normales, con lo que ya no i 7
lo tendremos toda la aventura activado, como -
sucedia en Arkham Asylum. Y si todavia que-

remos mas, habra modo Nueva partida+, ‘ ’c
con mayor dificultad una vez que hayamos ‘
terminado la aventura, y también un mo-

do Desafio, en ¢l que podremos controlar a

Robin, entre otros. Preparaos para la accién,

porque la batsefial esté activada, I

= PRIMERA IMPRESION

Las novedades prometen darle un nuevo aire a lo
que ya era un juegazo, sobre todo la posibilidad
de ar un entorno de juego mucho mds
grande con total libertad. jLarga vida a Batman!

4

Frinted and distributed by NewapacerOirect
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| RTE serd el nuevo escenario. J mezcla de sigilo, accién pura, puzles y batallas
Estard abierta desde el inicio y serd mucho mas grande que el mapeado de Asylum. contra jefes finales promete ser mas apabullante que en [a primera entrega.

. e,
CATWOMAN seria mucho

mas ripida, 3gily ademas
llegard a zonas inaccesibles
para su colega Batman

EPETIRA FORMULA, PERO
TODO SERA MAS GRANDE:

CUANTOS
MAS
ENEMIGOS
MEJOR

cl elenco ae willanas
alosq

Batman en e
aventura no para
de aumentar. A (os

ras, se anade
de M~ Frio

EL CABALLERO OSCURO
tendrd gue restaurar el
orden en una inmensa zona
de la ciudad de Gotham

HC 115
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usarlo como volante

o como apayo del
mando para mirar hacia los
costadosy los retrovisores.

1 KINECT. Podremos

seran cerca de 30:

Ferrari, Aston Martin,
Lamborghini, Acura... En
total, habra 500 vehiculos.

2 LOS FABRICANTES

CIRCUITOS sin

contar sus variantes:
Nurburgring, Hockenheim,
la pista de “Top Gear"...

3 HABRA UNOS 30

116 HC

14 de octubre " Microsoft " Velocidad

FORZA

MOTORSPORT 4

¢Cansados de la carraca que tenéis por coche? Subid al habitaculo
de estas maravillas del motor y sabréis lo que es la potencia bruta.

H LOS MOTORES YA RUGEN v
los volantes nos aguardan en el
que promete ser el mejor juego
de conduccion de Xbox 360 hasta
la fecha, con 500 coches de uncs
80 fabricantes. Como es habitual
en la saga Forza, el componente
de simulacion en esta cuarta en-
trega estara muy marcado, aun-
que los menos expertos podran
activar avudas como el control
de traccion, los frenos ABS o el
va habitual “rebobinado”, que
permitira volver hacia atras si
cometemos errores de pilotaje.
El nimero de pruebas prome-
te ser casi infinito. Aparte de
los cientos de eventos del mado
Carrera, habra desafios basados

en el famoso programa televisivo
“Top Gear”, carreras online de
hasta 16 jugadores v un comple-
to modo Comunidad en el que
podremos picarnos en diversos
retos junto a nuestros amigos,
aunque no estén conectados,
compartir coches o adquirir vini-
los personalizados.

= LA COMPATIBILIDAD CON
KINECT se plasmara en varios
aspectos: podremos conducir sin
mando directamente, moviendo
los brazos; usar la opcion de “head
tracking” (ladear la cabeza para
mirar hacia los costados v vigilar
a los rivales por los retrovisores);
pascarnos por el garaje del modo

Autovista o desplazarnos por los
mentis con las érdenes de voz.

El apartado grafico promete
ser fotorrealista, con todos los
clementos de pantalla movién-
dose a 60 fps. Los coches estaran
recreados con mimo, tanto la
carroceria como el salpicadero,
v destacaran los efectos de luz y
sombra sobre los coches y el as-
falto. El punto negativo es que no
habra carreras de noche ni con
variables climatolégicas. [

La conduccion es una deliciay
nos enganchara durante horas.
Habra que acostumbrarse al
control con Kinect.

~ Printed and diatributed by NewapacerDirect N
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FERRARI ENZO

.~

A2 $1,300,000 vw

ELSISTEMA DE DANOS incluiré_des& erfectos en la carrocena, desqaste de los ENEL MODO AUTOVISTA, podremos pasear por un Qarajey ver las caracteristicas
neumaticos y consume de gasolina

3bra que andarse con pies de ploma. de cadavehicule. Estarainclusoel Warthog de Halo, 2unque no se padra conducir.

Para aprovec “"[' Kinecr.
NUEVO PERIFERICO EN
FORMA DE VOLANTE

La compatibilidad con Kinect se
podra disfrutar mejor gracias a
esta volante inalambrice, que s2
pondra ala venta a la vez que

el juego por 49,99 €. Ademas,
orza 4 tambien sera compatible
con elvolante clasico. /

LOS EFECTOS DE LUZ sobre
La carroceria lucirdn de lujo,
lo mismo que los paisajes que
rodeen a los circuitos,

M EL JUEGO CORRERA
A 60 FPS Y TODO
SE MOVERA CON

UNA FLUIDEZ
APABULLANTE R

EL GARAJE se ampliard
al ganar pruebas o r de
Compras. jUs qusta este

RUF de color pistache? ; — :

_hrinted and Jitributed by
e TR AT
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¢ UNA CIUDAD REPLETA
DE ARMAS: desde un
oso de peluche o un

helicoptero de juguete

hasta la tipica escopeta.

# LA CAMARA DE

4 FOTOS volvera para
S el deleite del arte:
mezclar drama, humor,
erotismo y terror mola.

% ELMODO LIBRE le
. dara mas vidilla al
" juego. Podremos unir
fuerzas con un amigoy
olvidarnos de salvar gente.

118 HC

14 de octubre M Capcom "W Accion

B FRANK WEST, EL REPORTE-
RO DE SERIE B mas cachondo
del panorama videojueguil, ten-
dra que sobrevivir a una nucva
epidemia zombi después de sus
correrias por el centro comercial
de Willamette en el primer Dead
Rising. Y la verdad es que esta
vez se lo tendra merecido, va que
sera ¢l mismo quien vaya a For
tune City (la copia de Las Vegas
que salia en Dead Rising 2) para
ganarse un dinero v ser una le-
venda "aniquilazombis® otra vez,
aunque este entradito en carnes.

La ciudad estara repleta de
tragaperras, zonas de entreteni-
miento y objetos de todo tipo,
que Nos serviran como armas tan
surrealistas v divertidas como

DEAD RISING 2
OFF THE RECORD

En Fortune City viviras tus suenos: vestir un minusculo
banador, aniquilar zombis con raquetas de tenis en llamas...

siempre. A todo esto se afadira
una nueva area exclusiva de esta
entrega: Uranus Zone, un parque
tematico ambientado en ese pla-
neta, con muchos objetos nuevos
para hacer armas, minijuegos y
atracciones con las que "divertir-
nos' con decenas de zombis.

= VOLVERAN ARMAS COMBI-
NADAS ESTILO IKEA ("volomon-
tovolodisfruto") como la 'silla
eléctrica" (uniendo una bateria
a una silla de ruedas), el "trin-
chahierbas’ o el "revientacidos",
pero también habra nuevas como
el "pegaso’ (resultado de acoplarle
unos cohetes a un caballo de ju-
guete) que lanza a los zombis al
ciclo para reventarlos con fuegos

artificiales. Pero lo mejor
sera que junto al prota de
la primera entrega volvera
su querida camara de fotos,
con la que dejar constancia de
la conspiracion zombi y hacer
fotos surrealistas, de humor, eré-
ticas o simplemente terrorificas.
Preparaos porque vuelve la epi-
demia mas loca, divertida y gore
para comerse vuestros cerchros al
ritmo de musica de ascensor. ™

La formula sigue siendo igual
de divertida, aunque habra que
ver si las nuevasarmasy la
cadmara son suficientes para
satisfacer a los que ya hayan
jugado a Dead Rising 2.

Frinted and distributed by NewapacerOirect
et ooy URUCop L ATF 08 4048 B MAEBLE
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ZOMBREX
Fraw rocoutyd

ZOMEREX

T
o X
P ’ ,.. -

g —

1256 ELIMINADOS?

LOS ZOMEIS SE PASAN EL DIA PASEANDO de un lado a otro. Incluse s2 montan en LAS ARMAS SERAN TANVARIADAS COMO DIVERTIDAS. Que levante la mano el
una silla de ruedas si pasamoes cerca suyo. Mencion espeacial a nuestro modelito. osado al que no Lle mole ensartar 2 un zombi con un pez espada. Nadie, ;verdad?

Un personaje muy Capcom
FRANK WEST, UN Tio
PLURIEMPLEADO

Ante el &xito de La franquicia
Uead Rising y de su
protagonista, Frank West,
Capcom L2 ha incluido en juzgos
coma Tatsukono Vs. Capcom,
Lost Planet 2... y puede que
aparezca en 2l nuevo Ultimate
Marvel ¥s. Capcom 3.

EN EL MODO LIBRE
cumpliremos retos
coma acabar con los
Zombis gue podamos en
un tiempo determinado

J

)

B VUELVE FRANK WEST, EL
TERROR DE LOS ZOMBIS B

URANUS ZONE serd
|a nueva zona, con
armas inéditas,
atracciones,

HC 119
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L0S GRAFICOS seran
alucinantes, conuna
estética digna de
Holl onod .y las ciudades
tendran un gran nivel de

detalle desde el cielo.

bastante pesoen el

desarrollo. Veremos
bastantes escenas
devideo con las que
profundizaremos en ella.

2 LA TRAMA tendra

120 HC

23:57

1] ps3 - Xnox 360

714 de octubre ™ Namco Bandai ™ Simulacion

ACE COMBAT

SAULT HORIZON

B EL REVERSO CORTADO ES
UNA MANIOBRA quc permite
virar el avion y colocarlo casi
de cara contra el enemigo. Pues
justo eso es lo que va a hacer la
saga Ace Combat con esta nucva
entrega, que le dara un giro de
practicamente 180° ala serie.
Para empezar, lo primero que
percibiremos es un cambio gra-
fico espectacular, mucho mas
cinematografico ¥ con unos
movimientos de camara impre-
sionantes durante los combates.
Ademas, nos moveremos por es-

cenarios reales como por ejemplo
Irak, Miami o Dubadi, que estaran
capturados porsatélite.

= LOS AVIONES PROMETEN
SER TANREALISTAS como siem-
pre v tambien habra momentos
en los que nos pondremeos a los
mandos de helicopteros o de ame-
tralladoras que dispararemos des-
de al aire, lo que nos asegurara
grandes momentos de accion.
Ademas, la historia personal de
los pilotos (escrita por el novelista
Jim DeFelice) también tendra su

importancia. Lo que habra que
comprobar es si s va a mantener
¢l componente estratégico que he-
mos visto en otros capitulos ante-
riores y si el control, que tendra
una opcion para hacerlo menos
“duro”, no terminara volviéndose

demasiado arcade. [™

PRIMERA IMPRESION

Eljuego promete ser
espectacular pero puede que
eco vaya en detrimento del
realismo y los momentos de
estrategia mas pura.

¢~ Prnted and dhatributed hy Now- aperOirect
[———— | ML AL &5 'L
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270"endas

PSP 3000

Negra + Funda

DJ Hero

PlayStation 3

PS3 160GhH + F1 2011 + Volanfe
Thrustmaster Ferrari

Xbox 360

DJ Hero 2 + DJ Hero 1

- {GRATIS!

m €
e

Xbox 360 320Gb
Ed. Gears of War 3

www.GAME.es

GAME

Tu especialista en videojuegos
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GAME
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_g Solo por ser socio de iReser a ya en GA ME
s - i Ventajas al instante! tu ;uego deOﬂfO'

RAGE Anarchy Ed

+ Caja Mefdlica

oanees 08, 270 fengas GAME

en toda Espana Tu especialista en videojuegos
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ESCAPARATE

ESTRENOS
e —

DVD

Sucker Punch

B Género Fantdstica

M Protagonistas Emily Browning,
Vanessa Hudgens...

M Director Zack Snyder

M Precio 7,99 €

M También en Blu Ray 21 €

VALORACION:

PELICULA * *
EXTRAS * * *

23:58

ARGUMENTO: Una chica es internada por
Su padrastro en una iNstitucion psiuiatrica,
Mientras permanece alli, se imagina una
realidad alternativa en la que necasita robar
cinco objetos que la ayudaran a escapar,
EXTRAS DVD: Detras de la banda sonora,
4 cortos animados: Guerreros feudales, Las
trincheras, Dragony Planeta distante. *

Scarface

M Género Thriller

M Protagenistas Al Pacino, Steven
Bauer, Michelle Pfeiffer...

M Drractor Brian De Palma

M Pracio Blu R2y 29,95 €
(Edicién en caja metdlica)

VALORACION:

PELICULA # # # *
EXTRAS * * % &

ARGUMENTO: La escalada del
refugiado cubano Tony Montana hasta la
cima del imperio de la cocaina de Miami
llega ahara en formato Blu Ray. Una
excelente ocasién para disfrutar de un
clasico del cine negro, que también tuvo
su propio videgjuego en PS2, Xbox y Wii.
EXTRAS DVD: Escenas eliminadas, El
fenémeno Scarface, Entrevistas a Brian
De Palma y Al Pacino, Comparacion con
La pelicula original de 1932, Marcador
Scarface, Making of del videojuego... *

Saint Seiya
Cap. Hades Infierno

M Género Thriller

M Frotagonistas Seiya, Shun,
Shiriu, Hyoga, Kanon...

M Uirector Shigeyasu Yamaguchi

HFraciol4,95 €

M No disponible en otros formatos

VALORACION:

PELICULA * # %
EXTRAS #

La chica mecanica

Paolo Bacigalupi es el autor de esta
premiada novela de ciencia ficcion,
ambientada en la Tailandia del siglo XXII,
que gira en torno a la ingenienia genética
en un mundo que sufre [3as consecuencias
del temido cambio climatico.

HPlaza & Janés m21,90 €

124 HC

ARGUMENTO: Los fans de Los
Caballeros del Zodiaco disfrutaran con
a llegada de la saga Hades Infierno,
con nuevos episodios nunca editados en
Espana. Tras la batalla del Santuario,
los Caballeros de Bronce y los de Oro
supervivientes descienden al inframundo
pararescatar aAteneay acabar deuna
vez por todas con Hades.

EXTRAS DVD: Ficha técnica,

Ficha artistica, Notas de produccion,
Myth Cloth. *

La confesion

Como sutitulo indica, la nueva novela de
John Grisham gira entorno a la confesion
de un crimen por parte de un ex preso

al que quedan pocos meses devida. En
su lugar, un hombre negro espera su
gjecucion en el corredor de la muerte.

ohn
Grisham

HPlaza & Janés 2390 €

~ Printed and diatributed by NewapacerOirec \
| s peapass b st o BUCoy AT OM MY B MAERLER Y
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VIDEOJU

. ESTRENOS

DVD

X-Men

Primera Generacion

"

B Género Fantastica
M Protagonistas Jane Goldman,
Ashley Miller, Jamie Moss... ARGUMENTO: Antes de que los mutantes se

M Dirzctor Matthew Vaughn mostraran almundo, los jévenes Charles Xaveer y
M Precio Blu Ray + DVD + Copia digital ~ Erik Lehnsherr [Magneto) colaboraban para evitar el

2195 € Armageddn nuclear. Fue entonces cuando una brecha
. se abrio entre ellos y supuso el inicio de su enemistad.
VALORACION: EXTRAS DVD: Cerebro: rastreador mutante, Escenas
PELICULA # # # inéditas, Hijos del tomo: Segunda génesis, Grupo de
EXTRAS & * hermanos, Transformacion, Sonido y furia... *

ARGUMENTO: Basada en un cdmic
de Frank Millery David Mazuchell, esta
pelicula relata los inicios de la carrera
de Bruce Wayne y de James Gordon en
el departamento de policia de Gotham
City. Lasvidas de estos dos personajes
se entrelazan cuando descubren que
son aliados en contra de los poderes
corruptos de la ciudad. La historia
también incluye la primera aparicion del
capo de lamafia Carmine Falcone.
EXTRAS DVD: No disponible *

Batman ano uno

B Género Fantastica

M Pratagonistas Bruce Wayne,
James Gordon...

M Oirector L. Montgomery y S. Liu

WFracioll 95 €

M No disponible en otros formatos

VALORACION:
PELICULA # * *
EXTRAS

ARGUMENTO: Mientras esta con su
mujer devisita en Barlin, el doctor Martin
Harris sufre un accidente de traficoy
entra en coma. Cuando recupera la
consciencia descubre que su esposa no
le reconoce, y otro hombre ha asumido
suidentidad. Con la ayuda de una extrana
aliada, se sumergira en un misterio que
le obligara a cuestionarse su corduray
suidentidad, preguntandose hasta donde
tiene que llegar para descubrir la verdad.
EXTRAS DVD: ; Qué sabes? *

Sin identidad

M Género Suspense

M Protagonistas Liam Neeson,
Diane Kruger...

M Uirector Jaume Collet Serra

EFraciol799 €

M También en EluRay 19,99 €

VALORACION:

PELICULA # *
EXTRAS *

P
A 4

Batman N P
Arkham City

La aventura del hombre murciélago
vendra acompanada por un disco
inspirado en el juego. Doce temas de

P
b 4

Intruders

La nueva pelicula de Juan Carlos
Fresnadillo esta protagonizada
por dos ninos que viven en paises
diferentesy reciben cada noche la
Visita de un intruso sin rostro que

|

grupos como Daughtry, Panic! atthe ;
Disco o Black Rebel Matorcycle Club. ; Quiere apoderarse de ellos.
EWater Tower B4 deoctubre ' EUniversal B7 de octubre

HC 125

~ Printed and diatributed by NewapacerOirec
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ESCAPARATE

B AZA Ediciones especiales, figuras,
ropa... todo para los jugones.

<4 LOS PAJAROS CABREADOS
NO NECESITAN CONSOLA

Claro, porque ya existe el juego de mesa de
Angry Birds. La mecanica es similar, pero
“manual’ ylas reglas vienen marcadas por
tarjetas con las misiones a cumplir.

Mas informacion en:
WWW, III ) :n’-‘«nnﬂ [] sg lu
Precio: 2850 €

ESTE INVIERNO, VISTETE
COMO ADAM JENSEN p

El protagonista de Dews Ex Human
Revolution ha creado estiloy ya tiene su
propia tienda de ropa oficial. Aqui os traemos
su gabardina, que quiza es la prenda mas
caractenstica, pero también encontraréis
varias camisetas o un pantalon vaquero.
Mas informacion en:

httpy/ /eu.deusex-store.com

Precio: 189 £

WWW.

perteneciente a la orden de los templarios. Y en el
presente surge otro protagonista...

Publicado por: Panini Comics
Precio: 12,95<

126 HC

<4 SOY UN MARINE Y ME EL DESPERTADOR IDEAL

GUSTA COLECCIONAR PARA LOS JUGADORES p
Pues precisamente para los mejores Escuchar a alarma por las mahanas
marines espaciales esta pensada nunca es agradable, pero si loque
esta Edicion Coleccionista del nuevo suenan son los efectos de este
Warhammer & 0.000 Space Marine despertador sequro que os levantais
[PS3 y 340). Incluye un libro de arte, con mejor animo tados los dias,
25 cartas de inforrnacion, un szllo de porque s una réplica en miniatura
R‘u rezay la banda sonora deljuego. de una maquina recreativa.

&s informacién en: Mas info rmaclén en:

Precio:

Assassin’s Creed: la Caida

Cuenta (3 historia de Nikolai Orelov, un miembro ruso
de los assassin que encuentra un poderoso artefacto

23:58

Lo e o
Lo Jan.nb... remx

A MARCUS RECURRE A LA EPICA
Elmejor broche para la trilogia Gears of Warllega
con esta Edicion Epica, una "golosina” para los
fans de la saga que incluye una estatua de FVC
de Marcus Fenix, el libro "The Artand Design of
Gears of War”, el pack de armas Infected Omen,
unamedalla al servicio Octus, una bandera COG,
varios efectos personales de Adam Fen ix

Mas informacién en: yovow
Precio: 124, 9? l=

e & WWW.

8995 € Precio: 16, 90 £=

Halo: Levantamiento

Esta narracion une los acontecimientos de
Halo 2y Halo 3. De nuevo el protagonista es
el jefe maestro, en un comic con el gran
Brian Michael Bendis encargado del quion.

Publicado por: Panini Comics
Precio: 15<

~ Printed and diatributed hy NewapacerOiract
[ oo neompacedract son URJCeg: 1077 00 4044 by MALBLENL Y



- Jofequi

HOBBY SHOPPING

~» Si tienes una tienda de videojuegos, y quieres anunciarte en este espacio solicita informacion en el teléfono: 902 1113 15

Los lanzamientos més esperados
i W70

TU MAYORISTA —
DE VIDEOJUEGOS i ——

29 Sepfiembre

% El més amplio catalogo en jueges, consokas, periféricos... 20m

# Informacién actvalizada de présimos karzamientos y

comunicaciones oficides de proveadores AR T AT RET T RN
# Los més competitivos dal mercado — —

ATENCION DIRECTA PE S oo
TH: 902 344 443 - 91 330 01 01 » Fnx: 91 380 19 12 30§’:‘|'ohombn

ail: disribudén@engine.2: pa— -
= ) PRO EUOLUTION SOCCER

PlayStation.2 PC co-rom oo ‘ 360 Wii

rLoavsSThAaTIon 9

S e g e, ey (PR TR

Sblo por ser socio de
© iVentajas al instante!

e

\I& Q

' Slz
T)u/ ' P

porsélo 'ION S8 o

Promociones no acumulables a ofras oferfas o desouanfos.
. .es Procios wiiidos y wigenies hasta ol 31/10/11. impuesios inoluidos.

Frinted and diatributed by
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SERVICIO DE VENTA POR CORRED: /g .\ | SUQUIERES MONTAR UNA TIENDA OE

VIDEDJUEGDS O QUIERES AMPLIAR U

’ J CATALOGO" DE PRODUCTOS, PONTE EN
CONTACTO CON NOSDTROS FNVIANDONDS
COLISoOD oM Vg | uesns UNSEMAIL A franquicias@gameshopies

SERVICIO A DOMICILID (NORMAL: 3€ URGENTE: 8¢) ,\' W & € S H £°6 Y TE ASESORAREMOS EN TODO EL PROCESD

ALBACETE = “ONS . - 1 5 LANZAMIENTOS

CONSO! 93 Sim J20Chy
tUNCHARTED 3

CIPatricio Ferran
® 96578 5033 em ¢ s
CiCiCarrefourhetrerilocalll 671 1Aty MlicanteiMadnd 3615
U3610/PET RERYEYIBLI37A6HE

tiAlfonso X1, 4 - Pasawlasf‘al mas L1 11201 ALG[CHI«Q
S 856668801 EMAIL ae

coreute FUOONES EPETIAES

b aPeteCa 393 Bajo - J%DHDHPHA\
= 042087833 FMAIL: rars s
ciAtdigaes; I’Eeju

(1 31257 SI3NI ZEMAILE

STONES

e OCIRESESFEORLES
gudas FDENNES £

¢/ de La Mata, 13 Junto superm
CIUDAD'REAL'® 926751 £73 EMAHL

B SIT0 €/ Tuejar SN - 4p183 L m"m
e 9627252 13 EMAIL el TAMESHO)
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SIOQUIERES MONTAR UNA TIENDA DE — .
VINEDJUEGDS 0 OUIERES AMPLIAR: TU SERVICIO DE VENTA POR CORREO:
CATALOGO DE PRODUCTOS, PONTE EN a
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Edita: AXEL SPRINGER ESPANA, S. A,
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Llega la batalla mas esperada del aino. Nunca
de tal calidad habian coincidido en la misma campana.
David Martinez, el mayor experto en shooters bélicos de - e
nuestro pais, esta preparando una Unicay E:ﬂ?nwﬁgj“” e
espectacular donde analizara todo lo que incluyen ambos CISTRELIOORS PARA AERICA
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“AUN MAS GRANDE, OSCURO Y

PERFECTO&L}E SU ANTECESOR”

« PLAYSTATION REVISTA OFICIAL %

“EL RPG MAS DIFICIL DE LA HISTORIA.
MIL Y UNA MUERTES TE ESPERAN

= MERISTATION

VWl a,.A ‘\
A A ‘-llg sT—e s f
o 4

WWW.PREPARETODIE.COM
—I 3 ‘& PlayStation,

8

www.peqi.info

. Network

@ x=20% 260
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Si hay algo que define la esencia y la

razon de ser de Hobby Consolas son los
videojuegos. Con motivo del 20 aniversario
de la revista hemos seleccionado, con la
inestimable ayuda de vuestras votaciones,
los 20 juegos mas importantes que han
pasado por estas paginas a lo largo de
estos afnos. En realidad representan a los
mas de 7000 que hemos analizado durante
todo este tiempo. Os los presentamos con
la maqueta de su analisis original, tal cual
se publicaron en su momento, para que

también sea un nostalgico repaso a la
historia de la revista. Estamos convencidos
de que es la mejor forma de celebrar las
dos décadas que llevamos en el kiosco, y
queremos que este especial se convierta

en nuestro mejor regalo para todos los

que habéis formado y formais parte de
Hobby Consolas. De todo corazén, gracias
por habernos acompaiiado hasta hoy y os
invitamos con toda nuestra ilusién y carifio
a que lo sigais haciendo durante muchos
arios mas.

Frinted and diatributed by NewapaperOirect
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Los mejores juegos de la
historia de Hobby Consolas

Int newvtmod
ACRT.KRACIRIROR .. AL

Sonic
The Hedgehog

ns0la Mega Drive

S. Mario
World

onsola Super Nintendo

Street
Fighter Il

Consola Super Nintendo

SOCCER
8 ».

FIFA Int.
Soccer

Consola Mega Drive

-
y

/R

/ »

oy g CIDOS

Tomb
Raider

nsola PlayStation/Saturn

Compania 80@

aiila Nintendo

Compaiila Capcom

Compaiiia EA Sports

nia Core Design

adores Y. Naka, N. Oshima

ador Shigeru Miyamoto

Creador Takashi Nishiyama

Pals Japon [ @ |

Pals Japén u

"wJaodn [ @ |

PVP Lanzamiento 7490 Ptas.

PV P Lanzamiento 11.890 Ptas.

Creador Joe della Savia

sreadores T. Bard, P. Douglas

Pals EEUU =
PVP Lanzamiento 8.990 Ptas.

Pals Reino Unido =<
PVP Lanzamiento 7.960 Ptas.

PVP Lanzamiento 6.890 Ptas.
| S Yendi

en ol m 1do 4.34 millones

Asf lo vivié...

José Lufs Sanz
Director de Hobbynews.es
(Redaoctar de H.C.en1991)
Cuando llegé
Sanica lare-
daccién de Ho-
bby Consolas en 1991 se
montd un revuelo monu-
mental y fue, sin duda, la
gota que nos convencio
a muchos de que Mega
Drive podria ser una gran
consola. Me encantaron
sus escenarios gigantes-
cos, los diferentes planos
de scroll (hasta 8 areco
recordar), su vertigino-
sa velocidad de juego y el
acierto por parte de SEGA
de disefiar un héroe que
no utilizaba armas (jjcé-
mo Manol!l). Eso si, 20
afios después, su esque-
ma esti superado aunque,
atn hoy, creo que seria
posible divertir-
se con €L.. si nos
cmpecrfiamos.,

Unidades Yendida

10 20.61 millones

Asf lo vivié...
Marcos Garcia
Director de RO PlayStation
{Jefe de seccién de HC. en 882)
Sin duda el
mejor jucgo de
plataformas de
todos los tiempos. Tuve
la suerte de probarlo por
primera vez, recién salido
de Japén, en la Super Fa-
micom que teniamos en
la redaccién y cai rendido
ante los encantos de su
jugabilidad, colorido y
banda sonora. Marcd un
antes y un después en mi
concepeion sobre ¢l vide-
ojucgo y pocas veces he
sentido algo similar a los
mandos de otros titulos y
consolas, era como sofiar
despierto en un mundo
surrcalista, adictivo ¢ irre-
petible; las horas pasaban
y era incapaz de dejar de
jugar. Ellegado
Super Mario

World es tinico.

Unidades Ye

T wcammm-s

Asf lo vivié...

Marcos Garcia
Director de RO PlayStation
{Jete de seccién de HC. en 1982)

Street Fighter IT

cra ¢l referente

de los salones
recreativos y todos sofia-
bamos con su paso a las
consolas. Super Nintendo
tuvo ¢l honor de recibir
una conversién antolégica
en la que solo se echaban
en falta algunos detalles
graficos. SFII fue un
auténtico vende consolas
y recrudeci6 ain més
el duclo que mantenian
Mega Drive y SNES por
aquellas fechas, Pesc al
actual dominio poligonal,
los beatem-up con desa-
mollo 2D siguen en plena
vigencia gracias, entre
otras compariias, a Cap-
com. Una demostracién
de la imperecede-
ra huella que ha
dejado SFIIL

Unidades Yendids

el mundo N/D ‘

Asf lo vivié...

Manuel del Campo
Director de Hobby Consolas
(Jefe de seccidn de HC. en 1983)

La primera vez

quelovi, en

las oficinas de
Sega, quedé tan impacta-
do que solo sofiaba con
que aquel cartucho llega-
ra a mis manos. Jamés
pensé que un juego de
fatbol podia ofrecer esos
graficos, con una perspec-
tiva isométrica tan opor-
tuna. Ain recuerdo que s
me erizaba la piel cuando
vi que se podian marcar
goles impresionantes
{que luego podiamos ver
repetidos a cimara lenta),
que aquello era una
simulacién casi real. Si,
los juegos de fiatbol han
evolucionado mucho afios
después, pero el gran
salto le dio aquel
cartucho para
Mecgadrive.

nidaces yenai

en el mundo 4.46 millones

Asf lo vivié6...
Sonia Herrdnz
Directora de Playmania
(Jede de seccion de H.C. en 1396)
Llegd aredac-
cién entre una
docena maés de
discos para Saturn. Como
ya lo habia probado y me
habia emocionado, me
lancé a por él. Desde el
primer segundo supe que
estaba ante algo rom-
pedor. ¢Cuando habia-
mos podido movernos
libremente por escenarios
3D? ¢(Cuando habiamos
visto unas animaciones
semejantes en un perso-
naje que, para colmo, era
una mujer? Tomb Raider
reinventd los plataformas
y cred un tipo de aventu-
ras de las que han bebido
los grandes de hoy, como
Uncharted o Assassin’s.
Uno de los juegos
mas influyentes
de la historia.

Frinted_and Jhtributed by Nu.. aperOiract
et oo URVCop 1017 004 'E‘Eﬂ CINEIN
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Mario 64

Consola Nintendo 64

Los mejores juegos de la
historia de Hobby Consolas

APCOM

PlayStation..

rm o S
PlayStation

NINI’ENDO':"__

Final
Fantasy VII

Consola PlayStation

Resident
Evil 2

Consola PlayStation

Tekken
3

Consola PlayStation

Ocarina of
Time

Consola Nintendo 64

Compania Nintendo

paiia Square

Compaiila Capcom

Compania Namco

Compania Nintendo

Creador Shigeru Miyamoto

Creador Hironobu Sakaguchi

Pals Japon n

Pals Japén

Croador Hideki Kamiya

Pals Japén n

PVP Lanzamiento 8.990 Ptas.

PVP Lanzamiento 7.990 Ptas.

PV P Lanzamiento 8.990 Ptas.

Creador Katsuhiro Harada
Pais Jw n
PVP Lanzamiento 7.990 Pras.

Creador Shigeru Miyamoto

Pals Japén [ @ |
PVP Lanzamiento 8.490 Ptas.

Unidades Vendidas

en el mundo 189 millones

Asf lo vivié6...
Amalio Gémez
Director de Publcaciones de
Videojuegos de Axel Springer
(Director de HC. en 1887)
Recuerdo la que
se formé porque
no quisimos
puntuar a Super Mario 64
en la review que le hici-
mos en Hobby Consolas
(que se extendié durante
varios mimeros). Alguien
de Nintendo -no recuerdo
bien quién-, me llamé
todo “mosqueado” porque
no entendia eso de que
no le hubiéramos puesto
nota al juego. Mi respues-
ta fue que, para mi, Super
Manio 64 no cra un jucgo
maés, no era un titulo que
pudiera compararse con
ningiin otro realizado
hasta la fecha; era una
joya, una obra macstra
a la que ninglin humilde
mortal podria atreverse
a puntuar. Hoy, 15 arios
después, me re-
afirmo en la idea.

Unidades Yendidas

en el mundo 9.72 millones

Asf lo vivié...
Amalio G6émez
Director de Publicaciones de
Videojuegos de Axel Springer
{Director de H.C. en 1897)

Que hoy,

catorce afios

después, haya
millones de personas que
suspiren por un remake
de este juego, lo dice todo.
Final Fantasy VII supuso
un antes y un después
en los jucgos de rol y es
de los pocos clegidos
que siempre sale en las
quiniclas como uno de
los mejores juegos de la
historia. En ese afio fue
todo un bombazo por su
Preciosismo, su maravi-
llosa historia (més de 50
horas repartidas en tres
discos) y su gran banda
sonora. Y, ademss, tiene
el privilegio de incluir
uno de los momentos méas
emotivos que yo he vivido
frente a una pantalla: la
muerte de Aeris.
Inolvidable.

Unidades Vendidas

en el mundo 5.82 millones

Asf lo vivié...
Manuel del Campo
Director de Hobby Consolas
(Redactor Jefe de H.C.en 1898)
Mis comparic-
TOS S€ preocu-
paron tras
verme diez minutos con
la boca abierta después
de contemplar aquella
impactante intro nada
mias llegar los CD’s. Sonia
Herranz se reia al veme
dar respingos en la silla
mientras jugaba en la ofi-
cina... Este juego marco
las bases del terror en las
consolas y en sumo-
mento supuso toda una
revolucién, con la original
experiencia de disfrutarlo
con los dos protagonistas.
Una historia apasionante,
personajes legendarios,
momentos y situaciones
inolvidables, sustos sensa-
cionales... Resident Evil 2
ha sido una de mis mejo-
res experiencias
en el mundo de
los videojucgos.

Unidades Vendidas

en el mundo 6.91 millones

Asf lo vivié...
Manuel del Campo
Director de Hobby Consolas
(Redactor Jefe de H.C. en 1983)
Street Fighter
reinaba en la lu-
rival que le tosicra. Luego
llegé Virtua Fighter ¢ in-
trodujo la hucha poligonal.
El primer Tekken cogié
ese testigo inchiyendo su
original mecanica de un
botén para cada extremi-
dad. En Namco fueron
puliendo este sistema
hasta llegar a Tekken 3,
un juego que llevd tanto a
la hucha como a la capa-
cidad grifica de PSX a su
méxima expresion, per-
feccionando el sistema de
combate con movimicn-
tos en ocho direcciones.
Fue esta tercera parte la
que convirti a lasaga en
un fenémeno, conquistan-
do incluso a quienes no
les hacia gracia
darse de leches
en una consola.

Frinted and dis
pdrach sony |

Unidades Yendidas

en el mundo 7.6 millones

Asf lo vivié6...
Alberto Lloret

Redactor Jefe de Play mania
(Redactor de HC. en 1898)

Pocos juegos

SON capaces

de romper la
cuarta pared y trasmitir
sensaciones (nicas, crear
recuerdos imborrables y
formar parte de la vida
de uno, como algunos
libros o peliculas clisicas.
En mi caso, Ocarina of
Time ha sido uno de esos
juegos y, mis de diez afios
después, sus argumen-
tos y propucstas siguen
estando muy vigentes, tal
y como avala ¢l reciente
relanzamiento en 3DS,
hasta ahora ¢l titulo mas
exitoso de la portitil. Vale
que hemos visto mundos
3D mis abicrtos y gran-
des, més bellos o con mas
cosas para hacer... pero
ninguno con ¢l irresistible
encanto de Oca-
rina of Time. Una
obra macstra.

tributed by NewapncerOiract
UUCop L AT OR A840 byiyn s S8 BB4 6354 )
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Los mejores juegos de la
historia de Hobby Conso

A /
PlayStation

Metal
Gear Solid

Consola PlayStation

asS

PlayStation.2

Playsranon 8

.{éi!; 0

PlayStation.c

LR IO T —
t . \ls

PRO
ceuoLuTIOnN.
SOCCE .1?5

KONAMI

Gran
Turismo 3

Consola PlayStation 2

GTA San
Andreas

onsola PlayStation 2

Pro Evo,
Soccer 3

nsola PS2 - Xbax

Compania Konami

Compaiiia Nintendo

Compaiila Poliphony Digital

npania Rockstar

nia Konami

Creador Hideo Kojima

Creador Satoshi Tajiri

Creador Kazunori Yamauchi

Pals Japon [ @ |

Pals Japén u

Pals Jap6n n

PVP Lanzamiento 8.490 Ptas.

PVP Lanzamiento 5,490 Ptas.

PVP Lanzamiento 9.990 Ptas.

Creadores Leslie Benzies,
Dany Sam Houser

Creador Shingo “Seabass”
Pals Japon

Pals EEUU

PVP Lanzamiento 69,86 €

Unidades Yendida

en ¢l mundo 5.59 millones

Asf lo vivié6...
Manuel del Campo
Director de Hobby Consclas
(Redactor Jefe de HC. en 1999)
Psycho Mantis
me pregunta a
qué estoy jugan-
do. Lo adivina. Después
dice que tiene poderes.
Mueve ¢l mando. Se me
eriza la picl... Solo por ese
momento merece la pena
haber jugado alguna vez a
un videojuego. En mi vida
me he visto més sorpren-
dido frente a una consola

cién que pucdo recordan
Otacon, Meryl, el Coronel
Campbell, Vulcan, Sniper
Wolf... y, cdmo no, ¢l gran
¢ inimitable Solid Snake.
Todos forman parte de
mis emociones. Podria
decir que de una u otra
forma les quicro. Me
hicieron disfrutar

€omo nunca.

Unidades Yendidas

mundo 31.37 millones

Asf lo vivié...
Roberto Ajenjo
(Redactor de HC. en 1988)

No s¢ si porque

era ¢l més joven

de la redaccién
© porgue me vieron con
cara de coleccionista,
pero me tocd a mi en-
frentarme con csa nucva
“japonesada” que estaba
arrasando en aquellos
lares. Admito que no iba
con mucho dnimo de que
aquello me fuera a gustar
Pero al poco tiempo
de empezar a jugar me
descubri a mi mismo
totalmente enganchado,
buscando bichos como
loco y emocionindome en
cada combate. Esta claro
que lo mismo le debié
pasar a millones de per-
sonas. No era conscicnte,
pero estaba ante ¢l inicio
de un fenémeno Gnico en
la historia de los
videojuegos.

Unidades Yendidas

en el mundo 14.89 millones

Asf lo vivié...
David Martinez
Redactor Jefe de Hobby Consolas
(Redactor de H.C. en 2001)
Recuerdo per-
fectamente la
primera vez que
jugué a Gran Turismo 3.
Sony nos habia invitado
aun viaje de prensa, a
Londres, y dijo que tenia
“una golosina” para noso-
tros. Sc trataba de probar
el juego, que por fin
adoptaba ¢l titulo de Gran
Tirrismo 3 (en lugar de GT
2000 que fue su nombre
en clave). En cuanto ate-
mizamos en Espafia me
compré una PS2, y meses
después, cuando pude
analizarlo con calma,
quedé convencido de que
era el juego que “de ver-
dad” inauguraba aquella
generacién. Todavia hoy
es un simulador ahici-
nante repleto de
posibilidades.

PVP Lanzamiento 69 €

Unidad as 19.14m.

s Yendid

Asf lo vivié...
David Martinez
Redactor Jefe de Hobby Consolas
(Redactor de H.C.en 2000)
Juegos largos
hay muchos,
pero GTA San
Andreas era gigante en
todos sus aspectos. Cada
vez que Rockstar nos en-
sefiaba una nueva ciudad,
las posibilidades de perso-
nalizacién, ¢l campo, los
vehiculos, minijucgos...
me iba convenciendo més
de que este juego marca-
ria un antes y un después
en ¢l género. Visto desde
la distancia, creo que
fue el lanzamiento més
importante de su gene-
racion, y estoy seguro
de que Carl Johnson se
ha hecho un hueco enel
corazon de todos noso-
tros. No en vano sc trata
del juego més vendido de
PS2, lo cudles
mucho decin.

Unidades Vendida

en el mundo 4.28 millones

Asf lo vivié...

Sergio Martin

(Redactor de HC. en2005)
Como amante

del deporte

los juegos de fiatbol, una
bendita constante en mi
ctapa en Hobby Consolas.
Pro Evolution Soccer 5
consiguid una vez més
mostrar un realismo sin
igual en aquellos tiempos,
superando en prestacio-
nes a la magnifica entrega
de PES de la temporada
anterior.. y también a
FIFA 06, su rival de en-
tonces. Y es que asunque
PESS no podia competir
en términos de licencias
oficiales, niimero de ligas
incluidas y demiés con el
simulador de Electronic
Arts, su jugabilidad era
insuperable. Y eso, a la
postre, cra lo més
importante.

PFrinted and diatributed by Nuu aperOiract
et oo URVCop 1017 004 2‘5!( CINEIN
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Los mejores juegos de la
historia de Hobby Consolas

PlayStation.2 <
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BICEEIAR BaMiS

of Warll

Consola PlayStation 2

Call of Duty 4
MW

Consola PS3 - Xbax 360

Consola Xbax 360

Assassin’s

Creed Il

Consola PS3 - Xbox 360

Redemption

Consola PS3 - Xbox 360

Compania Sony Santa Ménica

paiia Infinity Ward

Compaiila Eplc Games

Compania Ubisoft

pania Rockstar

Creador Cliff Bleszinski

Creador Patrice Désilets

Creador Dan Houser

Creadores D. Jaffe, C.Bariog
Pals EEUU [~ ]

Creadores J. West, V. Zampelia
Pals EEUU =

Pals EEUU

PVP Lanzamiento 69,96 €

PVP Lanzamiento 66,96 €

PVP Lanzamiento 66,96 €

als Canadé o]

Pals EEUU

VP Lanzamiento 69,95 €

PVP Lanzamiento 69,06 €

Unidade
eneim

ndo 3.64 millones

Asf lo vivié6...
David Martinez
Redactor Jefe de Hobby Consolas
La segunda
aventura de
Kratos llegé al
final de la generacién...
y era mucho més espec-
tacular que los primeros
juegos de PlayStation 3.
Si decimos que sc trata
de un juego titdnico, no
solo es por sus protago-
nistas (rescatados de la
mitologia gricga) sino por
el modo en que los puzles
sc integran con la accién,
o la escala de los enemi-
gos y escenarios. God of
War I no sélo tenia los
griaficos maés pulidos o los
personajes mejor retrata-
dos de PS2, también era
¢l jucgo mas salvaje. Su
sistema de combate con
QTE ha cambiado para
siempre el género
de los “beat’em

up” en consola.

Unidades Yendidas

en el mundo 14.26 millones

Asf lo vivié...
Javier Abad
Subdirector de Hobby Consolss
Mi pasién por
la 2*Guerra
Mundial me
convirtio en fan de la saga
Call of Duty en su version
“clésica”. Es dierto que
esc conflicto estaba muy
exprimido, pero descon-
fiaba del salto a la época
actual.. hasta que acudi
a una presentacién y me
quedé boquiabierto por
su inusitado realismo y
el soberbio nivel grafico.
Cuando pude jugarlo a
fondo descubri que tras
esc desplicgue técnico
habia una emocionante
historia con momentos
inolvidables y un inago-
table modo online, que
han convertido a Mo-
dern Warfare en el gran
referente de la
presente genera-
cién de consolas.

Unidades Yendidas

en el mundo 6.12 millones

Asf lo vivié...
David Martinez
Redactor Jefe de Hobby Consolas

Sila campa-

fia no os deja

boquiabiertos,
esperad a probar el multi-
jugador, sobre todo en el
modo horda cooperativo.
Puede que sélo sea otro
juego de marines “cua-
drados” contra alicnige-
nas, pero ¢l bombardeo
de accion y los graficos
nos dejaron clavados al
asiento de principio a fin.
Ademass, el argumento
resultaba més complejo
que en el primer juego, iy
podiamos cabalgar sobre
un brumak! Puede que
ahora, justo cuando acaba
de salir la tercera entrega,
muchos lo vean como un
juego de transicién, pero
si echamos la vista atris,
comprobamos
que estaba sobra-
do de virtudes.

Unidades Vendidas

on el mundo 9,21 millones

Asf lo vivié...
Daniel Quesada
Jete de Seccién de H.C k

Unidades Vendida

en el mundo 8,41 millones.

Asf lo vivié...

David Martinez

cer: en su momento, una
recreacion tan detallada
de las ciudades italianas
parecia imposible a nivel
técnico. También tuvo su
parte infernal. Para hacer
justicia al juego habia que
indagar a fondo: cente-
nares de items ocultos,

la personalizacién de la
Villa, los puzles... Queria
odiar el juego por tener-
me despierto hasta las mil
de la noche para tener su
analisis a tiempo. Pero no
me salia: era tan bueno
que, por muy cansado que
estuvieras, siempre que-
rias seguir para descubrir
un nuevo misterio. Ezio
se ha convertido

en icono de esta

generacion.

Frinted and dia

Red: Jefe de Hobby Consolas

Si GTA San An-

dreas es el jucgo

urbano por ex-
celencia, la mayor virtud
de Red Dead Redemption
es como refleja la natura-
leza: los animales salvajes,
los bosques, y también la
forma de comportarse de
los tiltimos pistoleros, a
finales del siglo XIX. Un
juego capaz de hacer-
nos reir, aceleramos el
pulso en las secuencias
de accién y (los que lo
hayan terminado sabrin
de qué hablo) emocionar-
nos. Lo mejorde RDR es
la libertad que sentimos
mientras cabalgamos
por ¢l desierto, esperan-
do que ocurran cosas a
nuestro alrededor. Gracias
a €, volvimos a

disfrutar de los

UUCp L AT O8 1
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oportunidad de cargar en tu
consola un cartucho como Sonic.
Una auténtica obra maestra.

Laberintos del caos

Si reccgéis un cierfo nimerc de anillos y llegdis of final de las
zonas primera o segunda fe cada fose sin perderios, fendréis la
oporfunidad de visitar los Loberintos Giratorios del Coos.

Nuestro objetive en estos laberinficos lugares es conseguir lo joya
cadtica. El loberinto cuenta con dos elementos para hacer facil o
dificil nuestro mareante camino: rebotadores, inversorss de senfido,
giro répido o lento y un large etcatera. También hay vidas exfra
hébilmente escondidos, e incluso podréis obiener continuaciones si
recogéis muchos anillos.

Seis laberintos con su comespondients joya esperan fu visita &
infentardn por fodos los medios que i y Senic salgdis del lugar son
lo joya y ligeramente mareados. En cualquier caso, es un aufénfico
placer darte una weltecilla por esfas pantallas.

/7 Frinted and diatributed by WewapagerOlract
IR Y '.-Tli‘.]l!‘-"ﬁ'“l B4 6334
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Ale largo del jusgo enconfraréis
monifores magicos que os
proporcionardn voliosas ayudas al
ser desividos. Hay cinco tipos de
monifores diferenfes:

Monitor del anillo: Os otorgard de golpe y porrazo diez anillos mas.

Monitor de la esfera: Un resplandor grisécec rodeard o Senic
garanfizéndole que no perderd los anillos of ser atacado por el
anemigo, pero cuidade porque sélo os profegerd una vez.

Monitor de Sonic: Una preciada vida se sumard o los que
fengamos, si es que nos queda alguna.

Monitor de las zapatillas: Estas turbo zapafillas nos
proporcienardn una velocidad el doble que la normal.

Monitor de estrellas: Lo preciada inmunidad femporal, aqui.
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El perverso Doctor Robotnik, habil
mercachifle, fencr despiadado y arti-
fice de todos los mafes de Oveland
haré lo imposible por evitar el éxito
de vuesira humanitaria, mejor dicho,

animalaria misién.

Al final de cada acto, se mani
festaré ante vosofros a borde de
su rechoncha nave y, por medic

| de diferentes métodos atormento-
ré haste limites inconfesables las
andanzas de Sonic.

Doctor Robomik, tus minufos estin
contados.
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ario, su inseparable amigo Luigi y la bella
princesa Toadstool estaban a punto de disfrutar
de unas merecidas vacaciones.

Atras quedaba el recuerdo de su ultima
aventura tras los pasos de Bowser y su
numeroso ejército de tortugas malévolas.
Ahora tan solo les preocupaba llegar al lugar
que habian elegido para retirarse del mundanal

ruido: La Tierra de los Dinosaurios, e mas bello
paraje de cuantos se puedan imaginar.

Los habitantes de tan afortunado pais, hospitalario como
ninguno, al enterarse de tan importante visita prepararon una
gran ceremonia para celebrar la llegada de nuestros héroes.

Tras una gran noche de diversion, fiestas, fuegos artificiales,
juergas y algarabias varias, Mario y compania se retiraron a
descansar a una apacible posada situada a la ribera del rio Soda.
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EL MUNDO
MAS DIVERTIDO

uper Nintendo se
estrena con este
auténtico super
juegazo. Desde luego, no
podia haberlo hecho de
una forma mas
espectacular

Ala manana siguiente, Mario se levanté con un gran dolor
de cabeza. Un extrano presagio le rondaba las pensaderas. Se
incorpor6 rapidamente, froté sus ojos, se calé sugorra rojay
salié de la posada raudo y veloz.

iCual fue su sorpresa al comprobar que la calle estaba
totalmente desierta! Nada ni nadie perturbaba la malsana
tranquilidad de los alrededores. Pero... i donde se habian
metido todos los habitantes del reino?, ;como es que habian
desaparecido tan de repente?

De pronto, la voz de Luigi sono desde la ventana de la posada,
“la princesa ha desaparecido, la princesa ha desaparecido...”.
Ambos subieron rapidamente a la habitacion de la princesa y
comprobaron el vacio que reinaba en ella.

“Me temo que Bowser ha vuelto, amigo Luigi”, susurré Mario.
“iNo!, otra vez no. Pero si acabamos de empezar nuestras
vaeaclones" exclamé Luigi consternado. o
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» Asi es la vida, amigos. Esta pareja ha nacido para ser héroes
eternos y no les queda mas remedio que salvar a la princesa
Toadstool cuantas veces sea necesario. jFaltaria mas!

Pero no perdamaos tiempo y sigamos los pasos de estos dos
personajillos, que ya se han puesto en camino.

Tras unas cuantas horas de ardua busqueda, Mario y Luigi se
sentaron a descansar. La verdad es que no tenian ningun tipo de
pista y no sabian muy bien por dénde... pero ;qué es ese extrano
bulto...? jun huevo con lunares verdes! Y... jse esta moviendo!

El cascaron se rompioé en pedazos y del interior surgio
repentinamente una curiosa figura. “;Oh, pero, si es un pequeno
dinosaurio!”, exclamé Mario sorprendido.

“Hola amigos, me llamo Yoshi”, fueron las primeras palabras que
salieron del humeante morro de aguel simpatico y verde animalito.

Una vez pasado el susto y acabadas las presentaciones de
rigor, los tres volvieron a sentarse y comenzaron una larguisima
charla que duré hasta bien entrada la noche.

En esta agradable pero tensa reunién, se hablé Bowser, -el
mayor enemigo de Mario-, de la invasion de la Tierra delos
Dinosaurios por los secuaces del tirano tortuguero, de la huida
repentina de todos los habitantes, del secuestro de los hermanos

de Yoshi y de su posterior encierro en huevos-prision.

El Mundo Estrella

Alo largo y ancho de la fierra de los dino-
saurios, se encueniran cinco enfradas gue
liavan ol Mundo Estralla, ef cual esti especial
ments dedicado o los auténticos buseadorss
de misterios y aventuras. 5Eres i) uno de ellos?
Si consigues enfrar en estas pantaflas podrds
transporfarte por las esrellas y recorrer los
mapas acortando el largo camino que supone
el mapeado normal. Ademds, si completos fos
cinco niveles de la asralla unes los caminos
que forman el estrellade mundo y resuelves el
quinto nivel, fandrds occeso a ofros ocho mun-
dos secrefos. Pero estos eshin reservados solo
para los mas habiles...

Pero esto no era lo peor. Lo mas alarmante de todo era que e
temible Bowser no estaba solo, pues se habia traido consigo a
sus siete hijos y les habia instalado en siete grandes fortalezas
prefabricadas. Ademas, y como guinda final, Bowser se hallaba
oculto en el otro confin de la Tierra de los Dinosaurics, en la zona
que él mismo, modestia aparte, hacia llamar el Valle de Bowser.

Y esta va a ser precisamente la mision de Mario y Luigi,
atravesar las siete gigantescas zonas, eliminar a todos los
enemigos y llegar hasta los dominios del mismisimo Bowser.

Yoshi, tras enterarse de toda la historia, se ofrecié voluntario
para ser la montura de los dos arrojados aventureros. »
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n este nuevo juego, Mario sigue fiel al
divertido esquema de las plataformas,
pero lo eleva a la maxima expresion en
cuanto a imaginacion y originalidad.

Agee,

Yoshi Super Star
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> Todo listo, pues, para que comience esta
inigualable aventura. Nuestros amigos no pueden
perder mas tiempo. Bowser espera impaciente en
su castillo, acompanado de Toadstool, y ain queda
mucho camino por recorrer.

Mario, Luigi, no le hagais esperar mas... ;A por él!

El mundo de Super Mario

Una vez puestos en ambiente y conociendo ya en qué va a
consistir exactamente la mision de nuestros amigos, pasemos a
descubrir los entresijos de este auténtico juegazo.

En primer lugar tenemos que decir que el descomunal mapa
del Super Mario World esta pensado para ir avanzando fase a
fase, en un orden ya fijado. Hasta que no completemos un nivel,

no se nos permitira pasar al siguiente.
Sin embargo, el juego ofrece la curiosa posibilidad
de permitirnos volver a una fase que ya hayamos
completado. ¢ Y para qué?, os estaréis preguntando.
Pues muy sencillo, para proveernos de valiosas
ayudas, como capas, Yoshi, Fiery Mario, etc... y
afrontar con mas tranquilidad los niveles posteriores.
Seguir leyendo y comprenderéis por qué.
Entramos en un nivel facil, ya completado, y
conseguimos poderes. Ahora, pulsamos Start para
hacer pausa y luego Select para volver de nuevo al mapa.
Entremos en ese mundo que es tan dificil y lo afrontamos
con las ventajas conseguidas. Mejor, ;no? Recordad este gran
truco, que vale millones. El agreste, inexplorado y gigantesco
mapa que va a servir de escenario para la mas grande de las
aventuras, consta de 96 enormes niveles llenos de enemigos
de todo tipo y tamano, miles de plataformas y utiles objetos.
Todo esta pensado para que Mario emplee hasta la ultima gota
de sus habilidades. Ya no basta con saltar, también hay que
agacharse, volar, trepar, subirse en nubes e incluso comer
un globo de helio para flotar por los aires. Como veis, un

L
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escapar de

uper Mario
World es un
juego directo,
que te engancha
desde la primera
pantalla.
Una vez que entras en
este mundo...
ies imposible

éll.
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La leyenda de Mario

Con lo Super Nintendo llaga hasta nosciros
la cuarta y més grande aventura del populari-
simo y querido Mario. Por fin vamos a poder
disfrutar en Espana y en toda Europa del que
es posiblemente el mejor juago de fodos los
tiempos, el juago de juagos, el juage que

ha hecho vender a Nintendo millones de
consolas.

Pero para llegar hasta aqui, Mario ha tenido
que recorrer w largo camino. Refrocadamos
en el tiempo en busca del nacimiento de la
super estralla.

El ongen de ese personaje se remonta a
1980, donde Shigeru Miyamoto, disenador
de juagos para Nintendo, crea lo figwa de
Mario,

Segin cventa la historia, este genial joponés se
basé en una persona real para crear a Mario:
un fontanero necyorquino con dascendancia
italiana, bajite, gordo y con bigote.

Este peculiar personaje, dicen, era concrefo-
mente el propietario de la casa donde habitaba
Miyamoto durante una de sus estancias en la
civdad de lo Costa Este de Estados Unidos.

Pero quizds todo esto no sea mas que pura
feyendo. Lo redlidad es que, anos mas tarde,
el dissiador esirella fue preguntado of respecto
y ni afimé ni negé la posible inspiracién de
Mario de un personaje real. sExistird Mario en
realidad?, o tan sélo en la fecunda mente de
Miyamoto? Un secrefo que nunca se desvelard.

Pero sigamos con las andanzas del persongjillo
de marras. El primer videojuego que obfwo el
protagonismo de Mario fue el archiconocido
Donkey Kong, juego que fue realizado para
lo méquina arcade y que posteriormente hizo
aparicion en la NES y en innumerables versiones
para ordenadores y otras consolas. Este juego
empezé a labrar la metedrica carrera del fon-
tanero mejor pogado de
todos los fiempos, quien of
poco hempo protagonizé
Donkey Kong Junior,
en el cval, el mono rafo-
maba el papd de héroe
y converfia a Mario por
una vez, en el malo de o
pelicula. Luego seguirian la
fercera y cuarta parfe, que
aparecié en ef 84 sin llagar
a alcanzar el éxito de sus
predecesoras. Sin embar-
go, el fanémeno no habia
hecho mas que empezar.
Mario no se iba a rendir.

Asi fue como llagé ef Mario Bros, juego
que por primera vez contaba con la aparicion
astelar de Luigi, desde enfonces amigo insepa-
rable de Mario.

Pero aste fitulo no fue mas que la antesala
de lo que seria el juago mas vendido de
todos los tiempos, el que llevario a nuesiro
orondo amigo a lo més alto del mundillo de
los videojuegos: estamos hablando de Super
Mario Bros, fivlo que fue aditado en 1985.
Mulitud de niveles, pantallas secratas, boni-
tas melodios y una jugobilidad realmente
incraible, consiguieron que las ventas de aste

fitvlo superaran en poco fiempo la cifra de

20 millones de copias. Dos aios mds farde,

con el lanzamiento de la consola en EE.UU.,

asta cifra se disparé por completo, ya que
fos yankses compraron nada mas y nada
menos que 23 millones mas. Lo leyenda
aestaba ascrita. ¥ con lefras de oro. El estralla-
do siguié con Super Mario 2 (1987, que
en Estados Unidos superd los 5 millones de
copias, y con Super Mario 3, un juego que
explotaba of 110 por cien las caracteristicas
de la NES 8 bifs, ya que incorporaba custom
chips para mejorar el sonido, grafices y scroll
del juago. Mas de 80 mundos y la jugabilidad
de siempre supusieron ofro éxito que superd los
9 millones en USA De hecho, en este pais el
cartucho todavia se manfiene en cabeza de lo
lista de los mas vendidos jduranfe mas de 30
mesas saguidos! Por supuesto, lo Game Boy
también fiene su Mario, e cval ha vendido
mas de 7 millones de carfuchos en todo ef
mundo. Bueno, acabamos ya con lo de los
millones: los juagos de Maric han vendido
tan solo en USA mds de 40 millones de
unidades. 30K?

Ademds de estos videojuegos hay que
anadir el cumiculum de
nuestro fonfanero de oro
ofros como Dr. Mario,
Golf, Game Boy Tennis,
Punch Ou, Alleway, Tefris,
Pinball... Por todo ello, era
logico que la llegada de
Maric a la Super Nintendo
fuera fan espectacular.
Mario ya fiene una nuveva
aventura, -la mejor-, a la
medida de una consola
que parace haber sido
disenada exprasaments
para &l.

Marcos Garcia
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antallas secretas,
fases de bonus,
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HOBBYTRUCO. Los niveles que estin pasadizos... los caminos
~ marcados con un circulo rojo en el mapa, .
fenendos posties siis, una romaly ora de Super Mario World

otras pantailas secretas. son inescrutables

» cumulo de tareas insospechadas y peligrosas, pero totamente
necesarias.

Como en anteriores aventuras del héroe de Nintendo, este
mundo esta llenito de tuberias secretas y salas de bonus donde
conseguir valiosas vidas extra y gloriosas puntuaciones.

Pero los lugares mas siniestros y peligrosos son, sin duda, las
casas encantadas y los castillos de Bowser. Las primeras van a
producirte mas de un quebradero de cabeza, mientras que los
castillos te van a hacer saltar, correr y agacharte como en ningun
otro lugar del mapeado. Son auténticas pruebas de fuego para
nuestro diminuto amigo.

El reino de los dinosaurios esta compuesto por siete grandes
mundos que marcan el entorno geogréfico de este gran
continente. El primero de ellos es la Isla de Yoshi, el mas facilito
y donde empezara el duro entrenamiento para sobrevivir mas
adelante. Luego llegaras a las Llanuras del Donut, la Montana
de Vainilla, los Puentes Gemelos, el Bosque de la llusion, la Isla
de Chocolate y el Valle de Bowser.

Pero aqui no acaba la cosa. Todavia quedan El Mundo de
la Estrella, los Tres Palacios del Switch (donde se activan las
plataformas de colores que inundan todos los niveles), las
tuberias secretas y el nivel especial al que sélo accederan los mas
expertos...
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Como podéis ver, e mayor y mas bonito escenario
jamas creado para un video juego. Pero, por si fuera poco,
todos estos escenarios estan habitados por la faunay
flora mas variada y peligrosa que puedas imaginar: las
tortugas Koopa, -enemigos ancestrales y clasicos de
todas las aventuras de Mario-, las plantas carnivoras, -que
saldran disparadas hacia arriba cuando pases cerca de las
tuberias donde habitan-, peces dormilones -veras cuando
despierten-, peces pincho, fantasmillas, fantasmones,
almas en pena, tomates acidos, Rhinos... esperad un
momento que cojamos aire..., bombas caprichosas,
gusanos altivos, cactus desmontables, magos chiflados e
incluso deportistas ebrios.

Como podéis observar, una de las listas de enemigos mas
nutridas de todos los tiempos, y jojo!, que no hemos dicho
ni la mitad... La anica nota alegre del juego la ponen los
simpaticos delfines, quienes transportaran a Mario a través
de las aguas de algunos niveles. Todo un espectaculo.

Bueno, pues creemos que ya os hemos contado bastante
en esta primera toma de contacto con el fantastico Super
Mario World.

Simplemente, a la vista de esta joya de los videojuegos,
nos gustaria finalzar invitando a todos los consoleros
del mundo a lanzar unas merecidas ovaciones en honor
del creador del mito, Shigeru Miyamoto, (aplauscs), de
Nintendo y su super maquina, (mas aplausos), y de Mario
y esta su cuarta y mas fascinante de sus aventuras (mas
aplausos todavia).

iEnhorabuena Mario!, una vez mas has vuelto a
demostrarnos que solo ta eres capaz de protagonizar
juegos como este, tan maravillosamente divertidos.
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El mejor juego de todos los tiempos

todas cuantas haya protagonizado. Prepdarate para
surcar en su compafia un mapeado de gigantescas
dimensiones, con més de noventa mundos a tu completa dis-
posicion, unos gréficos realmente entranables y preciosistas,
melodias de ensuefio, posibiidad de grabar partidas y toda
la magia y encanto de esa mitologia llamada Mario, rey de las
plataformas y mascotas por excelencia de ese gran imperio
llamado Nintendo.
Porque tenemos ante nosotros el mejor y mas divertido juego
de la historia, y no estoy exagerando ni lo mas
minimo. Todo en este arcade estd pensado
para crear un increible mundo forma-
do por una sinfonia de colores,
docenas de niveles secretos,
enemigos stper simpéticos,
diversién casi infinita y la
mas alta jugabilidad y adic-
cion que podais llegar a ima-
ginar jamds.
Gracias Mario por permitirnos
jugar contigo y con esta maravilla
llamada Super Mario World.
iBienvenida Super Nintendo, tu anda-
dura en el campo del video juego no
podia haber comenzado mejor!

M ario ha vuelto en la mas grande y mejor aventura de
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esde que Capcom anunciara hace més de medio imaginar lo que se siente al tomar contacto con este juego,

ano el lanzamiento de Street Fighter Il para la Super  La primera sensacién que tenemos al sacar el cartucho de su

Nintendo, los rumores, noficias y anécdotas nohan caja es un aumento de peso. ;Y por qué?, pues porque, amigos,

dejado de sucederse hasta ahora, poco dias antes  tenemos enire las manos un cartucho de 16 Megas, -con més

de su estreno en Espaiia y el resto de Europa. chips en su interior-, lo que supone el doble de memoria que

Y la verdad es que, aunque hayan pasado nueve cualquier otro juego haya utilizado hasta la fecha. Por tanto, sus

largos meses, la espera ha merecido la pena: Street  posibilidades ¥écnicas son totalmente superiores a todo lo visto.

Fighter Il es, sin lugar a dudas, la mejor y més Este detalle es el que ha conseguido que esta versién sea
perfecta conversion de una recreativa realizada hasta el momento. absolutamente alucinante y con ella Capcom ha logrado igualar
Y si fenemos en cuenta que Sireet Fighter Il es la maquina més e incluso superar el algunos aspectos a la maquina recreafiva.
jugada, adictiva, aclamada y galardonada del mundo, os podéis Pero antes de continuar con las alabanzas, centrémonosen »
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Cada vez que demolomos a cuatro confrincantes, fendremos la
oporiunidad de disfruar de una frepidante fase de bonus. Como
fodos habréis tenido oporfunidad de ver en el franscurso de algu-
na de vuestras partidas en Ja méquina recredfiva, nussiro objstivo
en esios “bonus slages” es desirozar un automédvil a punelazo fim-
pio. En la versidn Super Ninfendo, Capcom no se ha conformado
con mroduarooloecbfae y ahora vamos a poder disfrufar de
ofra disenada Imente para esta consola en Ja que nuesiro
objetivo serd b s smcraemants cls kil an fiempo
limitado y en el orden comecio. Y es que en este apariado de Jas
fases de bonus, Ja versién para consola supera con creces a Ja

de los salones recreativos. En serio.

> ¢l breve pero intenso argumento que ha
dado vida a tan glorioso cartucho.

Después del primer Campeonato Mundial
de Street Fighter, este singular evento ha
ido cobrando més y més prestigio. Multitud
de candidatos se han enfrentado en todos
los rincones del planeta, hasta que s$6lo han
quedado los doce més grandes luchadores

del mundo. A partir de ahora, la verdadera prueba de fuego ha
comenzado. Cada combate va a significar una lucha a vida 0 muerte
en la que $6lo puede vencer uno. Este elegido serd nombrado Street
Fighter World Warrior.

Todos estin preparados y deseosos por derrotar a sus rivales.
Aios de concentracién, entrenamiento y rivalidades personales van
a dar, por fin, su fruto. Pero pasemos antes que nada a conocer las
reglas de la compeficién, aunque suponemos que ya las conocéis
a la perfeccién. Para ganar a tu contrincante, tendrés que derrotarle
dos veces. Si tras los dos primeros combates, existe un empate,
se celebraré un tercer “round” para decidir quién es el vencedor.
También es posible, por tanto, que haya un doble K.O. y que los dos
luchadores caigan derrotados a la vez. Pero no 0s preocupéis porque
la victoria no seré de nadie y la lucha continuaré con otro “round”.

Cada participante tendré que emplear toda su técnica, astucia,

Option Mode

En lo pontalla princi-
pol podremos acceder
a un complefc ment

donde modificar algu-

OPTION HODE

2 TADY ARD
3 - 0;::74327
- rime e vie NO
nas de los caracteris- CONF 10 I1PLAYER 2PLAYER

ficas mds importanfas CFE £ 1GRIER 587 SET

:."..,’.;"‘94‘.' dificultad: E stw f‘ ,ﬁ

esta  versién  Super |4 1?} g H
Ninfendo dispone de STEDED, .. LU STEPEQ
oche niveles de difi- MOS8 I0 IESY 0

] 8.E. TEGI 1
Tlempo: esta infers-

sante opcidn te pemifird achivar o desactivar el fimife de fismpo. Muy Gfil
para que las peleas duren hasta que uno de los dos gane sin que el tiempo
nos moleste.

Modificacién del control pad: oqui podremos pregromar las opciones del
conirol pad o nuesire gusto, fanto el jugador 1 como el 2.

Sonlido estéreo: podemos oir el jusge en mono o estéreo.

Music test: para escuchar fodas las misicas del jusgo.

Sound test: para escuchar todos los sonides y digitalizacionss del jusge.
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fuerza y velocidad para derrotar a su oponente, sin
olvidarse por supuesto de los golpes o llaves especiales,
totalmente necesarios para conquistar el preciado fitulo y
que nos sacaran de muitiples apuros.

Al igual que en la maquina recreativa, Street Fighter Il
de Super Nintendo pone a tu disposicion seis botones
con los que realizar todos los golpes, patadas,
puiietazos, agarrones y otras multiples técnicas de
ataque especiales. Todo el conirol pad -menos el
botén de “Select”- , serd aprovechado al maximo
para ofrecer inagotables posibilidades de lucha y
conseguir el total deleite de todos los fans de este
gran juego de Capcom.

Y si ademés os contamos que en las opciones
también podemos variar un montdén de cosas, como
el nivel de dificultad, poner tiempo infinito para los
combates, cambiar las funciones de pad, escuchar
todos los efectos asi como las “BGM” o
Brack Ground Music (mGsica de fondo), llegaréis con
nosoftros a la conclusién que el Street Fighter Il es una
auténtica obra maestra del video juego mundial. No en
vano, esta llamado a ser uno de los titulos méas vendidos
de todos los iempos. |Por algo serél

Este oufénfico frucozo, penso-
do, eloborado y confodo por lo
propia Copcom esté dedicado o
fodos oquellos que gusien disfru-
for @ niveles por encima de o nor-
mal de esto espléndida versién,
Champion Edition, lo cual esté
cousondo furor y desenfreno en
el mundo enfero. Tros infroducir
esfe fruco, dos personojes iguo-
les pueden enfrenforse entre si
cambiondo ligeramente el color
de su uniforme pero manteniendo

los mismas cuolidodes ofensivas
y defensivas. Prepérote para ver
o dos Ryv luchando cora a caro
0 o una porejo de Dhalsims fon-
zando fuego el uno conira el ofro.
Sireet Fighter Il se convertirG en un
nuevo refo para fi con esfa increi-
ble y genial posibilidad.

Paro poder jugor en esta modo-
lidod Chompion Edition fendrés
que hocer lo que a confinuocién
fe contomos. Si fe fallo o lo pri-
mero, no fe preocupes e iniénfalo

de nuevo porque lo cosa es muy
sencillo de realizar y sus resul
fodos merecen verdoderomente
lo penc. Noda més aparecer el
logo de Copcom pulsa los boio-
nes y direcciones del confrol pad
en el siguienfe orden: abajo, R,
amibo, L, Y. B, X, A. Y recuerda
que fodo esfo fienes que hacerlo
anfes que el logo de Streef Fighter
Il oparezca en paniollo. Si fodo
ha ido bien la pontallo aparecerd
de color ozl y podrés disfre

for de inolvidobles peleas con
personcjes semejanfes, fonfo el
modo Hondicap como ol incorpo-
rarse enfre combaie y combaie un
segundo jugador.

Si todovio no fe crees lo que
fo esfomos contondo, sélo ftie-
nes que mirar los paniollos paro
ver esfos espléndidos combaies.
jAlucinante!

Un fruco épico. jAh!, y no olvi-
des que hemos sido los primeros
en conférielo. De nodo.

Frinted and diatributed by NewapacerOire
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NUEVO

¢Sabias que...?

+ ol Sirest Fighier Il

salib en Japdn el 10

de junio y vendid jodas

Jas unidades de lanza-

mieno en tan solo una

hora?

+ en Jos primeras

méquinas del Sirest

Fighter Il el hind Dhalsim aparecia y desaparecia por are de magia®

« ol precio de Strest Fighter Il en Japén es de 9.800 yens [unas 7.500 pesstas)
y en USA de 75 délares flambién unas 7.500 pesstas)®, scudnio costard aqui®
« Street Fighter Il es Ja maquina recreafiva més jugada de fodos Jos tiempos?

+ algunos propistarios lisfillos de salas recreafivas han baufizado a Ja versién
Champion Edifion como Sirest Fighter Il para lomar Ja atencién del piblico?

« ol Compad Disc de Jas misicas del juego ha sido némero uno de ventas en
Jopdn durante varios meses?

+ la cifra de Sirest Fighter Il vendidos desde julio en Estados Unidos akanza las
750.000 unidades y se espera llegar a 1.500.000 a finales de anio?

+ Strest Fighter Il no va a ir acempaiiado de ningiin fipo de promocién con
camisefas, muiiecos o ropa como se susle hacer con ofros jusgos de éxito?

CAPCOM
N® Jgadores: 16 2
Amade  DUculiad: Slels niveles distintos

\ %

N connuaciones: Inflnkias
N fases: 12

Todo elcarucho es
perfecto.

Como tener una anténtica
racreativa en casa.

Nos tlememos que vaa sar
| UNPoco Mas caro que ol
resio decanuches.

En busca del juego perfecto

esde que me enteré las pasadas navidades que el
Street Fighter N iba a hacer su debut en una conso-

la, una sonrisa invadié mi rostro. Por fin la maqui-
na mas jugada de todos los tiempos iba a ser convertida
para Super Nintendo. Pero, ;conseguiria Capcom reflejar
en esta version esos spriles gigantescos, esa extensa
gama de movimientos, ese colorido de excepcion y esa
jugabilidad de leyenda?
La respuesta parecfa que se iba hacer esperar.
Pero desde Japdn y Estados Unidos empezaron a llegar
las primeras noticias. Todo parecia indicar que el juego
iba a responder a todas las expectlativas levantadas y que
iba a conseguir marcar un hito en el cada dia mas dificil
campo de las conversiones de maquinas recreativas.
Ahora, con el cartucho -por fin-, entre mis manos, he podi-
do comprobar que Street Fighter Il ha dado de si incluso
mucho mas de lo que se esperaba. Porque Capcom ha
conseguido -como ya hiciera con el U.N. Squadron y el
Super Ghouls 'n Ghosts- superar una vez mas al original.
En esta pura conversion vas a encontrar a todos los per-
sonajes que acompanaron tus combales en la maquina
recreativa, con el mismo colorido, gestos, el mismo detalle
y todos sus impresionantes y espectaculares movimien-
tos, detalle que ha sido conseguido gracias a la utilizacion
de los seis botones del control pad.
La mdsica, por su parte, es todavia mas espectacular que
la del juego original, con una jugosa adaptacién de las
geniales melodias que auparon el Compact Disc del juego
al numero uno de ventas en Japon.
Y aln hay mas. Los efectos especiales de sonido del
juego, al igual que todas voces, gritos y exclamaciones
de cada uno de los personajes, han sido completamente
digitalizados del original, con lo que se ha logrado que tus
combates sean tan reales como la vida misma.
Por supuesto, la jugabilidad y adiccion son tan impe-
cables como el propio juego, y si la maquina te parecié
divertida, esta version atn te gustara mas, pues la enorme
cantidad de opciones junto con la interesante modalidad
“VS Battle" convertirdn este cartucho de 16 megas en una
fuente de diversion infinita.
Por dltimo, os recordaré que ningiun detalle ha sido olvi-
dado, la rutina de movimiento del suelo, los ocho finales
diferentes, la derrota ralentizada de los
luchadores, los decorados animados y
los niveles de bonus, -hay uno mds
incluso-, estdn ahi para coronar la mejor
version que se ha hecho jamas para una
consola.
Si quieres llevarte una maquina recreativa
a tu casa, y poseer uno de los dos mejores
juegos que puedas encontrar para Super
Nintendo, consigue el Street Fighter Il
cueste lo que cueste.
A partir de ese momento, nunca
podréds separarte de él. Ni la propia
Blanka podria arrebatértelo.
SiSuper Mario World se con-
virti6 en el mejor juego de
plataformas, Street Fighter Il
es y serd, por mucho tiempo,
el mejor juego de lucha.

The EN
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HAY MIL MANERAS DE VIVIR EL FUTBOL
Y TODAS SE ENCUENTRAN EN FIFA 12.

GAME

T esec oM ea nencregor

y - ’ FIFA.EASPORTS.ES
r ) ~Fi L PlayStation.
¢|p| o B —J 33 PlaysStation.2 ¥ R B i aririe




Jofequi |

a tenido que producirse un acontecimiento

de gran magnitud como es la celebracién del
Campeonato del Mundo “USA 1994", para que los
americanos de Electronic Arts se dignasen por
fin a crear un cartucho balompédico. EA se ha
convertido en la compania especialista en juegos
deportivos “puramente americanos”, como el
fatbol americano, hockey hielo, baloncesto, etc,
Sin embargo, habia dejado hasta ahora de lado una préctica
considerada en USA como “extranjera”: el fatbol europeo, o
mejor, como a los “yankis” les gusta decir, el soccer.

Pero esto se ha acabado. Para dicha de los numerosisimos
seguidores de este deporte, el mejor juego de fatbol de toda la
historia ha visto la luz, y los programadores de EA Sports han
sido los responsables de su aparicion.

Nunca la salida al mercado de un fGtbol-game ha estado
precedida de tanta expectacién; pero como pudisteis ver en el

30 HC

CUANDO EL FUTBOL SE
CONVIERTE EN ARTE

nGmero anterior, la cosa no es para menos. En este programa,
se rednen las virtudes de todos los juegos anteriores, y ademas
incluye las suyas propias. Y si no lo creéis, seguid leyendo.

En primer lugar, “EA Soccer” mantiene la linea de los mejores
juegos de futbol en cuanto al control del juego. Al igual que “Kick
Off" o “Sensible Soccer”, el movimiento del balon es real, es decir,
no se queda pegado a los pies del jugador formando un toedo, sino
que su conlrol requiere practica, y las jugadas individuales estan al
alcance de muy pocos (al menos al principio). Para los que no os
hayais dado cuenta, esto significa que el juego en equipo es lo mas
recomendable, maxime cuando en este aspecto se han ampliado
las posibilidades para realizar pases cortos, largos, despejes sin
contemplaciones, colgar balones al drea e incluso TACONAZOS
al mismisimo pie del companero, siempre ajustando la fuerza y el
efecto que se quiera dar al balén.

Pero la cosa no queda aqui, porque en la faceta rematadora no falta ni
una sola accién que se haya visto en un terreno de juego. Remates »
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4 jugadores

Gracios ol adopiodor exclusivo
de Elecironic Arfs, pueden por-
ticipor hosto 4 jugodores simul-
taneamente. En el cuodro de
contiguracién se disiribuirén los
cuofro parficipontes, pudiendo
elegir fodas los posibilidodes (4
confra la méquing, 3 confra 1 6
2 confra 2). Una vez comenzodo
el partido, coda jugador seré dis-
finguido con un color diferente en
lo esirello que rodea a los sprifes.
Sin dudo, esta posibilidod de los
cuofro jugodores es uno de los

punios fuerfes de “EA Scccer”.

00:00

DICIEMBRE

1993

HC N°27 43

lectronic Arts nos

ofrece uno de los

mejores cartuchos de
futbol jamas creados

Elapinatoria

HC 31
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Las jugadas espectaculares se suceden a cads
momento. Los poreros se conwerten en los

* de cabeza, en “plancha”, “voleones” sin dejar caer el balony,
por supuesto, “chilenas al mas puro estilo Hugo Sanchez estaran
a tu completo alcance. Para facilitar la ejecucion de todos estos
movimientos, se ha habilitado la utilizacion de los tres botones en
combinacion con e pad.

Por otra parte, las posibilidades en el desarrollo del juego son
practicamente las mismas que en el fitbol real, incluso, y situ
ambicion fue siempre convertirte en el mejor entrenador del mundo,
tendras la oportunidad de introducir todos los sistemas de juego
actuales (incluidos el “sistema Floro” y el “método Cruyff").

Y para que todas estas excelencias puedan explotarse al maximo,
se ha dotado al juego de la calidad grafica mas sobresaliente

FeS 80 Ve r it

Estrategias

Anles de comenzar el parfi-

do, es necesario preparar con-
cienzudamente la estrategia del
equipo. No dasestiméis ni una
sola de las posibilidades.

32HC

Este es el impresbnants aspecio que presenta el estadio EA Soccer. Todos ios detalles estan cuidados al maximo,
& induso el plblico permanscs animado constantsments. N siguisra Maracana ss acerca a ests fabuloso ambisnts.

—— \

- el ) X, .

que se haya visto en un juego deportivo. Ya habréis oido que se
pueden contar hasta 2.000 secuencias de movimientos diferentes.
Pero es que, por ejemplo, un solo jugador utilza 17 instantaneas
para realizar un simple remate a puerta. Por supuesto, esto abarca
a todos los participantes, incluidos los porteros. Ademas, la
utilizacion de una revolucionaria perspectiva isométrica diagonal
en 3-D permite una perfecta vision del terreno, asi como de la
situacion de los jugadores mas cercanos.

La combinacion de todas estas cualidades concluye en un
futbol real y espectacular a partes iguales, en el que el deleite y la
diversion estan aseguradas por tiempo ilimitado. Ahora si que no
tenéis excusa para practicar hasta ser unos jugadores de élite.

fe5cdand 'aarriini e
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Una obra maestra

espués de un tiempo de irritante
Dsaquia, los usuarios de Mega Drive

aficionados al futbol nos hemos visto
sorprendidos con la aparicion simulténea de
los dos mejores juegos del deporte rey en la
historia de esta consola. Ambos son grandes
programas, pero sinceramente creo que la
impresionante calidad grdfica de este “EA
Soccer” y su mayor nimero de posibilidades
le sitdan por encima del “Sensible” aunque en
cuanto a la jugabilidad anden parejos.
“EA Soccer” es una maravilla estudiada al
detalle, en la que la posibilidad de
participar hasta cuatro jugadores
significa el broche de oro a una
obra maestra. De todos modos, si
os gusta el futbol y vuestro bol-
silo os lo permite, lo mejor
es que no dejéis escapar
ninguno de los dos.

Lolocop

Lo que el ojo no ve

Esia opcion se lleva la palma. Os lo explico. Lajugads el pariido, repefimes la jugada, y con una cémara que
franscume nermalmente por el ceniro del campo. De  nos permite ver fo que sucede en fodo el campo, observa-
repente, oimos un fuerfe grito. Enese momenio, parames  mos que se ha preducid una agresion. Un luje de EA.

DEPORTIVO
ELECTRONIC ARTS
EA SPORTS
N® |ug¢eoﬂl::: :0 1a4

Ne de fases: 40 Equ
Niveles de dif
Continvaciones: Variable

Megas: 16

Jugabilhlﬂl m

Adluibn

HC33
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Satum

Saturn

Novedades

PlayStation

v = -
*0s presentomos a Lara, la herofna de

0y cliya condicidn de mujer
ide afrontar todo tipo de
odo un coiticter.

"

PlayStation

Enfrantarnos a un Tiranosaurio,
escalar un gladar, encontrarun
idolo de oro, desarrollar poderes
psiquicos, acabar con una banda
de mercenarios, nadar huyendo
de cocodrilos...
(ELDr. Grant, Indiana
Jones, Spiderman y
Tarzan en el mismo
juego? Pues mas o
menos si, porque los
chicos de Core se han
propuesto con este juego
ponera prueba toda nuestra
destreza y astucia para resolver
las situaciones mas dispares y
embarazosas.
Y es que este «Tomb Raider no
esunjuego cualquiera. Eljugador
que se deje atrapar por su

aspacial atmosfera y su

. inteligenta desarrollo

descubrira un increible

mundo lleno de

sensaciones que empiezan porun
entorno tridimensional
absolutamente realy que
terminan con una sucasion de
fasesy situaciones tan
complicadas como originales,
variadas, espectacularesy, sobre
todo, divertidas. Es, sin duda, un
titulo tan absolutamente
brillante a nivel técnico como
audaz en su aspecto jugable.

«Tomb Raider» @

encuentra a caballo entre las
plataformasy la aventura y en él
se nos invita a asumir el papel de
Lara, una especialista en
investigar antiguas civilizaciones.
Aligual que ocurre con el Dr.
Jones, el aspecto de Lara es, sin
embargo, el de una mercenaria
mas que el de una arquedloga:
armada con dos pistolas que
desenfunda coninusitada rapidez
y utiliza con certera puntenia,
esta jovencita puede salir airosa
de casi cualquier situacion
gracias a su impresionanta
poderio fisico.

Nada mas cargar el juego, la
“intro” nos mete de lleno en la
historiay nos muestra como
hemos quedado atrapados en &

~ Printed and diatributed by NewapacerDirect N
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Saturn

Como veis, e aspecto grifico de este juego es realmente
briliante en las dos versiones para PlayStation y SegaSatum.

Al

La protagonista de «Tomb Raiders hace gala de unas

animaciones realmente soberbias: aquf la vemos en uno de
los momentos mds vibrantes del juego: agarrada al borde de
un precipicio colgada de una sola mano.

R X Y

Uno de los efectos grdficos mds olucinontes de este juego es el que nos permite mover lo “cdmara”™ con el control de direcddn
para que podamos mirar hacio cualquier punto del escenario y buscar asi salidos, enemigos o trompas. Resulto
verdaderomente (itil y la dnice Himitocidn es que no podemos mirar justo detrds nuestro. Grocias o esta interesante opcidn
tombién nos serd posible eliminar a enemigos que, de otro modo, quedarian fuera de nuestro campo nonmal de visidn.

Jofequi 00:00

g3

FPor ambientacidn, dominio de las 30,
amimaciones y suavidad de scroll, se
encuentra entre los juegos mis vistosos de

GRAFICOS:

ia historia de Saturn. Genial.

SoNIDO: 90

La misica silo hace acto de presencia
pam anunciarnos un peligro importante
Los efectos sonoros, siempre comrectos,

crean la tensidn mds adecuada.
JUGABILIDAD: 94
FPese a precisar el uso de todos los botones
del pad, no se hace en absoluto

complicada La dificultad viene en las
zonas de habilidad pura y plataformas.

DIVERSI0M:————

£s de esos juegos que sabe atmpar desde el
primer momento, poniendo a prueba la
habilidad y la inteligencia del jugador
Ademds, es largo, larguisimo y lo bastante
dicl como para obligarte a devanarte el
cerebro un buen rato en cada nivel

VALORACION: 94
La tremenda calidad de este titulo
viene marcada por dos virtudes gue
se salen de lo coman: primera, es
unjuego realmente tridimensional
que nos da bibertad total de
movimientos, y sequnda, ha
consequido mezclar géneros tan
atractivos como la aventura, la
acaony las plataformas de una
manera explosiva. Elementos como
su onginatidad, su espectacularidad
grifica y su larguisimo desarrollo no
hacen mas que aumentar sus
enomnes posibilidades de diversion.
Te lo advertimos: «Tomb Raider»
puede convertirse en una auténtica
obsesion.

RANKING:
Tomb Raider

Alone in the Dark

@
Consola s SMUN‘
Tipo T
Compania \EGA
Programacicn ("URt
NS de jugadores
NO de Fases 12 NIVELES
Niveles de dificultad
Memoria ROM

HC 35
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Saturn

Nadar es una expeniencia ealmente Gtroctiva, pero pueds restiltaor
an poco peligrosa si no recordamos salir de vez en cuande a la
superficie para respirar y rellenar nuestra bane de aie.

FMayStation

Alolargo de
nuestro recorrido
encontraremos g
enemigos tan
peligrosos como
este
Tiranosourio.
Por clerto, ol
eliminar a los
enemigos su 9
cverpo no §
desaparecerd de ¥
lo pontoliay
siempre que
volvamos
podremos verlos g
tirados en el
swelo.

36 HC

vara descubrir mundos perdidos

que necesitas

Llaves: Entran en la categoria

&l britlo de la pantalls, mejorando asf la
visibitidad en los lugares osauos.

Pistols

que no precisan muaicion

Lo Bamu

Lintema: Gracias a elio podremos aumentar  Pasoporte: Permite cargar un partida, volver
al comienzo de la fase o satir del juega.
Se puede usar en cuolguier momento.

Snotgun Shells

Armas: Hay varios tipos perolas Bnijula: Lora la tiene desde el Herramientas: En dertas fases
pistolas iniciales son las dnicas ~ principio y es de gran aywda habrd objetos que resultardn
pave orientase en loberintos. imprescindibles para aca boc

Botiguines: Rellenan la barra  Municidn: las armas especioles

de los herromientas, perosu  de energfa deLara en funcin  necesitan su propia municidn,

utitided se timita a las puertas.  de su tomaRo. Hay dos dases.

> unagigantesca tumba
excavada en la roca. Para
encontrar la salida tendremos que
racorrer cuatro extensas zonas
compuestos a suvez por tres
larquisimos niveles, cada uno de
los cuales cuenta con sus
particulares peligros que
aumentan de dificultad de una
manera progresiva. Obviamente los
problemas logisticos como saltar
de plataforma en plataforma,
nadar con rapidez, mirar bien
donde pisamos o resolver puzzles

por cierto, muy escasa.

también creceran en complicacion
a madida que avancemos.

De esta forma, habilidad e
inteligencia se repartiran
equitativamente el protagonismo
de un impresionante juego que
pondra a prueba vuestros reflejos
y retara a vuestra inteligencia.

Hacedme caso: los usuarios de
Saturn no podais dejar escapar
asta auténtica maravilla. O
asequro que es unjuego que osva
a encantar.

0N Somia Herming

~ Printed and diatributed by NewapacerDirect
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HayStation

En «Tomb Raiders deberemos permanecer constantemente
alerta, pues en cualquier momento puede hacer aparicion
algln bicho peligroso. Aquf tenemos @ un enorme perro que no

viene precisamente con la intencidn de que le acariciemos.

El juego se puede
solvor, pero para
aumentor lo
emocién y la
sensacidn de
angustio ton sélo
podremos hocerlo
cuando nos
encontremos ante
wno de estos
rombos. 0s
asequromos que
resulton un
auténtico alivio.
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Al desenfundar el arma se localizard automdticamente a los
enemigos que estén en el campo de vision. Gracias a este
sistema podremos disparar G enemigos que se encuentren por
encima o por debajo de nosotros.

Uno de los aspectos
a nivel grafico mas
destacados de este
titulo es que ofrece
una sensacion de
tridimensionalidad
absoluta.

T SV B SE Y e S

<

o' Eﬂ‘

PLayStaTion
Accion
Core
Programacidn Core

Consola

-
ipo

( ompania

N de Fases

Niveles de dificultad

ROM

Memaoria

GRAFICOS: 94

Son adn mas nftidos y brillantes que en la
version Saturn. L animacidn es soberbia,
igual que la tenebrosa y efectia
ambientacion En la parte negativa, los
parpadeos de algunos poligonos

SoNIDO: ———— 91
La mlsicay los efectos visuales se
combinan para crear una atmdsfera
agobiante que carga de tension al
Jugador

JUGABILIDAD: 94

Hacerse con los botones (se usan todos) y
con el entomo 30 lleva su tiempo, pero
temming hac¥éndose muy juga ble

DIVERSI0M:— 95

Su inquietante desarrolio empuia a sequir
Jugando una y otra vez, mientras que sus
doce enormes niveles le garantzan una

larga vida.
VALORACION: 94

La sabia mezcla de géneros ha
hecho de este compacto un juego
de gran atractivo que termina por
hacerse imesistible gracias a la
inagotable sucesion de situaciones
diferentes que ofrece.

Ademas sus virtudes visuales son
tremendasy nos penmiten disfrutar
de un entomo 30 en elque nos
podemos mover con entera libertad.
A pesarde gue la competencia en
este género es muy dura en
RayStation, «Tomb Raider» tiene
todas las papeletas para convertirse
en la aventura de accion del aho.

RANKING:
Tomb Raider

Resident Evil

Fade to Black

Alone in the Dark

~PFrinted and Jlatributed by
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La hora de |a verdad

Ya no hay que especular mas. Ya no es necesario hablar en
futuro de «Mario €4». A partir del dia 10 de Marzo este
juego es una realidad, un cartucho que se puede tocar,
disfrutar, admirar.... Si 0s apetece podeis seguir leyendo
estas paginas y ver lo que opinamos nosofros personalmente
sobre esta autentica maravilla de Nintendo. Pero,
afortunadamente, nuestras palabras ya no son un dogma.
«Mario 64» esta, por fin, en la calle. Y el que quiera no tiene
mas que verlo y sacar sus propias conclusiones.

Fa Se 1 r‘ e : - P TG

Tmy-Hu e Island

_ Este nivel resulta realmente curioso.
‘ Veréis. Tiene dos entradas, dos
- ' _” cuadros exactamente iguales, pero
‘ que al ser atravesados provocan
~\|™' | efectos radicalmente distintos
' sobre Mario. Al pasar a través del
auadro de la derecha, Mario se
Ad e encontrard en un mundo pensado a lo
grande en el que se enfrentard a enemigos
gigantescos, a lomas enormes y a saltos inalcanzables. El otro
auadro lleva al mismo escenario, pero aqui los koopas se convertirdn
casi en hormigasy toda la isla en poco mds que un penasco. Es decig
entrando por una ventana Mario se convierte en un enanoy entrando
por la otra, en un gigante, como Gulliver. ’
Para conseguir las estrellas Mario tendrd que mutar su tamafio una gt podéis ver a Mario convertido en Y ahora, admirar a Mario en su faceta
y otravez y para ello habrd deintroducirse en las diversas tuberias gigante. Observad el tamailo de los *Wwﬂﬂnflmpummm

que hay en la isla. Un mundo, sin duda, leno de sorpresas. f:z:'al;:im“ ol
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Tick Tock Clock S NG, e

gracias a su

revolucionario

planteamiento
grafico. Ningiin otro juego
realizado hasta la fecha
-mencién especial para nuestro
amado «Tomb Raider»- habia
puesto a nuestra disposicion
escenarios tridimensionales
tan amplios, tan libres, tan
imaginativos, tan alucinantes
como los que han salido de la
mente del genial Shigeru
Miyamoto.
Porque en «Mario 64» podemos
desplazarmos con una libertad
absoluta por mundos en los que
la tecnologia -que se mueve
entre términos tan frios como
poligonos, renderizaciones o
texturas- ha hecho posible la
existencla de decorados y
personajes que hasta hace muy
poco tlempo parecian
imposibles.
Ademas, nos encontramos con
un Mario tan perfectamente
animado, un Mario tan real, que
a veces nos parecera que esta
vivoy no sera extraino que
acabemos hablando con él como
si de una persona se tratara:
-;Tio, no te caigas mas veces!
Y es que, sin duda, «Mario 64» >

pre ' Subiendo unas largas escaleras
- que parten de la sala de los
mil cuadros nos
encontraremos con un gran
reloj de pared. Podemos
atravesar su esfera para
entrar asi en su mecanismo
y catapultarnos a la
peniiltima fase del juego. Eso si,
prestad atencién porque las manecitlas del reloj estdn en
movimiento y dependiendo de la hora a la que entremos
Jfuncionard o no toda la maquinara interior.

Obviamente si entramos en un momento en el que los
engranajes no giran ni los péndulos se mueven es mds fdcil
moverse por las tripas de la mdquina. Desgraciadamente
para conseguir muchas de las estrellas es necesario jugar
con el reloj en marcha, lo que nos obligard a coordinar como
nunca nuestros saltos a la “respiracion” de la maquinaria.
Mario necesitard una gran concentraciony equilibrio para
cumplir su objetivo. Y es que en la lucha contra el tiempo un
paso en falso supone perder una vida.

Lo peligroso
de esta fase
€s que para
conseguir
todas las
estrellas hay
que avanzor
sobre
mecanismos
mdviles, lo
cual requiere
una gran

(ooo000oo00000000oo0000000000000000000090.0.0.0000
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Objetos que no debes olvndar

Estossonlasrtcmsmds

importantes del juego. La
mayoria de ellos son objetivos
bdsico que no debéis dejar de
coger y otros son ayudas que
terminardn siendo inestimables a

medida que avance la dificultad.

Prestad atencidn Po"v”' de ellos Monedas Amarillas: recuperan energfa. Monedas Rojos: Equivaten a dos amarillas.
depende vuestro éxito. Con clen conseguimos una estrella extra.  Si cogemos 8 aparecerd una estrefia.
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Monedas Azules: Aparecen al pulsar Corazones: rellenan la energfa al ser Setas: otro de los items tipicos de Estrellas: Son el objetivo
determinados blogues. Equivalen a atrovesados. Puede quedarse hasta Mario, la seta verde aumentard en una ﬂnaldel}uga Hay wa total
cinco monedas amarillas. Wenar toda la energia. vida nuestro marcador.
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- es un juego marcado por su
altisimo nivel técnico.

De él se desprende un modo
fascinante de jugar. Un modo
que esta pensado para que el
jugador tenga que desarrollar
al maximo el poder de su
imaginacién. Porque en los
mundos de «Mario 64» no hay
nada preftjado, ni lineal, ni
previsible. Ni tampoco hay nada
imposible. Pero, a lo mejor,
para llegar alli arriba tienes
que combinar un salto lateral
con un rebote en la pared, o
quizas ponerte una gorra, o tal
vez utilizar a un enemigo como
trampolin, o dejar que te lieve
un pajaro volando, o
convertirte en... ;yo qué sé!
Pero lo mas importante, lo
realmente genial de este titulo
es que nos concede una libertad
total para movernosy para
encontrar las soluciones a
nuestros problemas, sin
imponernos mas limites que
seguir las reglas basicas del
juego. Tanto es asi, que hay
estrellas - objetivo final en cada
mundo- que no aparecenen un
lugarestablecido, sino all
donde concluyamos la tarea que
tengamos encomendada.

Pero aiin hay més. Las
distintas acciones que
realizamos en un nivel, cambian
la faz de otro, de tal
manera que
vivimos >

.000‘0.000.0.0.000.0.000.0.000.00.0.000.0.0.000.0.000.0.000.0.000‘00.0
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En los nimeros anteriores os
hemos hablado de las dos
acciones mas importantes para
Mario: los saltosy los golpes.
Pero noes lo inico que nuestro
amigo debe dominar si quiere
conseguir 120 estrellas, acabar
con Bowsery rescatara la
princesa. Y es que este orondo
héroe es uno de los personajes
mas polifaciticosy capaes que
podéis encontrar en el mundo de
los videojuegos. La animacion de
Mario os deparard muchas
sorpresas a lo largo y ancho de
su aventura.

Nunca debéis pensar que ya los
habéis visto todo...

»Ae i‘f o L -7
»

— .
§i el riesgo a ahogorse no es muy
moviendo

Agochado Mario puede gatear; lo que le
permitird colarse por lugares pequeios.

Para nadar a toda velocidad hay que hacer (o mismo que para
bucear: mover manos y pies a la vez. La rapidez serd
determinante en muchos momentos del juego.

grande, Mario podrd bucear
dnicamente los pies. Es mds lento, pero también
permite mayor margen para cambior de direccidn.
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Colgado de rejas o enredaderas Mario
podrd llegar a zonas inaccesibles.

Subiy bajary soltar por tubos puede
resultor tan dificil como imprescindible.
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Haclendo el pino desde tubosy drboles
Mario podrd pegor saltos aftisimos.

Pulsando sin pausa el botdn de salto Mario buceard moviendo
manosy pies velozmente. Cuando nuestro objetivo es dare o

la folta de axigeno agobiante es la mejor manera de bucear.

Aadar (no correr) serd muy aconsejable
a la hora de cruzar pasos estrechos.

5i tiramos del joystick con foerza Mario
correrd cada vez @ mayor veloddad.

Es foctible transportor objetos de un

Cuando Mario esté un buen rato sin hacer

Para nadar con precisién y buscando unas buenas referencias
lo ideal es nodar moviendo sélo los pies. Es lento, pero seguro,
ademds, basta con mantener pulsado el botdn de salto.

Algunos de los elementos del juego son

lado a otra. Normalmente son enemigos  nada empezard a bostezary adormilarse.
o blogues gue hay que arrojac Si le dejdis se echard una buena siesta.

susceptibles de ser desplazadosy
siempre hay wna buena raz én para ello.

Frinted and distributed by NewapacerOirect
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Mas alla del Arco lris,

Un hueco en lo alto de una pared y un agujero en el suelo nos
llevardn directamente a una fase de vuelo del estilo a la que %
escondia el interruptor rojo (;os acorddis?). Con la gorra alada calada ;
hasta las orejas, el orondo Mario deberd intentar recoger todas las
monedas rojas del mivel. La cosa es tan complicada -y bonita a la vez-
que induso tendremos que echar mano de cailones que nos den mds
impulso. Menos mal que cada vez que nos caigamos apareceremos
en el jardin del castillo sin perder una vida. Algo es algo.

En este nivel tendremos la sensacidn de que estamos
volondo entre las nubes. Otro de los escenarios
realmente fascinantes de « Mario 64».

B4 4 540 4046040458560 9509500409050 045084689508504604050550404604%04%4064604+09

Fase 15
Rainbow Rider

La dltima fase del juego no

/ h‘ L podia serfdcil Nisiquiera
— parecerlo. Con Mario

| subido en una alfombra
0 mdgica que viaja sobre 8.l
: is debe Esta alfombra voladora serd nuestro particular ~ Esta fase puede (legar a desesperar al mds
& 3 unAn’.‘o.Irls - medio de transporte en este mundo. Pero no hdbil saltador. Y es que hay muchas mds
- ~ \’ sortear cientos de crefas que os vais a tener que limitar a ir posibilidades de caerse que de darun salto
= obstdaulos en busca de las sentados cdmodamente sobre ella.. en condiciones.

ansiadas estrellas. En el cielo no 1] #aus | Unhoecoenel
hay lugar para los erroresy un dnico desliz dard con los = ‘é‘ suelo da acceso a

esta ditima fase,

huesos de Mario en el suelo. La precision de los saltos una de las mds

deberd ser casi milimétrica y la velocidad de reaccion
resultard un factor determinante.

Descubriréis un mundo brillante, lleno de luz, plagado de
elementos imposiblesy mds fantdstico que cualquier otro.

OXT7 ARGS
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3 en un continuo cambio, en
una sorpresa inacabable que
nos empuja a seguiry seguir
jugando para descubrir qué es
lo que hay mas alla: - ;Qué se le
habra ocurrido ahora al
Miyamoto? ;qué criatura se
habra inventado?

«Mario 64» atrae, atrapa,
subyuga por su enorme belleza
y por su indescriptible magia.

Ah, y no os dejéis engaiiar por
su aspecto, por ese aire
infantiloide -inherente a la
saga- que puede parecerle hoiio
a quienes se las dan de durosy
presumen de su habilidad para
acabar con bandas de
atracadores, asesinos natos o
capos de la droga. Que los
escenarios de «Mario 64»
tengan més colorines que la
habitacién de un bebé no
significael juego sea para
“modositos”. N muchisimo
menos. Ya quisieran muchos
juegos para “adultos” ser tan
dificiles, tan duraderos, tan
originales, tan adictivos, tan
geniales como éste.

En fin, qué mas podemos
decir. «Mario 64» es el mejor
juego que jamas hemos visto. Y
seguramente lo seguira slendo
durante mucho, mucho tiempo.

Sonia Herranz

tl Gltimo y genuino Bowse

Yya estamos en la antesala ’“’*

delfinal: el 2\

.& enfrentamiento definitivo
(835, con Bowser. Para poder llegar hasta el

! cuadro del archienemigo de Mario hay que
tener un minimo de 70 estrellas y una
experiencia demostrada. Veréis, la fase previa ;
no es muy larga, pero si bastante complicada: u"
Aparecerdn la mayoria de los enemigos del juego
que intentardn cerrarnos los ya estrechos caminos que atraviesan
abismos insondables. Fuego, plataformas méviles, suelo que cede a
la presién... Y al final... Bowser. Para acabar con este erizado
monstruo hay que usar el mismo sistema de las veces anteriores, es
decir, lanzarlo contra las bolas de pinchos que flanquean en ring
ciraular. Esta vez hay que conseguir ensartarle tres veces, con la
dificultad aiiadida de que Bowser romperd pedazos de suelo, creard
ondas expansivas, escupird mds fuego que nunca, cargard contra
Mario y se moverd a velocidad de vértigo.... en una palabra,
terrorifico. Con mucho ingenioy paciencia conseguiréis acabar con
él, recoger una estrella mds yvolar hacia el Gran Final que rompe el
hechizo de la princesa...

P22 4840282824043 9282804048000
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Mds listo que cualquiera de los Bowser anteriores éste nos atocard @
corta, mediay lorga distandia, se moverd con velocidad y hasta romperd
¢l suelo. Ademds, hay que golpearie tres veces. Vais a sudar tinta.
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Lo mires como lo mires

Una de las caracteristicas mds destacables de este juego es que nos ofrece una gama casi
_ infinita de puntos de vista. Se puede decir que hay una manera “natural” de jugar, pero
lo cierto es que con el tiempo verds que en muchas ocasiones es necesario utilizar
alguna perspectiva en concreto para poder controlar mejor la situacion.
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Pulsando el botdn R veremos a Mario
desde atrds pero en una toma muy -
cercana. En honor a la verdad, esta ;’6?::?:

y

vista resuita muy poco jugable,
aunque bastante espectacular.

H153¢ G
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Este botdn realiza @ misma funcidn que el zoom de una
ofmara 0 un video, es deciy pulsdndolo
olejomos o acercamos el encuadre de Mario. Tiene dos
posiciones: cercana, (arriba) y olejada (abajo) y no se
puede decir gue ninguna sea la mejor; pues en coda
situacidn serd mds aconsejable el uso de una o de otra.

Muchas veces necesitaremos ver lo
que nos rodea. Pulsando este
botén pasaremos a un modo en el
que, moviendo el joystick, Mario
girard la cabeza poara miroc

T

wii%

\ \ -
' v

Los botones de izquierday derecha nos permiten girar la
“ofmara™ 360° alrededor de Mario. Cada vez que pulsemos
wno de estos botones, la cdmara girard en esa direccida,
aunque se detendrd si encuentra un obstdculo que la impida
avonzar (una pared, un blogue...). Cuando Mario esté
parado, la cdmara se colocard automdticamente detrds de éL
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Aqud tenéis una muestra
de algunas de las bonitas
escenas que aparecen tras
terminar el juega. Si
logrdis 120 estreflas

| veréis un final diferente.
En cualquier caso, [legar
hasta aquf va a ser todo
on logro. Y una auténtica

Programacian: ot LT A HIGERU

Ne de juqadotes-—l
NC de Fases: ]5 MUNDOS

Niveles de dificultad: ]

Memoria:

GRAFICOS:
Al evalvar a «Mario 64», uno se siente
como si estwviera examinando a Picasso.
Miyamoto, el programodor de este juego,
deberfa ser considerado como wno de los
mayoves talentos creodores de las ditimas
décodas. No nos atrevemos a ponerle una
puntuacidn al aspecto estético de su obra.

Sonipo: 93

El sistema wtilizado en N64 pora reprodudir
el sonido consigue wna calidod igual o
superior (en este caso superior) ala del
(D. En cuanto a las melodios y efectos en

si.. son buenos, pero no sorprenden.
JUGABILIDAD; ——— 97

con la ubicacidn en el espacio de los
objetos. A esto aiddele lo que supone de
novedoso controlar el pad analdgico con
el dedo “gordo”y ..

Pero después de tres portidas empezards
a controlor el temay unos dias mds tarde
podrds saltar sin problemas de una
plataforma mdvil a un poste que sube y
baja mientras giras la cdmara, cambias la
perspectiva y te comes un Bollicoo con ln
otra mano. Eso si, como la dificultod del
juego es aredente, cada nivel te obligard
a ir “loventondo” nuevos movimientos.

DIVERSIGN:
Elvideojuego adquiere con « Mario 64»
una nueva dimensidn. Y, refiriéndose a &
hablor de “ diversién”, asi, a secas, serfa
poco menos que una banatidod. Porque,
por poner un simil clnematogndfico, dedr
que «Mario 64» es un juego “divertido™
serfa como decir que con «Blade Runners
o con «Alienw: “Oye, se pasa el rata..".
Jugor con « Mario 64» es mucho mds que
jugar a matar marcianos, mucho mds que
simutar que conduces wa coche,
muchfsimo mds que Barte a momporros
con 32 bestias corrupias. Porque todos
estos géneros resultan, as{, a secas,
“divertidos”.. o muy divertidos.,, o
divertidisimos si lo prefieres. Pero «Mario
84» no es un juega, es un mundo aparte.
Si te metes en é| te gustard mds o menos,
dirds que si tol y que si cual, que si es
Jjugable, que sino loes, quesi los
poligonosy que si las texturas, que si es
infantdly que si la abuela fuma, pero lo
que nadie, absolutamente nodie que
entienda un poco de videojuegos podrd
negor nunca es que lo que ha creado ese
“loco” japonés que anda por ahf suelto y
que responde al nombre de Shigeru

es una auténtica obra de arte.
¥ como tal, a muchos les va a resultar

muy diffcll comprenderia.

VALORACION:
Obras como «Mario 64» hacen que
el videojuego pueda ser
considerado como el octavo arte.
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Por fin esta aqui el
asperado «Final Fantasy VII».
Mucho se ha hablado ya de
este titulo, de este juego de
rol que ha cautivado a milesy
miles de usuarios de PlayStation
en todo el mundo.

Pero con todo lo dicho
anteriormente y con todo lo que
podamos decir ahora, novais a
consequir haceros una idea de la
calidad y el arte que atesora este
«Final Fantasy VII». Hasta que no
lo juguéis, hasta que no admiréis
la belleza de sus escenarios, hasta
que No CONOZCais a Sus personajes
y 0s metais de llenoen su
historia, todo lo que os podamos
contarsobre él novaa dejar de
sermas que un simple

comentario. Porque esta obra
maestra de Square, esta joya de
los videojuegos, va mucho mas
alla de las palabras y basa todo su
atractivo en la increible fuerza de
susimagenes y en lo envolvente
de su argumento.

Quizas penséis que nos estamos
poniendo demasiado serics, pero
nada mas lejos de nuestra
intencion. Lo que ocurre s que
queremos que os quade bien claro
desda un primer momento que
«Final Fantasy VII» no esun juego
como los demas. O al menocs como
los demas juegos que estamos
acostumbrados a ver en

44 HC

PlayStation.
Olvidaos de sentir sensaciones
vertiginosas, de viviremociones
fuertes, de poner vuestros nervios
an tension... Aqui todo esta
pensado para relajarse, tomarselo
todo con calmay disfrutar.
Disfrutar contemplando los
ALUCINANTES decorados,
disfrutar leyendo lo que nos
cuenta -en castellano- la gente
que puebla este mundo dnico.
Disfrutar pensando qué ammas o
pocimas comprar para utilizarlas
posteriormente en los combates,
disfrutar, en definitiva, de
meternos en la piel de los
personajesy de convertirnos en

En los momentos mds inesperados
nuestros protagonistas se veran
obligados a luchar contra las mas

variadas criaturas. Como es habitual

en los Juegos de Rol los combates

serdn por tumos y cuando nos llegue

el momento-lo cual se sehala
mediante una barra- deberemos
elegir el golpe o la magia que
queremos realizar y contra quién.
Como sabéis, la vida de todos los
personajes se contabiliza en puntos.
Cuando éstos llegan a cero... jadios!

los verdaderos protagonistas de
asta historia.

Paro, repetimos, lo que nosotros
os contemos sobre este juegova a
serviros de pocoy no va a dejar de
ser mas que nuastra opinion
personal. Yaunque eso es, ni mas
ni menos, lo que os contamos
siempre, lo cierto es que cuando
seesta ante un juego de estas
dimensiones, ante un titulo
atipico que no busaa la diversion
por la via directa sino por caminos
mucho mas elaborados, uno se da
cuenta de que lo mejor que puede
hacer es callarse y decir
unicamente: juegaloy veras.

0N Ansalio Gémes
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TU EQUIPO
Empezamos eljuego controlando
e ! solo a un personaje, pero poco a
Inserta el q Iy nhgen = jpoco nuestro grupo ini aumentando
B

w : en nimero. Logicamente deberemos
. X = DU preocupamos de la salud y el

Esta extensisima aventura no cabri en un solo disco: el juego Finalmente todos los textos del juego estardn en castellano. potencial guerrero y mdgico de cada
ocupa 3C0s, pero su precio no superard las 10 mil pesetas. Una noticia excelente por la que hay que felicitar a Sony Espaia.

general de cada personaje y nos atwe el
acceso a otros diez submen(s.

El sequimiento de la accion serd
absolutamente cinematogrdfico. De hecho,
«Final Fantasy VII» mds parece una pelcula
interactiva que un videojuego.

Los jueqgos de rol
han alcanzado su
Podemos conocer todes los datos de cada

personaje: supodery porcentaje de atoque, de
- 0sf como sus aamas y sus magios.

punto culminante
con este titulo que
dejara con la boca
abierta tanto a los
entendidos como

a los profanos en

el tema. T ————

el que nos permita variar el tipo de magia
y poderes de los persongjes.

FEFAEREAYAY

# . kt
r
e ¢ ‘.!l
7
Y e 2
L LAE E L

En nuestro “ba@"™ Nevaremos todo tipo
de pécimas tanto para recupesar energios
«como para dadar a nuestros enemigos

En nuestra larguisima aventura deberemos hablar con todo tipo Lavariedad de escenariosy localizaciones quevisitaremos serd
impesionante y encontraremos decorados de una enorme belleza

HC 45
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Comols PLaySranon
Jueso DE RoL
Compania Sony
Prosrmanir s W
N® de jugadores ]

T0DO UM MUNDO

curnt 1";;- © ha visto 3 AN v Niveles de dificultad

PO U e L NC de Fases

paceando por ahi fuscal®

Lo cierto es que el juego nos va obligar a leer much{simos textos  Los combates no suelen entminar excesivas dificultadges (al menos los
(los personajes no tienen voz), porlo que la parte *literaria” 1006 200 primeros. .. ) y es extrano que muera &l protagonista.
de este «final Fantasy VII» también es fundamental Ademiis, podemos salvar en cualquier momento antes de un combate

’

1
|
I\

GRAFICOS: ———— 97

Los decorados son estidticos, pero (aunque
quede cursi decirto), son una auténtica
preciosidad: miles de ambientes
diferentes, espectaculares localizaciones
plagadas de detalles y de impresionantes
Juegos de luces. . Lo dicho, unaverdadera
mararilla. De lujo.

SoNIDo: ————— 85

Es el apartado menos brillante de!l juego.
No hay vocesy la misica y efectos son
simplemente comectos. Aveces puede
hacerse un poco pesadita

JUGABILIDAD; ——— 95

El control es sencilifsimoy el sistema de
los menis se controla comodamente.

Su dificultad es creciente y povdrdn
Disfrutar con &l usuarios de todas las
edades.

D IVERS10N:———— 95

Es un Juego de Rol y por tanto no esperes
grandes dosis de accion ni un ritmo
trepidante. Satvada esta barrera,
encontrards un juego para meterte de
lieno en ély disfrutarlo intensamente

En algunos momentos deberemos optar entre varias durante semandas y semanas.

espuestas de las cuales dependert parte de nuestro v 9 6
Suturo. Sin embargo, por regia general el juego es \ AL ( R ACIK N

bastante iineal y deja poco espacio para (@ improvisacion.
Tres (Ds les han hecho falta a Square

para poner en PayStation las mil
averturas gue han sohado.
Tres (Ds cargados de cientos de
locabzacones con impresionantes
grificos capaces de maravilamos
unay otra vez. Tres (Ds plagados de
amigosy enemigos, de monstruos,
de mafosos, de querreros... Tres (Ds
Uenitos de la mas gemialaventura
Jjamas vista, que entusiasmari a los
El juego reserva una muy agradable amantes del roly somprenderi a los
sorpresa para su final... pero no nedfitos enestas lides. Tres (Ds que
queremos desveldrtela. les demostraran a los incrédulos gue

Tan solo te diremos que en «Final elvidecgiego es tn autintico e

Fantasy VITy nunca sabras cuando R\ NKING:
dar por completamente Final Fantasy VII

terminada tu aventur. T e
Suikoden

El aspecto grifico de este juego
es sorprendente y merece el

calificativo de obra de arte.

46 HC
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Hidratacion instantanea en cada pasada

. Doslficador de Gel Hidratante con Aloe Vera y VitaminaE
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Hay jueqos que nacen marcados
por el éxito. Y este es, sin duda,
uno de ellos. Antes da saberse
nada sobre esta secuela, ya era
uno de los juegos mas esperados
gracias a una sensacional primera
parte que prometia logros adn
mayores. Ahora, después de
comprobar como esta arrasando en
Japany USA, y tras disfrutar
personalmente de su
imprasionante calidad, ya no nos
queda ninguna duda: " Resident
Evil 2" es la aventura del afo.

En cierto modo, Capcom no se ha
complicado demasiado la vida a la
hora de realizar esta secuela,
pues ha mantenido el mismo

esquema de la primera parte, es
dedir, una misteriosa aventura de
accion que se desarrolla en
ascenarios 2D plagados de
zombiesy que combina la
resolucion de puzles con
enfrentamientos a tiros, todo ello
envuelto bajo el mas puro estilo
de las peliculas de terror. ;Ah, y
sin cortarse ni un peloa la hora
de incluir elementos “gore” y
ascenas tan efectistas como
aspeluznantes!

Con este atractivo

planteamiento, Capcom no ha
hecho sino mejorar
extraordinariamente todos y cada

iferr

e

uno de los aspectos del juego,
dejando casi en ridiculo a la ya de
por si genial primera parte.

Asi, el jugador, empezara a
alucinar con una“intro”
memorable, casiun cortometraje,
y, sin tiempo para salir de su
asombro, disfrutara con la
impecable realizacion de todo el
juego: desde el magistral disefo
de personajes, zombies y demas
monstruos, hasta sus realistas
animaciones, pasando por unos
ascenarios minuciosamante
detallados en los que bellos
decorados estaticos se mezclan
con naturalidad con elementos
moviles, configurando un

oriricamente

GENIALI

acabado grafico nuncavisto
anteriormente en PlayStation.

Mencidn aparte . .co ol

apartado sonoro. A las espléndidas
melodias, que subrayan con
maestria cada momento, ya sea
tenso, dramatico, relajado o
incluso romantico, se unen unos
efectos sonoros unicos. Los
responsables de este trabajo han
recreado hasta el mas minimo
detalle: los gemidos de los
zombies, el sonido del agua, el
astruendo de los disparos, al
tilintear de los casquillos y hasta
podamos escuchar las pisadas de
los protagonistas, las cuales >

~ Printed and diatributed by NewapacerOirec \
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En la ciudad...

Los primeros instantes del juego los pasaremos en las calles
de Racoon City, en busca de la entrada a la comisarfa de
policia. Durante este recorrido los protagonistas se
encontrardn con infinidad de zombies que intentardn
cerrarles el paso. No hay que descuidarse ni un sequndo,
pues suelen atacar en grupos numerosos y pueden dar al
traste con nuestra aventura incluso antes de empezarla...

«Resident Evil 2>» ha superado
todas nuestras expectativas.
Capcom ha demostrado que se
pueden hacer videojuegos que
resulten adn mas emocionantes
de lo que podamos imaginar.

]
Nuestro equipo

En este mend, al cual podremos acceder en
cualquier momento, iremos quardando las
amas, medicinas y todo tipo de objetos que
encontremos por el camino. Nuestra “mochila”
tiene una capacidad limitada, lo cual puede
suponer en ocasiones un inconveniente.

En Ia comisaria...

Aquf pasaremos buena parte de nuestra aventura. La
comisarfa de policfa es una laberfntica mansién llena de
pasillos, habitaciones, sdtanos, terrazas y... puertas cerradas.
Sert aquf donde iremos descubriendo qué es lo que ha
ocurrido, donde tendremos que resolver un buen namero de
puzles y enigmas y donde encontraremos a los otros dos
protagonistas de la historia, la nida Sherry y la misteriosa Ada.

Innumerables
escenas pregrabadas
nos isin mostrando el
desarrolio de o
historia, al Hempo
que nos harhn vivir
con mayor intensidad
los momentos
culminantes de la
aventura. Geniales

HC 49
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En las alcantarillas...

Tras salir de la comisarfa entraremos en las tenebrosas
alcantarillas de la ciudad. Aqui, ademds de encontrarnos con
algunos monstruos de lo mds repugnante, deberemos buscar
@ nuestros compaheros de viaje. Sherry y Ada, quienes se
empenaran en perderse constantemente. Para entonces ya
conoceremos algunos de los enigmas de esta terrorifica
historia, pero todavia nos aquardan muchas sorpresas.

La altisima calidad grafica de «RE 2> le
imprime a la accidn un enorme realismo, tanto,
que la crudeza de algunas escenas le convierten

en un titulo sdlo para adultos.

- Dos CD’s

Tras finalizar el juego con
uno de los personajes, Qlaire o
Leon, deberemos cambiar de
(Dy asumir el control del otro.

Las historias se supone que
transcurren simultGneamente
e incluso veremos algunas
escenas desde los dos puntos
de vista, el de la chica y el del
policia. Un detalle genial.

varan con asombroso el cual se consigue mediante un argumentaly a meternos ain mas  afrontar de esta manera nuevos
realismo eficaz sequimiento de la accion de lleno en la historia, una retos, recorrer nuevos escenarios
dependiendode la  porparte de las camarasy porun  historia que nos resultara y Vivir nuevas sorprasas. Ademas,
’. superficie porla magistral itmo narrativo, que imposible abandonar antes de también deberemos controlar a
v que caminemos. alterna con la genialidad de un descubrir su final. otros personajes secundarios, con
Una pasada. Hitchcock momentos de la mas Por otra parte, el planteamiento  los cuales tendremos que
_ intensa accion con otros que nos permite vivir aventuras solucionar diferentes situaciones.
Pero lo aparentemente tranquilos en los  complementarias en la piel de Todos estos detalles -y muchos
realmente que podremos dedicarnos a otros personajes diferentes es otros que descubriréis por
impresionante de realizar nuestras tareas de algo realmente revolucionario. vosotros mismos-, redondean un
“Resident Evil 2" es  investigacion. Ademas, Podemos comenzar con Claire o jueqo dnico, sublime, una
su desarrollo frecuentemente apareceran con Leon y, tras finalizar la auténtica joya que no puedes
absolutamente escenas pregrabadas que mision, asumiremos el control de  perderte bajo ninguna excusa.
cinematografico, contribuiran a desarrollar el hilo otro protagonista, teniendo que O\ Manwd del Campo & Amadio Gimes
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D
En esta aventura no sdlo tendremos que deshacemos de ‘w
los pobres habitantes de Raccoon City convertidos en L 2 v
zombies. El dichoso T-Virus ha transformado a algunos 4

\N

animales en espantosas y homorosas bestias que nos \ 29D
haran ver en mas de una ocasion el mensaje: Game Over.

!

Estrijate el cerebro

A lo largo del juegq aunque espedialmente en la comisarfa, deberemos resolver una
serie de puzles y enigmas que nos permitindn progresar en la aventura. La mayoria
de ellos consisten en encontrar objetos y deducir en qué lugar debemos utilizarios,

pero todos resulton (dgicos y relativamente sendillos de resolver.

g
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-
o
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No os olvidéis de salvar

Sobre todo [a primera vez que juguéis, es muy aconsejable salvor cuantas veces
poddis. Para ello - tal y como ocwrria en la primera parte-, deberéis encontror una
mdquina de esaribir como la que veis arriba y llevar encima ol menos una cinta de

tinta. También os advertimos que, en sucesivas partidas, cuantas menos veces
salvéis, olcanzaréis un ranking mds alta

En la factoria...

Asf hemos llegado a la zona por la que tendremos que
pasar juste antes de entrar en el laboratorio. Y esta
definicidn no es gratuita, ya que tedo este escenario esta
repleto de maquinaria pesada, de elevadores, de tanques de
hierro fundido, de extrahos transportes, de montacargas...
Puede considerdrsela una fase intermedia antes de llegar
finalmente al laboratorio.

Ademds de las
escenas
pregrabadas,
también se
intercalan algunas
secuencias
renderizadas de una
calidad tan
impresionante como
las de la intro.

HC5S]
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Finalmente, gracias a la
insistencia de Virgin Espana, el
Juego estara traducido al
castellano y las escenas
habladas, aungue se mantienen
eninglés, estaran subtituladas.
Una decision fundamental, ya
que los textosy los dialogos
tienen una gran importancia en
el desarrollo del juego. Bien.

En el terrorifico laboratorio en el que se cred el T-Virus
concluiremos nuestra aventura. Allf se resolveran todoes los
misterios y nos encontraremos con los auténticos
responsables de todo este tinglado. Con un excelente
sentido cinematogrdfico, los Gitimos momentos del juego
se presentan como una trepidante carrera hacia la
salvacidn que nos pondré el corazdn a 100.

«Resident Evil 2> te
sorprende a cada
instante. Capcom,

ademads de
desarrollar un
magistral trabajo
técnico, ha elaborado
un auténtico guion
cinematografico.

<
omola: PLayStamion
En el laboratorio... | & e o oo
Compania: ' IRGIN
CApcoM

Programacidn:
N de jugadores;

N® de Fases:

Niveles de dificultad:
Memoria: 2 Ens

GRAFICOS: ——— 98
Los mejores que hemos visto en
PlayStation. Tanto los escenarios como las
animaciones de los personajes alcanzan
un grado de realismo asombroso y
consiguen que te sientas completamente
metido en la piel de los personajes

Sonipo:
La banda sonora es digna de la mejor
pelicula de terror. Los efectos de sonido
son, sencillamente, perfectos y alcanzan
una relecancia inusitada

JUGABILIDAD:
Su dificultad es ajustadisima. Puedes
volrerte loco buscando algo, te pueden
comer vivo los zombies... pero nunca se
rompe el ritmo de la histonia

DIVERSION;———— 98
Una auténtica pelicula de terrory
suspense protagonizada por ti ;(rees

que puede resuitar divertido?

VALORACION:
Estamos ante una obra maestra.
“Resident Evil 2" es un videojuego
germmal, una apasionantey
sorprendente aventura de la gue te
sentinis el auténtico protagonista y
que te hara experimentar todo tipo
de emociones, aungue,

logicamente, sobre todas ellas
primara siempre la sensacion de
auténtico teror.

Ponte solo ante la consola, de
noche, con la luz apagada, con el
sonido a tope y preparate a disfrutar
como nunca.

Pero recuerta.... es solo un juego.

RANKING:
Resident Evil 2

Tomb Raider 2

Resident Evil
[ (] [ 1 ) R LS GO I
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PlayStation

Hay jueges que no sélo
no necesitan
presentacion, sine que
€asi ni requieren una
valoracién por nuestra
parte. Sequro que
antes de que vedis la puntuacidn global de
este Juego ya pedéis adivinar que va a ser
muy alta... altisima, de las mas elevadas que
hayamos concedido nunca. Porque, ne en
vano, todas las revistas del sector —con
Hobby Consolas a la cabeza-, os hemos venido
contande durante meses las excelenaas de
este titulo de Namco.
Y es que todo es grande e imponente en
“Tekken 3”. Posee un plantel de 22 luchadores
(quién sabe si alguno mas, porque as
sorpresas no cesan jamas) nada menos que
nueve modos de juego (dos de los cuales
resultan verdaderamente revolucionarios),
infinidad de impresionantes secuencias pre-
renderizadas, una banda sonora explosiva y
una calidad grafica asombrosa. Suficientes
cualidades como para convertirle en un juego
inigualable.

Pero lejos de i

“Tekken 3" apuesta por una simulacion
exquisita, que hace de cada combate un
auténtico tratade de golpes,
movimientos, combos, defensas,
estrategias... unos enfrentamientos

INSERTY COIN

{ de «Tekken 3» con todos
los personajes disponibles. Para conseguirlo deberéis
ganar muchos combates en el modo arcade.

5% HC

en los que no hay lugar para las rutinas, donde
los luchadores manejados por la maquina
siempre plantean retos atractivos, y en los que
cada jugador puede encontrar su “alterego”
en un detemminado parsonaje si consigue
llegar a dominar todos sus movimientos (algo
nada sendillo teniendo en cuenta que son casi
ilimitados).

Adamas, las acertadas opciones de
configuracion permiten que el juego se adapte
a jugadores de todos los niveles. De hecho, por
esta razony por su amplia variedad de
posibilidades, es uno de esos escasos titulos
que logra escapar de las limitaciones de su
género y se convierte en un arcade universal,
capaz incluso de enganchar a aquellos a
quienes la lucha no les ha llamado nunca
excesivamente la atencion.

Estamos ante un juego superior, un arcade
que alcanza cotas altisimas de calidad en todos
sus apartados y que se convierte, por méritos
propios, en una autsntica joya de la

programacion. 0N Manwed def Campo

v rTHFnIT o
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~MODO RRCARDE

El tormeo cldsico, donde el objetivo es derrotar a todes nuestros
adversarios sucesivamente, Mediante este medo de juego
podremos llegar a controlar a todos los personajes ocultos.

~MODO SURVIVAL

El objetivo de este modo de juego es sobrevivir al mayor niimere de enfrentamientos posibles. La
barra de energia de nuestro luchador sélo recuperard una pequena cantidod tras coda combote, con
lo que la cosa se volverd cada vez mds dificil @ medida que veyamos superando adversarios.

Yo sabéis cdmeo funciona este modo de juego. Primero se escoge

F MDDD TEKKEN BFILL

YOUIL WINY

Una de las grandes sorpresas de esta nueva entrega. Se trata de una

el ndmere de luchadores con el que
divertidisime mezclo de volleyball, balén prisionere y combate. Hay

queremos formar los grupos, después se eligen los personay,
mediante un sistema de eliminacidn, con pequenas recuperacio

y los enf: fentos se realizan

nes de energia para los vencedores. diferentes formas de ganar y dos sub-modos de juego para elegir.

MODO PRACTICE

MODO THERTER

El mejor medo para descubriry
aprender todos los golpes y los
mavimientes de cada luchador.
Presenta diferentes opciones de
configuracién, de manera que
el )ugadol puede realizar el
enre
a su gusto. Ideal para ensayer
los combos.

to comple

YA rreanm

| La gran novedad en los modos
de juego: se trata del cldsico
“beat “em up” en el gue los
enemigos no paran de salir a lo
large de cuatro escenarios,
pere con o particulerided de
que los luchadores mentienen
todos sus golpes y movimientos.

Este modo de juego, en el que el
Jugador debe luchar contra el tiempo
ademds de enfrentarse a sus
adversarios, os resultard familiar. Como
muchos sabréis por lo visto en otros
titulos, el objetivo es aguentar en pie el
mayor tiempo posible e ir tumbade a
los rivales a tode velocidad.

Un modo de juego muy curioso.
Tedos los finales que vayamos
consiguiendo quedardn

gr para que p
visionarlos en cualgquier
momente. Una especie de
videoteca con la que podemos
sorprender @ nuestros amigos.

El género de la

srnn||m on llP |||( |IJ
recibe este
mes el exponente
mas

impresionante y
espectac ular de la
historia de las

|u||¢0|nA
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DOCTOR BOSKONOVITCH — ANNA WILLIAMS

Uno de los nuevos invitados ol tornea y también el personaje mds Aqui tenemos de nuevo e la luchadora mds sexy y atrevida de todo el

dificil de conseguir. Para hacerio deberéis acobaros el modo “Tekken torneo. Sus relaciones con su hermana Lila no han mejorado desde lo
Force” cuatro veces. Sus movimientos son realmente extrados. entrega anterior. Coses de famitia.

HEIRCH!

Uno de los tipos mds duros del torneo, y un buen luchador. Su punto El malo de la p:ﬂ(ula Su ¢n[rtnwmienw con Jim Kazama promete

fuerte son los puiietazos, aunque es mds lento de lo que parece en un ser mitico. Se trata de un luchador muy equilibrado, fuerte, dgil y
principio. Su escena final, por cierto, es espectocular. con algunos golpes devastodores.

-~ JULIA CHANG

Otro de esos personajes curiosos a los que Namco siempre recurre En esta tercera entrega nos encontraremos con Julia, la hryu de

para estos torneos. Se trata de un pequedo dragén que proviene del Micheile, la encantadora india de “Tekken 27 de quien esta nueva
mango. Se capacidad es escaso debide a su tamaio. luchadora ha heredado todas sus habilidodes.

OGRE

La nueva versidn del bueno de Jack se presenta mds robotizada que Uno de los jefes finales del juego. Como tol, es una auténtica bestia

nunca. Su estilo de lucha sigue siendo el mismo e incluse mantiene copaz de atizar golpes que resten lo mited de la barra de energia.

algunas de los movimientos de las anteriores entregas. Un rival duro de pelar.

FINHLES LLHVES
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PLAYSTATION
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Namco
MOKUJIN aveo
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' © de 22 LUCHADORES
i CD Rom
No penséis que este nombrecito se ha puesto por casualidad: es la
denominacién utilizada en Japén para ciertes personajes
mitoldgicos de madera. Como luchader es un tronco.
|
- | |
GRAFICOS 9 6
Impresionantes en todos sus aspectos: el
gran tamaio de los luchadores, sus
realistas movimientos, los detallados y
o = = _} ‘ = 2 | vanados escenarios, las magnificas
- secuencias renderizadas. .. Una pasada
A este amimolito ya le conocéls. Se presentd en la sequnda entrega
aungue con un aspecto sensiblemente distinte, Fste vez tendremeos Q ; 9 ]
un osito panda para zurrer a los rivales al estile “Jock”™. JUINIL
| Excelente y muy adecuada banda sonora,
o ¥ lo mismo puede decirse de los efectos de
- TI G E H _l R C KSD N sonida Lastima que no haya voces.
e : JUGABILIDAI 95
— : e i Propone una simulacion de lucha en
1 estado puroy permite ejecutar infinidad
‘ { de golpes y combos de una manera
| | comoda y sencilla
| Su qjustada dificultad le hace un juego
| ‘ adaptable a cualquier tipo de jugador, ya
BRI Y e S Ot sea experto o novato en estas lides.
Una de los sorprendentes aporiciones de este juego. Por su forma de l ) IVEE \ 97
luchar se dirfa que es primo hermano de Hedf, aunque por sus pintas te
cualquier diria que es miembro de los Jackson Five, Elamplio plantel de luchadoresy de
| modos de juego garantzan una fuente
ol inagotable de diversion
TRUE OGRE e 96
AR | R —‘ Y t J\',--] [0 AP
o No por esperado hay que escatimar
los elogios para esta obra maestra
de Namco. “Tekken 3" no es solo el
mejor juego de lucha para
. RlayStation, sino uno de los mejores
. alcuibhs  ENEEEES o i titulos que han pasado hastala
Este tipo es el resultado de (o transformacidn de Ogre, cuando este fechap or una consola.
&s tumbade por alguno de los luchadores, De un tamario No hay ni un solo pero gue ponerle:
desc l, pero de movimientos toscos y lentos. todo en éles diversion, emociony
capacidad para asombrar. Una
auténtica joya con la gue el género
Estos luchadores de la lucha seguro que ganarda un
oauitos tampoco monton de nuevos seguidores.
son mancos ala
hora de realizar
todo tipo de
liaves asus ALTERNATIVAS:
Tivaes: Actualmente solo hay un juego en este
género que puede equiparirsele: “Dead
W Por supuesto, or Alive”. En cuanto @ equnibrio en los
estos personajes combatesy jugabilidad andan bastante
tambin cuentan parejos, pero “Tekken 3" gana por
con su gaolenda en cantidad de luchadores y en
corespondiente mados de juego. En cualguier caso,
y alucnarte ambos titulos resultan especta culares.
_, escena final | |
HC57
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Pocos son los juegos que
alcanzan la categoria de obra
maestra. Este es, sin duda, uno
de ellos: «The Legend of Zelda:
Ocarina of Time» es una de las
aventuras mas bellas, complejas,
largas, emocionantes y divertidas
jamas vividas en una consola.

Uno de los aspectos

mas orginales que llama la
atencién desde el principio es
que la aventura comienza
cuando el protagonista -Link-
es tan sélo nifio que apenas
conoce su sagrado destino, v
éste ird creckendo hasta alcanzar
la madurez al tiempo que ra
mejorando tanto sus aptitudes
fisicas como mentales.

Pues bien, imaginad a este

™

256 megas

" Printed and dlltrlbut&ﬁ hy NewaspocerOirect
—p———— | |

E LEGEND OF

— R

personaje casi real metido de
lleno en un mundo literalmente,
enorme, compuesto por animados
pueblos que estén habitados por
los mas diversos personajes y
craturas, que se convertiran en
nuestros aliados o en nuestros
enemigos.

Pensad ahora en bosques, en
valles, en cuevas, en mazmomas,
en laberintos v en un montén de
lugares mas que deberemos
visitar y en los que tendremos
que realizar una innumerable
variedad de pequeias misiones,
que ran desde mantener arduos
combates a resolver los mas
enigmaticos puzles.

Anadidle a todo esto
incontables sorpresas y sacretos,
numerosos objetos v armas 3w

JCapt LAT CRS 4840 by MiLLELER Y



El caballo Epona se convertird en el medio mds ripido para recorrer La mayorfa de los laberintos contienen puertas cermadas, asf
grandes distancias, aunque no podri sortear algunos obstdculos. que ya sabes: a buscar las llaves correspondientes

Muchos de los didlogos
que mantendremos

(en inglés) ofrecerdn un
aire simpadticoy
desenfadado . Aqui
vemos o una extrono
crioturo pidiéndole un
outégrafo o Link y a un
personaje detectando que
estamos jugondo con el
Rumble Pack.

La magia también
estd presente en toda
la aventura. Algunos
habitantes de Hyrule
-el fantdstico mundo
de Zelda- nos
regalaran objetos de

distinta naturaleza,
siendo los mas

espectaculares los
hechizos magicos.
Con ellos, podremos
crear desde un portal
teletransportador a
una gran explosion
de fuego.

~ Printed and distributed by NewapocerDirect \
| s peapass b st o BUCoy AT OM MY B MAERLER Y
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Link comienza el juege con una simple
tirachinas que, cvando sea mayor, podrd
sustituir por un practico y efective arco.

Link pedrd coger bombas también de joven,
pero hasto que no sea adulto no podrd
sacarles el mdximo partido.

servirdn pare poder Uegor hasta zonas que,

Los ganchos -que los hay de dos tipos-
sin elios, resuitardn inaccesibles.

Alolargo del juego
encontraremos bonitas y
largas escenas renderizadas,
que nos meterdn mis de lleno
én la interesante historia

£3°

» a recogery envolvedlo todo

con un fino sentido del humor: os
encontraréis ante un juego que

se gana a pulso la categoria de
INDISPENSABLE.

La dltima incursion

alcanza, ademas, el maximo
esplendor grafico visto hasta
la fecha en una consola.
Asi, junto a unos mapeados
3D gigantescos realizados
con un sorprendente lujo de
detalles, nos encontramos con
unas magistrales animaciones
para los personajes -sobre
todo para Link v su caballo-
quienes, ademas de moverse

de Miyamoto en la saga Zalda

con enorme realismo v disponer
de maltiples habilidades,
realizaran divertidas acciones
dependiendo del lugar en el
que se encuentren. Por poner
un simple ejemplo, si dejamos
a Link quieto en una cueva
helada, empezara a estomudar...
Por otra parte, destaca el
original sistema ideado para
los combates -el denominado Z
Targeting- el cual nos permite
mantener en todo momento a
tiro al enemigo, regaldndonos de
paso unas perspectivas durante
los combates realmente vistosas.
Por altimo, mencién especial
merece la excepcional banda
sonora, que por su tremenda

~ Printed and diatributed by NewapacerOirec
| s peapass b st o BUCoy AT OM MY B MAERLER Y
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Uno de los momentos
estelores del juego es lo
evolucion de Link de
nino o edulto.

Este hecho es un punto
de inflexién en la
aventura, porque el
argumento cobra mayor
profundidody la
dificultad aumenta
considerablemente.

Las melodVas que
podemos tocar con la
Ocarina no se

ejecutan
automdticamente como
ocurre en Gamedoy, sino
que tendremos que
tocarlas nosotros con
los botones del pad
Todas provocan algin

Un elemento tipico
de la saga Zelda son
las hadas que, como

era de esperar, May using A and G

7 500 efecto, que puede ir

también hacen aqui L} O ! desde hacer que caiga
. Y una tormenta hasta
acto de presenaa. Varome TEXT o tdwrmmn“mm"

1 owill wonthe yosnr wiminids

Estos personajes
ayudarin a Link, ya
sea curando sus

Existen muchas

heridas o ddndole situaciones tan
’ . —) ” ! i
items necesarios Curiosasy compepas
! como esta, que nos
para avanzar. ~ obligard a encontrar la
L i p
Cabe destacar que X  salida de una
. \ labedntica mamorra
el escenario donde ) con una joven
tiene lugar su . “criaturita” sobre
PP - - nuestros hombros
aparicion es de los - 2 . S6lo con su ayuda
mas bellos del 21, conseguiremos salir de
5 este escenario

Juego.

£l hada Navi,
compaiiera
inseparable de Link,
nos dar pistas
sobre cudles deben
ser nuestras
siguientes acciones.
Cuando tenga algo
que decimos, se
Huminard la flecha
perior de!

icador de armas,

Consequir el cabalio

| poro Link puede ser
mds dificil de lo que
pensdis. Tendréis que
competir dos veces con
el dueiio del establoy

| gonarie en uno
oposiononte correro.

Los combates se realizan mediante el sistema llamado *Z Targeting”, La variedad de puzles que tendremos que resolver és enonme.
de forma que pulsando el boton Z, aparece un punto de mira que no Algunos serdn de resolucion inmediata, pero otros serin bastante
se despegard de nuestro enemigoy nos permitinG acertarle siempre. complicados, e incluso nos obligardn avisitarvarios escenarios.

~PFrinted and dJlatributed by Newa
| s s se Bty L AT (84 404 Hy
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NiNTENDD 64

__Averura/Aaion RPG

Nineoo

NINTENDO

Cada laberinto enciema, al ]

menos, un enemigo final que =_——=
quarda un objeto

imprescindible para poder QSTAEG;S-

progresar en la aventura.

Cabe destacar que el disefio
yespectacularidad de todos
estos monstruosos seres
alcanza unas cotas que nunca
antes habiamos visto en una
consola, culminando asi un
cartucho que destaca por su
IMPRESIONANTE apartado

gréfico. . 0

La espectacular recreacion tridimensional
del universoZelda alcanza los mayores
cotas de calidady belleza vistas en N&.

En este menls | 3 belleza v variedad de los Todo, incluyendo los efectos de luz, las
encontraremos ' ) animaciones d_e.&ospe/mw)es yel diseho
el equipo que LCenarios es enorme | 1 de los escenarios, resuita impresionante.

tiene nuestro ’ ’ '
elron # 55 icciones de Link son ta 98
; iGGn: ( ( nes ¢ K SOon Ltan
disposicion: ' La banda sonora, compuesta por temas

armas, cotas de

remezclados de la saga y alguna que otra
malla, escudos,

reales que nos metemaos pieza nueva, es tan pegadiza y alucinante

botas. .., que no hay palabras para describida. Los
ademds de totalmente en la piel del efectos, por su parte, recrean con todo lujo
pocimas J: tovos de detalles ambientes tan dispares como
enms.

protagonista una caverna o un bullicioso puebla

I 93

El juego es muy fécil de controlary, en
general, sencillo de jugar, aunque algunos
puzzies son bastante complicados. Los
textos en inglés -a pesar de que &l juego
viene acompaiado de una gufa con las
traducciones (jmenos mal!)-, hacen que
este apartado baje algunas décimas.

DIVERS 6N 98

Enormevariedad de localizaciones, de
personajes, de pigles, de subjuegos, de
situaciones. . Una aventura maravillosa
que te atrapard con su encanto.

98

La existencia de un titulo tan
grandioso como éste justifica
sobradamente la comprade la

> calidad, pasad, sin duda, a que aparecen a lo largo v ancho
la histora de los videojuegos. Es  de este grandioso juego, pero ni
mas, el instrumento que da nombre  disponemos del espacio suficiente

al juego y que se convierte en uno ni queremos romper el encanto: consola, pues las 100 largas horas
de los elementos imprescindibles mejor sera que descubrais vosotros de juego que alberga os permitirin
para poder avanzar -la Ocarina del mismos todos sus secretos. VIVIF expenenaas unncas,

Tiempo- nos permitira disfrutar Pero si queremos deciros que ;”;g::?atsl‘gs ,Z;":evli{gssz Nintendo

de unas mc.oc_!ias lncrglhles que «The Legend of Zglda.. OFanna of Esparia, estd en inglés, siendo éste
deberemos ir aprendiendo a Time» es una auténtica joya, un el dinico inconveriente que le separa

interpretar a medida que titulo que, una vez mas, eleva al de la puntuacion mécima. Aun asi,
progresemos en nuestra videojuego a la categoria de arte, una auténtica joya que no puede
aventura. una aventura que os hara vivir faltar en tu coleccion.

' momentes inolvidables y que no A .
% La verdad es que podemos dejar de recomendar a MELEEM!;:%M S
podriamos contaros miles todos los buenos aficionados a las en ningin otro soporte «Zelda 64» es

: 5 dnico e iniguala te, una maravilia
y miles de detalles mas consolas. O\ Alberse Liorer

~Frinted @nd diatributed by NewapocerOlrect
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Coja espedial Juego Libreta firmada por ol Qandﬁ'gomru s ;1 ~ " Avion Exdusivo
Edicion Limitada normal Equipo de Desarrollo Original - & & . F4-E Phantom |l

www.acecombat.com A LA VENTA EL 14uOCI'UBRE

A~ 3 %  @xB0ox360 (R0

Frinted and diatributed by NewapacerOlract
rTy——reeTA IR KY'Y.IZII.'?‘.E“'I'.' 4 6334 3




—_ Jofequi |1

METALGER

vivelo

TACTICAL ESPIONAGE ACTION

)

Mation Direclor
S50 Toyola

La aparicion de los
titulos de crédito una

Djrected by 2% vez que has empezado
: . ya el juego, esun
Hlim Kojima ; detalle que deja bien
g 4 claro el homenaje de
Hideo Kojima a las
peliculas de
Hollywood

Es dificil empezar un comentario veces, la sensacion es que estamos ante lo mas
sobre un juego del que hemos dicho  parecido a una pelicula que haya pasado por una
y escritoinfinidad de cosas, que ya consola. Es posible que hayais leido esta definicion
desde las primeras imagenes que otras veces, pero os aseguramos que nunca ha sido
publicamos partia como favorito  tan cierta como en esta.
indiscutible para colocarse como .
una de las grandes obras de la Ya deSd? |as primeras
historia de las consolas. A secuencias (magistral la aparicion paulatina de
estas alturas, ya nadie duda de  los titulos de crédito, que no concluye hasta ya
que estamos ante una produccion  comenzado el juego) se adivina que estamos ante algo

clave en la historia de grande. Hideo Kojima, un tipo que ha demostrado
PlayStation, un juego que ha tener un talento fuera de lo comdn, tomo la
sido posible graciasa la arriesgada decision de ofrecer todas las secuendias

creacion de decenas de pregrabadas que aparecen (tanto en la intro comoen
grandes titulos, que ha los momentos clave de la historia) con el mismo motor
bebido de todos ellos, yal  grafico que el resto del juego, en vez de incluir las
mismo tiempo ha sido clasicas imagenes renderizadas que después poco

capaz de proponer tienen quever con las que suceden en el juego. En
nuevas ideas, nuevos principio, puede parecer que eljuego pierde en
caminos para lograr espectacularidad, pero a la larga se demuestra que
una experiencia gana en unidad, realismoy credibilidad.

alucinante. Tras haber Peroya sabéis que uno de los aspectos que mas

disfrutado de “Metal  llama la atencion en “Metal Gear” es su originaly

GearSolid” en todasu  revolucionaria mecanica. Lejos de ofracer el
extension un par de desarrollo habitualen los juegos deaventurasy ~ #»

Frinted and diatributed by NewapacerOirec
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Snake también leva una cajetilla de & . 0

cigarrillos para relajarse, aunque si fuma "‘ . F Y o

mucho perderi algo de vida. ~ w2t
&1% |

R

Sin duda alguna, uno de los aspectos clave de este juego es su original propuesta, que nos
obliga a evitar enfrentamientos directos con los enemigos e intentar permanecer siempre
ocultos para no ser descubiertos. Para lograrlo, el radar que aparece en la parte superior de la
pantalla es un elemento clave. En él se mostrard un pequeiio mapeado de nuestra localizaciény
podremos ver nuestra situacion y el campo de visién de los guardias (la luz azul). Si queremos
eliminar a algin enemigo, mejor hacerlo por la espalda, en silencioy con rapidez (derecha).

Si disparamos contra los cristales, se
harGn aficos. El realismo es absoluto.

Elaparato devision [BaY k - o gze o p
nocturna es muy RS . 'S : Noonéls]ugara 'Metal

recomendable en los [N F ARSI IS P . N Gear” con el Dual Shodk. De otro
niveles mds oscuros. : 1 modo os perderiais algunos de
5i lo combinamos con 1 St A . A i
ol rifle de |l ' ey - los mejores momentos del juego.
f "7”‘02"7"95 st ' { . ; . El uso que hace del mando de
mucho mas faci . . . s .
acertora los e,,e,,,’fg;,, - < _ PlayStation jamds se habia visto
con nuestros disparos. - ! . antes, sobre todo en
determinados momentos, como

en este helicéptero.

£En la estancia de Psycho Mantis podemos Al pasar por un charco, aparte de alucinar con
apreciar el nivel de detalle que presentan el gfecto reflejo, podemos alertar a los guardias
todos los escenarios del juego con el sonido del chapoteo del agua

HC 45

~Frinted and dJlatributed by NewapacerOl
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Las secuendias pregrabadas
se muestran con el mismo
grdfico del resto del
quiere decir que
una calidad
ue cuenten con
nos efectos visuales
realmente formidables.

Estas son bdsicamente las
cinco armas con las que
cuenta Snake durante la

aventura. Por supuesto, a
esto hay que anadirle los
diferentes tipos de
granadas, las minas, los
explosivos (4... Todas ellas
deberdn ser utilizadas en
algdn momento del juego.

b6 HC

No pragress

FLESTORE LY

g SUBHLT

accion, con disparos, saltos e investigacion, “Metal
Gear” invita al jugador a convertirse en un espia, un
comando solitario dentro de un ambiente muy
hostil, en el que el objetivo primordial es no ser
descubierto. Este aspecto, que puede parecer
superficial, se torna desde el primer momento
apasionante, por real y novedoso. Kojima lo ha
planteado con mucha astucia, convirtiendo en un
suicidio cualquier enfrentamiento directo con los
quardias, poniendo a disposicion del jugador un
radar que indica el campo de vision de los enemigos
y dotando al protagonista de unos movimientos
-combinados con alucinantes jueqos de camaras-
que le permiten ocultarse mientras observa la
llegada de los guardias, enganarles utilizando
diferentes tretas, e incluso eliminarles en sigiloy
por la espalda. Este “juego del escondite” se
mantiene a lo largo de casi toda la aventura, salvo
an determinadas situaciones en las que los tiroteos

Eljuego induye un modo
entrenamiento, en el que
podemos aprendery practicar la
complicada empresa de
oaultarnos siempre ante los
guardias. Mds que un

No nos cansamos S .? ‘f' e

de reiterar el nivel se trata de un mini juego, en el

Z:; ie:‘:"’i ?":‘ . que tendremos que ir superando

() . .

Otro ejemwjo reegs.ide diferentes pruebas, hasta lograr

enla nieve. Cuando concluirlo. Primero lo haremos sin

caminemos por ella

oo wousiras am'as,yda.pulspodlms

huellas, que si son utilizar la pistola Socom. Una

vistas por los forma mds de pasarlo en grande
ridias pued.

R qua b con “Metal Gear".

descubran.

o los duelos contra los miembros de Fox Hound
-que hacen las veces de jefes finales- anaden
accion de la buena al asunto.

Y es que €sa €5 0tra g, 11 grandas

virtudes de “Metal Gear". Con una mentalidad
propia de cualquier realizador cinematografico,
Kojima mantiene un interesante pulso narrativo
durante toda la aventura, mezclando la tension que
provoca el intentar no ser descubierto, con
situaciones de accion sin freno, largos dialogos
entre los protagonistasy también un punado de
secuencias dramaticas capaces de hacernos tragar
saliva en mas de una ocasion. Un desarrollo que no
hubiera sido posible sin la creacion de un catalogo
de protagonistas perfectamente identificables, con
personalidades muy marcadas, capaces de odiar,
enfadarse, traicionar e incluso enamorarse. Ya os
hemos contado que Kojima no sélo se conformé

~Frinted and diatributed by NewapocerOirec
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Aparte del completo
arsenal de armas con el
que cuenta Snake,
también ird recogiendo a
lo largo de su aventura,
una serie de utensilios
que le serdn
fundamentales para
cumplir todo tipo de
objetivos. De hecho, serd
complicado llegar a
determinados lugares sin
hacer uso de algunos de
ellos. Estos que veis aqui
son tan sélo unos pocos,
puesto que ademds hay
otros, como los
tranquilizantes, los
cigarrillos, la armadura o
la cdmara, que si bien no
son fundamentales, si
resultan realmente
divertidos y prdcticos.

“Metal Gear Solid™
incluye también algunas
secuendas de video real,

que resulton bastante
interesontes a lo hora de
explicor algunos
ospectos claves en el
argumento del juego.
Como veis, el juego es de
lo mds completito.

con colocar unos personajes y darles un
nombre, sino que cred un pasado para
ellos, les dotd de personalidady, durante el
juego, les hace evolucionar hasta alcanzar
su correspondiente final en la aventura.
Porque este juego destila realismo, algo
que constata el hecho de que no haya un
solo salto espacial ni temporal: todo sucede
en tiempo real, se puede ir de una puntaa
otra de la base militar en cualquier

momento, recorriendo todas las estancias
de las que consta.

Aunque lo que termina 4, .-

de “Metal Gear” algo extraordinario es el
impagable catalogo de detalles, que sumados le
convierten en un juego impresionante, Datalles
que son imposibles de enumeraraquiy que
abarcan todoy cada uno de los aspectos, desde
el apartado grafico (el efecto del camuflaje

111 do this, 1 doesn't muller

il

\

Slrange logi:

Uno de los detalles mds

En algunos
momentos serg
inevitable tener
que hacer uso de
las habilidades
enla lucha
CUSIPO @ Cuerpo
para eliminara
clertos
enemigos.

sorprendentes de todo el juego es el

dispositivo de camuflaje, utilizado por
algunos personajes, muy similar al

que apareda en la pelicula

“Depredador”. Snake también podrd

hacerse con éL

¢~ Frnted and diatributed by WewapocerOlract
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SONIDO CELESTIAL

El apartado sonoro de este juego merece una mencién espedal, porque ofrece una calidad fuera de
lo comiin. Para empezar, la banda sonora estd formada por un puitado de temas sensacionales, con
distintas tonalidades para cada situacion (accidn, drama, tensién). Tal es asi, que Konami decidié
editar un (D con toda la misica del juego que podéis adquirir ya en nuestro pais. Pero no menos
impresionantes resultan los efectos de sonido, que recogen incuso hasta las pisadas de los charcos, o
que of recen el sonido real de las armas que aparecen en el juego. Por iltimo, hay que agradecer a
Konami que finalmente nos ofrezca una version doblada y traducida. El doblaje americano resulta
impecable, pero hace que resulte injugable para cualquiera que no tenga un buen nivel de inglés. Con
el juego doblado, ya no hay excusas para disfrutar a lo grande de “Metal Gear”.

- Jofequi 00:01 ‘

Comola— PLAYSTATION
gy Accion

El enfrentamiento final con Liquid Snake, el gran enemigo de!
protagonista, serd realmente épico. No habrl armas, ni ningin
otro tipo de ayuda. Solo ellos dos en una lucha mortal.

No silo hay que ocultarse de los guardias de turno. La base estd
repleta de cdmaras de vigilancia que también habrd que evitar
encontrando su punto muerto. Si nos descubren, adids.

Tombién habrd ocasiones en las

que no sirve de nodo ocultorse y
nos veamos inmersos en algunos
tiroteos de drdago. En esos

maomentos hobrd que opuntor bien
¥ correr rdpido.

“tipo depredador” esimpagable) hasta el jugable (la
inteligencia artificial de los quardias, que son capaces
de mosquearse alver las pisadas en la meve o escuchar
el chapoteo de un charco), pasando por los pequeiios
quifos que contiene el maravilloso quion (como las
referendias al juego de Konami “Policenauts” o el
inolvidable enfrentamiento con Psycho Mantis) y que
consiguen que una vez acabado, queden muchas ganas
de jugarselo unay otra vez, paraintentar descubrir
todos los secretos. Porque, no nosvamos a enganar, no

48 HC

astamos ante un juego interminable, paro tampoco
corto. Los 2 Cd”s dan para bastante, y si se disfruta del
juego en toda su magnitud, sin prisas por llegar hasta el
finaly dialogando a menudo con el resto de los
personajes para conocerles mejor, el primer contacto
con él puede darpara muchas horas.

Todo esto hace de “Metal Gear” unjuego, noya
imprescindible, sino de obligada compra para
cualquier poseedor de una PlayStation.

0N Manuel def Campo

ipo

Compaiia :—M
Programacién—— M
N de |ugad-)r-'«s:M
N® de Fases 2 CUS
Niveles de dificultad: 4 NIVELES

M emoria: W

98

Hoy por hoy resulta dificil superar este
nivel grifica El realismo que despliega,
los increfbles efectos, el acertado tono

GRAFICOS: —

@wlado. .. esuna obra de arte

SoniDo: 99

Ya con la banda sonora, insuperable, los
efectos de sonide, magnificos, y las voces
en inglés habria al alcanzado el
sobresaliente. Doblado resulta perfecto.

JUGABILIDAD: —— 98
El control del personaje es exquisito, y el
Jjuego deja avanzar sin prisa pero sin
pausa, elevando la dificuitad en los
momentos adecuados. Genial

DIVERSION:——
El entretenimiento que provoca e juego
en la primera experiencia es sublime. Pero
incluso tras acabarlo por primera vez es
capaz de proporcionar grandes ratos.

VALORACION: 98

“Metal Gear” es un juego adulto, en
el que se ha cuidado hasta el mas
minimo detalle, pensado para
sorprender e incluso provocar
diferentes emociones en las
secuencias mas dramdaticas.
Descansa en un guion superior al de
cualguier juego anterior, en una
realzacion técrica impresionante, y
en el talento de Hideo Kojima, su
creador. £50 57, 0s hago una
recomendacion sincera: disfrutad de
él en toda su extension, no
consultéls ninguna guia hasta
acabarlo, hablad todo lo que poddis
con los otros personajes, no perddis
i un solo detalle de cada secuencia
de video, meteos de leno en la
tistoria. Asi alcanzaréis la gloria.

ALTERNATIVAS:

No hay ninguna. Se trata de un juego
nico, y ningin ttulo del mercado puede
gfrecerlo que “Metal Geor Solid™.

~PFrinted and Jlatributed by
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¢ Crea hu propio avalar. E

* Un mundo inmenso para Yivir apasionantes
aventuras,

* Resuelve los enigmas § desafios de Naraba,

* Horas de diversion en u PC o Nintendo DS.

* Llgvate tu personaje de un juego a ofro. 4

L :
5 ATENCION
1 o ADRES!

* [deal para ninos de 5 a 9 anos.

* Malesial de refuerzo escolar adaplade al l. |
curriculo espanol, !
* El contenido educativo se adapta
automalicamente a la edad del jugador, 1
* El regalo idoneo para estag Navidades.
A N

2V micronet

.
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¥ \Game Boy

No pararas hasta que los tengas todos

Durante los altimos meses ’
K ‘L

hemos venido hablando
del fenomeno Pokémon.
Pues bien, ha llegado el
momento de analizar las
cualidades del juego en si,

todo el mundo.

I- a primera pregunta que os
puede venir a la cabeza ante
aste juego es: jEs “Pokémon” el
Juego de Rol que conseguira
destronar a “Zelda DX"?

Pues bien. Antes que nada hay
que decir que, pese a que
ambos pertenecen al género de
los RPG, en realidad se trata de
dos juegos muy diferentes, que
poco tienen que ver entre s,
Veamos. A diferencia de “Zelda”,
“Pokémon” no

(en sus dos ediciones, Rojo
y Azul), y conocer el origen
de su abrumador éxito en

concede tanta importancia ala
investigacion y a la basqueda de
objetos, ni a las conversaciones
con los personajes del juego,
aunque ambas cosas estan
también presentes y en cantidad
notable. Aqul son los combates
los que acaparan casi todo el
protagonismo y, de hecho, son la
basa principal del argumento.
De hecho, “Pokémon™ no es el
tipico Juego de Rol en el que te
puedes quedar atascado por no
saber cémo avanzar, sino que
nuestra principal labor se
centrara en recorrer hasta el
Gltimo rincon del
mapeado para

COoN,

encontrar a todos los Pokémon
posibles, incorporarlos a nuestra
lista e ir enfrentandolos con
otros que encontremos para que
vayan adquiriendo fuerza y
experiencia.

COMPLETA LA COLECCION

En esencia, este as el dltimo fin
de “Pokémon”, y todo gira en
torno a la idea de hacerse con
las 150 especies que existen
(139 en cada Edicion).

Se pueden conseguir nuevos
Pokémon de muchas maneras
diferantes (encontrandolos en
zonas concretas del mapa, por
evolucidn de alguna especie que
ya poseamos, intercambiandolos
con un amigo...), pero si
queremos hacemnos con el
listado completo,
tendremos que

®

dedicar horas y horas hasta
descubrir todos y cada uno de
los secretos de ambas Ediciones.
De esta forma tan sencilla,
“Pokémon” consigue atrapar al
jugador, que puede terminar por
obsesionarse pensando en ddnde
consequir esa especie tan rara
de Pokémon de la que le ha
hablado un aldeano, o cudl es la
mejor manera de atrapar a ese
otro que no hace mds que
escaparse de nuestras manos.
Ahora bien, esto va un poco en
detrimento de la variedad, ya
que la gran mayorfa del tiempo
lo pasaremos afrontando
combates que, salvo en el caso
de lo mas importantes,
terminan por hacerse algo
repetitivos. Estan bien
planteados en el sentido de que
tenemos que pensar qué clase gm

SEHORCISTA
Hauiarae luchave

¢/~ Frinted and diatributed &
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Mira como crecen )
«Pokémon> es un titulo

2o oee | B == ... |  DIFERENTE, que propone

[ ad e me “.o.%_

Cu manico w o °:°""““"°" - lm estilo de jUEgn

adur ublw anruotu timido POKeMOM

e e ] nmEaninEty reaimente ADICTIVO

Con el paso del tiempo, algunos Pokémon pueden ir areciendo y
evolucionando, dando lugar a nuevos tipos. Por esta razon, es
conveniente utilizar a todos los que poseamos cuando sea
posible, pues de otro modo no podremos conseguir todas las
especies existentes de Pokémon.

sROJO recoibe
e 1| CORRED de OAK S

=

QPara
movemaos por dAdal anta? dEncam. FIDGEOTTO
el mapeado, umdE TORNADO®
podremos
usar algunos -
medios de £ El objetivo del
transporte juego es atrapar
~ como “ los maximos
“‘Kf“‘ ° S Pokémon posibles
Poké a '-'”"’:; : para participar en
Ia habilidad 7 l;a lega Pokémon,
de volar. n ! onde nos
Z enfrentaremos a
los mejores
entrenadores de
Pokémon del
- - ianvenido a |la mundo.
s e o - GA POKaMON?
= =) - 2
15 ~ | u
R e na fauna muy completa
i B B ™ > e TALBROS 3 OO T -
TORD PRAVO . L L
: AL PO . & AL 1. O
Ry . e oo.;._t! . L= ch.oﬁa
e ™, Cuando U POISMOM wus
) = ~ R un anan admirade Jdezda la
Fuar cenwntw ant il woudad Y wu
> CoMPRAR || L ZBaboP | ol SR a PO
VENDER - —a— 2 N maron
= s : : .S :,_ d AL o.aa
- C bl =1 TCoce L ORG T G. ok
Cuandoe varioc «a

aatos POKEMON
mw luntan  wu

Al e | tas MUY BTEN. D&jame
2l9o wmise | Tu= PokKaron. Segun vayamos captuwrando Pokémon se iran incorporando a una
- lista lamada "Pokédex”, en la que podremos conocer sus
caracteristicas fisicas, el tipo al que pertenecen y su origen.
Algunos de elfos solo pueden encontrarse en determinadas zonas
del mundo Pokémon (en unrio, en &

Safari, etc), y otros evolucionan con
el tiempo, pero ellos son
iguaimente necesarios.

Gracias al Cable Link, es posible conectar dos Game Boy con ambas

Ediciones del juego -Rojo y Azul-, y asi intercambiar las especies exclusivas
de cada una de ellas. Ademas, también sirve para enfrentar en un combate (/|
nuestros Pokémon con los de un amigo.

Frinted and Jiatributed by WewapagerOir
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Pokémon

Distintas clases de Pokémon
ﬁ I.MAC“ RTITA 2=
Al OO
- - a.-:

AlTions cal lantas.
Dicen wue cuando -

il ' n PO aMOoOr

dorm ido Blogues

TR Bh i e T ——
Lo Lo =3
) X & "Pokémon” es un
e A o o Bl errativs
_L__-l = © 7 = especie. No hay ningdn otro juego al que sa
le pueda comparar.
e T R
IR LT S
Los Pokémon estan divididos en varias clases que determinan el ¥ AR ! Gra"cos. m
tipo de ataques que son capaces de aprender y ejecutar, y que les —|-
hacen mas o menos resistentes al resto de ataques (agua, fuego...). Lo mejor s la variedad y detalle
Por ello, debemos elegir con culdado nuestra estrategia en los de los Pokémon, aunque ks
combates, ya que el mas poderoso Pokémon puede resultar del escenarios tienen un nivel
todo ineficaz al enfrentario contra otro de otra clase. aceptable
Sonido: 72
3 Las melodias se hacen algo
Nintendo
cEs fia ha repetitivas y simplemente
03
realizado una acompafan.
excelente - L
g ccente Jugabilidad: [
Jjuego, lo que Una vez aprendido el sistema de
ayudaa jego y de los combates, no existe
disfrutar por mas complicacién que la de atrapar
completo de un Pokéman tras otros. Y ademas,
él. esta traduddo al castellano.
dHOl a? iMa gustan . Iy
los pantalones Mﬂ' m
Todo el interés de este juego se
centra en coleccionar Pokémon. Ni
mas, ni menos.
Opinidn:
Lo primero que tenemos que
ARty decir es que aunque hemos
i 0 9 e 1 comentado “Pokémon” como si
e 3 s fuera un solo juego, en realidad
3 son dos cartuchos *Pokémon
Rojo* ¥ “Pokémon Azul”. Lo
que ocurre es que ambos son
iguales y tan solo difieren en
a Pokémon.
Una vez hecha esta aclaracion
) ) !hablando' del propio juego,
» de ataques son mas pequenos. Sin duda, y volviendo Pokémon” es, de una manera
efectivos al tipo de Pokémon a la pregunta inicial, resulta mﬂﬂ BPK:; f!m
que nos eqfrentamos (puesto menos variado, menos completo todo lo quo'olmlo“(omllm.is
que, por ejemplo, un atague de ¥ menos envolvente que decir, que quizés hay juegos
fuego no hara dano a un “Zelda”, pero lo cierto es que mas variados o mds vistosos,
Pokémon acudtico), pero con el “Pokémon”™ es un juego pero, te advertimes qt:lma
aso del tiempo y con la diferante a todo lo visto vez que conectes por primefa
gractica asto gueyde convertirse no puede ser v:omparadoy vez “Pokémon” en tu consola,
- - te resultara literalmente
en algo un poco rutinario, sobre  con ninguan otro. imposible separarte de ella
todo si no somos muy Es uno de esos titulos hasta que consigas hacerte con
aficionados a los combates por que rompe asquemas por J todos estos simpaticos y
turnos tipicos de los RPG. su enorme originalidad y peleones personajes.

En cualquier caso, “Pokémon” no nos cabe la menor duda

- X - N
as un juego muy largo y de que se va a convertir en un i falOTClCtOTl\

atractivo, perfectamenta capaz auténtico fenémeno. ~( 90

de enganchar a grandes y Reberto Ajenjo

¢~ Frnted and Jdhatributed by NewapaperOlract
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La oferta mas completa
de prensa esparniola de calidad

La evolucion genética
de la comunicacion

HeZ3Y

Descérgatelo ya en tu tablet, o entra en
hobbyconsolas.kioskoymas.com

Atencion al Cliente: 902 54 07 77
Atencién técnica: 902 02 7582

Donde quieras y cuando quieras

También en tu smartphone y ordenador

DISFRUTA DE UNA O MAS PUBLICACIONES

A PRECIOS SORPRENDENTES
y consigue descuentos adicionales del 50%
suscribiéndote a mas de una publicacion

Si eres suscriptor de la edicién en papel, tendras acceso gratuito
durante la vigencia de tu suscripcién. Inférmate en el 902 540 777

~ Printed and diatributed hy NewapacerOiract
[r———— |

RCop LAIT (R 4040 Iy MLEBLERL Y




novedades
PlayStation 2

Simplemente
maravilloso

Por fin ha llegado «GT3 A Spec», y
con él, el momento de sentar a tu
padre frente al televisor del salon,
darle un codazo y explicarle:
"pap4, por esto queria una PS2".
Todas las dudas que planeaban

sobre esta consola, se han
disipado de golpe.... y frenazo.

I Vo podréis nagar que resulta facil
confundir esta imagen con una sacada
de [a realidad jMirad los reflejos!

ste as uno de esos titulos que

ya se hablan asequrado el éxito
antas de nacer. De hecho en Sorny
siempre han tenido un cuidado
aspecial para que en todas las ferias
y presentaciones en que se ha
mencionado PS2, apareciesan unas
cuantas pantallas de «GT3» para
"caldear el ambiente®, y la reaccidn
ckl publico ha sido siempre
inmejorable. No nos extrafia lo mas
minimo, pues a nosotros mismos
nos ha dejado alucinados cada
nueva version que nos ha ido
llegando: primero gracias al
modelado de los coches, mases mas
tardke con los reflejos del sol y por
itimo con las pistas mojadas. Hoy,
con la version definitiva en nuestras
Manos, o6 aseguramos que «GT3»
e todo lo que prometia y

mas, empezando por
unas especificaciones

GRAN TURISMO",

THE REAL DRIVING SIMULATOR

A-Spec

técnicas que cuesta imaginarse en
movimiento, y que pasamos a
contaros ahora mismo.

TECNICAMENTE INSUPERABLE
Si tenemos en cuenta que PS2 es
capaz de mostrar cerca de 25
millones de poligonos por segundo
en pantalla y que «GT3» supen los
20, muchos os echaréis las manos a
la cabeza pensando lo pronto que
sa estan agotando las posibilidades
de la nueva consola, pero jacaso es
posible aumentar este nivel grafico?
Tened en cuenta que «GT3» astd
mas cerca cke la realidad de lo que
cualquier otro juego lo estuvo
nunca, y no sélo nos refarimos a los
tan traldos y llevados reflejos en
tiempo real sobre la carrocerfa.
Lo primero que nos llama la
atencion es la solidez de los
vehlculos, jdije que nos llamala

atencidn? Nos deja atsolutamenta
embobados. .. y &0 una vez que
nos hemos convencido de que las
repeticiones no son escenas reales
tomadas de una competicion de
grandes turismos. El caso es que
este efecto s debe tanto a la
construccion de los vehiculos como
a su comportamiento fisico "real",
que refleja las diferentes
inclinaciones de la amortiguacion
en frenazos y giros. Todo esto
ademds de los efectos que ya han
hecho famoso a «GT 3x»: las ruedas
que escupen polvo, la chapa que
refleja todos los elementos en
pantalla y un horizonta tan nftido
que da la impresidn de que estamos
montados en un coche de verdad.
Pero ademds de este despliegue
técnico, si hay algo de lo que el
DVD de Poliphory Digital pueck
presumir es de motivos para 3

‘3‘.._\{\- 14] km/®
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: Por NIVEL técnico y posibilidades,

e e A o P |
pisasdo velockld fque e unen o ks s Sulsos e o) que Poloomy «6T3» estd a ANOS LUZ de cualquier
otro juego que hayamos probado nunca.

del fuego podremos acceder a coches de Farmula T para circular por ellos.

[ Dos perspactivas (interior y trasera) son [ Entre los modelos elegidos se encuentran coches [ La sensacion de velocidad es insuperable,
suficlentes para disfrutar del realismo de «GT3a. tan emblematicos como el Mercedes 600 o & mini. especiaimente desde la perspectiva interior.

o Wl 1/3
Vag'
Uieg X

fse 000508

B 8 modo
arcade también
esconde
algunas
sorpresas, como
la posibilidad
de liberar todos
los circuitos y
nuevos coches
a medida que
ganamos cada
carrera.

I i Ficcion o realidad? esto que estais viendo es sdlo una imagen de la repeticion, pero da idea del
nivel grafico alcanzado por «GT 3 A Specs. Un auténtico hito en la historia de cualquier género,

HC75

¢~ Frinted and distributed by NewapocerOlrsct
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GT3 A-Spec

Las nuevas repeticiones
[ = i

Aunque siempre han sido un elemento
fundamental en los «GTw, las repeticiones

alcanzan en la tercera entrega cotas

inimaginables. Totalmente configurables en
cualquier momento de la carrera, incluyen
efectos especiales como filtros de color.

D Ademas de un espectacular juego
de fuces, el sonido es diferente dentro
de un tdnel, consiguiendo que el
realismo sea total.

00:02

novedades

- mantenemos pagados a la
pantalla durante el resto de
nuestras vidas. Bueno, quiza
2Xageramos un paco, pero tened
por sequro que su modo GT es el
mas profundo dela saga,y eso a
pesar de colocar *sélo™ 176 coches
en vez de los 1000 de la edicién

anterior. Y es que, jos habéis parado
a pensar lo que pueden dar de sl 16

circuitos (que se traducen en mas
competiciones que nunca),
ilimitados detalles en los ajustes
mecanicos, nuevos camets -que se
suman a los anteriores- y una
dificultad de precisién quirrgica
mucho mds exigente a la hora de
proporcionamos nuevos coches?
Pues esn, semanas y semanas de
diversidn pegados al pad -0 al
volante- disfrutando
de la mejor

simulacién posible. Y no queremos
olvidamos de |a calidad del nuevo
modo rally. Si bien sdlo muestra dos
coches en carren, |a fisica de
demrapes y saltos, la inclusién de
publico o los circuitos que combinan
asfalto con ierra son detalles
impagables que le convierten en
uno de los mados mas entretenidos.
Ademds, el modo principal de
«GT3» tampoco s2 ha librado de
asas "tonterfas® que tanto nos
qgustaron en las primeras entregas.
El autolavado, el cambio de aceite o
los circuitos de test, tienen ahora
mayor importancia gracias a un
"salpicadero” en el que también
aparacen la presion dal aceite y la
baterfa.Y aunque durante el juego
tampoco tiene mayor importancia
(ya que lo principal sigue siendo
COITer, Comprar nuevos coches y
mejorarlos en d taller) e un buen
indicativo del nivel de detalle.

UNA JUGABILIDAD BRUTAL

Pero este daspliegue de
posibilidades en los modos de juego
as sdlo otra parte de la grandiosidad
de esta juego, porque donde de

¢~ Printed and dhtributed &
ry—rrery

£ Los modelos de
los mas de 170
automdviles que
aparecen en el
juego respetan los
embellecedores el
diseno de los
tapacubos e
incluso las
diferentes capas
transparentes de
las que se
componen los
faros. En muchas
ocasiones os
parecera que
aestdis viendo una
carrera de GT de
verdad.

verdad s miden las prestaciones
del DVD es en la jugabilidad, ya sea
en el modo GT o en las carreras
rapidas del arcade. La toma de
contacto es impagable: los coches
pesan lo justo y el control es muy
asequible, tanto que tras las
primeras curvas seremos capaces de
terminar la carrera en una posicién
digna. Pero eso no es nada. Daspués
de aprender algunos "truquillos”,
como el uso del freno de mano y el
contravolante, 1a cosa se pone saria.
j0jala todos los coches de verdad
se condujesen con esta facilidad!

A la soberbia respuesta de nuestra
maquina se unen unos circuitos
largos y muy variados a través de
los que podemos descubrir de qué
efectos es capaz la consola: pistas
mojadas, ondas provocadas por el
calor, nubes de humo y los refigios
sobre la carocerfa que s2 han
convertido en toda una
demostracidn técnica.Y lo mejor de
toco es que, ademds, nuestros
contrincantas son de lo mas
inteligente. No e que sean
imposibles de adelantar, pero se
acabd eso de amasar conun - m
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B Sila transmision o la
aerodinamica de un
automévil no se ajusta a
nuestras necesidades,
podemos realizar ajustes
sobre los componentes
ya usados sin que haga
falta comprar nuevas
piezas en el taller.
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Qs
velodmetro
digital es el
dnico cambio
que se aprecia
en & modo
multiugador.
Los refigjos,
los efectos de
poloyla
sensacion de
velocidad son
exactamente
los mismos
que cuando

3 Aqui fo tenéis: no nos cansamos de alucinar con el efecto de combinar el
filtrado del sol entre las hojas y los refiefos sobre ia carroceria. Alucinante.

Asi se empieza a jugar a Gran Turismo

Cs;uu rals ¢
s ¢ 1IN
= BTl - R
[} Antes de nada conviene sacar &l camet de
conducir. Nada mas facil que superar unas
pruebas de conduccion basica, sin salirnos de la
pista y en un tiempo limite. Con los carnets
superiores |a cosa se complica.

PRETTA A PUNTD OF MOTOREY ATPWANOL FASF T

fa 72O 12N
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[ Para que nuestro coche dé ia talla, siempre
podemos comprar nuevas piezas. Conviene ser
un poco tacano, asi que comprobad siempre el
aumento de potencia antes de montar ese motor
en & que estais pensando.
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I Con nuestros ahomos iniiales nos hemos
pemitido un comodo utilitario. Ha llegado el

momento de empezar a corTey; pero por si acaso,

en cualguier momento podemos comparar sus
caracteristicas mecanicas con los otros coches.

I Por fin en carrera, parece que el coche se

comporta me'or de lo que parecia. Con un poco
de habilidad nadie sera capaz de apearnos del

primer puesto, &i que podemos empezar a
ahorrar para un deportivo “en condiciones”™.

Jjugamos en el
modo GT.

Torn faem I4E Acsaa
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I Ei siguiente paso es escoger un torneo
adecuado a nuestras posibilidades ;qué tal uno
en &l que solo se pueda competir con un modelo
de coche? Ojo, no es tan facll como parece, y
tendremos que repetir mas de una carrera.

I Ya es nuestro. Después de unas cuantas
camreras, podemos entrar en los campeonatos
superiores, donde las ganancias crecen tanto
como la dificultad. jAhora las miras estan
puestas en conseguir fos prototipos modificados!

HC77
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novedades

GT3 A-Spec

lamentablemente tampoco ha sido a la tercera: seguimos sin
poder disfrutar de coches que se abollan y pierden piezas.

= coche mas potenta como en el
primer «Gran Turismox. Ademss de
listos ala hora de correr, los pilotos
controlados por la maquina también
lo son a la hora de escoger vehiculo,
porlo que la cosa resulta todavia
mas emocionanta.

Aunque cuando se trata de
emacion, nada mejor que recurir a
otro conductor humano, y en o,
«GT3 A Specs también es superior.
Ademas de jugar a pantalla partida
"como mandan los canones"” (sin
ningan tipo de ralentizacién, niebla
0 pérdida de detalle) el juego
incluye 13 posibilidad de
conectamos a travds de un cable
i-link con otra consola (con su
cormrespondiente juego y monitor),
pero lo mejor llega a la hora de

I Las ondas provocadas por el calor
son uno de los efectos mas realistas.

[ En ias competiciones del modo Gran
Turismo se han incluido nuevas categorias,
como las pruebas de resistencia de 300 Xm.

E% 5 — e o 4
N e
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te sirouite
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conectarnos a un HUB -un periférico
que de momento sdlo se encuentra
disponible para PC- que permite
partidas con hasta 6 jugadores
simultaneos, cada uno con su
correspondiente consala.

DETALLES Y MAS DETALLES
Tampoco podemaos olvidamos de
una excelente banda sonora (por fin
exacta a la dela version japonesa),

0 lo acertado de las marcas
(europeas, japonesas y americanas)
que se han escogido para esta
tercera entrega y que incluyen los
coches mds representativos de los
ultimos afics. Y eso que, después da
tocho, hay un detalle que no nos
podemos quitar de la cabeza.
¢Cuando podremos ver un «GT»
donde los coches se abollen al
chocar? Porque tampoco lo tenemos
en esta tercera parte, lo que no
significa que la fisica de los

impactos no haya mejorado.

En cualquier caso, sequro que
muchos os preguntdis si «Gran

I La repeticion nos permite conocer el
estado def coche en cada momento, asi como
seleccionar la perspectiva que mas nos guste.

¢~ Printed and dhtributed &
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el

Turismo 3» ha conseguido convertirse
en un nuevo "mejor juego dela
historia". jQuerdis una pista? A nivel
técnico, esta juego se encuentra a
anos luz de cualquier otro titulo que
haya existido nunca, y sequro cue
nos dais la razén en cuanto echéis un
vistazo a «A Spec» en movimiento,
pero lo mejor de todo es que
jugabilidad y diversion estan a la
misma altura. Para ser sinceros,
algunos companeros da la redaccion
asparaban probar esta version final
para comprarse una PS2, y tras
vemos ealizar &te profundo andlisis
les faltd tiempo para bajara la
tienda mas cercana a hacersa con
una. Sin duda es el mejor.

Pero sobre todo, sedis o no
amantes de los juegos de velocidad,
cargar este juego en nuestra
consola significa entrar en un
mundo sin limites. Menos mal que
tenemos las vacaciones por delanta,
porque «GT3 A Specs promete
tardes interminables de diversidn.

David Martinez
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Alternativas:

No se puede comparar a m:

ningun otro juego para Mejor que a realidad. Los modelos
ninguna otra consola. Sea o son perfectos, y ademés reflejan
no vuestro género favorito, nitidamente unos escenarios
«GT3» es una obra maestra soberbios. Por no hablar de les

, R . . ] que todo el mundo deberia efectos de polvo, las pistas
D El nuevo salpicadero contiene indicadores de presion def aceite, bateria, ABS y turbo. tener, un auténtico mojadas... sdlo falta que los
Ademas, el cuentakilometros nos indica el rodaje de los coches. Mas real, imposible. monumento a a diversion. coches se abollen.

Sonido: 2
En la tradiion de los «GTxs, bos
temas musicales estan
interpretados por prestigiosos
e 2y E artistas internacionales como
e |3 ’ x Lenny Kravitz o Ash. El sonido de
Cobe Soptn a los motores, tan logrado que
s 1812 AN : pedriais conduir "de oido”.

foriammim i D 14 b - ’ r s ili
e P | Jugabilidad: [0
g B El control analigico es delidoso, y
) si poszemos el volante oficial,
resulta dificil establecer el limite
entre realidad y juego, pero b

mejor es comprobar como varia el
manejo al cambiar de modek.

Diversion:

[ Para que no nos liemos, & modo Gran
Turismo cuenta con un completo indicador de
nuestro progreso en el fuego.

{7 AT RALINE I

, Te gusten o no bos jusgos de
El modo velocidad, «GI3 A Speo &s
,ma,,y moree iesistible. Duracién, A y difiaultad
una mencion e e
también cuenta con el mejor
aparte ya que multijugador que jamas ha tenido
es capaz de un juego de velocidad.
transmitir una .z
conduwccion ﬂnlnlﬁn:
'a"g“r(:::';“‘:; . No nos ha temblado el pulso a
Y «Gran Turismo 3= lo tiene todo para y la hora de ponerle a «GT 3»
conquistar a los amantes de los coches, ;l. solo (0: este pedazo de nota. Con él se
empezando por unos vehiculos de ensueno. 05 corredores han cumplido las promesas de
Por carrera, una nueva manera de jugar en
. 128 bits: no existen defectos
Un modo multijugador a su altura técicos, la maquina esta al
Ademas de carreras a servicio de una jugabilidad que
pantalla partida, «GT se ajusta a todos los gustos y
3» permite la conexion sus posibilidades son infinitas.
de 6 consolas a través Es el mejor juego de la historia,
de i-Link con un HUB pero le dejamos una décima de
que soporte 6 entradas margen para futuras entregas
USB. De momento de la serie.

podéis utilizar el de un
PC, pero Sony pondra a
la venta este atil
periférico en breve.

HC79
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EL REY DE LACALLE

GTA SAN
ANDREAS

¢Creéis que sacar un
conejo de la chistera
es magia? Pues de
este juego pueden
salir tres ciudades,
cientos

de vehiculos, los tios
mas duros y una
historia de mafiosos
que quita el hipo.

80 HC

HEL JUEGO MAS GRANDE Y
POLEMICO LLEGA A PS2 tras
una interminable espera durante
la que hemaos ido conociendo los
detalles con cuentagotas. (Me-
recia la pena tanta expectacion?
iClaro que si! Ya os podemos
confirmar que la historia de Carl
Johnson, el protagonista de «San
Andreass, es la mas larga y apa-
sionante que hemos jugado nun-
ca en una consola. A grandes ras-
gos, CJ es uno de los miembros

mas jovenes de los Orange Gro-
ove Families, una de las principa-
les bandas maficsas de la ciudad
de Los Santos, y su objetivo con-
siste en ir cumpliendo una serie
de “encarguitos” hasta hacerse
un nombre entre los criminales
de todo el estado. (Cémo? Pues
con un desarrollo lleno de posi-
bilidades, que sigue las pautas de
los dos ultimos «GTA»: ademas
de controlar un personaje que
corre, nada, trepa, lucha con sus

3
0N

LA HISTORIA DE
C.).desde qua
es un simple
miembrode una
banda hasta que
s2 conviert2 en
el mafioso mas
arande del estado
nos lleva por
tras enormes
ciudades, que
recorremos con
total libertad.

pufios v dispara cualquier arma,
podemos “agenciarnos” v condu-
cir tado tipo de vehiculos, desde
un deportivo a una cosechadora
o una avioneta.

Y esto es solo el principio, por-
que Carl no sélo es el protago-
nista mas versatil, sino también
el mas real... jv caprichoso! A
medida que vamos avanzando
en el juego tenemos que atender
a sus necesidades de vestirse, co-
mer v hacer ejercicio como cual-

Wi get Blkes on'ule G« cmash It Skl
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LOS TIROTEOS san,
después del rcbo de
vehiculos, |3 actividad
mas fracuente en el
ju2qo, asi que pronto
MEraremas nuastra
puntena. El cclor del
punte de mira indica la
energia que le queda a
los cbjetivos.

e~
~
-ty
-

LAS PERSECUCIONES EN COCHE son muy emocionantes.
Los vehicules s2 destrozan y tienen una fisica casi real.

quier tio “de verdad”. Y con un
protagonista asi, (qué mejor que
recorrer libremente un escenario
gigantesco v lleno de secretos?

= LAS TRES CIUDADES QUE
VISITAMOS, Los Santos, San
Fierro y Las Venturas, son répli-
cas de las principales capitales de
la costa oeste de los EEUU (Los
Angeles, San Francisco v Las Ve-
gas respectivamente). En cada
una encontramos vehiculos, ar-

mas, tiendas exclusivas v por su-
puesto bandas criminales que
nos van encargando pequenas
misiones, COmMo persecuciones en
coche, robos, eliminacion de tes-
tigos protegidos... ¥ algunas me-
nos convencionales, del estilo de
participar en una guerra de vehi-
culos teledingidos o engatusar a
una D.J. con nuestro baile.

Por si todo esto no os basta pa-
ra haceros unaidea de las dimen-
siones del juego (junas 100

PARA GANAR EL RESPETO de nuestra banday lograr que
nos cbedezcan, basta con cumplir [3s misicnas principales.

DICIEMBRE

2004

UN MAFIOSO
PRESUMIDO

A lolargo del juego
podemos modificar el
aspecto ytambién las
caracteristicas de Carl.
He aqui un par de ejemplos:

NOS PONEMOS CACHAS yendo
devez en cuando al gimnasio,

¥ 2si ganamcs rasistencia y mas
velocidad durante las carreras.

CAMBIAMOS DE ASPECTO en
las peluquenas oen cualquier
tienda de ropa. En cada una de
ellas tienen modelos diferentes.

1. CUMPLIMOS MISIONES a bordo de los
vehiculos mas variados. De este modo nos
granjeamos el respeto de las bandas,

2. CONQUISTAMOS TERRITORIOS
eliminando a las bandas rivales.
Asi mejoramos nuestra punteria.

3. NOS RELAJAMOS en el
gimnasio o jugando una partida
a cualquiera de los minijuegos
disponibles, como las recreativas.

CARL =

ESTE PANDILLERO es
nuestro protagonista en el
{au:go. No sélo es capaz de
acciones mds variadas
(que mejoran con el uso)
sino que debe vestirse,
comer y ejercitarse.

~Frinted @nd diatributed by NewapocerOlrect
ry—rrery MALRLER S
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NOVEDADES

B GTA San Andreas

HISTORIA DE
3 CIUDADES

El estado de San Andreas
€5 un enorme escenario
donde encontramos estas
tres ciudades. Comenzamos
eljuego en Los Santos, y a
medida que progresamos
se abren las dos restantes.

LOS SANTOS tiene el ambiente,
las bandas callzjerasy los
edificios de |3 ciudad de LA,

LAS VENTURAS es |3 capital
del juego (de azar)y 2cta llena de
casinosy espectaculos.

SAN FIERRO recoge el
espiritu de La ciudad
de San Francisco.

LOS VEHICULOS DISPONIBLES incluyen coches, motos,
bicicletas, helicépteros, tanques, barcos...

Gong mambaers i your
ar will epen fire on
Ireuts I you're coce

I

Yijw

PARA DISPARAR POR LA VENTANILLA mientras conducimos
debemos raclutar 3 un par de miembros de nuestra banda.

UNA VEZ QUE C.J. SE ECHA
NOVIA podemos salir a
pasear con ella jy también
compartir el juego con un
migo! En este modo no se
pueden cumplir misiones,
sino tan solo salir a dar
una vuelta por a3 ciudad
Ilzqmerdal pero el juego
es igual de divertido.
emas, si ambas
ju adares entran en un
vehiculo (Derechal uno
conduce mientras su
compahero dispara.

& cHicas

A lo largo del juego C.J.
se rodea de toda la gente

c‘ e puede encontrarse en las
les, desde oltros pandllleros
a chicas... ejem, de vida "facil".

PlayStation 2

ij¥ no se acaban!

horas si nos dedicamos salo
a las misiones principales!), tam-
bien debéis tener en cuenta que
entre ciudad v ciudad es posible
recorrer una cnorme extension
de terreno, con bosques, desier-
tos, montafias v un monton de
pucblos v zonas secretas. Eso si,
todos estos lugares se van abrien-
do de manera progresiva, asi que
no podemos pasear libremente
por ellos hasta bien avanzada la
aventura. Y lo mejor es que, al

CARL NECESITAALIMENTARSE en cualquiera de les
restaurant2s de |a ciudad. {Si nos pasamos Lo echara toedo!

TAMBIEN USAMOS EL SIGILO [con el stick analégico) para
cargamos a los centinelas sin llamar demasiadoe |a atencion.

contrario que ocurria en los an-
teriores juegos de la saga, va no
hay tiempos de carga que nos in-
terrumpan el paso entre las dife-
rentes zonas del mapa.

= NUESTRAS POSIBILIDADES
SON INFINITAS, va que ademas
de las misiones principales po-
demos dedicarnos a conquistar
¢l terreno de las bandas rivales
como en una partida de Risk, uti-
lizar el sigilo para desvalijar ca-

¢ __Frinted and diatributed By N.m aperOiract
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sas o probar minijuegos que van
desde las maquinas tragaperras a
partidos de baloncesto callejero.
Y no olvideis la posibilidad de
trabajar como taxistas, policias,
bomberos o llevando a chicas de
compaiila a casa de los clientes.
Sin embargo, ¢l apartado mas
sorprendente de «San Andreas»
es la opcion de modificar a nues-
tro gusto el aspecto de C.J. No
solo se trata de hacernos tatua-
jes en un estudio, cortarnos el

B DEBE QUEDAROS
MUY CLARO QUE
«SAN ANDREAS»
ES UN JUEGO SOLO
PARA ADULTOS R

pelo o elegir nuestra ropa (todo
se consigue mediante un como-
do sistema de menus). También
podemos aprender nueves golpes
en los gimnasics de artes marcia-
les de cada ciudad jv hasta tu-
near nuestro coche en un taller!
Al final, el personaje de cada ju-
gador sera diferente v tendra sus
propias habilidades, que ademas
mejoran a medida que practica-
mos. Por ejemplo, cuanto mas
disparemos con la ametralladora,

POR EL AIRE
también nos
MOVemos en
Fvionetas,
helicépteros
- 2incluso con
un parapente
alaespalda.

mejor sera nuestra puntena, ¢ in-
cluso podremos llegar a manejar
dos armas al mismo tiempo (una
con cada mano, claro).

= LA AMBIENTACION DE LA
DECADA DE LOS 90 se nota en
la ropa de los protagonistas, la
musica que suena en las diferen-
te emisoras (que podemos selec-
cionar con la cruceta de control)
o los coches, que aunque no son
modelos reales si que estan cla-

LAS APUESTAS

no tienen limite en
los casinos de Las
Venturas. Podemos
hacermos rices, pero
sin hacer trampas.

ramente inspirados en ellos. Ade-
mas, a nuestro lado encontrames
un desfile de personajes que re-
sultan de lo mas divertido: un
rapero condenado a trabajar en
un burger, una chica que no pa-
ra de meternos en lios, un par de
polis corruptos... es una lastima
que no podamos disfrutar de sus
dialogos doblados al castellano,
porque algunos son la monda.

El sentido del humor tan propio
de los «GTA» tambic¢n se refle-

HC&3
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B GTA San Andreas

MINIJUEGOS
A MANSALVA

Este juego encierra tantos
secretos que lo unico que
podemos deciros es que
probéis todo lo que se os
ocurra. jYa veréis como

os llevais alguna sorpresa!
Aqui hay unos minijuegos:

EL BALONCESTO mejora
nuestras aptitudes fisicas
¥ resulta muy entretenido.

LAS CONSOLASy recreativas
que encentremos estan cargadas
con jueges sancillos.

EL BILLAR estévrnu',' cuidado.

ja en lo salvaje de algunas mi-
siones, COmMo arrasar una cons-

truccion con un bulldozer o tirar

al mar a un conocido productor,
v en la cantidad de tacos v refe-

& PANDILLERO

Los miembros de las bandas rivales

sélo nden por las malas, asi que
acudi?re

cada vez que traten de invadir

vuestro terreno. Después de un par de

incursiones se "suavizan” bastante.

rencias sexuales que aparecen
constantemente. Asi que ya sa-
béis, sino sois mayores de edad,
tendréis que esperar un tiempo
para poder jugarlo.

= EL APARTADO TECNICO NO
ES SU PUNTO FUERTE, lo que
resulta evidente en cuanto ve-
mos lo escasos de poligonos que
van los modelos de los persona-
jes 0, lo que es peor, la nicbla en
¢l horizonte. Por el contrario, la

EN CAMPO
ABIERTO

A EL BOSOUE est3 lleno de cabanas
abandonadas, granjasy gasclineras.

4 EL DESIERTO &5 un lugar ideal para
participar en carraras campo a través o,
simplemente, para ccultarnos de L3 poli.

MISIONES DE LO MAS
VARIADO, como jugar
a la guerra con un
helicéptero de
radiocontrol (zq.),
enterrar al jefe de una

obra bajo una capa

de c:nainnto [Centrol, 0
quemar una plantacién
de marihuana, a la
derecha, nos esperan
en el nuevo « GTA».

fisica de los coches ha mejorado
bastante respecto a «GTA Vice
City» (sobre todo los de traccién
a las cuatro ruedas) v el escena-
rio es cinco veces mayor... En
definitiva, que el juego tiene sus
defectos, pero se nos olvidan en
cuanto nos ponemos a jugar,
porque lo que si queda muy cla-
ro es que no hay otro titulo tan
divertido como «San Andreass,
lo mismo da que nos dedique-
mos a cumplir las misiones o

~ Printed and diatributed by NewapacerDirect N
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Use the left onslog
slisk wmd v
sefost en wpgrode.
Buy Itam
Bodk

LAS BANDAS
CRIMINALES

tiznen un astile
dlgeremgaedn Tpgrades
cada ciudad. Upgreades
En San Fierro Penked 1
dominan los

3sidticos.

LOS COCHES SE TUNEAN desde este meno, y ademas, si se
los lleva |3 policia, pedemos recuperarlos en el depdsito.

a ;
i )
e

. Vi o p PODEMOS SALIR CON NUESTRA NOVIA a bailar a las
S & : i ¥ discotecas o a tomaruna cerveza a un bar de lazona.

RRITORIO se reparte e gctore eq PARA CONQ AR A ZONA basta co

EL CLIMA ESVARIABLE y diferente en cada ciudad,
y ademas el paso del dia a la noche ocurre en tiempo real.

simplemente a pasear por los es- valoracién
cenarios. Antes de que salgdis ENLIUEVED] W GRAFICOS Elincrablo tsmao o o (Eta 05 una swentura capaz
corriendo a por ¢l, sélo nos que- | wesm wecomAsLARGO ';sm‘ ]m?.:u e ::::;Tnyﬁ:rmmmﬁ: m;:owm - S'n"mmﬁ"““
da advertiros un par de cosas. ¥ VARIADO qus hemos probado, e corresponde 3 las grandss
Lo primero es que debéis practi- | oo oo emasss; tan grandos, paro M SONIDO La and: soncea ¢s brutal, en SLpOrproduCKionss, to0ce Sus
P -5 qu prac N PODER MODIFICAR EL st Mt stV tamcc y calicad, parc los idkegos 1 sciores a5pacizz, tanto téenices como
car vuestro inglés porque algu- | ASPECTO, tants 65 ko coches SIS ApTNe R ARl conocidosl no estin doblades. Los octos ficjoan. v 50 han cuikds al
. TREINO prota L Mertidec é milmatro para cfrocl n
nas voces (como las emisoras de om0 de T :na s ﬁm B DURACION Pusds acatarse sn 100 horas, ﬂ:moun:u:mré:g:l:
. ) ” . [+) peof paro los minjueges y secrstcs multiplican esta Fero ko Ltinal i“.'
radio) no estan subtituladas, v i hall 0.3 ciin por 3o, EI oo mis Large ds Ia historia., A 00 e RIS w:"um
. . o mance posibilidades, *GTA
en scgundo lugar, que necesita-  fioscomiesoson - BUICECCTIR W DIVERSION it auinars jatomsa otra maoatr ¢ guo oo con
o1 i 1sfu- resta Mordays tampoco o= RIS LY Fr) I pagemos en grande y g
réis mucho tiempo para disfru credibifdad 3 3 Netoria. e s Lot “an“iu:go;: pasee umqgﬂ ¥ ‘m‘s“w““ itk et reicn
tar a tope de esta obra maestra. M NO ESTA DOBLADO, y ezogus S ICRL TP T Para ComErarss una consola
Si cumplis estos requisitos, se- | #gune Gilooce oot ke macamas Rl L llug PUNTUACION =
, e {mprammuem qua recomandable. FINAL heMmoE encomkrace.
guro que no os arrepentis.
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NOVEDADES PS2 - Xbox (Pantallas de la versién de PS2)

EFUTBOL MKONAMI M| -8 JUGADORES M CASTELLANO M59,95 € (3.990 ptas) M Larzamiento: 27 de octubre lﬂ

FUTBOL ESTELAR

Los mejores “cracks”
del mundo van a
verse las caras en

el salon de vuestra
casa para mostraros
lo que saben hacer
conun balén en

los pies. jPreparaos
para vivir un nuevo
espectaculo!

86 HC

PRO EVOLUTION
SOCCERS

HEL SIMULADOR DE FUTBOL
MAS REALISTA salta de nuevo
al campo para alegria de todos
los buenos aficionados a este
deporte. Lo hace sin demasia-
das novedades resefnables, pero
conservando v puliendo al maxi-
mo las mismas cualidades que
le han hecho tan grande. El rea-
lismo con que se desarrollan los

encuentros es sin duda la mayor

virtud de la saga, v eso sc man-
tiene en «PESS». Una vez mas, el

ritmo al que disputamos los par-
tidos es perfecto, si bien en aho-
ra la velocidad a la que transcu-
rre el juego es algo mas pausada
que en anteriores ediciones. Esta
diferencia provoca que sea mas
dificil jugar al contragolpe v que
tengamos que claborar mas las
jugadas en el centro del campo v
abrir el juego a las bandas (jque
no nos oiga Luxemburgo!).

El control es tan completo y
preciso como de costumbre, y

ESTE GRAN
SIMULADOR
no incluye
demasiadas
novedades

con respecto 3
las antericres
entregas de la
5303, pro sigue
siendo el ju2go
de futbol mas
realista.

nos permite realizar cualquier
remate, jugada o pase que se nos
ocurra, si bien primero hay que
cogerle un poquito el aire, pues-
to que puede resultar demasiado
complejo para aquellos que no
estén habituados a ¢€l... jsi es que
todavia queda alguien, claro!

= LOS MODOS DE JUEGO TRAEN
ALGUNA NOVEDAD, como la po-
sibilidad de jugar partidos online
en PS2, que permanccia inédita
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ler Untxroes ¢ lut Leetarme

hasta la fecha en las entregas
anteriores para esa consola. Aun
asi, la va famosa Liga Master si-
gue siendo la opcion estrella: este
profundo y completisimo modo
nos propone llevar las riendas de
un equipo, empezar en las divisio-
nes inferiores de la liga que mas
nos guste ¢ ir escalando poco a
poco hasta llevarlo a lo mas alto
del fatbol mundial. Para conse-
guirlo tenemos que ser unos ases
no solo en el terreno de juego, sino

LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL de los jugadores se ha
depurado un poquitoy ahora los porteres “cantan” menos.

también en los despachos, puesto
que ademas de disputar los par-
tidos tenemos que preocuparnos
de preparar los entrenamientos,
buscar buenos fichajes y demas
tareas propias de los presidentes
v managers de los equipcs.
Aparte de este modo, también
es posible disputar una copa, ju-
gar una “pachanga” amistosa o

entrar de lleno en una liga. Por

desgracia, de nuevo sélo tres de
estas ligas son reales (la nues-

PODEMOS SEGUIR LA ACCION desde un buen nimero de
camaras distintas: laterales, desde el fondo, televisivas...

NOVIEMBRE &

2005

SERGIO MARTIN

HC N°170

UN MODO
MAESTRO

La Liga Master es un modo
de juego absorbente que
garantiza horas y horas

de diversion. Sin duda, es la
modalidad estrella [para un
jugador] de esta fantastica
caga. Asi es como funciona:

ESCOGEMOS A UN EQUIPO
MODESTOy con él debemes
hacer lo posible por ganar.

LAS FUNCIONES DE MANAGER
incluye planificar les "entrenos”,
hacerfichajes o elegrr 13 estratagia.

LAS NOVEDADES

«PESH» presenta algunos detalles
novedosos interesantes. Son estos:

1. LOS PARTIDOS SON MAS PAUSADOS
y |a velocidad de juego ha descendido un
tanto. Ahora es mas realista que nunca.
2. HAY LICENCIAS NUEVAS

para determinados equipas,

como el Chelsea o el Arsenal.

Pero faltan muchas mas...

3. EL MODO ONLINE es una

novedad en PS2. En Xbax,

«PESé» ya lo incluia.

HENRY

LA ESTRELLA FRANCESA
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NOVEDADES

M Pro Evolution Soccer 5

JUGADAS DE
ESTRATEGIA

Las jugadas a balon parado
son una parte esencial del
futbol, pues si se dominan
es posible conseguir
victorias mas facilmente.

LOS LIBRES DIRECTOS son
bastante dificiles de pracisar.
Hay que practicar mucho.

ENLOS SAQUES DE ESQUINA
debamos desmarcamos para
poder rematar a puarta.

LA PENA MAXIMA
es gol s2guro si
empledis la
cruceta digital.

-—con Iraoin

JUGAR POR LAS BANDAS es una muy buena opcidn para
marcar goles facilmente. ;Te has enterado, Luxemburga?

LA CALIDAD GRAFICA que presenta 2l titulo es fantastica.
El medelado de los jugadores mas conocidos es tremendo.

LOS PARTIDAZOS que

nos ofrece este fabuloso
simulador son una pasada.
La ambientacién esta
logradisima gracias

aE)s continuos canticos del
publico, a los comentarios
de los periodistas de TVE
Juan Carlos Rivero e Inaki
Canoy al realismo

con que se desarrollan

los encuentros. Se nata que
los creadores de este juego
son unas buenos aficionados
a este vibrante deporte.

RONALDO

El delantero brasileno
del Real Madrid es uno
de los mejores jugadores
que aparecen en el juego.
En rapidez y eficacia delante
del portero no le gana nadie,
aunque su resistencia fisica
deja bastante que desear.

R Olwwira

MEA

0 Camwra

tra, la italiana v la holandesa),
si bien en esta ocasion el titulo
también trae la licencia de un
“popurri” de equipos suceltos, co-
mo el Arsenal, el Chelsea v otros
menores como el Rosenborg no-
ruego o el Galatasaray turco.

= EL APARTADO GRAFICO ESTA
MAS PULIDO QUE NUNCA, sobre
tedo el genial modelado de los ju-
gadores. No sélo han ganado en
expresividad, sino que ademas las

2 Valercia CF

LA VARIEDAD DE ESTADIOS es increible: hay unos 30
diferantes, y tedos gozan de una gran solidez y detalle.

ELEDITOR DE JUGADORES nos permite crear al futbolista
qu2 queramos, asi como actualizar todas Ias plantillas.

caras de los mejores futbolistas es-
tan realmente conseguidas. Y qué
os vamos a decir de sus anima-
ciones: json tan impresionantes
como de costumbre! Los estadios,
en cambio, no han experimentado
muchas mejoras, pero aiin asi pre-
sentan una solidez envidiable, v
ademas hay una gran variedad.
El sonido también esta muy cui-
dado. Las aficiones no paran de
animar a los jugadores con grites
v canticos de todo tipo que le dan

¢~ Frnted and diatributed by WewapacerOirac \
| so B i sn UG (AT 00 AMY b MAEELERL D




Jofequi

EL CONTROL
es tan completo com
siempre, pero antes

hay que practicar
para hacerse con él.

G van Helpwra
»

LAS REPETICIONES nos parmiten contemplar las me,'ores
jugadas desde cualquier angulo posible. jVaya golazo!

mas vida a los partidos. Los efec-
tos, por su parte, son en general
muy realistas v variados, si bien
a los comentarios de Juan Carlos
Rivero e Ifaki Cano aun les falta
algo mas de intensidad, aunque
no estan mal del todo. Pese a este
pequeiio detalle, las cualidades
de este pedazo de simulador son
tan sobresalientes que lo con-

alternativas
Como ya supondréis,
ol gran rival de esto
grandcimo juogo es
«FIRA 06, qua no
liaga al mismo nivel
02 malismo que su
compatidor do
Konami, pero oupara
2 ecte on nimero do
ligac liconciadac y
ambiontacién. Por otro
Ladb, 5i 05 gusta mic
ol especticulo arcade

M EL REALISMO do c3d3 partid>
03 3lgo incrsitle. No hay nada qua 50
zemeR mMas 3 1ibal real que esto.
B SE HAN PULIDO GIERTOS
DETALLES con respectoa
IRTIOME Wrsionas do » FESe.

lo peor

B LE FALTAN LICENCI S do ligas
3 fittol muy importantss, como @
somana o, an pecr, ingesa.

vierten en un juego totalmente :meo:l:nm:a;m que La simuadién, a o
; oG P Rivaros INaki Cano han mejorads, [T Y0 o
ln"lp.rcscmdlb]c para cualquier B oy et
aficionado al mejor futbol.

B «PES5» ES EL SIMULADOR DE FUTBOL
MAS REALISTA QUE HEMOS PROBADO B

LAS ANIMACIONES de los jugadores son extraordinarias.
Ver este remate de cabeza en mavimiento es una gozada.

FUTBOL
PARA TODOS

Como ya es costumbre

en la saga, «PESS» ofrece
una cantidad ingente

de modalidades de juego.

Y es que aparte de la Liga
Master y del modo online,
el titulo nos da la opcion

de jugar partidos amistosos,
entrenar, disputar una liga,
participar en una Copa...
Desde luego, con este juego
tenéis diversion asegurada
durante meses.

LOS PARTIDOS ENTRE
SELECCIONES tiznen una
gracia espacial y mas emocidn.

EL ENTRENAMIENTO
es completisimo. Podemos
ensayar los regates, las faltas...

JUGAR LA LIGA ESPANOLA es
un aran aliciente. Por algo es
la liga de las estrallas, ;no?

valoracion

Unaho mds, la nueva
el simulador ds m.:i?
popular ds Keaamino ha

B GRAFICOS £l mossiads 63 ks ju3adores
03 cagi nmojorablo, y 363 pososn Lnas
animaci icasy oran oepr

Oafravdico 2 rade. Esverdad

B SONIDO Loz stocies ds sonidoy La qus o incluyo nada realments

amiientacion estan muy Logrades, paro ke . apitu
comsntaricey 1 band 0M0M NEZO5RAN MOJOTar. ::"mo amn::;ausl;n
B DURACION L3 Lig Mister puode durarcs FeEpacto 3 antariors onkmgae
un3 stomidad, y 5i 2RMAE Lo SUMAiS otros como &l ¥ ha 3kanzado un rvel de
mult§ r, 1ondis j5Q0 Para MuchEimos mMases. realizmo difcimante supsratie,
3. mManos n osta gensracidn

B DIVERSION i cosarrotio ds ks partides 03 conzolas. Desos Wego, 505
0z roalista 3l maximo, ol conkrol o3 muy complatay gusta sl fitbaly nunca habéis

oljusgo posos mukud de opdonss. Scbrsalisnte. probado s5ta 5303, hacsros un

favor @ ir corriendo 3 comprar
oljuego. Es sbsclutamante
imprescinddls, daverdad

PNTUCY O5
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NOVEDADES B .-\ [0 B

HAVENTURA DE ACCION BSONY BI JUGADOR MCASTELLANO M59,95 € M Larzamiento: Ya disponible ML.N) ALl

FURIA DE TITANES

Ni siquiera el dios

de la guerra esta
preparado para
superar las pruebas
de proporciones
épicas que le
esperan a Kratos en
su regreso a PS2.
cEstais dispuestos

a echarle una mano?

90 HC

GOD OF
WARII

HUNA “TRAGEDIA GRIEGA™
SE CIERNE SOBRE KRATOS, cl
guerrero espartano que desafié a
los dioses en el primer «God of
Wars. Después de usurpar el tro-
no de Ares (el dios de la guerra)
ahora se enfrenta al mismisimo
Zeus, quien le ha quitado sus po-
deres v le ha devuelto al mundo
de los mortales. Pero Kratos no
sabe lo que le espera: en su ca-
mino a la Isla del Destino debe
atravesar los lugares mas emble-

F

LAACCION NO
SE DETIENE en
esta sensacional
aventura, que
2513 ambientada
en la mitolegia
griega yque
ademas cuenta
<on un apartado
técnicode
escandalo.

maticos de la mitologia, como el
puerto de Rodas, ¢l Hades o la
guarida de los titanes, y enfren-
tarse a sus pobladores en unos
combates que os haran vibran
Como buen espartano, nuestro
protagonista utiliza los metodos
mas expeditivos para abrirse pa-
so, como las espadas encadena-
das que Atenea nos regalo en el
primer juego, o los ataques espe-
ciales, que se realizan pulsando
los botones del pad en ¢l mo-

mento adecuado. Pero aqui no
todo se logra usando el musculo:
«God of War II» también nos de-
safa a resolver decenas de puzles
o a jugarnos ¢l pellejo en vertigi-
nosas secuencias de plataformas
que le dan un nuevo significado a
la palabra espectaculo.

= EL ESTILO DE COMBATE HA
EVOLUCIONADO respecto a la
primera entrega. Ademas del siste-
ma de golpes basicos (con tres ti-

~Frinted @nd diatributed by NewapocerOlrect
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ATAQUES
TITANICOS

Cuando hayamos debilitado
[a golpes) a un enemigo,
podemos acercarnos a él

y agarrarle presionando

el boton Circulo. Entonces
Kratos puede acabar con
ellos con un sélo golpe:

ELARGUMENTO
enlaza con |3 primera
partey nos descubre o
nuevos datos sobre el
pasado de Kratos al
servicio de Esparta.

SIGUIENDO UNA SECUENCIA
de botones podemces realizar
combes mas espactaculares.

MACHACANDO EL BOTON
medimos nu2stras tuerzas con
los enemigos mas duros.

EL SISTEMA DE COMBATE es muy sncille. Los combos se
raalizan con dos botenes de ataque y un “potenciador”.

LA CAMARA ESFIIA, y 230 nos perjudica al calcular algumos
saltos, aunque también es bastante mas espactacular.

UNVIAJE DE
LEYENDA

Estos son algunos de los
escenarios clisicos que visita
Kratos en su aventura:

1. LA ISLA DE LA CREACION
tiene elementos que recuerdan
a «Shadow of the Colossus».

2. LA GUARIDA DE LOS TITANES
resulta enorme y muy variada.

3. LA TORRE DEL DESTINO
es nuestro objetivo final

de Icaro, que nos permiten pla-
near, o un dispositivo para con-

pos de ataque), también podemos
arrebatarles sus armas a ciertos

enemigos y equiparlas de modo
secundario. A medida que Kra-
tos va eliminando rivales su furia

. . EL GUERRERO ESPARTANO que
también aumenta, ¥ cuando con-  fluye sobre el sistema de control, se comvirtié en dios al final del
seguimos llenar la “barra de ira”  increiblemente sencillo gracias al primer juego, ha perdido sus
" . . poderesy ha sido devuelto
podemos atacar con mas fuerzay  sistema de camaras fijas. al mundo de los mortales. \
volvernos invulnerables. Ahora debe llegar a la Isla del N\,
Nuestro protagonista tambien =»LOS PUZLES ALCANZAN UN Destinoy enfrentarse a Zeus.

ha mejorado sus poderes divinos.
Al arco, ¢l tifén v la cabeza de
medusa se suman ahora las alas

gelar el tiempo. Sin embargo, ¢l
hecho de que se hayan multipli-
cado nuestras habilidades no in-

NIVEL SUPERIOR. A lo largo del
desarrollo nos encontramos con
desafios que van desde blo-

>
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NOVEDADES

B God of Warll

UN ARSENAL
"DIVINO”

Ademas de las cuchillas
de Atenea, Kratos puede
equipar una serie de

armas secundarias (una
cada vez) mas potentes:

EL MARTILLO DE GUERRA se lo
arrebatamos al barbare. Es un
poce lento, pero muy pederosa.

ENCONTRAMOS UNA LANZA
clavada en el costado de este
monstruo. Puede lanzar rayos.

palancas, y estan perfactamente

disparar flechas, como si

se tratara de un “shooter” o
utilizar técnicas de combate
cuerpo a cuerpo [pantalla
zquierda). También hay
enemigos mas poderosos, a
los que debemas “abordar”
y derribar mediante una
secuencia de botones, como
ocurre con el gigantesco
aguila que l) éis ver en la
imagen de a derecha. jEL
espectaculo esta servida!

LA ESPADA DE ZEUS es el arma
mas equilibrada, pero sélo |a
encontramos al final dal juego.

La gigantesca escultura que
vigilaba el puerto de Rodas
cobravida para luchar con
Kratos en el primer nivel.

PlayStation 2

EL TONO DEL JUEGO es bastante duro, pero I3 actitud
“chulesca” de Kratos le da un toque de humor negre.

LOS PUZLES, muy on:_i[ginales. no s2 limitan a blequesy

integrados en 2l juego.

LA BATALLA EN LOS CIELOS

EN LOS NIVELES DEVUELD W
a lomos de Pegaso podemas

ques v palancas a mecanismos
nunca vistos, como los portales
que hacen posible que viajemos
en el tiempo para de esa forma
evitar que se desate una cadena
de acontecimientos.

La genialidad de todas estas
prucbas esta en lo bien que se
han integrado en el desarrollo.
En lugar de recurrir a los tipicos
interruptores, Kratos tiene que
“jugar” con el equilibrio de todo
un templo, o aprovechar las co-

PARA EXPLORAR LOS ESCENARIOS podemos trepar por
lianas, balancearnos con nuestras cadenas, bucear..

ELALMA DE LOS ENEMIGOS caidos se corwierte en orbes de
color rojo que nos sirven para mejorar nuastras habilidades.

rrientes de agua para trasladar
cadaveres. Esta fusion con los es-
cenarios ayuda también a man-
tener el ntmo, porque la investi-
gacion, los puzles v los combates
estan perfectamente enlazados, v
cada nivel resulta mas sorpren-
dente que el anterior: Al final, las
doce horas que dura esta aventu-
ra se os pasaran volando.

Sin embargo, no penscis que
«God of War II» es un juego pre-
cisamente corto. Una vez que lo

~ Printed and diatributed by NewapacerDirect \
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terminamos podemos entretener-
nos buscando decenas de extras
o poniendo a prucba nuestras
habilidades divinas en ¢l modo
Titan. Ademas, Kratos cuenta
con armas y trajes especiales que
solo aparecen si hallamos los se-
cretos ocultos en el escenario.

= EL AIRE DE SUPERPRODUC-
CION SE MANTIENE cn esta se-
cuela. Para empezar, los niveles
estan perfectamente unidos, sin

B «GOD OF WAR II»
COMBINA COMBATES
MUY INTENSOS CON
UNA REALIZACION
ESPECTACULAR B

que también
llegar a la?

darnos en ningiin momento la
sensacion de que la historia se
detiene. Para conseguirlo se ha
recurrido a unas espectaculares
secuencias de video, sin apenas
tiempos de carga, v a niveles de
transicién (volando a lomes de Pe-
gaso) que afiaden mas variedad.
La eleccion de los escenarios
también es inmejorable. Desde

la ciudad de Rodas al interior

de Atlas, todos presumen de un
tamafo colosal, con inmensidad

KRATOS COMPITE
CON OTROS mortales
vieren
sla del
Destino. En este caso
nos vemos las caras
con Perseo, 2l héroe
que derrotd a la
herrible Medusa.

EL JUEGO ESTA
DIVIDIDO 2n niveles,
pero apenas s2 puede
apraciar el saltg,

¥a que los videos
actan perfectamenta
integrados, y apenas
nos ancontrames
tiempos de carga.

de detalles y la presencia de un
monton de mitos, como Perseo o
Prometeo, que consiguen dotar a
la aventura de una ambientacion
genial. Ademas el aire clasico no
estarefiido con cierto sentido del
humor, por los modos nada paci-
ficos de que hace gala Kratos,
Pero sin duda lo mas impresio-
nante es la escala épica que tie-
nen los enfrentamientos contra
los enemigos finales. Su variedad
v su “acongojante” tamario supe-

-

o

-

LA FURIA DE KRATOS (parte inferior deracha de la
pantalla) crece con cada une de nuestros ataques.

ran cualquier cosa que hayamos
visto. Para acabar con ellos, Kra-
tos debe ejecutar unas secuen-
cias hastante complejas, que nes
obligardn a repetir estas batallas
unas cuantas veces, pero sin lle-
gar nunca a desesperarncs.

= EL APARTADO TECNICO QUE
ENMARCA EL JUEGO cs por si
mismo otra obra de arte. Los
graficos estan por encima de
cualquier otro titulo que nos

HC 3
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B God of Warll

EL PODER
DE UN DIOS

Ademas de sus armas,
Kratos puede ir
"recogiendo” poderes de
otros seres mitologicos,
que son de gran ayuda:

SIACTIVAMOS LA FURIA de les
dioses entrames en un estado
mas podercse y casiinvulnerable.

PODEMOS CONGELAR EL
TIEMPO brevemente utilizando
un amuleto de Cronos.

ESTO SIES

ESPECTACULO

? EL APARTADOVISUAL as impacable, con
acenas de efectos y un detalle inigualable.

EL DISENO DE PERSONAJES Y
ESCENARIOS es muy cinemategrafico,
y algunas situacicnes son épicas.

LOS ENEMIGOS
FINALES del juego
son sencillamente

los mas grandes,

LAS ALAS DE [CARO permiten
a Aratos planear después ce
dar un salte

venga a la memoria, v las ani-
maciones de Kratos son rapidas
y fluidas. También los enemigos
lucen un disefio de escandalo (es-
pecialmente cuando la camara se
concentra en cllos, a la hora de
ejecutar los golpes finales) v su
manera de comportarse es inte-
ligente v despiadada. La banda
sonora, por su parte, es de csas
que se te quedan grabadas en la
memoria durante mucho tiempo,
y esta acompafiada por un doblaje

Para vencer a este guerrero,
Kratos debe arrebatarle su
martillo de querra, que
luego podremos equipar
como arma secundaria.

94 HC

ejemplo

duros y variados
que hayais visto
nunca. Echad un

vistazo a estas

imagenes para

alucinar con su

diseno jY esto es

sdlo un J)equeno
e

lo que
nos espera!

legendario, a cargo de los mismes
actores que en el juego anterior.
Pero todos estos logros hubieran
pasado desapercibidos si no fuera
por el excelente equilibrio que hay
en todos los niveles, y que nos ani-
ma a seguir avanzando sin poner-
nos las cosas demasiado faciles.

= GRACIAS A ESTE GRAN RE-
PERTORIO DE VIRTUDES, «God
of War II» se ha convertido en
uno de los mejores (sino el me-

Frinted and distributed by NewapacerOirect
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LASANIMACIONES
DE KRATOS son
rapidasy fluidas,

¥ Nos permiten
cambiar nuestra
secuencia de
ataques scbre |3
marcha. El control
€5 muy intuitive.

g\@’ga

«B0D OF WAR Ib» NOS SORPRENDE con algunas situaciones inesperadas, de las que tenemas que

escapar pulsando los batones del mando en el momento justo. Algunas de estas secuencias,
como la carrera tras el caballo (en 3 pantalla de la derecha) os van a dejar con la boca abierta.

jor) juego de PS2, demostrando

NUESTRO VEREDICTO

LAS ARMAS MAGICAS, como la cabeza de Medusa, tienen un
use limitado, pero son de gran ayuda contra ciertos enemigos.

LA ARMADURA DIVINA que lucimos al principic del juego s
uno de los siete trajes adicionales que podemos desbloquear.

EL DESARROLLO ES LINEAL, aunque los niveles inclugen
lugares acultos y nos obligan a retroceder en algun momento.

valoracion

que la veterana consola de Sony F 1 E V] W GRAFICOS Nunca habisis visto unes stuamr:r-eod of Ware no
: - —_— El primar w8od of QremMigos tan grandas y detallades, ni sscenarios sorprendio por sus nieks
todavia estd en plena forma. Una a-l:lou-n;::uu“ EEE ware, quose acate G mo?wcc i N Protgonista tan bisn animado. 05 2:ci6n 5in Osscaneny U
. - o2 s . p - combates, riado n
CXPETICnCia unica que, €so st, sélo pustos y un argumento “titinics”.  [depduivl B SONIDO Ls banca soncr épic, los randss R = .:
podran disfrutar los mayores de MEL NIVEL TECNICO, tarko s Lo [[oe ki efictos 3& 50ni0 ¥ Und 63 k6 mejores doklaes 3L L3z nuavas hablidados o8
18 afics, dada la brutalidad de va- | Qesersten soritceccoms ata  [EEEEIETPEEgE 9300 122 VIR 113 S50 Broc. Kratoz, 1z nislas 3 lomaz
. ' al misica o3 conerol ez insuperabk. [REEIECNTILE W DURACION et juozo supora 2z 12 horas Gal Pagaso 0 L3 inclusidn 68
rics momentos y algunas escenas oxtito cimilar podés  [PRAR s bt esie i olimenkes tnicoz, como los
subidas de tono. Si cumpliseste LN 00 m:;@':ﬁ encantados do repstirto un par dovesss. :‘&":ﬂ‘:""“"‘-m"‘:"."’"
.. . A nce ) comb;
requisito, corred ahora mismo a | MNO ES UN JUEGO PARA of Parsia 3+ o sl B DIVERSION Lz: potozs son taninkensas hermag ibrado nunca én FS2. EL
. . e TODOS LOS PUBLICOS, yaquo SIS qus oz hardn saltar, los puzkis estin dsonados con reoutado 05 Un J00 sobarbio,
por €l, porque es una auténtica COMiona grandas doms s vickncia,  [SNSRSPSNBRIBNNY :ii3orciay ol TS 65 SabrEalentD. on ol quo cata el 55 mejer
obra maestra. Una de esas expe- B LA COMPLICACION DE ninguno da allos ecté a n qus ol anterior. Una obra
iy idaréi P ALGUNOS SALTOS, 12 nica pozs KRR L] PUNTUACION M3%ELr3 QUS CONGIgUR Sacarte
riencias que no olvidareis en vues- &I e «B08 of War I, FINAL ol mximo partido aummy
tra vida de jugones.
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NOVEDADES ps3 = Xbox 360 (Pantallas de la version de Xbox 360)

LA GUERRA MUESTRA
SU ASPECTO MAS REAL

CALL OF DUTY 4
MODERN WARFARE &

Ahora que hemos
superado las batallas
mas duras de la
Segunda Guerra
Mundial, estamos
preparados para
participar enun
conflicto alin mas
duro y realista: una
guerra moderna.

96 HC

HUNA NUEVA GUERRA ESTA-
LLA EN LAS CONSOLAS. Des-
pués de tres entregas ambienta-
das en la 2" Guerra Mundial, la
saga «Call of Duty» se atreve con
un conflicto mas moderno: una
guerra ficticia que tiene su esce-
nario entre Oriente Medio v Eu-
ropa del Este. Nosotros interpre-
tamos el papel de dos soldades,
el sargento Jackson (de los mari-
nes de los EE.UU.) destinado en
¢l Golfo Persico y “Soap”, de la

/

S.A.S. britanica, que realiza ope-
raciones especiales en los paises
de la antigua Union Sovietica.
Ambos se "jucgan la vida” bajo
una perspectiva en primera per-
sona. A lo largo de tres actos (que
estan divididos es una veintena
de niveles) deben cumplir todo ti-
po de misiones, como desactivar
un artefacto nuclear, eliminar a
un lider terrorista o rescatar a los
tripulantes de un helicoptero que
ha sido derribado. Y os podemos

ESHOOTEM UP BACTIVISION M| -8 JUGADORES MCASTELLANO M66,95 € M Larzamiento: Ya disponible lﬂ

LA GUERRA
MODERNA ll2ga
a las consalas
de nueva
generacidn con
un “shooter” en
primera persona
que destaca por
su raalismoy
aspactacular
apartado técnico.

garantizar que cada una de estas
situaciones resulta mas intensa y
realista que la anterion:

< LA AMBIENTACION BELICA
ES BRUTAL. <Modern Warfare»
pone en nuestras manos mas de
70 armas reales (que podemos
modificar) para enfrentarnos a
uncs enemigos bien entrenados.
Todas las circunstancias de la gue-
rra aparecen fielmente reflejadas
en el juego. Lo mismo podemos

~ PFrinted and Jlatributed by NewapacerO
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LA AMBIENTACION
BELICA caracteristica
de tedos los « Call
of Dutys alcanza en
esla nuava entra a 3
un nueve nivel
realismo. Algunos
niveles parecen
sacades de un
reportaje de la CNN.

DICIEMBRE

2007,

EL ARGUMENTO DEL JUEGO comiznza con un gelpe de
estado en el Golfo Pérsico, y resulta perfectamenta creible.

pedir apoyo acreo, infiltrarncs
con un traje ghillie o ver como
caen nuestros compafieros.

Por otra parte, el ritmo de jue-
go es tan intenso que termina-
réis agotados. Desde la primera
mision tenemos que demostrar
nuestra buena punteria con dis-
parcs por todas partes. Nuestro
entrenamiento se pone a prucba
cada vez que tenemos que llevar
a cabo pequeiios objetivos, como
un descenso a rappel por un silo

de misiles o la voladura de una
torre eléctrica (sin tener que rea-
lizar extrafios movimientos con
¢l mando, como ocurria en «Call
of Duty 3»). Al final, ¢l juego nos
deja momentos inolvidables, que
nos han hecho sentir como au-
ténticos veteranos de guerra.

= LAS BATALLAS MULTIJU-
GADOR, que va eran uno de los
grandes atractivos de la saga,
han experimentado importan-

PODEMOS MANEJAR MAS DE 70 ARMAS raales, que se
puzden modificar con miras telescipicas ,'sdan-'ladores

quedaran grabadas:

tes mejoras. De nuevo pode-
mos lanzarnos a pelear en un
emocionante “deathmatch” para
mejorar nuestra clasificacién
online. Pero eso no es todo
«Modern Warfares nos per-
mite configurar a nuestros

)

LAS FUERZAS ESPECIALES
BRITANICAS se encargan de

eliminar la amenaza terrorista

que ha surgido en los paises
de La antigua Unidn Soviética.
Son expertos en misiones de
infiltracion a pequena escala.

algunas misiones que se 6!

es duﬁnﬁ:‘ d:l l:gp:#:“'m

GUERRA EN
DOS FRENTES

Aunque «Call of Duty 4»

no esta basado en ninguna
guerra real, los dos
escenarios en los que se
desarrolla estan inspirados
en conflictos como la
guerra de Irak, Chechenia
o la antigua Yugoslavia.
jRealismo asegurado!

UCRANIA, Azerbaiyany otros
paisas de L2 antigua UF'?SS son

un campo de batalla fne, donde
prima la infiltracidn.

ORIENTE MEDIO es el escenario
de batallas masivas, que ponen 3
prueha nuestra potencial
muitar

Frinted and distributed By NewapacerOiract
- - ry—
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NOVEDADES E ;x5 (10 &)

M Call of Duty 4 Modern Warfare

REALJSMO
SIN LIMITES

Cualquier nivel de
«Modern Warfare»

se convierte en una
demostracion de la
cantidad de recursos
que permiten las nuevas
consolas para multiplicar
el realismo de la batalla:

LOS EFECTOS de humo, fuego
y explosiones son constantes.
ilncluso se distorsiona la imagen
por el calor de nuastro arma!

LOS OBJETOS MUY CERCANOS
no sewen con nitidez, como en |a
vida real. Si nos movemos muy
deprisa, 2l fondo se desanfoca.

TODOS LOS PERSONAJES ticnen
rasgos muy reconacibles

¥ se mueven con una
naturali¢ad asombrosa

EL FUEGO AMIGO mo ect3 permitido, asi que no pedemos
disparar a lo loco. Algunas situaciones requieran sangre fa.

hombres dentro de 7 categorias
diferentes v equiparnos para una
funcion especilica. De esta forma
los combates por equipos (hasta
un méximo de 16 jugadores) re-
sultan de lo mds épico,

El segundo protagonista
del juego s un marine
destinado en Oriente Medio.
A su dispasicion tiene el
equipo mas sofisticado.

EL MODO MULTIJUGADOR nos permite medificar a nuestro
soldado para realizar algunas misiones determinadas.

Lo tnico que se echa en falta,
tanto en ¢l modo online como en
la campafa principal, es ¢l uso
de vehiculos terrestres. Aunque
tenemos la oportunidad de ma-
ncjar las ametralladoras de un
helicptero v de un jeep (sin ol-
vidar los misiles guiados de un
avion espia), nos hemos quedado
con las ganas de pilotar uno de
los tanques Abrahams que apa-
recen en ¢l juego. Para compen-
sarlo, podemos pedir apoyo a las

TAMBIEN HAY GUINOS a peliculas famosas. Este nival s2
llama "Charlie no hace surf”, como en Apocalypse Now.

PODEMOS USAR LA MIRA incerporada en cada una de las
armas. Asi nuestra puntena mejora considerablemente.

LA INTELIGENCIA de
aliados y enemigos
as impresionanta,
aunque no pademos
darles drdenes.
Durante todo el
Juege nos sentimos
arropados por elles.

unidades motorizadas y utilizar
armas de gran calibre, como el
lanzacohetes Javelin o el Stinger.

< EL APARTADO TECNICO ES
SUPERIOR a todo lo que hemos
visto antes. La cantidad de solda-
dos en pantalla, con explosiones,
lluvia, humo, ete. sirve como de-
mostracion de lo que son capaces
de hacer las nuevas consolas {Has-
ta se ve el reflejo del escenario en
la mirilla! Todes los decorados son

~PFrinted and dJlatributed by NewapacerOlract
rrr——r MitBLER Y
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EL APARTADO
TECNICO de
«Call of Dutyw es

brillante. Tanto les
araficos como |3
banda sonora, los
efectesy el doblaje
len castellam.
arabe y rusol rozan
la parfeccicén.

grandes vy ofrecen caminos alter-
nativos, v ademas la inteligencia
de aliados v enemigos es impresio-
nante. La banda sonora, compues-
ta por Gregson Williams le pone
la guinda a una ambientacién que
pone los pelos de punta.
«Modern Warfare» es mas que
un jucgo de guerra, jes la guerra!
Un “shooter” variado con una
realizacion impecable ¥y momen-
tos que se os quedaran grabados
en la memoria mucho tiempo.

B «CALL OF DUTY» LUCE LA AMBIENTACION
MAS REAL JAMAS VISTA

1

alternativas
En Xbax 350 tendic
olgenial «Malo

30, miantras que

B LA AMBIENTA CIOM
ES GENIAL. Armas, tropas,

escenanios.. #2000 parsce real! an ol catiingo de

HEL MULTLJUGADOR, qus PlayStation 3 dostaca

ofrocs la psibilidad ds modificar espacialmonts

NUSSEra ropay SUbT rangos. wRasistance Fal of
Mare, 3unqua ninguno

lo peor 0a alies tiane una
ambiantaci6n tan

H NO HAY VEHI QUL 0S QUE realista [ni un apartado

PODAMOS CONDUCIR, como grifico tan cuidado)

on koG arkerioms «Call of Duygs. i —

ENO ESTA BASADO EN UNA Wartares. Las dos

GUERRA REAL, por logus no antrogac antoriors
aparecs ninguna batslla histdrica. 03 w3l of Dutpes
\ - tampoco estin mal.

EN UN JUEGO B

-/

MOTORES EN
LA BATALLA

Aunque esta nueva entrega
no nos permite pilotar
tanques [como ocurria en
los dos juegos anteriores],
si que podemos solicitar
ayuda de las unidades
"pesadas” o ponernos tras
la torreta de unos cuantos
vehiculos. Aun asi, no se
trata de niveles completos,
sino de algunas zonas
especificas que podemos
encontrar en medio de
ciertos escenarios:

A BORDO DE UN JEEP t2nemos
que librarnos de los cochesy
helicdpteros que nos persiguen
por una carratera de montana.

EN EL AIRE manejlamos la
torrata de gran calibre de un
helicoptera tipo Black Hawk.
Sus efectos son devastadores.

)

UN AVION ESPIA nes permite
dirigir sus misiles inteligentes
para acabar con un conw
militar de Las tropas rebeldes.

valoracion

Fuods qus » Call of Duty 3« ya
hubiera pussto ol Uistéa muy
o, pero«McdomWartarss
o ha pubsrizado. 54 trata de
un “sheoter” practicamante
perfocto, sn &l Qus S cONNga
un buen argumento con la
mejor ambknt@Ecieny un
apartade 1écnico 08 Quarse
ol sombrsro. Ademas, «Call of
Dty 4+ G5 tan NRSNS0 QUS, $N
mas ds una ocasidn, o6 dari la
improzién s haber salidode

una academia milkar. Una cora
masstra a todos kg nvales,

cuya Unica £Og3 05 QuUs 50 hace
corto (aunque o ko ezl /

B GRAFICOS No hamos wsto runca un jusgo
tan reaista y Usno de ofectos. Oz parecerd estar on
medio 03 U batalla 03 verdad. Impresionants.

W SONIDO Lz banda sonera Imuy épical 0z do
Harty Grogsen Willams, ol doblsje al castellans

5@ 530y 126 0fctos e 50N pArRCEn roales.

B DURACION Lz campata durs unas 8 horas,
¥ adsmés hay & nivsles 0s Gfioulad, muchos abjotas
DCultos Y un mMode multijugadar intsrminabls.

B DIVERSIONE! juo30 0313 Usro do
MOMeNIcs QUs 05 pondran Loz palos de punta y &l
multjudador oz Qsnal Sequro qua repats.

PNTUCET 05

HC %9
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OF WAR 2

Marcus Fenix y sus
hombres regresan
dispuestos a acabar
conla amenaza
Locust. Y para ello se
han armado con un
arsenal de potencia
grafica, momentos
epicos y un desarrollo
que no olvidaremos.

100 HC

HEL BUQUE INSIGNIA DE
XBOX 360 vuclve a la carga des-
pués de dos interminables anos
en los que se han ido desgranan-
do algunos datos sobre su de-
sarrollo. Sin embargo, no tiene
sentido que nos detengamos en
pequeiios detalles sin antes ase-
gurar que «Gears of War 2» es
tal ¥y como lo habiamos sofiado
los fans. Se mantiene el espiri-
tu de la primera entrega, pero
todo se ha elevado a la enésima

potencia: nuestros enemigos son
mas grandes y duros, las armas
resultan mas mortiferas (no per-
dais de vista el lanzallamas o la
nueva ametralladora gatling) v
los niveles de accién haran que
saltéis frente a la consola.

De nuevo Marcus Fenix, el co-
mandante de los Delta, se atre-
ve a cargarse ¢l solito (o con un
amigo en modo cooperativo) a
todo un ejército de Locust que
nos acosa durante 5 capitulos. El

LA BATALLA
entre humanos
¥ Locust Llega
asufinen este
aspactacular
juego de accién
o futuricta, en que
& controlamos a
Marcus Fenix, el
durc sargento de
|3 patrulls Delta.

sisterna es muy sencillo: la cama-
ra nos sigue en tercera persona
mientras vaciamos cargador tras
cargador sobre nuestros enemi-
gos utilizando un punto de mira.

= EL USO DE LA COBERTURA
TIENE UN PAPEL PRIORITARIO.
Para mantenernos a salvo utili-
zamos un botén contextual que
nos permite buscar la proteccion
de columnas v barricadas de for-
ma automatica. La principal no-

~PFrinted and Jlatributed by
e TR AT

apaperOirect
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LOS GRAFICOS sen
Imp resionantes.
Escenarios enormes
que se hacen pedazos,
enemigos aterradoras
¥ unas protagonistas
llznes de datalle Lle
sacan maximo partide
a3 nuestra consola.

EL DESARROLLO del juego esta lleno de disparos,
explosiones y momentos muy intensos que no olvidaremos.

vedad es la posibilidad de con-
vertir elementos del escenario en
protecciones (como volcar una
) o el uso de coberturas mo-
scudos y prisioneros.

El ¢jercito Locust se ha refor-
zado con criaturas mas mortife-
ras, incluso nos enfrentamos al
terrible Brumak, que en la pri-
mera parte solo aparecia en los
videos. Para compensarlo, po-
demos combatir a bordo de dis-
tintos vehiculos que pilotamos,

EL BOTON CONTEXTUAL nes ayuda a buscar cobertura de
manera automatica. Marcus usara el parapate mas carcano.

NOVIEMBRE %

2007

HC N° 206 Jr/:

DAVID MARTINEZ

ENEMIGOS
DEFINITIVOS

Los jefes finales de «Gears
of War 2» son tan grandes y
duros que han convertido a
sus companeros del primer
juego [como el corpser)

en criaturas "del monton”.
Os dejamos una pequena
muestra de lo que os
espera en el planeta Sera:

SKORGE aparece varias veces,
yocupa el papel que tenia el
general Raam en la primera
entraga de «Gears of Wam.

LA CRIATURA DEL LAGO no es el
2nemijo mas grande quavamos
a encontrar, aungque es unc de
los mejores combates del juege.

"@“Em LA LINEA ENEMIGA

como ¢l tanque Centaur, o que
simplemente tripulamos. Estas
secuencias son muy espectacula-
res y solo estan superadas por los
combates contra unos enemigos
finales mastodonticos.

=L 0S MODOS MULTIJUGADOR
HAN GANADO PESO. El modo
estrella sigue siendo el coopera-
tivo, que nos permite compartir
la aventura principal junto a un
amigo, que controla a Dom.

o

N

En esta secuela, la guerra se traslada
al territorio de los Locust:

1. EN LAS MONTARAS tenemos que interceptar
la artilleria pesada de nuestros enemigos.

2. BAJO TIERRA Marcus tiene que

investigar el origen de unas grietas.

3. LAS RUINAS DE JACINTO son el

Gltimo punto de resistencia de los

humanas, donde tiene lugar una de

las batallas

finales.

MARCUS =) |

EL SARGENTO DE LA
PATRULLA DELTA vuelve
(con toda su chulerial
dispuesto a acabar de
una vez Eor todas con el
ejército Locust. Para ello
tendra que “visitar” su
capital subterraneay
eliminar a su reina.

Frinted and diatributed by
. rdrect =a WU 1 AT 0
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NOVEDADES

B Gears of War 2

Xbox 360

LA GUERRA
MOTORIZADA

Hay dos tipos de vehiculos
en «Gears of War 2»,
aquellos que pilotamos y
otros que solo tripulamos,
en que nos limitamos a
controlar una torreta. Son
muy intensos y numerosos
a lo largo de todo el juego.

SI RECARGAMOS EL ARMA en el momento adecuado, LA CAMARA se mueve como si la llevasemos "al hombro™y
ganamos patencia de fuego. Sino, puede encasquillarse. desenfoca los elementos que quadan 2n sequndo plano.

A BORDO DE LA PERFORADORA
nuestra labor s2 limita a derribar
ales enamiges desde una torreta
mientras miramos el paisaje.

) Y =
S| RESULTAMOS HERIDOS tenemaos un tiempe limitado para ~ LOS SECUNDARIOS como Dom, Cole o Dizzy nos acompanan

arrastrarnos hasta un companeroy que2 nos cure. constantemente y tienen mucho peso en el argumento.

CONDUCIMOS UN TANQUE
CENTAUR sobre una superficie
helada. En modo cooperative,

uno conduce y otrodispara.

TAMBIEN CABALGAMOS
un Reaver emmigoJ "
secuestramosunade /g
sus lanchas fueraborda. /4

LOS 5 CAPITULOS
DEL JUEGO alternan
zonas de superficie
de la meseta de
Jacinto, con niveles
subterranecs, como
un gran la?oy la
capital de los Locust.

Pero esono es todo.  jamos de disparar ni un instante

6 LOCUST Al modo "versus" se su- v los escenarics (de superficie o

i and C jo tierra) s C e sl
Nuestros enamigos se | man la bandera de carne  bajo tierra) se parecen entre si

reforzado en tamadio y (una guerra de banderas  Claro que la cantidad de dispa-

ndmero. En esta secuela no con prisioneros vivos) y - 1os, explosiones v momentos he-

:&ﬁ:’;ﬁ;ﬁmﬁ Q:n“t:,: ¢l modo “horda” en que  roicos que se suceden apenas nos
nuevas especies. 5 jugadores deben resis-  dejan tiempo para fijarnos.

tir oleadas de Locust.

La unica pega que le = CADA SEGUNDO DE «GEARS
hemos encontrade a OF WAR» ES ESPECTACULAR,
«Gears of War 2» es su falta de v se disfruta tanto con ¢l mando
variedad. El desarrollo se limita como haciendo de espectador.
a un “comrepasillos” en que no de-  Ademas de uncs escenanios gran-

~ Printed and diatributed by NewapacerDirect
[ o peompas e st s Uty (AT OR AMY o MALBLERL Y
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des y destructibles, los enemigos
lucen una escala impresionante
v los efectos de fuego y agua nos
han dejado boquiabiertos.
Marcus no arriesga en su se-
gunda aventura. Las secuencias
de accion, los aterradores ene-
migos y sus constantes fanfarro-
nerias nos mantienen frente a la
consola con los ojos como platos.
Es verdad que su desarrollo re-
sulta simple, pero sigue siendo
terriblemente divertido.

B PODEMOS JUGAR LA AVENTURA EN
MODO COOPERATIVO JUNTO A UN AMIGO B

alternativas

«ialo 3» oc todavia
N ol “shooter” Nturista

B EL APARTADO TECNICO o5
sote on todos sus

B EL MULTL)UGADOR ONLINE,
13000 &N M26 COZParative coma
on bog nuaves ‘bandera de cane”y
“harda”, que Soporta3 CiNco jugadones.

HEL MODO HISTORIA ES
CORTO, ungue ol cning nog ofrece

real y cuenta con un
mutjugader ardine

nfinkas positilidades.

HNO ES MUY VARIADO, ¥
adomas Aguncs nvekes recusrdan
{muua primar «Gsars of Wars.

LOS DUELOS de
maotosierna son
emocionantes y se
resuebeen pulsando
rapidamente el
botén B. Yano es
una custicn de
reaccionar antes
come en el juego
anterior.

LOS MODOS
MULTUJUGADOR
soportan hasta
diez jugadores.
En el modo
“horda" [izqgal,
ueden colaborar

amigos contra
la consola,
mientras que en

"meatflag” dos
equipas [uchan
por los rehenes.

B GRAFICOS rersonsjes y sscsnarics son
una dsmastracién de patsncia Los sfoctos de fuego
¥ 30u8, JTkD 3 Lna cimars genial, & ponen laguinds.

UN NUEVO
ARSENAL

En total manejamos 15
armas en «Gears of War
2», aunque soélo podemos
cargar con cuatro al mismo
tiempo. Todas ellas tienen
SUS pPros y sus contras,
pero coinciden en su
facilidad de uso y su gran
poder destructivo. En esta
ocasion, se han incluido
las granadas de gasy tres
nuevas armas de gran
calibre, que os detallamos
a continuacion:

EL MORTERO lanza descargas
de artilleria desde una posicidn
fija. Para calcular elimpacto
dejamos apretado el gatillo.

P
LAAMETRALLADORA GATLING
25 una auténtica “trituradora”

de enemiges, aunque si se
recalienta dejara de disparar.

EL LANZALLAMAS es perfecto
para deshacerse de enemigos |
NUMarosas con poca rasistancia,
¥ para iluminar zonas oscuras.

valoracion

El ozpiritu o « B0ars of Wars &5
ol misme qus ol de Los grandes
“bleckbuster” delvararo. 54

W SONIDO Lz banda sonera a5 épica, y Loz
01Ct0s J8 S0MEI0 500 SEremacedores. EL doblaE
“tantarréa” 3l castsliano tambin e sak.

trata do una superproduccién
on teda regla, con ke
mojorss sfoctos espsciaks,
un dezarrolic Gus no nos da

B DURACION e medo principal 5¢ agets sn

7 horas, pere Loz modos mukjugader [ademis ds Iz

i un segundo de rezpiro
sgunes mamentos inclvidablos

Srattval —— Qus 58 QUadan grabades en
campaha ccopsratival multipican ous posiblidadss. e cres %‘ o
l DIVERSION Le: tirctoss constantes, unce $8 QUECa UN FOCO COrtS, © QUe
eremigos britalkesy ol estupendo dizsho de niwks SU Gesarrollo puUods Parocer
compensan s s0bra un dasarrolo algo simpks. simpls, Psro ni siquisra podriis
. pesiafear misrtras lo jugsic.
PUNTUACION 95 Adernis sl multjugador caline
FINAL 03 profundo y Friy dHertoD. /
HC 103
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NOVEDADES PS3 - Xbox 360 (Pantallas de la versién de PS3)

BAVENTURA DE ACCION BUBISOFT BI JUGADOR MCASTELLANO M69,95 € MLsnzamients: Ya disponible ® [[]552 Fd

ESTE CHICO “E UN DIAVOLO”

ASSASSIN’
CREED I

La palabra
“Renacimiento”

os recordara a los
examenes de Historia
del Arte, pero aqui
podréis vivirlo desde
una perspectiva

mas emocionante.
cLo visitais junto a
nosotros? jAndiamo!

104 HC

HEDESMOND PROCEDE DE UN
LINAJE DE ASESINOS, pcro ¢l
no tenia ni idea de ello hasta ver-
se involucrado con la compaiila
Abstergo. Tras el sorprendente
final de la primera parte, ¢l pro-
tagonista ha de someterse de
nuevo al Animus, una maquina
que le hace "sincronizarse" con
¢l recuerdo de sus antepasados.
Esta vez toca viajar a la Italia del
siglo XV v meterse en la piel de
Ezio, el hijo de un hanquero que

se ve obligado a acabar con las
conspiraciones de los templarios
y averiguar qué paso con ¢l Frag-
mento del Edén sobro el que gi-
raba la primera parte.

= VIAJAMOS A DOS GRANDES
CIUDADES, Florencia v Venecia,
pero también pasamos por pe-
queiios pucblos de la Toscana. El
objetivo, como era de esperar, es
ascsinar a varios "elementos sub-
versivos". Pero esa es solo parte

EL SIGUIENTE
ASSASSIN es

| aun mas efective
que nuestro viejo
amigoe Altair. Falta
le hara, pues ha
de acabar con una
conspiracidn que
abarca teda Italia.

¥

MY
s

de la mision. A diferencia del

primer «Assassins», aqui tene-
mos montones de tareas diferen-
tes por cumplir: escoltar a gente,
liderar cjércitos, superar carre-
ras... jincluso participar en una
prucba de "captura la bandera"!
Ademas, los ciudadanos juegan
un papel mucho mas activo. Po-
demos mezcelamos con ellos para
despistar a los guardias, comprar
mejoras en las tiendas (como
municion, nuevas armas o hasta

~ PFrinted and Jlatributed by NewapacerO
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LAAGILIDAD
juega un papel
fundamental. Si

10s nUMEeroses
ENemigoes oS ponen
las cosas dificiles... §
iSaltad por por &)
donde poadais y huid!

LR R ARR

.’

LOS DUELOS con los guardias son bastante fluides. Con un
par de botones pedemos hacerlas prebar nuastro acero.

tinte para nuestras ropas) y con-
tratar los servicios de diferentes
grupos de apoyo. Por ejemplo,
podemos contratar meretrices
("pilinguis", vamos) para que
agasajen y distraigan a los vigi-
lantes o sobornar a los heraldos
para que dejen de llamar la aten-
cion sobre nosotros. Por supues-
to, las partes de escalada v saltos
siguen siendo muy importantes:
hemos de buscar objetos ocul-
tos, acabar con los centinelas de

a0

los tejados... Si habéis estado en
Florencia o Venecia dishrutareis
escalando edificios como la basi-
lica de Santa Maria del Fiore o ¢l
Palacio Ducal. {Todos son clava-
dos a los reales!

= EL CONTROL ES MUY INTUI-
TIVO, lo que nos permite asirnos
a cualquier saliente que veamos
para escalar con facilidad. Tanto
en ese aspecto como en los com-
hates se han afadido muchas

LA PISTOLA s2 obtiene tras awvanzar bastante en el juege. La
municidn es cara, pero el alcance y |3 efectividad son lo mas,

({CUALES LA
REALIDAD?

La mayoria del tiempo
estamos en el siglo

XV, pero a veces
"desconectamos”y
volvemos al presente,
en el que controlamos a
Desmond. Una vez ahi,
podemos investigar sobre
Abstergoy el Sujeto 14...

LOSASISTENTES de Uesmond
dan pistas sobre lo que esta
pasando. Aveces nos hablan
cuando estamos en el Animus.

DESMOND ALUCINA tras estar
mucha tiempo conectadoy tiene
suefos raros. Un momento, ese
de ahi no parece Ezio.,

CIUDADES VIVAS

Hemos de aprovechar todo lo que nos
ofrecen las ciudades.

1. PARA DISTRAER a la gente
podemos contratar meretrices
o ladrones, quitar carteles de
"se busca”, sobornar..,

2.EN LAS TIENDAS podemos
mejorar el equipo o curarnos.
3. DESDE LAS ATALAYAS
descubrimos los puntos clave
de cada zona.

ERA UN CHICO DESPREOCUPADO,
pero los acontecimientos le han
obligado a seguir con la misién

de los Assassin. Con los afos

se vuelve mas dgil y letal, pero
también tiene hueco para algun
que otro escarces amoreso.

~ Printed and diatributed by
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ME VOY "P'AL
PUEBLO"

Una de las novedades mas
atractivas es la gestion

de Villa Auditore. No

solo sirve para ganar un
monton de “pasta”, sino
también para descubrir
muchos secretos sobre el
legado de los Assassin.

EN LA CRIPTA familiar estan los
randes asesinos del clan. Si
allames 6 sellos se liberara la

preciada armadura de Altair.

EN EL TALLER encargames
mejoras: reabrir I3 mina,
abaratar la ropa, etc. Amas
mejoras, mas dinerc ganamaos.

EL CODICE con los sacretos del
clan esta dividido en decenas de
trozos. Hemos de hallarles tedos
para conocer nuastro pasado.

Amigo de la familia Auditore,
“Leo” presta una inestimable
ayuda a Ezio con los inventos
que obtiene a partir de los

fragmentos de codice.

PODEMOS USAR EL ALA DELTA que disend Lecnardo en un
par de ccasiones. Sobrevolar Venecia es una pasada.

LA VISTA DE AGUILA vuelve. Si la activamos, podemas ver
con claridad nuestros objetivosy los enemiges cercanos.

habilidades. Las peleas ganan
variedad, ademas, por ¢l uso de
muchas armas nucvas, como
una daga envenenada, hachas...
ihasta una rudimentaria pistola!
Suelen existir varios tipos de ca-
da una, asi que mejorar nuestro
arsenal ¥ nuestra armadura es
muy importante.

= LA AMBIENTACION cs fabu-
losa. Por un lado, aparecen mu-
chos personajes que existieron

ENELINICIO DE LAHISTORIA, Ezio es un jovenzuelo
despreocupado, que solventa problemillas de familia.

HAYVARIOS ESCENARIOS INTERIORES en los que se nos
plantean retes de saltos mas complicades de lo normal.

S MONTAMOS A
CABALLO para
desplazarncs con
welocidad, aunque
m es una practica
tan comun como
en la primera parte
de esta saga.

en aquella época, como la fami-
lia Borgia o Leonardo da Vinci,
que nos ayuda con sus inventos.
Ademas, cada dos por tres recibi-
mos informacion sobre eventos v
lugares histéricos. Por supuesto,
también evoluciona la trama so-
bre Abstergo v el Animus, pero
esta vez no se nos "devuelve' a
la realidad tan a menudo, lo que
hace que el desarrollo sea mas
fluido. Eso si, en partes del es-
cenario encontramos mensajes

~ Printed and diatributed by NewapacerDirect
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ocultos de un tal Sujeto 16 que
parece tener la clave de todo...
Para rematar la facna, el apar-
tado técnico es alin mejor que el
de la primera parte. El detalle de
las escenarios, la expresividad de
la gente... Graficamente es una
pasada, pero es que ademas se
ha contado con varios actores
famosocs para el doblaje al caste-
llano. En definitiva, una aventu-
ra llena de alicientes que os va a
tener pegados al mando.

LOS CIUDADANOS
son fundamentales
en 2l desarrcllo de
muchas misiones.

Aprovechaes de los

que os ofrezcan
o 3yudayesquivad 2
los quardias... iy 2
los juglares!

B ES MAS LARGO, MAS VARIADO Y MAS
ENTRETENIDO QUE LA PRIMERA PARTE B

LAS ARMAS son
mads variadas

y se pueden

ir mejorando.
La hoja doble
permite matar a

dos guardias a
la vez (izquierda)
la bomba de
umo sirve para
crear confusion
entre los pobres
rivales (dcha).

E LA CANTIDAD DE TAREA S
Para CoMeter: Misiones, 0bjetcs
Para buscar, ramas Qus resoler..
B LA AMBIEN TACION ds a talka
renacsntieta ¢ magnifica S¢ nota
QUS 53 han doCUTMEI0o 35300,

peor
EFALLO S GRAF1COS [so notan
mas en 3 wrsidn P3| qus no
omesfan ol resutado gensral
W LOS ENEMIVOS siguen siendo
SiMpLes § 5u5 3taques. QM
10r2330 qus “Speren turna”.

B GRAFICOS Ls rocrsacion ds las cudadss
©3 pREMes3, 351 0omo L2 Xpresiidad de La gente. EL
*popping” y 3lgunas animacionss caran” un palin

alternativas
wAssassin’'s Creeds
no laga tan jos, pare

NUEVAS
TAREAS

Este juego tiene mucha
masvariedad que la
primera parte. Nada de
llegar, matar al tipo en
cuestion y buscar otro.
Mirad todo esto...

AL HALLAR GLIFOS se accede
a puzles basades en buscar
similitudes, objetos ocultes...

o e £ SEREEme g,

CADA PUZLE libers el trozo de
un video. Silovemos entero,
sabremos 2 verdad abscluta...

ESCOLTAR a alguien, llevara
otros a cuestas o atacar en arupo
son algunas misiones nuevas.

LOSVEHICULOS no =2 quedan
en el caballo de I3 primera parte:
hay géndolas, carromates...

valoracion

Con ol paso del tismpeo, muchos
Jgadores 5o quojaron ds que
oL primar sAszagsin’ S, 3un

sigua siendoun juego
largoy cudada..y
viena bien para piltar
La trama. Si tirfic hadla

W SONIDO uno s Loz msjores doblsjes 3l
caEUan0 Que Nemce CI0o, 00N JCLorss oS primers
fila. La msica mola, pOro 5@ Mepite un poco.

SN0 mMuy buons, 56 w3
repstitio. En Ubi 12maron nat@y
50 han reSiMide con una ssaRla
9, &0 L3 qus lacantidad

B DURACION supsrar 13 trama princigal
liva unas 20 haras, pero 30N 0 restaran MOMKCNes
02 mizionss socundarias. |Hay tantos mitarios..!

105 juagos abiartes, al
mejor o «lrand Theft
Auto WMo Si lovuestro

03 13333 § intrigas aumentan 3
demds,

oc 12 avontura mis

ctéicica, probad «Temd B DIVERSION un pianteamisnio abisrtoy

dversificado Se W SAToRa00 Por Una trama Lona do
matices y datoe histiriccs. O atrapara sin mmedic

dafinitiva, un jusgo tan
que Macs Que ol primere parzca

PN O5

mas antiguode Lo gue &5.
gadio con calmay distrando
0% cada Ostalle. 0% cautivard.

HC 107

~ Printed and diatributed by NewapacerDirect N
| s peapass b st o BUCoy AT OM MY B MAERLER Y



Jofequi

NOVEDADES PS3 - Xbox 360 (Pantallas de la version de PS3)

EL OESTE MAS SALVAJE

RED DEAD
REDEMPTION ¢

Un siglo antes de que
Niko Bellic llegase a
Nueva York, ya habia
un héroe luchando
contra su destino.

Se llamaba Marston,
y su historia esta en
nuestras manos...

o mejor dicho, en
nuestro revolver.

108 HC

HEN EL ANO (911, EL OESTE
AMERICANO cra la tierra de las
oportunidades. Colonos, fora-
jidos y vaqueros se trasladaban
hasta la frontera para empezar
una nueva vida, sobreviviendo
gracias al sudor de su frente v al
fuego de sus armas. Entre cllos
estaba John Marston, el prota-
gonista de «Red Dead Redemp-
tions, un antiguo cuatrero que
se ve obligado a trabajar como
agente del gobierno federal.

Si Marston quiere recuperar a
su familia, tendremos que avu-
darle a capturar a sus antiguos
compaifieros de fechorias: Bill
Williamson, Javier Escuella ¥
Dutch. Asi que preparaos para
viajar al Oeste, un enorme territo-
rio (tres condados que abarcan el
doble del area de «San Andreass)
v cumplir 57 misiones al servicio
de los personajes mas variopin-
tos v entranables de la época. El
desarrollo, como no podia ser de

BAVENTURA DE ACCION mROCKSTAR B! - 16 JUG. M CASTELLANO (textos) M6995 € MLsnz:21de mayo m (L] T4 B Fd

JOHN MARSTON
es 2l pistolero que
protagoniza esta
aventura abierta,
que sigue los
pasos de la saga
«GTA», peroesta
ambientada en 2l
oeste, en 1911,

otra manera, sigue las pautas de
«GTA»: una aventura abierta, en
la que tenemos libertad para ex-
plorar los escenarios, cumplir ta-
reas secundarias v participar en
un montén de minijuegos.

= EL PLANTEAMIENTO DE LAS
MISIONES (desde conducir el ga-
nado a defender un tren del ejerei-
to mejicano o cazar un 0so) tiene
un esquema sencillo. Nos trasla-
damos a un lugar; a caballo o en

Frinted and diatributed by
rdrect cony URVCop: 1 AT7 084 4
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NUESTRO HONOR y

la diligencia, y nos encargamos
de “ajusticiar” a quien se cruce en
nuestro camino, utilizando un sis-
tema de punteria semiautomatico
muy equilibrado. Ademas, John
puede utilizar su concentracion, el
'Dead Eve', paradisparar a
ra lenta o agrupar los impactos en
puntos vitales de sus enemigos.
Cuantas mas misiones llevamos
a cabo, mas sonarda nuestro nome
bre por la regién (nosotros lo
observamos mediante el indica-

cama-

13 fama que tangames influyen en el
modo de comporlarse de los personajes secundarios.

dor de fama) y la reaccion de los
personajes secundarios al vernos
sera diferente. Del mismo mo-
do, si escogemos capturar a los
enem
nos comportamos de una forma
honrada, seremos tratados de un
modo mas amable.

igos en vez de matarlos v

= LA NATURALEZA JUEGA UN
PAPEL FUNDAMENTAL en «Red
Dead Redemptions. Los escena-
rios se dividen en ambientes

ELSISTEMA DE PUNTERIA 25 semiautomatico, y podemes
activar el "Dead Eye” para disparar en tiempo bala.

~ El mapa de «Redemption» se divide
~ entres enormes condados:
11 'es una zona de 5
pastu. ranchosy pueblos como dillo, .
ugar dende comienza el juzgo. —
esta formadoporel

desnmyvﬁnsmmsmal pico

ambiente de estilo mejicano.

. tiene zona
monhnuayll ciudad de Blndmmr

MARSTON=)

rotagonista del juego

cs&cnhlaupiﬁ

la pared. Su

hijo estan bajo mﬂ%lh
del gobierno, y solo
los liberardn a cambio
de sus servicios como
pistolero.

UN MUNDO DE
POSIBILIDADES

Ademas de la historia
principal, que esta
compuesta por 57 misiones,
«Redemption» cuenta con
un monton de minijuegos

y tareas secundarias,

muy en la linea de «GTA».
Todas estan perfectamente
adaptadas a su época:

PODEMOS HACER RELACIONES
en la cantina, comprar ropa 2n 2l
sastre, alquilarcasas oirauna

proyeccidn de cine en laiglesia.

LOS MINUJUEGOS incluyen
roqu’r blackjack, dades, lanzar

herradura ,Hugar conun
cuchillo entre

05 dedos.

Frinted_and Jhtributed By HewapagerOiract
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B Red Dead Redemption

LA VIDA
SALVAJE

Los animales son muy
numerosos en el juego,
y se comportan con
naturalidad. Algunos son
peligrosos, otros son
simples presasy [si son
carroneros) nos indican
donde hay cadaveres.

EL 0S0 es el depredador mas
eligreso ?ue'.'amos a ancontrar.

abita en [3s montanas.

CIERVOS Y BISONTES se puaden
abatir mucho mejor si cazamos
en grupo, en 2l modo online.

BUITRES, CUERVOS, HALCONES
¥ aquilas calvas planean por los
cielos. Un disparc les espanta.

ESTA JOVEN MEXICANA
lucha por la revolucién.
Es uno de los personajes

que nos ird
misiones a l?l:rg!o de
nuestra aventura.

CABALGAR es una auténtica garada. Las animacionas del
caballe y su comportamiento son enormemente r2alistas.

DESBLOQUEAMOS 14 TRAJES que nos dan habilidades
espaciales. Cada uno esta compuesto por varias piezas.

muy diferentes (las montafias
nevadas, la llanura o el desierto)
con su vegetacion v fauna au-
toctonas. El comportamiento de
los animales nos ha dejado alu-
cinados: los caballos disfrutan
de animaciones muy realistas y
asustan a los conejos y armadi-
llos a su paso. Si les disparamos
¥ esperamos un rato, no tardaran
en llegar buitres y lobos, que a su
vez pueden encabritar a nuestra
montura. {Como en la vida real!

CUERPO A CUERPO podemas usar armas come el cuchillo,
el lazo o nuestros punos. Asi ne llamamos |3 atencicn.

LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL de enemiges y aliades esta
muy cuidada. Durante los tiroteos se mantienen a cubierto.

EL CLIMA Y LA
i ILUMINACION
cambian de forma
ciclica. En el juego
<2 reflejan efectos
coma viento, lluvia
o nieve... a distintas
horas del dia.

Podemos cazar todos estas ali-
manas v despellejarlas (hay 10
retos de cazador) o recolectar
plantas medicinales, que solo
crecen en zonas determinadas.
Ademas los ciclos del dia v de la
noche v los cambios en el clima
son totalmente naturales.

= LAS TAREAS SECUNDARIAS
SON MUY VARIADAS y cstan
perfectamente integradas en el
desarrollo principal. Ademas de

~ Frinted and distributed by NewapaperOirect
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los retos (cazador, tirador, super-
vivencia o cazatesoros) podemos
dedicarnos a la doma de caballos
salvajes, a cazar recompensas o
participar en minijuegos de habi-
lidad, como el poquer; los pulsoso
cllanzamiento de la herradura.
Pero lo que mas nos ha sorpren-
dido es el sistema de encuentros.
Se trata de personas que nos
encargan tarcas complejas, di-
vididas en pequefios episodios v
que se pueden terminar de dife-

rentes maneras. Aparte de esto,
basta con darse una vuelta por
cualquier zona para que ocurran
eventos interesantes, desde un
atraco a mano armada hasta una
estampida de bisontes.

También hay tesoros ocultos,
guaridas de delincuentes v 14
trajes diferentes que solo estaran
disponibles si antes hemos con-
seguido las telas adecuadas. Co-
mo podeis comprobar, tenemos
motivos de sobra para seguir

"

B LA NATURALEZA ESTA REFLEJADA A LA
PERFECCION: FAUNA, FLORA,CLIMA.. R

jugando una vez que havamos
terminado la historia principal,
lo que nos puede llevar alrededor
de 15 intensas horas.

= EL MULTIJUGADOR SIGUE EL
ESQUEMA DE «GTA IV». Pademos
participar en los clasicos tiroteos
v guerra de banderas por equipos
(hasta 16 jugadores) o realizar
pequenas tareas cooperativas. In-
cluso tenemos disponible un pack
de misiones gratuito que se puede

UN WESTERN
CLASICO

La ambientacion es una
parte fundamental de esta
aventura. Una recreacion
perfecta de como era

el Deste americano a
principios del siglo pasado:

LOS DUELOS no Eodian faltar en
un juzgo de pistolercs. Velocidad
yconcentracion a partes iguales.

MONTAMOS A CABALLO,
dirigimos al ganado, cuidamos
|a cosecha ocdomames potros.

LOS PERSONAJES scn el tipica,
hatap de perdedores. Aqui 2sta
el embaucador N. W. Dickens.

(B

g7

i =z
!m“ e

LOS ESCENARIOS también son
reconacibles. No faltan salones,
cementerics, minas de oro...

descargar desde el mismo dia del
lanzamiento. Para darle mavor
profundidad a este modo, pode-
maos subir hasta 50 niveles (con
un sisterna heredado de «Call of
Duty») v participar en los eventos
del Club Social Rockstar:

Sin embargo, lo mas llamativo
es que podemos recorrer juntos
el escenario, cumpliendo todas
las tareas secundarias que que-
ramos (aunque no es posible
cooperar en las misiones del

HC 111
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B Red Dead Redemption

MISIONES
MUY VARIADAS

A LIBERAMOS UN REHEN que se encuentra
enun barco devapor que s2 hunde.

<« ROBAMOS UNA AMETRALLADORA en una
antigua mina. Después la utilizaremos para
asaltar un fuerte controlade por Williamsan.

mado historia) o imponiendo  no es nada evidente, y se compen-
nuestros propios retos. En este sa con unos soberbios efectos de
modo nuestra imaginacion es ¢l agua o nieve. La fisica tampoco le

limite: podemos proponer una  vaa la zaga y las animaciones de
6 BILL carrera, una busqueda del tesoro,  personas y animales (sobre todo

una competicion de caza, etc. los caballos) son impecables. Pa-

los tnm.i‘drim(:l.i ra ponerle la guinda a estos gra-
2 ELDISENODEESCENARIOSY ficos, los efectos de luz a ciertas

LA VARIEDAD de personajes nos  horas del dia son de tal belleza,
han dejado con la boca abierta.  que casi parecen un cuadro.

Pese a que se trata del escenario Si «GTA» se ha convertido en
mas grande que hemos visitado  la aventura urbana por excelen-
nunca en un juego, ¢l “popping”  cia, «Red Dead Redemptions re-

Frinted and Jhtributed By HewapagerOiract
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cupera este espiritu v lo traslada
al campo, en una época en que
se consideraba un territorio sal-
vaje. La sensacion de libertad en
estos entornos es inigualable, v
solo nos falta el viento en la cara
para que nos sintamos como au-
ténticos cowboys. Es cierto que
no es un juego tan largo o con
unos personajes tan elaborados
como «GTA IV», pero tiene un
estilo inigualable, que lo con-
vierte en una obra maestra.

B LA AMBIENTACION PROPIA DEL OESTE
ES, SENCILLAMENTE, INMEJORABLE B

B LA LIBERTAD DE ACCION,
CON UNSE @ECONANO0S SNSIMes quUa
TCTRAN IMprozionanks parsjes.
B LAAMBIENTA CION propia do
|25 peliculas del Costo, Qe raflejR
10203 k26 16pic0s dok pinere.

peor
HNO ESTA DOBLADO 3t
castollans, 3ungus lasvosss
originales tionen un gran nvel

WEL GUION ES MAS SIMPLE y

156 POrsON3jes 5N mence complojos

03 10 QU0 Remos vVisto on« BT«

La méc ovidonte sigue
siando «GTA W, con
unaambkntadén més

«Call of Juareme,

qua so decarrolla en
priman parsoray
reauita mucho mds
simple. Aunqua ya 5o
ha quodado decasado
tcnicamente, « Gurm

tampoco estd mal.

LA BANDA SONORA
es instrumental,
salvo tras temas
vocales, y tien,
claras influencias
de las peliculas del
oeste y del jazz. Las
VOCES S2 mantieran
eninglés.

¥

lknos devids, con pnun:}i: benanmadoes. Loz
efsctos dal cimay la buminacida son brillantes.

JUGANDO EN
COMPANIA

El modo online para un
maximo de 14 jugadores
[cooperativo para &) nos
permite participar en

los minijuegos clasicos

o explorar los entornos
con libertad. Uno de

los jugadores hace de
anfitrion, nos invita a su
campamento con una
carta, y entonces podemos
proponer el reto que
queramos, desde una
carrera a partidas de caza:

ESCOGEMOS NUESTRO
PERSONAJE entra diferentes
grupes y "skins”. Como es légico,
no se puade controlar 3 Marston.

—.

LOS JUEGOS "VERSUS" para 14
jugadores incluyen los medos
clasicos como 3 guerra de

banderas o "deathmatch™.

VAMOS MEJORANDO cen la
EXperiencia y consequimos
nuaves objetosy armas.
Podemos subir hasta 50 niveles.

valoracion

Log croadorss de «#GTAs noe han
SOTErENGO0 Con Una “evoludon”
dalgénsro. Los edificios

B SONIDO Los didiogos 55 conssrvan an sl
i\‘h;l“ Ofgrw. L3 banda sonora, que Iﬂmﬁ res
tomacvocakis, slcanzs un gran nivel.

Licorty City han dado paso a una
reprezentacién de la naturakza
€25i prkcta, CON Un arguMEnio
s6lidoy unos parsonajes

B DURACION Las 57 mizicnss dot modo
historia 50 2caban &n 13 horas, pero aln nce qusda
uninmenso multjugacer y Las tareas sscundarias.

Que reprasentan a dpoca
perfsctamonts. La sonsacion
0% ibartad e inmejorable, ad
coma streflejo de la sociedad

B DIVERSION Lz armoiantacion ipowestern,
12 encrms Ibertad o3 acciony la historia do
pardederss nas han onganchado como nunca.

63 principios e sigh, en lague
Nacian lag primaras cudades
¥ o3 pistolerns comerzaban
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2 dasapal Una avsntura
3paEIENEN10, C2N MEMeNtos que
Ponsn ks polcs s punia.
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Y nuestro
agradecimiento a tantos
personajes inolvidables...

-
H B N

Bart Drake Donkey Kid Chameleon Goku Mickey Fox McCloud
Tintin Crash Bandicoot Turok Colin Joanna Dark Peter Parker
Ryo Hazuki Jefe Maestro Max Payne Dante Sam Fisher
Joe Musashi Ryu Hayabusa Axel Gabe Logan Megaman
Principe de Persia Samanosuke Tidus Rinoa Yitan Squall Vaan
Heishiro Mitsurugi Terryy Andy Bogard Samus Aran
Sub Zero Niko Bellic Chris Redfield Naruto Conrad B. Hart
Liu Kang Bruce Wayne Scorpion Raiden Earthworm Jim Abe
Agente 47 Akira Chuck Sir Daniel Fortesque Duke Nukem
Raymany sus Rabbids lco Wander Edward Carnby
Profesor Layton Familia Sims Harry Mason Alessa Gillespie
Guerra Isaac Clarke John Cena Rey Mysterio Little Sisters
Big Daddy Alan Wake Sora Rikku Bayonetta Cole Mcgrath

Comandante Shepard Sackboys Ratchet Clank Sly Cooper
Jak Daxter Simon Belmonty familia Altair Frank West
Harry Potter Luke Skywalker Tony Hawk Michael Jordan
Spyro Gordon Freeman Rico Rodriguez Bond...
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iiAVISO A TODOS LOS TIJUANATICOS!!
AV A Y

NUEVO TIUANATICO MIX
:TIJUANA DIRECTO 2t BOGK:

iSIN CASCARAS!
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Este suplemento se regala conjunta e inseparablemente con Hobby Consolas N° 241
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