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iLAS COLECCIONES DE LOS TITULOS MAS ACLAMADOS POR
PRIMERA VEZ EN PLAYSTATION®3 AL MEJOR PRECIO!
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BIENVENIDOS

Menudos dos juegazos protago-
nizan la revista de este mes. Dos
titulos llenos de accién que culminan

MANUEL dos sagas exclusivas para sus respec-

DEL CAMPO tivas consolas.

Director de

Hobby Consolas Por un lado tenemos a Gears of
Ef R oS War 3. Hemos tenido la oportunidad

manuel@axelspringer.es

de jugar unas cuantas horas y atin
estamos sin aliento. El propio Cliff
Bleszinski nos ha ayudado a realizar
una primera valoracion del juego. Y
ya os podemos adelantar que los fans
de la saga nos vamos a quedar aluci-
nados con el nuevo salto que va a dar
esta entrega.

Y mientras, Resistance 3 irrumpe
arrasando con todo. Se trata de una
saga que comenzé siendo santo y se-
fia de Playstation 3 pero con el tiem-
po parece haber pasado a un segundo
plano eclipsado por otros titulos mas
populares de Sony, como Unchaited

La accion inunda
las consolas

o Killzone. Sin embargo,
su calidad, sobre todo en
lo que al multijugador
se refiere, no deja lugar a
dudas. Nosotros somos los
primeros en ofreceros un
analisis completo y, de regalo,
una gufa para que podais sacarle to-
do el jugo a este shooter:

Pero en este nitmero hay mucho
mas. Las nuevas imagenes e infor-
macién de juegos como Assassin’s
Creed Revelations, Saints Row The
Third, Rage, FIFA 12y PES 2012
nos sirven para abrir boca ante lo
que se nos avecina en los préximos
meses. Un final de afio apotedsico
que empezara el mes que viene con
la celebracion del 20 aniversario de
Hobby Consolas. ¢(Habéis votado ya
por vuestros 20 juegos favoritos de la
historia en Hobbynews.es? jPues ya
estais tardando!

LA REDACCION

Toda la actualidad de los videojuegos:
Noticias, videos, reportajes... jy sigue
los blogs de la redaccién de Hobby!

www.hobbynews.es

siguenos en facebook j

hazte fan en nuestra pagina:

www.facebook.com/hobbyconsolas

€ JAVIER
ABAD

Subdirector

Batman al rescate. La
combinacién mas explosiva
de este verano no ha sido el
mojito, sino la que forman el
trio superhéroe + pelicula +
videojuego. Thor, El Capitan
América o Linterna Verde
no lucen nada bien en las
consolas. Menos mal que
pranto llegara Batman con
su Arkham City para salvar
el honor del gremio.

N LOS OBJETIVOS DE HOBBY CONSOLAS

jabad@axelspringeres

DAVID,
MARTINEZ
Redactor Jefe

david@axelspringeres

Desinformacién. Gracias
a nuestro lecter Jesls
Lucinda, he podido ver el
tratamiento que Telecinco
(la cadena del "tomate” y
La Noria) ha hecho de la
masacre de Breivik, relacio-
nandola con los videojuegos.
No sé si me da mas pena el
redactor que trato la noticia
o la audiencia que sufre
tanto sensacionalismo.

DANIEL
QUESADA
Jefe de Seccidn

daniel@axelspringer.es

Nintendown. La "burbuja
inmaobiliaria” le ha estallado
también a Nintendo, que se
ha visto obligada a bajar su
3DS para remontar ventas
después de pensar que iba

a ser el mismo bombazo
que DS. No todes los dias es
domingo, senor Ilwata. Pero
confiemos en ellos, que tam-
bién dieron la vuelta a la cri-
sis de GameCube con Wii...

« OFRECER LA INFORMACION MAS COMPLETA SOBRE TODAS

* RIGOR E INDEPENDENCIA. En Hobby Consclas

» MAXIMA ACTUALIDAD. Si sale una nueva consola,

Hobby Consolas serd la primera revista que hablara de
ella. Si estas deseando ver las primeras imagenes de un
juego, no dudes que las encontraras aqui. Aunque ten-
gamos que irnos al fin del mundo a conseguirlo, siempre
seremos los primeros en ofrecerte las mejores noticias.

LAS CONSOLAS. Sabemos que -como nosolros-, eres un no nos casamos con nadie. Ten por seguro que
si le decimos que un juego es bueno [0 malo) es

porque estamos totalmente convencidos de que

auténtico apasionado de los videojuegos, y por eso te contamos
todo sobre tedos los modelos de consola. Te garantizamos que \ s de
en nuestra revista encontraras cada mes toda la informaciénque | asi es. Nosotros también compramos videojuegos

necesitas para estar a la ultima en el mundo de los videojuegos. y sabemos lo que cuestan...

ElLempleo de tus datas personales estaré sujeto a la normativa vigente sabre Prateccidn de datos. Para més informacién, consulta el recuadro correspondiente en la seccion “El Sensor”.
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20 Noticias
32 Bigin Japan

32 = Tales of the Abyss

36 Reportaje:
Gears of War 3

Repasamos todos los aspectos del
juego mas esperado de Xbox 360, y

o0s damos nuestra primera impresion
con la colaboracion de Cliff Bleszinski,
responsable de la saga.

Novedades

50 = Resistance 3

56 = Deus EX Human Revolution
68 = Xenoblade Chronicles

70 => Otros lanzamientos

72 > Novedades descargables
74 < Contenidos descargables

Los Mejores
Periféricos

Reportaje:
Fuentes de inspiracion

Analizamos en qué se basan los grandes o I WAR 3

genios para desarrollar videojuegos. N

Fopersale Primer examen =~ :“

Revolucion para jugar Q)
Una historia de los mandos que han = N
e anussivormade luar Ya lo hemos jugado, y os contamos todos sus 2
pormenores en un extenso reportaje con la %
Telefono rojo colaboracion de su creador, Cliff Bleszinski. \ 74

Especial: 20 Anos

Seguimos recordando la historia de la
revista. Este mes, los anos 2002 y 2003.

Preestrenos

102 < RAGE

106 FIFA 12

108 = Pro Evolution Soccer 2012
110> F1 2011

112-» Bodycount

Escaparate

Y el mes que viene



Lucha por la Tierra{(—~. ..

en RESISTANCE 3

Nk, £
Somos los primeros en jugary
puntuar la ultima entrega de esta
espectacular saga de ciencia
ficcion de PS3.

02 PREESTRENO |8

El fir\ del
mundo llega  /
con RAGE “ _

Ya hemos probado este
“shooter” apocaliptico de |
los creadores de Doom.

84 REPORTAJE

Descubrimos

QUEINSPIRAA
LOS GENIOS

Peter Molyneux nos
cuénta qué le ha
influido a la hora de
crear obras maestras
como Populous,
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TODOS

LOS JUEGOS

¥ PS3

Assassin s Creed
Revelations ...,
Bleach
Soul Resurreccion
Bodycount
Borderlands 2.....
Catherine.

Reloaded...........cccee. 2
Harry Potter y las reliquias
de la muerte 2......c0e.. 70
Lollipop Chainsaw......... 22
Pro Evolution Soccer
2012..

Resistance
Rugby World Cup
Saints Row The Third ....

V¥ Xbox 360

Assassin s Creed
Revelation
Bodycount

Borderlands 2...............
Deus Ex Human
Revolution.....

Dishonored.

FIFA12..

Gears of War 3

Goldeneye 007
Reloaded.........c.......... 21

Harry Potter y las religuias
delamuerte 2....

Lollipop Chainsaw.........

Pro Evolution Soccer

P
Saints Row The Third ....

¥ Wi

The Malgrave Incident.. 70

Xenoblade
Chironicles....cummi

¥ 3DS

Dream Trigger 3D.......... 7
Tales of the Abyss..........

a Hobby Consolas y llévate
puntos para tus compras online

www.suscripciones-hobbyconsolas.com

Theme Park o Fable.
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i
ASI m MEJORADO EL ASPRECTO DE LOS . JUGADORES EN'LOS SIMULADORES DE FUTBOL

La evolum
futbol conso

Como si de la evolucion del mono al hombre
se tratara, el modelado de los jugadores en
_ los simulares de futbol ha sufrido un cambio
S0 o0+ sensacional, solo que en mucho menos tiempo.
---------------- De aquellos sprites diminutos de hace tres
2 décadas a las figuras de millones de poligonos
2 que casi parecen reales. Mirad, mirad...
Eanthall Club ILIVENTIIS I-'nn*‘ull f\’_ 1L

Bpe VO e | 1% |
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Hasta que aparecio este cartucho de Te-
chnos para NES, las "estrellas” de nues-
tros equipos eran poco mas que blogues
que hacian rebotar la pelota.

Asi fue el inicio de la saga, con perspec-
tiva isométrica, para las consolas de 16
bits. Los jugadores no tenian rasgas, pero
ya parecian auténticos futbolistas.

Fue la mejor entrega para PSOne, con
modelos poligonales y todas las licencias
imaginables. Aquel afio, incluia el mun-
dial e incluso partidos de fitbol sala.



es, animac
y la inclusion del movi-
miento para "tirarse a la piscina” con R1.

La proxima entrega de la saga se encuen-
tra a un paso de lidad... incluso mas
alla, porque en este caso Kaka parece en
plena forma, ; verdad?

HC 11



Tokio

Hobby Consolas y
Nintendo Accidn.

iMuchas gracias, salao!
Ya nos habia dicho
Kagotani que habia
visto pasearse por
Tokio a un chico con
cara de buen lector.

=» Que a mi abuela le guste
Red Dead Redemption por-
que cree que estan poniendo
Bonanza en la tele.

Pues no le pongas ningun
Resident Evil, a ver sise va

a creer que esta saliendo la
Esteban en Salvame Deluxe.

=» Seguir a los enemigos
online sin matarlos en Call of
Duty. ;Qué risas me pego!
Bueno, y cuando aprietes el
gatillo es que te vas a tronchar.

=» La buena impresion que
estd dando el nuevo juego
de Dragon Ball.

Este Goku debe echarse baba
de caracol o algo... jcada vez
esta mas joven!

= El estilo tan gdtico de los
ultimos juegos de Batman.
Sin embargo, en Rocksteady
aseguran que el siguiente ten-
dra un toque neobizantino.

=» Que en Halo Reach las
naves enemigas maten a los

suyos por ponerte td detras.
La medalla al valor no te la van
a dar, desde luego.

=» Que parece que Driver vol-
vera a ser el que era.

Con algtn viaje astral que otro
por el camino... Pero, vamos,
por lo demas sera parecido, si.

» Estar de vacacionesy
disfrutar de la playa con
la 3DS. Asi veo a las “gui-
ris" en tres dimensiones.
iNoticia bombal! jLas gui-
ris SIEMPRE han estado
en tres dimensiones!

zombis

: FIFA 12
Zombie Edition
Pues no estaria mal,
podrian incluir a futbo-
listas que se resisten
a "abandonar este
mundo”. ; Qué tal os
parece este?

= Que Activision se esté
forrando con los mapas

de Black Ops. ; Ahora
Annihilation? ; Qué sera

lo siguiente?

Mira la seccion de descargas
de este mesy lo averiguaras...

zontal y no en vertical. El de
Gears 2 que disteis antes era
vertical y el nuevo no me cabe
en el mismo hueco...

Hobby Consolas quisiera dar el
premio WTF a este lector por
la queja mas rara del afio.

= Que no haya una seccion
que se llame Molaria.

U otra que se llamara Molase
o No Habiendo Podido Molar.

=» Que echen la culpa de
todas las desgracias a los
videojuegos y a Marilyn
Manson.

Y a Belén Esteban, que la
pobre es una superviviente...
Nos ha dado este mes por ella. = Que nos quejemos del
retraso de la jubilacion
a los 67 cuando Goku y
Vegeta siguen dandose
palizas a su edad.

Es que no se atreven a
jubilarlos porque ningun
asilo quiere cuidarlos...

=» Que Yu Suzuki se vaya de
Sega. jAdios, Shenmue IHi!
Solo habia una persona capaz
de hacer ese juego. Como dice
la cancién: Oooonli yuuuu...

=» Que el poster de Gears of
War 3 que disteis sea en hori-

TU OPINION CUENTA

-)Consigue la camiseta de Hobby Consolas

postal).

12HC

Participa en esta seccion escribiendo a
sensorhobbyconsolas@axelspringer.es

Queremos que nos ayudes a hacer la revista. Por eso,
cuando veas este sello en alguna seccion, parlicipa
~ enella por carta o e-mail (indicando tu direccion

Todas las colaboraciones sefialadas recibiran una
camiseta junto con un certificado que demostrara
que han participado en Hobby Consolas.

PROTECCION DE DATOS: Los datos personales que

. hos remitas para consultas, cartas, participacion en

| sorteos o concursos seran incorporados, mientras

! dure su gestion, a un fichero responsabilidad de Axel

| Springer Espafa, S. A., con domicilio en C/f Santiago
| de Compostela, 94 2¢ planta, 28035 Madrid, para

responder a las consultas, publicar opiniones y
votaciones o gestionar el envio de premios de
promociones y concursos. Puedes ejercer tus
derechos de acceso, rectificacion, cancelacion y
oposicién dirigiéndote por escrito al domicilio de
Axel Springer Espana, 5. A.

0 bien entra en nuestra pégina: La§ Z colaboraciones destracajas con un fotormontaje recibiran
la camiseta junte con un certificado que demostrara gque son
VWVW.fBCEbOOk.COI'ﬂ/thbyCOnSOLHS colaboradores de Hobby Consolas.

]
L4

POR SIGNO

ASPIRINA.



S Imdgenes 2D de un juego en 3D.
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IEL TEAM STARFOX EN 30!
VER5ION REMASTERIZADA.

L
o

iConviértete en Fox McCloud y detén al malvado Andross. El sistema Lylat
Z cuenta contigo en esta nueva version del gran clasico de Nintendo 64. NINTENDQ3DS

* VUELVEN FOX McCLOUD Y CONTROL GIROSCOPICO: DERROTA A TUS AMIGOS

= SUEQUIPOIAHORA EN 30! NADA TE DETENDRA.

MIRANDOLES A LA CARA.

169<# orten

* PVP de la consola Nintendo 3DS en Worten.
Juego no incluido. SUPLTIS DG3DS-

www.starfoxé643d.es




Los videojuegos
toman al asalto la

¢ Qué es lo que ne puede faltar
en la feria de cémics mas
importante del mundo? |Las
consolas! En San Diego se ha
celebrado una nueva edicion de
la Comic-Con, y los videojuegos
han tomado un protagonismo
especial, con anuncios, demos...
y un montén de fans disfrazados.

> ESTEMESENF

HABEIS HABLADO DE...

Algunos medios han culpado a los videojuegos de la tragedia de Breivik, y como es logico, esto ha creado
polémica entre nuestros seguidores mas activos. Casi tanto como la bajada de precio de 3DS.

1]

Carlos

Pérez
&K Yo me he pasado
muchisimos juegos y no
me da por matar a nadie.
Siun tio estad mal de la
olla, estd mal de la olla. 99

Fredy
Delgado

&k Siempre le echan la
culpa a los videojuegos, se
pueden sacar argumentos
muy elaborados para que
la gente apoye la idea. 99

i “K:. . Victor

Ayora
&6 Retiran videojuegos en
Noruega por lo de Breivik.
¢ Qué pasaria si empaza-
ran a retirar las peliculas
que hubiera visto o los
libros que ha leido? 99

Johny
Marston

K Estas cosas dificultan
el camino para gue se nos
consideren un hobby de
bien cultural. EL camino
estd lleno de basura. 99

Neiro

i Cualguier cosa usada
sinun control por parte
del usuario puede deri-
varle en un trastorno. Una
peli, un libro, musica. 99

Alvaro San

Juan
66 ;Cémo se puede decir
que la culpa del atentado
es de los juegos? ;Tan
tonta es la gente de excu-
saraun loco y culpar a los
videojuegos? 99

Participa en esta seccién escribiendo a:
sensor.hobbyconsolas@axelspringer.es

Ivan
Fernandez

K Yo acabo de jugar a
inFamous y he metido los
dedos en el enchufe a ver
si cafa la breva... que se
den por denunciados los
de Sucker Punch. 99

Cristian
Bogdanovich
K6 Que retiren los juegos...
si quitan eso, diran que
les inspird una pelicula... y
despues los libros, y des-
pués una guerra real, eso
¢coémo lo quitan? 99

Participa en nuestra pagina:
www. facebook.com/hobbyconsolas

i Segin los analistas,

la culpa la tiene el catélo-
go... pero parece que las
third parties no la apoyan
mucho... 99

Pedro

Pinero

k6 No sé, no sé... Mucha
confianza no transmite, la
verdad. Pero seguro que
la consola termina
saliendo adelante. 99

Roberto
Garcia

&6 Lo gue le ha ocurrido

a Nintendo es que se ha
malacostumbrado con DS
y Wii, y funcioné, pero las
modas pasan. 99

David
Jordano

&6 La bajada de precio,
fenomenal. La pillaré con
el Zelda. Y los juegos que
regalan, lo veo bien para
quien ya la compré6. 9%

Elempleo de tus datos personales estara sujeto a la normativa

vigente sobre Proteccion de datos. Para mas informacion, con-
sulta el recuadro correspondiente en la seccion “EL Sensor”,
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La

cdecepcion para los

de 3DS,

primeros usuarios?

J

Mario Jiménez
Colaborador de Hobby Consolas

Comercial y “marketinianamente”
me podran dar las explicaciones
que quieran, e incluso puedo llegar
a entenderlas... Sin embargo, me
parece una falta de consideracién
con los usuarios que compramos la
consola en su lanzamiento. Solo han
pasado 6 meses y ya cuesta jcasi un
tercio menos! El impulso a las ven-
tas va a ser enorme pero la cara de
tonto que se nos queda a los “prime-
rizos” no tiene precio. ;La leccién?
A la proxima habra que esperar un
poco para rascarse el bolsillo.

> iASIi SE

David Alonso
Colaborador de Hobby Consolas

i Como comprador de la consola el
i dia de lanzamiento, no puedo negar
¢ que senti cierto resquemor cuando
se anuncio esta rebaja. Sin embargo,
¢y ya con la cabeza fria, no hay que

i olvidar que este tipo de estrategias
! comerciales son habituales en otros
i productos y nadie se escandaliza. (O
es que acaso los moviles, televisiones,
¢ ordenadores e, incluso, los coches no
i bajan de precio a los pocos meses de
¢ susalida? En fin, que disfrutar de un
i producto exclusivo se paga, y todos
¢ deberfamos tenerlo en cuenta.

Después de jugar los
primeros niveles, el final
de la trilogia de Marcus
Fenix y sus hombres nos
ha impresionado.

y ya hemos podido probar
las proximas entregas

de las sagas FIFAy Pro
Evolution, con novedades
para los mas forofos.

Aunque
el juego habia sido cance-
lado por Activision, sera
publicado por Square-
Enix con un nuevo titulo.

de las
consolas de cara al ulti-
mo tercio de ano. Ahora
la dltima tecnologia esta
al alcance de cualquiera.

Llegara un
momento en que
los consumidores
no estaran prepa-
rados para pagar
sesenta dolares
por un juego. %

[ |

Andrew Wilson.
Vice idente senior de
desarrollo en FA.

16 HC

Director de Darksiders Il

Trabajar con
PlayStation 3 es
como tener un
dolor en el culo.
. Cinco anos para 4

acostumbrarse John Riccitiello.
9 Presidente de E.A.
aella?

= TELECINCO, por el
"amarillista” tratamien-
to de sus informativos,
relacionando la tragedia
de Utoya (Noruega) con el
uso de videojuegos.

= LA ORGANIZACION
DE eSHOP en 3DS. A
medida que se anaden
contenidos a la tienda
virtual, resulta mas dificil
encontrar nada.

-

= EL LANZAMIENTO
DE PSVITA, que se
retrasara en Europa
hasta 2012, aunque en
Japon ya puedan disfru-
tarla este mismo ano.

= HARRY POTTER,
gue termina la saga en
consolas con una adapta-
cidn que no esta a la altu-
ra de los libros, ni la peli,
ni juegos anteriores.

f Hemos encon-
trado beneficios
muy grandes en
este mercado,
pero muy pobres
enfocados en
las 3D. %
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ENERGY SISTEM

the heart of yo)

L

ENERGY MUSICBOX
UNGRITO EN LASCALLES

Ajusta el volumen, dale al play, rimas y beats saliendo de un Music Box. ; Prefieres el Z200 ultraporttil
con bateria te litio, Ia contundencia del Z400 con reproductor de GD MP3 o la versatilidad de 2250 con
subwoofer? Participa en Energy Versus al ritmo de tu Energy Music Box favorito y atrévete a desafiar
los limites... el reto de Porta ha comenzado!

PVPrMUSIC BOXZ250:34.30 € PYPr MUSICBOX Z200: 24,90 € PVPr MUSICBOX 2400:39.90 €



DEL 1 AL 31 DE JULIO

i_”Wn Party

| ;‘InV|Z|mals Shadow Zone

Cars
. Call of Duty Black Ops
' Pokémon Edicién Blanca
~ Inazuma Eleven
) i__Pokemon EdlClon Negra
Battlefield Bad Comp. 2

Zelda Ocarlna oleme BD‘

FIFA11

 wii

Los éxitos de ventas en todo el mundo para todas las consolas

DATOS CEDIDOS POR GAME

Por consolas

PSP 3

(PSP
lps3)

NDS)

NDs) 8 2
oS 9 s
- IPs3)

(3Ds)

: (PS3) :

Ademas de la playa, las excursiones
y los banos en la piscina, este verano
lo estamos pasando en grande con las
fiestas en casa. Al menos eso indican
las buenas ventas que esta acumulan-
do este juego multijugador para Wii.

El precio Platinum y
el interés que esta le-
vantando la préxima
entrega de la saga,
han devuelto a este
"shooter™ a la lista.

Call of Duty Black Ops
Battlefield Bad Com. 2
FIFA 11

Pro Evolution 2011
Infamous 2

Dead Rising

Gears of War 2
Battlefield Bad Com. 2
Top Spin &

Pro Evolution 2011

[}
7
8
9
1

é
7
8
?
1

Tour de France
L.A. Noire
Dragon Ball Z Raging B.
Top Spin 4
0 Red Dead Redemption

FIFA 11

Tekken 6

L.A. Noire

Call of Duty Black Ops
0 Hunted Demon 's Forge

Wi Party

New Super Mario Bros

Cars 2

Dragon Ball Revenge...

Planet 51

Invizimals Shadow Zone

Cars

FIFA 11

Toy Story 3
Monster Hunter F. 2

Pokémon Ed. Blanca
Inazuma Eleven
Pokémon Ed. Negra
Cars2

Drawn to Life Sponge...

Legend of Zelda

RE Mercenaries 3D
Bob Esponja

Super Street Fighter IV
Nintendogs + Cats

Del 17 al 24 de julio

Dates cedidos por MagicBox Del 18 al 25 de julic

Datos cedidos por VEChartz

Del 23 al 30 de julio Datos cedides per UKIE

1 Minna no Rhythm Tengoku
Sengoku Basara: Chronicle Heroes

3 Jikkyou Powerful Pro Yakyuu 2011

% Inazuma Eleven Strikers

5 No More Heroes: Red Zone

& Taiko no Tatsujin Portable DX

7 Jikkyou Powerful Pro Yakyuu 2011

8 Nora to Koku no Koubou: Kiri n...
Wii Sports Resort

0 Alice: Madness Returns

La versién para
Wn de Rhythm Heaven
[que ya arrasé en la
portatil de Nintendo) ha
arrancado con fuerza en
el pais del sol naciente:
idirecto al numero uno!

1 NCAA Football 12

2 NCAA Football 12

3 Just Dance 2

% Mario Kart Wii

5 Zumba Fitness

5 Wii Sports Resort

7 Call of Juarez The Cartel
8 Kinect Adventures

Zelda Ocarina of Time 3D
God of War lll

americanos no pueden

esperar a que arranque

la temporada de futbol

profesional... por eso

se han lanzado a per la

franquicia de los equipos
8 universitarios.

Zumba Fitness
? Cars2
Call of Juarez The Cartel
. Just Dance 2
» Lego Pirates of the Caribbean
> DIRT3
Harry Potter Deathly Hallows 2

& FIFA 11
9 L.A. Noire
0 Call of Duty Black Ops

2 Rayo McQueen
y los demas vehiculos
de la pelicula de Pixar
han conquistado a los
jugadores britanicos.
. ;Sera porque el
personaje de McMissile
| es un coche inglés?

de umdades de Zelda Ocarir

) se han vendldo ya eﬁ todo

eI mundo desde su lanzamiento.




Carrefour (g9

Reserva ya tu videojuego
y te garantizamos el mejor precio*

=] @ ~rr3
Lanzamier!to el oM Lanzamiento el
20 de septiembre , 23 de septiembre
RESERVALO YA I Focumeries Resérvalo a partir

COMO REALIZAR LA RESERVA DESDE TU TELEFONO MOVIL

en tu hipermercado

en tu hipermercado

10¢

descuento

EQ} RESERVALO YA
'..‘.':j !

CLAVE
FIFA12

Lanzamiento el
9 de septiembre

RESERVALO YA
en tu hipermercado

5¢

descuento

CLAVE
DEADIS

Lanzamiento el
14 de octubre

Resérvalo a partir
del 7 de septiembre

CLAVE
FORZA4 5€
descuento

Enviaun SMS con la palabra icode (espacio) CLAVE (espacic) (codigo postal) al 27766

y recibiras un SMS de confirmacion con el cédigo que te garantiza tu reservay la fecha de puesta a laventa.
Recoge tujuego en el hipermercado asignado en la fecha indicada junto con tu sms de confirmacién

Coste SMS1,42€ impuestos incluidos. Servicio ofrecido TELKIA S.L.U.

REALIZA LA RESERVA TAMBIEN A TRAVES DE INTERNET EN

www.carrefouronline.carrefour.es

*El descuento se aplicaré sobre el precio de Carrefour en el momento de lacompra. ¥ silo encuentras mas barato,
traenos un folleto en vigor o presupuesto y te aplicaremos el descuento scbre ese precio (excepto venta por internet).

del 7 de septiembre
en tu hipermercado

Resérvalo a partir
del 7 de septiembre
en tu hipermercado

CLAVE

RAGE 5€

descuento

Lanzamiento el
3de noviembre

Resérvalo a partir
del 7 de septiembre

CLAVE

BFIELD3 10€

descuento

“carrefour.es |

CLAVE
GOW3 5 CLAVE
£ F12011 €
descuento descuento §f
Lanzamiento el Lanzamiento el vi’
29 de septiembre 4 de octubre
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EZIO Y ALTAIR se alternaran,
mediante flashbacks, en
distintes momentos del juego.

NUEVOS DATOS

El reencuentro

de los

Una demo presentada en Ia ferla Gamescom desvela

nuevos datos de |

esperada aventura protagomzada por Ezioy Altalr.

A medida que se acerca su lanzamiento, el 15 de
noviembre, Ubisoft nos muestra nuevos detalles de
Revelations, el final de la trilogia protagonizada por
Ezio Auditore. La demo que se ha podido probar en
la Gamescom de Colonia comienza con una persecu-
cién en un carro, de la que nuestro protagonista sale
bastante mal parado. Asi es como, a duras penas, lle-
gamos a la fortaleza de los templarios junto a Atlas,
una nueva localizacion cercana a Masyaf. Mientras
nos infiltramos en la villa, podemos utilizar por pri-
mera vez algunas habhilidades, como el sentido del
aguila [para analizar los escenarios sin arriesgar-
nos a que nos descubran) o la construccion de ex-
plosivos, para librarnos de los hombres de Leandros,
un capitan bizantino que busca la biblioteca de Altair.

Después de burlar a sus soldados y protagonizar un
emocionante combate con Leandros, le arrebatamos
un sello y, por fin, Ezio gana acceso a la biblioteca.
Pero el artefacto que acabamos de conseguir encie-
rra otro secreto: cuando lo tocamos, podemos revivir
[y protagonizar) un momento crucial en la vida de
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la

Altair: la mision que le convirtio en un asesino
maestro. Como si se tratase de un flashback,
controlamos a un joven Altair (con 24 afios)
antes de lo ocurrido en el primer Assassin s \
Creed. Su mision consiste en infiltrarse en la
fortaleza de Masyaf y rescatar a su mentor, Al
Mualim y a otros tres asesinos, retenidos por guar-
dias templarios a las 6rdenes de Haras, el cruzado.

Para ponerle la guinda a este emocionante nivel
(no os diremos como acaba) también se pudo probar
el multijugador. Ademas de incluir nuevas clases y
modos de juego, lo que mas llama la atencién es el
componente argumental: al igual que en Assassin ‘s
Creed La Hermandad, interpretamos el papelde un
templario que trabaja para Abstergo, pero en esta
ocasion, segln progresamos la compaiia nos ird in-
formando. Asi conoceremos el otro lado de la histo-
ria. Los dos escenarios disponibles representan las
antiguas ciudades de Constantinopla y Antioquia,
ademas del hospital de Rodas, que se mostro en el
Gltimo E3. ; No estdis deseando que salga? *




UNA RED LLENA DE

Ademas del modo historia, hemos podido disfrutar de dos escenarios multijugador [Constantinopla
y Antioquial, donde se han presentado nuevas clases y dos modos de juego que no estaban en
Assassin s Creed La Hermandad. ;Cuantas sorpresas mas nos aguardan en Revelations?

!

incluyen el didcono, el visir, el campedn, el renegado y una actriz, cada uno con
caracteristicas Gnicas. A éstos hay que sumar los conocidos centinela, cabo, vanguardia y guardian.

incluiran Deathmatch,
Caza del hombre y Busgueda, como en
La Hermandad, y Asalto del artefacto.

GRACIAS A
UN ARTEFACTO, -

MOMENTOS o
. DELAVIDA
. DEALTAIR \

EL NUEVO ESCENARIO
que visitamos en la demo
es una fortaleza templaria

situada cerca de Masyaf. Alli
tendremos que enfrentarnos
al capitan Leandros.

b |
u PODEMOS VIVIR : H

OTICIAS
REVES

= VUELVE EL MEJOR JAMES
BOND EN ALTA DEFINICION

Si hace un afo pudimaos disfrutar de
Goldeneye 007 para Wi, el préximo otofio
seran los usuarios de PS3 y Xbox 360 quienes
celebren el lanzamiente de una version
Reloaded. Este titulo contara con graficos

en alta definician [moviéndose a 60 fps) y un
mado online para 16 jugadores. En la consola
de Sony sera compatible con PSMove.

= MAS ACCION DESPUES
DEL APOCALIPSIS

Tras los rumores que se
han ido filtrando en

la red durante los
Ultimas meses, por

fin 2K Games ha
canfirmado el
desarrollo de
Borderlands 2 para

PS3 y Xbox 360. Esta
cambinacion de "shoaoter”
yrol, aparecera en la
segunda mitad de 2012.

= UN TABLET QUE CRECE EN
TAMANO Y PRESTACIONES

Ya hemos probado el nuevo Samsung
Galaxy Tab 10.1, que acaba de lanzarse

en Espana. Ademas de ser el tablet mas

fino del mercado, tiene una pantalla de

gran tamano y funciona con Android 3.1
Honeycomb. Incluye pantalla multitactil,
giroscopio, camaras, WiFi, Bluetooth y sensor
de luz... perfecto para jugar a los Gltimos
lanzamientos. Cuesta entre 479 y 589 €.

= APLICACIONES DE NAMCO
PARA iPHONE E iPAD

Ya pademos disfrutar en nuestro dispasitivo
i0S de aplicaciones como iGunCon [que nos
permite utilizar nuestro dispositiva como
pistola para jugar a Time Crisis), Pac ‘nTwit o
Tekken Bowl (una version tactil del minijuego
que aparecio en Tekken Tag Tournament de
PS2,y que cuenta con tres personajes].




en
VOZ
baja

por javier abad

= Hola chicos, este mes he teni-
do que abrir bien las orejas para
captar esos rumores que tanto

os gustan. ;Como se nota que la
gente ha estado de vacaciones!
Quizi fue el becario de guardia
en 505 Games quien anuncié que
la version de Supremacy MMA
para PS Vita estaria disponible
en Europa... ja finales de este
afio! Con este desliz habrian des-
velado la fecha de lanzamiento
de la portatil, pero pronto recu-
laron y parece que todo ha vuelto
al plan previsto: saldrd en Japon
este aflo y en Occidente en 2012.

= ¢Sabéis que quizd Ocarina of
Time no sea el tnico Zelda en
llegar a 3DS? Eiji Aonuma ha
dejado abierta la puerta a un
remake de Majora’s Mask si
los fans insisten en reclamarlo.

= Lo de las nuevas consolas es
un no parar: el director de AMD,
la empresa que creé el proce-
sador grafico de Xbox 360, ha
"sugerido” que su sucesora ten-
dra una capacidad grafica a la
altura de las imdgenes de Avatar,
vy unas mejoras en inteligencia
artificial que alcanzaran cotas
de realismo nunca vistas.

= Otra fuente inagotable de
rumores es GTA V, un juego por
el que muchos suspiran, aunque
todavia no haya informacion ofi-
cial. Para compensarlo, es bueno
saber que gente como Brendan
McNamara, del Team Bondi,

ha desvelado que Rockstar esta
estudiando usar la tecnologia
de captura de movimientos
faciales que ellos crearon para
L.A. Noire. ¢Os lo imaginais?
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Defiende tu_honor en un
mundo sumido en el caos

Asi sera Dishonored,
el nuevo "shooter” que
estan desarrollando
Bethesda Softworks

y Arkane Studios.

Para que entendais la magnitud de este
proyecto, hay que comenzar aclarando que
detrds de él se encuentran los creadores
de Thiefy Deus Ex, trabajando junto con el
equipo responsable de Oblivion.

Dishonored sera un juego de disparos en e
Pfim?ra persona, con grandes dosis de infil- L DESARROLLO alternara disparos, infiltracion y un argumento
tracion y un argumento muy trabajado, casi  “marca de la casa” de los creadores de Thiefy Oblivion.
como un juego de rol. En él, tomaremos el
papel del enmascarado Corvo, un antiguo
guardaespaldas de la emperatriz, que ha si-
do acusado falsamente de su muerte. Pero
Corvo es un personaje legendario, no solo
por su dominio de las armas, sino también
por la cantidad de gadgets que dominay por
sus habilidades especiales, y no tardara en
escapary buscar venganza.

Cualquier cosa que hagamos tendra re-
percusiones, pero en lugar de tratarse de
una barra de luz/oscuridad como en otros
juegos, aqui nuestro nivel moral se reflejara
de forma sutil en los niveles y en el modo de
comportarse de los personajes secundarios.

La fecha de lanzamiento, en PS3y Xbox 360, NUESTRAS DECISIONES tendran un impacto moral sobre algunos
sera durante 2012, personajes secundarios y modificaran partes de nuestro entorno.

Sierras y golosinas

contra los zombis

El préximo juego de Suda 5I
se llamara Lollipop Chainsaw
y estara cargado de accion.

Grashopper Manufacture, la compafia que ha desa-
rrollado No More Heroes o Shadows of the Damned,
acaba de anunciar otro juego de accion y humor salva-
Jje. En Lollipop Chainsaw controlaremos a la bella ani-
madora Juliet Starling, decidida a acabar a golpe de
motosierra con un ejército de zombis que se dirige a
un concierto de rock. EL sentido del humor, los guifios
a obras clasicas del género (como que se desarrolle
en la ciudad de San Romero o que nuestro “novio” sea
una cabeza parlante] y las secuencias salvajes no fal-
taran en un desarrollo firmado por estrellas de primer
orden, como el propio Suda 51 o el compositor Akira
Yamaoka. El juego sera distribuido en nuestro pais por
Warner Bros Interactive, y su fecha de lanzamiento es-
ta prevista para el proximo ano.



PROXIMO LANZAMIENTO PS3 - XBOX 360
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punw de

Una belleza que pondra los

pelos de punta en castellano

Después de arrasar en Japon y EE.UU, Catherine, una
inquietante aventura para adultos sera distribuida en

Espana por Koch Media.

Aungue todavia carece de fecha de
lanzamiento definitiva, ya podemos
celebrar que Koch Media distribuira
Catherine en nuestro pais, jcon textos
traducidos al castellano! Por si queda
algln despistado que alin no lo sepa, se
trata de una aventura desarrollada por
Atlus, la misma compania responsable
de la saga Shin Megami Tensei: Perso-
na. La estética manga y las secuencias
subidas de tono seran las senas de
identidad de este titulo, que se desarro-
lla entre el mundo real y las pesadillas
de Vincent, el protagonista.

El éxito de Catherine no tiene prece-
dentes para tratarse de un juego de
estas caracteristicas: en Japon supero
las 160.000 copias vendidas durante la

— ==

(

primera semana, y en Estados
Unidos ya son mas de 200.000, batien-
do el récord de ventas de la compania.
El desarrollo alterna niveles de dia,
en los que tenemos que investigar, y
escenarios nocturnos, en los que Vin-
cent tiene que alcanzar la cima de unas
montanas de bloques que se van des-
moronando. Dada la enorme dificultad
del original, podremos disfrutar de una
version mejorada, con un nivel “super
easy”. Lo que no sabemos es si podre-
mos disfrutar aqui de la edicion "Love is
Over”, que incluye una camiseta y unos
calzoncillos como los de Vincent, una
funda de almohada y un envoltorio con
forma de caja de pizza.

DEL ESCRITOR/DIRECTOR

J.J. ABRAMS

SUPER

Ve, ="

ESTRENO 19 DE AGOSTO

LAS PESADILLAS Y EL MUNDO REAL se confunden en esta aventura para
adultos, que pronto podremos disfrutar con textos en nuestro idioma.

Y PRODUCTOR

SHEEVEN SPIELBERG

EN CINES DIGITALES E IIVIAX

WWW.SU PERS—LAPELICdU LA.COM
Pendients de calificaién par sdades.

formas estuve <

e forma gratuita?
26|
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NUEVAS IMAGENES PS3 -XBOX 360

Los seiores del
cotarro callejero

Saints Row: The Third llegara el I5 de noviembre
y promete convertirse en el “sandbox” mas alocado

y destructivo de la historia. La mafia os aguarda.

Si hay una saga que pueda compararse
a GTA en el género de los "sandbox” de
ambientacion mafiosa, ésa es, sin duda,
Saints Row, que esta a punto de volver a la
palestra con su tercera entrega. EL humor
bestia y la accion volveran a estar a la or-
den del dia, esta vez mas que nunca.

La ciudad de Stillwater, donde se desa-
rrollaron las dos primeras entregas, deja-
ra paso a Steelport, una ciudad industrial
donde, como miembros de los Saints,
tendremos que enfrentarnos al Sindicato,
un conglomerado criminal formado por
diversas bandas dispuestas a hacer de
nuestra vida un infierno. El motor grafi-
co tendra un aspecto imponente, y ya os
adelantamos que las cineméticas, de to-
no serio, quitaran el hipo. Asi, dara gusto
recorrer las calles de Steelport mientras
hacemos el gafan: conducir vehiculos

“.

(incluidos tanques o aviones de combate),
golpear a los transelntes con objetos de
lo mas hilarantes, meternos en un canony
"autodispararnos”, comprar ropa estram-
botica... Lo que se os ocurra.

Una de las primeras misiones del juego
ya se ha mostrado en forma de trailer, y
su grado de espectacularidad es impre-
sionante. En ella, habra que escapar de un
avion en pleno vuelo, saltando al vacio. An-
tes de abrir el paracaidas, tendremos que
disparar a troche y moche a los enemigos
que nos perseguiran durante la caida li-
bre... ademas de recoger a nuestra com-
panera [que no lleva paracaidas) antes de
que se estampe contra el suelo. Su aspec-
to es mucho mas desenfadado que el de
GTA, pero su grado de espectacularidad y
bestialidad pinta muy bien. En noviembre,
los Saints vendran a reclutaros.

SASHA GREY, una
conocida actriz porno,

dara voz al personaje de
Viela. También el mitice
Hulk Hogan prestard su
garganta a un luchador con
ansias de venganza.

LOS TIROTEOS seran
censtantes. Ademas, le

podremos hacer la puneta
a cualguier transelnte.
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LA ESPECTACULARIDAD
no estara renida con el
tono desenfadado del
juego. Podremos volarlo
todo por los aires.

LIBERTAD DE ACCION, ESPECTACULO Y
HUMOR IRAN COGIDOS DE LA MANO

STEELPORT sera la
ciudad ficticia donde se
desarrolle la aventura.
iA cenguistarla tocan!

INITIATION STATION serd un editor que nos
permitira crear personajes y subirlos online
para que otros usuarios puedan descargarlos.
Permitird modificar muchos “atributos™.

EL APARTADO GRAFICO lucird un alto grado de detalle. La ciudad tendra una LOS VEHICULOS seran los grandes protagonistas. No sélo habré coches, sino
extensién enorme y en ella podremos sembrar el caos de mil y una formas. también aviones de combate o motos de corte futurista. {Corre, que te pillo!




ejecutivo de
ue debia ser
n contemdo
arios.

Phil Harrison,
Sony, penso d

ratuito y €O
%enerado por ust

NUEVO PRECIO NINTENDO 3DS

Las rebajas de agosto
también llegan a 3DS

La consola pasa a costar 169 €,
y Se compensara con juegos
descargables a los primeros
compradores.

Visto
asl...

por Melissa

Futbol por pelotas

A punto de aparecer en el merca-
do las nuevas versiones de FIFA
y Pro Evolution, la polémica

estd servida. No suelo seguir la
trayectoria de estos juegos, pero
me comentan en la redaccion
que los cambios anuales suelen
centrarse en una “inteligencia
artificial mejorada”. Es decir
que CR7, como en la liga real,
sera incapaz de jugar en equipo
v no pasari el balén ni a tiros y
olros se pasaran el dfa haciendo
piscinazos. En cualquier caso
me juego la cabeza a que ningtin
simulador futbolistico es capaz
de recrear a Mourinho (mejor
asi, que con uno basta y sobra).

Desde el pasado 12 de agosto se ha hecho
efectiva en todo el mundo la primera rebaja de
Nintendo 3DS, que ha pasado de costar 249,95 a
169,95 €. Seg(in Satoru Iwata, director de la com-
pania, la razon de esta medida esta en que lama-
quina no ha alcanzado las cifras de ventas espe-
radas en los primeros meses. Con el nuevo precio
esperan reactivar las ventas de cara a la proxima
campana de Navidad.

Pero las noticias no terminan ahi. En Nintendo
son conscientes de que los compradores anterio-
res pueden sentirse decepcionados con esta reba-
ja tan repentina, de modo que han creado el pro-
grama "embajador” para intentar compensarlos:
todos aquellos que hayan registrado su maquina
en Internet antes del 11 de agosto podran descar-
garse de modo gratuito 20 juegos de la consola
virtual (10 de NES, entre los que se encuentran
Super Mario Bros, Donkey Kong Junior, o Balloon
Fight, y 10 de Game Boy y Game Boy Advance, co-
mo Super Mario Advance 3, Mario Kart Super Cir-
cuit o Metroid Fusion]. Estos juegos incluiran pe-
quenas mejoras, como los modos multijugador,
y estaran disponibles para su descarga a través
de eShop a lo largo de este aio.

Pero, centrandonos en el tema,
ces realmente necesario un
juego de futbol (bueno, dos) al
ano, si los cambios son tan irri-

GANADORES DEL CONCURSO HUNTED: THE DEMON'S FORGE

iNUEVO y mejorado Cristiano!

sorios? jAh, calla! Que me dicen
que también suelen incluir una
"fisica del balé jorada”

sica del balén mejorada’. Pues
nada, a base de mejorarla afo a
ano, los balones terminaran apli-
cando fisica cudntica y entrando
por agujeros de gusano.

No entiendo que se gasten una
pasta cada 365 dias solo por
esos ligeros cambios y alguna
actualizacién de plantilla. Si un
juego estd bien, vo lo seguiria
usando afios, aunque tenga a
Kubala en el Bar¢a. Aun asi, "el
FIFA"y "el Pro" arrasaran. Pero
bueno, también mucha gente ve
"Mujeres y Hombres y Viceversa"
v a mi me parece un insulto a la
inteligencia...
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TV SAMSUNG DE 32"

JAVIER ROI;)RiGUEZ SEOANE
ROSA MARIA LUCAS GARCIA

ASTURIAS
BADAJOZ

CAMISETAS HUNTED

ISABEL MARTINEZ ARCAS BARCELONA
ANTONIO SANCHEZ FERNANDEZ ....... CACERES
JUAN IGNACIO GIL CANTABRIA
GERMAN ORTEGA RODIL .... v HUELVA
DANIEL GARCIA SAINERO .. ..MADRID
BLAS SEGURA QUIR(S MADRID
VICTOR DIAZ GARCIA MADRID
...MADRID
. SEVILLA
..TERUEL
... VALENCIA
VALENCIA

JAVIER MANSANET GALVEZ
JOSE PECELLIN ZOILO
DANIEL NAVALON CASALOD .
JUAN ROMANO SAMPIETRO .
MARGA FERRE LUZON

JUEGO HUNTED PARA PS3
FRANCISCO RODRIGUEZ NAPOLEGN A CORUNA
RAUL MANTECA GARCIA ALICANTE
ALEJANDRO LOPEZ JOVER .... ... ALICANTE
NOELIA LUMBRERAS LOPEZ . ASTURIAS
ALBA CREUS VIDAL BARCELONA
FRANCISCO GARCIA MARTIN-BEJARANO CADIZ
DESIRE LOZANO MUNOZ

JUAN CARLOS ENRIQUEZ GARCIA .. GUIPUZCOA
EURIDICE GUTIERREZ CARABALLO LAS PALMAS
JESUS HUELVES LACALLE

JUAN ANTONIO GARCIA ROMERO .

JOSE LUIS NICOLAS BAEZA

ANTONIO MANUEL PEREZ HUERTA ..

ANTONIO VELA LOPEZ ...oooocoecveene,

JAVIER LOPEZ VAZQUEZ ......

JESUS ALEXIS PEREZ BOBET

JUEGO HUNTED PARA XBOX 360
ELADIO RODRIGUEZ ALONSO
CRISTIAN ROMERO JIMENEZ .
GABRIEL GARCIA PERDOMO ..
EUGENI GONZALEZ GRIONA ...
JOAN MARC SASTRE ..

MIKEL GONZALEZ CHAVARR :
ANTONI SANCHEZ FERNANDEZ
ANTONIO JOSE MARTINEZ ORTIZ .
JOSE LUIS AMURRIO BLANCO
MANUEL FERNANDEZ VELAZQUEZ
FERNANDO FERNANDEZ RUBIO ...
JOSE LORENTE VALL ..............
BLANCA SORANDO LOPEZ ..
KACPER LUKASIK

EZEQUIEL SONA

MARINAQ VELA LOPEZ ...

A CORUNA
.... ALBACETE
.BARCELONA
.BARCELONA
.BARCELONA

VALLADOLID




EVENTO TODAS LAS CONSOLAS

Superhéroes y videojuegos,
de lamanoen la Comlc Con

La feria del comic de San Diego
sirvio de escaparate para numerosos
anuncios de videojuegos y peliculas.

Los videojuegos cada vez tienen un papel mas impor-
tante en la feria de comics mas importante del mundo,
la Comic Con de San Diego. Durante la dltima edicion,
que tuvo lugar durante el 23, 24 y 25 de julio, pudi-
mos asistir a numerosos anuncios. Capcom presento
Ultimate Marvel vs Capcom 3, con nuevos luchadores,
ademas de dar la campanada con la confirmacion de
que Resident Evil é estara en el proximo Tokyo Game
Show, en septiembre, y el regreso de la serie Darks-
talkers. Por su parte, los fans de las vinetas pudieron
jugar a Spiderman: Edge of Time, que sigue la linea de
Shattered Dimensions, y X-Men Destiny, en que contro-
laremos a un mutante que puede luchar junto a Magne-
to o la Patrulla X. Por su parte, se confirmd la presen-
cia de Talia Al Ghul, la hija del malvado Ra’s Al Ghul
en Batman Arkham City, y Microsoft aprovech¢ para
presentar una nueva edicion Star Wars de su consola,
que incluira Kinecty el juego Kinect Star Wars.
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LA NUEVA EDICION
de Xbox 360 [con
aspecto de R2D2),
Kinect y el juego
Star Wars Kinect.

ULTIMATE MARVEL VS CAPCOM 3 tendra 12 luchadores extra,

como Nemesis, Ojo de Halcén o el Motorista Fantasma.

EN CINES 5 DE AGOSTD

SPI E OF TIME
alternara dos universos: el
real y el de 2099. Gata Negra
sera uno de los personajes
que veremos en el juego.

8 DEL'ESTUDIO QUE CREO IRONMAN v THOR
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TODOS LOS LANZAMIENTOS Y EVENTOS QUE SE AVECINAN

SEPTIEMBRE

PS3/360
DRIVER SAN 1 Wii 1 DEAD ISLAND. Para acabar el verano,
FRANCISCO. ique tal hacer una escapadita a una
Tanner vuelve XENOBLADE CHRONICLES. Rol ] paradisiaca... y llena de zombis?

a las calles con de los que parten la pana es el

este vertiginoso que os espera con este titulo

juego de exclusivo para Wii.

velocidad.

Podréis luchar
en un pasado apocaliptico en un
futuro muy proxima. ;Ein?

9 ;‘ -
STARFOX 64 3D. El gran McCloud : ‘ 1 5 1 8

y su tripulacion vuelven a surcar
el espacio en esta version

tridimensional del clasico. TODAS

TOKYO GAME

SHOW 2011. Los

desarrolladores

y juegos mas

destacados de

oriente vuelven

a reunirse en

su feria anual.

¢Que sorpresas

tendran listas?

=0n
PS3/360
El Gran PS$3/360/Wii/PSP/DS PS3/360

Circo esta que arde, FIFA 12 PES 2012
sobre todo cuando La liga ha vuelto y no se ... 40 quiza con este? Las
llegue este juegazo. nos ocurre mejor forma que dos alternativas futboleras ) Llego el momento.
celebrarlo con este juego... llegan el mismo dia. Marcus y sus compaieros inician la
batalla definitiva contra los Locusts.

XBOX 360

e

Ferig de Videoiuegos GAMEFEST 11. La mayor feria de

videojuegos de Espana vuelve a
abrir sus puertas. jEstaremos allil

—— A 21

RAGE. No os . DEAD RISING: OFF [1RED

perda[s el nuevo . THE RECORD BATMAN ARKHAM CITY.
shoot em up de N B Frank West toma La nueva aventura del
los creadores de / 8 el relevo de Chuck hombre murciélago llega
Doomy Quake. ( 3 (7 conlra los zombis. dispuesta a triunfar.

*The House of the Dead PS3 28 octubre +The Elder Scrolls Skyrim PS3,340 11 noviembre *Goldeneye Reloaded PS3, 360 Otoio
+DBZ Ultimate Tenkaichi PS3,360 28 octubre A. Creed Revelations  PS3,360 15 noviembre Silent Hill Downpour ~ PS3, 360 Otofio
«Salén manga Barcelona  Feria 29 oct - 1 nov. «Saints Row The Third  PS3,360 15 noviembre *Bioshock Infinite PS3, 360 Invierno
sUncharted 3 PS3 1 noviembre *NFS The Run PS3, 360, Wii, 30518 noviembre +Final Fantasy XIlI-2 PS3, 360 Invierno
*Battlefield 3 PS3,360 3 noviembre «Mario & Sonic Londres Wii 18 de noviembre *MGS Snake Eater 3D 3DS Invierno
*ESDLA Guerra del Norte PS3,360 4 noviembre =Anarchy Reigns PS3, 360 Otofio *Sonic Generations PS3, 360 Invierno
*Call of Duty MW3 PS3,360 8 noviembre «Centipede Wii, 305 Otofio *The Darkness Il PS3,360  10de febrero
+Tales of the Abyss 3Ds 10 noviembre *Dancestar Party PS3 Otofio «XCom PS3, 360 Marzo
*Shinobi 3D 3DS 11 noviembre *DmC Devil May Cry PS3,360 Otofio *Prototype 2 PS3, 360 Abril
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NUESTRAS REVISTAS

Las mejores publicaciones que podéis encontrar en vuestro kiosco

>

El terror se revela
en tu 3DS

M Super regalo exclusivo, una caja
metélica de Zelda en relieve, para
guardar tus cartuchos de 3DS y DSi.

M Resident Evil Revelations. Reportaje
exclusivo con todos los detalles del
juego mas terrorifico de 30S.

M Todos los éxitos de Wii. Descubre los
20 juegos que mas van a dar qué hablar
de aqui a fin de ano: Zelda Skyward
Sword, Mario Party 5, Rayman Origins,
Kirby, Pro Evolution Soccer...

W Analisis de Xenoblade Chronicles, el
mejor juego de rol del momento.

GRATY
Rastduy oy OS TER DO

Y

M Poster doble, de regalo,
con las mejores imagenes
de Xenoblade Chroniclesy
Resident Evil Revelations.

9
Selena arrasa con todo

M Descubre por qué Sel es la chica del momento en

nuestro reportaje especial. Y quédate con sus proximos

N estrenos: la peli Montecarlo, la dltima temporada de los
h Magos de Waverly Place, su nuevo disco y mucho mas.

M Estrena curso, ja la tltima! No te pierdas nuestro
shopping con las mejores ideas en moday complementos
para estar guapisima en tu vuelta a clase.

M Tus series favoritas vuelven. ; Quieres saber cuando se
estrenard y qué pasara en lo nuevo de El Barco, La gira,
Shake it up y mas? Lee este reportaje, jte lo contamos todo!

Y no te p_ierdafsﬁgn... HOBBYNEWS .es

Donde viven los frikis

Vota los 20 mejores juegos

Escoge tus 20 HeSoY
juegos favoritos elg:gs
de la historia de la de la historia
revista y ay(idanos d"m:wfgm!?’!
a preparar un
aniversario muy

especial.

Descubre e
nueva seccion, en
la que nuestros
lectores nos
ensenan sus
colecciones de
juegos y consolas.

Toda la actualidad del mundo de los videojuegos

.

3 PLAYMANIA
iToda la emocion
de la F-1' i

No te pierdas este mes PlayMania, la revista
practica para los jugadores PlayStation 3y PSP.

M Todas las novedades de F-1 20I11.Ya han
jugado con el simulador de Codemastersy
te cuentan sus novedades, con alucinantes
imagenes en exclusiva.

M Descubre el mundo de Skyrim. El sucesor de
Obliviony heredero de Fallout New Vegas llega
a PS3 en noviembre y en PlayMania te cuentan
todos sus secretos.

M Vuelve la lucha. En los proximos meses nos
espera una avalancha de juegos de lucha y aqui
los encontraras todos, desde Street Fighter X
Tekken a SoulCalibur V, pasando por Dragon Ball. ‘

M Las mejores previews. Descubre lo dltimo de Batman “ PLAYST ) m{
Arkham City, FIFA 12, RAGE, PES 2011, Dead Island... :

H ;De regalo, Suplemento de PS Store! Pasan revista a
las mejores demos gratuitas para PS Network.

2>

iDescubre Bioshock
por todo lo alto!

H Micromania te ofrece un ineludible nimero 200
a la vuelta de las vacaciones. Para empezar Bioshock
Infinite en un amplisimo y espectacular reportaje.

B Ademas, RAGE en Preview, Deus Ex Human
Revolution en Review y un avance de Dishonored.

WY para culminar este nimero de regalo en el DVD
un clasicazo de la accion sobrenatural, FEA.R.

Micromania 200 a la venta el 26 de agosto
por solo 3,9%€.

-

Top 10 refrescos ficticios

2 No os perda L

este divertido
——
- O" .
K i
| A W A

video, con los 10
RDEMAS: HOBBYTRLUCOS.ES Y CONECTA

i refrescos mas
g curiosos que han

Tl aparecido en los

R = videojuegos.

LM



Exclusivo para

X A*‘ 5
QS
NIGHTMARES
-
LANZAMIENTO

COMPANIA

PRECIO

Todo parecia tranquilo en tu viaje en tren,
omenzo a descuartizar

hasta gque un maniaco ¢
viajeros. Tras un brutal descarritamiento, te

toca ayudar a los supervivientes que quedan
puscar la salida de una sordida mazmorra.
Pero el psicopata que ves aqui sigue con ganas
de abrirte las entranas. Tendras que usar la
 cabeza...y sobre todo el cuerpo para escapar. .-
, Bienvenido al juego mas salvaje de Kinect. ¢
Ea - GHN , - AN
e " [ ,6{
A

-
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Olvidate los juegos para Kinecl en los

’.-2/ “ : d ¢ = i que todo es alegria y color. Aqui, el

. b AL 4 = mspiacly mas simpatico de los personajes que

encuentres intentard abrirte la cabe-

za con un hacha o partirte en dos con

; una sierra. Las trampas mortales y el

o £ s T 9 3 : gore mas salvaje, heredero de films
SR s 5 ( ; como Saw o Hostel, seran lo comdn...

i . ,;' 7 para ti y para tus enemigos.

%’M‘d
Lo "

ateutada de combates. Tranqmlo encortrar
decenas de armas: hachas, pinzas, escalpelos,
taladros, sierras eléctricas... Podras recupe-
rar el aliento buscando pistas y resolviendo
puzles. ;Dande estard la llave de esa puerta?
> ¢Has probado a meter la mano en o

y°  elretrete lleno de sangre?
< L ? L
Sk R

Aqui no podras escudarte tras el control pad.
Para escapar tendras que usar tus propios
brazosy piernas. Al explorar, bastara con
adelantar el pie para caminary girarte ligera-
mente para cambiar de direccidn. Al pelear,
cruza los pufios para defenderte y luego
da patadas o estocadas. Todos los movi-
mientos seran reproducidos... asi que no
tiembles de terror al ejecutarlos.



por
Christophe
Kagotani

Corresponsal en Tokio

m3DS mRol mNamco-Bandai

M Lanzamienta: Ya disponible (Japan) / 10 de noviembre (Esparia)

MAGIA RESUCITADAEN 3D

TALES OF
THE ABYSS

Esta aventura comienza “desenterrando” un tesoro: un
gran juego de rol para PS2 que nunca salié en Europa.

B TRAS EL EXITO DE OCARINA OF TI-
ME 3D, los japoneses estan disfrutando

a tope con la versién 3DS de Tales of the
Abyss. A lo mejor este titulo no os suena,
porque no salié en Europa, pero esta con-
siderado por la revista Famitsu como uno
de los mejores juegos de la historia.

El mangaka Kosuke Fujishima, autor

de series de éxito como Gungrave, es el
“padre” de este universo: el mundo de
Auldrant, en el que los pafses de Kimlasca
y Malkuth luchan por hacerse con unas
tablas en las que esta grabado el futuro.
Allf conocemos a Luke, nuestro protago-
nista, un joven de 17 afios que ha vivido
recluido en su mansién desde que le in-
tentaron secuestrar las tropas de Malkuth

32HC

y perdié la memoria. Cuando una miste-
riosa mujer entra en la mansién, comien-
za su odisea, en la que tendra la ocasién
de descubrir quién es en realidad.

= LOS ENEMIGOS DE LUKE SON LOS

6 DIOSES GENERALES, que luchan a las
ordenes de Van Grants. Para enfrentarnos
a ellos contamos con un sistema mixto:
nos movemos en tiempo real, pero esco-
gemos acciones desde un ment. Ademas,
podemos utilizar "fonones", que otorgan
poderes especiales (se pueden combinar
con varios personajes). El sistema de me-
nus se ha agilizado gracias a la pantalla
téactil, que también sirve para desplegar el
mapa en las fases de exploracion 3D.
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LOS COMBATES,
entre los turnos y
el tiempo real, nos
permiten combinar
habilidades.

DESDE HACE TRES ANOS se celebra una convencion
anual para todos los fans de esta saga, que en Japdn

son muy numerosos. En la
edicion de 2011, que tuvo
lugar en mayo en Yoko-
hama, se presentaron las
ultimas novedades juga-
bles (el cartucho que nos
ocupay Tales of Xillia para
PS3), ademas de una nueva
serie de OVAs basados en
Tales of Symphonia. En
cuanto al merchandising,
se mostro una nueva serie
de munecos de peluche

y una edicion especial de
PlayStation 3, serigrafiada,
que acompanara al lanza-
miento del juego dentro de
pocos meses.

PERSONAJES y escenarios
3D presumen de un gran
diseno manga, obra de
Kosuke Fujishima.

H
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Ly aqui
Tokio

= Hola amigos, ¢ qué tal va el
verano? Aqui los jugones estamos un
poco tristes por la inesperada muerte
de Takeshi Miyaji, reconocido creador de
juegos como Silpheed, aungue quiza su

nombre no os suene tanto en Occidente.
Yo he querido hacerle mi homenaje
particular en el blog, que de paso os
servira para descubrir su trayectoria.

=>La rebaja de 3DS es lagran
noticia del momento, y como os
podéis imaginar, los usuarios nipones
que ya se la habian comprado no estan
muy contentos precisamente. Satoru
Iwata, el presidente de Nintendo, les ha
escrito una carta pidiendo disculpas y

explicando las razones de esta medida.
Y por cierto, en ella también cita los
nombres definitivos de dos lanzamientos

para final de ano: Super Mario 30 Land
(noviembre) y Mario Kart 7 (diciembre).

=>Final Fantasy

Type-0 ya tiene fecha ﬁ‘ o

de lanzamiento oficial QJ

en Japon. Este juego de

PSP, antes conocido &‘, .
como Final Fantasy /

Agito Xill, saldra ‘
aqui el proximo
13 de octubre. Se
trata de un RPG
de accién que
sigue a los

alumnos pp /_:f' /
\ \

- —

¢




ULTIMA
HORA

»» de una escuela de magia que se ven
involucrados en un conflicto global. En
Square-Enix aseguran que
durara entre 30 y 40 horas.

‘ w ->» Adids a Megaman
"% Legends 3. Capcom ha
# anunciado la cancelacion
de este juego, que estaba
previsto que saliera para
™» 3DS, debido a que no reunia
los requisitos de calidad
minimos. Es la segunda
mala noticia que reciben este
ano los fans de Megaman
(conocido como Rockman
aqui), pargue anteriormente
se habia cancelado también
el desarrollo de Megaman
Universe, un proyecto para
Xbox Live y PS Network.

=> One Piece le va a poner mas
accion a DS con el lanzamiento en
noviembre de One Piece Gigant Battle Z:
Shin Sekai. Los
Juegos de esta
saga, basados
en el manga
de Eiichiro
Oda, tienen
una enorme
aceptacion
aqui, asi que
me imagino que
serd uno de los
superventas
del final de ano.
iNamco Bandai ha adelantado que tendra
nada menos que 100 personajes jugables!

=» Las recreativas siguen muy
vivas en Japén, y como muestra os
dejo esta imagen del mueble de Darius
Burst Another Chronicle Ex, una version
mejorada de este shooter que Taito acaba
de presentar. jHasta el mes que viene!

 ——
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de kagotani

Septiembre 2011

En recuerdo de
Takeshi Miyaji

Soy un gran fan de PC En-
gine. Era una consola de 8 bits
que hacia maravillas. Pasé horas
jugando a sus increibles shooters.
Mientras otras consolas hablaban
del CD-Rom como algo del futuro,
PC Engine ya lo tenia. Se llamé
CD-Romz2 (mas tarde Super CD-
Romz2), y lo usé de varias formas.

Pero al final acabé comprandome
una Mega Drive (y también una
Super Nintendo), dado que NEC
v Hudson no supieron dar el si-
guiente paso con su PC Engine.
Nintendo descart6 un lector de
CD-Rom para su SNES, asi que
solo Sega apost6 por este formato
con el Mega CD y... no puedo evi-
tar refrme, porque aunque usaba
una tecnologia mas avanzada, no
le hacia sombra a PC Engine.

Sin embargo, todo cambié cuando
se lanz6 Silpheed. No era el mejor
shooter de su época, pero tenia
escenas que realmente daban la
impresion de "'next gen". Y no era
gracias al Mega CD en si mismo,
sino a la visién de una pequeria
desarrolladora japonesa: Game
Arts. Silpheed no fue su primer
juego, pero sin duda fue el que

les hizo famosos, especialmente
en el extranjero. Lunar the Silver
Star, Grandia o GunGriffon fueron
otros grandes titulos suyos. Quiza

{{ COFUNDADOR DE
GAME ARTS, SIEMPRE
TRATABA DE PONER A
PRUEBA LOS LIMITES DE
CADA PLATAFORMA 1

no vendieran millones de copias, pero fueron hitos muy aclamados y obtuvieron unos nota-
bles resultados comerciales. Detras suyo estaba un hombre, Takeshi Miyaji, cofundador de
Game Arts, que siempre trataba de poner a prueba los limites de cada plataforma.

Igual que muchos otros creadores, Miyaji dejé la compafiia para fundar una nueva, llamada
G-Mode, dedicada al creciente mercado de los méviles. Game Arts nunca volvié a ser la mis-
ma tras su marcha, aunque Nintendo la eligié para desarrollar Simash Bros. en Wii. Mientras
tanto, G-Mode se convirtio en una de las desarrolladoras punteras en el panorama maovil
japonés. La potencia de los terminales ha alcanzado cotas tan altas que espero que suponga
una nueva edad de oro para la industria japonesa del videojuego y que todos esos creadores
encuentren un espacio nuevo y mas asequible para lanzar una nueva generacién de grandes
titulos. Miyaji ya no tendri esa oportunidad, porque acaba de morir a la edad de 45 aiios...
Es una gran pérdida para la industria japonesa. Mis pensamientos estan con su familia.



““IIIU Busca tu tienda GameStop en

www.gamestop.es

power to the players:

Promociones validas hasta el 30 de octubre de 2011

NUEVO PRECIO
Nintendo 3DS

Liévatela por sélo:

Al entregar tu Nintendo DSi XL + 2 juegos Ademas, llévate uno de

La consola debe estar en buen estado. Consulta juegos estos accesorios por solo
admitidos en tu tienda GameStop.

FIFA 12 VS Formula1 2011 —
/ Sobres de /i
/ ¥ oro para PC, R\ / Sggiﬁg
=, Xbox 360 J " ' h t
y PS3 al hacer tu
f 7 Juego a elegir reserva
& para tu smartphone
- p al comprar tu juego
/ / . Constilta condiciones
"t Py en tu tienda
e ‘ S
Limitado a las 5.000 primeras preventas de P33, 2.000 de Xbox 360 y 500 de PC Limitado a las 1.000 primeras preventas
Uncharted 3 : Gears of War 3

‘/Personaje
!/descargable y
uno de estos

7 Paiiuelo de
REGALO

regalos

al realizar
la reserva

Limitado a las 2.000 primeras preventas DLC limitado a 5.000 unidades. Taza y Mochila limitado a 2.500 unidades.

Busca tu tienda GameStop o compra sin moverte de casa desde nuestra web
www.gamestop.es







. . % PRIMERAS IMPRESIONES
74 *) DE

> 1 ELULTIMO
. MARCUS

=
i Humanos, Locust y Lambent
4 % afrontan la batalla definitiva en
"% A el planeta Sera. La humanidad
esta al borde del exterminio,
pero aun quedan unos pocos
valientes dispuestos a tomar
' N las armas y luchar por la
libertad. Acabe como acabe,
jihermanos hasta el final!

LO HEMOS JUGADO CON SU CREADOR
\

, : BLESZINSKI nos
e s ofrece su opinidn
LA i \;‘.* sobre el fin de
P s N la trilogia mas
y I e ML 5 espectacular de
‘ Xbox 360.

HEMOS ACABADO
el primer acto

> del juego y aqui

. os contamos las
claves de este
imparable torrente v

de accion. - J
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iINVASION LAMBENT!
Esta nueva raza, compuesta

por Locust corrompidos por la
imulsién, nos hara sudar tinta.

2 TRAS ADENTRARSE EN NEXUS, LA FORTALEZA LOCUST,
la Coalicion de Gobiernos Ordenados (CGO) hundié la ciudad de
Jacinto, el Ultimo reducto humano, para acabar con las larvas.
Asi terminaba Gears of War 2. Sin embargo, la Reina Locust y
buena parte de sus tropas sobrevivieron. Y el problema es que
ahora la imulsién [la gran fuente de energia del planeta Sera) ha
hecho que muchos de esos Locust muten en una nueva y peligro-
sa especie: los Lambent. Al final de la segunda parte ya tuvimos
que hacer frente, Martillo del Alba en ristre, a un Lambent Bru-
mak, pero la verdadera invasion vendra en esta tercera parte.

El juego estara ambientado 18 meses después de la segunda
entrega. La CGO no sera mas que un reducto desvencijado y re-
fugiado en la isla de Vectes, pero la extensidn de los enemigos
por Sera les llevard a abandonar la isla en el Sovereign, un barco
de guerra. "El juego tendra la campaiia mas larga que jamas
hayamos hecho, ademas de una historia mas profunda”, nos
confirmé Cliff Bleszinski. Si no habéis jugado a la saga Gears of
War anteriormente, no temais, ya que antes de empezar se nos
recapitulara lo acontecido en sus dos primeras entregas.

VALORACION: @@@

La batalla definitiva entre Humanos, Locust y Lambent prome-
te. Queda por ver si el guion no es demasiado previsible.

Cliff Bleszinski

ﬁ Aparte de hacer un juego de accion
‘%&75 excitante y visceral, nos hemos asegurado
de que la historia tenga alma. El juego posee la
mejor narrativa que Epic haya hecho nunca

38 HC

EL PRESIDENTE PRESCOTT se retine con el escuadron Delta al inicio
de la aventura. Posee informacion sobre Adam Fénix, el padre de Marcus.

LA HISTORIA cerrara los acontecimientos actuales, pero Cliff B. ya ha dicho
gue el universo de Gears of War ofrece muchas posibilidades de cara al futuro.
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LOS PERSONAJES

=LA RESISTENCIA HUMANA ha quedado reducida a un punado de , —
soldados, y para solucionarlo las mujeres también se lanzaran al campo z w"»; X
de batalla. Parece que Adam Fénix, cientifico y padre de Marcus, tendra jf \ﬁ
un importante rol. ; Estara vivo y en manos de los Locust? Tendréis que
jugar para descubrir la solucion a esta incognita.

VALORACION: @ @ @ / i’

Hay gran variedad de protagonistas, y el doblaje va a estar a la
altura, pero se echa en falta que sean un poco mas profundos. 3}

f

JACE STRATTON r COLE TRAIN

Ya formé parte del peloton de Este mitico jugador de
Marcus Fénix en el pasado, y “palizabol” es un optimista
ahora regresa para prestar toda su por naturaleza. Tiene tanta
velerania en la batalla definitiva. fuerza como buen humor.

SAMANTHA BYRNE

MARCUS FENIX Esta joven Gears l|gn«? tanta
el e o Dl . ¢ vitalidad como caracter.

5 |_er ) Do p?so S Las bromitas de Baird no le
anas en prisiaon por abandonar su puesto X 1

Sl ey e acen ninguna gracia.
para salvar a su padre. Dom le rescato y
ahara es uno de los lideres de la CGO.

DOMINIC SANTIAGO = ANYA STROUD

Vive traumatizado por la z Ha dejado su puesto coma
muerte de su esposa Maria, \ coordinadora del allo mando
pero todavia le quedan o para bajar al campo de batalla
fuerzas para luchar. - a prestar toda su valentia.

Cliff Bleszinski

a Las chicas pueden patear tantos
o ORl/C AFRERRLE DAMUH SalRD <"1 culos como sus colegas masculinos. No
Sus hermanos Anthony y Este fortachdn es el rey de los

Benjamin murieron en los comentarios de mal gusta, ‘ quel‘iamos que parecieran sacadas de una pista
dos primeros juegas. jQué le / pera también un manitas con de baile, como sucede en otros juegos

deparara el destino a él? todo tipo de artefactos.




TALLOS LAMBENT

Haran brotar a decenas de enemigos
y no nos dejaran en paz hasta que
destruyamos todas sus semillas.

LOS ENEMIGOS

=LA IMULSION HA HECHO ESTRAGOS en Sera, convirtiendo a

buena parte de la horda Locust en Lambent [0 Luminosos, como la CGO 3
gusta de llamarlos), unas criaturas mucho mas rapidas y peligrosas. HUNTER i
A algunos, como el Gunker, les saldran tentaculos y explotaran varias Lo Lo Bl ol g
p i i en oleadas, pero un poco de
veces antes de_ morir, otros dl‘slpar?r?n llamaradas de fuego... Tampoco ploma les hara entender quién gl
faltaran a su cita con la infeccion viejos conocidos como el Berserker. manda en el planeta Sera. 2

Podéis estar seguros de que, esta vez, no bastara sélo con triangular
su posicidn con el Martillo del Alba y "freirlo”. Los pdlipos, una especie
de arafas lanzadas por los Tallos Lambent, seran otro enemigo recu-
rrente en la aventura. Son solo algunos ejemplos de lo que nos espera,
sin contar el regreso de todos los Locust comunes que ya vimos en las
dos primeras entregas [Tickers, Bommers, Infames...).

Los jefes finales volveran a tener un tamafo descomunal, como el
Leviatan del primer acto, y la Reina Locust nos aguarda tam-
bién con su forma humana. Habra cuatro niveles de dificul- T o
tad (Informal, Normal, Elevada y Locura), y ya os adelanta- rf
mos que el Gltimo de ellos sera un verdadero calvario.

£
varoracion: B E o

Hay variedad de enemigos para aburrir y su IA nos (
pondra las cosas muy dificiles. Los jefes prometen Y

ser gigantesos, como el Leviatan del primer acto.

Cliff Bleszinski

a La amenaza Lambent ha dejado paso
&7\ a horribles y complicadas mutaciones.

Esperad a luchar contra un Berserker ¥ REINA LOCUST -l 'L”‘_'EB%N R 1
infectado. Si pensabais que su versién comin La Reina Myrrah ya se dejo . SR et

ver ¢ 5 & ;
€r Como nuestio nem arcos explosivos. A la mas

minima distraccién... jboom!

era dura... jaun no habéis visto nada!

en Gears 2. ;Podremos darle
/ matarile en esla ocasion?
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LAS ARMAS

= DISPONDREMOS DE UN ARSENAL AMPLISIMO: escopetas, pis-
tolas, rifles de asalto, ametralladoras lanzagranadas, morteros, grana-
das... e incluso un extintor. ;Y habra un vehiculo submarino! Al margen
de las armas, podremos llevar a cabo multiples acciones: parapetarnos,
tirarnos desde una tirolina, sangrientas ejecuciones, tomar rehenes...

SILVERBACK
I Esta maquina bipeda
VALORACION: @@@ @@ permitira desplazarse y

La variedad y la espectacularidad de las herramientas de dicparcEbeze e Bien.
aniquilacion es de matricula de honor. No os cansaréis.

TORRETA DE LANCERS

Las ametralladoras estaticas serdn muy
frecuentes. Habra Troikas y otras mas
"peregrinas”, como este peculiar apano.

LANCER

El icono de la saga auna cadencia
de tiro y una motosierr paz de
partir en dos a cualquiera.

GRANADA INCENDIARIA

Este nuevo proyectil hara que los

P enemigos “ardan en deseos” de LANCER RETRO
-2y 3 matarnos. Demasiado fuego. La bayoneta de este rifle nos y i | 14 "-_LQ,,- T ot
- \$ permitira correr agazapados y ! 1 r . -
i ( ensartar a los enemigos. Z 1
! “"? \ - -, -3
. Cliff Bleszinski
=)
—R s s ' ] =
= T - S \T% - ﬁ Esta vez no se podra "conducir
) s Una escopeta _ < un Brumak, pero habra secuencias
can un cargador de . espectaculares, COMo una persecucion
cartuchos algo limitado, pero que serd - -
devastadora en las distancias cortas. con camiones en plena autopista
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L LIDER
Este moda sustituira la clasica
bandera por dos mandamases comao
la Reina Locust y el "presi” Prescott.

"MULT

2 DISPARAR EN COMPANIA ha sido siempre una de las bande-
ras de Gears of War. En esta ocasion, habra servidores dedicados y
cuatro amigos podran compartir la campana en modo cooperativo
[en las entregas previas, solo dos jugadores podian compartir ma-
tanzas "a pachas"). Se ha anadido, ademas, una modalidad Arcade
que permitira jugar con puntuacion y con mutadores: que haya
poca municion, que los enemigos se ataquen entre si si los decapi-
tamos... Sera un sistema muy similar al de la saga Halo.

Horda 2.0 y Bestia completaran la némina de modos coopera-
tivos. En ellos habra que hacer frente a oleadas de enemigos,
también junto a tres amigos, controlando a los soldados de la CGO
0 a los Locust. Cada diez rondas nos visitara un jefazoy, con los
puntos de experiencia que ganemos, podremos adquirir vallas
electrificadas, torretas, Silverback y otros elementos.

Los modos competitivos admitiran hasta diez jugadores. Zona de
guerray Ejecucion sequiran, pero se incluiran otros nuevos como
Team Deathmatch [donde volveremos a reaparecer, aunque nos
maten), Rey de la Colinay Captura al lider, donde, segln el bando,
habra que secuestrar a la Reina Locust o al presidente Prescott.

VALORACION: @@@@@

Aunque las partidas competitivas no seran multitudinarias, los
modos cooperativos os tendran horas y horas con los amigos.

Cliff Bleszinski

JUGADOR «. - ©

K ',{\ /»‘Q
!ﬂf 4

Y oD |

-
I 5

- &
9 ov

LOS TRAJES i o

serviran para |
personalizar
a algunos de los

personajes en los d
modos online. |
Mirad a Cole
vestido con su
equipacion de [/
“palizabol”. /

a Nuestra saga ha hecho que el
<" cooperativo deje de ser un bonito aiadido
para convertirse en una caracteristica vital que
todos los shooters deberian incorporar

EL MODO BESTIA debutara en esta entrega. Tomaremos control de un
peloton Locust junto a otros tres amigos para acabar con los humanos de la CGO.




UNREAL ENGINE 3
Epic Games ha llevado su
motor grafico h el limite.
Pocos juegos hay en Xbox 340
que se le puedan comparar.

=EPIC GAMES CONOCE COMO NADIE EL ACLAMADO MO-
TOR UNREAL 3 [no en vano lo han desarrollado ellos), y Gears of
War 3o llevara a su grado maximo de perfeccion. Los escenarios
Lluciran un grado de detalle brutal: edificios en ruinas, hierbajos
que se agitan ante el despegue de un helicoptero... La iluminacion
es uno de los aspectos que mas se van a mejorar, como se podra
comprobar en las explosiones, las polvaredas o los disparos.

CLiff Bleszinski nos decia que, si de algo estan orgullosos en el
estudio, es del grado de dinamismo que han alcanzado los esce-
narios. Asi, muchos de los parapetos y coberturas del entorno
se podran destruir. La consecuencia mas inmediata es que las
batallas resultaran mucho mas movidas: ya no valdra esa tipica
jugarreta de quedarse en un sitio escondido y esperar.

Tanto los personajes como los enemigos luciran un aspecto de
lo mas detallado. Los pocos supervivientes que quedan de la CGO
tendran unos rostros demacrados por el horror de la guerra,
mientras que los Locust y Lambent tendran un disefio tan horripi-
lante como genial. ;Y esperad a ver el tamano de los jefes finales!

VALORACION: @ @ @@ @

El motor Unreal 3 pulido hasta el detalle: explosiones, disparos,
rostros avejentados, hordas de enemigos... Impresionante.

Cliff Bleszinski

@ Los escenarios son ahora mucho
<"1 mas dinamicos gracias al sistema de

: deformaciones, que permite que el pavimento
o ‘ se combe, el metal se doble o los arboles se

LA DESTRUCCION estars a la orden del dia en los escenarios. Enemigos agiten con el viento
como este Berserker Lambent arrasaran con cuanto encuentren a su paso.

LOS PARAPETOS de los escenarios ya no seran un lugar seguro, porque
ahora habra elementos destructibles. {Marcus, sal de ahi si quieres sobrevivir!
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PRIMERA
PARTIDA

2 EL FINAL DE LA TRILOGIA estara compuesto por cinco ac-
tos, y nosotros ya hemos podido jugar el primero de ellos [divi-
dido en seis capitulos y un prélogo). En total, unas tres horas de
juego para comprobar que el asunto promete, jy mucho!

Todo dara comienzo en un barco en el que viajan los pocos sol-
dados de la CGO que siguen con vida. Mientras navega por aguas
Lambent, la nave sera asediada por los enemigos. Ahi contro-
laremos a Marcus, Dom, Anya y Jace, que tendran que recorrer
el barco para, al final, hacer frente al primer jefe del juego: el E2 MARCUS, DOM, ANYA Y
Leviatan, un "pescadito” al que habra que repeler. JACE protagonizan el inicio del Acto

Tras ese espectacular inicio, la accion se trasladara al peloton 1. Luego, la historia pasa al grupo de
formado por Cole Train, Baird, Sam y Carmine, que se halla en Fois gean i €amlte.
Hanover, la ciudad donde el bueno de Cole jugaba a “palizabol”,
ahora convertida en una escombrera. Alli, ademas de descerra-
jar a decenas de Locust y Lambent, tendremos que tomar control
de un mecha para transportar una caja de suministros y visitar

el estadio de la ciudad, donde veremos una peculiar escena. cllff Bleszinski

Al final, llegaremos a un puente desde el que se ve el harco en
el que viajan Marcus y compania, justo donde los habiamos deja- - ~ . -
do, luchando con el Leviatan. Nuestro cometido sera lanzarle al | Al jugar la campana en cooperativo,

bicho un contenedor repleto de Tickers para que exploten sobre <7 los JUgadores I y 2 controlaran a Marcus

él. El Leviatan derribara el puente... y hasta ahi podemos contar. y Dom casi todo el rato (ademés de aColey
Baird en el primer acto), pero los jugadores 3
R RACION. @ @ @ @ y 4 manejaran a multitud de soldados, como

el ) g Carmine, Sam, Jace y algunos mas
Elinicio es un pelin lento, pero no falta la accion y nos ha gus-

tado el hecho de que Cole protagonice gran parte del acto 1.

-

ABORDAJE LAMBENT

El Acto 1 empieza a bordo del
Sovereign, un barco de la CGO que
recibe una "desagradable” visita.
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EDICIONES ESPECIALES

El juego saldra el 20 de septiembre en ¥ N
tres ediciones: Estandar, Limitada y Epica. & o 4
También habra una consola especial. Af! 1"
— W W £~ TN
ﬁ‘? \) l(? % ‘l,
poSgm [\

EDICION EPICA
Contendra lo mismo
que la edicién Limitada,
y afiadira una Estatua
de Marcus, el Pack de
armas “Infected Omen”
y un libreto titulado
"The Art and Design of
Gears of War".

>0

‘.
EDICION LIMITADA " fi‘ \
Incluird una caratula especial, una Medalla Octus
al Servicio, una Bandera de la CGO, varios Efectos XBOX 360 LIMITADA
personales de Adam Fénix y un codigo para Vendra con un disco duro de 320 gigas,
desbloguear a ese personaje en el multijugador. ademas de dos mandos inalambricos.

LA CAMPANA promete ser la mas completa de la saga. La historia
cuenta con cinematicas mas largas y la posibilidad de jugar en

cooperativo junto a otros tres amigos resulta impresionante.

EL MULTIJUGADOR tan solo admitira 10 usuarios en sus modos
competitivos, pero la adrenalina y la accidn infinita de los modos
Horda 2.0 y Bestia prometen compensarlo con creces.

A NIVEL GRAFICO Y JUGABLE es espectacular, de lo mejor que
se ha visto en esta generacién. Personajes, enemigos, armas...
Promete ser protagonista de la avalancha de titulos otonales.
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HOBBYNEWS.es y @O KYMCO

te regalan un scooter 125 como este:

Participa en el concurso de 2 Kymco Like 125, solo tienes que buscar el espacio Kymco
dentro del Gamefest.
Hazte una foto con las Kymco que estan alli y subela al microsite de hobbynews.es.

Los usuarios de hobbynews.es podran votar por sus fotos preferidas.
iLas 2 fotos mas votadas se llevan las motos de regalo!

[GAME ESE‘a]

DE REGALO!

Feria de Videojuegos

iConsigue con Hobby Consolas esta CAMISETA EXCLUSIVA!

Presenta este cupon en el stand de GAME en GAMEFEST
y llevatela puesta

coton:  HUEY HEBS3Y




ASIiHACEMOS
ESTA SECCION

Asi analizamos los juegos

» LLEGAMOS HASTA EL FINAL. Para poder valorar

un juego con total autoridad hay que exprimirlo a

tope, desvelar todos sus secretos, descubrir todas sus
posibilidades... Nosotros lo hacemos con cada uno de
ellos, aunque nos dejemos los dedos en el intento.

» CONTAMOS CON LOS MEJORES EXPERTOS. El equipo
de criticos de HC no esta formado por aficionados. Para
poder analizar juegas en nuestra revista hay que ser un
auténtico “licenciado” en videojuegas. Y los 20 aros que
llevamos en el kiosco avalan esta afirmacion.

P PUNTUAMOS CON TOTAL OBJETIVIDAD. Creemos que
es muy importante ir bien informado a la hora de comprar
un juego. Por eso nas tomamaos muy en serio este tema
y, tras discutir entre nosotros la puntuacién de cada titulo,
te cantamos lo que realmente pensamas sobre éL. Sin
pelos en la lengua y can la mayor rigurosidad.

Asi puntuamos

» MENOS DE 50: MALO. Como en el colegio: si no se
llega al 5 es un suspenso. Olvidate de este juego, por favor. PAG'NA
P DE 50 A 59: REGULAR. Aprobado por los pelos. Site lo
regalan échale un ojo, pero si tienes que pagar por él...
P DE 60 A 69: ACEPTABLE. No esta mal. Tiene algunos
alicientes y puede ser recomendable, pero con reservas.
P DE 70 A 79: BUENO. Site gusta el género o te atraen
los protagonistas, seguro que te divertiras con él.

P DE 80 A 89: MUY BUENO. No te quepa duda: con

este juego te lo vas a pasar en grande, de lo mejor en

su generoy en todo el catalogo de la consola.

» DE 90 A 95: EXCELENTE. Compralo sin dudarlo,

te guste o no el género al que pertenece: es uno de los
juegos imprescindibles que hay para tu consola.

P MAS DE 95: 0BRA MAESTRA. Hablamos de uno de los

mejores juegos de la historia. Si no te haces con él,
te sefialaran por la calle y tus colegas se reiran de ti.

RESISTANCE 3 nos invita a viajar desde Oklahoma a Nueva York con un interesante atractivo
turistico: mandar a las Quimera al infierno, para mayor gloria de vuestras PlayStation 3.

Asi es nuestra ficha PAGINA

Valoracion

DEUS EX: HUMAN REVOLUTION tiene
todas las papeletas para ganar el premio
a la aventura del verano. Cyberpunk,

accion, buenos dialogos... Esto promete.

XENOBLADE CHRONICLES saca todo el
jugo a Wii'y nos obsequia con uno de los
Jjuegos de rol mas sorprendentes de la
temporada. {Descubridlo con nosotros!

[T ——rT—

B TR o e e e
e et -

: ity
:"""'m [y r
e [ gty 95| =
P LO MEJOR. Lo mas destacado del juego, las razones EEN

que te pueden llevar a comprartelo.
P LO PEOR. Los aspectos menos logrados, lo que te

puede invitar a “pasar” de un juego. * PIayStation 3 “ Wii * Otros

P ALTERNATIVAS: Aqui te ofrecemos los juegos Deus Ex: Human Xenoblade Chronicles....... 68 lanzamientos............. 70
similares que hay disponibles en las tiendas. ReVOIUHION oo 56

P GRAFICOS: Valoramos el apartado visual: disefio de Resistance 3...cccoiviiiil. 50 * Xbox 360 w Novedades

personajes y decoradas, animaciones, efectos... Deus Ex: Human

P SONIDO: Puntuamos la musica, los efectos de sonido, Revolution 54 Descargables """" 72
las voces, el doblsje al castellane... ~  ®o  ETEEEREI srmeereneanenseneneas

» DURACION: La esperanza de vida de un juego: horas

de juego reales, modos, opcianes, multijugador...

» DIVERSION: Todo lo que hace que un juego sea

divertido: mecanica de juego, desarrollo, contral,

ambientacion, dificultad, ritmo, argumento. . NOTA IMPORTANTE SOBRE LAS PUNTUACIONES

P PUNTUACION FINAL: La nota definitiva teniendo en Os recordamos que a la hora de puntuar técnicamente a los juegos de las diferentes consolas lo hacemos teniendo
cuenta todos los apartados anteriores. NO es una media en cuenta el catélogo y las posibilidades de cada maquina. Esto significa que, por ejemplo, un 90 en graficos en un
aritmética, pues la diversion es lo que mas cuenta. juego de Xbox 360 o PS3 no equipara la calidad de estes a los que les adjudiquemos la misma nota en PlayStation
P VALORACION: La sentencia final, una valoracién 2y Wii (o en las portatiles) puesto que se da por sentado que las dos primeras son maquinas cen una capacidad
general del juego situandolo dentro del catalogo de su gréfica mucho mayor y por tanto los graficos seran (casi) siempre superiores. Aclaramos que los juegos de Xbox 360
consola . Es la opinion “oficial” de Hobby Consolas. y PlayStation 3 se valoraran bajo el mismo rasero. La diversién y la duracion se miden igual en todas las consolas.

ICONOS DE
L EDAD
. ciasinicacion | [l K

NN - I -
MIEDO VIOLENCIA SOEZ DROGAS . DISCRIMINACION APUESTAS
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H Shoot’'em up ESony M| a6 jugadores W Castellano
M 69,95 € m8 de septiembre M Contenido:

La ultima linea de defensa

La humanidad ya ha perdido la guerra, pero aun nos quedan
motivos para seguir luchando: desde salvar la vida de nuestra
esposa... a subir de rango en las partidas online.

B LOS ANOS CINCUENTA FUE-
RON LA EDAD DORADA dc Ia
ciencia ficcién; las invasiones
extraterrestres estaban a la or-
den del dia, pero ninguna llegd
tan lejos como la que nos espera
en Resistance 3. En 1957, cuatro
afnos después del juego anterior,
la raza humana ha quedado prac-
ticamente extinguida, y eso se
refleja en el tono gris y apagado
de los escenarios: ciudades de los
Estados Unidos, desde Oklaho-

S50 HC

ma a Nueva York, en las que los
hombres se esconden bajo tierra
v las quimeras se mueven a sus
anchas, buscando su siguiente
presa (a veces incluso luchando
entre ellas mismas).

Nosotros acompafiamos a Jo-
seph Capelli, el personaje que se
carg6 a Nathan Hale al final del
juego anterior, lo que significa
que no contamos con poderes es-
peciales, ni una salud que se re-
genera. Nuestro tnico aliado en

este “shooter” es una buena pun-
terfa... y un catilogo de armas
para quitarse el sombrero.

= EL ARSENAL ES LO QUE MAR-
CA LA DIFERENCIA precisamente
en Resistance 3. En total, pode-
mos manejar 12 armas diferentes
(de disefio humano o alienfgena),
gue determinan nuestra forma de
jugar. Cada una de ellas dispone
de un disparo secundario y fun-
ciones especiales (como la muni-

cién explosiva, miras telescépicas
0 atravesar paredes) y cuanto mas
las utilizamos, més poderosas se
vuelven, hasta alcanzar tres nive-
les de potencia. Como curiosidad,
también contamos con un mazo,
que nos resulta muy atil peleando
en las distancias corlas.

Para reforzar este estilo de de-
sarrollo “libre” los 20 capitulos
del juego (unas 10 horas en to-
tal) alternan zonas cerradas con
campos de batalla mas gran-



Por David Martinez HlEE.

LOS COMBATES tienen un ritmo
salvaje. Municiény botiquines

nunca estan de mas.

EL ARGUMENTO recupera una historia alternativa, a finales
de los afios 50, después de la invasion alienigena.

des, en los que podemos actuar
de modos muy distintos (desde
mantenernos ocultos y usar el
rifle de francotirador, a entrar “a
saco” protegidos por un escudo).
Esta forma de luchar resulta in-
crefblemente divertida y nos ani-
ma a repetir la campanfia.

= NUESTROS ENEMIGOS TAM-
POCO SE QUEDAN ATRAS. Las
quimeras son una raza temible,
con una variedad de especies que

3

va desde pequefias larvas a ardc-
nidos de varios pisos de altura. Su
disefio es muy amenazador, y su
inteligencia ha mejorado mucho
en esta nueva entrega. Estos ene-
migos ya no aparecen en el mis-
mo lugar como “patos de feria”,
sino que saben utilizar sus armas
(incluido el disparo secundario)
pedir refuerzos y flanquearnos.
Para romper el ritmo, Resistan-
ce 3 nos enfrenta a gigantescos

enemigos finales, y a un grupo MW

LA CAMPANA estd dividida en 20 niveles que duran cerca de
diez horas, y también se pueden jugar en modo cooperative.

Niveles en
movimiento

Aunque Joseph tiene que
atravesar la mitad del pais
para reencontrarse con

su familia, no vamos a
conducir ningtn vehiculo
durante todo el juego [y
tampoco nos enfrentamos
a los tipicos niveles “sobre
railes"]. Sin embargo, si
que tendremos que superar
un par de escenarios en
movimiento:

PROTEGEMOS UN BARCO en
Wrightsburg mientras nuestros
enemigos acechan entre la
niebla. La tensién se masca.

UN TREN DE MERCANCIAS

nos lleva hasta Pennsylvania,

si evitamos que un grupo de
renegados nos haga descarrilar.

LAS QUIMERAS

Ademas de su aspecto nada
amistoso, estos aliens son muy
numerosos e inteligentes:

1. EL HULK esta acorazado, es enorme
y su arma favorita es... la fuerza bruta.
2. LOS PATAS LARGAS utilizan protesis
mecanicas para desplazarse, a saltos,
entre los tejados y azoteas de cada nivel.
3. LOS SOLDADOS guimera utilizan
armas mas sofisticadas a medida
que avanzamos en la campaia.

Joseph Capelli

DESPUES DE CARGARSE A
HALE, nuestro personaje
decide acompanar al
doctor Malikov hasta
Nueva York para dar un
golpe a las quimeras.
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Hibrido '

Ademas de

combatir a los
extraterrestres, hay
gue eliminar a los humanos

in

se han transformado.

52HC

Armas de
otro planeta

Resistance 3 cuenta con 12
armas lalgunas humanas
y otras de ingenieria
extraterrestre] y cuatro
tipos de granada. Cada una
puede mejorarse (hay tres
niveles] con el uso:

LA FUGA DE LA PRISION durante una batalla entre quimeras
y renegados es uno de los niveles més intensos [y dificiles).

HAY DOS RIFLES DE PRECISION
que varian en el alcance de la
miray en la potencia. Uno de
ellos nos otorga invisibilidad.

LOS TONOS GRISES y marrones ofrecen un panorama
desolador, inspirado en peliculas como La carretera.

EL MAZO es el Unico arma
cuerpo a cuerpo [salvo la
bayoneta) y resulta muy efectivo
en las distancias cortas.

3

|
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EL PERFORADOR tiene un

escudo de energia, y ademas
permite ver ly disparar] a través
de las paredes y otros objetos.

M de “renegados” que sobrevive en
¢l interior de una prisién, y afia-
de un tono atin mas dramético (y
también mds salvaje) al conjunto.
Lo tnico que echamos en falta es
el uso de vehiculos, que sélo apa-
recen como transporte en deter-
minados momentos puntuales.

y

| ——

=> LAS BATALLAS ONLINE DE
LOS JUEGOS ANTERIORES se
han reducido en efectivos, pero
no en diversion. El numero de ju-
gadores pasa esta vez de 60 a 16,

fectados por el virus, que

g

EL JUEGO ES COMPATIBLE CON 3D TV y también nos
permite utilizar Move con el accesorio sharpshooter.

LA RUEDA DE ARMAS nos permite cambiar de equipo
inmediatamente, ver su nivel, disparo especial y municién.

-

EL CLIMA juega un
papel impertante.
Sufrimos lluvia,
niebla, nevadas y
tormentas eléctricas.

EEVE:

et

pero se mantiene el ritmo endia-
blado, que nos permite reaccionar
después de recibir un disparo, co-
mo sucede en Halo.

Los ocho modos disponibles
son variaciones de los clasicos,
desde guerra de banderas a toma
de objetivos en cadena, pero se
benefician del estupendo disefio
de las armas y de unos mapas
equilibrados, que retoman lo-
calizaciones como Nueva York,
Inglaterra, Tokio o Australia, con
distintos efectos climaticos.



EL APARTADO VISUAL
es irregular. Los
enemigos “se salen”,
pero los humanos no
estan tan detallados.

l TODAS LAS ARMAS TIENEN DISPARO

SECUNDARIO Y SE PUEDEN MEJORAR R

LOS NIVELES son
bastante abiertos, y
nos permiten modificar
nuestras estrategias.

El sistema de mejoras no es
demasiado innovador, con la po-
sibilidad de escoger varias venta-
jas sucesivas que activamos con
la cruceta de control. Podemos
definir nuestro personaje con va-
rias clases, que se desbloquean a
medida que subimos de nivel, o
personalizar una, escogiendo en-
tre 24 skins diferentes (humanos
y quimera). Y por supuesto, tam-
bién tenemos ventajas por racha
¥y puntuacién extra por venganza,
disparos a la cabeza o bajas “post

mortem”. Por su parte, el coope-
rativo para dos jugadores, online
y a pantalla partida, resulta muy
entretenido, y nos permite reclu-
tar a un compafiero en cualquier
momento de la campaiia.

= LA AMBIENTACION RECUPE-
RA MUCHOS ICONOS de¢ los afios
cincuenta, con una sensacion de
decadencia inigualable (hasta el
clima, con tormentas de arena,
lluvia y nieve, es hostil). Aunque
el apartado grafico se queda corto

si lo comparamos con otras pro-
ducciones similares: mientras que
los alienigenas estan detallados y
los efectos son contundentes, los
personajes humanos parecen un
poco acartonados. Los escenarios
son muy grandes, pero pierden
definicién a escasa distancia, y
las localizaciones tampoco son
demasiado reconocibles.

El apartado sonoro también es
irregular; por un lado, la musica
orquestal (compuesta por Bo-
ris Salchow, que ha trabajado

Las batallas
multijugador

En lugar de decantarse

por las partidas masivas,
como en el juego antericr,
Resistance 3 opta por los
modos convencionales.
Para darle profundidad

se ha implementado

un buen sistema de

clases y mejoras. Los
escenarios incluyen varias
localizaciones que no estan
en el modo campana, como
Inglaterra, Chad, Australia
o Japén, ademas de niveles
en los Estados Unidos:

PODEMOS ELEGIR CLASE o
personalizarla con 24 skins,
humanos o quimera, y las
armas del modo principal.

LOS MODOS son clasicos como
8 vs 8, guerra de banderas,
objetivos en cadena... dos
mangas, cambiando de equipo.

PODEMOS ALCANZAR 60
NIVELES, y después repetirlo
renunciando a las mejoras, como
los "prestigios” de Call of Duty.

en pequefias producciones de
Hollywood) es estupenda, y los
efectos de disparos y explosiones
elevan el nivel de la accién. Pe-
ro el doblaje a nuestro idioma es
desafortunado: la sincronizacién
es bastante mala y se utilizan vo-
ces muy jévenes para personajes
maduros. No son fallos muy evi-
dentes, pero le restan espectacu-
laridad al conjunto.

También conviene destacar el
estupendo uso que hace de las
3D estereoscopicas, en televiso- P
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Quimera

Ademas de ser

terrorificos, estos

aliens son los
enemigos més listos
y variados que hemos
visto en un “shooter”.

Los restos d?'
nuestra civilizacion

A CAMINO DE ST. LOUIS tomamos un barco para
pasar entre las casas hundidas por las inundaciones.

<« LA CIUDAD DE NUEVA YORK est4 en ruinas, cubierta
por la nieve, y vigilada por una nave gigantesca.

M res compatibles, y el control con

PSMove (compatible con el acce-
sorio sharpshooter), que sigue la
linea que ya hemos visto en los
tltimos "shoot’em up" de Sony,
como Killzone 3 0 SOCOM.

=» S1 EL PRIMER RESISTANCE:
FALL OF MAN (que [ue uno de los
mejores titulos de lanzamiento)
sirvié para demostrar la potencia
de PS3 y su secuela explot6 las
posibilidades del modo online
(con el impresionante récord de

60 jugadores simultaneos y coope-
rativo para 8), esta tercera entrega
reivindica la diversién “de gatillo
facil”. Por encima de su argumen-
to apocaliptico, de la crudeza de
algunos momentos o del notable
apartado técnico, se impone un
entretenimiento sin complica-
ciones que nos ha conquistado.
¢Hace cuénto que no registrabais
el campo de batalla en busca del
altimo botiquin? ¢Os acordais de
la altima vez que os quedasteis
sin municién para derribar a un




EL CAMBIO DE HERUEJustifica
un estilo menos militar, aunque
conserva la esencia de la saga.

B EL MULTIJUGADOR SOPORTA HASTA 16

JUGADORES CON LOS MODOS CLASICOS &

enemigo final tan alto como un
edificio? ¢O que saltasteis sobre
la silla para llegar "in extremis"
al siguiente punto de control?
Pues ése es exactamente el tipo
de emociones que nos aguardan
en Resistance 3. A lo mejor el
planteamiento os parece un poco
anticuado, pero después de inter-
cambiar unos disparos con las in-
teligentes quimeras, seguro que
no podréis despegaros del mando
por muchisimo tiempo: tanto en
la camparia como online. [/}

M El diseiio de las armas
y lainteligencia enemiga.
H La sensacién de

decadencia, asi como
momentos “emocionales”
relativos a nuestra familia.

H El apartado visual se ha
quedado un poco anticuado,
sobre todo los humanos.

H El n° de jugadores se ha
reducido, y ha desaparecido el
cooperativo para ocho.

NUESTRO VEREDICTO

Alternativas

« Killzone 3,
también exclu-
sivo de PS3, es
mas espectacular
aungue sus com-
bates no resultan
tan intenses.

* Resistance

se ha reeditado,
Jjunto a su secue-
la, a precio redu-
cido, y todavia
resulta brillante.

LOS JEFES
FINALES tienen
un tamano muy
impresionante.
Estos son el
Goliath, el
enviudadery
una criatura
subterranea
llamada Satan.

B GRAFICOS Enemigos aterradores que
contrastan con humanos "acartonados”.

Los ultimos
supervivientes

Desde el comienzo

del juego queda claro

que los humanos han
perdido la guerray el
planeta pertenece a las
quimeras. Sin embargo,
aun quedan supervivientes,
que le dan tintes mas
dramdticos al desarrollo

y que, en algunos casos,
justifican el giro de los
acontecimientos. Estos son
algunos de los encuentros
que vamos a tener durante
la campana principal:

LA ESPOSA DE CAPELLI y su hijo
pequefio justifican alguno de los
momentos mas "emocionales”
de la historia.

LA RESISTENCIA es escasay
estan muy debilitados. En casi
todos los niveles tenemos que

combatir en solitario.

LOS RENEGADOS se han
atrincherado en una prision en
Pennsylvania. Son tan peligrosos
como los aliens, y mas crueles.

Valoracion

La ambientacion de
los anos 50 no es

88

B SONIDO Una banda sonora de cine,
aunque el doblaje al castellano es irregular.

el Unico elemento
clasico de este

86

B DURACION Lz campafa ronda las
10 horas, y tiene un multijugador excelente,

“shooter”. El uso de
botiquines, su estilo
de “gatillo facil" y

89

M DIVERSION Combates intensos con
enemigos inteligentes, y un arsenal brutal.

unos enemigos muy
inteligentes nos han
hecho disfrutar como

93

PUNTUACION
FINAL

locos, pese a alguna
irregularidad técnicy

91
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m Rol mSquare Enix H | jugador m Castellano m59,90 €

M Lanzamiento: Ya Disponible m Conlenido:

Un Robocop sigiloso
en formato cyberpunk

DEUS EX

HUMAN REVOLUTION

La cirugia roboética
que se ha hecho
Adam Jensen no le
ayuda a estar mas
guapo, pero le ha
convertido en un
super-hombre, que
mola mas. ;/Acaso
Brad Pitt ve a través
de las paredes?

56 HC

B LA NANOTECNOLOGIA AUN
NO ESTA DESARROLLADA cn
el afio 2027 (faltan 25 afios de in-
vestigacién), pero los aumentos
mecdnicos empiezan a mostrar
lo que puede ser el hombre del
futuro (el que vimos en las dos
primeras entregas de esta saga).

En esta tercera parte, que sirve
de "precuela", nuestro protago-
nista, Adam Jensen, queda mor-
talmente herido tras un ataque
terrorista. Para salvarle la vida

le implantan unos brazos meca-
nicos (entre otros arreglitos), que
ademas le otorgan habilidades de
super-hombre con las que debera
descubrir la conspiracién detras
del ataque, investigando libre-
mente en ciudades como Detroit,
Shangai o Montreal.

= EL JUEGO TARDA UNAS HO-
RAS EN ARRANCAR y en tomar
forma, lo que echara para atras
a los "caza-logros" y a los jugado-

res que busquen accién directa,
pero una vez que lo hace esta re-
pleto de posibilidades. Podemos
completar las misiones rifle en
mano llenando de plomo a los
enemigos (aunque no resulte na-
da facil sobrevivir), pero es mu-
cho més divertido y gratificante,
acabar con ellos sigilosamente.
¢Cémo? Pues acurrucados de-
tras de mesas, observando las
rutinas de patrulla de los ene-
migos, avanzando por tubos de




Por Borja Abadie il

ventilacion, evitando las caAmaras
de seguridad o haciéndonos invi-
sibles durante un tiempo. Luego
toca esconder los cuerpos de los
centinelas abatidos para que sus
colegas no den la alarma y seguir
infiltrdndonos en la zona.
Incluso podemos atravesar un
nivel sin ser vistos ni entablar
combate, aunque de este modo
no podemos explorar los escena-
rios tranquilamente en busca de
objetos y de mas experiencia, con

CADA PERSONAJE tiene un tipo de personalidad que va
mejor con determinadas respuestas. Hay que descubrirlo.

lo que perderemos puntos vitales
para subir de nivel. Por cierto...
¢esto no era un juego de rol? Si, y
del bueno. Seguid leyendo:

= CON LA EXPERIENCIA GANA-
MOS NUEVOS AUMENTOS que
hacen a Adam mas letal y que
nos abren nuevos caminos. Tam-
bién podemos aceptar misiones
secundarias o mejorar las armas
con montones de artilugios (co-

mo mirillas, dobles cafiones, W

EL ESTILO
SIGILOSO de los
combates nos
obliga a ser muy
cuidadosos.

LOS ESCENARIOS estan repletos de ordenadores, paneles,
etc. que podemos hackear para conseguir acceso.

de enemigos y camaras es basico
para infiltrarnos con éxito.
2. SORPRENDER a los
enemigos es clave para
no llamar la atencion.
3.SI1 TODO ESO FALLA
siempre nos queda
armar la marimorena.

Adam Jensen

EL "AUMENTADO"
protagonista ni siquiera
pidié ser convertido en
"medio maquina”. Ahora
quiere descubrir quién
estd detras del ataque
gue le convirtié en esto.

({RAMBO O SNAKE?

Ta decides cual es tu estilo favorito,
ir a lo loco o pasar desapercibido:

1. OBSERVAR la colocacién y rutinas

Implante de
piquito de oro

Los didlogos son menos
numerosos que en otros
juegos de rol, aunque
siempre tienen importancia
dentro de la historia.
Como para todo, en Deus
Ex existen implantes que
nos ayudan a ver qué tipo
de personalidad tiene un
personaje (hay 3 distintas),
para asi poder convencerle
de nuestros propdsitos.

ALGUNOS PERSONAJES nos
encargan misiones secundarias
que podemos aceptar o rechazar.
La eleccién es nuestra.

LAS ESCENAS DE DIALOGOS
son muy dindamicas. Si estamos
ganando la batalla dialéctica nos
iremos acercando al personaje.




Viva el mal, viva
el cyberpunk

La ambientacién cyberpunk
nos recuerda a peliculas
como Blade Runner o
Ghost in the Shell. Las
luces de nedn, la oscuridad
y las extrafhas ropas de la
gente son lo mas llamativo.
Durante la aventura
visitamos Detroit, Shangai
o Montreal, entre otras:

EL APARTAMENTO DE ADAM
tiene estas increibles vistas de
la ciudad de Detroit, jLe habra
salido por un ojo de la cara!

N

LAS DISCOTECAS del future
son asi de modernas. Musica
electronica, "refrigerios”, tubos
de neény gente muy rara.

HENGSHA, en Shangai, nos tiene
enamorados. Nedén por todas
partes, caracleres asiaticos,
oscuridad, tugurios...

CUANDO LOS ENEMIGOS NOS VEAN daran la alarma y no
parardn hasta que hayan acabado con nosotros. jMalditos!

LAS HABILIDAD

P cartuchos con més municién,
ete.). Bso si, como es habitual en
la saga, ¢l inventario esta limita-
do por un ntimero de casillas en
las que colocamos todo nuestro
arsenal. Desde el punto de vis-
ta técnico es un juego bastante

Eliza

Esta enigmatica reportera
del futuro nos informa de
las ultimas noticias en
televisiones de todas las
ciudades. Y ademas guarda
un increible secreto.

DE ADAM son muy variadas. Podemos
caer desde 20 metros y acabar con los enemigos al impactar.

sélido, sobre todo en el apartado
sonoro, aunque graficamente no
es ningdn prodigio.

= EL SISTEMA DE DIALOGOS
NO HA CAMBIADO MUCHO, ya
que se sigue rigiendo por una
rueda de opciones que varian se-
gan la situacion: de lo mas hostil
a lo mas apaciguador. Gracias a
ella las escenas de conversacién
funcionan especialmente bien,
ya que dependidendo de nuestra
habilidad "parlanchina" conse-

LOS ENEMIGOS FINALES, que
también estdn aumentados,
son muy dificiles de eliminar.

LA CONSPIRACION alcanza a los més allos niveles. Nunca
sabemos si nuestros colegas realmente son enemigos.

LOS ROBOTS son los enemigos mas dures del juego junto
con los jefes finales... a no ser que los hayamos pirateado.

N .l

guimos distintos tipos de recom-
pensa de los personajes.

El anico problema que hemos
observado es que la mecédnica de
juego (infiltrarse, piratear, tiroteo
y vuelta a empezar) se repite du-
rante toda la aventura y que no
hay nada realmente novedoso
respecto a las anteriores entre-
gas, pese a que todo en general
est4d mucho mas pulido y evolu-
cionado. Para convertirse en uno
de los grandes del género le falta
mas variedad de situaciones a las



LAS TORRETAS no nos
dan un respiro. Lo mejor
es piratearlas para que
ataquen a los enemigos.

H LAS POSIBILIDADES JUGABLES, DE

SIGILO O COMBATE, SON UNA PASADA B

que enfrentarnos, ya que las mi-
siones son demasiado parecidas.
Tampoco hubiera estado mal in-
cluir algtin minijuego mas (como
el del pirateo, el tnico disponi-
ble), v ya puestos, incluso mayor
variedad en los escenarios.

Aun asi, que nadie se equivo-
que: Deus Ex: Human Revolution
es divertido y muy completo, to-
talmente recomendable (mas con
el paso de las horas) y nos ha ale-
grado el verano ante la sequia de
titulos de estas fechas. [/

M El sigilo nos lleva a
situaciones de tension
realmente impagables.

M Las habilidades de
Adam nos permiten crear
un luchador o un escapista.

H Mecanica repetitiva en
la mayor parte de la aventura.
Necesitamos mas variedad.
H Solo tiene modo
historia, pero sus distintos
finales nos incitan a repetir.

Alternativas

* Mass Effect
comparte la
ambientacion
futurista, pero
es de accion
mas directa.

* Batman

PARA SUBIR DE
NIVEL tenemos
que reunir
experiencia,
aungue también
podemos visitar
una clinica
LIMB lizq.) para
que nos hagan
un apafio [der)

B GRAFICOS Su estética, la iluminacién

y los efectes molan, pere flojean las texturas. 85

Hackeando el
ciberespacio

Ademas de las habilidades
de combate cuerpo a
cuerpo o con armas de
fuego, la mayor ventaja de
Adam frente a sus rivales
es piratear todos los
dispositivos electronicos
imaginables. Hay varios
niveles de seguridad

(que hacen mas dificil el
pirateo), aunque tenemos
4 habilidades distintas que
podemos aumentar con
implantes para que nos
resulte mas sencillo.

LOS DISPOSITIVOS pirateables
aparecen resaltados con borde
amarillo. Nos abren caminos,
nos dan informacion valiosa...

EN EL MINLJUEGO debemos

ir capturando nodos mientras
evitamos que la |A llegue antes
que nosolros a la meta.

ALGUNOS ORDENADORES nos
permiten controlar las torretas
y los robots e incluso volverlos

contra nuestros enemigos.

Valoracion

Las posibilidades de
eleccion, no en dialo-

B SONIDO La banda sonora estilo Blade
Runner es genial, y estd en castellano.

gos, sino en maneras
de completar un

M DURACION Ls historia dura més de
20 horas y es rejugable, pero eso es todo.

mismo nivel, son su
mayor virtud. Esoy
conseguir mantener

Arkham Asylum,
es la mejor
alternativa si os

M DIVERSION Las posibilidades de
infiltracion y combate enganchan lo suyo.

la tension durante
los combates, ya sea
mientras estamos

2] |

gustan los com-
bates sigilosos.
Un juegazo.

PNTUCOY OO

escondidos o durante
los intensos tiroteoy
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LIBERTAD CON
(EN)CARGOS

Colonias, lagos, cuevas, islas
flotantes... Perdernos en estos
parajes es tentador, pero casi
siempre sabemos hacia donde ir
gracias a una practica flecha.

1. PATEARSE CADA RINCON para
encontrar toda clase de objetos o pasar
por el mercadillo es fundamental
siqueremos fortalecer al equipo y
completar la colecciopedia de bichos,
piezas, rarezas... Hay cientos de items.

2. OPTIMIZAR CADA DETALLE de
nuestra vestimenta y armamento

nos deja de dar pereza en cuanto un
enemigo se nos resiste. La creacion de
gemas a partir de cristales afade un
togue estratégico alin mas profundo.

3. CUMPLIR MISIONES secundarias es
la mejor forma de mejorar la afinidad
entre los personajes. Algunos aldeanos
nos mandan lareas, y aungue son
opcionales, lienen su recompensa,

Por suerte, podemos trasladarnos a
cualguier punto registrade del mapa,

y asi no perdemos niun segundo.

Shulk

Este joven guerrero de la
Colonia 9 descubre que

es el elegido al empunar
espada Monado sin sufrir ni
un rasgufio. Reyn y Fiora son
sus mejores amigos y aliados.

(8 HC
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ESTA AVENTURA de corte

japonés nos permite explorar

unos entornos enormes y de
una belleza sobrecogedora.

mRol mMonolith Soft B jugador m Castellano (textos)
m 50,95 € mYadisponible ® Contenido: &3

TV o

El imperio del rol naciente

NOBLADE
RONICLES

Cuando una raza de robots se dedica a masacrar

a los humanos, hay que plantearse cambiar la

H BIONIS Y MEKONIS SON
DOS DIOSES ancestrales cuyos
cuerpos fosilizados engendra-
ron vida; como la muela de Lisa
Simpson, pero con dos civiliza-
ciones: los Humas —nosotros—y
los Mckon, una especie de Trans-
formers carnivoros empefiados
en masacrarnos. Asi empieza
una historia emocionante, dig-
na de un buen anime, gracias al
director del juego Tetsuya Taka-
hashi, que ya trabajo en Chrono
Triggery Final Fantasy VL.
Precisamente, las batallas re-
cuerdan a las de FF XII en los
alaques automiticos de los hé-
roes y la accién en tiempo real.

alianza de civilizaciones por una buena espada.

Mientras nos movemos alrededor
del enemigo, esperamos a que los
ataques se recarguen solos antes
de volver a usarlos. Parece un
sistema simple y repetitivo, pero
sus posibilidades se multiplican
con la espada Monado.

= ESTA MITICA ESPADA nos per-
mite encadenar ataques especiales
en equipo, € incluso vaticinar los
golpes mortales del rival. La ele-
vada dificultad de ciertos Mckon
nos obliga a ganar experiencia y
mejorar nuestras habilidades, a
base de luchar contra un variadi-
simo bestiario y explorar tierras
plagadas de objetos con los que



Por Gustavo Acero ¥ an

FIJAR A UN SOLO ENEMIGO nos obliga a organizar a
nuestros aliados, aunque suelen actuar con inteligencia.

PV 2368
"Niv-26

- -

PV 3807
ATacd

PN g =

LOS ICONOS
de ataques se
rellenan solos,
un sistema que
se aleja del rol
tradicional.

LA BELLEZA DE
LOS ESCENARIOS
es el punto fuerte

de Xenoblade, pero
a cambio de incluir
todos esos detalles
y hectéreas, se

ha sacrificado la
carga poligonal de
los perscnajes y la
resolucion de ciertas
texturas. Aun asi, le
deja el liston altisimo
al proximo Zelda.

modificar nuestro equipo, refinar
cristales y completar misiones.
La mayoria consiste en aniqui-
lar criaturas, pero otras requie-
ren cambiar la hora del dia o
establecer afinidad con los com-
parieros de curro (se nota que es
un juego de fantasia). Hay tantas
variables, que dominarlas todas
se hace farragoso, m4s atn si
nos dejamos embelesar por los
paisajes del inmenso ecosistemna.
Aunque no sedis muy roleros, su
grandeza os enganchara. [}

H El enorme tamaiio de
los entornos, los monstruos...
y todo se mueve como la seda.

H Las infinitas opciones
de equipacion, engastes para
las armas, artes, afinigrama...

H La confusion gue puede
crear la cantidad de opciones,
inventarios y tutoriales.

B La camara es “revoltosa”,
aungue ayuda el segundo stick
del mando cldsico Pro.

‘NUESTRO VEREDICTO

Alternativas

* Monster
Hunter Tri es el
unico que le hace
sombra en tama-
fo y libertad de
movimiento a la
hora de explorar.
« Little King's
Story ofrece un
rol mas clasico,
pero sus batallas
también son en
tiempo real.

LAS ESCENAS CINEMATICAS usan el mismo motor grafico
del juego, por lo que a veces pierden espectacularidad.

clegrarie
At
@ P Nuevo abetvo
.

B GRAFICOS Entornos gigantes, batallas
libres de tirones y personajes anticuadillos.

Una "Monado”
de espada

Esta especie de Excalibur
futurista es la dnica

arma capaz de danar a

los Mechon, siempre y
cuando no lleven mascara.
Sin embargo, no solo se
limita a invocar ataques
especiales, también nos
otorga la facultad leer el
futuro mas cercano.

LAS VISIONES nos anticipan
qué golpes martales estamos a
punto de recibir, y quién serd la
victima. Gracias a ello, podemos
bloquearlos o crear barreras de
energia para defendernos.

EN ALGUNOS VIDEOS, Shulk
presagia acontecimientos y
desgracias que implican a los
demas personajes. En nuestras
manos estd la oportunidad de
cambiar o no el destino.

Valoracion

Monolith Soft
firma su obra mas

90

B SONIDO Melodias épicas, otras mas
cansinas. Grandes voces (inglés y japonés).

ambiciosa con esta
aventura de corte

85

M DURACION Hay historia para unas
cincuenta horas, y contenido para aburrir.

japonés, cuyo tamafio
supera a casi todo
lo visto en Wii. Su

96

M DIVERSION El argumento atrapa
enseguiday la sensacion de libertad es total.

arriesgado sistema
de batalla acaba por

87

rTUACE! 90

convencer, pero no
tanto como su genial
direccion artistica. /

HC &9



AL AN dard ) TOUAS IaS LOISOIAS

PS3 - Xbox 360
RUGBY WORLD CUP 11

B Deportivo B 505 Games
H | - 4 Jugadores H Inglés B 59,90 €

EL MUNDIAL DE RUGBY DE
NUEVA ZELANDA csta a punto
de dar comienzo, y aqui pode-
mos controlar a las 20 selec-
ciones que participaran, todas
con su correspondiente licen-
cia: los propios "All Blacks",
Australia, Sudafrica, Argentina
0, por supuesto, las integrantes  las acciones propias del rughby:
del VI Naciones (Inglaterra, placajes, ensayos, melés, drops,
Francia, Irlanda, Gales, Escocia  transformaciones... No obstan-
e Italia). Hay cinco modos de te, viene sin traducir y grafica-
juego (Mundial, Amistoso, Gira, mente no es el Gltimo grito.

Tanda de Penaltis y Online),

asi como Lres niveles de dificul-
tad, algo que agradeceran los
menos puestos en un deporte
tan complejo. Los partidos son
realmente entretenidos, con
una jugabilidad bastante rapida
e intuitiva a la hora de ejecutar

Los partidos son frenéticos y el rugby estd muy
bien plasmado, aunque la factura técnica es un t

PS3-360 | HARRY POTTER 7 (PARTE 2)

B Accion B EA H | jugador
H Castellano W 64,95 €

EL MAGO MAS FAMOSO

ha concluido su viaje porel
cine, pero esta adaptacién no
le hace honor. Casi como si
fuera un shooter, la aventura
se reduce a lanzar hechizos

a los enemigos que nos abor-
dan. Ni la compatibilidad
con Move y Kinect lo salva.

Es fiel a la pelicula, pero es repetitivo hasta decir
basta y, lo que es peor todavia, dura cuatro infimas horas.

PS3 | BLEACH: SOUL RESURRECCION

H Beat'em up B Namco Bandai
B | Jugador W Inglés ®m 50,99 €

ESTA ADAPTACION DEL
ANIME cuenta con tres modos
de juego: Historia, Misiones
(unas 30) y Soul Attack
(donde el objetivo es lograr la
méxima puntuacién encade-
nando combos). Los combates
son muy rapidos, si bien los
combos son limitados.

No esta traducido, un problema, dado lo lioso de la

MELES Y ENSAYOS nos
esperan en el juego oficial
del Campeonato del Munde.

3DS | DREAM TRIGGER 3D

B Shoot’'em up B Namco Bandai B | - 2 Jugadores
H Castellano B 45,90 €

DISPAROS DE COLOR lle-
nan la pantalla en este psico-
délico shooter, en el que hay
que usar la pantalla tactil
como so6nar, para que los
enemigos se vuelvan visibles
en la pantalla 3D y asi poder
eliminarlos. Hay 50 niveles y
se puede jugar en red local.

El control no es gran cosa, y la mezclade 3Dy
colores psicodélicos resulta molesta. Nada del otro mundo.

Wii | THE MALGRAVE INCIDENT

B Aventura ® Big Fish B | - 4 Jugadores
N Castellano ® 49,95 €

LA SERIE MISTERY CASE
FILES vuelve. Con la excusa
de investigar la isla de un
excéntrico millonario, par-
ticipamos en una aventura
gréfica en la que hemos de
buscar decenas de objetos en
escenarios abarrotados. Tiene
multijugador competitivo.

Si la valeriana no os sirve para dormir, probad con

historia. El control responde bien, aunque no es muy profundo.

70HC

esta repetitiva aventura. EL multijugador es més entretenido.
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EL CHICO es el prota de
esta épica aventura, EL
solo se las ve con decenas
de enemigos gracias a su
completo arsenal.

Il PUEDE QUE LA APUESTA
POR LAS 2D de muchos des-

cargables sea una "imposicién”,
debido al tamano limitado del
archivo y al presupuesto. Pero
sin duda es una bendicién cuan-
do se ejecuta con el colorido,
detalle, fluidez y regusto arte-
sano que envuelven a Bastion.
Ojo también a la musica, épicay
con influencias celtas. Y es solo
el envoltorio de un gran RPG de
accion que bebe de fuentes como

72HC

LAl SJUEEUS TeoSlal 5anics

Baldur's Gate o Zelda. El pro-
tagonista es El Chico, que debe
descubrir por qué el mundo ha
quedado casi destruido... y re-
construirlo, claro. El desarrollo,
centrado en los combates, evolu-
ciona constantemente.

=< EL CATALOGO DE ARMAS
(cuerpo a cuerpo, disparo y ma-
gias) crece y mejora a cada paso,
por lo que siempre es estimulante.
Ademas, contamos con licores que

potencian nuestras habilidades.
Bastion también innova en un
aspecto tan anquilosado como es
la narracién. Una voz en off nos
acompanfia en cada paso que da-
mos ¢ hila la historia, sin cinema-
ticas. Una pena que solo esté en
inglés, aunque subtitulado. Dura
unas 8 horas pero es muy reju-
gable (dos finales, empezar una
partida y mantener nivel y armas,
mayor dificultad...). Sin duda, uno
de los descargables del afio. [

& 2 -
EEh\
e ¢

COMO EN TODO JUEGO
DE ROL, debemos hacer
evolucionar al personaje.
Lo hacemos desde
Bastion, el centro de
este mundo, antes de
cada nivel. Habria estado
bien dejarnos configurar
algunas cosas en tiempo
real durante la partida.

B Rol/Accion m Supergiant Games M | jugador
m Castellano (textos) 1200 € M Contenido: f&

BASTION

Imagina un mundo hecho a mano que flota, suspendido
por su belleza. Ahora, deja de imaginar y descargalo.

'NUESTRO VEREDICTO

92

H GRAFICOS

N SONIDO 87
H DURACION 85
H DIVERSION 90

Valoracion sastion ofrece una
formula clasica, bien afinada. Ademas
entra por los ojos y los oidos con un apar-
tado tecnico que rezuma artesania.

PUNTUACION

FINAL 90 /




Xbox 360 MS SPLOSION MAN

B Plataformas B Twisted Pixel Games B | 6 2 jugadores

W Castellano ® 800 €

AL IGUAL QUE PASO CON
PAC-MAN, |a secuela de
Splosion Man esta protagoniza-
da por su versién femenina. No
le falta ni el lacito. El desarrollo
de plataformas frenético con
desarrollo horizontal del pri-
mero se mantiene, pero con un
disefio de niveles (50 en total)
mejorado. Hay mayor variedad
desde el principio, con plata-
formas claramente inspiradas
en clasicos como Donkey Kong

o Mario. La dificultad es esti-
mulante (bueno, habra quien
estampara el mando contra la
pared), aunque quiza se les ha
ido la mano en los tltimos nive-
les. El cooperativo ha mejorado
como guinda a uno de los mejo-
res plataformas de Xbox 360.

Aunque la esencia y el desarrollo se mantienen,

las plataformas y escenarios son mas variados. Dificil a rabiar.

Xbox 360 | FRUIT NINJA
KINECT

W Accion ® Halfbrik ® [-2 jugadores

H Castellano H 800 ¢

SORPRENDENTEMENTE
ADICTIVO resulto en el juego
original para iPhone y lo mismo
ocurre con la adaptacién a
Kinect. Y mira que la idea es
simple: cortar fruta con los
brazos a medida que va sal-
tando (con ligeras variaciones
de frecuencia, items especia-
les, vidas... segin el modo de

juego). Es bastante divertido
para partidillas cortas, permite
jugar a la vez con un amigo y
hace un buen uso del sensor. Lo
malo es que resulta demasiado
sencillo (en duracién, gralicos,
sonido...) para lo que cuesta: 12
veces mas que la versién mévil,
79 céntimos, sin haber evolucio-
nado mucho.

Es un juego entretenido y hace sudar pero bien.

También es muy simple y corto; una rebajita le vendria bien.

PS3 - Xbox 360
FROM DUST

D B Estrategia B Ubisoft B | jugador
B Castellano® I5€ /1200 ¢

UNA EXTRANA CIVILIZACION TRIBAL
estd perdida en medio de un yermo. En este
juego de Eric Chahi (Another World), hemos
de manejar al Halito, una especie de enti-
dad divina, para que los ayude a prosperar.
Nuestra tarea consiste en guiarlos a puntos
clave (totems donde pueden crear nuevos pue-
blos, lugares que los salven de desastres natura-
les, ete.). Ademas, podemos modilicar el terreno
cogiendo tierra o agua de un lugar y llevandolas
a otro, con lo que creamos nuevas rutas. La
manipulacién de la tierra, €l agua y la lava, asf
como la interaccion entre ellas, son la clave para
sobrevivir. Si somos habilidosos y exploramos a
fondo los escenarios podemos desbloquear
retos especiales que podemos superar en un
modo de juego aparte.

El comportamiento de la naturaleza sorprende.

El control y la |IA podrian ser mejores, pero aun asi es asequible.

30s|LET'S GOLF! 3D

B Deportivo B Gameloft
B |-2 jugadores M Castellano® 6 €

EL GOLF "CARTOON" cs un
género en si mismo y esta saga
va tiene cierto reconocimiento
para los usuarios de tablet.

En esta version hay 6 campos
(con 18 hoyos cada uno) y

6 personajes para elegir. E1
sistema de juego es sencillo:
tocamos la pantalla una vez
para iniciar el swing, otra para
pasar a la potencia y una mas
para golpear. Cada personaje
tiene habilidades especiales y, ademas del modo carrera, podemos
participar en retos y un multijugador en la misma consola.

Tiene todo lo que se espera de él (mas 3D), si bien
los graficos son "guarripeich” y no resulta demasiado preciso.

HC /3



EPISODIO

Xbox 360 | Gratis - 924 KB
Prologue to Ms.
Splosion Man
PARA ENTENDER MEJOR LA
HISTORIA de la secuela de este
juego, podemos bajar una fase
extra en la que se nos cuenta
como es secuestrado nuestro

héroe... y suamada ha de ir a sal-
varle. Es poca cosa... jpero gratis!

VALORACION % % % %

74 HC

I ha
side invadida por eslos
"tios buenos", gue son
bastante alérgicos a
nuestro plomo.

Precio: 799 € / 800€

il zséé/ 800 ©
Old World Blues

NUESTRO CEREBRO ha sido
robado por el doctor Mobius y
tenemos que ir a recuperarlo. Asi
de absurda arranca esta nueva
expansion, la mas "cachonda™y
surrealista de las que ha tenido
New Vegas. También incluye
nuevas armas y enemigos.

VALORACION % % % % %

DRAGON AGE 1l

| @LUIIICINTIUVO ULoLdl saaivo

LOS ZOMBIS NO SE
RINDEN y quieren dar
mas guerra en Black Ops.
En este pack se incluye

el nuevo escenario Moon,
cuatro niveles zombie (que
ya existian, pero se les ha

una banda sonora con tres
canciones de tematica "no

| VALORACION % % % % * |

PERSONAJE

PS3- Xhox 360 | 3,95€/400€
Freddy Krueger
EL ICONO DEL CINE de terror
es el "invitado especial” del
juego, gracias a esta descarga
con la que podréis enfrentar-

lo al resto de personajes de la
franquicia. Por supuesto, incluye
golpes especiales y graciosisimos
Fatalitys inspirados en ejecucio-
nes de las propias peliculas.

VALORACION % % % % #

Xbox 360 I Precio: 1200 €

Rezurrection

dado una “capa de pintura”],

muerta” y un nuevo tema.

Si comprasteis las edicio-
nes Hardened o Prestige de
Black Ops, tenéis todo este
contenido gratis. El resto
adquirira un conjunto muy
divertido e intenso, pero que
resulta, una vez mas, excesi-
vamente caro.

VALORACION % % 4

VARIOS

PS3 |‘3. 59 é.mda; ;Jnc; .
Puzzle Pack 'y

Forts Pack

DOS PAQUETES han llegado a
la vez para el juego, cada uno con
varias misiones para un jugador,
trofeos, temas, escenarios, tum-
bas y bancos de voces. Quiza el
Puzzle Pack resulta mas exigen-
te, pero ambos suponen un muy
buen afadido para el juego.

VALORACION * % % % #



Bl ASSASSIN'SC.
REVELATIONS

Entre el 3y el 11 de sep-
tiembre estard disponible
la beta multijugador, que se
ofrecerd en exclusiva para los
usuarios de PlayStation Plus
el servicio uPlay de Ubisoft
por ahora, no hay noticias
sobre una versién para 360).
La beta incluird 9 persona-
jes, 3 mapas y cuatro modos
de juego rWanted, Manhunt,
Deathmatch y Artifact Assault],
si bien el multijugador defini-
tivo tendra ain mds opciones.
iNo perdais la oportunidad!

B EL SHADDAI

Decir que es raro es quedarse corte con este juego.
Por eso, es muy recomendable que probéis esta demo,
con la que podéis conocer su sistema de combate y su
plataformeo. Os encantara o lo odiaréis, pero estamos
seguros de que no os va a dejar indiferentes.

H DRIVER SAN FRANCISCO

Se ha adelantado la demo de este juego, que estd a
punto de llegar a las tiendas. Gracias a ella podéis
empezar a familiarizaros con el sistema de conduc-
cion y con la habilidad Shift. Tened paciencia, que al
principic resulta extrane utilizarla...

MULTIMEDIA

H BIOSHOCK INFINITE

La espectacular demo del E3 ha sido grabada en video
para que también la podais disfrutar vosotros. Asi
podréis conocer los primeros detalles de latrama

y disfrutar de su colosal apartado técnico.

l ASSASSIN'S C. REVELATIONS

El nivel para un jugador que pudimos ver en el E3

se muestra ahora en un completo video [jojo, ocupa
mas de 400 megas!). En él se ve a Ezio participaren el
espectacular ataque a un puerto de Constantinopla.

49 . |,_;(\pl‘¢.‘jt‘_{75r‘

H DRIVER RENEGADE 3D

Para entender mejor la historia del nuevo juego de

Tanner para 3DS, se nos ofrece una serie de videos al
estile "cémic animado” [con voces en caslellano), que
narran la trama como si fuera una serie de detectives.

H SPACE MARINE

El universo de Warhammer 40.000 vuelve a las
consolas conun juego impactante, cuya historia
podéis conocer gracias al nuevo trailer narrativo,
que ya esta descargable en PS3 y Xbox 360.

H RESIDENT EVIL
VUELVE EN HD...

£y

%)

Resident Evil 4 ("morir es vivir, morir es
vivir") y Resident Evil Code Veronica X
volveran como titulos descargables para
360 y PS3. Ademas de contener todos
los extras, estaran en HD. La aventura
de Leon estard dispenible desde el 21 de
septiembre. La de Claire, el 28.

M ..Y SPLINTER CELL,
TAMBIEN

Otra saga que se apunta a la moda es la
de Sam Fisher. Splinter Cell Trilogy inclu-
ye los 3 primeros juegos de la franquicia,
cen graficos en HD, posibilidad de jugar
en 3% y a un precio de 29,99 €. También
podemos comprar cada juego por separa-
de, a un precio de 9,99 €.

H CONTENIDOS DESCAR-
GABLES PARA 3DS

El "presi” de Nintendo, Satoru lwata, ha
dicho que permitird a las desarrolladoras
ofrecer contenidos descargables para
3DS, como ya sucede en PS3 y 360. No se
sabe qué precio podrian rondar ¢ a partir
de cuando empezarian a publicarse, pero
es buena noticia... 0 mala, segdn se mire.

H YA ESTA AQUI
STREET FIGHTER Il

Para cuando leais estas lineas, habra
llegado a Live Arcade y a PS Store el espe-
radisimo Street Fighter Il Third Strike. EL
préximo mes tendréis nuestro andlisis.

La web del mes

Hl UNCHARTED:
CAZADOR DE TESOROS

Elintrépido aventurero Jesis Calleja
nos reta en www.youtube.com/
user/PlayStationES a entrar en

el Facebook de

Uncharted 3 para

participar en un

CONCUrso cuyo

premio es un viaje

a Jordania. jTedos

a la aventura!

HC /5
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La opinion de los lectores y de los expertos mundiales

& VUESTROS FAVORITOS T Los mAs
Zelda: Ocarina N i | ESPERADOS

i - ANTERIOR
of Time 3D 1 ~MOR3
RIE B : 2 AC: Revelations

e MEE
ENLISTA
PS3 - XBOX 360

El desenlace de la historia

de Ezic Auditere promete ser
épico. ¢ Se resolveran todos los
misterios de la saga en esta
nueva entrega?

b

“"Asassin's Creed ¢t @bl 4 o
LaHermandad Bltate ! I '3
‘ PS3 - XBOX 360 : SIS 4

J POSICION

Dead space 2 ! n = ANTERIOR

FECHA: NOVIEMBRE

Battlefield 3

PS3 - XBOX 360
Graficos de infarto y una
| /4 enorme capacidad para
* transmitir emociones seran
dos de las grandes bazas de
esle esperadisimo shooter.

PS3 - XBOX 360 ST |

Gearsof War2 @B \a R L,

xBox 360 [l . e 1 |

Red Dead e N

- Redemption v 4
PS3 - XBOX 360 B N N 4

POSICION

Final Fantasy VIl — >

FECHA: NOVIEMBRE

Gears of War 3

XBOX 360
Marcus seguira tras el
rastro de su padre mientras
despacha a cientos de
Lambenty Locust. jYa ne
queda nada para que salga!

' :NUSTA 8
. POSICION
Metal Gear
=
‘Solid 4 - N9
Bien &

- Mortal Kombat 0:3?;%%:

FECHA: SEPTIEMBRE

CoD: Modern
Warfare 3

PS3 - XBOX 360

La Tercera Guerra Mundial
estallard en nuestra consolas
el proximo invierno. ;Estais
preparados para ir al frente?

FECHA: NOVIEMBRE

Uncharted 3
PS3
Nathan Drake se embarcard
en una nueva y emocionante
aventura. Esta vez su destino
serd la ciudad perdida de
=, lram, en Arabia.

PS3 - XBOX 360 3 ‘ e 1

- God of War 3 k= R ; fosicion

2
3
A
5
6
7
8
9

MESES 1
EN LISTA
L.A. Noire ] f e
PS3 - XBOX 360 : ENto 2

La lista de Vuestros Favoritos se confecciena con las
votaciones enviadas por los lectores de Hobby Consolas.

=
=)

T FECHA: NOVIEMBRE

La lista de Los Mas Esperados se confecciona
con las votaciones de los lectores de Hobby Censclas.

o NUEVA ENTRADAENLISTA R REENTRADAENLISTA

La valoracion de
Hobby Consolas
(n® 238) fue de 76.

Carlos Lopez ! Victor Escobar

Las criticas que “Un juego que deja mucho "Es un juego con graficos
hemos recogido que desear. Quitando el de la anterior generacion y
ﬂ”ra".;e = e humor "macarra” del ~ una jugabilidad muy pobre.
v::i ;&ag rR:ﬁi protagonista, no aporta A mi juicio es el peor juego
tenéis las que més nada nuevo al género". ~ de lo que va de ano”.
nos han gustado:

NOTA 75 NoTA 60

76 HC



& LA OPINION DE LA PRENSA MUNDIAL

JUEGO

REVISTA LIDER
ENESPANA

Hobby
Consolas

Qomqmmhwm
: _ ‘ A 2

g Super Mario
gx‘ ~ Galaxy 2

Wii

Red Dead
Redemption

PS3 - XBOX 360

Halo: Reach

XBOX 360

M Portal 2

PS3 - XBOX 360

Zelda: Ocarina

Wg’ of Time 3D
3Ds

Mass Effect 2

PS3 - XBOX 360

L.A. Noire

PS3 - XBOX 360

| Call of Duty:
k Black Ops

PS3 - XBOX 360

FEAR.3

PS3 - XBOX 360

Alice Madness

PS3 - XBOX 360

‘Una obra maestra
que lleva 2 Mario a
lo més alto”

“Unz aventura
2pasionante, con
momentos épicos”

“Uno de los mejores

de Xbox 360. Im:
prescindible”

“Uno de los puzles
mas originales que
existen”

“Una experiencia
cargada de emo
ciones”

“Mejora lo visto en
360 yes el mejor
RPG de PS3"

“Nos sentimos
como auténticos
detectives”

“La campana pone
los pelos de puntay
el online le supera™

“Un shooter entre
tenido, pero poco
innovador”

“Una aventura llena
de puzlesy saltos
que no defrauda”

REVISTA L|DER
EN JAPON

Famitsu

“Es justemente el
juego que Mario se
merecia”

“Su extenso mundo
consigue atraparnos
sin remedio”

“El mejor shooter

i subjetivo del catdlo

go de Xbox 360"

“Su sistema s bri-
llante y te atrapa sin
remedio”

“Vivir esta aventura
en una portétil es
alucinante”

“Un mundo inmen-
soy una historia
alucinante”

"Sientes como si
estuvieras inmerso
en una pelicula”

“Es como una peli
de accion intensa y
con tirateos”

“Elmodo coopera
tivo y el online son
muy buenos”

“No innova, pero
ofrece una atmosfe-
ra dnica.”

WEB LIDER
EN REINO UNIDO

IGN

“Un clésico incon-
testable ya desde su
salida”

“El Western que
siempre hemos
sonado”

“Indispensable aun
que estés cansado
dela férmula Halo”

“Hace que el ori
ginal parezca un
simple prototipo”

“Acerca un gran
cldsico & los nuevos
jugadores”

“Mass Effect 2 fun-
ciong en todos sus
apartados”

“Alcanza un gran
nivel en un nuevo
tipo de aventura”

“Tiene la mejor
historia de toda l2
saga”

“Lo mejor son sus
divertidas posibili-
dades online”

“Una fantéstica
vision del clésico,
aungue repetitiva”

REVISTA LIDER
ENEEUU.
Game

Informer

“Unz genizl secuelz
repleta de noveda
desy mejoras”

“Capta perfecta-
mente |2 estética
de los Western™

“Laverdadera con

i tinuacién de Halo 3

Increfble.”

“La calidad es cons-
tente durante toda
|z aventura”

“Nuestra forma
favorita de jugar a
esta aventura”

“Una de las mejores
secuelas de los Glti-
mos tiempos”

“Una aventura que
no podremos
olvidar pronto”

“Sigue siendo el
mejor y mas intensoa
shooter subjetivo™

“Al repetir su for
mula, ya no consi
gue aterrorizar”

‘La idea era muy
buenga, pero no ha
conseguido cuajer”

WEB LIDER
EN EE.UU.

Gamespot

“Es, simplemente,
un juego alucinante
y maravilloso”

“Un juego alucinan-
te que cuenta una
brillante historiz”

“Tonelzdas de
diversion que puede
durar anes”

“El regreso de
Portal es muy grati-
ficante”

“La versidn definiti
va de un clasico”

“Una aventurs es-
pacial rica, inmensa
y llenz de accidn

“Un inolvidable viaje
al lado sérdido de
Los Angeles”

“Ofrece una genial
campanay un exce-
lente onlire”

“La campana es
corta, pero el coope
rativa lo compensa”

“Su jugabilidad no
es tan atractiva co-
mo su aspecto”

REVISTA LIDER
EN REINO UNIDO

Edge

“Lleva z las platz-
formas & un nivel
nunca visto”

“La esencia de GTA
plasmada en el
antiguo Oeste”

“Una brillante con
clusion de Bungie
pars la serie”

“Una experizncia
brillante y totalmen-
te deliciosa”

Nota aiin
no disponible

“Un RPG con un
gran patencial y
muy profundo”

“LANoire es unz
historia de éxito”

“Parece mas una
actualizacion que un
juego nuevo™

“Un shooter correc
to, aunque dema
siado irregular”

‘El desarrollo es de-
masiado repetitivoy
simple”

Los juegos de la lista de La Opinién de la Prensa Mundial se eligen por la redaccidn entre los més populares del momento.

El mes que viene,

Victor Ayora

"Hace 14 anos podria
haber sido un bombazo.
Ahora es un juego
anticuado en alta
resolucion y con algunas
frases sin carisma'’.

NoTA 50

F==A
% Alvaro San Juan

""Ha sido una tremenda
decepcion: graficos de
risa, IA pésima... lo Unico
bueno es que mantiene
el humor y personalidad
del Rey Duke".

NOTA 63

&4 Gliuice

\ @ Aitor Garcia

“Me parece un juego
divertido; no entiendo
las malas notas... lo peor
son los fallos técnicos,
aunque los graficos no
son tan malos”.

NoTA 80

Robert Guzman

"Ha sido una gran
decepcion de juego. El
motor grafico es malo

y la historia no llega a
enganchar. Ni se acerca
a los mejores de ahora".

NOTA 76

dadnos vuestra
opinion sobre:

DEUS EX
HUMAN
REVOLUTION

— . —
S~
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LOS RECOMENDADOS

Los mejores juegos por consolas y los favoritos de la redaccion

© nuEVO

= PLAYSTATION 3

: Shoot'em up

: 1CoD: Black Ops

: 2Call of Duty MW 2
: 3Killzone 3

Aventura/Accion

1GTA IV

2 Red Dead Redemption
3 Metal Gear Solid 4

& Resident Evil 5 Gold

5 God of War lll

6 AC: La Hermandad

NOTA

97
96
26
926
95
95

N - '

Aventura/Accién

1 Zelda Twilight Princess
2 Metroid Prime Trilogy
3 No More Heroes 2

& Resident Evil 4

5 Madworld

& Metroid: Other M

Aventura/Accion
1GTAIV

2 Red Dead Redemption
3 Resident Evil 5

& Gears of War 2

5 AC: La Hermandad

6 Dead Space 2

78 HC

NOTA

95
95
90
90
90
89

NOTA
97
96
926
95
95
9%

PRECIO

2890«

2990€ i

3990«
3990€
2990«

PRECIO

4h90e
990e
1990 €
290e
990
5050 €

PRECIO
2990

290«
2990€
2990€
3995€

| Plataformas

: 1Little Big Planet 2
: 2Little Big Planet

i 3Spyro La fuerza del... 90€

: Velocidad
't 1Gran Turismo 5

S 2F12010
B90e |

TFIFA N

: 2FIFA 10
¢ 3 Pro Evolution 2011

Shoot’em up

1CoD: Black Ops

i 2 Call of Duty MW
i 3 The Conduit

Platafo'r mas

i 1 Super Mario Galaxy 2
: 2 Super Mario Galaxy
3 New Super Mario Bros

: Velocidad

: 1 Mario Kart

i 2 Excite Truck

: 3NFS Carbono

. Futhol

¢ 1 Pro Evolution 2009

. 2 Pro Evolution 2011
3 Pro Evolution 2010

: Shoot'em up
i 1Halo: Reach

i 2CoD: Black Ops
i 3Halo 3

: 1 Spyro La fuerza del...
. 2Sonic the Hedgehog
i 3 No disponible
i Velocidad
""" 1 Forza Motorsport 2
- 2 Forza Motorsport 3
. 3 Project Gotham 4
2000 @ el R N o

Firthol

S1FIFAN
i 2FIFA10
¢ 3 Pro Evolution 2011

- Rol
e | 1Mass Effect 2
. 2 Final Fantasy XlIl
i 3 Fallout New Vegas

| Lucha
i 1Super Street Fighter IV
. 2Marvel vs Capcom 3

: Deportivos

i TNBA 2K11

| 2NBA 2K10

i 3Virtua Tennis 4

Mortal Kombat

PRECIO

2990€
69.90€
3990&

39%0e
6190€
2995€

2990€
2990€
4490€

1990€

| Varios

1Rock Band 3
i 2 Guitar Hero World Tour
i 3Portal 2

! Rol

i 1 Monster Hunter Tri

i 2 Xenaoblade Chronicles

| 3 Little King s Story
 Lucha

1 Super Smash Bros Brawl

2 Tatsunoko vs Capcom
3 Dragon Ball BT 3

Deportives
1 Virtua Tennis 4
2 Wii Sports Resart

Varios

1 Guitar Hero World Tour
2 Rock Band 2

3 Wii Fit Plus

' Rol

i 1 Final Fantasy Xl

| 2 Fallout New Vegas
Mass Effect 2

i Lucha

: 1 Super Street Fighter IV

i 2Marvel vs Capcom 3

! 3 Mortal Kombat

. Deportivos

| 1NBA 2K11

. 2NBA 2K10

i 3 Virtua Tennis 4

2990€
2990€

Varios
2990 | 1Rock Band 3
:990€ | 2Guitar Hero World Tour
%90« | 3Portal 2

2990€
990e

2990€

PRECIO

4990e
5090 €
3950e

3990e
3950&
3990€

5090€
6490€

2990€

2990€
2990e
1990€

¢3 El juego del mes
w

Con casi todo el territorio terrestre
acupado por las Quimeras,

la humanidad aun tiene una
aportunidad de dar la vuelta ala
situacion. Por supuesto, nosotros
somas los responsables de llevar a
cabo el plan, que para eso somos
los protagonistas de este intensa
shooter en primera persona.

XENOBLADE
CHRONICLES

Este RPG japonés de corte clasico
mantiene todos los elementos
tipicas del género, pero destaca
por su solido argumenta y la
libertad de accion que nos brinda
su enorme mundo abierto. Una
buena aportacian al rol de Wii.

% El juego del mes

PRECIO

6950€
39.90e

1990&

3990€
6190€
2995€

2990¢€
2990€

4490e

2990€
990e
2990€

Adam Jensen, un ex Swat con
implantes mecanicos, es el
protagonista de este juego de rol
futurista con muchos momentos
de accion. Nuestras acciones

y decisiones tienen una gran
influencia en el desarrollo.




Aventura/Accion
1 GTA: Vice City Stories
2 GTA: Liberty City Stories

3 God of War: Ghaost of Sparta 98

4 God of War: Chains...
5 MGS: Peace Walker
6 Silent Hill Origins

NOTA PRECIO

2
26

2990«
2990«
2990€
2990€
1990 €
1990&

95
9%
9%

. Shoot’'em up
1 Resistance Retribution
2 Socom Fireteam Brava

3 Medal of Honor Heroes 2

Plataformas
1 Little Big Planet
2 Crush

3 Jack & Daxter

! Velocidad
i 1Gran Turismo
i 2 Midnight Club L.A.

. Furthol

i 1 Pro Evolution Soccer 6
- 2 Pro Evolution 2008

: 3FIFA08

Aventura/Accion

1 GTA Chinatown Wars

2 Zelda Phantom Hourglass
3 Zelda Spirit Tracks

& Metroid Prime Hunters

5 Prof. Layton y el Futuro...
& Prof. Layton y la Caja...

Aventura/Accién

1 Zelda Ocarina of Time
2 RE The Mercenaries

3 Samurai Warriors Chr.
& Lego Star Wars lIl

5 Lego Piratas del Caribe
6 Splinter Cell

NOTA PRECIO

2990
3990€
3990«
2990e
3990 €
1 39%0e

96

923

NOTA PRECIO

9%
82
81

4595
4595€
5190€
78 s095¢
75 i595¢
73 1595

1 Dead & Furius
i 2 Big Bang Mini

© 3 Nanostray

i Plataformas

1 Super Mario 64 DS
: 2 New Super Mario Bros
3 Yoshi's Island DS

Velocidad

1 Mario Kart DS

2 NFS Prostreet

3 NFS Underground 2
Futhol

1FIFA 06

2FIFAQ8
3 Pro Evolution Soccer 6

| Deportivos
1 Pro Evolution Soccer 2011

i 2Sports Island

i 3Nodispanible

! Plataformas

1 Rabbids 3D

2 No disponible

3 No disponible

Velocidad

1 Ridge Racer 3D
2 No disponible
3 No disponible

Simulador

1 Pilotwings Resort
2 Steel Diver

3 No disponible

NOTA

92
90

93
90

95
7

90

92
7
0

P0e

1990€ :

PRECIO

1990€
3990«

3990e !

1990 €
2990e
1990 €

2990 €
19.90€

1990€ |

19.90€
19.90€
19.90€

PRECIO

1990 €
1990 €

2990 €

3990€
39.90e

3990«
9.90e

990€

19.90€ :

1990 €

PRECIO

399%5e
3995€

' Rol

‘1 Kingdom Hearts BBS
: 2 Monster Hunter F.U.
3 Crisis Core: FFVII

 Lucha

: 1 Tekken Dark Resurrection
| 2Tekken 6

. 3Soul Calibur

: Deportivos
: 1Virtua Tennis 3

2 Smash Court Tennis 3
3 Everybody ‘s Golf

Varios

1 Echochrome
| 2 Gitaroo Man
. 3 Ape Academy

Rol
i 1 Kingdom Hearts
. 2 Chronae Trigger
3 The World Ends With You
: Lucha
| 1Bleach Dark Souls
: 2Bleach
3DragonBall ZS. W.

. Deportivos
i 1 Tony Hawks
i 2 Touch Golf

3 Rafa Nadal Tennis

Varios

1 Elite Beal Agents
2 Meteos
3 Wario Ware DIT

‘ Rol
1 Dragon Quest VI
i 2Los Sims 3
i 3No disponible
Lucha
. 1 Super Street Fighter IV
¢ 2 Dead or Alive Dimensions
¢ 3 No dispenible

i Habilidad

: 1 Super Monkey Ball

. 2 Puzle Bobble Universe
i 3 No dispenible

: Varios
i 1 Nintendogs + Cats
. 2Sudoku 3D

3 Dream Trigger

NOTA

9%
93
70

71
89

87

89
83
81

2990€

PRECIO
3990€
1990€
2990 €
1990 €
3990€
B9 PARASITE EVE II
e A falta de novedades en
“formato fisica” este mes, os
MUl recomendamos la descarga de
Ll este clasico de PlayStation, que
el salio el mes pasado y en el que
B /~ya Brea protagoniza una aventura
de accion con loques de juego
de rol. Con una duracién media
(XLl de 15 horas, varios poderes por
EXSP descubrir y algunos puzles muy
¥l interesantes, se trata de una

aventura bastante entretenida.

%3 El juego del mes

4090 €
3990€
2950 €

3390€
1990 €
3990e

1990 €
1990 €

Harry Potter y sus amigos tienen
las peligrosa mision de localizary
destruir al resto de Horrocruxes.

A la vez, deben desempenar tado
tipo de tareas para defender
Hogwarts y, finalmente, I
enfrentarse al malvado Voldemort.

3990
22,90 e
3990e

PRECIO

1990€
£995&

DREAM TRIGGER

Aunque no es, ni mucho menos,
uno de los mejores juegos del
catalogo de 3DS, este atipico
arcade es capaz de ofrecer
algunos buenas mamentas, sobre
todo teniendo en cuenta el escaso
numero de lanzamientos que ha
recibido la portatil este mes.
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= TOP DESCARGABLES

Bazar Xbox Live
 JUEGOS ARCADE: Originales y exclusivos pars descarga - | JUEGOS INDIE: Titulos creados por los usuarics.

1 Portal: Still Alive - 1200@ 69mB M /i 1 KoduGamelab ~  40€® 149MB
2 MarvelversusCapcom2  1200€ 197MB ] s = | 2 Rotor ‘Scope 2%0€  9%6MB
3 Braid 120@ 14mg  Rotor’Scope 3 Artoon 40€  26MB

La mezcla de puzles e intriga

'A Monkey Island 2 LeChuck'sRevenge 800© 500MB  de este Lilulo es irresistible. 4L Arkedo Series: Plxel' 2£€0€ 80MB
i . iY los acertijos os van a

5 Worms 2 Armageddon 800 € 176MB exprimir el cerebro a tope! 5 Cthulhu Saves the World 240€ 149MB

Store PlayStation 3 T
~ JUEGOS EXCLUSIVOS DE PS3 A o CLASICOS PS: Los originales de PS, chora en PS3y PSP
1 Tekken Dark Resurrection Online 19,99€ 830MB 1 Final FantasyVl  999€ 1200MB
2 Wlpeout HD 1759€ 97MB [ : ~ .”2 Metal Gear Solid ~ 999€ T00MB
3 Braid 999€ 220MB  Plantas contra Zombis 3 Crash Bandu:oot g 499€ 13 MB

. » . o v i I 44
& Monkey Island 2 Lechuck'sRevenge 9,99€ 987 MB palrulzggs?rlﬁe il Y Syphon Filter 3 499€ T23MB

estad en PS3. {Colocad bien a
B Plantas contra Zombis ND  N/D  vuestras plantas! 5 Tekken 2 4L99€ 600 MB

Canal Tienda Wii

~ Wii WARE: Jueqos nuevos, disefiados para esta consola !f AL iy » ~ CONSOLA VIRTUAL: Clésicos de consolas antiguas

1 World of Goo 1500 WP 319 Blogues Pl W, N 1 Zelda Ocarina of Time (N64) 1000WP 368 sioques
Z Dr Mano y Bactenclda 1000 WP 103 Blogues e 3 > 2 Super Mano 64 (N64) 1000 WP 90 Blaques
3 Bomberman Blast 1000 WP 271 Bloques  Street Fighter Alpha 2 3 Street Fighter Alpha 2(SN) 800 WP 70 Blogques

Ryu y los demds también
4 _Nyxquest: Kindred Spirits 1000 WP 299 Bloques  fueron jovencitos, pero A _Super Metroid (SN) 1000 WP 368 Blogues
evividlo en vuestra Wii. 5 Chrono Trigger [SN] 900 WP N/D

5 Sonic the Hedgehog 4 1500 WP 314 Blogues

Canal Tienda DSi - Store PSP

DSi WARE: Jucgos nuevos, disefizdos para la portétil i e ' JUEGOS EXCLUSIVOS DE PSP

1 Real Football 2010  800WP 124 Blogues L & % 1 Noby Noby Boy 399€
2 Dodogo! ~ 800WP 100 Blogues RN B8 2 SuperStardustPortable  399€
3 Shantae: Rlsky s Revenge 1200 WP 129 Blogues PICdun (Dsi) 3 A Space Shooter for 2 Bucksl 1,99 €

Una curiosisima mezcla de
& Una Pausa con Dr. Mario 500 WP 32Bloques géneras que, ademas, esta & Echoshift 16,99 €

- - - Uy bien equilabrada y dura
5 GO Series: Picdun 500 WP 35Bloques una barbaridad. jA por él! 5 Flow 799 €

L.A. Noire

PS3 - XBOX 360

1 LA. Noire PS3 . 1 CoD:BlackOps XB360 . 1 CoD:BlackOps XB360 . 1 S. StreetFighter IV 3DS gla;g:fglgv

2 Top Spin4 XBOX 360 | 2 LA Noire PS3 | 2 MetalGearSolid4 PS3 @ 2 MassEffect2 XBOX 360 P

3 Virtua Tennis 4 XBOX 360 3 Red Dead Redemp... 3 Red Dead Redemp... 360 © 3 Portal 2 PS3 £53_XROR 340
4 Mortal Kombat XBOX 360 | 4 Zelda: Ocarina of .. . & Mass Effect 2 PS3 . 4 Heavy Rain PS3 Red Dead

5 Gran Turismo 5 PS3 5 Super Mario Galaxy 2 Wii | 5 LA Noire PS3 - 5 Shenmuell XBOX Redemption

6 FIFA 11 XBOX360 | & AC:LaHermandad 360 = & Portal 2 PS3 6 Little BigPlanet2  PS3 o3 =XBOX(IH
7 Singstar PS3 : 7 Batman Arkham..XB360 : 7 Gran Turismo5 PS3 : 7 Zelda: Ocarinaof.. 3DS Zelda: Ocarina
8 Metal Gear Solid4 PS3 | 8 Killzone 3 PS3 | 8 Zelda:Ocarinaof.. 3DS @ 8 Super Mario Galaxy 2 Wii of Time

9 Red Dead Redemp... PS3 9 DKC Returns Wii 9 Resistance 3 PS3 9 Mortal Kombat PS3 DS
10 Zelda: Ocarinaof.. 3DS |10 God of War: Ghost... PSP | 10 Infamous 2 PS3 ' 10 Bastion XBOX 360 Mass Effect 2

La lista de Los Faveritos de la Redaccion se confecciona con las listas de los preferidos por los redactores de Hobby Consolas. PS3 - XBOX 360
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2> LOS 5 JORES JUEGOS CON...

Super soldados

Gracias a sus implantes, trajes o el mejor armamento,
estos militares son el terror del campo de batalla.

PS3-Xbox 360 57,90 €

DEUS EX: HUMAN REVOLUTION

Adam Jensen tiene implantes cibernéticos, lo que lo convierte en una verdadera maquina de matar... aunque
L llevar "postizos” sea algo bastante comin en el mundo cyberpunk que nos presenta este juego. A él no le
; gusta su nuevo cuerpo hibrido, pero a nosotros nos viene de perlas para acabar cen los malos.

PS3 29,95 €
METAL GEAR
CRYSIS 2 SOLID 4

El nanotraje 2.0 ha convertido en un superman al Estard hecho un vejestorio, pero Snake sigue
soldado Alcatraz: hacernos invisibles, saltar como siendo un maestro de la infiltracién, letal con
nadie y recuperarnos mas rapido son las ventajas. cualguier tipo de arma, un ligén de campeonalo...

PS3-Xbox 360 69,95 €

Xbox 360 39,95 € PS3- Xbox 3560-PSP 19.95€

GHOST RECON
HALO REACH ADVANCED WARFIGHTER 2

No uno, sino varios Spartan protagenizan este juego, Afalta de que llegue Future Soldier, la Gltima
aungue nosotros solo controlamos al recluta Noble 6. aventura de los Ghost Recon ya mostraba la dltima
Su metabolismo avanzado lo salvara del Covenant. tecnologia en infiltracion y asalto.
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MEJORA
TU CONSO

Te gustara conducir Llévate tu

m Nombre: PlaySeat Dirt 3 m Comparia: PlaySteat musica
m Consola: Todas m Precio: 468 €

. m Nombre: Altavoces WOWee ONE
Lo cierto es que a veces cuesta horrores encontrar en casa un m Compaiia: Koch Media

emplazamiento para el volante donde jugar comodamente y con u Consola: Todas las consolas m Precio: 59,95 €
perfecto acceso a los pedales. Por eso periféricos como este
tienen bastante sentido. Combinado con un buen volante
como el G27 de Logitech -de hecho en playseat.
com se pueden adquirir juntos- se consigue una
experiencia tan buena como en la mejor recreativa.
Es robusto, comodo, con partes plegables y
fabricado en aluminio... Claro, que hay que ser
muy fanatico de los coches
y los volantes
Para QaStarse ,El m Valoracion * * *
increible pastén
que cuesta...

m Valoracion * *

Ya sea para jugar por ahi o reproducir musica con PSP o 30S, no viene mal tener
unos altavoces portatiles. Koch Media distribuye un interesante equipo de una
pieza que consigue aumentar el volumen muchos decibelios. Con el sonido

al méaximo suelen “petardear” los archivos mp3, que no tienen demasiada
calidad pero si son muy populares. Lo mejor es su compacto tamanio, ligereza

y bateria recargable, que lo hace increiblemente comodo de usar y transportar.
Es compatible con cualquier dispositivo que tenga un cable de salida de 3,5 mm.
Echadle un ojo en www.woweeone.com/us.

Tocala otra vez, monstruo

m Nombre: Pokémon Movie Collection Touch Pen m Compania: The Pokémon Company
m Consola: Nintendo DS, Lite, XL, 3DS m Precio: 4,95€

Nada mejor para controlar con estilo los juegos de cualquiera de las Nintendo DS
que un lapicero del que cuelga un Pokémon y esta coronado por una pokéball.
Ademds de ser muy vistosos, también son muy comodos gracias a su gran
tamano. Hay seis modelos inspirados en otros

tantos Pokémon, con diferentes colores, figuras _g:g
y pokéball. Podéis haceros con todos en L( DY "m‘
www.divineo.com. g = % v
= -
m Valoracion Y * s 2
0> g
TR AT
© nuevo - a"“-*"h@ 9

LOS RECOMENDADOS POR HOBBY CONSOLAS 4
PLAYSTATION 3

VOLANTES PADS CONTROL ARCADE STICK AURICULAR
G27 DE LOGITECH DUAL SHOCK 3 STREET FIGHTER 'HEADSET"

Vey graba El volante Para jugar o5 La mejor MILQS-9
la television ; . “Me referencia por fin con % forma de Habla on-line y
en tu PS3. ] de PS3. vibracién. \ pelear. sin cables.
99,90 € 349 € 59,99 € \ 22,95€

VOLANTES ACCESORIO PADS CONTROL MANDO INDUCCION
VOLANTE | - Wii MOTIONPLUS CLASSIC LA ROJA DUAL

( i CON BASE " "2 Mejora la deleccion NTROLLER PRO . Mando y CHARGER
! Buena opcion \ de mevimiente Para los juegos 2 nunchuk de Carga 2 mandos
@ para conducir. . de tu Wiimote. “tradicionales”. \ Ardistel. sin conexiones.

14,95 € 7 19,95€ 24,95€ 11385 34,95 € 29,95€

VOLANTES AURICULARES PADS CONTROL BATERIAS ADAPTADOR
WIRELESS RACING , HEADSET CONTROLLER BASE CHARGER WIRELESS

# a, &
WHEEL INALAMBRICO | /@ 5.9 WIRELESS | ¢ ® g e . »
Sin cables y muy 18 Comunicate sin ‘ | .:\ Comodo e A A-_‘. D°i§§t§£'§§ %%'2“ E?trl]b)&eptngn

- ’, * b

ergonémico. e usar cables. A inaldmbrico.
4 44,90 €

119,90 € 49,99 € 29,90 € 59,95 €
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Listo parala
guerra

m Nombre: Mando oficial
Gears of War

m Compania: Microsoft

m Consola: Xbox 360

m Precio: 49,95 €

Uno de los juegos del
ano bien merece un
control especial. El
esperado Gears of War 3 para Xbox 360 recibe no solo

una edicion personalizada de la consola, sino también un
mando de control que se puede adquirir por separado. Se
trata del reciente modelo con una cruceta giratoria, que
permite hacerla “sobresalir” o permanecer igual que en el
mando de siempre de Xbox 360. También cuenta con bateria
recargable y, por supuesto, un disefio que no os dejara
despegar las manos de él.

m Valoracion % % W %

Pequeiio, pero raton

m Nombre: XFPS Commando Pro
m Compania: XCM m Consola: Xbox 360 y PS3 m Precio: 99 délares

Aquellos que se pasan la vida jugando a "shooters™ y se creen los reyes del
juego online, no pueden dejar de probar un periférico hecho para ellos. Se
trata de un nuevo ratén con teclado adaptado para el género, que permite
movimientos precisos y personalizados.

Cada boton de este periférico ha
sido colocado para un acceso
rapido. Adernas, no tendréis que
preocuparos de en qué plataforma
jugais, pues es compatible con
PlayStation 3 y Xbox 360.
En la web de la compaiiia
responsable podéis
encontrar todas las
tiendas online en las

que se puede comprar:
http://xcm.cc.

m Valoracion Y Y W %

AL/ NO LO PIERDAS DE VISTA

Imagen portatil

m Nombre: PicoPix 1430 m Compania: Philips
m Consola: Todas las consolas m Precio: 299,99 €

Nunca viene mal tener una pantalla auxiliar, ya sea para salir de
viaje o para nuestra propia casa. ;Os habéis planteado comprar
un proyector? Son buena opcidn, ya que ocupan menos espacio
que una television. En el caso de este modelo de Philips, eso se
ha llevado a su maxima expresion, porque es casi tan pequeno
como una Nintendo DS, por ejemplo. Soporta una resolucion
maxima de 800x600, tiene altavoz incorporado -poco potente-,
viene con tripode, mando a distanciay funda de transporte. Se
pueden conectar por RGB, pero el cable de componentes se
vende por separado (19,99 euros). La proyeccion ofrece una
imagen de 80 pulgadas. Ah, también incluye una ranura para
tarjetas SD para reproducir peliculas, musica o fotografias
directamente. Buscadlo en www.sagemcom.com.

m Valoracién % W % %

LOS RECOMENDADOS POR HOBBY CONSOLAS

NINTENDO DS

ESTUCHE DSi ESTUCHE JUEGOS
T-CRYSTAL CASE THE GAME

Se adapta con un CHAMBER
Hasta 8 juegos

asegurados.

14€

guante al dltimo
GPS

modelo de DS.
GO!EXPLORE

9.99€
Nunca pierdas el |'
rumbo con PSP.

Desde129,95 €

PSPSLIMENLATY
CABLE COMPONENTES

Conecta a la
tele tu PSP.

15,95 €

PLAYSTATION 2
VOLANTES
DRIVING FORCE
Elvolante
mas real.

149,99 €
[Con «GT 4», 179,99 €)

PISTOLAS
SCORPION 2
Para tv

de 100 Hz.
43€

FUNDA Y STYLUS

DE SUPER MARIO

Un genial diseno

para llevar tu

consola y jugar.
14,95 €

MEMORIA
TARJETAS SD
Almacena lodos
tus datos en
hasta 64 GB.
Deéa3B0€

KIT DSi
URBAN PACK
Incluye 16
coloristas
accesorios.
16,95€

SONIDO
AURICULARES
CON MICROFONO
Para usar Skype
y Ge!Messenger.

TARJETAS
MEMORY STICK DUO
Y PRO DUO

0
Tamanos de 1a 32 -
gigas. Desde10€ | “ &

MEMORIA
MAX MEMORY
32MB

Tedo el espacio
que necesitas.
34,95€

PACKS

TECH PACK

‘? Funda, cargador
de coche,

auriculares y cable USB.
A partir de 19,95 €

PACKS
TRIPLE PACK

PADS CONTROL

Tres accesorios
B . @ precio de saldo.
49€

Fiable a tope
30€

HC &3




Prantex,

UN REPASO AJL/KS/;)E:s}QUE HAN
ORIGINADO LOS € %R?NDES JUEGOS

\

Peter Molyneux, el
creador de obras
maestras como Fable
o Populous nos habla
de sus mejores (y
también las peores)
ideas en el desarrollo
de videojuegos. Asi es
la mente de un genio.

{{ Piensa en lo que te emociona,
no te preocupes por siva a
funcionar en un videojuego. }}

MOLYNEUX




urante el pasado Ga-
melab de Barcelona
tuvimos la oportu-
nidad de hablar con
Peter Molyneux, pre-
sidente de Lionhead Studios y uno
de los creadores mas brillantes
de la industria. Después de veinte
anos desarrollando videojuegos,
y con titulos a sus espaldas tan
prestigiosos como Fable o Black
andWhite, el britanico nos confeso
bromeando que “sin videojuegos
no seria nada. Seguramente es-
taria exportando judias a Oriente
Medio, aunque también hubiera
tenido hijos antes. No encontra-
réis otro ser humano cuya vi-
da esté tan influenciada por los
videojuegos”. Pero nosotros nos
preguntamos, ;qué es lo que mo-
tiva una mente como la suya para
hacer juegos? EL nos lo explicé en
una interesantisima conferencia y
en una entrevista posterior.

= LAS IDEAS LLEGAN CUAN-
DO MENOS TE ESPERAS. Asi
de claro nos lo quiso dejar desde
un primer momento: "No seria
la primera vez que me encuen-
tro disfrutando de un agradable
momento entre los brazos de mi
esposa y tengo que salir corrien-
do para apuntar algo que se me
ha ocurrido”. Y continué dando-
nos unos cuantos ejemplos, como
tener una vision durante una con-
ferencia de videojuegos. Es algo
impredecible, pero segtn éL, “lo
mas intimidatorio que un creador
se puede encontrar es la hoja en
blanco”. ;Cual es la clave para se
nos ocurran buenas ideas?: “pen-

sar en aquello que te emociona,
sin preocuparte por si va a fun-
cionar después en una consola".
Luego tendremos que comunicar
esa idea, asi que lo mejor sera
que empecemos por alguien cer-
cano, que nos vaya a apoyar desde
el primer momento: " Theme Park
tuvo muy mala recepcion al prin-
cipio, pero la gente que tenia a mi
lado me animo a terminarlo”. _

= CADA JUEGO HA SURGIDO
DE LA OBSERVACION. Popu-
lous, el primer "simulador de
dios”, que salié para PC en 1989,
estuvo inspirado por los nidos de
hormigas. Peter nos confeso que
"de pequeno me gustaba jugar a
destruir los hormigueros con un
palo o echandoles gasolina, para
ver c6mo escapaban los insectos.
La otra parte del juego, la mas

El creador de sagas como Super Mario Bros o
Zelda es una "mina"” de ideas. Se comprd un
perro, y al poco tiempo lanzé Nintendogs. Un
proyecto de jardineria terminé convirtiéndose
en Pikmin, y cuando su mujer compro una
bascula para el bafo, nacio la idea de Wii Fit.

estaba

§ inspirado por una colonia de hormigas como
las que Peter Molyneux torturaba cuando era
un nifio, y por los juegos de construccién.

{{ LAS MEJORES IDEAS
APARECEN CUANDO
MENOS TE LO ESPERAS )}

constructiva, viene de las piezas
LEGO con las que todo el mundo
ha jugado alguna vez".

‘Esta no es la Unica idea "gam-
berra” que ha tenido Molyneux:
"Syndicate (1992) se me ocurrio
cuando estaba en un centro co-
mercial atestado de gente. En
ese momento quise tener una
ametralladora tipo "gatling™
para poder librarme de todo el
mundo, ya sé que es algo terri-
ble". Esta sensacion de poder, sin
consecuencias, se transformo en
un juego de rol de ambientacion
cyberpunk. Cuando le pregunta-
mos sobre la secuela, que correra

a cargo-de un nuevo equipo, Moly-
neux solo espera “que conserven
la ametralladora, que era una se-
na de identidad del original”.

= L0S JUEGOS DE LA INFAN-
CIA SON LA INSPIRACION re-
currente en la carrera de Moly-
neux. En 1994 desarrollé Magic
Carpet porque "de ninos, mi her-
mana y yo jugabamos sobre una
alfombra, y mi madre no paraba
de repetirnos lo caraque era”. Lo
mismo ocurre con la magia, que
casi se ha convertido en una ob-
sesion: “es un tema sobre el que
vuelvo constantemente”. »

BLESZINSKI

EL mismo se define como un "nifio de los afios
ochenta”, y ese es el estilo de peliculas que
han inspirado Gears of War. Confiesa que
también le inspira Miyamoto, y es més creativo
en periodos de crisis. Las mejores ideas del pri-
mer Gears se le ocurrieron durante su divorcio.
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con su hermana, yla
magia, que ha sido un tema recurrente en su
carrera, inspiraron a Molyneux un "simulador”
de alfombra magica que salié en PlayStation.

L = ——
taes ‘f_-’ L= que le daba la vuelta
aAdd a la tortilla. Interpretdbamos a un "malo
$ he % ‘f' entranable”, al estilo de los que siempre salen
8 derrotados en las peliculas de James Bond.

({ HAY QUE BUSCAR SEGUNDAS
OPINIONES, PERO NO OLVIDAR NUNCA
QUIEN ES EL DISENADOR DEL JUEGO ) ) B

'S:IREDDY/

Siobhan Reddy, de Media Molecule, defiende
que hay que potenciar la creatividad dentro
de los limites del equipo y el propio plan-
teamiento del juego. Una de las claves que
inspiraron Little Big Planet era ser baratos,
reciclar y simplificar los disenos.

»»  Unos anos después comen-
z0 a darle vueltas a Theme Park.
"Me atraia la idea de ver como
funciona este mundo misterioso,
en el que hay maquinas que son
divertidas, pero que pueden ha-
cer que la gente se maree". Con
este titulo, el disenador hritanico
descubrid algo sobre los jugado-
res: "ijles encanta hacer sufrir a
los personajes virtuales y provo-
car los vomitos!". Y precisamente
la idea de ser malvado le inspird
Dungeon Keeper: "estaba viendo
el final de la pelicula Sélo se vive
dos veces, de James Bond. Pensé
en lo triste que resulta que el vi-
llano elabore un plan tan compli- -
cado y 007 sea capaz de arruinar-
lo todo con solo pulsar un botén.
Asi que disefé un juego en el que
nosotros somos el malo".

= LO0S CAMBIOS EN LA VIDA
DE MOLYNEUX también se re-
flejan en sus juegos. Peter compro
un hamster y paso los tres prime-
ros meses tratando de adiestrarle
como si fuese un perro. Después
de un trabajo intensivo, no consi-
guio que el roedor hiciese nada,
pero quedo fascinado por la idea
de una criatura a la que cuidar. Asi
surgio Black and White, que tam-
bién recuperaba la idea de las hor-
migas de Populous. Finalmente,
la saga Fable debe su nacimien-
to a Dungeon Keeper, la magia y
a Dorian-Gray, cuyas acciones se
reflejaban en un retrato.

En este momento, Molyneux se
encuentra inmerso en dos de-
sarrollos. EL primero de ellos,
Fable: The Journey, conserva el

~ Universo magico de la saga, con

FEUMITO/UEDA

El desarrollo de The Last Guardian se
apoya en las historias de amistad con seres
diferentes, en las que la comunicacién no
es verbal. Por ejemplo, la pelicula Mi vecino
Totoro, del estudio Ghibli, E.T. el Extraterres-
tre o la novela Donde viven los monstruos.




el control de Kinect y algo nuevo.

Ve e elatre aee (€ A LOS JUGADORES LES ENCANTA
velari a principios de 2012 ests HACER SUFRIR A SUS PERSONAJES ))
inspirado en su hijo, y de nuevo 1

enla magiayen las comunidades p <y

que forman las hormigas. Cuando ;
le preguntamos por su juego per-

fecto, nos respondid: “seria un

titulo que envuelva a los jugado-
res, en el que el usuario sea el

centro de la historia, como ocu-

rre cuando le cuenta un cuentoa
su hijo antes de dormir*.

3 .Y QUE OCURRE CUANDO
ALGUNA IDEA SALE MAL? Pe-
ter nos da un buen ejemplo de una
gran idea sobre el papel que con-
siguié arruinar un juego. Power-
monger pudo convertirse en el
primer juego de estrategia en
tiempo real, “pero se me ocurrid
meter una paloma mensajera
para enviar érdenes a nuestras
tropas. El problema era que los
enemigos podian abatir tus aves
con una fl'echa. y habia que repe-
tirlo todo". De ese modo, el ritmo
se volvia demasiado lento.
Tampoco fue buena idea sincro-
nizar el tiempo de Black and White
con el clima en la realidad. “Espe-
cialmente si vives en Inglaterra,
donde nunca deja de llover". Para
evitar estos tropiezos, Molyneux da
un consejo: “buscar una segunda
opinion, pero no olvidar en ningdin
momento quién es el disenador”.
Para sacar un juego adelante, "lo
primero es tener una idea, des-
pués pensar quién lo va a jugar
(hay que asegurarse de que no-
sotros mismos querriamos jugar
a nuestro proyecto) y finalmente

SUDASI

El productor de Shadows of the Damned se
inspira en la cultura pop: comics, programas

odiamos
disefiar atracciones divertidas... o bien hacer
vomitar a los visitantes con una montana rusa
demasiado fuerte o una comida en mal estado.

q
consigui6 aprender ningln truco durante su
adiestramiento, fue el origen de las criaturas
que cuidabamos [y cambiaban de aspecto
segun el trato recibido) en el juego.

Una de las curiosidades de la saga Metal
Gear Solid es la cantidad de elementos

de TV, deportes y cine. Por ejemplo, Sylvia,

de No More Heroes es un persanaje basado
en la intérprete de la pelicula Emmanuelle,
Silvia Kristel, una sex symbol de los anos 70.

de inspiracion espanola. El Vampiro es un
personaje basado en Joaquin Cortés, hay una
computadora llamada Gaudiy en la tercera
parte... japarecia la revista Playmania!




LOS AVANCES QUE CAMBIARON
NUESTRA FORMA DE JUGAR

REVOLUCION
EN EL MANDO

Sensores de movimiento, pantallas tactiles, reconocimiento
de voz... los controles son cada vez mas sofisticados, pero
;como hemos llegado hasta aqui? Repasamos los avances
mas importantes en la historia de los mandos de control.

1978 El joystick

Hasta que llego Atari 2600, las consolas
domeésticas se controlaban mediante
ruedas que imitaban los mandos de
Pong. Pero con el aumento de poten-
ciay la llegada de los primeros juegos
“complejos” se hizo necesario disenar
un mando capaz de moverse en ocho di-
recciones y con un boton de disparo. Eso
si, "start” y "select” eran dos interrupto-
res en la propia consola. Con el tiempo,
este diseno fue evolucionando hasta los
mandos de las maquinas recreativas.
Por cierto, que también tuvo una version

inaldmbrica, aiin mas aparatosa. LA VERSATILIDAD DEL JOYSTICK se impuso sobre las "ruedas”
de los primeros juegos tipo Pong. Eso si, no era demasiado comodo

SPACE INVADERS o el mismisimo Pacman se beneficiaban del botdn de disparo
y del movimiento en ocho direcciones que permitia este joystick "primitivo”.
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1982

El volante

Se llamaba Expansion Pack 2, salio para
Colecovisiony traia un hueco donde colocar
el mando "basico”. Mejoraba la experiencia
en juegos de conduccion, como Turbo (que
estaba incluido), aunque su acabado era un . £

poco cutre, especialmente por las pegatinas ' ’ TURBO era el cartucho que estaba incluido
del velocimetro y cuentrarrevoluciones.

en el Expansion Pack 2 de Colecovision..

19 83 El control pad

Nintendo dio un golpe de
mano con el pad de NES, su
primera consola doméstica.
Entre sus avances destacan
la cruceta de control (que se
ha mantenido hasta nuestros
dias) y la inclusion de dos
botones, ademas de "select”
y “start”. También resulta
mas ergonomico y ligero. La
version japonesa no se podia
— desconectar de la consola.

¥ R AL MY
Doty s

SUPER MARIO BROS demostraba las virtudes del pad frente
a los mandos de control de las consolas anteriores. o

Otro periférico "heredado” de los salones re- y—
creativos, la Nintendo Zapper de NES permitia tn
disparar directamente a la pantalla. El sistema
de deteccidn es muy simple: la pantalla se queda Pl U X

= D A (I | y
I t I en negro durante unas décimas de segundo y 1\
a pls 0 a los objetivos aparecen como cuadrados de color X
blanco, lo que permite detectar a la consola si 1 } Pl’l“l I

d e lu z hemos acertado. En la siguiente generacion Ll

SpalECIehor: los hazaokas inalambricos Scope y DUCK HUNT era el sencillo [y adictivo) "simulador

Menacer: Luego dicen que el tamafio no importa...  ge caza” que se vendia junto a la pistola Zapper.
El multitap

No era méas que un adaptador para co-
nectar 4 mandos en el puerto de control
de NES, pero la diversion estaba garanti-
zada. El modelo de Nintendo se llamaba
Four Score y supuso un gran avance en
las partidas multijugador que llegd hasta

PSZ. No obstante, no habia mas que una  INTENDO WORLD CUP era uno de los mejores
docena de cartuchos compatibles. titulos para cuatro jugadores (con Four Score).

oy [ [ [ BB

infendo” »
.'u‘é'; FOUR SCORE
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Super Nintendo tenia un pad muy
cémodo, con cuatro botones en el
frontal, que ademas anadio los
botones L y R en la parte superior.
Se mantiene asi la posicién de las
manos de los pads tradicionales,
pero con los dedos indice podemos
pulsar dos botones mas. Resultaba ) &
muy Gtil para derrapar en los juegos M S—
de conduccion (F-Zero) o rotar el
escenario (Super Probotector].

1997 litsc

STREET FIGHTER Il utilizaba los 6 botones del mando
para recrear los controles originales del arcade.

El mando de Nintendo 64 introdujo un
enorme avance para ganar precision en
los juegos en 3D: la palanca analdgica.
Mientras que la cruceta digital solo es
capaz de transmitir dos estados de in-

te inaccesibles, y ademas el joystick es
bastante fragil y necesita estar centra-
do cada vez que arrancamos un juego.
Para manejar la camara en los juegos
3D (o desplazarnos] tenemos que utili-

formacion o se mueve o esta parada), zar cuatro botones adicionales.
el joystick analdgico registra con qué
intensidad nos desplazamos. El disefio
del mando, por otra parte, dejaba
bastante que desear: la posicion de las
manos es extrana, ya que los botones

de la parte izquierda son practicamen-

EL MANDO ANALOGICO estaba disponible en diferentes
colores, una sefa de identidad de Nintendo.

SUPER MARIO 64 hacia un gran uso del control
analogico en la exploracion tridimensional,

1997

La vibracion

En la ranura inferior del mando de Né4 se podia
insertar el Rumble Pak, un periférico a pilas que
anadia vibracion en titulos como Lylat Wars o
Perfect Dark. Para salvar la partida en el Contro-
ller Pak debiamos quitar este cartucho. Titulos
como Wave Race o Super Mario 64 fueron relan-
zados meses después en versiones compatibles.

LYLAT WARS (en Japdn Starfox 64) fue el primer
cartucho compatible con la funcion de vibracion.
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199

El doble stick

Sony incorpord la vibracion y dos sticks
analdgicos en su Dual Shock para
PlayStation. Estas funciones permitian
mover a nuestro personaje y la cdmara
simultaneamente o girar con una palanca
y acelerar con la otra en Gran Turismo.
También introdujo los botones L3y R3,
presionando los sticks.

EL DUAL SHOCK incorporaba dos

GRAN TURISMO nos permitia utilizar una . ; sticks analégicos y vibracién.
palanca para acelerar y otra para girar.

2003

Dete_cc_ién de
movimientos

Antes de Wii y Kinect, Sony experimenté con
un juego que no necesitase mandos, utilizan-
do para ello la cdmara Eyetoy de PS2. Los
primeros pasos de esta “realidad aumentada”

fueron muy populares entre el pablico mas LA CAMARA EYETOY nos permitia controlar minijuegos con
Joven y sentaron las bases de PSMove. nuestro cuerpo. Se conectaba en el puerto USB de la consola.

2 0 0 Instrumentos
musicales

Los pioneros fueron Beatmania [con una mesa de mezclas) Samba de amigo (mara-
cas)y Guitar Freaks, pero la auténtica explosion de los juegos musicales se produjo
con Guitar Hero para PS2 y su guitarra Gibson Sg. El cddigo de colores del mastil
ya es todo un simbolo. Luego le siguieron baterias, bongos, pianos, mesas de DJ...

METROID PRIME
______ HUNTERS
....... aprovechaba la

....... K pantalla tactil para
suplir la ausencia

wen La pantalla tactil

Nintendo volvid a innovar, en esta ocasion con la portatil DS
y su doble pantalla con controles tactiles. La pantalla infe-
rior, que solo es sensible en un punto, se usé para suplir la
ausencia de un segundo stick y para facilitar la interaccién
con menus e inventarios. El primer modelo de DS incluia
un stylus y una pieza de plastico que se adaptaba a nuestro
pulgar y que hacia que el control resultase mas natural.

HC Y1



Y aqui tenéis la
ultima parte que
enseno de mi
cuerpo, mi espalda.
El mes que viene,
con motivo del 20
aniversario, o juro
gue me mostraré de
cuerpo entero, de
frente y sin taparme
nada de nada.

Pasion por
lo retro

Hola, Yen, me encanta vues-

trarevista, es la primera vez
que te escribo. Me encantan los
juegos arcade y hace poco en-
contré en internet un titulo para
Wii llamado SNK Arcade Clas-
sics Vol. I. Al parecer, este juego
esta formado por muchos de los
clasicos de SNK. El problema es
que yo solo he jugado a Metal
Slug, un juego buenisimo en mi
opinién, pero dime:
M ;Los demas juegos que incluye
merecen la pena?

Desde luego, sobre todo si te
gusta la lucha, puesto que en-
tre los 16 juegos que se incluyen
estan clasicazos como Art of
Fighting, Fatal Fury, Samurai
Shodown o King of Fighters 94,
pero también algunas joyitas de
otros géneros, como Baseball

LA PREGUNTA

DEL MES

. r -

¢Qué se sabe de Resident
- r 1 4

Evil 6? ;Cuando llegara?
H Saludos Yen. Me encanta la saga Resident, y
llevo tiempo pensando cuando y cémo sera el
proximo juego. Gracias majete.

Pues todo apunta a que sera presentado en el proximo Tokyo
Game Show que se celebrara a mediados de septiembre.
Capcom, muchas veces por boca del propio Kenji Inafune,
el responsable de la saga, ha reiterado que su intencion es
lanzarlo lo antes posible. Asi que si es verdad que se presenta
ahora, supongo que podriamos tenerlo para 2012. Y en cuanto
a como sera, también Capcom ha confirmado que esta nueva
entrega volverd a los origenes de la saga, es decir, que estard
mucho mas orientado al terror, la aventura y la exploracion y
menos a la accion puray dura, como en el 4y el 5. El clamor
popular parece que ha tenido efecto.

Einar Castillo
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ART OF FIGHTING es uno de los 16 clasicos que aparecen en la recopilacion
SNK Arcade Classics Vol. T que esta disponible para Wii, PS2 y PSP. Junto a él,
otros mitos de la lucha y joyas del calibre de Metal Slug o Last Resort,

Stars, el mitico shooter Last Re-
sort o el inolvidable Superside
Kicks 3.
M En un nimero anterior vi que re-
comendaste la tienda Chollogames
para encontrar juegos y consolas
descatalogadas, ;Puedes reco-
mendarme alguna otra tienda para
encontrar algo retro?

Esta: www.sanvishop.com.
Anita Linares

Juegos de Wii
en Wii U

iHola, Yen! Me llamo Pablo.

Es la primera vez que os
escribo, aunque soy seguidor de
vuestra revista desde hace un
afio. Me gustaria que contestaras
a mis preguntas, gracias:
I ;Se sabe algo sobre algtin nue-
vo Monster Hunter para Espaia?
Me da igual que sea una nueva
entrega u otras que ya hayan sa-
lido en Japén (ya sea la saga MH
Frontier o MH Portable 3rd).

Como dije el mes pasado,

Capcom le ha pasado la pelota

tanto a Sony (Portable 3rd) como
a Microsoft (Frontier). De mo-
mento no hay un respuesta, pero
yo no perderia la esperanza.
Il ;Habra juegos de Wii compa-
tibles con Wii U, como Monster
Hunter Tri por ejemplo? Y si es
asi, ;se podran utilizar las ca-
racteristicas de Wii U en esos
juegos como la cualidad de Wii U
para apagar la tele y jugar en el
mando?

A ver, la consola sera retrocom-
patible, eso significa que cual-

EN ESTA IMAGEN DE CLOUD podéis
apreciar los “dientes o bordes

de sierra” (jaggies en inglés)
provocados porque la calidad de

la figura no estd a la altura de la
resolucion de la pantalla. Cuanta
mayor calidad, menos se nota.
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quier juego de Wii podra ser ju-
gado en Wii U. Ahora bien, serdan
los juegos tal cual, sin ninguna
novedad jugable, como mucho
alguna mejora visual. Lo de que
se pueda jugar solo en la tableta
no lo ha especificado Nintendo,
pero por cuestiones técnicas
(uso del mando Wiimote, etc)
parece complicado.

M Estoy pensando en comprarme
el videojuego Brink para la Xbox
360 y lei una opinién sobre el

nes en la era de PSOne.
M ;Para que sirven los Data Pads
de Halo Reach?

Son elementos que puedes en-
contrar a lo largo del juego (hay
19) y que te aportan informacién
acerca de la historia.

M Mi dltima pregunta: ;Cuando
se lanzara Soul Calibur V?

En 2012, pero no se ha dicho
cudndo exactamente.
Pablo Oria Sanchez

{{ LOS JUEGOS DE Wii SE
PODRAN JUGAR EN Wii U PERO
EN PRINCIPIO SIN USAR LAS
NUEVAS POSIBILIDADES 1))

juego en el que se mencionaban
los bordes de sierra. Mi pregunta
es esta: ;Qué son los bordes de
sierra? ;Me podrias poner una
imagen de ejemplo?

Bueno, mas bien se suelen lla-
mar dientes de sierra o efecto ja-
geing. Es un “defecto” que se da
en los juegos que usan imégenes
poligonales (hoy en dia, casi to-
dos), cuando los bordes de las fi-
guras se ven escalonados debido
a que la imagen tenga poca re-
solucién o no se hayan aplicado
filtros como el anti aliasing para
“encubrirlos”. Eran mas comu-

Juegos clasicos
descargables

Hola, Yen. Aqui sigo un mes

mas, fiel desde el principio
y muy agradecido porque me
publicasteis mis preguntas hace
tiempo. Después de tantos afos
leyendo la revista me hizo mucha
ilusion participar y ver mi nom-
bre. A ver si tengo suerte y se pu-
blican estas, ahi van:
W ;Sacara Sega, ahora que es-
tan publicando juegos de Drea-
mcast, Shenmue Iy Il en Live o
Network? ;Traducido seria dificil

NBA 2K12 llegara a las tiendas en octubre a pesar del mas que probable cierre
de la NBA este afo. Quiza por eso el juego ofrecera un modo dedicado a los
partidos y jugadores histéricos, para jugar cen Jordan, Johnsen, Jabbar, etc.

vuestra
OPINION

S

ya, no? ;Para cuando Sonic Ad-
venture 2?

Que salga no lo descarto; tradu-

cido, ni en broma. No hay noti-
cias sobre una posible llegada de
Sonic Adventure 2, pero ya que
han sacado el primero es proba-
ble que lo veamos en breve.
l ;Sera posible con PS Vita des-
cargarse juegos clasicos, como
Final Fantasy VIl o Metal Gear
Solid, a través de Network?
ZQuién los tenga descargados ya
para PS3 o PSP, podra “repes-
carlos” de alguna forma?

Sony no deja de decir que su

catdlogo online de PS Vita serd
inmenso, asi que doy por hecho
que si estaran. Y sobre la "repes-
ca”, Sony ya ha dicho que lo va
a permitir, pero atn no ha expli-
cado cémo.
B Por ultimo, ;jtiene intencion
Nintendo de sacar sus juegos de
Gamecube o consolas clasicas
(SNES, NES,...) para poder des-
cargarlos en Wii U?

Seguro, dalo por hecho.

Miguel Navarrete

Preocupado por
el cierre NBA

iHola, Yen! Tengo unas du-
das que me gustaria que me
resolvieras, por favor.
I Hace tiempo oi que salia una
edicion remasterizada de Splin-
ter Cell que contenia los 3 prime-
ros juegos. Hace mucho que no
sé de ella. ;Saldra finalmente?
Acaba de llegar a las tiendas
online, asi que seguro que pron-
to lo hara en tiendas “fisicas”.
W :NBA 2KI2 acabara saliendo
en las tiendas con todo eso

Nintendo, un
paso por detras

Nintendo, compania de nues-
tra aficion a los videojuegos
que hoy en dia es sinénimo
de revolucion, desde
la pantalla tactil
de la DS hasta el
sensor de movi-
miento de la Wii,
hasta la venidera
Wii U, que promete
romper moldes con su nuevo
hibrido entre pad tradicional
y tablet. Hasta aqui todo bien,
pero hay algo que me corroe
por dentro de todas estas
consolas: su potencia gra-
fica. Wii se quedé con unos
graficos de generacion an-
terior. ¢ Os imaginais una Wii
con graficos de 360 o PS3?
Hubiera sido una apuesta
seguray ganadora, con una
potencia que le hubiera
permitido quedarse con los
multiplataformas pero con

el aliciente de los juegazos
“made in Nintendo” y el sen-
sor de movimiento. No hay
excusas, es una compania
que gana muchisimao dinero,
y puede permitirse potencias
graficas de ultima generacion
de sobra. Puede sorprender-
nos Wii U, pero en cuanto las
nuevas consolas de Sony y
Microsoft salgan al mercado,
volvera a quedarse, como Wii,
amargada y atrasada grafica-
mente. Me encanta Nintendo,
y soy feliz poseedor de Wii,
3DS, y seqguramente Wii U,
pero veo que como esto siga
asi, Nintendo siempre va a
estar un pasito por detras.

SN ,"Q_an cow
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vuestra
OPINION

AMIGO, NO ' ENO ES CIERTO QUE ELIMING
SALDRA DE AQUT LA RETROCOMPATIBILIDAD DE
HASTA QUE ME SU CONSOLA PARA AST VOLVER A

CONVENZA SU VENDER SUS ANTIGUOS JUEGOS
RESPUESTA. EN LA TIENDA ONLINE?

PUES CLARO:
TENGO UNA

EMPRESA PARA
GANAR DINERO.

PS

Leyendo el “Teléfono Rojo”
del n°239 se me encendid la
luz. Comentas que Sony no
se plantea la famosa retro-
compatibilidad con PS2 y que
quiere crear una gran tienda
online. Esa es la cuestion.
Sacarnos el dinero. Es vergon-
zoso que la primera version
de la consola si permitiese el
jugar con los discos de la PS2
y que después la anularan.
Seguro que es una cuestion
sencilla de software. Pero
clare, poniendo los
apoar. . titulos en la tienda
Paasoriots S irtuala 399 € (o
| loque quieran)
] o / seaseguran los
ingresos. Muchos
tenemos bastantes
juegos que nos apetece
rejugar: Metal Gear 3, el ico,
Silent Hill 3... y no podemos
porgue la consola se rompio.
Asi que ahora tenemos en
las estanterias como objetos
inservibles muchos juegos.
Podemos comprarlos en la
tienda de nuevo o, maravillosa
y lucrativa idea, comprar las
nuevas versiones remasteri-
zadas, HD y todo eso para Play
3. Como los Silent Hill o los
lco / Shadow of the Colossus
que salen préximamente. Me
parece que tienen poca con-
sideracion con los jugadores
que somos fieles al sello Sony,
que andamos con ellos desde
la PlayStation. Nos sentimos
estafados, esto no se hace.

en Vita

-
#opgy cons®
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respetos, la Gamescom no me
parece una feria de suficiente
entidad habiendo tenido el E3
hace nada. Es mdas, Rockstar
casi nunca utiliza las ferias pa-
ra realizar sus anuncios

W ;Se sabe cuantos coches va
a tener el inminente Driver: San
Francisco?

128, con diferentes modelos

de Aston Martin, Cadillac, Ford,
GMC, Lamborghini, etc.
M Estoy pensando en comprarme
L.A. Noire, pero todavia me falta
saber si es posible disfrutar de la
ciudad libremente, sin estar me-
tidos en misiones.

Si te refieres a si es un sandbox,
no, no lo es, aunque dispones de
cierta libertad cuando vas en co-

{{ LOS RUMORES DEL ANUNCIO
DE GTAV CADA VEZ SON MAS

INSISTENTES. ES POSIBLE QUE
INCLUSO SE HAGA ESTE ANO D)

del “lockout™?

Si, el juego saldra igualmente
aunque no haya liga. Ademas,
van a darle mucha importancia
a los modos “histéricos”.

Ferran Granes

El anuncio
de GTAV

@Hola, Yen. Soy seguidor de
la Hobby y tu seccion desde
hace mas de I3 aiios, espero que
puedas resolver mis dudas.

M ;Qué se sabe de un nuevo
Grand Theft Auto? Ya es dema-
siado tiempo sin ni un dato fiable,
lo Gnico que espero es que des-
pués de tanta espera merezca
la pena, porque Gran Turismo 5
esta bien, pero tanta espera para
que luego no fuese tanto como
esperabamos...

Todo el mundo da por hecho
que el anuncio serd pronto.
Hay guien dice gue este aiio e
incluso en la Gamescom (que
cuando ledis estas lineas ya se
habra celebrado). Yo también
estoy seguro de que serd pron-
to, pero me da que esperarin
para principios del afio proxi-
mo, puesto que a estas alturas
no parece que tenga mucho
sentido, con la campafia navi-
defia tan cerca. Y, con todos los

che para recorrer la ciudad.
I A mi novia le encanta el cla-
sico de los tanques Battie City.
¢(Existe alglun recopilatorio para
PSOne, PS2, PS3 o PSP que lo
incluya?

No, que yo sepa, solo estd en
Consola Virtual de Wii.
Roberto Alvarez Alvarez (Leén)

Esperando a
Metal Gear HD

Metal Gear Solid es una sa-
ga interesante. De hecho,
tenia el 2y el 3 y para PS3 el 4,

que esta muy bien pero el final
me entristecié. Soy uno de los
fan numero | de vuestras revis-
tas, cada mes me cojo la vuestra.
M Y la pregunta es, ;t0 crees que
tendra éxito el anunciado Metal
Gear Solid HD collection? Ya que
contiene el Metal Gear Solid 2y
3 mas uno de ordenador, Peace
Walker y las demas entregas fue-
ron un éxito. Muchas gracias por
atenderme.

No lo creo, estoy seguro. Me-
tal Gear es uno de esos juegos
que deja huella, y todos los que
los hemos jugado siempre nos
apetece recordar la experiencia.
Para colmo, llegara a precio re-
ducido, y encima Kojima ha con-
firmando que Peace Walker (de
PSP, no de ordenador) y Snake
Eater estaran a 60 frames por
segundo. ;Gracias, Hideo!
Daniel Martinez

Dudas sobre
PSVita

Hola, soy fan de vuestra re-
vista desde hace mucho, no
me pierdo ninglin nimero y esta
es la primera vez que os escri-
bo por que tengo algunas dudas
sobre PS Vita que solo Yen me
puede responder. Ahi van:
W ;Cuando sera exactamente su
lanzamiento?
En 2012, quiza en marzo.
I Si me compro la versién 3G,
Jtengo que contratar aparte una
conexion 3G con otra compaiia?
Tienes que contratar la co-
nexién a Internet, si no, no po-
dréds conectarte a menos que es-
tés en un lugar con wi fi.

METAL GEAR SOLID HD COLLECTION recogerd las entregas 2y 3 de PS3 mas
Peace Walkerde PSP. Las nuevas versiones en alta definicién tendran una
calidad excelente, y tanto Peace Walker como Snake Eater estaran a 60fps..



M Teniendo en cuenta el precio
de la 3DS, ;vale la pena?

Teniendo en cuenta que 3DS
ahora vale menos... son dos pro-
puestas diferentes, pero desde
luego PSvita promete unas pres-
taciones estupendas.

M ;Qué juegos me recomiendas
para cuando salga a la venta?

Si sale Uncharted desde el pri-
mer dia, hazte con él sin pensar-
lo. De todos modos habra que ver
el catdlogo final de lanzamiento.
Pol

Disparos
con Move

Hola, Yen. Esta es la primera

vez que escribo y tengo un
par de preguntas:
M He visto los nuevaos fusiles de
Move y no sé si comprarme el
Rifle P3 Move Gioteck de 30€ o
el CTA Digital Playstation 3 Mo-
ve Assault Rifle de 60€ (este no
necesita Move Subcontroller).
Solo quiero el move para shoo-
ters.

Teniendo en cuenta la diferen-
cia de precio, creo que te me-
rece la pena hacerte con el de
Gioteck, porque aunque solo lo
quieras para los shooters, siem-
pre tendras la opcion de usar el
Move Subcontroller para otros
juegos. Ademads el de CTA no
es exactamente un mando para
Move, sino una adaptacién mas
forzada.

I ;Se sabe algo sobre algtin nue-
vo Mafia?

El creador de la serie, Dan Va-
vra, ha creado un nuevo estudio,
Yy su primer juego va a ser un
RPG, asi que por ese lado nada.
Puede que Take Two decida re-
tomar la saga con otro estudio,
pero dado que los resultados no
fueron muy buenos, tengo mis
dudas.

M Y la ultima: me ha encantado
Assassin’s Creed, tanto el juego
como la pelicula. ;Se sabe de al-
guna nueva peli de AC con Ezio?

Ubi tiene previsto llevar la saga
al cine con actores reales. Y en
cuanto a las peliculas de anima-
cién, puede que sigamos viendo

EL RIFLE MP-5MR PS MOVE de Gioteck es una
buena opcidn para los juegos de disparo. Requicre
el use del Move Subcontroller, pero cuenta coen un
diseno muy espectacular y su precio es bastante
razonable. En Game, 27 euros.

mads capitulos y... en alguno tal
vez sea Ezio el protagonista.
Alberto Junior

Las notas de
Tomb Raider

@iHola, Yen! Soy un gran se-
guidor de vuestra revista
desde hace ya unos afios y no
es la primera vez que os escribo,
iEspero que esta vez sea la bue-
na! Soy un gran fan de la saga
Tomb Raider, muchas gracias de
antemano y aqui tienes mis pre-
guntas:

Carrefour

Recorta este cupény acude a tu Hipermercado Carrefour.
Entrégalo en caja al realizar la compra del titulo promomonado.
Se aplicara el descuento indicado sobre el precio vigente.
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B Me gustaria que me dijeras las
notas que le pusisteis a los Tomb
Raider (Algunos salieron antes
de la creacién de la revista asi
que sélo las que tengas).

Te equivocas, no ha salido
ninguno antes de la creaciéon
de la revista. El primero salié
en el nimero 62, asi que fijate
si llevAbamos tiempo ya en el
quiosco. Pues ese primero llevo
un 94, el I1 llevé un 97, el 111 un
94, el IV The Last Revelation un
97, Chronicles (atin PSX) un 85,
Angel of Darkness (PS2) un 90,
Tomb Raider Anniversary un
90 (en PS2), Tomb Raider

l||I||I|I|H
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TOMB RAIDER MEMORIES es un curioso proyecto realizade por un fan y que
cuenta con la aprobacién de Eidos, Square y Crystal Dynamics. Realizado con el
motor Unreal para PC, su distribucion serd totalmente gratuita.

Legend un 93 (PS2/Xbox) y

Tomb Raider Underworld un 91
(PS3/360).
[ ;Se conoce alguna informacién
mas del proximo Tomb Raider o
si esta confirmada su aparicion
en las proximas ferias?

Se seguiran ensefiando imége-
nes porgue aun queda bastante
para que salga. No ha habido
maés informacién relevante des-
de que publicamos el reportaje.
W ;Me puedes dar informacion
sobre Tomb Raider Memories?,
Un juego hecho por fans con mo-
tores de UGltima generacion que
fue presentado a Eidos, Square
Enix y Crystal Dynamics, y le
han dado el visto bueno.

Pues se trata de un juego que
esta desarrollando un fan, An-
drew Croft (Andrés Martinez)
para PCy que cuenta con el be-
neplacito de Eidos y Cristal Dy-
namics pero con la condicién
de no ser un producto comer-
cial, sino totalmente gratuito
y sin animo de lucro. Si quie-
res mas informacién entra en
su pagina web http://tombrai-
dermemories.croftgeneration.
com/

Alex Lépez (Malaga)

Monta tu
propio parque

@;i;Holaa!!! Hola, Yen. Feli-
cidades por los 20 aiiitos,
mi pregunta seguro que no la ha
preguntado nadie. Es esta:
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M ;Me aconsejas videojuegos
de montar tu propio parque de
atracciones como Thrillville 26 1
(v que sea de PS3, Wii o DS)?
Tienes un Theme Parken DS, y
un Thrillville: Off the Rails tanto
para Wii como para DS. No hay
mucho, la verdad.
M ¢Me aconsejas videojuegos pa-
ra PS3 de aventura como God of
War Hlil, Castelvania Lord of Sha-
down o Alice: Madness Return?
Pues tienes a patadas: Red
Dead Redemption, Assassin’s
Creed, Uncharted, Metal Gear...
Miguel Carrillo Rosales

Le gusta
Project Zero

Hola, Yen. Hace bastantes
afos que te sigo, y no es la
primera vez que te escribo. Co-
mo siempre me has sido de gran
ayuda pues vuelvo a molestarte

PROJECT ZERO IV: THE MASK OF
THE LUNAR ECLIPSE es la entrega
del juego de terror que salio en
exclusiva para Wii, pero que solo
ha sido lanzado en Japén. Se

ha confirmado que no saldra en
occidente.

un poco.
M A ver, soy un gran fan de la sa-
ga Project Zero. Aqui en Espa-
fia salieron los 3 primeros, pero
Project Zero IV: The Mask of the
Lunar Eclipse solo ha salido en
Japén y para Wii. Supongo que al
ser un juego bastante oriental no
tiene previsto traerlo por aqui asi
que si me lo comprara ;Habria al-
guna forma de jugarlo en mi Wii
europea?.

No, ninguna. {Es una pena!

H Seguimos, me he pasado Por-
tal 2 (por cierto, gran juego). Me
lo compré porgue lo recomenda-
bais, y habéis acertado... ;La pre-
gunta es el | existe y si es asi se
puede conseguir aun?

El primer Portal se cre6 como

un “experimento” dentro del
recopilatorio The Orange Box,
que esta en PS3 y 360. También
tienes el descargable Portal: Still
Alive, que estd muy bien.
M El otro dia lei que Konami iba
a sacar los Metal Gear en HD pe-
ro me sorprendio ver que el | no,
que iban a ser el 2, el 3 y Peace
Walker. ;Sabes la razon y si pien-
san remasterizar el | también?

Supongo que porque remas-

terizar un juego de PSX y que
luzca en PS3 y 360 es complica-
do (aunque podian haber apro-
vechado la version GameCube).
Quiza sea porque el juego esta
disponible en PSN.
W .Y por qué a Konami le cuesta
tanto doblar los juegos y ya has-
ta traducirlos? Porque es una
pena que un gran juego como
Parasite Eve 3 de PSP ni lo ha-
yan hecho.

Tu lo has dicho, porque “cues-

ta”... mucha pasta.
M Otra cosa, ;como va el nuevo
Devil May Cry? Salieron las ima-
genes del nuevo Dante pero poco
mas se ha vuelto a saber, éno?.

Llega la informacién con cuen-

tagotas, da la sensacién de que
las protestas de los fans por el
nuevo aspecto les ha hecho me-
lla. De todos modos su fecha es-
ta prevista a lo largo de 2012.
M Y por ultimo, soy un fan de
Maximo ;Alguna novedad sobre
algin juego nuevo? Muchas gra-
cias por tu atencién y a seguir
igual de bien.

Gracias, hombre. Pues ningu-
na, ya hace muchos afios que no
se ha vuelto a hablar del juego.
Rall Cejas Lopez

Estas son las cartas y mails
mas sorprendentes que he
recibido este mes. Os aseguro
que todas ellas son ciertas:

@E! otro dia me fui a comprar
un mando paralaPS3y
entonces vi muchos juegos
raros, que ni siquiera los
habia visto antes (nienla
revista, ni en hobbynews, ni
en internet...) Mi pregunta
es ; Por qué nos ponen en
Espaiia videojuegos que
no conocemos? ;No nos lo
pueden anunciar antes en
la tele, en Internet...?Alo
mejor es divertido , pero
que lo digan antes... jpor
favor!, dime que he ganado
la camiseta, Gracias. Me
gustaria conoceros, Adios.
Yen: Sera una maligna
conspiracidn para volvernos
locos. O eso, o entraste en
una charcuteria.

@Ya he descubierto quien
es Yen: jes Dani! No tengo
ninguna prueba de que
es el, pero tengo una
corazonada. jj;Es el tio mas
cachondo de hobby!!! P.D.
Si lo publicdis es porque le
he hecho la pelota a Dani
y es Yen. Si no lo publicais
es porque sabéis que le
he descubierto y entonces
también sabré que es Yen.
Si me respondéis con una
evasiva también sabré
que es Yen. No tenéis
escapatoria. Pase lo que
pase, Dani es Yen.

Yen: Vamos, que aunque
Dani no sea Yen, es Yen
porque tu lo digas. Hay que
joerse”...

[xd¢ Como se puede escribir
al “;Que Me Dices!”?
¢Hay alguna direccion de
correo para escribirle o
simplemente tienes que
decir alguna tonteria (como
la que he escrito yo en este
apartado)?
Yen: {Mira, lo has
conseguido! ; Por qué crees
que habra sido?

@pime Yen, ; Quién crees que
es mas fuerte, Chuck Norris
o Duke Nukem?.
Yen: A patadas voladoras,
Chucky. A decir tacos, Duke.
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-3 Hobby Consolas

Que viene el cambio...

PS2, Xbox y GameCube estaban en el tope de su popularidad, mientras llegaban
sorprendentes portatiles. Teniamos que abarcarlas todas y también hablar de las
consolas next-gen. Los reportajes y los especiales de noticias se multiplicaban.

ARA TODAS LAS CONSOLAS

. 0
E* NINT[NDO DS + PSP + NeGAGE XBOX 36

T0DOS LOS VIDEOJUEGOS P

I mercado de los estos anos. La nueva genera-

PLAYSTATION 2 + XBOX * GA

MECUBE ¢ GB ADVANC
v

Agqui tienes los]
Cll?c no fe debEiTfa

E midc en una gigantesca

revolucion de la que empe-
zaban a participar masy mas
usuarios. La cosa ya no iba solo
de Super Mario, Prince of Per-
sia, Need for Speed o GTA esta-
ban en boca de todos, mientras
que estrategias como las de
Singstar, Eyetoy o las licencias
de peliculas ampliaban adn
mas el mercado. Por su parte,
las consolas portatiles inicia-
ban una segunda juventud. DS
era el regalo estrella de las
Primeras Comuniones.

=2 EL FUTURO DE LAS
CONSOLAS era lo que mas
inquietudes nos despertaba en

videojuegos estaba su- cion estaba a la vuelta de la es-

quina e hicimos todo lo posible
por aranar cada nuevo dato,
cada nombre en clave que iba
surgiendo... El cambio genera-
cional comenzaria en diciem-
bre de 2005, con la llegada de
Xbox 360. Pero los jugones aun
tenian mucho por descubrir en
las consolas de la época. En
es0s anos se popularizaron las
comparativas FIFA contra Pro,
los pre-andlisis de titulos como
GTA San Andreas... Las distri-
buidoras cogieron el gusto a lo
de regalar videos, asi gue no
paramos de daros video-CDs

y DVDs con trailers. Que la
banda ancha para ver videos
todavia era un lujo...

f Duty BR
1I'1(')P!‘ warrios
« Torronte
+ True Crime 2.

NOTE Lﬁés o N G

1’1|ISIS m'iS
Sp

al 2
Te ofrecemo E;g'; mas e N° 150 Marzo 2004 N° 157 Octubre 2004 N° 164 Mayo 2005
cor mpleto del ju En un reportaje Otro hito. No solo Zelda Twilight Princess
hablabamos de los comentabamos en estaba en gestacion
unﬂ"“" < unjv oo 7 - primeros datos sobre la  profundidad FiFA 2005,  y nosotros fuimos los
i 1 - o los cread : N° 171 Diciembre 2005 nueva generacién: Xbox ~ sino que también primeros en jugarlo

iAhora sf que sil Con 284 paginas en 2, N5y PS3. Almenos  dabamos un disco cen  y mostrarlo en un
total, este es el nimero mas grande de la conelnombre de esta  una demo deljuego.Y  reportaje. jFue una
historia de Hebby. Ah, y llegaba Xbox 360... Ultima acertaron. Morientes en portada. exclusiva mundial!

22 de mayo: El
principe Felipe
se casa con la
periodista Letizia
Ortiz. La palabra
"braguetazc” se

Febrero:

El jovencito
universitario
Mark Zuckerberg
funda la red
social Facebook,

sin saber la pene de meda. 21 de junio:
23 de enero: revolucion que 11 de marzo: 14 de marzo: Una perscna 13 de agosto:
La sonda Mars iba a generar. . Varios trenes FIL PSOF gana viaja al espacio  Olimpiadas de
Express detecta estallan en las elecciones en un vuelo Atengs, i L?S
EN EL restos de agua gig“gg;de generales. Unos contratado por  que Espana logra

primeravez. No 19 medallas.
le sali6 barato, Estas eran sus

supcnemos. mascotas...

en Marte. Lt dias después,
MUNDO ¢Hubo vida allf la historia de 7p gg elegido
alguna vez?

Espana. oresidente.

&
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N° 154 Julio 2004

ElI E3 en
compacto

Para cubrir mejor la feria E3 del
ano 2004 decidimos llevarnos
una cadmara de video y compartir
con vosotros lo que grabamos
en un Video-CD [ni siquiera se
hablaba aun del Blu-Ray, qué

le vamos a hacer). Ademas

de la "visita virtual” a la feria,
incluimes varios trailers de

los juegos mas relevantes. La
experiencia gusté tante que
repetimos los anos siguientes.

presenta:

N° 159 Diciembre 2004

Welcome to
the jungle
Muchos titulos dieron que
hablar esos dos anos,

pero ninguno como Grand
Theft Auto San Andreas.
Su enorme calidad le sirvié
para arrasar en ventasy
obtener un 97 en Hobby (la
nota mas alta de esos dos
afios) y que le dedicaramos
reportajes especialesy
hasta una carpeta. jHabéis

N° 155 Septiembre 2004
iAgilita con
el tuning!

Ya se ha pasado un poco de
moda, pero en 2004 y 2005

el concepto del "tuning”

pasé de ser algo mas propio
de "bakalutis” a ser lo mas
moldn del momento, gracias
al auge de titulos como Need
for Speed o Juiced. Nosotros
le dedicamos un par de
reportajes e incluso hablamos
con los maestros en la materia.

encontrado ya al Bigfoot?

Primer Concurso de,
Carteles Antipirateria

19 de enero: se
presenta el Airbus
380, el avion
comercial mas
grande de tedos
los tiempos.

13 de febrero: el
edificio Windsor
de Madrid cae
pasto de las
llamas,

2 de abril: Muere
el papa Juan
Pablo Il Fl dia 16,
hay fumata blanca
para Ratzinger.

Nos 167-170 De agosto
a noviembre 2005

Imaginacion
contra el fraude

La pirateria nunca ha dejado
de dar la brasa, pero en
aquellos tiempos causaba
estragos con el famoso chip
de PS2. Por esc ideamos el
Concurso Antipirateria, en
el que disenabais carteles
en contra de esta practica.
Los ganadores se publicaron
en la revista y hubo mas
ediciones del concurse.

23 de abril: "Me
at the zoo” [en la
imagen) es el
primer video
ue se sube a
outube.

19 de mayo: Se estrena

La Venganza de los Sith
en Espafa. Star Wars...

¢haterminade?

EL TESTIMONIO

Creciendo
juntos

Por David Martinez

Redactor de Hobby Consolas
desde 1998.

= Mi hermano me decia que no "profesionalizase" los
juegos, y mira por donde, ya han pasado trece anos desde
que comencé a escribir en la revista. Mas de una década, en
la que no ha habido un solo dia que me despertase sin ganas
de ir a trabajar. Los comienzos fueron duros. En primer lugar,
porque cuando me avisaron en el colegio mayor de que tenia
una llamada de Manuel del Campo, entré tan deprisa en la
cabina de teléfono que me clavé el picaporte en la mano. Afios
después, resulté mas doloroso dejar la carrera (a falta de un
curso) para dedicarme completamente a los videojuegos. Pero
cada vez estoy mis seguro de que tomé la decisién acertada.

Recuerdo que hice las primeras pruebas con K.0.
Kings y Kensei: The Sacred Fist para PSOne, y que mi
primer trabajo publicado fue una preview de Asterix. A partir
de ese momento, son incontables los juegos que han pasado
por mis manos para ser analizados en jmas de 150 niumeros!
Siempre he tratado de ser objetivo, pero después de invertir
tiempo y esfuerzo para sacarles todo el jugo, le he cogido
carifio a casi todos. Por no hablar de las personas con que he
compartido este trabajo. Mis compafieros gue continian "en
las trincheras” y algunos que siguieron otros caminos, como
Roberto, Sergio, Ricardo, Miguel Angel, Bea... todos me han
ensefiado algo. {Incluso jugando los partidos de Pro Evolution
Soccer de los viernes por la tarde!

A veces bromeo con que este trabajo me ha dado un
curriculum de agente secreto, desde un rally por el desier-
to, en Dubai, a pilotar un tanque, saltar en paracaidas o
realizar un entrenamiento militar con los SAS. jHasta tengo
mis primeras horas de vuelo a los mandos de un helicéptero!
Me ha abierto las puertas de la mansién Playboy (necesita-
ria otra columna para contiroslo con detalle), del Rancho
Skywalker, de los estudios de Disney-Pixar y del paddock de
F1 en Silverstone. Y me ha dado la oportunidad de conocer
a gente tan brillante como Miyamoto, Kojima, Mizuguchi,
Itagaki, Yamauchi, Inaba, Suda 51... més estrellas de las que
puedo recordar.

=No hay palabras para describir lo que significa Hobby
Consolas para mi. Recuerdo comprar el ntimero 1 (que atn
conservo) y "devorarla” todos los meses a partir de entonces.
Guardar los primeros regalos, como el holograma de Super
Mario World, el switchstix (se llamaba asi} o el pin de Sonic 2,
como oro en pafo, y memorizar hasta los pies de foto... Esta
revista me ha dado mucho, pero, a cambio, me dejo un poqui-
to del alma en cada uno de los nimeros, podéis apostar por
ello. Y lo mejor de todo ha sido encontrarse con los lectores
que comparten mi pasién por los juegos. Ojald sigamos juntos
este camino durante otros 20 afos, como minimo.

15 de diciembre:

El Senado aprueba
|a Ley Antitabaco.
Se reservan zonas

para fumadores en
l05 bares.

§

12 de junio:

Se emite el
primer capitulo
de la serie
Perdidos en la
orimera cadena
de Television
Espafiola.
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Hobby Consolas

W LAS CONSOLAS

Me juzgas por mi tamano... y no deberias

Las consolas portatiles dejaron de ser las “hermanas pequenas” de las de sobremesa.
Los sistemas que llegaron en estos afios se comieron una enorme porcién del mercado.

Compania Nokia

Lanzamiento 2003 C Aia Ni '

s , ompania Nintendo Lanzamiento 2005

- : Compania Sony Lanzamiento 2005
Precio de salida 299 € : . Precio de salida 149,99 €
Precio de salida 249,95 € '
N'Ga € La "empanadi- -

lla de Nokia” e% muy potente y PSP Hasta que llegue Vita, sigue siendo la porté- Nlnte ndO DS Partia con desventaja en
pretendia aunar los moviles y las til estrella de Sony. Su pantalla panordmica y sus presta- cuanto a prestaciones técnicas, pero sus funciones tacti-
consolas, pero no acabd de cuajar ciones multimedia dejaron a todos boquiabiertos cuando lesy su doble pantalla revolucionaron el mercado. Tras

como ninguno de esos formates, llegé. Su formato UMD no ha conseguido asentarse. sus versienes Lite, DSiy DSi XL le llegé el relevo con 3DS.

W LOS JUEGOS

Adaptando e inventando géneros

La potencia de las nuevas consolas permitio disfrutar de antiguos exitazos como Mario
64 0 Tomb Raider en una portatil, algo impensable anos atras. También nacieron nue-
vas formas de jugar. ;Quién habia oido hablar de juegos de entrenamiento mental?

0 ¢ HEE L1

. Medium Tank

Para jugar en vertical
El catalogo de N-Gage no fue muy numeroso, pere si hubo titu-
los de mucho nivel: Tomb Raider, Splinter Cell o los dos Pathway
to Glory eran potentes técnicamente [més o menos, al nivel de
PSOne) y sacaban partido al enrevesado teclado del aparato.

% g Al

olores

Di el color del
nombre del color
que aparece en

Una Play en pequeiiito
Sony queria para PSP experiencias parecidas a
las de sus consolas de sobremesa. La portatil

era potente y podia demostrarle, con sagas con-
sagradas: sus God of War, GTA Stories, Tekken,
Little Big Planet o Metal Gear son sorprenden-
temente parecidos a los de PS2 o PS3. Tam-

bién hubo juegos distintos, cemo LocoRoco.

La variedad y el gusto
DS ha logrado aunar jugadores ocasionales y
hardcore. Las bestiales ventas de "inofen-
sives” titulos como Brain Training han con-
seqguido que hasta los ancianes cojan una
consola. También ha habide juegos a medio
camino, como Layton o Phoenix Wright, ex-
perimentales, como Scribblenauts...

e



PAGINA
1 06 FIFA 12 esta haciendo la pretemporada para llegar en forma al inicio de la Liga. Si queréis

saber sus novedades e mcorpcramones no 0s perdals nuestras prlmeras mpresmnes

PAGINA

RAGE 10

Un futuro post-apocaliptico servira de trasfondo
para uno de los shoot em up mas prometedores
que van a llegar en el tramo final del afio.

Nosotros ya nos hemos enfrentado a sus mutantes
para poder contaros qué nos ha parecido.

PAGINA

F12011. Quiza Alenso tenga més opciones de
PRO EVOLUTION SOCCER 2012 también entrena con fuerza para llevarse el gran duelo 110 % :
futbolistico del ano. Conseguirdn sus cracks volver a lo mas alto? Pasad y lo sabréis. ganariconi(a nuevaientregaideiesteisimulador.

EN ESTE NUMERO...
W PlayStation 3 WV Xbox 360

Deporte y disparos copan nuestra Bodycount .... Bodycount
seccion de preestrenos este mes, asi - 120175
que ya sabéis: poneos en forma y afinad e 5
vuestra punteria si queréis tener éxito

en vuestras proximas partidas.
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LA LUCHA por los escasos

recursoes y por la supervivencia
sera el eje argumental y jugable.

LOS COMBATES seran

muy intensos, con

enemigos mas listos
que el hambre y un arsenal
de lo mas original.

EL APARTADO

TECNICO sera una

pasada, con texturas
en alta resolucion, mapas
gigantescos...

LA MEZCLA DE

GENEROS, con

elementos roleros o
de sandbox, nos atrapara
durante el modo historia.

El apocalipsis ha terminado, la superficie de la Tierra es habitable...
pero después de ver como se las gastan los supervivientes en este
juego, cualquiera diria que todavia nos queda lo peor por pasar.

EL IMPACTO DEL ASTEROI-
DE APOFIS dcjé inhabitable la
superficie de la Tierra... o casi.
Varios afios después, nuestro
protagonista despertard en una
capsula de supervivencia del pro-
vecto Arca, destinado a repoblar
¢l planeta tras el cataclismo.

Nuestra primera impresion al
salir al exterior (ademas de re-
cibir un fuerte golpe de luz so-
lar que nos cegara) sera que, en
realidad, el mundo de Rage esta
muy poblado. Por un lado ten-
dremos a los mutantes (criaturas
que irdn desde simples engen-
dros con forma humana a gigan-
tescos bicharracos producto de
la radiacion), pero es que ademas
nos las veremos con supervivien-

tes de todos los tipos. La mayoria
estardan agrupados en clanes que
lucharéan entre si por el control
de los recursos disponibles, pe-
ro también haremos frente a la
autoridad, una fuerza altamente
armada que tiene el control de la
mayoria de las ciudades.

LA SELECCION DE ARMAS SE-
RA MUY CREATIVA: desde pistolas
y escopetas hasta torretas defensi-
vas 0 una especie de bumerdn con
cuchillas que rebanaré las cabezas
de nuestros enemigos con soltura.
Y es que necesitaremos de todo
esto y mas para lidiar con la brutal
inteligencia de los enemigos. Cada
clan o mutante se comportara de
un modo distinto (siempre bas-

tante espabilados), flangueando
nuestras torretas, rodeandonos
o cubriéndose cuando les ponga-
mos las cosas chungas. Por eso
los combates (la pieza angular del
juego, aunque no la tnica) seran
muy espectaculares. En nuestra
primera partida hemos podido
comprobar la contundencia, la
espectacularidad y la diversién
que encerraréan, obligandonos a
idear una nueva estrategia en cada
pequena escaramuza.

PERO AUN NO 0S HEMOS
CONTADO LO MEJOR: Rage
serd mucho mas ambicioso. La
variedad de situaciones estara a
la orden del dia, con minijuegos,
carreras de coches, misiones pp




LA AUTORIDA

andara con “tontunas
Seran de emigos
mas difi e eliminar

con enemigos muy inteligentes. Algunos [como este) se lanzaran a lo loco
a por nosotros, pero la mayoria usara estrategias y tacticas mucho mas elaboradas para ponérnoslo dificil.

JOHN CARMACK
VOLVERA A COMANDAR

John Carmack ha sido el

LOS DISTINTOS CLANES
lucharan a muerte por programadar de joyas clasicas
3 como Wolfenstein 30, Doom o
Quake. Es uno de los mayores
genios dentro del mundo de los

shooters en primera persona.

bien eq

nos servira para acabar con los enemigos [si lo tuneamos) y desplazarnos de
una zona a otra. Rage no esun sandbox, peroc sus escenarios seran realmente enormes.

= e
>
s w
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EL BUMERAN es
nuestro arma favorita
ra. Un
to preciso

y rodaran cabezas.

a nuestro aire, bajarnos del coche en

cualquier momento para investigar o para eliminar a estos enemigos tan molestos.

ANTES SE if
LUCHABA
POR EL PODER.
DESPUES DEL
APOCALIPSIS
BASTARA CON
SOBREVIVIR

104 HE

secundarias, objetos coleccionables, decenas de
poblados... No serd un sandbox o un juego de
rol en sentido estricto, pero bebera de ambas
fuentes, permitiéndonos explorar a nuestro aire
(aunque en las misiones si estaremos guiados),
crear objetos con lo que vayamos recogiendo
O mejorar nuestras armas con nuevos tipos de
municion (explosiva, eléctrica, etc.).

Para ir de un lado a otro usaremos nuestro
buggy, un vehiculo que podremos equipar con
armas y mejoras y que sera el protagonista de
las partidas multijugador. Pero no se vayan to-

davia, que atin hay mas: también podremos

jugar la campaifia en modo cooperativo junto

nos permitirén acceder a nuevas misiones
y aunque hablaremos con ellos, no nos “ladrillearan” con horas de didlogos.

a un amigo, visitando zonas y realizando mi-
siones distintas a las del modo individual.

Por altimo, afiadidle la experta mano de sus
creadores, Id Software (inventores del género
con Wolfenstein) y la de su nuevo motor Id
tech 5, que nos permitira disfrutar del univer-
$0 post-apocaliptico mas realista y solido que
se haya creado en ningun videojuego. Il

> PRIMERA IMPRESION

Las sensaciones en nuestras primeras
partidas no han podido ser mejores.
Parece que nos encontramos ante uno
de los grandes shooters del ano.



La pasion y fascinacion de los humanos por ver su mundo
destruido y tener que empezar de cero no ha escapado de los
videojuegos. Aunque la tradicion viene de lejos, aqui tenéis
algunos de los ejemplos mas destacados de esta generacion.

teniamos
que sobrevivir una
vez mas a base
de Nuka-Colas
radiactivas en un
gigantesco mapeado
y moviéndonos
con total libertad.
Decenas de misiones
y cientos de horas de
diversion asegurada.

no
hizo mucho ruido

en su lanzamiento,
pero los que lo han
jugado saben que

es un auténtico
juegazo. Vale que no
tiene un diseno muy
bonito pero ;jquien
no quiere pegar tiros
camo en un shoaoter
dentro de un RPG?

adapté
la novela del mismo
nombre en un juego
de menar nivel, pero
que contaba con
algunas detalles
muy destacables,
comao un argumento
y una ambientacion
que para si
quisieran otros
titulos del género.

tendremos tiempo para ir de tiendas, aceptar trabajos, participar
en carreras o incluso en juegos de apuestas como el de esta imagen.

O RN

nos ha serprendido. Incluso
podremos usar distinta municion
en una misma arma: explosiva,
eléctrica, etc.

LOS RECURSOS

Seran escasos.

Por eso nos {
b

ponen esla cara
alir a saguear
sus guaridas.

"

LA INTELIGENCIA de los
enemigos promete ser de
lo mejorcite en su génere.
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Se ha renovado para

que los choques y la
lucha por la posesion sean
mas reales que nunca.

1 MOTOR DE IMPACTOS.

dificultara los goles,

gracias al mejor
posicionamiento de los
jugadores sobre el campo.

2 LA DEFENSA TACTICA

LOS REGATES seran

mas precisos. |gual

que Messi, podremos
dar togues al balén en un
simple palmo de terreno.
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EL FUTBOL DE
CALIDAD estdyaa la
vuelta de la esquina,
asi que preparaos
para el tiqui-taca.

129 de septiembre " EA " Futbol

FIFA12

La pretemporada llega a su fin, y ya es hora de que los
grandes aspirantes descubran sus cartas. ;Habra hecho bien
EA su trabajo en los despachos para ser el mejor en el campo?

H EL MAYOR DERBI DEL FUT-
BOL (con permiso del Barca-Ma-
drid) esta a punto de reeditarse,
y FIFA 12 parte con la vitola de
favorito. La jugabilidad de las ul-
timas temporadas se mantendra,
pero se ha pulido con mimo mer-
ced a cambios que afectaran tan-
to a los graficos como a la TA.

El nuevo motor de impactos
serd la novedad més apreciable.
Asi, las entradas, los forcejeos y
las lesiones luciran mas naturales.
Igualmente, la TA se va a mejorar
con la "defensa tactica" y €l "Pro
Player Intelligence". A la hora de
defender, el cambio més claro sera
que, en vez de entrarle a muerte
al atacante, podremos recular pa-
ra evitar que nos regatee. Por otro

lado, habra una clara diferencia
entre la visién de juego de genios
como Xavi u Ozil y la de "tuerce-
botas" como Gago o Gatusso. La
oftra gran mejora afectard a los re-
gates: se mantendra el control en
360°, pero nos permitird hacer fin-
tas en espacios mas reducidos.

= EL MODO CARRERA SUFRI-
RA UN GRAN LAVADO DE CARA,
en especial en lo que se refiere al
mercado de fichajes. Asimismo,
podremos hablar con la prensa y
consultar sus informaciones, ade-
mas de tener que hacer frente a
las temidas lesiones, que esta vez
serdan mucho més variadas.

El online volvera a ser la gran
baza del juego. Adem4s de poder

disputar ligas y torneos, se man-
tendra la opcién de jugar parti-
dos de hasta 22 jugadores, inclu-
yendo el control manual de los
porteros. La gran novedad serd el
llamado EA Sports Football Club,
una suerte de comunidad online
que nos conectara con nuestros
amigos y el resto del mundo: ga-
nando experiencia y afrontando
los desafios que aparezcan, po-
dremos demostrar que somos los
mejores y ayudar a que nuestro
club favorito sea el primero de la
clasificacién online. [

PRIMERA IMPRESION

Es continuista, pero tiene todas
las papeletas para ser el gran

fichaje futbolistico del aio. "




CONTROLAR A UN SOLO JUGADOR hara posibles partidos de hasta 22 usuarios en CON EL "PRO PLAYER INTELLIGENCE" los jugadores de mas clase tendran mayor
el online. Sera casi como ir al campo de vuestro barrio a echaros una pachanguita. vision de juego, regatearan mejor, definirdn como auténticos "killers” del area...

LAS LICENCIAS sequiran
siendo uno de los puntos
fuertes del juego. Habra
Ligas y Copas de cerca de
25 paises diferentes.

KARIM BENZEMA
ha hecho una gran
pretemporada con el
Madrid. ;Sera el afio
de su consagraciéon?

£/ B EA SPORTS FOOTBALL

CLUB REFORZARA EL ONLINE
PONIENDONOS EN CONTACTO | ..., T
CON MILES DE USUARIOS B | rlauey xasi aLonso

COPARAN LA PORTADA
Barca y Madrid vuelven a copar
este ano la caratula del juego.
La novedad es que, tras el éxito
de la Seleccidn, este afio los dos
protagonistas son espanoles.




TEAMMATE CONTROL.

Con R3 manejaremos

a los jugadores que no
tengan el balon, “in game”
y en jugadas de estrategia.

LA 1A sera mas activa

a la hora de defender,

correr a los espacios
libres, tirar diagonales o
hacer marcajes al hombre.

EL MOTOR GRAFICD

sera el del ultimo afio,

pero con mejoras en
aspectos como las caras,
el sudor, la iluminacion...

LA VISION JAPONESA
del fatbol regresa con
la intencién de tomar la

mogquela de vuestro salon.

-

Konami maravilld durante anos a los amantes del

futbol virtual, pero ultimamente ha perdido chispa de €ara

al gol. ;Sera este el ano de la resurreccion del galactico?

EL BALON DE ORO "VIRTUAL” tuvo su
Messi particular en la anterior generacién de
consolas: Pro Evolution Soccer. Sin embargo,
la saga perdi6 esa hegemonia con la llegada de
la dupla PS3-360, y este afio quiere recuperarla
con un once lleno de fichajes "técnicos".

Nuestra primera toma de contacto con PES
2012 ha sido buena. La jugabilidad seguira la
estela de la anterior entrega, pero se quiere me-
jorar con el llamado “Teammate control”. Gra-
cias a él, al mismo tiempo que controlemos al
futbolista que conduzca el balén, con un sim-
ple togue del joystick derecho podremos mane-
jar también a cualquiera de los otros jugado-
res, para desmarcarlos al lugar que nos plazca,
abrir huecos o arrastrar defensores. Dominarlo
serd una tarea compleja, pero habra tanto un
modo manual como uno asistido para los me-

nos habiles, y sus posibilidades ;matégicas se-
ran infinitas. Asimismo, se ha puesto especial
énfasis en mejorar la IA de logjugadores.

LA CHAMPIONS LEAGUE SERA LA LICEN-
CIA ESTRELLA, junto a la Libertadores y la UE-
FA. En la versién que hemos probado, las Ligas
de Esparia, Italia, Francia y Holanda contaban
con todos los equipos reales, pero ne asi las de
Inglaterra y Portugal. Tampoco faltardn la Liga
Mister, Conviértete en Leyenda, Legends (online
hasta para cuatro jugadores) y los Desafios de
Entrenamiento (penaltis, faltas, regates).

= PRIMERA IMPRESION

El “Teammate control” pinta bien, aunque la
IA no esta todo lo pulida que deberia. Lo tiene
dificil para recuperar el trono perdido.
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es sencillo, pero dificil de dominar. Aqui, con el stick estara muy conseguida, en especial en los prolegomenos de los
izquierdo conducimos la pelota, y con el derecho, al jugador que tira el desmarque. partidos, Ademas, no faltaran canticos de la grada como el de "Yo soy espafiol”.

¢~ ETEME
LA LICENCIA estara copada
por la Champions League, la
Europa League, la Supercopa
y la Copa Libertadores.

EL 16 DE JULIO SE CERRO
LA PES LEAGUE 2010-11

El coliseo madridista albergo la
final de la PES League 2010-11,
can los 32 mejores jugadores

de Espana. Alli, aprovechamos
para hablar con John Murphy,
principal respansable de la saga
de Konami en Europa.

CONTROLAR A DOS
JUGADORES A LA VEZ
AYUDARA A TRENZAR
MEJORES JUGADAS

LOS JUGADORES seran

clavados a los reales. Mirad a
Casillas, Xabi Alonso o Rames.
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LOS MONOPLAZAS DE F1

estan a punto de entrar en |
nuestro box. ;Preparados |
para subir al habitacule? |

EL DRS dard un plus

de velocidad y se podra

activar cuando el de
delante nos lleve menos de
un segundo de diferencia.

EL KERS también

contribuira a los

adelantamientos. Este
turbo se recargara cada
vez que pasemos por meta.

NEUMATICOS. Habra

dos compuestos en

cada carreray sera
obligatorio calzar ambos,
parando en los boxes.

M 23 de septiembre
B Codemasters M Velocidad

La Férmula1es un “Gran Circo”: toros rojos, caballos
rampantes... Suerte que estamos nosotros para domar
a tanta fiera, jy con la ayuda de un simple volante!

EL SEMAFORO SE PONE EN
VERBDE, sucltas el embrague y
aprietas el acelerador mientras
vacfas el Kers para llegar en ca-
beza al primer viraje... Pronto ex-
perimentaréis esa sensaciéon gue
vive el intratable Vettel a bordo
de su Red Bull gracias al juego
oficial del Mundial de F1.

El motor grafico EGO, que ya
deslumbré en Dirt 3, hard que
todos los coches y circuitos scan
ficles reflejos de sus homénimos
reales. Aunque habra cuatro ni-
veles de dificultad, segan las
ayudas que activemos, el juego
tendera a la simulacién. Asi, los
“latigazos” del tren trasero esta-

ran a la orden del dia. No obstan-
te, el “flashback” permitira rebo-
binar si cometemos algtin error.

= EL KERS Y EL DRS SON LOS
CAMBIOS MAS LLAMATIVOS del
nuevo reglamento. El primero no
serd mas que un turbo, pero el se-
gundo maravillara a los més pu-
ristas: bastara con dar a un botén
para que el alerén trasero se abra
y aumente la velocidad. En carre-
ra se podrd usar desde la tercera
vuelta, pero solo en cierto tramo
del circuito y siempre que la dife-
rencia con ¢l piloto de delante sea
inferior a un segundo. Ahora bien,
en la calificacion su uso serd ili-

mitado, por lo que resultard in-
dispensable para pasar a la Q3.
Eso si, como tomemos una curva
rdapida con él abierto, la pérdida
de agarre aerodindmico nos pon-
dra de patitas en la grava.

En cuanto a modos, Trayectoria
sera el que més nos enganche al
volante, mientras llevamos a un
piloto al estrellato. También ha-
bra carreras sueltas, contrarreloj
vy online para 16 jugadores. Il

= PRIMERA IMPRESION

EL control con el nuevo DRS es
genial. Promete ser un gran
simulador... aunque saldra con
la temporada casi finalizada.



B4

estara recreada gota a gota, y su efecto sobre la conduccién sera muy admitird 16 jugadores simultaneos, mas 8 coches a cargo de la
realista, ELagua correra a rios y el mas minimo acelerén acabara en "aquaplaning”. IA. Ademas, podremos correr un Mundial cooperando con un segundo jugador.

FERNANDO ALONSO es el
gran icono de la F1 en Espafa.
Tampoco faltara Alguersuari

PODREMOS AJUSTAR
LOS REGLAJES COMO
NOS CONVENGA: MOTOR,
AERODINAMICA..
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TAMBIEN CORREREMOS
EN LAS PORTATILES
Ademis del juego para

las consolas domésticas,
también hay en preparacian
versiones que aprovecharan
las capacidades de las nuevas
portatiles de Sony y Nintendo.
Todavia no tienen fecha de
lanzamiento confirmada.

EN EL MODO TRAYECTORIA
habra que crearse un piloto y
. convertirlo en el nueve Alonso
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LOS ESCENARIOS

se destruiran con

los disparos, lo que
influira a la hora de
parapetarse y buscar las
mejores posiciones de tiro.

LAS HABILIDADES

ESPECIALES seran 4:

adrenalina, municion
explosiva, ataques aéreos
y radar. Cada una contara
con dos niveles de mejora.

.

2 de septiembre

 BODYCOUNT

HUNA ORGANIZACION SIN
ESCRUPULOS llamada The Tar-
get quiere forrarse extendiendo
la guerra por Africa y Asia. Sin
embargo, no cuentan con que un
espia perteneciente a otra orga-
nizacién, The Network, se va a
encargar de chafar sus planes.
¢Os apuntdis? Con un aspecto
gréfico y jugable que recuerda al
reciente Brink, Bodycount serd
un juego de disparos frenético,
en el que no podremos separar el
dedo del gatillo ni un momento.
Cuanto maés estilo tengamos al
encadenar muertes (disparando
a la cabeza, actuando por la es-

Codemasters

palda, atravesando coberturas),
mayor serd la puntuacion obte-
nida. Para ello, contaremos con
una decena de armas de fuego,
asi como con granadas y minas.

= HABRA VARIOS PODERES ES-
PECIALES que se podran activar
durante unos instantes, al ir acu-
mulando bajas. Asi, podremos in-
yectarnos adrenalina para volver-
nos invencibles, solicitar ataques
aéreos, usar un radar para locali-
zar a los enemigos o emplear ba-
las explosivas. Por ahora, nosotros
hemos podido probar tres de las
17 misiones del modo Bodycount,

TIROS Y MAS TIROS
nos aguardan en este
frenético shooter

de ambientacién
“guerrillera”.

Shoot’em up

en las que habia que eliminar a
un senor de la guerra en un po-
blado africano, adentrarse en un
complejo de seguridad y avanzar
por una aldea de pescadores. Pero
eso es sélo una pequefia muestra,
va que no faltardn el modo cam-
pafia y un online que incluira
cooperativo para dos jugadores
v los clasicos "Deathmatch" por
equipos o en solitario (con hasta
12 jugadores). %

PRIMERA IMPRESION

La accion es constante, pero lo
tendra dificil con los grandes
shooters que se avecinan.
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ESTRENOS

Piratas del Caribe
En mareas misteriosas

M Género Aventuras

M Protagonistas Johnny Depp,
G. Rush, Penélope Cruz...

M Director Rob Marshall

M Precic 19,95 €

B También en Blu Rey 25,95 €

VALORACION:

ARGUMENTO: El capitan Jack
Sparrow se cruza con una mujer de
su pasadoy no estd seguro de si lo

que surge entre ellos es amor o ella es una
estafadora que lo esta utilizando para encontrar

............

PELICULA * %
EXTRAS % *

la legendaria fuente de la eterna juventud.
EXTRAS DVD: Tomas falsas del Caribe,
Las Lego historias del Capitan Jack... *

La legion
del aguila

M Género Historica

M Protzgenistas Channing Tatum,
Jamie Bell...

M Director Kevin MacDonald

M Precic 19,95 €

B También en Blu Ray 24,95 €

VALORACION:

PELICULA * %
EXTRAS * % %

ARGUMENTO: Enelano 140a.C,,
veinte anos después de la desaparicion
de la novena legion en las montanias de
Escocia, el joven centurion Marcus Aquila
marcha desde Roma para cruzar el Muroc
de Adriano en compania de su valiente
esclavo briténico. Su objetivo: resolver

el misterioy restablecer el honor de su
padre, comandante de la Novena.
EXTRAS DVD: Comentario del director,
Final alternativo, Escenas eliminadas,

El rodaje de una epopeya romana.

Cadigo fuente

M Género Ciencia ficcion

B Protzgonistas Jake Gyllenhaal,
Michelle Monaghan...

B Director Duncan Jones

M Precio No disponible

B También en Blu Rey No disponible

VALORACION:

PELICULA * %
EXTRAS % % %

| LIBROS - 2

Conan el Barbaro

Tras el reciente estreno de la pelicula
en nuestros cines, ahora podéis leer
esta adaptacion, en la que Michael

A Stackpole desarrolla la historia de
Conan, el guerrero cimmerio que

se enfrenta al cruel Khalar Zym.

H Panini m17,95 €

116 HC

ARGUMENTO: Un héroe de guerra es
enviadc a un viaje a través del tiempo
durante 8 minutos para intentar evitar
que estalle una bomba alojada enun
tren que viaja con direccién a Chicago.
Tendra varias oportunidades para
evitar el desastre, mientras descubre
la importancia de su mision.

EXTRAS DVD: Acceso: Codigo
Fuente [pista con datos curiosos de la
pelicula), Cadigo Fuente al descubierto,
Impresiones del reparto... X

I g

h 4
Red Hot

Chili Peppers

Tras permanecer “en silencio” desde
2006, la banda californiana publica

“| am with you", su décimo album de
estudio. 14 temas con “The Adventures
of Rain Dance Maggie” a la cabeza.

mWarner m 30 de agosto




VIDEOJUEG

ESTRENOS

Star Wars

La saga completa

,,_ B Género Ciencia ficcion TR e i

I M Protagonistas Mark Hammill, )

\ Harrison Ford, Ewan ARGUMENTO: EL 14 de septiembre salen a

y .‘lTAR.WAllIu' McGregor, Natalie Portman... laventa las seis peliculag de lasaga en Blu

et M Director Varios Ray. Ademas de poder disfrutarlas en alta
M Precio Blu Ray 89,95 € definicion y con sonido envolvente 6.1 DTS,
e incluye 3 discos con 40 horas de extras.

VALORACION: EXTRAS BLU RAY: Escenas suprimidas,
PELICULA % % 4 % Escenas ampliadas, Nuevos documentales,
EXTRAS # % % % parodias de la saga, entrevistas... %

ARGUMENTO: Rango es un camaledn
que abandona accidentalmente su
tranquila vida como mascota familiar

y termina en Dirt, un arenoso pueblo
poblado por las criaturas mas astutas
y peligrosas del desierto de Mojave.

Su mision consistira en descubrir la
conspiracion que esta detras de la
desaparicion del agua en el pueblo.

Rango

M Génerc Western

M Protagonistas Rango, Habas,
Priscilla, Veneno Jake...

M Director Gore Verbinski

MW Precic 19,95 €

M También en Blu Ray 24,95 €

VALORACION: EXTRAS DVD: Descubre las 10 escenas
PELICULA % % eliminadas, Detras de las escenas con el
EXTRAS * * reparto y el equipo. %

ARGUMENTO: Dos razas alienigenas se
enfrentan en la Tierra tras la destruccién
de su planeta originario. John, un
adolescente extraterrestre, huye de
pueblo en pueblo con una falsa identidad
para ocultarse de sus despiadados
enemigos, que han sido enviados a
nuestro planeta para eliminarle. Otros
tres extraterrestres ya han muerto
antes... ahora él es el Nimero Cuatro.

Soy el numero
cuatro

W Género Thriller

M Protagonistas Alex Pettyfer,
Timothy Olyphant...

M Director D.J. Caruso

M Precic No disponible

MW Tembién en Blu Ray No disponible

VAL,ORACION: EXTRAS DVD: Accidentes: tomas
PELICULA * falsas, Convertirse en el Nimero Seis. *
EXTRAS *

Cowboys & Aliens

Una original mezcla del western
clasico con las peliculas de
alienigenas. Su protagonista es
un solitario vaquero que lidera la
revuelta de un pueblo de Arizona
contra un terror venido del cielo.

Noche de miedo

Este remake de una pelicula de 1985
narra la historia de un estudiante
que descubre que su vecino es un
vampiro. Ante la incredulidad de

los demas, debe ingeniarselas para
deshacerse de él por si solo.

B Dreamworks B9 de septiembre H Universal B2 de septiembre

HC 117



B AZA Ediciones especiales, figuras,
ropa... todo para los jugones.

<4 TOCALA OTRA VEZ LINK
Link ya no va a ser el tnico que toque la ocarina
tras el estreno de Zelda: Ocarina of Time en 3DS.
Vosotros también podréis tocar las distintas
melodias si 0s comprais el instrumento de
verdad, que tiene el logo de la Trifuerza y todo.

Precio: 39,99 $

A NO PODRAS RESISTIR SIN ELLA
La mejor manera de sobrevivir en Resistance 3 es hacerse con la
edicion Survivor. Viene con la mochila de Joseph Capelli, una petaca,
cartas de poquer, soldados de juguete, una diana de quimera,

el diario del protagonista y diferentes extras para el juego.

Mas informacion en: www.game.es Precio: 126,90 €

COLECCIONISTAS AL VOLANTE >
Driver San Francisco también tiene edicién
“fetén”. Trae una réplica del
Dodge Challenger de 1970,
un cémic, un mapa de la
ciudad, 4 misiones exclusivas
para el modo individual y

3 coches extra para el modo

multijugador:
& Mas informacion en:
A LA MEJOR EDICION DE DEUS EX www.game.es
¢ Habéis leido ya nuestro analisis? Pues si el juego os Precio: 86,95 €

ha convencido, sabed que tiene una edicion especial

que incluye un DVD repleto de extras, un libro de arte

de 40 paginas, y una mision y 5 armas exclusivas.

Mas informacion en: www.game.es \
Precio: 66,95€ .

PONTE GUAPO Y CELEBRA
EL CUMPLE DE SONIC p

Segay la cadena Pull & Bear tienen grandes
noticias para los fans de Sonic: desde

finales de julio han puesto a la venta estas . /’/ sy

tres camisetas, blanca, negray gris, para | 4 - ‘E‘- -‘
C AN

~ T

celebrar su 20 aniversario. jMolan tanto que /
seguro que muchos os las comprais todas! I
Mas informacion en: www.pullbear.com f

Precio: 14,99 €

N/ MANGA Y COMIC

Ray

La heroina de esta historia paso su infancia en una
granja de cultivo de drganos. Al escapar le arrancaron
los ojos, pero gracias a eso ha ganado visién de rayos
X... Ahora usara ese poder para repartir justicia.

Mass Effect: Evolucion

Esta “precuela” de los juegos narra como se
desata una guerra interplanetaria cuando el
hombre comienza a colonizar el espacio. Uno
de ellos descubrira un terrible secreto...

Publicado por: Glénat

Publicado por: Panini
Precio: 8,95 €

Precio: 12,95 €

118 HC
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= Si tienes una tienda de videojuegos, y quieres anunciarte en este espacio solicita informacién en el teléfono: 902 Il 13 15

Los lanzamientos mas esperados
i 201 g

TU MAYORISTA
DE VIDEOJUEGOS Q) Sepremive

FormuloZ "

% El més amplio cataloge en juegos, consolas, periféricos...
% Informacién octuolizado de préximos lanzamientos y

comunicaciones oficiales de proveedores PR S

% Los més competitives del mercado P i
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email: distribucién@engine.es
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Fromociones no acumulables o ofras oferfas o descuenfos.
- - Precios validos y vigentes hasta el 30/09/11. Impuestos incluides,

Tu especialista en videojuegos
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SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL: 3€ URGENTE: B€)

AUBACETE

clFeria, 16 - 02005 ALBACETE

‘S 967 66.66 93/ EMAIL: fenaf@lgameshop.es

I o a e F 000 2JAUBRCETE
B1103108IEMAIL U2 valigameshaples

t/Melchor de Macanaz, 36 - 02400 HELLIN

‘& 967 17 61/ 62 EMAIL: hellin@gameshop.es

C/Paricio Ferrandiz, 330 - 03700 DENIA
= 965785033 EMAIL demd(‘gd.nes,‘@p a5
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ofJesds, 38 [1887[] SITGES = 93 8942001

VELANUVA I\LA (GEL

Rosa Rivas i Parellada, 24 - 08820 EL FRAT DELLOBREGAT
‘S 9337049 29 EMAIL: f/ubugJ!@gamesf‘wp g5

t/Alfonso XI, 4 - Pasaje Las Palomas L11- 11201 ALGECIRAS
‘& 956 668 801 EMAIL: algecnas@ygameshop.es

10021071831 0[EM A N5 an arder@gameshopes)
clJose Maria Pereda, 55 Bajo - 33300 TORRELAVEGA
S 9420878 33 EMAIL: mmﬂ;uyga'"‘garnextmp‘9.:

C.C. Costa de Azahar - N-340 Km 1042 -12580 BENICARLD
= 964 46 29:81 EMAIL: benicarlo@gameshop.es

¢/'de La Mata, 13 /Junto supermercado Oia) - 13004 CIUDAD REAL
CIUDAD REAL'® 926251 673 EMAIL: ciudadreal@gameshop.es

NUEVA Avenida de Badajoz, 56-58 Bajo - 28027 MADRID
APERTURA" 91405 59 37 EMAIL: wrwa/aaamﬂsMﬁ es

t/Maestro Mora, 20 - 30510 YECLA
‘S-968'71 84 17 EMAIL: yecla@gameshop.es

OURENSE

'C/'Xunquenra, SIN'- C.C- Arousa Planta 1, Local 1-43
VILAGARCIA DE'/AROUSA ‘& 986199114 EMAIL: arousa@gemeshap.es

Centro Comercial Carrefuur Alzua Local N 9
Ctra. de Albalat sin - 466[1(} ALZIRA ‘& 962453929
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La oferta mas completa
de prensa espanola de calidad

La evolucion genética
de la comunicacion

Descargatelo ya en tu tablet, o entra en
hobbyconsolas.kioskoymas.com

Atencidn al Cliente: 902 54 07 77
Atencidn técnica: 902027582
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%,

Una ave

Explora un mundo

colosal con multitud
de objetos especiales Armas, armaduras y
y nuevos retos. objatos linicos para

personalizar tus
personajes y estilo
de batalla.

Més aventuras y
grandes recompensas Detallado sistema de
en cientos de misiones habilidades para espe-
secundarias. cializar a tus guerreros
como ti quieras.

Utiliza la mistica
espada Monado para
ver el futuro y adivinar
los movimientos de
tus enemigos.

Consigue bonificaciones [
y extras cultivando las
relaciones en tu equipo
y con el mundo que

Personajes inolvidables
te acompafaran en una
trama que te atrapara

desde al minuto uno, .

: Combate en tiempo / .
§..1 realy sin encuentros ’ e & / : ===
| aleatorios. / g

B

RESERVALO YA Y
HAZTE CON ESTE PACK
DE EDICION LIMITADA.,

Reescribe el futuro

Transférmate en un héroe con la fortaleza necesaria para prevalecer.
¢Estas preparado?

.wv.fw.pe.gi.info

2010 - 2011 Nintendo / MONOLITHSOFT
T™, @ and the Wii logo are trademarks of Nintendo. © 2011 Nintenda.
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iY LOS MEJORES TRUCOS PARA TODAS LAS CONSOLAS! ‘




e
Las quimeras amenazan

con aniquilar la resistencia
humana. jNo lo permitais!

CONSEJGS Y AYUDAS

A continuacion comentamos algunos puntos a tener en cuenta durante
el transcurso del juego: unos consejos sobre como mejorar las armas y
donde conseguirlas, y apuntes sobre los coleccionables y los trucos.

ARMAS COLECCIONABLES
m ALOLARGO DEL JUEGO se puede m S| EN ALGUN CAPITULO
conseguir un total de doce armas, que nos hemos dejado algun
iran subiendo de nivel segln las vayamos coleccionable, simplemente
usando y obtendran nuevas habilidades. tenemos que cargar el punto
Simplemente con emplearlas contra mas cercano y cogerlo. Si
cualquier tipo de enemigo ya ganaran salimos del nivel se quedara
experiencia. En la guia os indicamos los registrado en la lista de diarios.
mejores puntos donde conseguir subir las
armas rapidamente y que asi el juego sea
mas facil. Las mejores son el Atomizador TRUCOS
(tanto su ataque principal como secundario
son devastadores contra todos los tipos de m AL TERMINAR EL JUEGO
enemigos) y el arma Criogénica [congelara POR PRIMERA VEZ en cualquier
alos enemigos en Segundos para que dificultad quedaré desbloqueada
[Uego podamos rematarl_os]. latienda. En ella pOdremOS

canjear los puntos que hemos
ido obteniendo al desbloquear
trofeos o completar retos en
el modo multijugador. Los mas importantes son los de ser
invencible y el de municion infinita. Si los activamos quedaria
inhabilitado el logro Brutal [completar el juego en la mayor
dificultad), pero todos los demas logros y coleccionables se
pueden conseguir con estos trucos activados para hacerse
de forma mas facil. Cuando queramos conseguir el logro de
Brutal los desactivamos y empezamos la partida de nuevo.

J

2 G&T



HAVEN

Capitulo1 LA RESISTENCIA

Los pocos supervivientes que quedan sobreviven en los
tuneles de la ciudad y las Quimeras llegan a la zona.

Capitulo 2 SE BUSCA

- CUANDO SALGAMOS AL
EXTERIOR tendremos el primer
enfrentamiento contra los primeros
enemigos, los Hibridos. Para
eliminarlos nos pondremos detras
de cualquiera de los coches de
nuestro lado de la calle e iremos
liquidando a todos los enemigos que
estan al otro lado de la calle.

> AL ACABAR CON TODOS veremos
una escena en la que aparece un
Merodeador. Para matarlo nos
subimos a la caseta que vemos en
la escena y desde aqui usamos las
granadas electromagnéticas para
quitarle el escudo y luego dispararle
con la Bullseye o la Magnum. Si nos
hace falta municion de cualquier
tipo, en el tejado donde estamos
tenemos de todo. Si conseguimos
matarlo en menos de 60 segundos
conseguiremos el trofeo
Cortocircuito, y después de hacerlo
tendremos unas escenas.

DIARIOS

1 TEXTO SALVAJES CONTRA
MILITARES: Nada mas empezar
el juego, lo encontraréis encima
de la mesa en la que esta
nuestra mujer apoyada.

2 TEXTO POSTAL DESDE
BOGOTA: Al avanzar un poco mas
nos encontraremos una mujer
con una escoba. Esta la derecha,
encima de una cama.

3 TEXTO PROTOCOLO DE
MORDISCO: Cuando estemos
de nuevo en la base, después
de matar al primer Merodeador.
Encima de una mesita a la
derecha de una cama en la que
veremos a un herido.

4 NOTA TEXTO PARA JOHN
HARPER: En la misma zona del
anterior diario, encima de un
escritorio en una sala donde hay
unas sillas y una pizarra.

> AL SALIR DE LA CASA
veremos como llega un

grupo de enemigos en una
nave. Si nos damos prisay
lanzamos un par de granadas
mataremos a algunos de ellos
y de esa forma serd mas facil
bajar para liquidar a los pocos
que queden vivos.

- CUANDO SALGAMOS

CON TOMMY fuera de la

casa veremos venir a varios
enemigos bajando por la
ladera. No hace falta que
vayamos avanzando; podremos
atrincherarnos en alguno de
los cobertizos e ir matandolos
poco a poco. Cuando estén
muertos seguiremos a Tommy
hasta tener una escena que
nos lleva al siguiente capitulo.

DIARIO

5 . MORDISCO DE
SALTON: En la casa en
la que nos reunimos con

Tommy Dean, después de
luchar con los enemigos
que bajan de la nave.
Sobre una cama que esta

en el piso de arriba.

V
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Capitulo 3 PARAISO PERDIDO  Capitulo 4 LAS MUJERES Y LOS NINOS PRIMERO

= DESDE ESTE PUNTO DEL JUEGO
veremos unos huevos en muchas zonas
del escenario, casi siempre a los lados
de los caminos principales. Si llegamos
a destruir cien de ellos conseguiremos
el trofeo Jardinero.

> DESPUES,DE AVANZAR BASTANTE
POR EL CAPITULO tendremos que ir
hacia un molino. Segln lleguemos a
la zona, iremos recto para entrar en
un almacén y subiremos las escaleras
para llegar al tejado. Desde aqui
podremos matar facilmente a todos
los enemigos de la zona sin apenas
recibir dano. Segun vayamos matando,
nuestro companero ird avanzando.
Después de unas oleadas saldremos
por detras del molino y mataremos a
los dltimos enemigos del capitulo.

J

= CUANDO RECIBAMOS EL
MARKSMAN y salgamos del

cobertizo, iremos répidamente

a la casa de la derecha. Si
llegamos rapido, nos dara
tiempo a subir al piso de
arriba y matar a los enemigos
antes de que empiecen a
entrar en la casa. Tenemos
que aguantar varias oleadas
de enemigos hasta que nos
digan que nos vayamos.

= AL FINAL DEL NIVEL
volveremos a la zona

donde luchamos contra el
Merodeador la otravezy

de nuevo tendremos que
luchar contra mas enemigos.
Veremos como varias veces
vienen naves con refuerzo. Si
somos rapidos y nos ponemos

cerca podremos matar a los
enemigos seguln aterrizan
para no tener problemas.
Apareceran Saltadores y
después un Brawler.

> PARA MATAR A ESTE
ENEMIGO debemos de ir
disparandole a los puntos
débiles que nos van indicando:
hombros, brazos y pecho. Si
llegamos a matarlo sin recibir
ninglun dafo conseguiremos el
trofeo Vigilante del zoo.

Capitulo 5 WRIGHSBURG

- EN ESTE CAPITULO
ESTAREMOS EN UNA BARCA,
tenemos que ir avanzando por

la zona matando a todos los
enemigos que aparecen por los
lados e intentando que sea lo
mas rapido posible para que no
se suban en el barco. En la parte
delantera del barco tenemos

una caja con municion infinita y
en la parte central un botiguin
también con suministros infinitos.
Una buena tactica para este
nivel es ponernos el Marksman
y coger municion para poder
poner torretas. En total podemos
poner dcs a la vez y siempre que
queramos podemos abrir la caja
para coger masy reponerlas.

- DESPUES DE PASAR POR
DEBAJO DE UNOS PUENTES
llegaremos a otra zona con

casas en el agua. Debemos de

ir mirando hacia las del lado
izquierdo, y encima de una de
ellas veremos un decorado de
Papa Noel y unos renos. Tenemos
que dispararle y destruirlo por
completo para conseguir el trofeo
Campanillas antes de irnos

DIARIOS

6 CAMBIO DE
ESTRATEGIA: Se encuentra en
la parte delantera del barco en
el Rio Mississippi.

7 BLOQUES DE HIELO:
Esta en la parte trasera del
barco, en el Rio Mississippi,
encima de unas cajas.

\l
L
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ST. LOUIS

Capitulo 6 CIUDAD DEL PASADO

La ciudad de St. Louis ha sido arrasada por
las Quimeras, pero todavia quedan rebeldes...

- CUANDO ENTREMOS EN LA
PRIMERA FABRICA y subamos a
la primera planta, tenemos que
estar preparados para matar a

DIARIOS

1 AUDIO CONSERVAR EL CALOR:
En la zona de los trenes, al salir
del primer vagon, giramos hacia
la izquierda y seguimos todo
recto hasta chocar contra una
verja. Dentro del vagon de la
derecha veremos el diario.

2 MALIKOV UNA PARADOJA
TRAGICA: En la zona de los

trenes, en la parte de arriba
de uno de la parte central.

3 TEXTO MANUAL DEVTOL: En la
cama donde se tumbara nuestro
companero a descansar.

unos cuantos enemigos. Lo mejor
es atrincherarse en la escalera

o volver a la planta de abajo para
asi verlos a todos en linea rectay
poder matarlos mas facilmente.
Luego subimos y buscamos la
palanca para bajar la pasarelay
poder avanzar.

> MAS ADELANTE LLEGAREMOS
A UNA CASA en la que veremos a
unos peguenos bichos. La planta
de arriba esta llena de ellos y para

4 TEXTO HAY QUE SALIR:
Después de bajar por la tirolina
y saltar al agujero, en la
estanteria de la izquierda.

matarlos facilmente lo mejor es
usar el Atomizador. Debemos de
centrarnos en los huevos para que
no sigan saliendo mas enemigos.

7 AUDIO SOLO QUEDO YO: En el
sotano al que llegamos después
de la fabrica, en una estanteria.

5 AUDIO CUARENTENA: Al subir
a la segunda planta de la fabrica,
cruzamos la pasarela y nos
dejamos caer por el agujero de la
izquierda. Encima de una mesa.

6 TEXTO VIOLACION DE
SEGURIDAD: En la ultima planta
de la fabrica, A la derecha, tras
saltar por la pasarela rota.

8 AUDIO SU MEJOR AMIGO: En

la parte de arriba de la casa del
anterior diario, cerca de una
ventana.

9 TEXTO CARTA A PAPA NOEL:
En la siguiente casa, cuando
lleguemos arriba entramos

en la primera habitacién de la
izquierda. Encima de un sofa.




Capitulo 7 CONTACTOS CLANDESTINOS

Capitulo 9 ELPLANB

= AL SALIR DE LA CASA
llegaremos a la zona donde
estd el VTOL. En esta zona
tenemos que matar a

todos los enemigos para
poder reunirnos con los
supervivientes del accidente.
Después aparecera un
Devastador; para eliminarle
tenemos que intentar tener
un buen sitio para cubrirnos
de sus disparos y solo salir
cuando veamos que no viene
hacia nosotros. De vez en
cuando se activara el escudo
y, por lo tanto, tendremos que

= CUANDO YA ESTEMOS

EN EL BAR, tendremos que
atrincherarnos para matar

a unas cuantas oleadas de
enemigos que vienen. Subimos
a la planta de arribay nos
ponemos con el grupo. Desde
aqui dispararemos con el
Deadeye o con el Marksman.
Vienen dos oleadas de
enemigos; luego vendran otras
dos mas por el otro extremo
de la planta. Si acabamos con

usar granadas para quitarselo.

todas las oleadas sin que entre
nadie en el bar, conseguiremos
el trofeo Portero. Cuando
hayamos liquidado a todos los
enemigos entraremos en las
alcantarillas.

> DESPUES DE LAS
ALCANTARILLAS entraremos
en un edificio. En una sala con
dos escaleras aparecera un
Brawler como el de Haven.

Si lo eliminamos antes de

dos minutos conseguiremos
el trofeo Tranquilo bajo
presién. Sino lo conseguimos,
podemos dejar que nos maten
para volver a repetirlo. Luego
terminamos con los demas
enemigos de la zona para
poder avanzar.

DIARIO

10 TUNGUSKA:
Cuando estemos con los
Restos en las alcantarillas,
antes de llegar a la parte
final de la escalerita, vamos
hacia la izquierda en el
cruce. Veremos el diario
encima de una mesa.

Capitulo 8 EL PLAN

> EN ESTA ZONA
TENDREMOS QUE LUCHAR
contra varias oleadas de
enemigos. EL mejor sitio

para atrincherarnos es el

lado derecho de la calle. Aqui
veremos en una tienda una
verja con una R amarilla. A la
izquierda tenemos un hueco
en el que nos podemos meter
y desde el que podemos ir
matando a todos los enemigos
gue veamos. La ruta de
escape se abre a nuestro
paso. Seguimos el camino con
Charlie hasta que el coja el
nucleo energético. Cogemos
municién del fondo y abrimos

la puerta; cogemos los tres
paquetes de Molotovs en la
escaleray salimos por arriba.

DIARIO

11 TEXTO VACUNA HALE:
Después de poner el nicleo
energético en la mesa de
billar, encima de un baul
junto a una cama.

- EN ESTA PARTE TENEMOS QUE
PROTEGER A CHARLIE mientras avanza
con el ndcleo energético. Debemos de ir
matando a los enemigos que aparezcan
por los tejados y luego en el interior

de otro edificio. Charlie solo avanzara
cuando estén todos los de la zona muer-
tos, por lo tanto no tenemos prisa.

- AL FINAL DE ESTE CAPITULO ten-
dremos que luchar contra el Enviudador.
Nada més empezar el combate usare-
mos el Deadeye para gastar municién.
Segun vamos avanzando por la zona
debemos ir cogiendo todos los Deadeye
que veamos. Empezaremos bajando por
el puente de la izquierda, avanzamos
después por la casa y nos dejamos caer.
Subimos y usamos la tirolina para volver
al principio; bajamos por el puente y
entramos en un sétano. Aqui usaremos
el Atomizador para matar a los ene-
migos y después cogeremos el Ultimo
Deadeye. Al cogerlo conseguiremos el
trofeo Caza de francotirador.

EL MEJOR SITIO PARA MATAR AL
ENVIUDADOR es la casa a la que llega-
mos al bajar el primer puente. Es la mas
grande y, si nos ponemos en la esquina,
tendremos al jefe siempre a tiro para
dispararle en los puntos débiles. EL no
deberia llegar a darnos con su veneno.

DIARIO

12 EXODO EN MASA:
Al entrar en el primer edificio
mientras escoltamos a Charlie,
subimos las escaleras del fondo a
la derecha. Nada mas subirlas lo
veremos en el suelo.

RN
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Capitulo10 LA CAZA

MT. PLEASANT

El lamado Satan vive en
las minas de estas montanas.

- AL COMENZAR EL NIVEL
veremos a unos francotiradores con
camuflaje. Son faciles de detectar
por la luz roja que emite su arma.
Debemos matarlos a todos sin

que nos lleguen a disparar, dado
que si logramos entrar en la mina
de arriba de la montana sin que
nos hagan dano conseguiremos el
trofeo Malditos rayos laser.

= EN LA MINA encontraremos a

los primeros enemigos. Son pocos,
pero vienen con robot protector.
Después de matarlos salimos
fuera para seguir matando a mas
por la montana. Debemos intentar
llevar a alguno cerca del borde y
pegarle con la culata del arma.

Si conseguimos que caiga por la
montana conseguiremos el trofeo
jPerdén! Si vamos golpeando un
cadaver hasta el borde y lo tiramos
también cuenta.

= ENTRAMOS EN LA SEGUNDA
MINA, avanzamos y matamos a los
primeros robots. Luego subimos

corriendo por las escaleras de

la izquierda y nos atrincheramos
arriba para matar mas facilmente
a los enemigos que entraran.

= AL AVANZAR POR EL PUENTE
tendremos que enfrentarnos a

DIARIOS

1 AUDIO SOLO UNA SIESTECITA:
Al entrar en la primera mina de
la montana, subimos la escalerita
y avanzamos un poco mas. Lo
veremos junto a un cadaver.

una nave enemiga. Por el suelo
veremos el Wildfire; es el Unico
arma que le hace dano a estas
naves. Debemos de ir cogiendo
varios paquetes de municion para
terminar de destruir la nave y
poder avanzar.

3 TEXTO VIAJE A HANOVER: Nos
damos la vuelta y vamos hacia

el lado izquierdo de esta misma
zona. Encima de unas maderas

y junto a una viga verem os el

2 MALIKOV REFRIGERACION: En
la siguiente zona de la mina, vamos
mirando hacia la derecha. Encima

de unas maderas veremos el diario.

diario.

4 TEXTO VOLUNTAD DE DIOS:
Antes de cruzar el puente, a la
izquierda debajo de un letrero de

Capitulo 11 SALVADOR M

> AVANZAMOS HASTA SALIR DEL
COLEGIO y subir por unas escaleras.
Aqui veremos a un nuevo enemigo,
la Sanguijuela. Esta zona es bastante
peligrosa, dado que aparecen
muchos de estos enemigos segun
vamos avanzando. Para salir de la
zona tenemos que ir recto, entrar

en la casa del fondo a la izquierda 'y
girar a la izquierda para entrar en
otra casa. Subimos las escaleras y
avanzamos; cruzamos a una casa
de la derecha, seguimos rectoy
subimos por las escaleras para caer
por un hueco. En la siguiente casa

salimos por el muro de la pared
para llegar a la siguiente zona.

> EN LA SEGUNDA ZONA DE
SANGUIJUELAS subimos por la
rampa que tenemos delante para
entrar en una iglesia. Nos quedamos

en esta primera sala y vamos
matando a todos los enemigos.
Después pasamos a la siguiente y
subimos las escaleras para llegar al
tejado. Aqui tenemos méas enemigos
de los pequenos; cruzamos hasta el
otro lado y bajamos por la izquierda.

= EN LA TERCERA ZONA DE
SANGUIJUELAS, nada méas entrar,
vamos hacia la derecha corriendo.
Seguimos hasta llegar a la ultima
casay entramos; subimos al

piso de arribay giramos hacia la
derecha, seguimos todo recto por
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P Capitulo 1l SALVADOR

fuera de la casa y nos dejamos buscar rapidamente la salida en la
caer para pasar la zona. Segun planta de abajo y seguir avanzando
caemos tenemos botiquines y hasta salir del edificio. Antes de
municién a la derecha. Seguimos salir entramos en la ultima sala de
el camino indicado hasta entrar en la izquierda. Aqui tenemos mucha
una especie de barracén. municidn y botiquines. Al salir, un
hombre nos pedira ayuda. Al subir
= ESTA ZONA YA NO TIENE las escaleras conseguiremos el
SANGUIJUELAS, pero igualmente Arma criogénica. Este arma es enemigos quedaran congelados
lo mejor que podemos hacer es muy buena: si la usamos en los y con un golpe de culata los
mataremos. De este modo
DIARIOS ahorraremos mucha municién

cuando vengan grupos grandes.

5 SATAN: Después 6 QUIMERA PURA:
de subir por la_ escalerita de En e’zl te]adc_z de la |gle5|? donde 5 UN POCO MAS ADELANTE
mano en la primera zona de estan los bichos pequenos. A
las Sanguijuelas, a la derecha, la derecha de donde esta el
encima de una mesa. agujero de salida del tejado.

tenemos que proteger a Jonathan
mientras activa unos generadores.
En el primer caso usaremos el
nuevo arma para matar a los
enemigos que vienen por los dos
lados y por las barandillas. Cuando
estemos en la segunda zona es
recomendable usar las torretas del
Marksman y el arma Criogénica.
Después de activar este segundo
generador montaremos en el
ascensor para acabar el capitulo. J

Capitulo12 SATAN

- EN ESTA CUEVA tenemos que ir - DESPUES DE SALTAR DE UN

abriéndonos camino usando unas TUNEL A UNAS ViAS mas abajo, DIARIOS i

bombonas para hacer explotar vamos hacia la izquierda para coger 7 MALIKOV DESESPERACION:

las maderas que nos bloquean el los objetos del fondo y al darnos la Después de abrir una puerta

paso. Al abrir la tercera puerta vuelta aparece Satan de nuevo. Esta de metal, nuestro companero

aparecera Satan. En este primer vez tenemos que huir nosotros. subird unas escaleras. En vez

enfrentamiento solamente tenemos  Entramos rapidamente en el tinel de subir, vamos por el hueco

que dispararle a los ojos hasta que de la izquierda; cuando veamos de debajo y seguimos el tinel

se vaya para seguir avanzando. que esta en la entrada seguimos el hasta el final para ver el diario.
tinely seguimos el camino hasta

- SEGUIMOS POR LA CUEVA entrar en el siguiente tunel. Asi

escapando de Satan hasta hasta subir por unas escaleras

el segundo enfrentamiento. de madera. Al poco de avanzar

Empezaremos por dispararle en nos subiremos a una vagoneta y

los ojos y luego cogeremos una tendremos que ir disparando a

bombona para lanzérsela en la Satan antes de que nos alcance.

boca, pulsando R1 mientras esta .
con los brazos en los ojos. Después - AL FINAL DEL VIAJE tendremos 8 AUDIO QUIEN MANDA: Antes

la haremos explotar para que que matar a Satan. Repetiremos la del tercer enfrentamiento con
se vuelva a ir y podremos sequir operacion de ojos y bombona dos Satan, junto a las rocas que
avanzando por la cueva. veces mas para matarlo. tenemos que examinar para

que empiece el combate.
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Capitulo13 LA NATURALEZA DE LA BESTIA

- EN LA PRIMERA PARTE DEL
NIVEL debemos centrarnos en

el segundo trofeo, dado que se
pegan mas coches a nuestro

tren y es mas facil eliminar al
conductor. Antes de llegar al tunel
ya deberiamos de conseguirlo. El
otro lo conseguiremos de sobra
durante el transcurro de la mision.

- EMPEZAREMOS EL NIVEL = AQUi TENEMOS DOS TROFEOS Segun avancemos nos diran

subidos a un tren. Al igual que PARA CONSEGUIR: que vayamos desenganchando
pasaba en el capitulo 5, tenemos Machacacarros: Nos lo llevamos vagones. Cuando nos hablen de

un botiguin y una caja de municion por destruir 10 vehiculos de los desenganchar el de la municion,
para usarla todas las veces vigilantes. tendremos que ir a recargar

que nos haga falta. También Hola, chéfer: Se consigue por municién, dado que sera la ultima
conseguiremos la Carabina M5A2 matar a 5 conductores de los vez que podremos hacerlo en el

al empezar el capitulo. vehiculos sin destruir el coche. transcurso del capitulo. J

Capitulo14 A LOS LEONES

- ESTE CAPITULO

ES MUY CORTO.
Simplemente tenemos
que matar a unos
cuantos enemigos en
la arena de batalla.

GRATEFORD

Una carcel en la que la ley la hacen los
presos. Escapar no sera nada facil...

/

Capitulo15 EL BIS A BIS »

DIARIOS
1 TEXTO CARTA A MAMA N° 1: 3 TEXTO CARTA A MAMA N° 3:
En el segundo bloque de celdas, En el segundo bloque de celdas
en el lado contrario, entramos después de que se vaya la luz,
por el hueco de la pared de una tenemos que subir las escaleras
celda para llegar en la siguiente. y después ir hacia la izquierda
Lo veremos encima de una cama. para cogerlo.

- AL EMPEZAR EL CAPITULO
conseguiremos el arma Mutador.
Salimos de la celda, subimos por
la escalera que se encuentra a la
izquierda y avanzamos hasta llegar
al siguiente bloque de celdas. En
esta parte tenemos que subir la

rampa del fondo para llegar hasta 2 TEXTO CARTA A MAMA N° 2: 4 TEXTO CARTA A MAMA N° 4:

el autémata que tenemos que Al entrar en la zona de las duchas, En una de las salas de control,

desactivar. sivamos hacia la izquierda lo después de desactivar otro
veremos por el suelo. automata, sobre una mesa.

= AVANZAMOS HASTA LLEGAR
A LA ZONA DE LAS DUCHAS. Una
vez aqui vamos matando a todos
los enemigos hasta llegar arriba
y destruimos otro autdémata méas.
Después ya solo quedara uno mas
antes de volver a la arena con
nuestro companero.




............

P Capitulo15 EL BIS A BIS

= EN LA ZONA DE LA ARENA,
simplemente tenemos que esperar
hasta que nos den la indicacién de
ir con nuestro companero hacia la
cafeteria. En el comedor, si usamos
el disparo secundario del Mutador
y conseguimos hacer vomitar a seis
enemigos a la vez, conseguiremos
el trofeo jPUAJL

5 TEXTO CARTA A MAMA N° 5;
Al reunirnos con nuestro
companero para ir hacia la
cafeterfa, entramos por el hueco
de las maderas de la derecha
del pasillo. Giramos hacia la
derecha en el tunel para verlo.

Capitulo16 REPRESALIA

> AL EMPEZAR EL CAPITULO
rompemos las maderas de la
puerta para poder salir. Vamos
avanzando por las alcantarillas
hasta ver una escalerita de mano.
Antes de subir volvemos atras

y entramos por un tinel de la
derecha. Al fondo veremos una
caja de payaso: la disparamos para
conseguir el trofeo Caja sorpresa.

DIARIOS

(] CARTA A MAMA N° 6:
Tenemos que buscarlo junto al
arma Criogénica.

- UN POCO MAS ADELANTE
llegaremos a una sala circular.
Usamos el Mazo para romper

las maderas de la puerta del
fondo y salir antes de que vengan
los enemigos. En caso de no

tener tiempo, serd mejor usar el
arma Criogénica para dejarlos
congelados y luego abrir la puerta.
Avanzamos hasta un patio.

7 ¢LOS OYES?: Este
diario lo encontraremos después
de la sala circular en la que
desembocan varias alcantarillas.
] CARTA AMAMAN®°7:

= EN ESTE PATIO veremos unos
cuantos garajes con vehiculos
dentro. Si los destruimos todos
conseguiremos el trofeo Sin
escapatoria. Antes de entrar en el
ultimo edificio, si miramos hacia la
izquierda, veremos una canasta de
baloncesto. Si metemos un triple
con una granada conseguiremos
el trofeo Triplazo.

Cuando destruimos los
vehiculos. Segln llegamos, en el
garaje del fondo a la izqg., sobre
unos barriles de la planta alta.

NUEVA YORK

Capitulo17 COMPROMISO »

Nuestro ultimo destino. Se acerca la
salvacion en la ciudad de Nueva York.

- AVANZAMOS HASTA EL PRIMER
PUESTO ENEMIGO. Antes de
entrar debemos haber matado

a unos cuantos para que no nos
acribillen dentro. Cuando todos
estén muertos tendremos que
proteger la zona de las oleadas de
enemigos. Si lo hacemos sin que
nadie llegue a entrar en la base,
conseguiremos el trofeo Buenas
vallas. Da igual que nos rompan
las puertas; lo importante es que

no entre nadie. Cuando estén todos
muertos, seguimos el caminoy
nos dejamos caer; abrimos el tubo
y disparamos al circuito para que
se abra la puerta y entramos en los
tuneles del metro.

- EN LA ZONA DEL METRO
tenemos que ir avanzando hasta
salir por el otro extremo. Si
subimos por las escaleras de

los lados, en algunas de ellas
encontraremos municién.

= AL SALIR DEL METRO
lucharemos contra un Enviudador.
Durante el combate nos
centraremos solo en dispararle

J
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P» Capitulo17 COMPROMISO

Capitulo19 SABOTAJE

a él. Si llegamos a eliminarlo sin
matar a ningun otro enemigo
nos daran el trofeo Juntos en
esto. Para conseguirlo de forma

DIARIOS

1 MAIKOV YA VIENEN: Nada
mas empezar el capitulo, a la
derecha, junto a un Deadeye.

segura nos centraremos en usar
el Marksman. Tras acabar con
él, avanzamos por el cartel caido
hasta entrar en un edificio.

2 AUDIO SEIS BALAS: Despues
de abrir la primera barrera,
entramos en la casa de la
derecha. En la segunda
habitacion veremos el diario
encima de una mesa.

3 AUDIO MALA IDEA: Al entrar
en los tuneles del metro,

si vamos por la derecha, lo
veremos junto a un cadaver.

Capitulo 18 PARAMO

= DESPUES DE QUE SALGAMOS
por la parte de atras de un avidn,
veremos muchos enemigos en
unos edificios. A los primeros

les daremos su merecido con el
Deadeye desde el avién y cuando
ya queden pocos, saldremos
para correr hacia el edificio de la
derecha. Tenemos que subir arriba
del todo para llegar al ala de un
avidn y cruzar a otro edificio.

DIARIOS

4 TEXTO CHOQUE DE
PARTICULAR: Al bajar las
escaleras del edificio, después
de acabar con el Enviudador.

5 AUDIO BANO DE SANGRE:

En el edificio en el que entramos
después de bajar del ala del avion,
en la primera cocina en la que
entramos.

- MAS ADELANTE LLEGAREMOS
a una zona que esconde varios
francotiradores invisibles. Tras
acabar con ellos, vamos hacia el
edificio enemigo, rompemos el
panely entramos para pulsar un
boton arriba. Luego tenemos que
ir a otro edificio para destruir dos
paneles y entramos en la base
enemiga. Aqui iremos avanzando
hasta el siguiente capitulo.

6 AUDIO RETIRADA: Después de
salir de la base enemiga, en el
avién que estd a la izquierda.

= EMPEZAREMOS avanzando
hasta la primera sala. Después
de matar a todos los enemigos,
esperamos a que se abra la
puerta del fondo para reunirnos
con nuestro companero.

- DESDE ESTE PUNTO tenemos
que ir avanzando con nuestro
companero por la zona mientras
que vamos abriendo puertas y
pasando zonas con bastantes
grupos de enemigos.

DIARIO

7 TECNOLOGIA
GRIS: Cuando nos separemos
de nuestro compafnero, antes
de subir al ascensor, a la
derecha, sobre una balda.

= AVANZAMOS Y COGEMOS
toda la municion que vemos
en las estanterias. Al seguir
adelante entraremos en la
ultima sala del juego.

- NUESTRO OBJETIVO
PRINCIPAL es destruir cuatro
puntos que tiene el generador
central, dos a cada lado, y segln
los hagamos apareceran mas
enemigos en la sala. Debemos
guardar el lanzacohetes para
matar al Brawler que aparece
cuando destruimos dos de ellos.

- DESPUES DE DESTRUIR los
cuatro, avanzamos por el pasillo
para llegar a la zona final.

Capitulo 20 LA PROMESA




Hunted:
The Demon’s
Forge

H DESBLOQUEAR
MODO AVENTURA +
Terminad el juego para
conseguir el modo
Aventura +, en el que
podréis iniciar una nueva
partida conservando los
cristales y el oro que
hubierais conseguido
anteriormente, y ademas
tendréis flechas infinitas,
regeneracion de salud y
mana, y la habilidad de
matar de un sélo golpe.
H DIFICULTAD

OLD SCHOOL

Como todos sabéis,

los juegos eran mucho
mas complicados en

sus inicios. Por eso, si
queréis probar el nivel
de dificultad de “La Vieja

Y P TRUCOS DE

PlayStation 3

Escuela”, completad el
juego para conseguirlo.

Infamous 2

H DERROTARA
BERTRAND, EL JEFAZO
Los enemigos de este
juego son todos enormes
y tienen muy mala

leche, pero Bertrand

es el peor de todos. Al
principio, cuando vais

en la furgoneta, usad

la misma como fuente

de energia para poder
recargar constantemente.
Mientras, Bertrand

os ird “escupiendo” y
disparando proyectiles,
que debéis explosionar
cuando estén cerca
usando una explosion
eléctrica. Al mismo
tiempo, siempre que
podais lanzadle descargas
explosivas al punto rosa
de la boca. Tras esto llega
una lucha en el suelo en
la que debéis intentar
resistir y atacar lo que
podais a la espera de que
llegue el momento de
subir al helicoptero. Esta

hd LOSLECTORES

FEAR.3

H CONSEGUIR PUNTOS DE EXPERIENCIA
Seguidores de Hobby Consolas, aqui os dejo

un pequeno truco para FEA.R. 3. Se trata de
obtener gran cantidad de puntos de experiencia
completando el desafio de recoger municion 60
veces de forma facil y rapida. Lo que debéis hacer
es llegar con un arma a tope de municién a una
caja de recarga. La forma de completar el desafio
es la siguiente: disparais un tiro, recargais, cogéis
municién, disparais... jY asi las veces que querais,
porque la municidén no se gasta!

Espero haberos servido de ayuda y... ja pasar miedo!

José Ramoén Lago (email)
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parte es similar a la de
la furgoneta: explosionad
sus proyectiles, haced
estallad los que vuestros
“aliados” le claven a
Bertrand en el costado

y esperad a que caiga

en alguna de las dos
trampas que Laroche

le ha tendido. Al final
llegaréis a la terceray
ultima parte, que es muy
complicada. El monstruo
se ha rodeado de un
montdn de criaturas

que no haran mas que
molestaros y agotar
vuestra paciencia.

Alejaos lo que podais

0 encaramaros a una
zona alta y aprovechad
los momentos en que
Bertrand os muestra
algun punto débil (en

los codos y en el pecho).
A las criaturas podéis
darle matarile usando
descargas y el ataque
con acumuladores, y
contra Bertrand lanzad
explosiones y recargad
todo lo que podais por la
zona [hay muchos puntos
donde podéis hacerloy lo
mejor es situarse cerca
de alguno de ellos para
ir chupando energia). Lo
demas es insistiry acabar
con los monstruitos
usando el mapa.

Shadows of
the Damned

H CONSEGUIR EL

MODO SATANIC HELL
Terminaos el juego en el
nivel de dificultad Legion

Hunter (es el modo dificil)
para desbloquear el nivel
de dificultad Satanic Hell.
Tened en cuenta que en
este nivel no es que las
cosas sean complicadas,
es que son imposibles,
pero confiamos en
vosotros.

Street Fighter
IV Arcade
Edition

H LUCHAR CONTRA
LOS JEFES

Después de luchar
contra Seth os esperan
otros tres jefes finales a
los que podéis acceder
cumpliendo una serie
de requisitos. Eso si,

la configuraciéon del
combate debe sera 3
rondas.

Akuma:

- No perdéis ninguna
ronda y conseguid una
victoria con “Perfect”.
Evil Ryu:

- No perdéis ninguna
ronda, lograd una victoria
con “Perfect” y ganad a
Seth con un combo Ultra
o Super.

Gouken:

- Pasad sin perder
ninguna ronda, con una
victoria perfecta, asestad
10 veces un primer
ataque y conseguid 5
derrotas con combos
Ultra o Super.

Oni:

- Haced lo mismo que
en el caso anteriory
derrotad a Seth con un
combo Ultra o Super.




Child of Eden

H DESBLOQUEAR

EFECTOS DE AUDIO
Haced lo siguiente para
desbloquear algunos
efectos que cambian
ligeramente el sonido

y la masica de este
maravilloso juego.
Variacion Beatbox:

- Completad cada archivo
en el modo dificil.
Filtros para los efectos
de sonido:

- Terminad el juego.

B JUGAR EN EL
MODO DESAFIO

El archivo Hope (un
archivo en modo de
bonus) es el que da
entrada al Modo Desafio.
Para conseguirlo tenéis
que completar el juego
con el nivel de dificultad
Normal.

H DESBLOQUEAR
EFECTOS VISUALES
Si queréis mas efectos
visuales (jtodavia mas!),
haced lo que os indicamos
aqui debajo. No busquéis
mas lejos.

17bit:

- Completad el archivo
Hope.

Memories:

- Finalizad cada archivo
en el modo dificil.

Trip:

- Debéis terminar el juego

una vez.

Xhox 360

F.3.A.R.

H CONSEJOS

MUY UTILES

- Podéis incrementar

la puntuacion jugando
en niveles de dificultad
superiores o completando
cada nivel lo mas

réapido posible. Usad las
habilidades especiales

a menudo y combinad
desafios para intentar
maximizar la puntuacién
cada muerte.

- La exploracion es
crucial. Encontrad los
depdsitos de municion,

los enlaces psiquicos y
las munecas de Alma

que estan escondidas en
cada nivel. Los enlaces
psiquicos y las munecas
de Alma se ocultan en
lugares al azar, asi que
aseguraos de explorar a
fondo cada escenario.

- En el modo cooperativo
los vinculos psiquicos
pueden ser compartidos
o robados. Si queréis una
alta puntuacidn individual
tendréis que robarlos.

Si por el contrario
desedis establecer una
puntuacién de equipo alta
deberéis compartirlos.

A pesar de que los
enlaces psiquicos sé6lo
suponen 750 puntos,

al compartirlos esa
puntuacién se dobla
otorgando un total de
1.500 para la puntuacion
del equipo.

- Escalar en el ranking
mejora varias habilidades
como la cantidad de

municion, la salud y el
tiempo de camara lenta.
Aumentar el rango es
esencial para jugar en el
modo de dificultad alto.
Volver a jugar un nivel con
un rango superior hace
gque sea mas sencillo
establecer un récord
personal y competir por
la primera posicion en las
clasificaciones.

- La clasificacién esta
determinada por la
puntuacion total y las
ventajas son las mismas
en la campana principal,
el modo cooperativo y el
multijugador. Si tenéis
problemas en un modo
concreto, cambiad al otro,
subid de rango y volved a
intentarlo.

MS Splosion
Man

H RECOMPENSAS
PARA TU AVATAR

Si queréis poner guapo a
vuestro personaje de Xbox
Live! pillad unas cuantas
ideas con este juego. Si
vais al centro comercial
podréis comprar:

TRUCOS DE

- Sudadera con capucha
Twisted Pixel.

- Camiseta Ms. Splosion
Man.

- Cabeza gigante

de Splosion Man.

- Cabeza gigante de

Ms. Splosion Man.

UFC Personal
Trainer

H ROPA PARA

EL AVATAR

Para que vuestro avatar
luzca como un auténtico
luchador, conseguid estas
medallas que podréis
cambiar por ropa.
Guantes de entrenador
UFC:

- 10 medallas.

Shorts de entrenador
UFC:

- 50 medallas.

Camiseta de entrenador
UFC:

- 150 medallas.

hd LOSLECTORES

Crysis 2

¢.Cdémo os va, redaccién? Soy Rodrigo. Primero,
felicitaros por la pedazo de revista. Segundo, os
mando este tontotruco que descubri explorando
Crysis 2. En la mision 9 (Corazdn Oscuro) hay
que destruir 3 partes clave de la estructura
alienigena, ino? Bien, pues antes de llegar a

la tercera y justo después del punto de control,
encontraréis una especie de torbellino un poco
aislado y en el agua. Meteos en él. Llegaréis, tras
un confuso viaje, a la segunda “parte débil” de la
estructura en un periquete. Muchas gracias.

Rodrigo (email)
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Dragon Ball:

Revenge of
King Piccolo

H PERSONAJES PARA

EL MODO TORNEO

Es necesario conseguir
tesoros para desbloquear a
los personajes, ademas de
obtener rango S en algunos
combates. Aqui tenéis todos
los detalles necesarios.
Tambourine:

- Terminaos el juego por
primera vez.

¥ PV TRUCOS DE
h 4 LOSLECTORES

Monopoly

Murasaki:

- Conseguid todos los
tesoros de la 22 etapa.
Blue:

- Lograd todos los tesoros
de la 32 etapa.

Tao Paipai:

- Encontrad todos los
tesoros de la 42 fase.
Mummy Boy, Akkuman
y Son Gohan:

- A por los tesoros de la
62 fase.

Drum:

- Conseguid todos los
tesorosy alcanzad el
rango S en 10 de las fases.
Gran Demonio Rey
Piccolo (viejo):

- Son necesarios todos
los tesoros y rango S en
15 etapas.

0;\!\00;!:5- .
i ]

Hola, estimada Hobby consolas. Les envio unos
trucos del Monopoly. Son los siguientes:

H DESBLOQUEAR EXTRAS

Completa las tareas indicadas y obtendras los

extras deseados.

H NUEVOS TABLEROS

Para que no os falte ninguno.

Tablero de cartulina:

- Tienes que conseguir 224 estampillas
(son 8 tableros completados).

Tablero de la jungla:

- Tienes que conseguir 84 estampillas
(son 3 tableros completados).

Tablero de las golosinas:

- Logra 22 estampillas (son 22 propiedades).

Tablero Deco:

- Tienes que conseguir 168 estampillas
(son 6 tableros completados).

Tablero del hielo:

- Tienes que conseguir 112 estampillas
(son 4 tableros completados).

Tablero del queso:

- Tienes que conseguir 56 estampillas

(son 2 propiedades).
Nacho (email)
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Gran Demonio Rey
Piccolo (joven):

- Todos los tesoros y
rango S en 20 etapas.
Arale:

- Este es bueno. Tenéis
que tener todos los
tesoros y conseguir el
rango S en todas las fases.

New Super

Mario Bros

H SALVAR EN
CUALQUIER ZONA
Cuando os paséis

la parte del castillo

final del mundo 8 se
desbloqueard una opcion
que permite guardar

la partida en todas las
zonas del mapa. De esta
forma, una nueva opcidén
de guardado aparecera
donde estaba la de
guardado rapido.

B CASAS CHAMPINON
EXTRA

En algunos momentos os
encontraréis con Toads
que estan atrapados entre
blogques. No es que les
gusten las estrecheces ni
les haya tocado un piso
de 30 metros cuadrados.
Vosotros rescatadlos y
llevadlos hasta el final de
la fase. Al hacerlo se os
recompensara con casas
champifidn que tienen
premios especiales.
Casa Champiion Verde
(Vidas) (Juego 1-Up):

- Cruzad la meta cuando
el ultimo digito sea 0, 1,
263.

Casa Champifdn Roja
(Objetos) (Juego de unir
parejas):

- Cruzad la meta cuando el
ultimo digito sea 4,56 6.
Casa Champindn Dorada
(Recompensa Estrella):
- Cruzad la meta cuando
el ultimo digito sea un
7869.

H DESBLOQUEAR EL
MODO SUPER GUIA

Si os matan ocho veces
en una misma fase, el
juego os dara la opciodn
de activar el modo guia
mediante un bloque

de color verde con un
simbolo de exclamacion
encima. Si lo rompéis,
Luigi completara el nivel
en vuestro lugary no
conseguiréis ninguna
estrella.

Transformers:
El Lado
Oscuro

de la Luna

Il PERSONAJES PARA

EL MULTIJUGADOR
Completad el modo
Campanfa y conseguiréis
desbloquear a Ratchety
Schockwave.

H AUNQUE TAMBIEN
PODEIS...

Usar esta forma
alternativa de
desbloquear a

Ratchet para el modo
multijugador. Todo lo que
tenéis que hacer es ir al
menu de Desbloqueables
e introducir esta
combinacion de botones.
No nos digais que es
dificil, porque esta
chupado:

-4, =, ¥, = 4y
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Nintendo DS/3DS

Pokémon
Edicion
Blanca/Negra

B USAREL

RECOLOCADOR

En la segunda planta
del edificio de Servicios
Rater, en Castelia, hablad
con el cientifico que

os vais a encontrar. Os
hablaré acerca de una
magquina que necesita
una clave para ser
activada. Esta clave es la
misma que se usa para
desbloquear el Regalo

PSP

Lord of
Arcana

H TODOS LOS
TiTULOS DE HEROE
No nos referimos a
Superman, Spiderman,
Linterna Verde, Batman...
Hablamos de los titulos
que se pueden conseguir
en el juego.

Heavenly Ruler:
-Venced a 5 0o mas
monstruos de tipo
Bahamut.

Poison-Eater:

- Venced a 5 0 mas
monstruos de tipo Azdaja.
Slashing Soul:

- Acabad como minimo
con 5 monstruos de tipo
Vermilion.

Soul of Fire:

- Lo mismo, pero con el

Misterioso en otras
versiones de Pokémon, es
decir, tenéis que escribir
“conexion Wi-fi” en el
diadlogo. Al hacerlo os
dird que ya podéis usar el
Recolocador, necesario
para participar en todos
los eventos online de
Pokémon y que ademas
es imprescindible para
conseguir la version final
de Snarl TM-TM95.

H CELEBRANDO

TU CUMPLEANOS

La gente de Nintendo es
mucho de celebrar. El dia
de vuestro cumpleanos,
id hasta el Auditorio de
Mdsica de Nimbasa,
hablad con el duefio que
se encuentra en parte de
arriba y os dara un pastel
de cumpleanos.

tipo Agni.

Grace Under Pressure:

- Tipo Hecatoncheir.
Viper:

-Venced a 15 0 mas
monstruos de tipo Azdaja.
Volcano:

- Matad a 15 0 mas
monstruos de tipo Agni.

Emperor:

- Repetimos con el tipo
Vermilion.

Dragonier:

- Ahora el tipo Bahamut.
Gravity:

- Monstruos de tipo
Hecatoncheir.

Y P TRUCOS DE
L4 LOS LECTORES

One Piece Gigant Battle

Hl CONSEGUIR LOS COMBOS ESPECIALES

No sé si podréan comentar este juego en su revista,
pero de no hacerlo me gustaria que pudieran
publicar este truco, para que la gente pueda saber
que existe. Algunos personajes tienen un combo
secreto cuando se tienen las 3 barras de energia.

LUFFY:

- Mantén pulsadoL+Rypulsa 4 ,A 4,Y, 4,X 4,B.
ACE:

- Mantén pulsadoL+Rypulsa 4,X 4,B, 4 A 4,Y.
BLACKBEARD:

- Mantén pulsadoL+R+ ¥ ypulsaA X, Y, A X,
Y A X B.

WHITEBEARD:

- Mantén pulsadoL+R+ ¥ ypulsaB,X,B, X, B,
X X A.

Luffink (email)

¥ P TRUCOS DE
A4 LOSLECTORES

Metal Gear Solid:
Peace Walker

Hola, fanaticos de Hobby Consolas, aqui os traigo
algunos consejos para subir rapido de personal en
Mother Base y de nivel en cada seccidén:

- En cada misién llevad siempre algin arma que

no sea letal y el sistema fulton, aunque yo siempre
uso el CQC. Después de todo esto, intentad siempre
rescatar a los soldados con el sistema fulton (sin
herirlos gravemente). Cada soldado que rescatemos
sera personal para Mother Base.

- Muy a menudo hay prisioneros en las misiones.
Rescatadlos siempre, algunos tienen mucha calidad.
- Después de cada mision, id siempre a lo de reclutar
voluntarios. Si hay voluntarios, no dudéis en empezar
la misién del examen, porque seran alistados para la
Mother Base.

Sergio Llopis (e-mail)
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