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BIENVENIDOS

Duke Nukem ha vuelto. Perso-
najes como €l (y Solid Snake, Lara

MANUEL Croft, Mario, Marcus, etc) son los

DEL CAMPO que multiplican el cardcter mediati-

Director de co de los videojuegos v logran que se

Hobby Consolas produzca un vinculo més fuerte entre
g L jugadores v protagonistas.

~“~ . El caso de este personaje es es-

1 pecial. Sus creadores idearon en

5 1991 una parodia exagerada de los

héroes de accién del cine (desde Jo-

manuel@axelspringer.es hn Wayne a Stallone, pasando por

Chuck Norris, Charles Bronson v,
por supuesto, Schwarzenegger). Asi,
Duke despliega todas las "cualidades”
de estos iconos: Es exageradamente
varonil, machista, egélatra, duro, im-
placable, cinico, socarrén... vamos,
como nuestro Torrente, pero a la
americana. De ahi que haya que to-
marselo con el mismo humor que al

El mas chulo
del barrio

Por eso Duke Nukem Forever es
diferente. Nosotros hemos podido
jugarlo antes que nadie y nos hemos
encontrado con un shooter atipico,
politicamente incorrecto, y con un
sentido del humor de lo mas trans-
gresor. Va a dar que hablar. Como lo
hardn Prev 2, Prototvpe 2, L.A Noire,
Gears of War 3y el resto de los jue-
gOs que Os presentamos este mes.

No quiero acabar si un senti-
do recuerdo para Japén. La

terrible catéstrofe que est4 su-

friendo aquel pais, tan vincula-
do a los videojuegos v en el que
tenemos muchos amigos -entre
ellos nuestro Kagotani- nos tie-
ne a todos sobrecogidos. Desde
aqui queremos mandar todo nuestro
afecto y desearles mucho 4nimo v
fuerzas para que logren salir adelante

popular personaje de Segura. cuanto antes.

JAVIER
ABAD

Subdirector
jatadSaxeispringeres

Toda la actualidad de los videojuegos:
Noticias, videos, reportajes... iy sigue
Ios blogs de la redaccion de Hobby‘

wWwWw. hobbynews es

Lectores con corazon. La
pagina de Hobby Consolas
en Facebook nos permite
tener un contacto muy cer-
cano con vosotros, pero ha
sido el interés que habéis
mostrado por la situacion de
Christophe Kagotani tras el
terremoto de Japon lo que
nos ha hecho sentirnos mas
unidos que nunca. jGracias a
todos en su nombre!

Siguenos en facebook

hazte fan en nuestra pagina: “i‘
www.facebook.com/hobbyconsolas

LOS OBJETIVOS DE HOBBY CONSOLAS

DAVID
MARTINEZ
Redactor Jefe
david@anelspringeres

Una
huma b
terremoto que '!a arrasado
Japén, también ha repercu-
tido en los videojuegos. Se
han suspendido eventos, se
ha perdido el servicio online
de varios titulos y aumenta-
ron las reservas de Disaster
Report £ antes de cancelar-
se. 0jzl2 solo hiciera falta
“press start to continue”.

DANIEL
QUESADA

Jefe de Seccidn

Es;: amagen captada tras el
terremoto de Japon me ha
impactado. Os iba 2 hablar d¢
lo mucho que me han con-
vencido las aplicaciones de
3DS [en especial, la original
Atrapacaras), pero tras ver
esa foto me he quedado sin
fuerzas. jAnimo, Japén!

FRECER LA IN

AELER LA W

LAS CONSOLAS

HC!
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El Sensor 1' u 1l
Noticias \ H ! \
Reportaje: ARCE
Duke Nukem Forever | 1 A
Descubrid nuevos niveles de este “shooter” |

con un descarado sentido del humor. ", T |
Big in Japan " A
36 > El Shaddai Ascension of the Metatron =
Reportaje: Prototype 2

Hemos ganado nuevos poderes para l |
sembrar el caos por toda la ciudad. ] .

Reportaje: L.A. Noire
Asi se resuelve nuestro primer crimen en el
préximo bombazo de los creadores de GTA.

Reportaje: Prey 2

El primero fue un juego de accién brutal... [ ‘

¢Con qué nos sorprendera la secuela? f
Novedades ':
30 REPORTAJE

vuelve para vengarse

62 = Dragon Age Il

66 > Shift 2 Unleashed
Viajamos a San Francisco para jugar, en primicia, al
“shooter” mas salvaje y divertido de los ultimos anos.

70 - The 3rd Birthday

72 < Moto GP 10/11

74 =» Yakuza 4

76 = Bulletstorm

78 = Homefront

80 < Motorstorm Apocalypse
82 -» Dissidia 012 Final Fantasy
84 - Top Spin 4

86 -» Novedades descargables

Los Mejores
Periféricos

Reportaje: Los precios
de los juegos

Desglosamos los costes que hay detrds de
cada juego para entender sus precios.

Reportaje: Xperia Play
Ya hemos probado este teléfono movil
con elementos de consola portatil.

Teléfono Rojo
Especial: 20 Anos

Celebrad con nosotros el aniversario de ta
revista y recordad los mejores momentos.

Preestrenos
124 = Brink
126 = Virtua Tennis 4
128 = Hunted The Demon s Forge
130 <> No More Heroes:
Heroes "Paradise
131> Operation Flashpoint Red River

Escaparate

Librala batalla
definitiva

Os contamos

nuestra experiencia |
.tras combatir alos “ 1 y,
extraterrestres en las * 8 n
ruinas de Nueva York. =




50 REPORTAJE

- Comienzala
X cazaen PREY 2

il
{ Desde Wisconsin,y en
¢ rigurosa exclusiva, os

TODOS
LOS JUEGOS

< brindamos los primeros
: datos e imagenes de este
<} X\ ‘ "sandbox subjetivo” que

Sg-v? /= " = rompe con todo lo que

~/planted su precursor.

24 PREESTRENO
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4, Xbox 360

a Hobby Consolas y llévate
puntos para tus compras online

Os expl

precio de los juegos, como W
funcionan las rebajasolas ,
diferencias entre paises. ™
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g : : : : lider de las dos Coreas y conquista
Nos adelantamos a la Historia, y os B : : ¢ e tioic Ha s EEIN.
mostramos los lugares que van a entrar :PODRIA OCURRIR?: Las tensiones

a C fli ant lo rayil c nO - -

en ,or.hr:to'durcm}e los proximos anos... al entre las dos Coreas estan en un peligroso
menos segun los juegos bélicos mas punteros. equilibrio. Invadir USA suena a chiste.

i Preparados para las batallas? L

Escala: 1: 50.000.000

Afios: 2011-2027

Territorios implicados: EE.UU, México, Cen-
troamérica, Afganistan, Tajikistan, Kurdistan,
Republica Popular China, Corea [norte y sur

unificados), Rusia, Iran e Irag.

'GHOST-RECON '
ADVANCE LWAR. 2 5

En el ano 2013, las fuerzas
especiales de los Estados Unidos
se enfrentan a unos rebeldes en el
norte de la frontera Mexicana.

: PODRIA OCURRIR?: Pese a las revueltas
gue tuvieron lugar en Ciudad Juarez hace

unos anos, la zona se ha "pacificado”.
. Dentro de unos anos,

en 2014 visitaremos ciudades
como Teheran o Sulaymaniyah al
frente de una fuerza combinada.

| i { | ! -
= : ;PODRIA OCURRIR?: La inestabilidad de
1‘1 A(‘Hl! ) la zona y la existencia de pozos de petroleo
- 4 podrian provocar esta intervencion.
En el ano 2011, i
Y controlamos el helicoptero de W £
H combate mas avanzado del mundo RN
para superar 16 misiones muy variadas. HA'I' l ln
;PODRIA OCURRIR?: Es muy posible que = I w
sea una realidad en algunas operaciones |
americanas contra el narcotrafico.




IDEOJUEGOS 2011-2027

S

CALLOF DUTY

b ; 9
W’ Esta ambientado en el MODERN WARFARE =
p ¥ 2021, cuando las corporaciones Cinco anos después del primer
i privadas controlan los ejércitos y Modern Warfare, la Task Force

4 poseen los aviones mas avanzados.
_.!.‘g: ;PODRIA OCURRIR?: Es improbable que
| ninguna empresa alcance poder militar para
. rivalizar con EE.UU, Rusia e Inglaterra.

141 se enfrenta a la amenaza de
unos terroristas rusos.

;PODRIA OCURRIR?: El asalto a los
Estados Unidos es improbable, aunque
el terrorismo ultranacionalista ruso...

TAJIKISTAN

La guerra civil en
Tajikistan, en 2013, provoca
la intervencion de China y del
poderoso ejército de los EE.UU.
;PODRIA OCURRIR?: No. Pese al po-
der militar de China, no es probable que
intervenga en una guerra civil vecina.

0F HoN(’l{ i i | SPERATION ®
e « i 1 it g aS FLRSlen‘
h, ' Pl bﬂm RIVER = ®

Participamos en la
guerra de Afganistan, que
comenzo en el ano 2001 y que
todavia no ha terminado.

: PODRIA OCURRIR?: Si. Casi representa

“paso por paso” batallas reales, como la
lucha en el valle de Korengal.




= jQue Killzone 3sea com-
patible con Move y con las 3D!
Ahora solo me falta comprar-
me el juego, Move y una tele
compatible con 3D...

Y no te olvides de comprar

<» Que Microsoft intente
llevar el catalogo de Kinect
hasta un publico hardcore.
iCuanto creéis que va a tardar
en llegar un Halo con detec-
cién de movimiento?

también una consola.

<> Matar "camperos” en el
multijugador de Call of Duty
Black Ops. Asi se desaniman
y se van de la partida, je, je.
Es lo que en jerga militar

se conoce como hacer una
“ensalada campera”.

<> Haber probado 3DS en
Oviedo antes de que saliese
en Japon, gracias a la genial
campana Prueba y Veras.
Pronto podras usarla en el
“prau” junto a las “vaques”.

= Que Rick, de The
Walking Dead, y Daniel
Quesada, de Hobby
Consolas, tengan un aire.

Sives a Dani por la mana-
na, antes de tomarse un
café, mas bien se parece
a los zombis... jPero nos
ha gustado tu aportacion!

= Que la foto de Yen esté
mas codiciada que la de Piqué
y Shakira.

Pues cuandosalgaalaluzla
foto de Yen con Shakiraseva a
armar la marimorena...

TU OPINION CUENTA

sensor.hobbyconsolas@axelspringer.es

» Consigue la camiseta de Hobby Consolas
iiICOLABORA CON NOSOTROS!"

Participa 2n esta seccion escribiendo a:

NO MOLA
llﬁlllil,llﬂnn “%] ; w 3

mlim 11
m!ﬁun

-» Que el estado subvencione
el cambio de neumaticos pero
no el de videoconsolas.

iEso, eso, queremos un plan
"Wiinove" ahora mismo!

<> Que no salga ningtn juego
de futbol sala.

Por no hablar de la acuciante
falta de juegos de curling.

<> Que la gente diga que la
consola Wii tiene un catalogo
escaso, cuando en realidad es
impresionante.

Cierto, es tan escaso como la
oferta de arroces en un res-
taurante chino.

<> jQue las consolas antiguas
duren mas que las nuevas!

Mi DS murié por un golpecito
y mi GB Color sigue viva des-
pués de tantos batacazos.
Sies que ya no se hacen
consolas como las de antes.

= jQue Bungie no trabaje
mas para la franquicia Halo!

\' @

Mira el lado positivo. A lo
mejor crean otras franguicias
nuevas igual de buenas.

=» Que | Am Alive tenga tan-
tos retrasos.

Su titulo parece ya mas bien
un grito desesperado...

- Que, después de 25
anos, Mario no haya cre-
cido absolutamente nada
en alturay no le haya
salido ni una arruguita.

Hombre, es que si saliera
en los juegos un Mario en
plan “vejestorio” saltando
y salvando el mundo, no
motivaria igual, ;no?

!’i 0 bien entra en nuestra pagina:
! 8 v facebook com/hobbyconsolas

POR SIGNO

- Queremos que nos ayudes a hacer la revista. Por eso,
b cuando veas este sello en alguna seccion, participa
en ella por carta o e-mail [indicando tu direccién
tall.

‘odas las colaboraciones sefialadas recibiran una
t camiseta junto con un certificado que demostrara
ue han participado en Hobby Consolas.

PROTECCION DE DATOS: Los datos personales que

I nos remitas para consultas, cartas, participacién en

sorteos 0 CONCUTSOS Seran incorporados, mientras

dure su gestidn, a un fichero responsabilidad de Axel
Springer Espafia, S. A., con domicilio en C/ Santiago

: de Compostela, 74 22 planta, 28035 Madrid, para

& responder a las consultas, publicar opinionesy

* wotaciones o gestionar el envio de premios de

promociones y concursos. Puedes ejercer tus
derechos de acceso, rectificacion, cancelacidn y
oposicién dirigiéndote por escrito al domicilio de
Axel Springer Espafia, S. A.

Lir
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“Uno de los mejores juegos
de tenis de la historia.”
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A LOS MEJORES
JUGADORES DEL MUNDO

COMPITE CONTRA 25 TENISTAS PROFESIONALES Y LEYENDAS
DE LA RAQUETA ENEL SIMULADOR DE TENIS MAS AUTENTICO

DEMO YA DISPONIBLE
YA ALA VENTA

WWW.TOPSPIN4-ELJUEGO.COM FACEBOOK.COM/TOPSPIN4

% @XBOX360. e Wii 53¢ cz? e

practive Software Son marcas comerciales registrad
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Estuvimos en la presentacion de
3DS con Andreu Buenafuente y
unos invitados muy especiales.

Unas semanas antes del lanzamiento de 3D5, Nintendo nos
invitd a la presentacion de su nueva consola en Espana. El
conductor del e o fue Andreu Buenafuente, aunque la gala
contd con la presencia de personajes de La talla de Eduardo
Punset, y desarrolladores como Enric Alvarez [Mercury
Steam). Aqui podéis ver al showman [que como es habitual
no dejo titere con cabezal con el famoso divulgador Punset.

> ESTE MES EN FACEBOOK SE HABLO DE...

Los titulos de accion estan mas de moda que nunca. Sera por eso que protagonizan muchos de
vuestros debates en Facebook. Pero las nuevas tecnologias tampoco se os escapan...

M El posible precio de NGP B Descargas de Call of Duty Ml El mejor juego de_accién

Guille Fredy

Ponce Delgado

]
=
r

~d

P
ez mi

Johny

s Wilson
Ruumbiitaad

| Jorge Galaz Montanez

OO T, e N

n Participa en nuestra pagina:
B 8 wwwi.facebook.com/hobbyconsolas

'HC
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Gustavo Acero

Colaborador de Hobby Consolas

Valoremaos lo
que tenemos

Vale, puede que un fenémeno como
Kinect merezca un catdlogo mas
nutrido, pero apenas acaba de nacer
v va le estamos pidiendo nietos. Es
l6gico que los desarrolladores hayan
preferido tantear las primeras reac-
ciones del publico que, a juzgar por
las aplastantes cifras de ventas, pare-
ce muy satisfecho con esos "pocos”
juegos. Asi que mientras esperamos
bombazos como Star Wars o Forza,
¢por qué no dejamos de quejarnos de
vicio y nos "viciamos” a desbloquear
logros en Kinect Adventures?

Rafael Aznar i

: Kinect es, por ahora, un cumulo de
i buenas intenciones, porque lo cierto
: es que su repertorio dista mucho de
: rayar la perfeccion. Estd bien que en
: los primeros meses sé6lo hubiera pie-
: dras de toque como Kinect Sports o
i Kinectimals, bancos de prueba para
i empezar a experimentar con el peri-
i férico. Sin embargo, cuando ha pasa-
i do va un tiempo desde su lanzamien-
: to, oteo el horizonte y sélo veo nubes
: negras. El potencial esta ahi, pero, de
i momento, no se esta aprovechando,
ni LU&IHJU\" ni cuantitativamente.

= ELHACKEO DE 3DS
solo 24 horas después de
que se pusiera a la venta
en Japon. Los malditos
cartuchos R4 vuelven a
dar dolor de cabeza...

A

- EL CORTE DE
SUMINISTRODEPS3
en Europa, debido a una
demanda impuesta por
LG por patentes, pero que
ya fue solucionado.

> LA CENSURA DE
WE DARE, un pack de
minijuegos “picantes”
para Wii, que no llegara
aInglaterra. A ver si aqui
no somos tan mojigatos...

< LOS JUEGOS DE
DESCARGA DE Wii han
bajado en cantidad y cali-
dad [sobre todo en can-
tidad] en estos meses.
iQue no todo es 3DS!

> ,ASI SE HABLA!

&€ Probablemente
Sega me deje

hacer Shenmue Ill.
Es solo una cues- mejores especifi-
i tion de conseguir P caciones técnicas,
Yu Suzuki el presupuesto.§9  Shigeru Miyamoto pero es mucho

Crosmds 5 Chan -
Lreagdor ge >aenmue

&k Hay quien dice
que Nintendo 3DS
es una DS con

&6 Los juegos dicen
que soy el bueno,
aunque encarne

a unasesino en
masa. ;Qué senti-
do tiene? ;Besar a
! c veswian L@ princesa al final
mas que eso. 3% ; es el premio? 5%

14 HC
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Los éxitos de ventas en todo el mundo para todas las consolas
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DEL 1 kL 28 DE FEBRERD

Killzone 3

- Call of Duty: Black Ops
Gran Turismo 5

- New Super Mario Bros.
Test Drive Unlimited 2
Dead Space 2

- Marvel vs Capcom 3
Assassin’s Creed La H.
FIFA 11

f,

Killzone 3

[ R e R I L. R » A - B R

Wii Party

D&TDS CEDIDOS POR GAME

Por consolas

El estreno de la nueva entrega de

Killzone ha sido un exitazo. Y es que en
tan solo 5 dias (el juego salid a la venta
el 23 de Febrero] ha conseguido posi-
cionarse como el segundo titulo mas

Parece ser gue cada
VezZ SOMOoS mMas pro-
pensos a montar la
fiesta en casa, porque
los minijuegos de Wii

pm‘-J

Killzone 3

Call of Duty: Black Ops
Gran Turismoe 5

Test Drive Unlimited 2
Dead Space 2

XBOX 260

Test Drive Unlimited 2
Marvel vs Capcom 3
Kinect Sports
Assassin’s Creed 2 H.
Dead Space 2

Wii

Wii Party

New Super Mario Bros
Planet 51

Super Mario Galaxy 2
FIFA 11

PSP

Invizimals Shadow Zone
Code Lyoko

Sega Megadrive Collect.
Need For Speed Pro.

& Marvelvs Capcom 3

7 Assassin’sCreed laH.
8 FIFA11

9 DBZ: Raging Blast 2

10 GTA [V Complete Edition

& Call of Duty: Black Ops
7 GTAIV Complete Edition
8 Red Dead Redemption
9 FIFAN

10 Far Cry 2 + POP+ End W

NDS

Inazuma Eleven

New Super Mario Bros
Art Academy

Planet 51

Mario vs Donkey Kong

PS2

Pro Evol. Soccer 2011
FIFA11

Cars: Race o Rama
Sonic Heroes

vendido en nuestro pais ese mes.

EnJapon

En EE.U

Party han arrasado.

P/ m’”"’“ﬂﬁ"ﬂ\\\%\\ i

L
En

|

Sonic Rivals

i

Spartan Total Warrior

AT ; S
.

Gran Bretana

Datss ced r UKIE

-

(=20 I L - ST R S ST N ]

Phantasy Star Portable 2 Infinity rse

SD Gundam G Generation World #se
Professor Layton & the Mask of Miracle aos
Makai Senki Disgaea & =<2

Nintendogs + Cats 205

Sengoku Musou Chronicles :cs

Super Street Fighter [V 3D Edition 10s
Ridge Racer 3D zos

Monster Hunter Portable 3rd p<®

The Idolmaster 2 xsex 362

Profesor Layton & the
Mask of Miracle ha sido
el titulo mas vendido de
3DS en |2 semana de
lanzamiento de la nueva
consola de Nintendo en

g Japon. jHa colocado mas

¢ de 100.000 copias!

.

O 0 0~J0WU0~WwhN =

Killzone 3 #s2

Bulletstorm x5:x 240

Wii Sports '«

Just Dance 2 w

Wii Sports Resort w

Call of Duty: Black Ops xzex 361
Kinect Adventures! x:=ax 22
Michael Jackson The Experiencie w
Dead Space 2 »

Call of Duty: Black Ops P53

O w0 00~ 0 I~ WK -

-

Bulletstorm puede
presumir, ademas de
ser un shooter bastante
bestia, de haber vendido
casi 200.000 unidades de
la version de Xbox 360
en EEUU... jEn tan solo

8 una semana!

Pokéemon White Version wos
Pokemon Black Version o3

Fight Night Champlon PS3, Xbox 260
Bulletstorm P23, Xaax 360

Killzone 3 »

Call of Duty: Blacks Ops P53, Xbax 240, ¥
Just Dance 2 w

FIFA 11 P53, Xzox 363, W

Dead Space 2 #s3, xoex 350

Wii Party w

. 4. Los Pokemon han

L €' invadido el Reino Unidoy

B los “jugones” britanicos

/  estan encantados. Y es
gue estos simpaticos
bichos [los pokémon,
* no los britanicos)

enganchan a cualguiera.

stock disponible

unidades de 3DS se vendieron el dia de
lanzamiento en Japon, agotando todo el

en tan solo unas horas.




EL VALOR ES INMORTAL
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THO

29 DE ABRIL EN CINES

SIGUENOS EN PARAMOUNT PICTURES SPAIN: ook twitter [E5]
Y GANA FANTASTICOS REGALOS.

TAMEBIEN EN CINIS 2D Y 3D
MARVEL  w\WW.THOR LAPELICULAES A



NOTICIAS |

PROXIMO LANZAMIENTO 020X 36

La apoteoms de
‘a guerra futu ra

Estuvimos en la Microsoft Games Showcase de '_' _'
Francisco, donde pudimos jugar el espectacular ] od

multijugador de Gears of War 3 y hablar con s adores.
i
El proximo 20 de septiembre se pondra a la ventaento- - Lancer [que esta equ lada ’ "_una bayoneta en lugar de
do el mundo Gears of War 3, el épico final de estatrilogia lasierralola reco y el traje delugador de

de accion futurista, desarrollada por Epic Games para Xbox
360. Pero antes de que comience la batalla, hemos tenido la

ra p_‘l'dientras jugamos, podremos
desbloguear cgn z encl , como la medalla de Beta

oportunidad de probar la beta multijugador, que estaradis-  Tester y algunas espec:ales [entre las que destaca el
ponible a partir del proximo 25 de abril para aquellos que _ Retro Lancer dorado podremos conservar en el juego
reserven el juego o compren determinados productos. final. Otradelasr mas esperadas, y que escuchamos
Esta version nos permitira combatir en enfrentamientos  de b propi Bleszinski [creador de la saga) sera
"5 contra 5" en nuevos escenarios: como una villa de inspi- elusode Ic s dedicados, para garantizar el perfec-
racion colonial, un centro comercial o un campo de Thras- to funuonamlentodeln'lodoom Respecto a la historia
hball (una especie de futbol americano futurista). Otrade las _ prmcnpal. aun
principales novedades sera el uso de armas como el Retro la aparicion

LA BETA MULTLJUGADOR contara con elementos desbtaqueahl&é que podremos’
oxinto 20 de septiembre.

: - -
COLE TRAIN LUCIRA UN NUEVOD TRAJE y aparece armadotpn unaescopetade &
cartuchos recortada, una de{asarmas mas potedfi€s en las distancias cortas. &
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Visto
asl...

por Melissa

->;Qué descubrimiento! ;Street
Fighter sigue vivo! Yo que lo
tenia asociado a los recres...
Habia un amigo que se tiraba
horas jugando v formaba siem-
pre un corrillo a su alrededor.
Pero no te lo pierdas, de aque-
llos pixelotes y esas maquinas
enormes hemos pasado al (cojo
aliento) Super Street Fighter IV
3D Edition. Y es que los tiempos
pasados siempre vuelven, aungue
sea envueltos en nuevas formas.

= El 3D no solo arrasa en el cine,
aunque sea en espantos como
Torrente 4 (me pregunto quién
querra ver como se espachurra
una espinilla). También llega a
las consolas. Ya me han ensena-
do la maquina de Nintendo, aun-
que confieso que me ha dejado
un poco ciega.

EL MODO “LITE", o como crear un Super
Street Fighter IV para “dummies”.

= Lo que no entiendo es que
este Street Fighter tenga un
modo "facil” de control. ;Si
todos dicen que la gracia esta

en picarse! Eso es tan artificial
como la comida de los astro-
nautas. jA ver a quién es el

lila, en un mundillo con tanto
"machote”, que admite jugar con
avuda! Yo entrenaré en casa con
Chun-Li en modo Pro, a ver si
dejo sentados de culo a los de la
redaccién en mi proxima visita.
Porque cuando me pongo, me
pongo, que fui la primera de mis
amigas en terminar Los Pilares
de la Tierra (levendo en el metro,
que tiene mas merito).

HC

¢Sabes que...

iuego de Wii se versiono 93 3?1;;‘?nd0
tendo
a creandO Nin
e ESPUESTAEN LA msu ,é’

PRIMEROS DATOS P52 - XBOX 360

Los muertfos surgen
de sus... hamacas

Preparaos para unas terrorificas
vacaciones en Dead Island, una
aventura cargada de zombis.

Deep Silver, creadores de Cursed Mountzin, nos
va a invitar a pasar unas vacaciones de pesadilla en
Banoi, una isla de Papua Nueva Guinea que ha sido
tomada por los zombis. Nosotros podremos con-
trolar (en primera persona) a cuatro personajes
inmunes a la infeccion: el surfero Logan, la
empleada de hotel Xian Mei, Puma y el rape-
ro Sam B. Todos ellos estaran atrapados en
un complejo turistico y tendran que colaborar
[en el modo multijugador) para escapar de unos
entornos muy abiertos, mientras disfrutan de ele-
mentos de rol, como la posibilidad de modificar
sus armas o mejorar con la experiencia. Dead
Island saldra finzles de este ano, pero para ir
abriendo boca nos os perdais el trailer.

LA LUCHA CUERPO A CUERPO, con armas que
r.‘.ce*“:s modificar, sera protagonista de este juego.

PRIMER CONTACTO XBOX 360

ran sobrevivir en una
muertos vivientes.

Disparos con ritmo para Kinect

Utilizamos nuestro cuerpo para disfrutar con el ultimo
“experimento” de Tetsuya Mizuguchi, Child of Eden.

'I?.‘- CO sera bastante “psicodélico” y estara inspirad
sticos como la sinestesia del pintor ruso Kandinski

Uno de los juegos mas originales
del catalogo de Xbox 360 es Child
of Eden, una "secuela espiritual” de
Rez [PS2 y Dreamcast) que Ubisoft
lanzara en junio. Este "shooter™ so-

re railes sera compatible con Kinect
(aunque también se podrd jugar con
el mando) y tendra un disefio muy
artistico, con disenos coloridos y
musica de estilo "new age” que cam-
biara a medida que jugamos. El con-
trol con el cuerpo sera muy sencillo:
manejaremos un punto de mira con
la mano [el disparo serd automatico)
mos las piernas y palmadas
2 lanzar ataques especiales.




NUEVOS DATOS PS3 - XBOX 360

Acaba con los traficantes

al estilo del Salvaje Oeste | Esta edicion de Kinect
es una verdadera joya

EDICION ESPECIAL XBOX 260

Este verano regresara la accion "a la

mexicana” en Call of Juarez: The Cartel. Sigue el ritmo con Dance Central
y consigue esta edicion especial.

Un peligroso narcotrafican-
te se convertira en nuestro
objetivo en la tercera entrega
de Call of Juarez, que dara
el salto del western a una
ambientacion mas actual.

Este "shoot "em up” desa-

Con motivo de la Gltima gira de Kylie Minogue, patrocinada por el jue-

go Dance Central, Microsoft ha disefiado un sensor Kinect de coleccio-
nista que cuenta con mas de 4000 incrustaciones de cristales Swaroski.
Sélo hay 15 unidades en todo el mundo (una de ellas se encuentra en
nuestro pais] y para conseguirla tenéis que apuntaros a un concurso
) 3 de baile, y derrotar a la mismisima Kylie bailando el tema "Can "t get
rrollado por Ubisoft estara you out of my head" en la consola. Toda la informacién del concurso se
protagonizado por tres agen- puede encontrar en el perfil http://www.facebook.com/xboxes. ; Os
tesdelaley:KimEBvans,dela | o peooce 0o oo 1 DEA un atrevéis a competir con la cantante australiana en su terreno?
ClA, el agente de la DEAEddie  getective de LA y una agente del FBI.
Guerra y el detective de la po-
licia de L.A. Ben McCall (des-
cendiente del protagonista del
juego anterior, Ray McCall).

The Cartel contara con 15
niveles muy variados [con fa-
ses de conduccion e interro-
gatorios intercaladas entre los
tiroteos] y un modo online co-
operativo para tres jugadores,
con variaciones dependiendo | 1 AMBIENTACION de este “shooter™ mezela

LA A

de nuestro personaje. el estilo del Salvaje Osste y 2 época actual.

este se sortearan en todo
el mundo. Uno de ellos
entre los fans espafioles.

FIFAINTERACTIVE WORLD CUP 2011

EL MAYOR JUEGO INTERACTIVO DEL MUNDO

EA SPORTS FIFA 11 PARA PLAYSTATION® -

REPRESENTA A TU PAIS Y GANA UN VIAJE
AL FIFA BALLON D'OR

COMPITE CONTRA LOS MEJORES JUGADORES DEL MUNI

PLAY YOUR PART!

REGISTRATE AHORA
WWW.FIFA.COM/FIWC

{EA‘

\ SPORTS | : 2

—r3
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PRIMER CONTACTO PS3 Y XBOX 360

de Nintendo del potenci

La hora del murcielago

Hemos disfrutado con los
primeros minutos de juego
de Batman Arkham City.

Casi como el propio Batman, este titulo, desa-
rrollado por Rocksteady y Warner Bros, se man-
tendra en las sombras hasta su lanzamiento,
durante el proximo mes de octubre. Nosotros
hemos contemplado los 15 primeros minutos
de juego en el Microsoft Game Showcase de San
Francisco, y nos han dejado impresionados.
Los escenarios exteriores seran una de las
primeras novedades (mas grandes y con ma-
yor importancia que en el juego anterior]. Y lo
mismo ocurrira con los nuevos movimientos de
nuestro héroe, como planear con la capa, lan-
zarse en picado o colgarse de los helicopteros
que patrullan por Gotham City. También hemos
conocido el nuevo look de Harley Quinn, Catwo-

man o Dos Caras, y la posibilidad de usar el mo- ‘!--f- . 8

do detective una especie de realidad aumenta-
da) para detectar, por ejemplo, 3 un confidente

iMario Galaxy-

tereoscopicas de

Mario Kart

ial de las 3D-

RL LT LA

0K

- " ' = o = - -
de la policia entre los matones. Los diseNos se- | 5i61L0 y sus gadgets mas sofisticados seran el

ran mas oscuros que en el primer juego.

ANUNCIO iPHONE
Carreras supersoni

Sonic All Stars Racing '
llega al teléfono de Apple.

El famoso puercoespin azul [y sus amigos de
otros juegos, como Crazy Taxi, Samba de Ami-
go, Super Monkey Ball o Shenmue] también
competiran en iPhone e iPod Touch. Serd una
version tactil del juego de carreras locas que
aparecié en PS3, Xbox 360 y Wii hace un afo
y se podra descargar, a través de App Store,
desde esta misma primavera.

) HC

rincipal arma de Batman para detener a los criminales.

en
VOZ
baja

por javier abad

< Hola amigos, bienvenidos de
nuevo a este rincén de la revista
dedicado a desvelar los entresijos
de los videojuegos. Lo primero
que os cuento hoy tiene que

ver con la fecha de salida de
NGP. Casi todo el mundo daba
por hecho que llegaria a Japon

a finales de este ano vy al resto
de territorios ya en 2012, pero
ahora se apunta a un lanzamien-
to mundial, v hasta se adelanta
una fecha: el 11 de noviembre.

=>Un rumor insistente es el que
habla de una nueva entrega de
la saga Resident Evil, llamada
Raccoon City. Con ese nombre,
parece claro que se desarrollaria

C Raccoon
City

City Limiis

POBR. 200

:VOLVEREMOS A RACCOON? Y si es asi,
ien que momento temporal lo haremos?
en la ciudad del primer juego,

pero dado que fue destruida, se
especula con que el argumento
narre los hechos previos a ese

primer capitulo de la serie.

=>La utilidad de Kinect con jue-
gos "hardcore” esta todavia por
descubrir, aunque de ser cierto
lo que he leido por ahi, quiza

la continuacién de Halo Wars
nos permita comprobar qué tal
se llevan el género de la estrate-
gia v el periférico de Microsoft.

=Y hablando de Microsoft,
atencié6n al tltimo rumor-bomba
que os traigo. ¢Estais sentados?
Pues sabed que la compaiiia de
Redmond estd buscando a través
de LinkedIn personal que tra-
baje en el desarrollo de Xbox
v "futuras plataformas”. ;Serda
el pistoletazo de salida para la
proxima generaciéon de consolas?



NOTICIAS

PRIMEROS DATOS TODAS LAS CONSOLAS

Descubre el poder
del dios del trueno

En primavera podremos disfrutar de Thor:
God of Thunder en el cine y las consolas.

El 29 de abril se estrena en el cine Thor, la historia del dios del trueno, que
fue expulsado de Asgard por su arrogancia y enviado a la Tierra, donde se
convirtié en un héroe. Seguro gue 0s suena, porque es una adaptacion del
comic de Marvel dirigida por Kenneth Branagh, y que ademas llegard acom-
panada de su correspondiente version jugable para todas las consolas.

Thor: God of Thunder, el juego, esta siendo desarrollado por Sega, y narra-
ra hechos anteriores al film, con la inclusién de algunos personajes como
Ulik y Surtur que solo aparecen en los tebeos. Sera un juego de accion en
tercera persona, en el que nos enfrentaremos 2 criaturas gigantescas ar-
mados con nuestro martillo y con el poder de controlar los eie-nems Los
gréficos y las voces originales seran igualitos z los de la pelicula.

ra criaturas miticas de asga’c armados con
a pe orn es.

licula, con las mismas voces origin

W

El comico del Hormiguero

es todo un jugon, y lo pone

en practica junto a Juany
Damian, sus comparfieros en
el programa de Cuatroyenel
grupo EL Hombre Linterna.

¢Te gustan los
videojuegos?

fontanero enano que
va cazando setasy
saltando tortugas no
sucede asi como asi_..
a no ser que tomes
algo. Entonces si.

¢Cual fue tu
primer juego?
Claro, poder serun Jugué uno de boxeo

¢Y la primera
consola que
tuviste?
Lz Master System, de
Sega, que tenia unos
cartuchos mas gordos
gue la cartera de mi
madre.

(A que juego
estas jugando
actualmente?
Juego mucho con mis
nigos a W': Partyya
M:chael Jackson: The

iJuegas soloo
en compania de
tus colegas?

Siempre que se puede,
€n compania, porque
ya lo decian en La bola

de Cristal: jsolo no
puedes, con amigos si!




PRIMER CONTACTO PS3 - XBOX 360

El campo de batalla llega
hasta nuestra casa

Electronic Arts y DICE apostaran por
el realismo en el nuevo Battlefield 3.

Desde Teheran a Paris o Nueva York, este “"shooter™ nos invitara z
acompanar a los marines de los EE.UU. en los combates urbanos mas
intensos de la guerra moderna [sera el afio 2014). EL motor Frostbi-
te, que permite destruir los escenarios en tiempo real, se unird a la
tecnologia ANT, que se usa en las animaciones de los juegos de EA
Sports, para brindarnos la experiencia mas creible. El multijugador
online contara con modos "versus™ y cooperativo, y la posibilidad de
manejar vehicules [con el regreso de los cazabombarderos). La fecha
de lanzamiento, aln por determinar, sera a finales de ano.

ANUNCIO PS3 Y PSP

Rol de espada y brtg'eria
en las consolas de Sony

La saga White Knight Chronicles se
completara en PSP y PlayStation 3.

El préximo mes de mayo los aficionados al rol tendran una doble alegria. Por
un lado, continuaran las aventuras de Leonard en White Knight Chronicles I,
una épica aventura para PS3 desarrollada por Level 5, que incluird una version

remasterizada del juego original y que contara con modo online para 6 juga-

ores. Por otro lado, podremos descubrir el origen de Balandor, diez mil afios

antes, gracias a Origins, un juego de PSP (que también incluira multijugador
para 4 usuarios) en el que nos pondremos en el otro lado del conflicto.

A LA VENTA 19 DE ABRIL
www.portal2.es

P PIr3 &% @0
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TODOS LOS LANZAMIENTOS Y EVENTOS QUE SE AVECINAN

" _ABRIL

PS3/360/Wii/PSP

WWE ALLSTARS se
sube al ring con los
randes mitos de

a lucha libre.

PS3/360

DYNASTY WARRIORS 7
trae un pedacito del
Japdén medieval

a nuestras consolas.

BIRTHDAY vuelve
a poner de
actualidad la saga
Parasite Eve.
Aya Breaes
la heroina de
moda en PSP.

PS3/360

MORTAL
KOMBAT es

T i v : otro clasico de
” il £ E £ Y la lucha que se
' 3 ; e quiere poner
en forma para
intentar ganar
el gran combate
del género.

EL SALON DEL COMIC
de Barcelona es una cita
indispensable para los fans.

PORTAL 2 nos
quiere sorprender
con su mezcla de
puzle y disparos.

Wii
CONDUIT 2 busca
reclutas contra

los aliens. ;Os
apuntais vosotros? B

P53/360

OP. FLASHPOINT
nos llevara al
frente de guerra.

CARNIVAL
GAMES, diversidn
para todos con el
sello de Kinect.

ar

VIRTUA
TENNIS & hard

CINES

uso de Move
FINAL FANTASY IV nos THOR se estrena en y Kinect para
trae a la portatil todo un Espafa. y con la peli ganar todos
clasico de Square-Enix. vendran también los los puntos.

Ideal para fans del rol. juegos oficiales.

P53/350

DUKE NUKEM L.A. NOIRE ser3
FOREVER nos traera la PS3/360 puro cine negro en
accion mas descarada. version jugable.

BRINK y su modo
multijugador nos
dardn un subiddn
de adrenalina.

JEL CARIBE, b
cine y figuras en
nuestra consola.

RN
£l 4 ey
> T -
27 b} b |
FEAR 3 nos "/ l =
asustara con 5 /

su accion de 1,
pesadilla.

DIRT3! dara al salida
al Mundizal de rallies.

DUNGEON
SIEGE3vaa
mezclar rol y

a* { P accion en un
:F*' ik i solo desarrollo.

NTE...

*Hunted PS3, 340 1 de junio *Rage PS3/360 16 sept. «Battlefield 3 PS3, 350 Otofio
*Supremacy MMA PS3, 350 16 de junio +Gears of War 3 Xbox 340 20 sept. +Devil May Cry PS3, 3460 Otofo
*E3 (Los Angeles) Feria 7 - 9 junio +Call of Juarez P53, 3460 Verano *Resistance 3 Ps3 Otofio
*Dynasty Warriors 7 PS3, 360 Primavera +Capitan America Todas Verano «Silent Hill Downpour  PS3/340 Otofio
+LEGO Ninjago NDS Primavera «LEGO Piratas del Caribe Todas Verano *The Darkness 2 PS3/340 Otofio
*Warhammer 40,000 PS3, 380 Primavera +Tokyo Game Show Feria 15-18 sept. +Skyrim PS3/360 11 now.
sYakuza & PS3 Primavera *Rage PS3, 3460 16 de sept. +Bioshock Infinite PS3/360 Invierno
*Gamescom Feria 17 - 21 agosto *Gamefest [Madrid] Feri 29 sep.- 2oct. +Final Fantasy XllI-2 PS3/360 Invierno
*Deus Ex H. Revolution  PS3, 350 26 agosto «Anarchy Reigns PS3, 350 Otofio +Tomb Raider PS3/360 2011
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Las mejores publicaciones que podéis encontrar en vuestro kiosco

ACCION

= e Vo WV

M ;Nintendo Accion os
regala una figurita de los
Raving Rabbids... para
gue podais comenzar
vuestra coleccion!

PO i )

B En portada, Super Street
Fighter IV 3D Edition, el *'s
mejor valor de la nueva 3DS. Geags
Llevan un reportaje contodas
las novedades del juegoy el
analisis con L2 puntuacion.
No os lo podéis perder.

L3

“.i‘f gt

A

by
..ai f

il

B Guia Pokémon Blanco y
Negro. Si, como lo ois, aqui
esta la primera entrega del
paso a paso, con montones
de secretos y trucos para que
avancéis sin miedo por el
nuevo mundo de Pokémon.

B Reportaje a fondo. Asi es
Nintendo 3DS, la consola 3D sin
gafas. Valoran y puntdan todos
sus aspectos. Y os cuentan todo
lo que necesitais sabersobre Lz
conexion StreetPass.

Noire en
exclusiva

M ;Asi es L.A. Noire! Ya han jugado a
l2 nueva aventurz de Rockstar [casos
inéditos que nadie ha probado adn) y
0s cuentan como se juega, qué tiene
de especial... jy cuanto les ha gustado!

M ;De regalo, un CD cargado de
trucos! 10.000 trucos y 45 guias
completas [desde novedades como
Killzone 3a clasicos como FFVIN, en
formato PDF para que podais leerlas
o imprimirias desde vuestro PC.

M 10 juegos para sofar. Pasan revista
a los juegos mas prometedores del
momento, desde Uncharted 3a Deus Ex, pasando
por Skyrim, InFamous 2, Mortal Kombat...

B PS2: Ha alcanzado 150 millones de unidades

en el mundo y en PlayMania lo celebran conun
homenaje en el que hacen un repaso a su historia..
M Comparativa. Prueban a fondo los 8 mejores
Juegos de rol de PS3, para que elijéis el que mejor
se adapta a vuestros gustos: Final Fantasy X,
Dragon Age Il, Mass Effect 2, Fallout New Vegas...

,

M Reportaje “Llega la biebermania”. Justin Bieber esta a
punto de aterrizar en nuestro pais, su peli se acerca
a nuestros cines... Si sois auténticas fans, no os
podéis perder este repor. Adema3s, os ensefan
como hacer un blog de fans de Justin paso a pase.

B Reportaje “Sal wapa en tu perfil de Tuenti™.

¢ Queréis que vuestra foto de perfil cause
sensacion? ; Que todo el mundo hable de
vosotras en la red? {Os ensenan los mejores
trucos para retocar vuestras fotos favoritas!

M Juegos. Ya tienen Nintendo 3DS y es genial,
porgue podéis pasarlo en grande jsin juegos!
Descubrid las aplicaciones de la portatil jy
flipad! Ademas, atentas a las Gltimas novedades
para consola: Kirby's Epic Yarn, Pokémon Blanco
y Negro, Zhu Zhu Pets... jy mucho mas!

iEl embrujo del Rol!
B Descubrid todo sobre The Witcher 2. Aqui
estan todos los detalles de uno de los juegos

de rol mas esperados del afio para PC, en un
exhaustivo reportaje.

B Los mejores juegos de Estrategia

para PC: Una seleccion de los titulos mas
impresionantes del género. Escoged vuestro
favorito entre juegazos de la talla de Total War:
Shogun 2, RUSE, Civilization V'y muchos mas.

B Analisis de los juegos del mes. Los expertos
ponen bajo la lupa Dragon Age 2, Test Drive Unlimited 2,
Warhammer 40.000 Dawn of War 2 Retribution

B Juego de regalo, en el DVD. Este mes, disfrut
de la mejor accion tactica en la Segunda Guerra Mundial
con Brothers in Arms: Earned in Blood.
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PS3-360 ' 2K Games' Lanzamiento: 6 de mayo

Tras 12 anos de eterno desarrollo, cambios de motores e incluso de
companias, llega Duke Nukem Forever con toda la accion, la testosterona,
las chicas y el sentido del humor tipicos de la saga. jLarga vida al Duke!

emos viajado hasta San
Francisco para echar
unas partidas en ex-
clusiva al nuevo Duke
Nukem Forever, el jue-
go mas descarado y transgresor que
hemos visto en los ultimos anos. El
modo historia comienza en el lujoso
atico [en el piso 49, claro] donde vive
Duke tras obtener fama y dinero por
salvar el mundo en Duke Nukem 3D.
Duke disfruta tranquilamente en su
sofa de una partida a su propio juego
(que sirve como intro) mientras las
gemelas Holsem le hacen un buen
“trabajito”, cuando se produce una
nueva invasion alienigena. Los as-
querosos cerdos mutantes y sus co-
legas han vuelto a por nuestras mu-
jeres y nuestro protagonista no se lo
va a permitir. jA por ellos Duke!

>

que volvera a
hacer las delicias de sus fans, pero
no esperéis un despliegue técnico
apabullante, ni un realismo que os
deje la piel de gallina. Aqui se trata
de pasarlo bien, hacer el gamberroy
echarse unas risas, que es mas de lo
que otros juegos pueden presumir.

| HC

En este sentido, una de las cosas
que mas nos llamo la atencion fue la
barra de energia de Duke. Se llama
Ego, y podremos aumentarla rea-
lizando distintas acciones al estilo
Duke, como firmar un autografo a
uno de nuestros fans, levantar unas
pesas o cosas tan absurdas como ha-
cernos unas palomitas en el micro-
ondas. Y es que los escenarios seran
muy interactivos, lo que nos mantuvo
un buen rato probando a ver qué co-
sas podiamos hacer [como por ejem-
plo meter una rata en el microondas
y ver como reventaba). Asi es Duke.

Eso no quitara para que disfrute-
mos de unos combates muy nume-
rosos e intensos, sobre todo contra
los gigantescos jefes finales. Pero
no sera todo, ya que ademas el juego
mezclara varios géneros: habra mo-
mentos plataformeros [con Duke mi-
niaturizado saltando entre las mesas
y los taburetes del casino], secciones
de conduccion en nuestro monster
truck, e incluso algunos puzles, como
manejar un coche teledirigido desde
otra habitacion para acercar un obje-
to, o manipular una estatua de Duke
para poder subirnos a ellay alcanzar
una zona inaccesible. jMola!
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Cuando os hayais cansado de acabar con cientos
de malditos aliens en el modo historia, podreéis
"patearle el culo” a vuestros amigos en el online.

na de las sorpresas de nuestra vi-

sita fue disfrutar de unas batallas

online contra los miembros de 2K
en las que pudimos probar varios modos
de juego y unos cuantos mapas.

En el "Todos contra todos”, cada uno
tendra que salvar su propio pellejo. Son
batallas realmente frenéticas, donde no
hay un solo momento para descansar. Las
“Batallas por equipos™ nos obligaron a
colaborar mas con nuestros companeros,
aunque las partidas mas estratégicas las
jugamos en el modo “Capture the babe”,
un captura la bandera clasico, pero con
chicas en lugar de banderas. Duke se co-
loca a la chica rival en el hombro mientras
dispara su pistola [con menor precision y
campo visual reducido) a los rivales que
tratan de recuperarla. jQué pasada!

< EL : SE :
3 Las partidas seran muy rapidas,
gracias en parte al increible arsenal que
tendremos a nuestra disposicion. Podre-
mos usar el clasico holoduke (que crea

72 HC

un holograma de nuestro héroe
para confundir a los enemigos),
el devastador [que lanza parejas
de misiles] o la pistola congela-
dora [que convierte a nuestros
enemigos en hielo para que los
rompamos en mil pedazos de
una patada), aunque nuestra fa-
vorita es el rayo reductor, que
transforma a nuestros rivales
en ridiculas miniaturas que
podemos pisotear.

Pudimos jugar en varios
mapas: un escenario am-
bientado en el Oeste, otro en
el casino o uno ambientado en
una cocina [este es nuestro pre-
ferido, ya que todos los jugadores
estaran miniaturizados como en un Micro
Machines). Lo mejor es que los niveles
estaran repletos de caminos secundarios,
ascensores, saltadores, etc., lo que unido
a objetos como el jet pack, que nos permi-
tira volar por los escenarios, hara que las
partidas sean una auténtica locura.




R A NUESTROS
RIVALES se ey

b
NO HABRA NI UN SOLO MOMENTO DE RESPIRO durante las batallas LA GRAN VARIEDAD DE ARMAS Y ACCESORIOS aseguraran la diversion en las
online. Siempre tendremos un enemigo persiguiéndonos sin tregua. ( _t partidas multijugador. Podremos usar lanzacohetes, rifles de precision, pistolas...

¥
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Las mujeres no son la unica obsesion de Duke, también le gustan
las pibas, las tias, las nenas,... y mofarse de sus enemigos.

Maryy
Kate Holsem

Estas dos gemelas “inspiradas” en las
gemelas Olsen parecen haber venido a
este mundo para hacer la vida de Duke
en su atico mucho mas placentera.

Incluso tendran su propia “relacion”.

y Kitty Pousoix
B Esta sirvienta francesa hace algo mas
que limpiarle la casa a Duke. Como

veis la chica no es muy recatada, pero
asi es como le gustan a nuestro héroe.




Esta joya de edicion de coleccionista incluira un
busto de Duke, una baraja, dados y fichas de casino,
un libro de arte del juego, pegatinas....

LO MEJOR ES MACHACAR
literalmente a los enemigos.
Aunque parecen indefensos,
ellos se lo han buscado.

LOS GESTOS
IRREVERENTES son
una -:;-ns:anl»:- a lo largo Y

A esta surena
de la América
profunda le
gustan casi tanto
[o mas adn)
como a Duke
los deportes “de
contacto™. Yes

que en esas lides,
nuestro hombre las

vuelve locas.

Algunas frases (en castellano) que oiremos en el juego " ¢

Las’ perlas" del Duke

k£ Tengo mjones de acem”

Lo dice cuando realiza alguna hazana 4

“Eshoradepatearculoso masﬂcarchrcle

_+ y me he quedado sin chicle.33

Lo suelta cuando comienza la accion en las batallas .

“Eresmasirwtequeunhl depura
el dia de la madre.? 3 i

Se lo comenta a los enemlgos caldos__l !
k£t Te cortaré lacabeza
'y me cagaré en tu cuello.5 R

Lo grita antes de cumplir la primera parte al pie de la letra _
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UNA AVENTURA BIBLICA

EL SHADDAI

ASCENSION OF THE METATRON

Innovar en el género de las aventuras de accién no es
facil, pero reconforta ver que aun hay ideas originales.

BEL ANTIGUO TESTAMENTO, concreta-
mente el libro apécrifo de Enoch, servira
de inspiracién para una aventura de ac-
cién en tercera persona que buscara huir
de comparaciones dotando a todos sus
apartados de una personalidad propia.
Esta pretensién resulta evidente con tan
solo echar un vistazo a su llamativo apar-

- tado técnico o, por supuesto, a su fasci-

nante historia. Desarrollado por UTV Ig-
nition (un estudio relativamente joven en
cuyas filas figuran talentos que han par-
ticipado en juegos como Resident Evil,
Okami o Devil May Cry), El Shaddai:
AoM nos pondra en la piel de Enoch, un
mortal que debe salvar a la humanidad
capturando a todos los dngeles que su-
cumbieron a la tentacién de abandonar
el Cielo para vivir en la Tierra. Para llevar
a cabo esta hazaiia, Enoch contard con la

) HC

supervisién divina de los Arcéngeles, asi
como con sus excepcionales habilidades
para la lucha, que se verdan potenciadas
gracias a las poderosas armas que encon-
trara en el camino. Por ejemplo, hemos
visto a Enoch encadenando golpes con-
tra varios enemigos a la vez con un enor-
me "arco celestial”, por lo que es seguro
que los combates tendrén un gran peso.

> UN UNIVERSO MINIMALISTA Y DE
ASPECTO APOCALIPTICO serd uno de
los puntos clave de este titulo. Creados
integramente con la técnica cel shading,
tanto los personajes como los escenarios
(sobre todo éstos tltimos) destacaran por
su original factura artistica, repleta de
formas geométricas imposibles, una pa-
leta de colores llevada al extremo y unas
texturas nada convencionales.

I .

i




LOS NIVELES
destacaran por
su minimalismo
y el original
planteamiento
artistico.

bt A

LOS COMBATES seran
muy 2giles. Para vencer a
los enemigos habra que
destruir su armadura.

it m

=>»Un saludo

desde Tokio

Después de sufrir ‘

el terremoto mas

grande de los

ultimos anos, y

el tsunami que

le ha sequido, el

pais comienza

a reconstruirse

poco a poco, aunque las
consecuencias de la catastrofe tambié
han afectado a los videojuegos. Aqui o
dejo una pequena muestra de todo lo
que esta ocurriendo por aqui:

<> Las principales compania
del sector, como Sony, Nintendo,
Sega Sammy o Bandai Namco han
donado cientos de millones de yenes
para paliar los efectos del terremoto
y ayudar a las victimas. Otras, como
Capcom o 5pb, han decidido donar todd
los beneficios obtenidos por las venta
de determinados juegos para iPhone,
como Street Fighter IV [cuyo precio
también han bajado drasticamentel).

=>Todos los eventos previstos
para este mes, como los once torneos
Monster Hunter que iban a tener lugar
por todo el pais o el campeonato de
Super Street Fighter IV de Chiba, se ha
cancelado para garantizar la seguridad
de los asistentes. Capcom planea
celebrarlos mas adelante, cuando haya
pasado los efectos de la catastrofe.

=»Algunas de las principale
figuras de la industria como Hideo
Kojima [Metal Gear Solid], Fumito Ued3

[Icoy Shadow of the Colossus], Suda 5
[No More Heroes) o Yoshinori Ono (Strg
Fighter Il} han comunicado a través de
Twitter que se encuentran bien. Muchg
de ellos van a cambiar su agenda de
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El futuro esta
sobre la mesa

Cuanta mas potencia tiene una
consola, mayores son sus cos-
tes de produccién v, por tanto,
mas suben los precios v menos
consumidores la compran. En
consecuencia, hav muchos desa-
rrolladores que no pueden costear
los recursos necesarios para traba-
jar en estas maquinas, cuyo ciclo
de vida es cada vez mas largo.

Xbox 360 fue lanzada en noviem-
bre de 2003, PS3 llegé un ano
mas tarde, v Wii un afno después.
Tradicionalmente, las consolas
de sobremesa rondan los 35 afos
de vida. 2011 es, por tanto, el afio
en que las companias deberian
anunciar sus nuevas plataformas,
pero no hay signos de que Xbox o
PlayStation vavan a hacerlo. Esto
demuestra que la tecnologia actual
necesita mas tiempo para ser ren-
table, pero... ;qué pasa con Wii?

El caso de Wii es muy diferente al
de su competencia, e ilustra muy
bien la idiosincrasia de Nintendo.
Es la tinica compaiiia dedicada
exclusivamente a los videojuegos

{{ SININTENDO ANUNCIA
que tiene consola propia. Necesita UNA NUEVA CONSOLA s
DE SOBREMESA PONDRA
CONTRA LAS CUERDAS A
SONY Y MICROSOFT )

actualizarse constantemente con
ideas innovadoras para ofrecer
una experiencia de juego tinica
v divertida para el usuario.

Wii no es una maquina de tecnolo-

gia punta, pero si de tecnologia innovadora. Mientras que Microsoft v Sony afrontarian difi-
cultades para dar el salto a su siguiente generacién, Nintendo lo tiene més facil. De hecho, el
anuncio de su nueva maquina podria caer como una piedra en el -por ahora- calmado estan-
que de Xbox v PS3, con sus Kinect v Move intentando alcanzar el éxito de Wii.

Hemos visto cémo Apple esta remodelando la industria tecnolégica con su revolucionario
iPad. Ahora que Wii ha tocado su techo de madurez, ;qué pasaria si Nintendo nos sorpren-
diese anunciando una Wii con mavor potencia, mejores graficos, mejor deteccién de mo-
vimiento v en definitiva, nuevas prestaciones que multiplicasen la diversién? Y sobre todo:
¢pondria a sus competidoras en la incémoda tesitura de mover ficha? Estoy seguro de que
si pudieran elegir, mantendrian sus consolas actuales por unos cinco afos mas.

S HC

i e

© ELUTRLIT

»» trabajo para ahorrar energia, o debid

los problemas con el suministro eléct
y al colapso en los transportes public
de las grandes ciudades.

= El juego de Irem, Disaste
Report 4, que trata de la supervive
después de un terremoto, salto a las
primeras posiciones de reserva justo

despues de la tragedia, desde la posiq
76 al nimero 10 en el ranking de Amg
Cuatro dias despues del terremoto, la
compania lo ha cancelado.

=>» También se ha retrasado
lanzamiento de titulos como Ryu.
Gotoku: Of the End para PS3 o Steel
Diver para 3DS de forma indefinida. L
mismo ha ocurrido con los primeros
contenidos descargables para Marvel
vs Capcom 3y Assassin ‘s Creed: La
Hermandad. Tambiéen se ha canceladq
gira de Microsoft con su Kinect Traile
el lanzamiento para Xbox 3460 de Drag
Age Origins Awakening.

=>Sega ha cerrado 23 centr
arcade para ahorrar energia.
Ademas, las luces en el exterior solo
permaneceran encendidas durante se
horas al dia [desde las 6 de la tarde h{
la medianoche] para evitar el despilfa

=>Y termino con el cierre
temporal de varios juegos online,
como Metal Gear Online, Final Fantas
o Monster Hunter Frontier. Esperemo
que pronto todo vuelva a la normalida

Monster Hunter Frontier se ha “desconectad
por los problemas de suministro energético.
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La Gran Manzana
sigue amenazada
por el efecto de

un poderoso virus.
‘James Heller, un
‘hombre que lo '
ha perdido todo,

se expondra a

ese peligro para
vengarse de su
mayor enemigo.

LAS CLAVES DE

PS3-360

El sargento James Helle

Activision

i ."'ﬁ.' y ‘!

Lanzamiento: 2012

r sera el protagonista de la

aventura. El virus le dara unos poderes de locura.

»

.

Podremos movernos a nuestro antojo por los escenarios
y destrozar todo lo que se interponga en el camino.

an pasado 14 me-
ses desde que vivi-
mos la aventura de
Alex Mercer en el
primer Prototype,
pero Nueva York sigue infestada
de mutantes por culpa de un vi-
rus letal. Ahora hay una secuela
en marcha, y aunque llegara en
2012, nosotros ya hemos visto en
exclusiva este “sandbox”, que nos
dara carta blanca para “liarla par-
da” en la Gran Manzana. Para ello
viajamos a los estudios de Radi-
cal Entertainment en Vancouver,
donde Matt Armstrong, director
de diseno del juego, nos mostré
un adelanto de la destruccion y la

locura que caracterizaran a Pro-
totype 2. Lo que vimos fue solo
una version muy inicial, pero os
aseguramos que la libertad y los
poderes superaran, con mucho, a
los vistos en la anterior entrega.

=ESTA VEZ CONTROLAREMOS
A JAMES HELLER, un militar que
ha perdido a su familia por culpa,
precisamente, de Alex Mercer, el
héroe al que manejabamos en la
primera parte. "Para acabar con
un monstruo, debes convertirte
en uno de ellos”, reza el lema del
juego, asi que Heller se infectara
voluntariamente para lograr in-
creibles poderes y poder derrotar

a su némesis. Pese a ello, la ver-
dadera motivacion de Heller sera
luchar contra el virus y averiguar
nuevos datos sobre Gentek y Blac-
kwatch, las dos organizaciones
responsables del caos que se ha
desatado en Nueva York.

Los poderes de Heller seran es-
pectaculares. Igual que Mercer en
el primer juego, nuestro prota-
gonista tendra una gran agilidad
para planear o correr por las pa-
redes, a lo que se anadiran armas
como las garras, la cuchilla o el
puno-martillo, con un sistema de
combos que hara que despedazar
a los mutantes sea pan comido.
Atacar y esquivar seran dos >



EL SARGENTO HELLER se
infectara para vengarse de
Alex Mercer, protagonista
del primer Prolotype.

gracias a la habilidad de Heller

engancharse a helicopteros.

P cosas que nos per-
mitiran hacer frente a
decenas de enemigos
juntos, algunos de un ta-

mano descomunal.
Uno de los nuevos poderes
que ya hemos podido ver son
. unos tentaculos con los que
.\ podremos “estirar” a los ene-
| migos y atarlos a los edificios
para crear "telaranas huma-
nas” que explotaran si les
lanzamos coches u otros ele-
mentos del mobiliario. Por
supuesto, volveran los tan-

SEMBRAR EL CAOS sera sencillo

para escalar edificios, planear o

~ 2L

ques, que podremos controlar... a
menos que prefiramos arrancarles
de cuajo el canén para emplearlo
después a modo de bazooka.

Uno de los puntos que quieren
mejorar respecto al juego original
es el de las misiones secundarias.
Esta vez serviran como refuerzo
de la historia principal, al estilo de
GTA o Red Dead Redemption. Gra-
cias a una PDA y a su vinculo con
un capitan de Blackwatch, Heller
podra acceder a Blacknet, el siste-
ma de comunicaciones de la orga-
nizacion. Esos eventos secundarios

LOS MUTANTES nos volveran a dar )
la brasa en las calles de Nueva York P
Zero, catorce meses después de los
hechos del primer Prototype.

seran la clave para evolucionar al
personaje y ganar nuevas técnicas.
Asi desblogquearemos numerosas
mutaciones, pero el numero de ra-
nuras para habilitarlas sera limi-
tado, lo que nos obligara a decan-
tarnos por unas en detrimento de
otras. Eso si, el juego se centrara
en la campana para un jugador, por
lo que no encontraremos un modo
multijugador ni cooperativo.

<*NUEVA YORK ESTARA DIVIDI-
DA EN TRES ZONAS claramente
diferenciadas: una roja [coincidente



S sera realmente descomunal. Fijaos en este grandullon,

que no dudara en lanzarnos coches o cualquier cosa que arranque del mobiliario urbano.

con Manhattan, y que estara en cuaren-
tena por la enorme incidencia del virus
en ella); otra verde [sera el area mas
segura y estara bajo control militar) y
una tercera amarilla, que estara a ca-
ballo entre las dos anteriores. Cada una
de estas areas sera una isla, de modo
que las tres estaran conectadas entre si
por puentes. No sera una recreacion to-
talmente fiel de Nueva York, pero si de
sus lugares mas representativos, como
ya ocurriera en el primer Prototype.
Los contrastes entre las diferentes
zonas estaran muy marcados a nivel vi-
sual. Asi, la arquitectura de cada zona

sera diferente, lo mismo que la gente a
la que veamos por las calles.

= EL JUEGO APUNTA GRANDES MA-
NERAS. En palabras de sus creadores,
promete ser "mejor, mas grande y mas
malvado™ que el original. Desde luego,
la experiencia jugable va a tener una
variedad mucho mayor, habra nuevos
poderes y la relacion de amor-odio en-
tre Heller y Mercer dara mucho juego.
Aln queda tiempo hasta 2012, pero id
preparandoos para un juego en el que
podremos generar el caos a placer.
jQue el virus nos coja confesados! uc

EL SISTEMA DE
COMBOS seram
intuitivo y permili
usar simultanea
diversas armasy
técnicas de evasi

HELLER,

Las habilidades del protagonista seran espectaculares. Algunas,
como consumir recuerdos de otros personajes, ya las vimos en el
primer Prototype, pero se afadiran otros "trucos” de mutante:

LOS TENTACULOS permitiran estirar las extremidades de los enemige
para "atarlos™ a los edificios y hacer que exploten lanzandoles objetos

LA CUCHILLA, LAS GARRAS 0 EL PUNO-MARTILLO serviran para
despedazar a los enemigos de multiples maneras, segin golpeemos.




RESOLVEMOS NUESTRO PRIMER
ASESINATO EN L.A. NOIRE

EL GASO DE LAS
MEDIAS DE SEDA

Me Ilamo Phelps, y hoy es un dia tan malo como cualquier otro para.

ser detective de homicidios en L.A. Mi companero Galloway y yo no

habiamos terminado el café cuando recibimos un aviso: acababa. de
aparecer una mujer mutilada y abandonada en un callgjon...

B PS3-360 W Rockstar
B Lanzamiento: 20 de mayo
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NO::; BOII@I"}D:L.
en marcha

. Todavia conmocionado por Ja nOEGE, |
| decidi cogeretcoche y-eondugirhasta

perderme: La ciudad-de Los-Angeles es—
I enorme, Unas ocho millas cuadradas,

‘" 'pero me defendi bien entre s eltraficoy .
llegué a nuestro destinoenun-parde—
minutos.(y sin hacerle un rasguioal
coche patrulla).

Cuando bgjamos fipe e
vehiculo, dos agentes . -
uniformados nos
pusieronen Situacionm
lavictimaerauna. "
mujer hispana, joven,
desnuda y con varios |
cortesenelcuerpa.
En casos asi hay que
'peinar’ afondo1a | T
escenadelcrimen.

W Para concentrarme,
yO siempre pienso en.
una buena cancion
del mejor jazz.

W 1ado, me daba indicaciones pa—ﬁ'ﬁo T ‘] e

Tenia libertad pa.ra. PECorrer
el escenario buscando pistas:—

i Cualquier objeto podia serutil -
para la investigacién, asi que
convenia fjarse bienentodor—— -

En el callejon encontré .
una media ensangrentada.
un pedazo del carnetde
biblioteeaxun rastrode =~ =
sangre que me llevo hasta T

4/una azotea cercana. Alguien™ .
habia abandonadoelbolsa . - '°
de la senora Maldonado alli &

' arriba... jBingo! Su direccion -
estaba eseritaenlaotra
mitad del carnet; resulta que 3
estaba hospedadaentuna
pension-de-malamuertede— > ¥
la ciudad. Una vez querevise -
todaslas pruebas de 1a zona, . -

le hice una-sehs- &Gaﬂeway

P iy AR e B el i o
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o8- GUERE - -._lh.

Lapenti, nos indicd la de
Aldonia Maldonado. De nuevo, la

misica-mevino iz 2UEZd &l buscar
datos importantes: una foto, una
ventana rota, una barra de hierro y
-dosdireccionesria casa de su marido

un bar. Cara a ¢ara con la duens
del piso comenzo €l interrogatorio:
&L Oall asaltado UliiInaimente:
Ella lo negd, nero desmon
coartada gracias a mis anotaciones

g ventans rota). soe llevaba.- bien

oD marido? ;Bebia mucho? L3
expresion de su cara me dio las
ESPpUEStas que necesitaba.

Mi acierto en las pregunias me hizo
ganar experiencia que podria servir
para futuras investigaciones.

e

La pelea con Ma

e ——

Mi siguiente parada era la casa de su ma.mdo Tenia un S0SPECh0S0, Pero mis opciones se
Antes de entrar, comprobe. cuadlerasa . = ““ﬁ[ﬁpﬁmbmﬁb&mmsmw
apartamento en los buzones-de-la-entrada. 0, visitaba el bar donde

Dna vez arriba, utilicé el viejo recurso de la se vio a la victima por ultima vez o me pasaba
patada en la puerta y reduje al sospechoso por una 3 i i -
a golpes. Con el senior-Maidonado-espesade;,—————com. inistros? podia alterar
registré 1a zona e interrogué a los vecinos. el resultado de la investigacion...

A g U 1 A A TP e
= RO S e e St

Autes de cuternogar
a Waldowads, to
redujinos a golpes.
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iiallarco

..“'_...._. HEhe LA

Ta.nto el mt.e rrogatorio en
*comisaria como mis pesquisas

- en el bar apuntabarat
& almacen defruta. Pareceque — ~

a senora Maldonado habia
bebldo aquea. noche, y quiso

no fu.uclona.ba., asi que cruzé

yhasta la fruteria(queseguia™
a.blerta.) ¥y esperd alli sucoche.—

Después de hacerle un par de

el esta.blecmaﬂen'
. Peaccion, descubri un almacén

s

La gt)L-r{.Jcavf de
cana we déijo todo lo

que @“(3-{(2 'tZC;'C'?

ne RT3 ™S 71 4
i -S4 W L OEY

e T e T L
Ademas de bebidas aleohdlicas,-el alma

escondia. una pulsera de la victima y un
bistul C 0 de sangre... motivos

zientes para—cmpapelartalnuevo
sospechoso Pero antes de ponerle 1a. me
encima tratd de escapar en su furgonet:
y-salimos tras €1 en COCheE: yO e encars
del volante mientras Galloway disparab
Le atrapamos, Pero el caso no estaba ni
IMucho menos cerrado. ¢ El frutero seria
-asesxa&ea&gwerrhabmcotocmivpmeb
deliberadamente para, i parle?
fue el movil? ;Qué papel jugaba el ma.m
deta victima en todo esto? Tendreis que

_esperar para saberlo,porgue-ese—de—

i momento, es informacion reservada.

EL ratena se peso devvins

Cou wQ frreguulds.

L
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TODO SOBRE "iEv 2 UNADE
'LAS SORPRESAS DELFUTURO .

Hemos ido hasta Wisconsin,a § &
la sede de Human Head Studios,
i para que nos presenten en ii=
exclusiva . Aunque habréis
. oido poco sobre ella, ya sabemos
que esta aventura de caceria,
supervivencia y mundos de nedon
llegara a
Averiguad con nosotros por
que se va a convertir en uno de
vuestros juegos mas deseados.



i




uando estabamos pre-
* parando el viaje para ver

este juego, los chicos de

Human Head Studios nos

_ preguntaron si conocia-
mos el primer Prey y qué nos gusto
de él. Nosotros les respondimos que
lo recordabamos bien: fue uno de los
primeros titulos de disparo para Xbox
360, en el que un descendiente de
los indios cherokee llamado Jimmy
era abducido en una enorme esfera,
donde lo mismo andabamos cabeza
abajo que atravesabamos portales
dimensionales. La respuesta de Hu-
man Head fue clara: "si, ese era el
primer Prey. Pues bien, olvidaos de
él. Su secuela apenas va a tener na-
da que ver. Cambiad el chip para co-
nocer un juego totalmente distinto™.
Con esa intriga viajamos hasta la
bella Madison, en Wisconsin, don-
de estos “cracks” tienen su base de
operaciones. Solo 7 periodistas de
toda Europa habiamos sido invitados,
y una vez alli nos reunieron en una
enorme sala de cine privada [jqué
poderio!). Ahi comenzo el especta-
culo, porque descubrimos que no
iban de farol: Prey 2va a ser una ex-
periencia aparte. El juego arrancara
durante uno de los acontecimientos

2HC

que se veian en el original: un avion
747 se estrella contra la esférica es-
tacion alienigena. Dentro de la aero-
nave iba Killian Samuels, un agente
del gobierno americano que escol-
taba a un delincuente. Killian es el
unico superviviente y, de repente, se
ve rodeado por aliens armados con
rifles laser y muy malas pulgas.

= TRAS SER ABDUCIDO POR ES-
TOS ALIENS, Killian descubre que
le han Uevado al planeta Exodus,
donde viven las razas alienigenas ' -
mas rastreras y despreciables. |

Atrapado como esta en ese mun- | a
do, y siendo el unico humano :

que hay en el planeta, tendra |
que ganarse la vida por las H

malas. A partir de ahora, sera
un cazarrecompensas: se de-
dicara a capturar y/o eliminar a
los peores delincuentes a
cambio de "money”.

Y ahora pensaréis: pero,
;donde esta Jimmy? ;Es-
te tipo también va a tener
el poder de salir de su
cuerpo o de resucitar si
se lo cargan, como pasa-
ba en el primer juego? Ay,
como sois. ;No os hemos

Era un “simple” agente
del gobi

51

cias a la tecnolo
mas puntera es infalible.
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- GUIA DEL CAZARRECOMPENSAS GALACTICO

Nuestras misiones de “caceria” seran muy variadas, pero se resumiran en los s:gmentes pasos basicos.

RECOPILAR INFORMACION de los
“parroquianos” de los bares y los
informadores. Ellos nos dirdn por

donde empezar nuestras pesquusa.&

S i

&
/ _\‘}\Y‘\I

EL COMIENZO DEL JUEGO tendra lugar justo tras el accidente de avion. Nosotros, armados
con una triste pistola, tendremos gque salir al paso de aliens tan malotes como éste.

dicho que Prey 2 es otra historia? Aqui

no va a haber ni portales dimensiona-

les, ni cherokees, ni resurrecciones.

Sus desarrolladores nos contaron que

el plan era mantener lo estrictamente

esencial de la franquicia: las abduc-

ciones alienigenas, un protagonista

enfrentado a razas del espacio y

3 una oscura atmosfera de ciencia-

.3 ficcion. Todo lo demas sera nuevo.

\

Hoa

e - SER L para conver-

\ hrse en una especie de “san-

dbox”. Tendremos libertad

<= para desplazarnos, siempre

" en perspectiva subjetiva, por

. Bowery, una de las zonas ha-

4 bitadas de Exodus. Alli hare-

' ¢ mos nuestros contactos, que

& propondran misiones o nos

. daran pistas. Muchos de

—— los “trabajitos” consistiran

—-- endar jarabe de plomo al

criminal de turno, pero otras veces
tendremos que escoltar a alguien, in-
terrogar a un soplon, etc.

Frente a bichos extraterrestres de
varios metros de alto, la condicion hu-
mana de Killian lo dejara en desven-
taja, aunque tendra ayudas. Ademas
de su fiel pistola, el senor Samuels
adquirira hasta una veintena de “gad-
gets”. El primero y mas esencial sera
un visor-escaner con el que podremos
identificar si los sujetos de una sala
son neutrales, amistosos o peligro-
so0s. También nos permitira acceder
a Bounty Wire, una bolsa de trabajo
donde seleccionaremos nuevas misio-
nes de caceria o investigacion.

2> ) * que conse-
guiremos seran unas boleadoras [bo-
las atadas con un cordel que se lanzan
a las piernas) laser, unas botas para
planear o granadas antigravitatorias,
ademas del dispositivo de captura »

TRAPARLD. Podemos elegir entre
eliminarlo, teletransportarlo hasta la
i ubicacion de quien lo buscaba o hacer
hawstaguﬂaacamblo de algo de pasta.

SEREMOS CAZADORES
EN MEDIO DE UN MUNDO
FUTURISTA Y ABIERTO

- BIENVENIDOS
A EXODUS

El planeta donde nos moveremos lendra mucho i
peso en el juego. Exodus se divididiraendos
partes muy diferenciadas, una lurmnnsa y otrc!
oscura. En la frontera de ambas :
donde pasaremos la mayoria del
total, el mapeado tendra una e
al de Assassin ‘s Creed II. Tranquil
trasladarnos de unazonaa otra en un t

‘.....d»

EN LA PARTE LUMINOSA nunca se pone el sol. Allisedan
los procesos industriales y las actividades del Régimen. .

LA PARTE OSCURA es mas hostil y desconocida.
Misteriosas fuerzas se estan fraguando en ella...
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»» que transportara a nuestras presas
a su celda. De propina, hallaremos ar-
mas como una escopela o un rifle. Po-
dremos anadirles mejoras o intercam-
biar su municion, que sera universal.

Con estos aparatos podremos re-
solver las misiones de formas muy
originales. Ahi va un ejemplo: nos co-
locamos en la puerta del club de un de-
lincuente, cogemos a un vigilante por
la espalda, lo usamos para enganar al
escaner de personal del garito, lo usa-
mos como escudo para atacar al ma-
lo... Y este, despreciando a su esbirro,
le vuela la cabeza. jEso es variedad!

<> PESE A SER HUMANOS, TENDRI
) CHA AG 1D Asi, el juego
estara a medio camino del shoot ‘em
up y las plataformas. Podremos saltar
a una barandilla y disparar con una
mano mientras estamos colgados,
escalar el borde un edificio, cubrirnos
y disparar a ciegas... Pero ojo, que si
hacemos demasiado el cafre, las fuer-

4 HC

zas del orden del planeta [llamadas el
Régimen] iran tras nosotros, por lo que
habra que tener discrecion al investi-
gar y dar caza a nuestras presas.
Durante el avance iremos siempre
con la pistola enfundada, ya que si la
mostramos los aliens que la vean se
pondran nerviosos. Ademas, nos la-
braremos una reputacion segun nues-
tras acciones [podremos cumplir los
contratos, pero también, por ejemplo,
ir a por el que nos contrato si su "obje-
tivo™ nos paga mas pastal y eso influira
en las tareas que nos asignen, los so-
plones que nos apoyen o la gente que
nos tema. jRealismo al poder! A ello
contribuira una version
muy modificada del mo-
tor grafico Id Tech 4 lya
lo usaba el primer Preyl,
que engalanara las cerca
de 15 horas de aventura.
Aun falta para su estreno
en 2012, jpero ya tenemos
los dientes largos! we

Majar Et

Esta es solo una de

las muchas razas

que encontraremos

en el juego. Cada una
tendra unas habilidades
y habitos propios.
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LOS PERSONAJES SECUNDARIOS tendran una IA muy avanzada y se dedicaran a sus
propias lareas mientras investigamos. Vaya, todas las aliens hembra parecen modelos...

—

EL MOTOR GRAFICO se esta cuidando mucho para mostrar unos entornos de ciencia-ficcion
verosimiles, en los que se muestre la decadencia de esta zona deprimida del planeta

UNA AVENTURA
CON HERENCIA

Aungue va a suponer un cambio severo
respecto a su primera parte, Prey 2 no tendria
sentido sin ella. Las mentes detras del nuevo
juego tienen un vinculo especial con el original
[de hecho, muchos de ellos trabajaron en él] y
con el terreno de la ciencia ficcion en general.
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NOVEDADES

TODOS LOS LANZAMIENTOS DEL MES ANALIZADOS Y PUNTUADOS

N /| AsiHACEMOS
ESTA SECCION

Asi analizamos los juegos

P LLEGAMOS HASTA EL FINAL. Para poder valorar

un juego con total autondad hay que exp El

tope, desvelar todos sus secretos, desc

posibilidades... Nosotros lo hacemos con cada uno de
ellos, aunque nos dejemnos los dedos en el intento.

» CONTAMOS CON LOS MEJORES EXPERTOS El equip
de criticos de HC no esta formado por afi ?a.-—a

iscutir entre nosotros la pu
te contamos lo que realmente pen

PAGINA i
CRYSIS 2. Por muchas armas que empufiemos en este “shooter”, ninguna nos resultara tan atil
para acabar con la invasion alienigena como el nanotraje. Descubrid por qué en nuestro analisis.

os pelos. Sitelo

gar por éL..

> DE 70 A79: BUENO. Site gusta e
los protagonistas, seguro que te div
> DE 80 A 89: MUY BUENO. No
E‘SIEJ\. o te lo vas a pasaren crE

neroy en tod :J—"au'*"oh

teguste o no el
juegos impresc
P MAS DE $5: 0BRA HAESTRJL lamos de
mej Jores juegos ::n L te haces con él,
u.s colegas se reiran de ti.

SHIFT 2 UNLEASHED. Probamos los
coches mas potentes, y os contamos
cémo se compertan en este juego de
los creadores de Need for Speed.

EN ESTE NUMERO...

THE3
Aya Brea utiliza st pw
portatil]l para combatir L
se cierne sobre Nuev

P LO MEJOR. Lo més destacado d
que te pueden llevar a corr L
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NOTA IMPORTANTE SOBRE LAS PUNTUACIONES

Os recordamos que a la hora de puntuar técnicamente a los juegos de las diferentes consolas lo hacemos teniendo
en cuenta el catilogo y las posibilidades de cada maquina. Esto significa que, por ejemplo, un 90 en grificosenun
juego de Xbox 360 o PS3 no equipara la calidad de estos a los que les adjudiquemos la misma nota en PlayStation
2 y Wi (o en las portétiles) puesto que se da por sentado que las dos primeras son maquinas con una capacidad
grafica mucho mayor y por tanto los graficos seran (casi) siempre superiores. Aclaramos que los juegos de Xbox 360
y PlayStation 3 se valorardn bajo el mismo rasero. La diversion y la duracidn se miden igual en todas las consolas.



BT T

NOVEDADES |

PS3 - Xbox 360

El traje es nuestro arma

CRYSIS 2

¢Que el habito no hace al monje? Pues el nanotraje, gracias
a la ultima tecnologia, es capaz de convertir a un soldado
del monton en el arma definitiva contra los extraterrestres.

B YA HEMOS RESISTIDO MU-
CHAS INVASIONES :lienige-
nas, pero creednos, ninguna ha
sido tan espectacular y desespe-
rada como la que nos aguarda
en Crvsis 2. Ambientado en un
futuro cercano, en el afo 2023,
el juego nos lanza, en primera
persona, al corazén de Nueva
York. La Gran Manzana es una
ciudad destrozada en la que se
suceden terremotos, tsunamis v
derrumbamientos, mientras los

8 HC

extraterrestres contaminan a la
poblacién con unas esporas que
lanzan desde naves gigantescas.
Y en medio de todo este caos, el
ejército v las corporaciones se
enfrentan por el LOHITOI de los
recursos tecnc

Nc os encarnamos a Alca-
traz, un soldado de infanteria que
“hereda” el nanotraje de Prophet
(el protagonista de la primera
entrega) v que debe recorrer 21
niveles, desde los muelles hasta

los restos de Central Park, para
“cargarse” a los invasores v des-
montar una conspiracién dentro
de la compania CELL.

> NUESTRO ARSENAL, ADEMAS
DE 20 FUSILES (que podemos
modificar en tiempo real con mi-
ras, silenciadores vy lanzagrana-
das), consiste en las habilidades
que nos otorga el nanotraje. Alca-
traz puede usar el camuflaje 6pti-
co para infiltrarse, rodearse de es-

cudos para aguantar los disparos
enemigos, activar el supersalto,
la superfuerza, la supervelocidad
y también usar diferentes tipos de
vision. Todos estos recursos estan
limitados por una barra de ener-
Uld. que unicamente recuperamos
si nos paramos a %

te un par de segundos.

Estas posibilidades no ten-
drian sentido sin unos escena-
rios abiertos, por los que nos
movemos con una sorprendente
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LA ULTIMA DEFENSA
contra los alienigenas
es un traje que nos
otorga poderes.

EL ARGUMENTO es m

inesperados y un bue

e

e e Y S YR L

libertad. Nosotros escogemos,
en todo momento de qué forma
queremos jugar (disparando sin
descanso, eliminando a los ene-
migos por la espalda sin hacer
ruido o realizando acrobacias,
del modo méas espectacular) v
potenciamos nuestro traje de
acuerdo a estas preferencias.
Incluso podemos tomar algunos
vehiculos acorazados o solicitar
apovo aéreo en pequenas zonas
de transicién. Tampoco faltan

" segun el niv

escenarios “sobre railes” v zonas
subacuaticas para poner a prue-
ba nuestras habilidades.

= LA CAMPANA DURA UNAS
SIETE HORAS, aunque no es nada
facil, v cuenta con un montén de
objetos coleccionables (souvenirs,
mails, chapas de identificacién..)
que nos animan a repetir. De he-
cho, hay momentos realmente
impactantes como la ola gigante
que arrasa el sur de Manhattan, M

AHB!E“J USAMOS v’EHICULOE

L Incl .
nciluso po

Las cenizas de
Nueva York

Aungue este "shooter” se
desarrolla dentro de 12
anos, la ciudad de Nueva
York es perfectamente
reconocible. No obstante, a
lo largo del juego seremos
testigos de su destruccion.
Terremotos, olas gigantes,
naves que salen de la tierra
y edificios que se vienen
abajo han cambiado los
lugares mas emblematicos:

CENTRAL STATION la capilla
Street o los tuneles
alguno de los

ores de Crysis 2.

fases "sobre
105 arrancar sus armas.

ASi ES EL NANOTRAJE

Os adelantamos los poderes que
otorga el traje, y que podemos
mejorar con varios mddulos:

1. CAMUFLAJE Y VISION TERMICA se
combinan para las fases de infiltracion.
2. EL BLINDAJE se convierte en el
complemento perfecto para los fans del
“gatillo facil”. Aungque no dura mucho.
3. SUPERFUERZA Y VELOCIDAD nos
permiten luchar cuerpo a cuerpo y realizar
acrobacias, caidas y saltos. .

Alcatraz

ESTE SOLDADO moribundo
se encuentra con Prophet y
“hereda” el nanotraje. Poco
a poco se convertira en un
arma biologica contra los
extraterrestres.



El multijugador
del futuro

Lz principal novedad de
Crysis 2, el nanotraje,
también es protagonista del
modo multijugador. Hasta
12 amigos se enfrentan

en batallas online [no hay
campana cooperativa)

y conservan la libertad
para jugar infiltrdndose,
disparando sin parar.

HAY 12 MAPAS DISPDNIBLES

basados en otras

Alien

Asi son los extraterrestres
que han tomado las
calles de Nueva York.
Su diseno no es muy
variado, pero son
inteligentes y tienen
gran resistencia.

EN TRES DIMENSIONES [en PS3y en Xbox 340] se trata del
juego con mas profundidad de cuantos hemos probado.

M la caida de los puentes o la eleva-

ci6én de Central Park, que querréis
revivir unas cuantas veces

El multijugador online también
es muy completo. Los 12 mapas
estdn basados en niveles del mo-
do historia y nos animan a uti-
lizar los poderes del nanotraje
a discrecién. Ademas, Crysis 2
cuenta con un sistema de progre-
sién con cincuenta rangos, 256
chapas de identificacién y cuatro
clases que podemos personalizar.
Lo tnico que echamos en falta es

Las armas y la muni

LA ENERGIA DEL NANOTRAJE se recarga si c‘escar‘.sern:s.l

cion se recogen en cajas de suministro.

punta de lanza
dentro de un
apartado visual
apabullante. Sol,
humo, reflejos...

la presencia de un modo coope-
rativo v la posibilidad de modifi-
car nuestro aspecto exterior con
algunas opciones mas.

=< EN LO QUE RESPECTAALOS
DISENOS, Crysis 2 pone el listén
muy alto. No hace falta conocer
Nueva York para apreciar el rea-
lismo de cada rincén. La fisica no
se queda atras, pero los efectos de
luz se llevan la palma: disparos,
fuego v ravos de sol generan una
atmésfera inigualable. Es una las-



PODEMOS MODIFICAR
las armas con miras
y silenciadores en un
menu en tiempo real.

B PODEMOS ELEGIR EN QUE MODO VAMOS
A AFRONTAR UNOS NIVELES ABIERTOS B

tima que los enemigos se repitan,
porque el resto es casi perfecto. Y
si ademas lo jugamos en 3D este-
reoscopicas, podremos disfrutar
del mejor efecto de profundidad
que hemos contemplado en nin-
gun juego hasta la fecha.
Ademas de un “shooter” impre-
sionante, Crvsis 2 es una magni-
fica obra de ciencia ficcién, con
una historia coherente v llena
de sorpresas. Un planteamiento
brillante, que se completa con un

apartado visual "monstruoso’. %

Alternativas

EL PASO DEL
TIEMPO se
traduce en
cambios en la
iluminacion, en
elcimayen
los niveles de

destruccion que

contemplamos
en la ciudad.

Las diferentes
formas de jugar

Aunque no se trata de un
“sandbox” en que podamos
elegir nuestro camino,

los escenarios son muy
abiertos y se pueden
superar de muchas formas
distintas. El juego nos da
estrategias [si activamos
la vision analitica] y senala
los lugares desde los que
tenemos ventaja, pero

su uso es voluntario,

y no obtenemos mas
bonificaciones por hacerlo
de un modo u otro.

NOS INFILTRAMOS gracias

al camuflaje y al uso del
silenciador. También podemos
actuar como francotiradores.

LOS JUGADORES MAS
CONVENCIONALES pueden
aL."rarcs"a'cs bl f

CON ESTILO podemos alternar

saltos y derrapes para despistar
1igos. Lanzamos co
nos el bazooka para atacar.

Valoracion

Elnanotrajees la
« Killzone 3 tiene pieza mas sofisticada
un apartado téc- = gue hemos llevado
:ﬁgfgégﬁm?an :.5 s :Isli?'_“f 5 en un “shooter” y nos
mulﬁ;ugador_gy permite elegir como
compatibilidad afrontar el juego.
cegaﬁo;eezg‘& Si a esta libertad de
;stane t nCOU' ] DIVEHS'ON Por momentas pone acglonleana.dlmos
lar, pero su modo | pelos de puntay nos o cha l graficos geniales y
online es perfedc- b:.len rrlul:’ijugadnr.
to y esta cargado : el resultado es
de posibilidades. PUNTU%FI‘!IOA E 93 nmeiorable: /

HC !
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Hasta ahora, las
decisiones en los
videojuegos eran del
tipo ¢ FIFA o Pro?,
¢Sony o Microsoft?...
Ahora la cosa se
pone mas seria:
¢sacrificariais a un
amigo por el bien
comun? Elegid!

2 HC

/:\1] 35 pPsS3 - Xbox 360

B UN NUEVO HEROE HA SUR-
GIDO EN FERELDEN. Hawke,
el protagonista de esta aventura,
es un refugiado que vivié desde
el anonimato lo que vimos en el
primer D agon Age. Pero su vida
e a::bo v ahor‘a tiene

hasta que se con-
mpeoén de Kirkwall.
‘:':x acabar con la
amenaza de la oscura Ruina.

Una de las cosas que mas llama
la atencién en esta segunda parte
es que el sistema de combates ha
cambiado mucho, con batallas
mas orientadas a la accién, en
las que vemos que nuestra parti-
cipacion es mucho mas activa.

= YA NO BASTA CON PULSAR
EL BOTON DE ATAQUE v ver c6-
mo nuestro personaje corre hasta
el objetivo mds cercano para en-
zarzarse de modo semiautomati-

co en la pelea. Ahora nos move-
mos con libertad v, al atacar sin
ningun rival cerca, simplemente
damos un espadazo al aire, como
en un juego de accién. Pero no
os asustéis, porque esto no evita
que podamos pausar la accién
en cualquier momento para dar
6rdenes a nuestros companeros
(o incluso alternar el control en-
tre ellos) v planificar el combate
con calma. Ademas, el meni ra-
dial se ha mejorado para hacerlo



se han renovado,
con animaciones
y efectos asi de
espectaculares.

2 LOS GRAFICOS

s

mis sencillo v accesible, asf que
‘usarlo es mas riapido que nunca.

Durante nuestro viaje podemos
ir reclutando "socios” que nos
acomparien, v hay para todos
los gustos: desde una maga elfa
repudiada por su propio clan,
hasta un simpatico v charlatan
enano, entre otros. Todos tienen
sus habilidades tinicas, que jun-
to a las de Hawke marcan la di-
ferencia en los combates. Nues-
tra relacién con ellos vuelve a ser

Por Borja Abadie

LOS OBJETOS de equi

fundamental va que pueden trai-
cionarnos, admirarnos v ofrecer-
nos nuevas misiones. Ademas,
esta vez nuestro personaje tiene
VvOZ V nuestro grupo reacciona
de forma mas creible a nuestras
decisiones gracias, en parte, a las
nuevas expresiones faciales.

- ESTE DESARROLLO MAS AC-
TIVO puede dejar descontentos a
los puristas, pero tras unas horas
vemos que las opciones estraté- M

solo podemos cambiar |

Nuestra moral

r -
esta en juego
Aunque el sistema de
moralidad estaba presente
en la primera entrega,
ahora se ha profundizado y
mejorado. Las decisiones
no siempre nos dan a elegir
entre una clara maldad
o bondad, hay muchos
matices. Ademas, hay veces
gue no podemos preveer las
consecuencias de algunas
de nuestras elecciones:

cion que

damos: belicosa, bondadosa...

mMos mejorar 0 empeorar
nuestra amistad conu
miembros de nuestro

YO SOY LEYENDA

Para llegar a ser el campeon de
Kirkwall vamos a tener que andar
un camino muy duro:

1. EN EL EDITOR podemos crear
un héroe 3 nuestra medida: sexo,
color de piel, clase, pelo,...

2. AL SUBIR DE NIVEL elegimos los
atributos que gueremos mejorar y las
nuevas habilidades a adquinir.

3. LOS AMIGOS son esenciales
para alcanzar el éxito. jElegid bien!

Hawke

NUESTRO PROTAGONISTA
vivia placidamente en
Lothering con su familia
hasta que la Ruina deja la
ciudad destrozada y le obliga
a buscar refugio en Kirkwall.

P



NOVEDADES

Esto si es luchar
contra el mal

El sistema de combate es
ahora mucho mas activo
que en la anterior entrega
de Dragon Age, y exige
mucha mas participacién.
Aungue podemos elegir
todas las acciones de
nuestro grupo, tenemos
que pulsar los botones de
ataque como si se tratara
de un juego de accién.
Aun asi, las batallas siguen
siendo igual de exigentes
[o mas] que las que vimos
en la primera entrega:

LOS ENEMIGOS son de todos
los tipos y tamafios. Desde
un pegueno insecto hasta un
gigantesco y letal dragon.

ELEGIR EL OBJETIVO adecuado
es primordial. Podemos ir a por
el que elijamos con todo el grup
o dividirlos entre los demas.

LOS CAiDOS EN COMBATE

vuelven a la vida tras la batalla,
pero necesitan gue les sanemos
las heridas o pierden energia.

M gicas v de personalizacion de ha-
bilidades se mantienen.

El apartado grafico, algo flojo
en Origins, se ha renovado. Las
animaciones y los modelos son
muy realistas v la tasa de frames
es estable. Las virtudes tipicas de
BioWare, como un argumento
elaborado, un universo que pare-
ce existir al margen de nuestras
aventuras o el elaborado sistema
de didlogos y de amistad, com-
pletan un titulo indispensable
para los fans del buen rol. 2

. HC

Dragon Age ll

PODEMOS ELEGIR LOS
MOVIMIENTOS de todo
el grupo para planificar
los combates al 100%.

H ES UNA AVENTURA A LA MEDIDA DE LOS
AFICIONADOS A LA FANTASIA MEDIEVAL K

Alternativas

* Dragon Age:
Origins es un
buen punto de
partida si no lo
habéis jugado.

+ Mass Effect 2,
tiene el mismo
estilo, aunque
esta ambientado
en el espacio.

‘5| = Fable 3 es per-
fecto si os gusta
el rol medieval.

M El apartado grafico ha

do, pero no

M La duracion
g

rgins, a

cumplen. Las voces geniale

B DURACION Com

misiones secundarias lleva m

B DIVERSION El sistema de dia

amistad o los combates enganchan L

PNTUEON ©2

LA HISTORIA se
cuenta en las
nuUMerosas y
espectaculares
escenas lizg.],
aungue cada
ano tenemos
un resumen de
lo sucedido en
vinetas [der]

Valoracion

La secuela de
Dragon Age: Origins
mantiene las virtu-
des del original y
mejora la mayoria de
sus defectos en un
acertado intento por
llevar a la saga hacia
un publico “console-
ro” como hizo Mass
Effect 2. El resultado

es excelente. /
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Solo vale llegar el primero

NEED FOR
SPEED

Caballeros,
enciendan sus
motores, porque este
nuevo simulador

(el dltimo heredero
de la saga Need

for Speed) ya ha
calentado los suyos.
iY no os quedéis
clavados en la salida!

5HC

SHIFT 2
UNLEASHED

H LA NUEVA "MAQUINA" DE
EA RUGE en la parrilla de salida.
Viene cargada de caballos, derra-
pes v novedades para convertirse
en el rey de los simuladores de
conduccioén. La experiencia de
juego se asienta sobre el modo
Carrera, en el que empezamos
con turismos comerciales (como
un Golf GTI o un Audi S3) para
ir subiendo de nivel poco a poco
hasta manejar bélidos bestiales
(como el Lamborghini Murcié-

lago o el Ford GT) en las com-
peticiones de GT1 y GT3. Por el
camino disputamos todo tipo de
pruebas, desde carreras o con-
trarreloj, hasta competiciones
de derrapes, en 35 circuitos con
mas de 70 trazados distintos.

=LA CANTIDAD DE LICENCIAS
ES REALMENTE GRANDE. A los
mas de 100 vehiculos de marcas
como Porsche, Mercedes-Benz o
Aston Martin, hay que sumar de-

cenas de circuitos reales, como
Brno, el circuito de Cataluia,
Spa o el "infernal” Niirburgring.
Llegar a dominar sus intrinca-
dos giros v los potentes vehiculos
disponibles es una experiencia
muy divertida v con una curva de
dificultad muy ajustada, que ha-
ce que nos piquemos para conti-
nuar y que vayamos progresando
casi sin darnos cuenta. Pero cla-
ro, todo este despliegue no seria
nada sin un control a la altura.



EL CONTROL es una
delicia. Cuesta un

poco hacerse a un
estilo tan sensible,
pero merece la pena.

~ Cada vehiculo y disciplina estan
recreadas con una fidelidad in-
creible. Exprimir al maximo las
prestaciones de nuestro "carro” y
apurar al méximo en cada curva
es posible gracias a un manejo
que, aunque es muy sensible, res-
ponde perfectamente. Dejémoslo
claro: si os salis en una curva se-
ra por vuestra culpa, no por la del
juego. Eso si, Shift 2 Unleashed
requiere muchas horas de practi-
ca incluso cuando nos muestran

Bolidos para
todos los gustos

El grupo de coches [mas de
100] que se ha elegido para
el juego es muy variado.
Podemos conducir vehiculos
como los que circulan por
cualquier ciudad [como un
Audi TT), “carros” de antafio
[como el Lancia Deltal o
coches de competicion
oficiales de la GT3 o la GT1,
como el tremendo Porsche
911 o el Maserati MC12:

/ersion para derrapes del
rd

Ford Mos lo dan al
tar las pruebas de d

LOS CLASICOS TIENEN SU
HUECO. Este BMW M3 Sport
Evolution tiene mas de 20 afos,
ro ain da mucha guerra.

o T

i

LOS CIRCUITOS son
ovalados, clasicos de

¢UN NUEVO ALONSO?

Para convertirnos en una nueva leyenda de la
conduccion tenemos que labrarnos un futuro
a base de esfuerzo y mucha practica:

1. LAS PRIMERAS CARRERAS son al volante de coches

bastante “normalitos”, aunque al ganar competiciones

nos haremos con bélidos de mayor potencia.

2. PILOTOS REALES como Vaughn Gittin Jr., campedn del
mundo de drift, nos dan consejos y ademas ponen en juego
sus coches para que se los ganemos en algunas carreras.
3. EN EL TALLER podemos comprar piezas para mejorar
los vehiculos y prepararlos para futuras competiciones.

la trazada y nos ayudan con la

traccién vy la estabilidad del ve- Acura

hiculo. l'El 1‘eal1sr}'}_0 es mn’gmnde EL ACURA NSX es una
que el nivel de dificultad élite pa- de las joyas a conducir.
rece estar hecho para auténticos Llega a los 311 km/h

ypasadeDa 100 en

profesionales del motor. menos de 4 seg.

= LOS MODELOS DE LOS VE-
HICULOS no son tan espectacu-
lares como los de Gran Turismo ALtk
o Forza Motorsport, pero los
increibles efectos de luz (tanto
de noche como en las puestas W
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Muchas formas
de correr

Aungue como buen juego
de carreras lo principal
es llegar el primero a

la meta, también hay
otras posibilidades para
divertirnos corriendo:
desde las contrarreloj
[donde debemos hacer

el mejor tiempo de todos
los coches en pista) o

las series [en las que
sumamos puntos como
en una liguilla] hasta las
competiciones de derrape.
Todo vale si es en un coche.

EN EL ELIMINADOR tenemos
que evitar ir los Gltimos para no

se'e minados. La tension del

crondémetro es maxima.

CLAVAR UNA VUELTA RAPIDA

re que conozcamos el

- "'I’ -
o Zaill
EL DRIFT son cor

derrape en las
segun el e*u'o i
del derrape, entre A"as cosas

» de sol) equilibran la balanza.
En cuanto a la duracién, a las

" 40 6 50 horas del modo Carrera
se suma el modo online. Otras
virtudes como las posibilidades
de "tuneo” mecénico v visual de
los coches en el taller, la nueva
camara del casco (que recrea las
sensaciones de un piloto dentro
de su coche) v, sobre todo, su ex-
celente control, terminan de re-
dondear un simulador que viene
dispuesto a quedarse entre los
grandes del género. 3

HC

WETA 8954
VETA | 1553

LA FiSICA est3 muy trabajada.
Si cogemos muy rapido bache,
casi acabamos “volando®.

H EL EXQUISITO Y DIFERENTE CONTROL
DE CADA COCHE ES LA CLAVE DEL JUEGO H

H No hay vehiculos
al'ternahvos como b

M A veceses demasmdn
técnico si solo queremos

Alternativas

* Gran Turismo
5 es mas atracti-
vo graficamente,
aungue es exclu-
sivo de PS3.
*F12010es
espectacular

y ademas esta
Alonso.

= Forza 3 es otro
gran simulador,
aunque solo esta
en Xbox 340.

CADA CAMARA
supone un
estilo de juego
distinto. La

del casco

{izq.) requiere
mucha practica,
mientras que l3
exterior [der.]
es mas facilona.

Valoracion

Esta segunda entre-
89 ga sube un peldano

mas la calidad. El
90 control es genial, y

I DURACION £l mod

30 heras y ademas te

la curva de dificultad

permite aprender
92 con facilidad, pero

l DIVERSIOH S

con esfuerzo. La
92 nueva camarsg, los 35
circuitos o las carre-

PUNTUACION ras nocturnas termi-
FINAL 92

nan de redondear!n/
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AYA ES UNA ATRACTIVA
joven con un increible
poder: poseer las mentes
para usar los cuerpos.

POSEE ANTES
DE DISPARAR

Aya Brea tiene un ADN especial
y nunca envejece. Nadie diria
que es un soldado imparable
capaz de meterse en la piel de
cualquiera. Asi se las gasta:

1. LA PUNTERIA ES AUTOMATICA
{excepto con el rifle de francotirador.,
el lanzagranadas y cuando usamos un
canon, algo poco habituall, de tal forma
que nuestra principal preocupacion
durante los tiroteos es esquivar.

2. SALTAR ENTRE LAS MENTES de los
soldados es la joya del desarrollo. Si
pulsamos triangulo una vez, saltamos
aleatoriamente. Si lo mantenemos,
elegimos en primera persona.

3. LLEVAMOS TRES ARMAS, que
5e[eccmnamos antes de iniciar la
mision y un cuarta que depende del
soldado. La municion esta ajustada
para complicar las cosas.

Aya

esp-es de suse
tura, la siem
-«'m Brea ha
perdido la memoria.
¢ Consequira seguir
con vida para
recordar su pasado?

La mente es mas rapida que la bala

THE 3rd

IRTHDAY

Cuando a nosotros se nos va la cabeza, como

mucho nos dejamos las llaves en casa. En el caso

de Aya Brea, es que ha poseido a alguien...

HE UNA NOVIA APARECE EN-
SANGRENTADA, con su vestido
v sin sus recuerdos. Podria ser
Kill Bill, pero es el arranque de la
tercera entrega de Parasite Eve,
que regresa en forma de "shooter
rolero™ Ava Brea debe recompo-
ner el puzle de su pasado mien-
tras acaba con los monstruos que
han tomado Nueva York. Tiene el
poder de poseer a otras personas
¥, gracias a una maquina, de via-
jar a mentes del pasado.

Esta historia de ciencia ficcién
es atractiva, pero el guién nos ha
parecido algo confuso. Eso si, el
desarrollo es bien intenso: dentro
del cuerpo de un soldado (aun-

que nosotros vemos a Ava) tene-
mos que disparar sin cesar con
punteria automatica. Podemos
llevar hasta cuatro armas, rodar
por el suelo o buscar cobertura
mientras los monstruos nos ata-
can sin misericordia.

= LAS POSESIONES SON LA
CLAVE. Con solo pulsar un bo-
tén podemos saltar de un cuerpo
a otro de los soldados que luchan
junto a nosotros. Aprovechamos
su vida, sus armas o su posicién el
escenario (¢mejor un francotira-
dor elevado o un lanzagranadas a
ras de suelo?). Este sistema otorga
un gran ritmo v una dimensién



Por Carlos Hergueta

LAS SECUENCIAS QUE NARRAN LA HISTORIA tien en una
que al GO confusas.

gran calidad y son muy abundantes, aun

LOS ENEMIGOS
FINALES son enormesy
tenemos que descubrir
sus puntos débiles.

LA MENTE TAMBIEN
ES UN ARMA. El poder
de Aya le permite
poseer a aliados,
pero también colarse
dentro de un enemigo
y “reventarlo” desde
dentro. Tras recibir
varios impactos
seguidos, se debilitan
Y un icono nos

indica que pulsemos
Triangulo para atacar.

curiosa a los combates. También
podemos usar un poder que nos
“vuelve invencibles temporalmen-
te, pero se echa en falta algo de
exploracién o pequeiios puzles.
Por otro lado, las opciones pa-
ra desarrollar a Ava v su arsenal
son bastante elevadas. Un motor
gréfico fluido nos ofrece perso-
najes bien construidos, enemigos
finales enormes v mucho detalle
en los escenarios. De lo mejor de
PSP y la guinda perfecta para un
"shooter” muy especial. #%

SALTAR ENTRE MENTES RECUERDA a las posesiones d
agente Smith en Matrix, con un efecto visual parecido.

Alternativas

* Los dos God
of War son la
mejor alternativa
si hablamos de
accion puray
dura en PSP.

* Resistance
Retribution es
el “shooter™ mas
destacado de la
portatil, aunque
con una perspec-
tiva diferente.

Asume tu rol
de soldado

Parasite Eve comenzd
como una saga de roly
eso ha dejado un poso en
esta entrega. Aungue es
un “shooter” puro y duro,
la personalizacion del
personaje es una de las
claves del desarrollo, y es
necesario no descuidarla
para seguir avanzando.

SUBIMOS DE NIVEL

automaticamente segun
avanzamos, lo que r."-, i
la resistencia de A
capacidad de llevar mejores
armas que se desbloguean.

MEJORAMOS ASPECTOS
concretos modificando nuestro
ADN con un cur :svsse..c
basado en celdas, que es un
especie de puzle en el que
encajar distintas habilidades.

Valoracion

Diez anos han tenido
92 que pasar para el

regreso de Parasite
87 Eve, que trasun

tuacién por niveles invi

RPG y un “survival
horror”, se convierte
82 en "shooter”. PSP

demuestra que sigue
muy viva y recibe un
original y estimulante

PUNTUACION

89 titulo conun gran
apartado visual. /

HC
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TU CONTROLAS
TU CARRERA

El modo Historia permite que
creemos un piloto y lo llevemos
hasta lo mas alto del Mundial
de motociclismo. Para ello
tenemos que ir paso a paso,
empezando por la categoria de
125cc y ascendiendo luego a
Moto2 y MotoGP:

1. CREAR UN EQUIPO es uno de los
pasos iniciales. Podemos elegir el
fabricante y personalizar tanto su
diseno como sus colores corporativos.

2. LAREPUTACION AUMENTA segun
ganamos carreras y cumplimos
objetivos. Gracias 2 eso podemos
contratar ingenieros para que
mejoren nuestra moto, y jefes de
prensa para que nos consigan
patrocinadores.

3. LAOPCION DEL COPILOTO
sirve para que un sequndo
jugador se sume a nuestro
modo Historia y nos ayude a
la consecuci6n de nuestros
objetivos. Se juega a

pantalla partida.

Casey Stoner

El australiano, campedn de
MotoGP en 2007, serd este ao
companero de Pedrosa y Dovizioso

en el box del equipo Repsol Honda.

HC

H Velocidad ®Capcom M| a 20 jugadores
B Castellano m59,95 € mYa disponible

0:00.00 MEJ.

ip 0:15.07

PEDROSA, LORENZO Y
COMPANIA dangas en T
nuestras consolas y nos
invitan a convertirnos en
campeones del mundo.

En territorio motero

OTO GP 10/11

Espana domind el Mundial 2010 de motociclismo. Ahora,
podemos demostrar que también nosotros mereciamos
haber acompanado a nuestros pilotos en‘los podios.

H EL MOTOCICLISMO COL-
MO DE ALEGRIAS A ESPANA
la temporada pasada, con tres
titulos mundiales v tres subcam-
peonatos, una hazana de ensue-
fo que ningtin pais habia logra-
do jamas. Pues bien, ahora nos
toca a nosotros hacer de Jorge
Lorenzo, Toni Elias 0 Marc Mar-
quez para intentar llevarnos los
entorchados de MotoGP, Moto2
y 125cc, las tres categorias que
componen el Mundial (se supone
que ya habra comenzado en Qa-
tar cuando ledis estas lineas).
MoroGP 10/11 incluye los pilo-
tos de la temporada 2010 y los
de 2011, estos tltimos gracias
a una actualizacién que estara
disponible en cuanto empiece el
campeonato “real”. Asi, podre-
mos correr con Rossi en Yama-

ha v, por supuesto, a lomos de su
nueva Ducati. Lo mismo pasara
con Casey Stoner, que esta tem-
porada ha pasado a formar parte
del equipo Repsol Honda.

<> EL CONTROL RESULTA BAS-
TANTE ARCADE, aunque hay
cuatro niveles de avuda que per-
miten adaptarlo, asi como varios
aspectos personalizables (caja de
cambios, suspensioén, etc). Ade-
mas de controlar los virajes, es
imprescindible replegarse sobre el
carenado en las rectas v combinar
los frenos delantero y trasero. A
eso hay que afiadir que el manejo
es mas rigido v pesado si pilota-
mos una MotoGP en vez de una
moto de menor cilindrada.

El modo Historia es el mas
atractivo, ya que nos permite



Por Rafael Aznar

No hay error
que valga

Las carreras de MotoGP
10/11 incluyen algunas
variantes para que los
pilotos mas inexpertos no
se sientan frustrados a

las primeras de cambio.
Asi, algunos errores, como
las caidas, pueden verse

. ¥
LA CAMARA INTERIOR es la mas espectacular de las tres LA LLUVIA aparece en algunas carreras, si bien su efecto subsar]adons con estas
que se incluyen, aunque hace mas dificil la conduccién. sobre el agarre de los neurndticos es muy limitado. pequenas trampas :

i WG I
I HASTA 27 PILOTOS

pueden coincidir en la
pista. algehabitual tanto
en las-carreras de-125¢c-—
como en las de Moto2.

P ]

EL MODO DESAFIO es el tipico
Arcade en que hay que luchar
contra una cuenta atras. Si
pilotamos bien, ganamos
tiempo, y si el cronémetro llega
a cero, podemos “continuar’.

&g 157 kmvrH

hayamos cometido. Su uso
conlleva lograr menos puntos.

LA LICENCIA incluye
2 los pilotos de 2010

y 2011. Asi, podemos
jugar con Valentino
Rossi en su Gltimo ano
en Yamaha lizg.] o con
su nueva Ducati. En
cuanto a los circuitos,
estan los 18 que visita
el Mundial a lo largo
de la temporada,
como el de Laguna
Seca, con su famoso
“sacacorchos” [der).

crear un piloto y llevarlo hasta lo

=5 ; § Valoracion
mas a]to mientras aumentamos

nuestra reputacién vy gestiona- Alternativas El control arcade
mos patrocinios y mejoras meca- | M El plantel, » MotoGP 09/10 hace que seaun
nicas para nuestra moto. R ) 0. 20T ?:éé apreco | msomboe juego accesible para
. . e uciao, % Srts i

En la pista se pueden juntar | mglmodo historiancs | no incluyealoqs cumple y Las voces est 80 cualquiers, a lo que
hasta 27 pilotos (20 en el caso del te cre pilotos de la se anade la atractiva
online), pero a veces se producen tempor;@ 2011. licencia del Mundial

o g ] *» SBK X ofrece de motociclismo.

algunos tirones. El problema del buenas carreras Ahora bien, es muy
juego es que apenas innova res- de Superbikes, 40 3 B

ecto a la entrega del ano pasa- peTO.n0 Sene parecida g MotoOF.
S e i : o = P dp s la licencia del 09)'10,yaqueapen35

o0, pero, si queréis ser Pedrosa, Campeonato del se han introducido
Lorenzo o Rossi, la parrilla de Mundo. PUNTU?—'ICIEPAE 84 novedades. /
salida os esté esperando. %

HC
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LA YAKUZA nos vuelve a desafiar
en un juego en el que descubrimos
su submundo desde el punto de
vista de cuatro personajes.

UNA PELICULA A
CUATRO BANDAS

Kazuma Kiryu, el Dragon

de la familia Dojima, repite
protagonismo por cuarta vez
en la saga pero, esta vez,
controlamos también a otros
tres personajes. Al principio no
se conocen, pero sus caminos
acabaran reuniéndoles:

1. SHUN AKIYAMA es el primer
personaje al que controlamos. Dirige
un negocio en el que presta dinero,
de manera “desinteresada”, a quien
demuestre necesitarlo. Basa su estilo
de lucha en las patadas.

2. SAIGA TAEJIMA fue enganado y
encarcelado hace 25 anos por una
matanza que no cometid. Ahora ha
escapado de 13 cércel para saber la
verdad. Los punos son su principal
herramienta de “trabajo”.

3. MASAYOSHI TANIMURA es un
detective al que le qusta actuar a

su manera. Su padre fue asesinado
mientras investigaba, precisamente,
el caso de Taejima. Las fintas son su
principal recurso de lucha.

B LA MAFIA JAPONESA SIGUE
CON SUS EMBROLLOS en las
calles de Tokio. Enlazando con
muchos de los hechos que ya vi-
mos en las entregas anteriores,
Yakuza 4 nos pone en la piel de
cuatro carismaticos personajes
(un prestamista, un preso, un
detective v el habitual Kazu-
ma), cada cual con sus propias
motivaciones. Asi, sus vidas se
entrecruzan entre traiciones, co-
rrupcién policial v el recuerdo de
un asesinato cometido hace 25
anos, en un elaboradisimo guién
plagado de cinematicas.

El juego, con un estilo muy “ja-
ponés”, combina a la perfeccién
diversos géneros. Hay momen-
tos de exploracién, didlogos con
otros personajes, combates o
persecuciones que hacen que la

Shun Akiyama

Este prestamista, que no
forma parte de nin
mafioso, llegéam '1..'
las cal=s pero un g
suerte le hizo mult

im onario.

:HC

H Aventura mSega M| jugador mInglés (voces en japonés)
B 70,95 € mYadisponible W Contenido: FRE

Por el honor del Japon

AKUZA 4

i Los cddigos de conducta de la mafia nipona
: 45" poco tienen que ver con los del hampa corriente,
pero ni alli se libran de traiciones y enganos.

aventura sea muy variada. Eso
siempre y cuando sigamos la his-
toria principal, que dura en torno
a 20 horas. Aparte, hay decenas
de misiones secundarias v mini-
juegos de lo més variopintos, co-
mo béisbol, golf, pesca, karaokes
o la gestién de locales de... ejem,
sefioritas poco recatadas.

=» LOS COMBATES SON UNO DE
LOS PUNTOS FUERTES. Cada
personaje tiene su estilo de lucha
v, ademas, podemos ejecutar gol-
pes especiales v echar mano de
objetos, como conos, bicicletas,
katanas, pistolas... o incluso abe-
tos. Segiin ganamos experiencia,
desbloqueamos nuevas técnicas.

El apartado grafico rava a un
gran nivel, sobre todo en los vi-
deos, si bien en los combates hay



Por Rafael Aznar

La ciudad te
esta esperando

Al margen de las traiciones
y las relaciones personales
de la historia principal,
podemos tomarnos un
respiro siempre gue
queramos para disfrutar
de la multitud de
minijuegos y pruebas que
hay desperdigados por las
ra. calles de Kamurocho:

I

EN LAS PERSECUCIONES nos puede tocar seguir a alguien LOS QTE son muy habituales. Si no acertamos, podem

hasta darle caza o bien evitar que nos echen el guante. acabar muy mal, incluso “rebanados™ por una motosie

LOS BARES DE ALTERNE si

se han incluido esta vez en

la version europea del juego.
Asi, podemos convertirnos en
gestores para vestir y arreglar,
COMO qUeramos a sus seforitas.

LOS MINIJUEGOS son todo un
1 g mundo dentro de Yakuza &.
LOS VIDEOS tienen una calidad i Hay béisbol, gol, bolos, billar,
increible. A veces parecen ! pesca, karaoke, maquinas
practicamente de pelicula. . - recreativas alquier cosa

. LAMEZCLADE
GENEROS es uno de
los ejes del juego.

La mayor parte del
tiempo la dedicamos
a buscar pistas por
todos los recovecos de
Kamurocho [izquierda)
y 3 participar en peleas
callejeras en las que
maostrar nuestras
dotes de maestros del
beat'em up [derechal.

algo de “clipping”. Kamurocho,
la recreacién del barrio rojo de
" Tokio, est4 muy lograda, aunque
es la que va salia en el primer | WL
Yakuza. El problema del juego | &

Valoracion

B GRAFICOS Las cinemati

hipo, aunque en los combat

Alternativas

» Yakuza 3, que
est2 a precio
reducido y que

El quion del juego
es para quitarse
el sombrero, con
unos personajes

W SONIDO Lzs voces esténenj

es que no esta traducido (los tex- | @ a variedad. tiene 13 misma | que ni siquiera se han doblado al i pe 3
tos estan en ingles, v las voces, nas de cosas g filosofia, aunque | =T ol T e
en japonés). Es una verdadera ROESTNCOM=C] - e ce o7 2 unos combates que

Sits 2 ; : pletocomoel 4 | 0% ofrecen un buen
lastima, porque la cantidad de «GTAIVes, sin

¥ e ie e : ; B DIVERSION El aroum s control y decenas
dialogos es infinita. Pese a ello, ninguna duda, el || EARISEO, de cosas que hacer

S A o2 - maximo expo- "0 s Y f v =
‘)a.‘\uz‘i - T(./_cl.llma Calls?d p?r IOb nente de los jU'E' El dnico pero es que
cuatro costados v su historia, su gos basados en 2 hay que saberinglés
variedad y su extensa duracién mundos abiertos. PUNTU%(I:I*II%E 89 Sars Gk atarlo: /

os engancharan sin remedio.

HC
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DISPAROS CON
MUCHO ESTILO

Para disfrutar al maximo de
Bulletstorm tenemos que

dar rienda suelta 2 nuestra
creatividad, solo que nuestras
herramientas son armas:

1. LOS DISPAROS DE HABILIDAD
aparecen en un mend. Dependiendo de
la dificultad ly del arma que utilizamos]
nos otorgan diferentes puntos.

2. LOS ESCENARIOS, los disparos y los
atagues cuerpo a cuerpo se pueden
combinar de cientos de formas.

3. EL LATIGO MENTAL Y LA PATADA
ralentizan 2 accion para que podamos
ser mas originales y complicados con
nuestros siguientes atagues.

B ELARGUMENTO Y LOS PER-
SONAJES que aparecen en Bu-
lletstorm son una parodia de los
mejores “shooter” de ciencia fic-
cion. Gray, nuestro protagonista,
es un soldado con poco cerebro
(pero muchos biceps) que se re-
bela contra sus jefes corruptos v
tiene que escapar de un planeta
enlazando situaciones
desesperadas: una nave
a punto de estrellarse,
- una huida en tren,
un enfrentamiento
contra una planta

l carnivora gigante...
-’5 Gl‘ayson Su arsenal tampoco
Hipermusculado, armado seria demasiado inno-

hasta los vador (ametralladoras,
lanzagranadas, rifles de
precisién, etc.) si no fuera
por la inclusién de un lati-
go de energia que le permite

B Shoot'em up M Electronic Arts B a 4 jugadores H Castellano

LAACCION NOSE
DETIENE en este
“shooter™ de estilo
desenfadado y graficos
muy rotundos.

Armas de diversion masiva

BULLETSTORM

Lo uUnico que se toman en serio estos soldados es el
sentido del espectaculo. No se trata de acabar con
mas enemigos, sino de hacerlo con mas estilo.

atrapar a los enemigos, v de una
utilisima patada que los lanza
a varios metros de distancia. Y
aqui es donde Bulletstorm mar-
ca la diferencia, porque nuestro
objetivo es combinar agarres, pa-
tadas, disparos v elementos del
escenario para acabar con todo
lo que se nos ponga por delante
del modo mas creativo.

= CADA EJECUCION OTORGA
PUNTOS DE HABILIDAD con los
que mejoramos nuestro equipo.
Al principio nos contentamos con
lanzar a un mutante por los aires
v volarle la cabeza, pero poco a
poco iremos disfrutando con com-
bos cada vez mas exagerados.
Los graficos y el sonido estan en
sintonia con este planteamiento.
Los escenarios son inmensos, las
criaturas a las que nos enfren-



EL APARTADO GRAFICO aprovech
Gears of War,con niveles recargad

EL JUEGO ES
TAN BESTIA
gue no se puede
tomar en serio.
Setratade una
parodia enorme.

LAS SITUACIONES
EXTREMAS son
constantes. Lo
mismo tenemos que
controlar un robot
gigante por control
remoto |izquierdal,
que enfrentarnos a
una planta carnivora
enorme que se ha
tragado a uno de
nuestros compafieros,
como en la pantalla
de la derecha.

tamos no podrian parecer mas
amenazadoras v la misica épica
v los comentarios “chulescos”

tampoco se quedan atrés.

El principal inconveniente es
que la historia se acaba pronto
(siete capitulos de apenas una
hora) v el multijugador esta des-
aprovechado: un modo coopera-
tivo para cuatro jugadores, con
tabla de puntuaciones online. Si
queremos repetir, contamos con
un modo contrarreloj, que tam-

poco da mucho de si. [

13 e

el Unreal Engine, como
)S Y enemigos enormes.

que centra la mira en n

Alternahvas

= Killzone 3
[PS3) tiene un
apartado técnico
superior. Ademas
el multijugador
online es genial.
» Call of Duty
Black Opses iz
referencia de

los “shooter™ en
primera persona,
aungue con estilo
mas realista.

uestro ob

Deja que hablen
tus armas

Los arsenales del futuro
no son muy diferentes

de los que se manejan

hoy en dia. Pero todos
estos “juguetes” tienen
funciones especizles, que
nos resultan muy Utiles
para arrasar entre las filas
del enemigo. Podemos
llevar tres a la vez:

| | DIVERSIQN Elsi

PNTUEEY 86

€5 muy en

Valoracion

En lugar de competir
con “shooter” mas
serios, Bulletstorm
incorpora un

ritmo agil y mucho
humor dentro de un
universo futurista.
La forma de acabar
con los enemigos es
muy entretenida, y
los disefios son muy

efectivos. Es corto. /

HC
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VIAJACONLA
RESISTENCIA

La campana nos pone en |z piel
de Robert Jacobs, un expiloto

de la Marina que seune a la
resistencia para llevar un valioso
combustible desde Montrose
[Colorado] hasta San Francisco:

1. CUATRO CIVILES nos acompafan

en la aventura. Connor es el mas
aguerrido; Rianna, la fémina del grupo:
Boone, el mandamas de la resistencia;
y Hopper, un manitas de la tecnologia.
Lo malo es que no hay posibilidad de
jugar en cooperativo.

2. LAREALIDAD gue vemos a
nuestro alrededor es cruda: gente
de a pie maltratada por el ejército
coreano, otros civiles que intentan
traicionarnos...

3. LAS MISIONES incluyen objetivos
muy variados. Hemos de proteger a
civiles desarmados [como una madre
y su bebé]. usar blindados por control
remoto, incendiar un almacén, cubrir
3 nuestros companeros desde lo
alto de un campanario, hacer de
artilleros de un Humvee e incluso
pilotar un helicéptero.

Soldado del EPC

Los miembros del ejército
coreano son nuestros

HC

H Shoot'em up BmTHQ ®| - 32 jugadores ®m Castellano
B 69,95 € mYadisponible B Contenido: §74 &=

ESTADOS UNIDOS HA CAIDD
bajo el yugo de una invasion
coreana, asi que toca luchar
para liberar al pais.

Veewes
CRZA AL SOEDH

ELIMINAA OBJETIVO: LIVERCCOUNT.
RECOMPENSHR: 258

La guerra visita el hogar del imperio

HOMEFRONT

HLA CRISIS ENERGETICA ES
UNA AMENAZA REAL, v podria
provocar el declive de los Esta-
dos Unidos hasta el punto de ser
invadidos en 2027 por una Corea
unificada. En ese supuesto se ba-
sa Homefront, cuyo guién tiene
el sello de John Milius, respon-
sable de peliculas como Amane-
cer rojo v Apocalypse Now. Al
contrario que en otros shooters,
aqui vemos la guerra desde el
punto de vista de unos civiles
que deben “secuestrar” varios
camiones de combustible v lle-
varlos a San Francisco.
Nosotros controlamos
a Robert Jacobs, un
expiloto de la Marina,
a lo largo de siete
. capitulos que no
\, se ahorran es-

Estamos acostumbrados a que los Estados Unidos
ganen todas las guerras, pero... ;qué pasaria si en
un futuro cercano sufrieran una invasion enemiga?

cenas muy crudas (soldados dis-
parando a civiles, excavadoras
arrojando cadaveres, etc.).

La campana es intensa y consta
de objetivos muy variados: des-
truir torres de vigilancia, infil-
trarnos en un campo de trabajo,
tumbar un gran muro que man-
tiene a una ciudad sitiada e inclu-
so robar un helicéptero v usarlo
para escoltar un convoy. Sin em-
bargo, no incluve cooperativo v
apenas dura 4 exiguas horas.

<> EL MODO ONLINE ADMITE
HASTA 32 JUGADORES, en par-
tidas en las que, ademas de los ti-
roteos clasicos, podemos conducir
blindados, tanques o helicépteros.
No obstante, apenas se incluyen
modos de juego. Estan las bata-
llas por equipos, el tipico modo



Por Rafael Aznar

".n

ACTUAR COMO ARTILLERO es habitual en la campana. Si no
queréis palmar, ni se 0s ocurra apartar el dedo del gatillo.

i EL GUION DE JOHN MILIUS
ofrece un enfogque original.
El problema es que dura
sélo cuatro horas y el final
es un tanto precipitado.

EL ARGUMENTO

ES UNA FICCION,
pero va acompanado
de detalles que lo
hacen muy realista.
Al principio, vemos
a Hillary Clinton, la
secretaria de Estado
de EE.UU., hablando
de Corea lizquierdal.
Mas adelante, vemos
una ciudad arrasada
por las bombas
enemigas [derachal.

de controlar zonas de un mapa y
un tercer modo en el que un co-

" mandante marca objetivos, pero
se echa en falta mas variedad.

El apartado grafico también tie-
ne algunos fallos, observables en
unos escenarios poco detallados
0 en unos personajes inexpresi-
vos. Como shooter, Homefron:
es muy entretenido y tiene una
ambientacion “civil” que lo hace
especial, pero le falta mucho pa-
ra alzarse entre lo mas granado
de los juegos de guerra.

SECRLTARIA CIMTON. £1 lorpede qupiiiadeyel Chesnan y acaba con Ta

i_-tr- Ty

rurCorcanst 1o dripare un Labmarne nelColcans

LA AMBIENTACION est2 muy lograda gracias a escenarios
como granjas en el campo, iglesias o campos de béisbol.

Balas para
dar y tomar

El modo online permite

lz friolera de hasta 32
jugadores simultaneos,

en tres modos de juego,
que son "Controlador de
tierra” [capturar y defender
zonas), "Comandante

de batalla” [un lider va
marcando objetivos] y

“A muerte por equipos”:

jhit:

LAS RECOMPENSAS que
podemos comprar con los
puntos obtenidos
la partida son muy jugosas:
bots, blindados, tanques,
helicdpteros...

LOS ENEMIGOS se marcan
visualmente en la pantalla
[ademas de en el radar] en
cuanto disparan, lo que hace
que las escaramuzas sean
todavia mas fre

Valoracion

Alternativas | B GRAFICOS Los escenarics son Se trata de un juego
« Call of Duty: grandes, pero hay aspectos sin pulr, 80 que intenta dar una
Modern Warfare 2 . vuelta de tuercaa
2 es el mejor a SONIDO Las -.-:c‘e_s estan en castellano un género bastante
shooter ambien- | Y2 musica épicano faltaa la cita. 88 9'
tado en querras o S manldt:.l.Ylo ng!?.
e B DURACION La campafa solo dura 4 pero solo a medias:
;lgou;omew.ls y b S Gl vetlvonbeohid ool tele’ 82 | iz ambientacién es
en H
. e ey nte,
B La campaiia solo dura | PS3y Xbox350 | M DIVERSION Lz historiz s v GESIETES d‘"’“’ =
4 horas, lo que es, 2 todas respactivamente, | bien el online tiene pocos modo campana duraun
luces insu e. son juegos que suspiro, el online
B El nivel grafico no os podéis ' tiene pocos modos y
bastante por detra perder. PUNTUACION 84 hay defectos graficos
grandes titulos de FINAL /

HC
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LA VELOCIDAD Y LA
DESTRUCCION se

dan la mano en estas e
carreras, que también ‘!
podemos seguir en 3D. @

UN FESTIVAL
DE DIVERSION

El modo Festival nos narra la
historia de una banda de amantes
de la velocidad que acuden a una
ciudad en la gue est3 a punto de
producirse un terremoto:

1. HAY TRES CAPITULOS.En el
primero, manejamos a Mash, un
novato en la materia; en el segundo,
a Tyler, un fortachon con mds corazon
que cabeza; y en el tercero, a Big Dog,
el mandamas de la banda.

2. HAY 40 EVENTOS, cuya duracion
total ronda las cuatro horas.
Manejamos cualquier vehiculo: coches
de rally, quads, buggies, motos...

3. LOS TIPOS DE CARRERAS son
fundamentzalmente tres: las tipicas
competiciones con hasta 16 pilotos en
pista, las pruebas de Eliminador [cada
15 segundos queda eliminado el piloto
gue vaya en Gltima posicion] y los
duelos contra un Unico oponente.

. || ®Velocidad mSony HI a I6 jugadores
.| mCastellano 69,95 € mYa disponible

H UNA CIUDAD A PUNTO DE
HUNDIRSE debido a un terre-
moto es el escenario perfecto pa-
ra ambientar las espectaculares
carreras off-road de Motorstorm
Apocalvpse. Edificios que se
derrumban, huracanes
o disparos estan a la
orden del dia en un
juego que ademas se
puede ver en 3D.
Hay 13 clases
de vehiculos,
desde coches to-
doterreno hasta
motos, pasan-
do por camio-
nes v “monster

La tierra se abre a nuestros pies

MOTORSTORM
APOCALYPSE

Un terremoto esta a punto de asolar la ciudad, pero unos
cuantos chalados no solo no van a huir, sino que van a
aprovechar la tesitura para marcarse unas carreritas.

trucks”. Dado el alto componente
arcade del juego, no solo hav que
preocuparse por conducir por las
derruidas pistas urbanas, sino
también por embestir a los riva-
les o dosificar el turbo.

= EL MODO FESTIVAL ES EL
GRAN PROTAGONISTA, con 40
eventos que ofrecen una historia
narrada en forma de cémic. Tam-
bién hay eventos especiales (los
mismos que en el modo Festival,
pero con mayor dificultad), un
modo contrarreloj v, por supuesto,
un online para 16 jugadores.

En él, gracias al completo edi-
tor, podemos cambiar a nuestro



Maquinas para
arar el terreno

Hay 13 tipos de vehiculos,
cada uno con sus propias
caracteristicas de peso,
velocidad y manejabilidad.
Evidentemente, no es

lo mismo manejar una
moto de carreras por el
fango que un todoterreno.
Menos tractores, podemos
conducir cualquier cosa:

M| MOTORSTORM es un editor para personalizar nuestro

EL TURBO es una herramienta basica para ganar, pero hay N :
que vigilar su uso, ya que, si se recalienta, el motor explota. vehiculo con las recompensas que obtenemos en el juego.

- i

HASTA 16 PILOTOS se
rednen en |2 pista, lo que
garantiza espectaculares
partidas en el online.

IJ!S ELIMHAGH]HEa EMPEZARAH EH
I 1*-~f\1 =

EL COMPONENTE
DE DESTRUCCION es
constante. Ademas de
los hundimientos que
propicia el terremoto,
también pueden
producirse fenomenos
meteorologicos

como un huracan
lizquierdal o ataques
de mercenarios
enemigos montados
sobre aviones o
tangues [derechal.

piloto, modificar nuestro vehicu-
lo o elegir entre diversas venta-
‘jas. El sistema de experiencia es
similar al de Call of Duty: segin
ganamos carreras, obtenemos
puntos para subir de nivel y se
desbloguean opciones para hacer
que nuestra maquina sea diferen-
te a la de cualquier otro usuario.
Como juego de carreras off-road,
Motorstorm Apocalypse os encan-
tard, sobre todo si os picais con
otros pilotos en el online. ;A ha-

cer el cabra se ha dicho! &

Alternativas

» Nail'd se centra
en las carreras
off-road de motos
y quads, pero
esta en un esca-
lafon inferior.

* Gran Turismo
5 es mucho mas
simulador, pero
es el juego de
conduccion por
excelencia en
PlayStation 3.

B GRAFICOS Lz destr
aungue los pilotos no lucen tan bien.

" 87 | develocidady

LOS COCHES varian mucho
en manejo y velocidad: hay
coches de rally, buggies,

&x4, rancheras, superminis,
supercoches, muscle cars,
camiones y “monster trucks”.

LAS MOTOS son muy dgiles a la

hora de conducirlas. Hay cuatro

tipo otos todoterreno, quads,
superbikes y “choppers” Tun tipo
de “cabra” similar a las famosas
Harley Davidson).

Valoracion

La explosiva mezcla

B SONIDO Est3 en castellzno y la misi

de Klaus Badelt le da un toque muy épico.

destruccion da
86 como resultado un

l Dumcmn El modo Festival solo dura
4 horas. Después de es0,a darle al online.

muy buen juego de
carreras, con trece
83 clases de vehiculos

H DIVERSION El control es muy intuitive
) J
y las carreras son rapidas y frenéticas.

y un online bastante
8 8 completo. Solo se
echa en falta mayor

PUNTUACION ©3 €3 variecd deevensos

FINAL

para un solo jugadoy

HC
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| ®mLucha ®mSquare-Enix B 6 2 jugadores
‘| m Castellano (textos) m39,95 € ® Ya disponible

de que nos muestres Gie (o)

MUCHO MAS
QUE PELEAR

Asi es como se desarrolla el
modo principal de Dissidia 012,
en el que manejamos a los
héroes progresivamente:

1. LA EXPLORACION en tercera
persona es muy similar a los juegos
de rol convencionales. Tenemos que
buscar cofres, hablar con aliados y
combatir con enemigos menores.

2. L0S PORTALES marcan nuestro
avance. Una vez que entramos en ellos,
la pantalla se divide en un tablero, en
cuyas casillas encontramos aliados,
tesoros y los enemigos mas duros.

3. EL COMBATE se dispara cuando
caemos en una casilla ocupada

por un enemigo. Se desarrollan en
tiempo real, con ataques de dos

tipos [con numerosos golpes, magia,
invocaciones y ayudas de otros héroes).

B LA PRIMERA VEZ QUE SE
ENFRENTARON los personajes
de Final Fantasy en un juego de
lucha (Ergheiz para PSOne) la
cosa no salié muy bien. Su se-
gundo torneo, va en PSP, resulté
mucho mas espectacular, tanto,
que ahora regresa con mejoras
en casi todos sus apartados. La
principal novedad de Dissidia
012 son sus luchadores: a las 20
estrellas del primer juego se su-
man 9 personajes mas de la talla
de Tifa Lockhart, de FF VII, Vaan
o Lightning, que ademas cuentan
con trajes alternativos.

El modo historia incluve
b, pequenias fases de explo-
«) racién, como en un jue-
go de rol, en que de-

aladines

1tning, Yuna y Vaan son

AR |

L0S HEROES DE LA SA(

defienden 2 13 diosa del
Cosmos contra los villar

Bueno pequeno,i(up..cren que, esfelfmomento

gue 8!'88 capaz

i\ o0 ..wl-i't. ;

Ha llegado el turno de pelear

DISSIDIA 012
FINAL FANTASY

Les hemos acompanado mientras salvaban el mundo en
sus respectivos juegos, pero nos quedamos con las ganas
... de saber quien era el mas fuerte... hasta ahora.

bemos encontrar portales. Cada
portal esta representado por un
tablero, en el que nos movemos
por casillas, donde se encuen-
tran enemigos v tesoros. Y claro,
la “chicha” est4 en coincidir con
cualquiera de estos rivales v pa-
sar al combate en tiempo real.

< EL SISTEMA DELUCHAES AL-
GO APARATOSO. Nos movemos
libremente por unos escenarios
amplios (pero bastante vacios) v
lanzamos ataques que “roban” la
valentia del adversario. Cuando se
la hemos quitado, podemos eje-
cutar golpes basicos, con los que
rebajar su energia. Ademas, pode-
mos llenar una barra para realizar
ataques especiales EX v solicitar



Por David Martinez

La herenciade
los juegos de rol

Aungue los combates

son los verdaderos
protagonistas de Dissidia,
el componente "rolero”

es muy importante.
Ademas de abrir cofres
para conseguir objetos y
mejorar con la experiencia,
también podemos unir
aliados a nuestro equipo.

CADA PERSONAJE cuenta con las armas y los golpes que LAS SECUENCIAS de vid
les hemos visto utilizar en los juegos de rol originales. intercalan entre combat

LAS ACCIONES Y EL EQUIPO se
pusden seleccionar mediante

end. También visitamos
tiendas en las que compramos
o intercambiamos objetos.

PARA DANAR a
los oponentes,
primero hay que
“robarles™ su
valentia con otro
tipo de ataques.

PARA DESBLOQUEAR
PERSOMNAJES y los trajes
alternativos, tenemos que
visitar |2 tienda e invertir

s PP que hayamos
ulado con cada combate.

acum

LOS PROTAGONISTAS
son casi treinta
estrellas de toda 12
saga, con nuevas
incorporaciones que
encantaran a los fans,
como Lightning [a la
izquierda? olagunay
Tita, de Final Fantasy
Vil {a la derechal. Su
estilo es similar al

de L2 pelicula FFVII
Advent Children.

la ayuda de un aliado o hacer las
clasicas invocaciones de la saga,
como Ifrit o Bahamut.

Valoracion

Alternativas El gran atactivo de

El juego se completa con modo | M Laseleccionde * Tekken 6 es el Dissidia es su abanico
arcade, multijugador y la posibi- | PeTeoREIee S e IneLaréue 0 Fg’ie de personajes.
lidad de comprar decenas de ar- | m 1 o< olc 2 gl S Partiendo del =
mas v objetos para mejorar nues- por estilo y por mismo concepto de

ili i [ imer j hora
as es también R s de haTiens. ke et ALl s
tras habilidades (que ta » Kingdom oras, ademds de torneos, coleccionables... 85 encontramos mas

aumentan Conlla experiencia). : Hearts BBS es (2 = e e Tl
Todo lo necesario para cautivara | B El sistema de combate | mejor alternativa mbates ir

- s rvales ara quien bus- un monton de extras
los farzlj. dz'e la saga.l que lambl.en dos gue u?'\ juego de para coleccionar,
van a alucinar con las secuencias rol largo y bien aunqgue las peleas
de video, pero que no convencera realizado. PUNTUACION 85 son algo engorrosas
A e FINAL )
tanto a los de la lucha. (=

HC!
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EL TENIS MAS REAL regresa
nuestros szalones con Top Spi
y su plantel de estrellas a las
que sera mas facil controlar.

HACIENDO
CARRERA

Un revés al aburrimiento

TOP SPIN 4

Hay muchas formas de jugar al tenis. Bueno,
realmente no tantas: o se juega bien o se juega mal.
Pero para hacerlo con realismo esta Top Spin.

El modo Carrera es el principal
de Top Spin. Nuestro objetivo
es alcanzar la cima del tenis
mundial y para ello tendremos
vivir, posar y sudar como el
mejor tenista del planeta:

1. PASO A PASO. Para triunfar lo
primero que tenemos que hacer es
crear un jugador con el gran editor
que tiene el juego. Una vez conseguido
habra que ir aumentando sus
habilidades recurriendo a los puntos
de experiencia.

2.ELCAMINOALACIMAesduroy
se empieza desde abajo. Por ello, los
primeros torneos seran de escasa
repercusion. A medida que
crezca nuestra reputacion
podremos acceder a los
grandes Slam.

3. FUERA DE LA PISTA
también hay vida. Ademas
de jugar tenemos que
participar en eventos

especiales como actos
benéficos o campanas

B LOS 25 MEJORES TENISTAS
del mundo, entre ellos clasicos
como Agassi o Borg, v féminas
como Serena Williams, regresan
a las consolas gracias a la cuarta
entrega de Top Spin. Una entre-
ga que si bien sigue el realismo
que caracteriza a esta serie, se

debemos conseguir que nuestro
tenista alcance la cima a base de
entrenar, ganar torneos o partici-
par en eventos publicitarios, so-
lidarios, etc., que se estructuran
por meses y que se traducen en
fans o en puntos de experiencia
para mejorar a nuestra estrella

de publicidad.

HC

acerca un poco mas a los juga-
dores menos expertos gracias a
un control menos exigente que
el del afio pasado v que bésica-
mente consiste en apretar mas
o menos tiempo los botones y
en elegir la direccién del golpe.
Pero que no se austen los més
"duros”, porque la mezcla de
gatillos y joysticks permite un
control mas avanzado si es lo
que se busca. A la hora de su-
dar, el eje central sigue siendo
el modo Carrera, en el que par-
tiendo del puesto 80 del ranking

Nadal
El manacori quiere revalidar
también su primer pussto
mundial en las consolas.
Enfrente tendra nombres
como Federer o Roddick.

en ciernes, conformando asi un
modo sélido, ameno vy realmente
largo. Junto a esta modalidad te-
nemos también la posibilidad de
disputar partidos de exhibicién,
torneos de Rey de la Pista o me-
jorar nuestro toque en la Acade-
mia Top Spin. Eso sin contar el
modo online, por supuesto.

= LA VERSION DE PS3 permite
también jugar con Move, aunque
tratdndose de un simulador pu-
ro la sensacién es que se pierde
control sobre los movimientos;
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1 '
Por Mario Jiménez u

Como volver
ala escuela

Aungue Top Spin 4 sea mas
asequible, su simulacion
es profunda y con muchas
posibilidades. Por ello
existe la Academia, donde
podemos perfeccionar

| 11 nuestros golpes o aprender
1AL £ técnicas que, si no se pasa
LOS TIPOS DE PISTA influyen mucho en el juego haciendo GRANDES CLASICOS como Andre Agassi, Bjorn Borg o Boris por aqui, no resultan muy
que este se ralentice o, por el contrario, vaya mas rapido. Becker [en la imagen] completan un plantel de 25 tenistas. sencillas de descubrir.

3
&

"o
—~ .

Elgs MiFFLELOU ———— adidas

LAS TECNICAS BASICAS son

un repaso a los movimientos

y golpes mas sencilles, desde
los tiros liftados hasta la
recolocacidn en la pista después
de devolver una bola.

PARA IR MAS ALLA estan las
técnicas avanzadas o las clases

HASTA 4000 animaciones para jugadores que quieren
sirven para recrear desarrollar un aspecto concreto:

fielmente los movimientos. [N estilo defensivo, con tiros de
" A volea, con juego de fondo...

EL CONTROL SE HA
SIMPLIFICADOy
ahora todo depende
de una buena
sincronizacion. Es
decir, el tiempo que
estemos apretando el
boton determina tanto
{a potencia como a
colocacion. Una serie
de mensajes y una
barra nos informan
del resultado.

si bien el sistema responde muy
bien. Lo que si comparten las dos

NUESTRO VEREDICTO Valoracion

plataformas es la posibilidad de  [IaeRMUE[lS Alternativas | B GRAFICOS Cada cetalle rezuma A un simulador
disfrutar en 3D estereoscépicoun | M El control, que sz ha «Virtua Tennis, | r22U5mo: s sombras, ol piblico. o pise. Q) | ya excelente de
2 S i vecho mis asequible aungue = -
juego quc_ técnicamente mantiene o por-ello mis simple: gﬁgﬂe;:;cm o | M SONIDO Lz misics en los menis varia por si se anade ;
el buen nivel del afio pasado (aun- | g El realismo de los en la que saldra | MUY Poco aunque los efectos son buenos. 80 eh‘ara[?f? c:lntm
que algunos tenistas se parecen | partidosyde los movimientos | dentro de unas T . S UL LS LT

e : 2 es totalmente soberbio. cemanas. M DURACION Sélo 13 Carrera os robard los menos expertos.
mas que otros) y que confiere un « Racket Sports | miles de horas. Sumad el online, exhibicién... 94 El resultado es un
acabado cinematografico a los P es [a opcion para . 2 titulo tremendamente
partidos gracias a repeticiones W Algunos tenistas los usuarios de | M DIVERSION EL haber pulido el control X

= o , Se parecen menos a sus PS3 que quieran | hace que el juego sea mucho mas asequible. 9' adictivo, con buenos
espectaculares, "1_51135 alos rufle— versiones reales que otros. usar Move con modos de juegoy
les de entrada a pista o un sonido | M La opcién de Moveno | deportes mas PUNTUACION una factura técnica
: LA T i pasa de la pura anécdota ya desenfadados. 9' ali

ambiente de .Io ma: realista du ke quidsbay FINAL sobresaliente. /
rante los partidos. (=

HC!
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NUESTRO HEROE
usa lamagiaylas
armas mas variadas
contra gigantescos
monstruos.

EL INTERFAZ
recuerda a los
clasicos del rol
para PC, pero se
ha optimizado
bastante bien para
que naveguemos
rapido con los
botones de
nuestra consola.

® Rol mRunic m!jugador m Castellano (textos)
Xbox 360 I E1200 & =mYa disponible mCo 85|

ATORCHLIGHT

\j\\ A 1 iDejaos de juegos experimentales! Donde se ponga una buena
?\ % mazmorra plagada de aranas gigantes, que se quite lo demas.

ey

S : : ;
@ & H EL ROL EN SU ESTA- combatir en tiempo real. Ademas
1 DO MAS PURO tiene uno de numerosos combos, hay varios :

' de sus mayores exponentes hechz?.os. que aprendemos poco 2 | § erAFICOS 79
en la franquicia Diablo, muy Asignarnos el armamento y e 75
popular en PC. Precisamente sus equipacién correctos es clave. R S R N T
creadores nos traen este titulo en M
tercera persona, en el que parti- < CREAMOS EL HEROE a partir | M DIVERSION 86
mos de la aldea de Torchlight para  de tres clases (basicamente, gue- =
SR Son gt P I A R Sy Valoracion Tiene todo et s2bor
_ investigar un misterioso mineral. rrero, ladrén o mago) y le damos | de los RPG clasicos y el control es de
i i Como es de rigor, nos toca atrave- una mascota que le acompana y | !0 mas comodo. Una pena que no tenga

LA CLASE que : et 5 . I , . multijugador y que la traduccion flojee.
e avice ol o sar largas mazmorras (muy, muy ayuda en sus viajes. Ademas de la
afecta a la efic e - largas) en las que nos aguardan trama principal, muchas "quest” PUNTU?__%&E 86

su magl * : b7 N duros 'efes finale:; contra los que secundarias nos esperan. {{=
atague que ¥ J Lais
gque que §

) | | . il

R et
ur




ps3-PsP| SOUL REAVER

B Aventura B Eidos ¥ | Jugador
B Castellano® 9,99 €

PS3-Xbox 360 | EEYOND GOOD
& EVIL HD

B Aventura B Ubisoft ® | Jugador
B Castellano ® 9,99 €/800

LOS TETRICOS VIAJES DE
RAZIEL regresan en esta con-
version directa del clasico de
PSOne. Traicionado por su maes-
tro Kain, este vampiro busca
vengarse de él recorriendo enor-
mes y peligrosas mazmorras.
Ademas de tener toda clase de
habilidades plataformeras y de

lucha [cuidado, jovenzuelos, que
puede realizar movimientos de lo
mas "gore”], Raziel puede pasar
al plano espectral, en el que los
escenarios cambian ligeramente.
Los puzzles se basan en cumplir
tareas en los dos planos para
que uno modifique al otro, lo que
resulta muy original.

Los gréficos acusan el paso del tiempo, pero el

desarrolio .y la atmésfera (el sonido es brutal] aun atrapan.

DS | SHANTAE: RISKY'S REVENGE

[~ 7] ® Aventura B Wayforward B | Jugador
L ® Castellano H (200 DS Points

SHANTAE ES UNA BAILARINA
con poderes gue protagonizo
un interesantisimo juego de
aventuras para Game Boy Color,
aunque paso injustamente desa-
percibido. Esperemos que no
suceda lo mismo con
esta secuela, porgue
calidad no le falta. Su
desarrollo mezcla
plataformas y accion
[algo asi como en un
Castlevania, si se
nos permite el
simil, con algan
toque de origi-
nalidad: aungue
el desarrollo es
puramente 2D, en
ciertos momentos
podemos saltar a
otros planos de
profundidad para
avanzar. Ademas,
podemos trans-
formarnos en
animales
con habi-
lidades

Heart Holders for extcndir

especiales (un mono o un ele-
fante, por ejemplo) que nos per-
miten acceder a zonas secretas
del mapeado. Y 0jo, a pesar del
aspecto "mono” de los gréficos,
el desarrollo no es nada sencillo.
Puede que o0s perdais en mas de
una ocasion. Pero con juegos asi
de cuidados, dar alguna vuelta de
mas no supone un problema.

El apartado técnico esta cuidadisimo [la musicay

las animaciones son geniales] y el desarrollo os enamorara.

VUELVEN JADE Y ZERDY EN
HD. Son los héroes de un juego
que aparecio en Xbox, PS2y
GameCube en 2003, y su mision
consiste en librarse de los aliens
que han invadido su planeta. El
desarrollo es calcado al visto
hace 8 anos, es decir, una mez-
cla de combates en 32 persona,
puzles e infiltracion. Equipados

con una camara de fotos, ten
mos que destapar todo el asu
con reveladoras fotografias, ¢
tomamos desde una vista sut
tiva. Esta version, ademas, lu
a 1080p en nuestras consolas
incluye mejoras de audio, aur
no hubiera estado de mas alcg
retoque en la camarao lainc
sion de nuevos escenarios.

Graficamente es aceptable [aunque la camara falla

mucho), pero lo mejor es disfrutar de su variado desarrollo.

rs3| PIXELJUNK SHOOTER

"] B Shooter B Q Games H |-2 Jugadores

| W Inglés B 7,99 £

EL SHOOTER MAS ORIGI-
NAL regresa con la misma
formula: hemos de rescatar
cientificos con nuestra nave
mientras esquivamos elemen-
tos ambientales (lava, agual

y los usamos para resolver
puzles. Hay nuevos elementos:
oscuridad, acido...

Es practicamente el mismo juego, pero sigue

siendo o'rtgmal y muy adictivo. Probad el multijugador online.

wii| BITTRIP FLUX

B Musical B Gaijin Games B | ¢ 2 jugadores
H Inglés ® Wii Ware: 800 Wii Points

OTRO PSICODELICO titulo
para la franquicia, en el que
una vez mas hemos de usar
un rectangulo para golpear
objetos cuadrados al estilo
Pong, pero siguiendo un ritmo
concreto que viene también
marcado por la musica. Es
raro, pero os atrapara.

Se han perdido algunas opciones de juegos previos,
pero las novedades jugables refrescan la oferta del juego.

88
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EPISODIO

CASTLEVANIA LORDS OF SHADOW
PS3 - Xhox 360 | 799 € /800 ¢-1,02 Gb.

Reverie

LA AVENTURA DE
GABRIEL continua justo
después de Lords of
Shadow. De hecho, para
jugar este contenido des-
cargable necesitaremos
una partida salvada con el
juego terminado. La his-

devuelve junto a Laura.
Ahora tenemos que unir
nuestras fuerzas para aca-
bar con una amenaza que
la Reina de los vampiros
habia mantenido a raya. Es
intenso, pero no resuelve
cabos sueltos que queda-

toria [narrada mediante
comics interactivos) nos

B REGRESAMOSAL B
B CASTILLO'para
ayudar a Laura,
la sirviente de la
difunta Carmilla.

ron al final del juego.
VALORACION % % % % %

MARVEL VS CAPCOM 3

XBOX 360

Shuma-Gorath

DEAD SPACE 2
PS3-Xbox360|7€/560 8 - 1Gh.

Severed

GABE ES UN GUARDIA qu
Extractiony ahora
de la estacion S
recorremos se re
ra no dura ni 2 hora

rlo frente a la horda
das las zonas que
ead Space 2y la aventu-
a accion es intensa.

VALORACION * * 7

DOS PERSONALJES extra para
el plantel. A Shuma y sus sinies-
tros ataques ya lo conociamos de
Marvel vs Capcom 2, pero el
estilo de artes marciales de

Jill es nuevo en la franquicia.

VALORACION * * % % %

ASSASSIN S CREED LA HERMANDAD
PS3 - Xbox 360 | 10€/800 £ - 1.4 Gb.

La desaparicion de Da Vinci

LEONARDO ES SECUESTRADO por una miste-
riosa sectay Ezio ha de rescatarlo investigando sus
cuadros. Ademas de un completo episodio extra
para la campana, incluye varios extras multijugador:
un mapa [jla Alhambral!l, 2 modos, 4 personajes...

VALORACION % % % % *




HTOPSPIN4

Rafa Nadal y Roger Federer
pueden medir su talento con
la raqueta en esta demo de
juego. Solo esta desblogueado
el partido de exhibicién indi-
vidual (un partido al mejor de
7 puntos] y, ademas de estos
dos tenistas, podéis optar por
las féminas Serena Williams y
Ana Ivanovic. Os bastara para
daros cuenta de los sustancia-
les cambiosenla ] ;u% abilidad y
en el motor grafico. Esta demo

ocupa 953 megas y esta dispo-
nible tanto para PlayStation 3
como para Xbox 340.

H DRAGON AGE Il

El prologo de este juego es lo que podemos disfrutar
en la demo. Se nos permite elegir entre tres clases
de personaje y entrar en la nueva region de Kirkwall.
Ademas, completar la demo desbloquea un nuevo
arma en el juego final. Eso si, la demo ocupa 1,98 Gb.

B YAKUZA 4

El sistema de combate de esta nueva entrega se
puede practicar en una demo de solo 621 megas,
que incluye 4 enfrentamientos con los distintos
protagonistas del juego y en otros tantos entornos
diferentes. Ya sabeis, solo para PlayStation 3.

MULTIMEDIA

B HOMEFRONT

Un pequeno “teaser™ trailer mezcla imagen real con
diferentes momentos del juego para transmitirnos
toda la atmdsfera de Homefront. Son solo 56 megas
de nada, asi que no dejéis de echarle un vistazo.

H MORTAL KOMBAT

Raiden es, posiblemente, el personaje mas emblema-

tico de la saga. Ya podéis ver un nuevo “video perfil”
en el que se nos muestra al iconico personaje en
accion contra el pobre Baraka.

B DEUS EX HUMAN REVOLUTION

Perfil de Adam Jensen s el nombre de este nuevo
clip, en el que podemos conocer un poco mejor

las inquietudes de nuestro héroe y la importancia
de industrias Sarif dentro de la trama principal.

B GHOSTBUSTERS

Sanctum of Slime es como se llamara3 esta nueva
entrega descargable de los Cazafantasmas. En este

video de apenas 19 megas podéis echar un prtmer
vistazo a los nuevos héroes y al sistema de | juego.

NOTICIAS

B SE ACERCA LA BETA
DE GEARS OF WAR 3

Cada vez falta menos para la llega-

da de este juego a Xbox 360. Su beta
multijugador estara disponible a partir del
25 de abril. Para poder participar en ella,
reservad alguna de las ediciones del juego
o comprad algun articulo de Xbox 360. La
beta incluira 3 modos de juego y 4 mapas
nuevos. Los que participen desbloquearan
contenido exclusivo en el juego final.

H TUS PARTIDAS DE
PS3, EN LA "NUBE"

Si sois usuarios de PS Plus tenéis un
nuevo motivo de alegria. A partir de ahora,
este servicio os otorga un “disco duro
online™ de 150 megas para que guardeéis
vuestras partidas. Esto so permitira acce-
der a ellas desde cualquier PS3, siempre
que uséis vuestra cuenta de usuario.

Si echais una partidita a Pro Evolution
Soccer 2011 veréis que la nueva actua-
lizacion gratuita [para PS3 y Xbox 360]
se encuentra disponible. Gracias a ella
se actualiza la plantilla de 135 equipos e
incluye las nuevas equipacicnes para los
combinados de Espana y Suecia.

M FIRST STRIKE, TAM-
BIEN EN PLAYSTATION 3

El primer pack de mapas para Call of Duty
Black Ops llego el mes pasado a Xbox 360.
La version PS3 ha tardado un pelin mas,
pero ya podéis descargarla por 15 euros.

La web del mes

B PAGINA OFICIAL
DUKE NUKEM

Desde la direccion www.
dukenukem-eljuego.com podéis
examinar en profundidad las
bonanzas de nuestro titulo de
portada y, ademas, disfrutar de
contenidos extra como una “galeria
de pibas” [no hace falta explicar
nada, ;no?] y una recopilacion de
las mejores humillaciones que
suelta Duke. Hail to the web, baby!



Killzone 3

AC:La
Hermandad

PS3 - XBOX 360

: Halo Reach

XBOX 360

Mass Effect 2

PS3 - XBOX 3460

- Dead Space 2

PS3 - XBOX 360

Red Dead
Redemption

PS3 - XBPX 360
Callof D
Black Oplgy'

PS3 - XBOX 350 %

Final Fantasy VI

O NONOINNWDN

PSX

Zelda: Ocarina
9 of Time

NINTENDO 64

10 Fl rslt‘r,eet

PS3 - XBOX 360

La lista de Vuestros Favoritos se confecciona con las
volaciones enviadas por los lectores de Hobby Consolas.

L | /LOS MAS

'@’ | ESPERADOS

PS3 -XBOX 360
Se nola que tenéis ganas de
demostrar que sois grandes
D
;J";'rete-"o
FECHA: MAYOD 2011

Gears of War 3
XBOX 350

= 4 Aln quedan unos cuantos

meses para que salga, pero

T, estamos seqguros de que 3
' espera merecera la pena.

iQueremos mas Marcus!
HA: SEPTIEMBRE 2011
Crysis 2
PS3- XBOX 340

5 Yaesta aqui uno de los

sheoters mas esperados de

" los Gltimos tiempos. Sino lo

tenéis aun, podéis ir abriendo

_ boca con nuestro analisis.

FECHA: YA DISPONIBLE

Dragon Agell
PS3 - XBOX 360
Ha sido uno de vuestros
juegos mas esperados

- durante estos mesesy,

por fin, ya ha llegado la
continuacion del genial RPG.

FECHA: YA DISPONIBLE

The Last Story
Wii
Aungue 20n no esta claro
cuando llegara a Espananisi
lo hara finalmente), vosotros
no perdéis la esperanzay lo
esperais con muchas ganas.




& LA OPINION DE LA PRENSA MUNDIAL

PUESTO JUEGOD

REVISTALIDER
EN ESPARA

Hobby
Consolas

W Super Mario
e 2
Wii

Red Dead

PS3 - XBOX 360

PS3 - XBOX 360

s AC:La
Hermandad

PS3 - XBOX 3460

PSP

“Los sackboys ofre-
Cen una expenencia :

nobadable™

“Eleva el control de
lasagaalapotenca :

deWs™

wego Casi in-

termnablayconun
genial multiugador™ :

“Su extenso mundo

i consigue atrapames

S FerNecn

“Una excelente
STSONven: eelbr
riencia de caza”

“Tiene lamejor
historia de toda
saga”

“Una excelente
hesiona repueta de
20000 intensa”

“Mola, aungque s

i demasiado parecido :

a su predecesor”

REVISTA LIDER
ENEEUU.

Game

Informer

“Unodelos
peores juegos de
Nintendo ™

WEE LIDER
ENEEUU.

Gamespot

: “Susnowedadesson
I unpasodegigante :

enfiasene”

: "Ofreceunagenial :
I campafiayunexce-

TTene alguncs &-

i Uosverdaderamen-
te imperdonables™

“Laesenciade GTA
plasmadaenel
antiguo Deste”

“Parece masuna

2 actualizacionque un

50 NUEYD™

“Combina detalles
;arra.es C-T.f‘ C"'C!&

e la lista de La Opinion de La Prensa Mundial se eligen por la redaccion en

tre losm

més populares del momento.

St'!entﬂllly Res:dent H
Evﬂ..yesoya&s i
bastante. Bravo Isaac”

e

‘NoTA 96

El mes que viene,
dadnos vuestra

KILLZONE 3

HC'
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EJORES

LOS RECOMENDADOS

Los mejores juegos por consolas y los favoritos de la redaccion

5 Cs* of '-’a— |||

& AC: La Hermandad

Aventura/Accion

1GTAIV

2 Red Dez
3 Resident Evil 5
& Gearsof War 2

5 AC: La Hermandad

6 Dead Space 2

Shoot’em up = Rdl
1 CoD: Black Ops £5.50 < “ass*wc‘
2 Call of Duty MW 2 \
3 Falls;;: NE'-'.-' 203

Lucha

1 Super Street

2 Marvel vs Capce
3 Tekken é

Deportivos
1 NBA 2K11
2NBA 2K10
3 Top Spin 3

Velocidad

1 Gran Turismo 5

3 Midnight Club LA
Firtbol Varios

1FIFA T 250< : TRock Band 3

2 Guitar Hero World Tour
3DJHern 2

Shoot'em up e Rol
1 CcD: ack O"s 350 : 1Monster Hunter Tri

v 2 Little King's Story
3 FFCC Echoes of Time

Lucha

1 Super Smash Bros Brawd

2 Tatsunoko vs Ce.':
3 Dragon Ball BT 3

Deportivos
i 1 Wii Sports Resort
2 Excite Truck

3 NFS Carbono

Shoot’em up
1 I"a (L0 N R-'c.

2 CoD: Black O_:s
3Halo3

- Plataformas
1 Spyro La fuerza del..
ZSC'\.CJ*:‘ Hedgehog S0e larvel vs Ccmr:"w:i
3Nod |-:--<k-:-n 6

Velocidad

1 Forza Motorsport 2 2950<
2 Forza Motorsport 3 S0 2'( 10
3 Project Gotham 4

Firtbol

1FIFA T

2F|"* 1u

Deportivos

d Redemption

i mdmdual mrgado de emocmnes

. fuertes y unas amplias opciones
- | online, las partidas por internet
e (ivan) serantologwcaa

WORLD OF GOO

Que no os asuste la ausencia de
novedades en Wii, ya que eslo no
es impedimento para conseguir
nuevos juegos gracias a su tienda
virtual. Por ejemplo, este mes os
recomendamos, si no lo tenéis ya,
este orlgmal;samn y adictivo juego
de puzles. jVeréis como atrapal




Aventura/Accién

1 GTA: Vice City Stories

2 GTA: Liberty City Stories

3 God of War: Ghost of Sparta 95
& God of War: Chains... 95
5 MGS: Peace Walker 94

& Silent Hill Origins 94 1550

1 GTA Chinatown Wars

2 Zelda Phantom Hourglass
3 Zelda Spirit Tracks

& Metroid Prime Hunters

5§ Prof. Layton y el Futuro...
6 Prof. Layton y la Caja...

Aventura/Accion
1 God of War Il

2 Metzl Gear Solid 3
3 GTA: San Andreas
&4 Metzl Gear Solid 2
5 Splinter Cell3C. T.
6 God of War

Shoot'em up

1 Resistance Retribution

2 Socom Fireteam Bravo

3 Medal of Honor Heroes 2

Plataformas
1 Little Big Planet
2 Crush

3 Jack & Daxter

Velocidad

1 Gran Turismo

2 Midnight Club LA

3 Motorstorm Artic Edge

Firtbol

1 Pro Evolution Soccer 6
2 Pro Evolution 2008
3FIFADS

Shoot’em up
1 Dead & Furius
2 Big Bang Mini
3 Nanostray

Plataformas

1 Super Mario 64 DS

2 New Super Mario Bros
3 Yoshi's Island DS

Velocidad

1 Mario Kart DS

2 NFS Prostrest

3 NFS Underground 2

Fiurtbol

1 FIFADé

2FIFAQ8

3 Pro Evolution Soccer é

1Call of Duty 3
2 Call of Duty BR.O.
3 Black

Plataformas

1 Jack & Daxter

2 Sly Raccoon

3 Crash Lucha de Titanes

Velocidad

1 Gran Turismo &

2 NFS Carbono

3 NFS Most Wanted

Fitbol

Rol

1 Kingdom Hearts BBS
= : 2Monster Hunter EU.
¢ - 3Crisis Core: FFVII

Lucha
1 Tekken Dark Resurrection
2 Tekken &

3 Soul Calibur

Deportivos
1 Virtua Tennis 3
2 Smash Court Tennis 3

¢ : 3 Everybody s Golf

Varios

1 Echochrome
2 Gitaroo Man
3 Ape Academy

Rol

1 Kingdomn Hearts

2 Chrono Trigger

3 The World Ends With You

Lucha
1 Bleach Dark Souls
2 Bleach
3DragonBallZS. W.

Deportivos

1 Tony Hawks

2 Touch Golf

3 Rafa Nadal Tennis
Varios

1 Elite Beat Agents
2 Meteos

3 Wario Ware DIT

Rol

1 Final Fantasy X
2 Final Fantasy X
3 Dragon Quest

Lucha

1 Tekken 5

2 Soul Calibur Il
3 Soul Calibur I
Deportivos

1 NBA Live 08

2 NBA 2K7

3 NBA Live 07

Varios

THE 3RD
BIRTHDAY

La saga Parasite Eve ha retornado
despues de una prolongada
ausencia. El juego abandona en
PSP la mecanica “rolera” que le
hizo triunfar para ofrecernos una
aventura de accion en tercera
persona muy intensa y con un
nivel grafico a a altura de los
grandes de la portatil. jMenuda
maquina esta hecha Aya!

GOD OF WARI I

Aunque lo terminamos hace varios
meses, aun no hemos logrado
reponernes del final de 600‘ of War
lll. En fin, mientras seguimos con
nuestras apuestas sobre hacia
donde ira la saga, vamos a volver
a jugar la sequnda parte, a ver si
redescubrimos algo que nos de
una pista. jQué grande es Kratos!



- TOP DESCARGABLES

Bazar Xbox Lwe

1 Portal: s_tuuAuVe
2 ‘Marvel versus Capcom 2

429 MB
197MB
144 Mé
4 Monkey Island 2 LeChuck ‘s Revenge &.0 &

5 Worﬁ;;iirmageddon 80 &

500 MB

1 Tekken Dark Resurrection Online 1939 €
2 Wipeout HD
3__§_rau:l 2

4 Castle Crashers
5 Monkey Island 2 LeChuck's Revenge 9 e

|;‘99 €

1 WorldofGoo
2 Dr. Marioy Bactenclda
_3 Bomberman Blast

4 Nyﬁtquest Kindred Spirlts
5 Sonic the Hedgehog 4

Canal Tlenda DSl
5i WARE:

_1_ Real Football 2010
2 Dodogo!

3 Shantae: |sky 5Revenge
_4 Una Pausa con Dr. Mario

5 Dark de Zero

1500 WP 319 Blogues
1000 WP 103 Blogques
inJﬂ_W_F_’ _2?1 Bloques
1000 WP 299 Bloques
1500 WP 314 Blogues

800 WP 124 Bloques
800 WF‘ 10” B'O"‘Jﬂs

1200 WP 129 Bloques
500 WP 32 Blogques

500 WP 35 Bloques

: ‘.] a‘vr] ? r

.i Abad

1 CoD:BlackOps XB 340
2 AC: LaHermandad PS3
3 Red Dead Redemp... 360

éz Mau 1L1'=

del Campo

1 Gran Turismo 5 Ps3
2 Marvelvs Capcom3 360 :
3 FIFA T XBOX 350

4 ProfesorLayton3 NDS @ & Super Mario Galaxy 2 Wii
5 AC:LaHermandad 360 ° 5 DeadSpace2 XBOX340
6 Singstar PS3 - & Killzone 3 Ps3
7 Little BigPlanet2  PS3 | 7 God of War Ghost... PSP
8 Red Dead Redemp... 360 = 8 Gran Turismo 3 PS3
9 Metal Gear Solid4 PS3 © 9 DKC Returns Wii
10 Super Mario Galaxy 2 Wii : 10 Pilotwings 3DsS

1
2
3
/A
5

Arkedo Series: Pixel!
Este gato tan majo es el
héroe de un clatafo*r“as.
irresistible. lﬁm.cem—
encontrar la salida!

Mithra

Artoon

Johnny Platform
Experiment 13 2
Arkedo Series: Pixel!

62MB

26 MB

_16M8

15MB

2406 80MB

Y

i L‘é D u.lﬁ.mde

Wipeout HD

La velocidad futurista 5|gL.-
siendo una apuesta s—"?

de diversion en PS3. El que

no se estrelle, tiene g re"wla_

Zelda Ocarina of Time

La obra maestra de Miyamoto
vuelve a estar de moda con el
esperado remake para 30S.
iLink, eres el mejor!

T Noby Noby Boy

2 Super Stardust Portable

3 ASpace Shooter for 2 Bucks!
4 Echoshift

> LOS FAVORITOS DE LA REDACCIO

Final Fantasy VIl
Metal Gear Solid
Crash Bandicoot 3
Syphon Filter 3

€ 1200 M

€ 134MB

Zelda Ocarina of Time INM}
Super Mario 64 [N44)
Street Fighter Alpha 2 (SN)
Super Metroid (SN)

Streets of Rage 2 (MD)

1000 WP 348 Bioques
1000 WP 90 8ioques
800WP 708 loques

1000 WP 348 Biogues
800 WP

42 Bloques

75MB
29MB
47MB

Echosh:f

Yaes cmc, resoher puzles
con un SG\O C’C agams a,
pero aqui ha; Varios..
Gozaréis y sufriréis por igual.

1.99€
1699 € 150MB

799€ 174MB

* Call of Duty:
*? David »“8 Daniel  Black Ops
Martinez Quesada DX 30

Gran Turismo 5

1 CoD:Black Ops XB 340 1 S.Street Fighter IV 3DS

2 Metal GearSolid4 PS3 2 MassEffect2 XBOX 340

3 Red Dead Redemp... 360 ~ 3 LittleBigPlanet2  PS3 : Red"““'sm‘“”
4 Mass Effect 2 PS3 : & HeavyRain PS3 : Dead

5 GranTurismo5  PS3 5 Shenmuell XBOX ; Re""e'"P:'m

6 DeadSpace 2 XBOX340 & FalloutNewVegas PS3 £S5 AROAI
7 Killzone 3 PS3 7 Sonic Colours Wi | Mass Effect 2

8 Marvelvs Capcom3 PS3
9 Uncharted 2 360
10 Crysis 2 PS3

8 Super Mario Galaxy 2 Wii
9 Dead Space 2 XBOX 360
10 Atrapacaras

PS3 - XBOX 360

3DS - AC:La
- Hermandad

La lista de Los Favoritos de la Redaccion se confecciona con las listas de L

os prefer

dos por los redactores de Hobby Consol

PS3 - XBOX 350
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HASTA [l 13 DE ABRIL'

Juega a GT5® y conviértete en el préximo piloto de
carreras del equipo Nissan.

Tu plaza en la parrilla de la contra reloj de GT Academy
te espera, sélo tienes que registrarte on-line y empezar
a jugar. Si quieres ganar tendrés que perfeccionar tus
habilidades de conduccion y superar a tus adversarios
del resto del mundo.

El jugador mas rdpido corrers en la pista de GT Academy
en Silverstone con un piloto de la carrera 24Hrs Dubai.
Ver términos y condiciones de la clasificacion®.

EL JUEGO ES SOLO EL PRINCIPIO

gmn-tun‘smq.com
facebook.com/GTAcademy | 3
twitter.com/gtacademy, : RN R R
“EpnA Ty § § i ; . \ ; 5 , “"- . s s =
Ahora todas . I < RN
e aaoce 10 L !NSERtBETEENGTA(ABEMY
de PioyStation HhE " Y OBTENORAS DE REGALS SUheses
S L UNNISSAN GIR N\ N D —-
de PlayStation. PARA [ORRER E_H N N\ - -
P UEE A e =N g NISSAN
: = A

—J 3 4 ACADEMY,

— =1
PlayStation 3 -

- SON"



> LOS 5 MEJORES JUEGOS PARA...

Amantes de las motos

Ser motero (aunque sea virtual) se lleva
en la sangre. ;0Os montais con nosotros?

P53 - Xbox 360 25,50 €

| GTAIV: THE LOST
AND DAMNED

PS3 - Xbox 380 61,95 €

g MOTO GP IO/II

"""""" 2010y 2011 de Mo C-es'é'\
"""19!“,.. 2sentad as er ESEL.'EQ enelqu
:-:: mos sentir toda L n del mundial.

e——
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LUCHA SOBREVIVE DESTRUYE CONQUISTA
con tus personajes favoritos en un Nueva York Todo lo que te encuentres a tu destino y sé mas listo que
de FINAL FANTASY Postapocaliptico en tu paso por convertirte en tu enemigo en
DISSIDIA 012 The 3rd Birthday LORD of ARCANA TACTICS OGRE:
[duodecim] _ Let Us Cling Together

FINAL FANTASY

B




MEJORA
TUCONSO

Aprende a escuchar

m Nombre: Spectrum 4XB y SXB m Compania: Steelseries
m Consola: Xbox 360 m Precio: 69,95 €

Con los juegos online ya no basta con tener un buen equipo de sonido,
también se trata de escuchar y que nos escuchen. Estos cascos, disenados
especialmente para jugar, cumplen a la perfeccion. Son grandes y acolchados,
pero muy ligeros, tienen un micréfono retractil para que no moleste cuando lo
usamos y control de volumen independiente para la voz y el sonido del juego.
Ademas, cuentan con un sistema inteligente que optimiza el audio del chat
para poder cirlo bien por encima de los disparos o las explosiones. Tienen
clavijas de 3,5 mmy conexion RCA y USB para conectarlos a la consola.

= Valoracion % W % %
Soldado en movimiento e

m Nombre: PS Move Sharp Shooter. m Compania: Sony
m Consola: PS3 m Precio: 49,99 €

Puestos a pegar tiros con el mando con deteccidn de
movimientos de PlayStation 3, lo suyo es hacerlo con clase,
y el periférico oficial de Sony es a eleccidn perfecta. Con
forma de fusil, nos permite colocar los dos mandos de Move
permitiendo un acceso perfecto. Como lo conectamos al
puerto trasero de Move, los botones del arma [accesibles y
pensados para zurdos o diestros) transmiten la informacién
directamente a la consola a través del mando. Es decir, no es
un sistema mecanico como con los controladores similares
de Wii, y el resultado es muy superior [y més caro). También
incluye una pieza retractil para apoyario en el hombro y un
sistema de recarga similar al de las escopetas.

m Valoracién % % ¥ ¥

i
!
{ |

M

Empieza con buen pie

m Nombre: Starter y Pro Pack m Compaiiia: Logic 3
m Consola: Nintendo 3DS m Precio: 16,95y29,95€

No hay mejor forma de entrar en la tercera
dimension que teniendo todos los accesorios
basicos. El Starter Pack para N3DS incluye

funda protectora de nylon tipo EVA, auriculares,
cable de carga USB, protectores de pantalls,

2 punteros metalicos, 3 cajas de colores para
juegos y correa de muneca. Esta disponible en tres
colores: rosa, azul y plata. La version Pro tiene un disefio mas llamativo,
e incluye una funda més de juego y cargador para el coche.

m Valoracién Y W %

=

"% Starter Pack

LOS RECOMENDADOS POR HOBBY CONSOLAS
PLAYSTATION 3

PADS CONTROL AURICULAR

TDT =T YOLANTES

PLAYTV

Ve y graba
Lz television
en tu PS3.
99.90€

YOLANTES

VOLANTE

~5d CON BASE
. Buena opcion
T & para conducir.
14,95€

!

VOLANTES
WIRELESS RACING
WHEEL

Sin cables y muy

: ergonomico.
119.90€

G27 DE LOGITECH
ﬂ Elf\rolante
: de referencia
¥ de PS3.

U9 E

ACCESORIO
Wii MOTIONPLUS

. = Mejora la deteccion

de movimiento

.+ detuWiimote.

AURICULARES
HEADSET
INALAMBRICO
Comunicate sin
usar cables.

49,99 €

DUAL SHOCK 3
Para jugar
por fin con
vibracién.

59,99 €

PADS CONTROL
CLASSIC
NTROLLER PRO
Para los juegos
“tradicionales”.
2495€

PADS CONTROL

e CONTROLLER
108 WIRELESS
{ émodo e
inaldmbrico.

Ls0e

ARCADE STICK
STREET FIGHTER
La mejor

forma de

pelear.

149,99 €

MANDO

LA ROJA
Mandoy
nunchuk de

v . Ardistel.
nt) 3495€

BATERIAS
., @5 BASE CHARGER
&e Dos baterias

A &-_l con base.

29,90 €

"HEADSET
MILOS-9
Habla on-line y
sin cables.
295«

BATERIA

T CHARGE
ALLNW

Orden y carga
para 2 mandos.
2995€

ADAPTADOR
WIRELESS

~ Compatible con

802.11 ny PS3.




Control RF

m Nombre: Pro Controller
m Compania: Subsonic
m Consola: PS3

m Precio: 29,95 €

Tener que andar
pensando en
cambiar las pilas es
un grave handicap
para un mando
inalambrico. Por
suerte no es el caso de este, gue cuenta con una bateria de
ion litio recargable. También tiene una forma ergondémica
[con gatillos concavos] y un tacto de goma que lo hacen algo
mas comodo que el Dual Shock oficial de Sony. Su principal
pega es que no funciona mediante Bluetooh, sino por radio
frecuencia y necesita que enchufemos un receptor a uno de
los puertos USB de la consola.

m Valoracion % %

Enfunda tus 3D

m Nombre: Mini Elite Transporter Case m Compania: Ardistel
m Consola: Nintendo 3DS m Precio: 16,95 €

Si habéis decidido estrenar una flamante Nintendo
3DS, no podéis dejar de darle la proteccion que se
merece en vuestros viajes. Este estuche,
disenado especificamente para la portatil,
tiene su interior totalmente acolchadoy
resulta perfecto para proteger la maquina

y las lentes de la camara. Ademas, alberga
un compartimiento interno que permite
guardar la consola y hasta 12 cartuchos

de juego, de diferente tamano a los de las
anteriores DS. Por el tamafio mas o menos
comun de todas, también es compatible con
las consolas DS Lite y DSi. Esta completa
funda esta disponible en dos colores
diferentes: azul o negra.

m Valoracién Y ¥ %

Wy NO LO PIERDAS DE VISTA

VOLANTE

Un volante con mayusculas

m Nombre: T500S

m Compania: Thrustmaster
m Consola: PlayStation

m Precio: Desde 499,99 €

Estamos ante el que sin
duda es el mejor volante
para consola que se
puede encontrar, aunque
Su precio no es para
todos los bolsillos, desde
luego. Para empezar,
las dos piezas -rueday
pedzles- son enormes,
robustas, ergonémicas

y muy pesadas [con
mucho metal y plastico
de calidad). Su Force
Feedback se transmite
mediante un motor
industrial de 65W, que
proporciona 150 mNm a
3000 RPM. La traduccion
es que si jugais a Gran
Turismo 5 con €L, vais a echar mas brazos gue el protagonista de
Duke Nukem. jLa sensacion es sencillamente impresionante! Con
otros titulos no se aprovecha tan bien esta caracteristica, pero es
tremendamente preciso. Utiliza la tecnologia que se suele usar
para joysticks de vuelo, que permite 65536 valores en su eje de
direccion. Los pedales, 100% metalicos, son totalmente zjustables
y se adaptan z las preferencias de conduccion individuales,
ofreciendo dos posiciones: estilo F1 "montados en el suelo™ o estilo
GT “suspendidos”. Incluso trae una pieza que se puede quitar

y poner para ofrecer mas resistencia en el frenado. Un elitista
volante convertido en objeto de deseo muy a tener en cuenta por
los jugadores que echen horas y horas a Gran Turismo 5.

m Valoracién Y % % %

LOS RECOMENDADOS POR HOBBY CONSOLAS

NINTENDO DS

ESTUCHE DSi ESTUCHE JUEGOS
T-CRYSTALCASE | THE GAME
Se zdapta con un | SBE ¢ CHAMBER
guante al Ultimo Hasta B juegos
modelo de DS. | g asegurados.
9.99€ e LE

PSPSLIMEN LATY
CABLE COMPONENTES

Conectaala
tele tu PSP.

1595 €

GPS
GO!EXPLORE

Nunca pierdas el
i) rumbo con PSP.

| Desde129,95€

YOLANTES
DRIVING FORCE

El volante

PISTOLAS
SCORPION 2
El Paratv
mas real. de 100 Hz.
149,99 € €

[Con «GT &», 179,99 €]

KIT DSi
URBAN PACK
Incluye 16
coloristas
accesorios.
16,95 €

SONIDO
AURICULARES
CON MICROFONO
Para usar Skype
y Go'Messenger.
39,99€

PADS CONTROL
DUAL

SHOCK 2

Fiable a tope
30

. FUNDAY STYLUS
DE SUPER MARIO
Un genial diseno
para llevar tu
consola y jugar.
1495€

TARJETAS
MEMORY STICK DUO
buo

- Y PRO
- Tamaos de 12 16
M gigas. A partir de:
J6a H 106

MEMORIA
MAX MEMORY
32MB

Todo el espacio
que necesitas.

3495€

MEMORIA
TARJETAS SD
Almacena todos
tus datos en
hasta 16 GB.
Deba30e

PACKS

TECH PACK

. Funda, cargador
‘:-0‘ de coche,
auriculares y cable USB.
A partir de 19,95€

PACKS
TRIPLE PACK

i Tres accesorios
S — o =1
Bg=0sy 2 Preciode Sc.d{l;

L9 <




Se ha convertido en un lugar comun. Decir que los juegos son caros, de tanto

repetirlo, parece una verdad absoluta. Aqui os presentamos unos datos que quiza
- os hagan reflexionar al respecto o al menos os aclararan por qué un juego cuesta
' lo que cuesta y si realmente es un producto caro comparado con otros.




e e EL DINERO?

Vamos a poner que el precio medio de una novedad ronda los 65 euros. Una de las afirmaciones mas extendidas es que las companias se fo- i
rran con estos precios. Desde luego, como en todo negocio, el objetivo es lograr beneficios [en parte para volver a invertir en la creacion de
| mas juegos), pero hay quien piensa que toda esa cantidad pasa a engrosar las arcas de las compahias. Nada mas lejos de la realidad. Aqui
tenéis un gréfico que explica [de forma aproximada, puesto que estos porcentajes pueden variar en cada juego) de qué manera se reparte
ese dinero obtenido por la venta de cada juego:

EDIT'U RA 38,6 %
e = |_VA 18% %

ROYALTIES CONSOLA

MARGEN TIENDA
30%

MLlosju
licencia

distribuidora [por WORLD

W&‘._&""i
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)E OPCIONES
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DE OCIO

Se puede admitir que el precio de un juego en términos absolutos es alto. Pero resulta mas justo valorarlo en base a su rentabilidad. Aunque
asumimos que es muy aventurado comparar experiencias tan diferentes, se trata de opciones de ocio que proporcionan unas determinadas
horas de entretenimiento por un precio, y por tanto se puede hacer un calculo de lo que nos cuesta una hora de diversion [aunque obviamente

hay multiples posibilidades y ofertas, tomamos como medida los precios y duracion media de cada opcidn]:

Actividad

Precio entrada futbol Real Madrid
Precio entrada cine “Cisne negro”
Videojuego Dead Space 2

Teatro “40 EL Musical”

Libro “El Angel Perdido”
Concierto Rihanna

pod{man  ciTFER || TN

EL CISNE NEGHO

L BT T W

10
20 horas
150°
12 horas
120°

< Cuestiones a tener en cuenta:

M En los videojuegos la rentabilidad puede
ser mucho mayor pUSslo Que 25 Do

A
hiaumummumumwauxmumum;mmmutwwuumu [T H T

B Tanto en el cine como en los videojuegos
es mucho mas facil garantizar la diversion

HEl negocio de los videujuegos esta consi-

derado de alto riesgo,

o o
o

T R e L TR R e e
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4 DIFERENCIAS EN LOS PRECIOS
L ;

\ Una de las cuestiones de las que mas se habla es de las oscilaciones de los precios y de las diferencias que hay entre diferentes paises. Es un
i tema complejo en el que intervienen multitud de variables, por eso vamos a mostraros las claves que explican estas situaciones:

{ T e T T S T | L T eV T T T U T Y TV T T T T Ty vy

= Precm novedad vs Precio redu0|d0

HiLa reduccion llega cuando las ventas se
reducen ¢ A

-Diferencia de precios entre paises
Precio de CALL OF DUTY BLACK

84,2

o
=

w o M I

i
Irlanda

USA  Australia Francia

Itali &
satllads Espafa  Alemania Reino Unido

M Localizacion. Los cost

W Valor de la moneda. Estzs 25

o W

[T
5

i = |

o M

1
W ¢ W

w W o

o W@
3

.

N
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q ENTBEVIST A CON P"% ABLO CRESPO
i Director General de Game

“Se puede jugar a un jt jueg
cada mes por poco dinero”

Hobby Consolas: ;Son los wdeoluegcs caros? :Qué opinas sobre que algunas compafias
Pablo Crespo A ver, todo es relativo. La gama de esten en contra det mercado de semmuevas"

Y si nos centramos en las novedades, dirias
que esun producto caro?

:Qué margen suelen tener las tiendas? ;Hasta
qué punto influyen las tiendas en el precio

€€ EL VALOR DE LAS MONEDAS ES CRUCIAL EN
LOS DIFERENTES PRECIOS DE LOS PAISES )

;Cual es el proceso que se sigue a la horade
poner el preclo de un juego?

¢Hay posibilidad de que los juegos bajen de ¢Crees que si se bajaran los precios se piratea-
preclo‘? ¢Quiza medlante la venta digital? ria menos y se compraria mas? ;Habéis hecho
Siun cliente compra ego de forma digital vcsotras algun mtento al respecto?

k6 NO FSTDY DE ACUERDO EN QUE SE
PENALICE EL MERCADO DE SEMINUEVO 3

i Por qué existe tanta diferencia de precios con
otros paises, sobre todo en Reino Unido y USA?
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REPORTAJE

XPERIA PLAY,

el teléfono de Sony
Ericsson en cuyo |
interior "vive” una *

consola PlayStation."
Saldra el | de abril, ¥
costara 649 € (hbre)... L
iy ya lo hemos probado! _ }

 to de un “mévil Playstation 'espec:almente tras la

alianz

ese dispositivo se ha hecho realidad. Se Llama Xperia

Play, y lo presento el mismisimo Kaz H‘ ai, presiden-

te de Sony Computer Entertainment, en la feria de
' méviles Mobile World Congress que se'celebro en
~ Barcelona en febrero. Nosotros eshmﬁws alh y no
| quisimos irnos sin probarlo. \

e S
N Gage. pero fracaso; no era ni el momento ni el for-

mato. Las cosas han cambiado en los dltimos anos, y
el sector de los videojuegos moviles ha eclosionado

HC

entre Sonyy Ericsson en 2001. y ahora por fin L

comumcacwn y entretenlmenlo {
‘Se trata de un smartphone con sistema ope
Android y su propia y exclusiva tienda de descarg
PlayStation Pocket. Tendra una potencia razona
un catalogo de lanzamiento potente y un diseno q

*“_ nos recuerda al de PSPgo, aunque cambiando el sti
: Nokla lo mtento hace unos anos com.‘__‘ por dos botones tactiles [touchpads). Tendra pantall
'tactnl yacelerometro como los méviles actuales, p

seran'tacrucetay los botones PlayStation los que a

impriman st ldentsdad s




=> ASi ES XPERIA PLAY

CUANDO ESTA CERRADO, tiene un grosor que
resulta comodo a la hora de hablar y también
para llevarlo en el bolsillo. Por otro

lado, Android es un sistema operativo

> DATOS TECNICOS

Sistema operativo: Android 2.3 (Gingerbread)

muy completo y cdmodo de usar,

; : Procesador: Snapdragon Scorpion ARMv7
gue ademas se va actualizando.

de 1GHz.

Pantalla: Tactil TFT capacitiva de 4 pulgadas.
480 x 854 pixeles de resolucion.

SE ABRE DESLIZANDO LA

PANTALLA y entonces el terminal

recuerda mucho a PSPGo. Cuenta ST

Resolucion de 2592 x 1944 pixeles.

con Ly R en la parte superior

y dos “touchpads” tactiles en Memoria RAM: 512 MB / Memoria ROM: 512 MB.

lugar de “sticks”, aungue nos Conectividad: HSDPA, Wi-Fi, Bluetooth.

han parecido algo imprecisos.
Eso si, todos los botones
tienen muy buen acceso.

Almacenamiento: MicroSD [ampliable a 32GB).
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> L0S PRIMEROS JUEGOS

Los descargaremos de la tienda Playstation Pocket y habra unos 50 disponibles desde el primer dia (6 vendrén pregrabados
en el terminal). Junto a novedades como estas, que llevaran el sello "PlayStation Certified”, encontraremos juegos de PSOne.

a version del
peleas y saltos.

por Carlos Hergueta
Colaborador de Hobby Con

EL MODELO DE DISTRIBUCION
ITAL DE LOS JUEGOS




VUESTRAS CARTAS

TELEFONO ROJO

Yen te responde

Ahi va otra parte

de mi anatomia.
Siempre que puedo,
luzco mi camiseta
de Hobby. No os
imaginais lo que se
liga con ella puesta.
Bueno, la “percha”
también cuenta...

Xbox 360
en Japon

Hola Yen, te escribo desde

Bogota, Colombia. Tengo 22
anosy llevo Il leyendo tu revista...
alla en la época en la que Dream-
cast triunfaba y PS2 despertaba
muchas dudas sobre todo por su
dificil programacion. Poseedor
de una SNES, una Saturn, una
Dreamcast (el amor de mi vida),
una PS2, una Game Cube, una
NDS y una Xbox 360; soy un fa-
natico de SEGA y soy de los que
piensan que Shenmue es el mejor
juego jamas creado. Aqui van mis
preguntas:
W Siempre me han gustado los
juegos rol/estrategia, el mejor
de todos Shining Force, pero
también hay muy buenos como
FF Tactics, el Disgaea o hasta
el mismo Tactics Ogre. ;Existe
un juego de este género en Xbox
360, sin importar si es un juego

LA PREGUNTA

DEL MES

¢Que ha sido del prometedor
juego | am Alive?

B Hola maestro Yen. Te he escrito unas
cuantas veces, a ver si esta es la definitiva.
SAl final el juego I Am Alive se canceld
definitivamente o sigue adelante? Es que tenia
un argumento muy interesante...

Ubisoft sigue sin pronunciarse sobre el futuro de este juego
anunciado en 2008 y cuya responsable era la famosa Jade
Raydmond. Hay noticias que indican que se ha podido cancelar,
debido a que Amazon canceld el afo pasado todas las reservas
que tenia. Por otro lado, algunos rumores apuntan a que puede
convertirse en un juego descargable para PS Network y Xbox
Live. Sea como sea, y a pesar de que parecia un proyecto muy
ambicioso y en el que Ubi tenia puestas muchas esperanzas, su

futuro no pinta nada bien.
TheBig Ludda

HC

THE IDOLMASTER 2 sigue la historia de un productor que lleva la carrera
musical de unas chicas. Esta sequnda parte es exclusiva de 360 y el juego
que mas vende ahora para esta consola en Japdn. Es todo un fendmeno.

que solo salié en Japon o si es un
juego de poca repercusion?

Lo maés cercano que se me ocu-

rre son Magna Carta 2, Tales
of Vesperia, Enchanted Arms,
Front Misién Envolved, King-
dom Underfire 2, Spectral For-
ce 2, Vandal Hearts Flames of
Judment y Diario: Rebirth Moon
Legend.
I Avanza el 201l y ya todos he-
mos visto lo que pueden dar las
consolas de esta generacion. Le
tengo mucha fe a Xbox 360 por-
que solo compite en dos merca-
dos y le va bien. ;Qué suceso o
lanzamiento de peso puede espe-
rar este 2011 un usuario de esta
consola?

El lanzamiento mas potente es

sin duda Gears of War 3, pero
espero que en el E3 nos den maés
de una sorpresa, sobre todo en
lo que afecta a Kinect, que préc-
ticamente tiene el mismo catélo-
go desde que salié.
I Pienso que Kinect es mejor
propuesta que Ps Move, pero me
gustaria saber si hay un juego de
verdadera calidad en programa-
cion. Los que mas me llamaron
la atencion fueron Forza y Star
Wars, pero no he visto un Halo o
un Call of Duty.

Como te decia antes, la verdad

es que no hay mucho, espero
que en el E3 nos sorprendan. El
mas prometedor para mi es For-
za Motorsport 4.
W ;Qué juego gusta o ha gusta-
do bastante en Japon de Xbox
360?

Ahora mismo The Idoimaster

DIARIO REBIRTH MOON LEGEND
es un juego de rol y estrategia
desarrollado por Ideal factory que
salié en Japén en 2006. No es muy
habitual que estos juegos lleguen a
Europa, son apuestas de Microsoft
para vender su consola alli.
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2 estd en el top 10 aunque con
unas cifras discretas. Los jue-
gos que mds han vendido de 360
hasta el momento en Jap6n han
sido Ace Combat 6, Blue Dragon
y Star Ocean 4, los tres por enci-
ma de las 200.000 unidades. El
juego mas vendido de PS3 alli,
Final Fantasy XIII, ha llegado
casi a los 2 millones. Pero ten en
cuenta que hay 1 millén y medio
de 360 por mas de 6 millones de
PS3. De hecho 360 es la 2° con-
sola menos vendida de la histo-
ria de Japén. La menos vendida
fue... la primera Xbox.

MY la altima, ;En qué proyectos
esta involucrado actualmente Yu
Suzuki?

Pues, si por él fuera, en Shen-
mue 3, pero de momento Sega
le tiene en némina como figura
decorativa.

Felipe Patino

Se acerca
Assassin’'s 3

iHola! Tengo unas cuantas
dudas en mi mente que so-
lo td, Yen, puedes resolver. Es la

1l (No sabes nada de posibles se-
cuelas de Panzer Dragoon, Cloc-
kwork Knight o Sonic para 360 o
para cualquier otra plataforma?
De Sonic si, como va has visto,
llega Sonic Generations. De los
otros, nada.
Wl ;De Onimusha?
Tampoco.
M ;Tendra la misma calidad Metal
Gear Rising, que Metal Gear 4?
Hombre, espero que mas. Téc-
nicamente no habra un gran sal-
to, pero seguro que Kojima nos
sorprende.

. DE UN'ANo’n

primera vez que os escribo y en
mi opinion sois la mejor revista
de Espafia y el mundo entero.
Alla voy:

M Me gustaria que me dijeras la
fecha de salida de los siguientes
juegos: L.A. Noire, Modern War-
fare 3 (la precuela no, la conti-
nuacién directa de MW2), Duke
Nukem Forevery Brink.

L.A Noire v Brink salen el 20
de mayo, la precuela de Modern
Warfare 3 se ha quedado para-
da hasta que salga el 3 v Duke
Nukem el 6 de mavo.

METAL GEAR RISING sigue despertando una gran expectacion entre los
jugadores. No se espera un gran salto técnico con respecto a Metal Gear 4,
pero conociendo a Kojima, no cabe duda de que nos encontraremos Sorpresas.

vuestra
OPINION

W ;Sabes en que época estara
ambientado Assasins Creed 3?

No, hay rumores de todo tipo

pero nada oficial. Pronto lo sa-
bremos puesto que el juego se va
anunciar en mayo v va es segu-
ro que saldrd antes de marzo de
2012.
1l Hace tiempo vi por Internet un
pack de GTA IV con sus dos ex-
pansiones. ;Cuando lo van a sa-
car aqui?

Ya lo tienes, por menos de 30
euros bajo el nombre de La Edi-
cion Completa.

M ;Qué hay de This is Vegas?

Aungque no hubo anuncio ofi-
cial, doy por hecho que esta can-
celado.

M ¢L.A. Noire sera un sandbox?

No, se trata de una aventura
dénde la clave reside en la in-
vestigacion y los interrogatorios.
Eso si, habra cierta libertad para
cumplir misiones secundarias v
recorrer la ciudad.

Alberto Larumbe.

En busca del
mejor shooter

Hola Yen, ;Como va eso?

Tengo 24 aiios y soy usua-
rio de una Xbox 360, ademas de
tener una cuenta de Xbox Live
Gold. Lo que mas valoro en los
juegos es su guion, su originali-
dad, su ambientacion y el carisma
de los personajes. Me gustan los
juegos de aventuras y de ciencia-
ficcion, siempre que la balanza
accion-puzzles-infiltracion esté
equilibrada. Me gustaria que me
comentase por encima sus gus-
tos también, para valorar la obje-
tividad de sus consejos. Acudo a
usted porque creo que es el

Suprimera
consola |

,Hola a todos! Nunca olvidaré
la primera Game Boy que ca-
yo en mis manos. Fue [a Na- ||
vidad de 1989, cuando | |1
vivia en Estados

/' Unidos. Recibi

como regalo

varios juguetes.

Mi hermano

mayor, en cambio,

recibid solo una pequena caja
que, sin yo saberlo todavia,
albergaba algo muchisimo |
mayor que la suma de todos
mis regalos. Los juguetes
nuevos suelen despertar un
interés envidioso en los de-
mas ninos, pero mi hermano || !
ni se inmuto con mis regalos, |
seguia mirando fijamente el ' '
suyo. Era rectangulary gris,
tenia una pequena pantalla

y unos pocos botones. De
pronto, comenz6 a emitir una,
musiguita a la que no me

pude resistir y me acerque | |
a curiosear. "What are you
doing?". le pregunte. "Playing
MarioT, me respondio. Lo ob-
servé un rato, y luega le pre-
gunté si me la prestaba: 'Can

Fplay?’.. En 1991 llequé a

- ‘Barcelona con mi famils

pronta descubri lo que.
quiosco, donde una revista
llamo mi atencion. Salia Bart!
Simpson en La portada, junt
a mi querida Game Bay... |
i¥ aqui estamos! Creo que,
muchos de nosotros hemas
crecido con videojuegos, es
normal que el tiempo pase y
aun nos encante. Sequro que

| yo llegare a ser un abuelo-ju

gon... jEspero que en mi asilo
haya una PlayStation 7! |



UESTRAS CARTAS

vuestra
OPINION

Seguro que mas de uno se
ha preguntado cual sera el
futuro de los videojuegos, o
mejor dicho, el futuro for-
mato en el que nos losivan a
distribuir. A'los aficionados a
los videojuegos no solo nos
gusta tenerlos y jugarlos,

nos gusta tambien palparlos, '

coleccionarlos y que. |
A ADORE. . DISicamente ocu-
pen un lugar en
la estantenia,
w3 lo que también
m,.g,d‘” fomenta ventas
quiadas por el
consumismo y el co-
leccionismo. Se podria decir
que 13 sorpresa estrella de la
generacion son los conteni-
dos extras descargables y por
supuesto los juegos que he-
mos podido bajar de las tien-
~das virtuales en las distintas
videaconsolas. Quizas haya
una generacion [la proximal
en la que podamos adquirir
los juegos de dos formas dis-
tintas, bien descargandolos
o bien comprandolos como
veniamos haciendolo hasta
' 1ahora, para luego en |a si-
gurente generacion imponer
el sisterna de descargas y asi
| que |a gente se haya acos-
tumbrado. Se presupone
que si se descargan deberia
de ser sustancialmente mas
baratos, pues las empresas
se ahorran los costes de dis-
tribucion, transportistas, be-
neficios de las tiendas y esas
cosas. Es dificil de imaginar
con los tiempos que corren.!

HL IIRC
INFOSIBLE ENVIAR
EL JUEGO A 3SU
TERRINAL POR
PROBLEMAS EN
LA CONEXION.

PUEDE ComPRarRLO P
EN SU TIENDA

mucho. Remedy va ha mostrado
de forma sutil su interés en rea-
lizar una secuela.

Antonio Criado. Sevilla, y olé.

El anuncio
de GTAV

Hola Yen, ;Qué tal? Te es-

cribo por primera vez. Hace
8 anos que sigo esta revista, y
nunca me decidia por escribirte,
je, je. Pero esta vez si, ;eh? Ten-
go la PS3 y la Xbox 360 y estas
son mis preguntitas:
! Siempre he sido fan de Rocks-
tar y me gustaria saber si saca-
ran mas GTA, y si sera para este
ano, porque yo ya me he compra-

{({ HAY RUMORES DE QUE
ROCKSTAR NORTH ESTA

TRABAJANDO EN ALGO QUE
PODRIASERGTAV)

unico que, por ahora, puede

aclararme ciertas dudillas que
tengo.
Il Este ano va a ser el ano de
los FPS. Tengo apuntados en
mi agenda Homefront, Crysis 2,
y Deus Ex: H.R, pero solo estoy
dispuesto a comprar uno de ellos
debido a mi escaso capital de
estudiante. ;Cual elegiria usted
para un chico como yo? El juego
me tiene que durar un ano ente-
ro, ;eh? XD.

Uf, un ano es mucho... Home-

front ha sido menos de lo que
prometia. Crysis 2 estd muy bien
v de Deux Ex puedo decirte que
sus creadores aseguran el menos
25 horas de juego.
W ;Hay fecha definitiva para
Deus Ex: H.R? En la revista del
mes pasado lei que el 14 de Mar-
zo seria la fecha de salida, pero
al parecer sois los tnicos que
aventurais tal cosa. ;Lo puede
confirmar? Creia que Eidos lo es-
taba reservando para el préximo
ano fiscal.

Era la fecha prevista, pero ha

sufrido un considerable retraso.
Finalmente saldra el préximo 26
de agosto.
i Me encanté Alan Wake. ;Ten-
dremos segunda parte de este
juegazo, o quedara aparcado en
el olvido como tantas sagas?

Yo confio en que si hava segun-
da parte, a mi también me gusté

do el 4 y las 2 expansiones que
sacaron para este, ;Tu que opi-
nas Yen, GTA V para 2011?

No, Rockstar va tiene para este

afio L. A. Noire. Hay quien dice
que se anunciara en el préximo
E3, pero vo tengo mis dudas.
Desde luego no lo esperes antes
de finales de 2012. Si parece més
creible su posible ambientacién
en Los Angeles.
#l También me gusté mucho Max
Payne 2, y me gustaria poder
disfrutar de una tercera parte
pronto. ;Son reales los rumores
de que este afno ya tendremos la
siguiente parte de este juegazo?

Take 2 afirma que siguen ade-
lante con el titulo, pero de mo-
mento no aparece en sus pianes
de lanzamiento de 2011 y 2012.
Wl Ta que eres tan sabio, ;me sa-
brias decir si habra una segunda
parte de Red Dead Redemption,
ya que la historia del juego te de-
ja con muchas ganas de volver a
las andadas? ;No? ;Qué me di-
ces, has oido algo sobre esto?

No he oido nada, pero me

apuesto lo que quieras a que si
habra segunda parte. Eso si,
conociendo a Rockstar no sera
hasta dentro de unos afios.
il Por ultimo: ;Crees que valdra
la pena jugar al Killzone 3 con PS
Move? Ya que dicen que el con-
trol sera poco preciso, y que con
el mando tradicional se contro-
lara mejor que con el mando del
Move.

Si puedes jugar aunque es ver-
dad que no es facil acostumbrar-
se. Tendrén que mejorar la pre-
cisién en el futuro.

Ernest Martinez

En busca de
mangas y anime

Hola Yen, felicidades por
hacer la mejor revista del
mundo. Un saludo a todo el equi-
po, sobre todo a Manuel por di-
rigir un equipo tan estupendo y
especialmente a David porque
me encanta su libro. Me dejo de
rollos y ahi van mis preguntillas:
Il Soy fanatico del grupo Pearl
Jam ;Saldra algun dia un Rock
Band: Pearl Jam?
Visto lo que ha ocurrido con
Guitar Hero, no creo que los

MAX PAYNE 3, la continuacion de la conocida sagg de accion, sigue sin ofrecer

noticias. No aparece en los planes de Take 2 de

11y 2012, pero ellos insisten

en gue sigue en desarrollo y no se ha cancelado. Seguiremos esperando.



réximos Rock Band se dedi-

juen solo a un grupo. No seria

entable.

I Y la ultima. ;Cuales son las
ejores paginas webs (espano-

as o extranjeras) para comprar
erchandising sobre anime y
ideojuegos?

Uf, hay muchas, echa un vista-
o0 a estas:

www.dreamers.com
www.planetacomic.net
www.sasugabooks.com

KILLZONE 3 también puede ser
jugado con Move, incluso con el
anadido de un periférico inspirado
en las armas Helgast. Es menos
preciso que jugar de modo
tradicional pero a la vez resulta
muy divertido y emocionante.

www.japanimation.com

www.ekizo.mandarake.co.jp

www.cdjapan.co.jp

WWW.amazon.co.jp

www.vistoenpantalla.com
Ivan Sobral Leiro

Los nuevos
FF XIlI

@ iHola, Yen! Es la primera vez
que te escribo aunque os leo
desde hace ya casi 10 arios, creo.
Espero que me puedas solucio-
nar mis dudillas que tengo por
ahi sueltas, je, je.

W La primera es, ;sabes algo de
FF vs. XIII? Ultimamente se le da
por muerta debido al anuncio del
Xl-2.

Si, que parece que serd exclu-
sivo de PS3. La revista Famitsu
ha publicado algunos detalles en
Jap6n v se podra manejar hasta
3 personajes a la vez.

W ;Qué se sabe en cuanto al lan-
zamiento de los Resident Evil y
juegos como Xenosaga a la Store
europea? ;/Si me hago una cuen-
ta en la Store de EEUU y me bajo

FINAL FANTASY XIll 2 llegara a PS3 y 360 el proximo invierno, lo gue ha
disparado los rumores sobre Final Fantasy vs Xill. EL Gltimo es que parece que
sera exclusivo de PlayStation 3. De L2 fecha no se sabe absolutamente nada.

estos juegos se veran bien? ;0
también hay region lock en este
tema?

Si que puedes, pero tienes que
hacerlo creando un usuario nue-
vo. Es decir, tener otra cuenta
con la que solo podrés jugar a
los juegos que compres alli.

1 ;Qué proximos lanzamientos
en cuanto a rol se acercan?

|i11

Pues ademas de los Final Fan-
tasy que has mencionado, acaba
de salir Dragon Age II, v este afio
llegaran Skyvrim, Mass Effect 3 v
El Serior de los Anillos: La Gue-
rra del Norte.

1l ;Se sabe algo de la fecha de
lanzamiento del Ocarina of Time
para 3DS?

Sera este afo, pero no hay

Solo por ser socio de

c.A E ﬂ
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EL SENOR DE LOS ANILLOS: LA GUERRA DEL NORTE sigue ofreciendo
buenas noticias antes de su desembarco en PS3 y 360 este ano. Sus modos
cooperativos, tanto online como offline y su linea argumental prometen.

fecha concreta.
W Por ultimo, jayudame a elegir,
por favor! ;Fallout New Vegas,
Mass Effect 2, Dragon Age o
Demon’s Souls?

No son las mismas propuestas
ni experiencias, pero Mass Effect
2 v Dragon Age estan a un nivel
muy alto.

Alvaro Entrena

Dudas sobre
Resident Evil

Hola Yen. Soy un jugén de
la vieja guardia, he tenido la
suerte de tener un padre jugén
que me compro desde la Atari
2600 hasta la Mega Drive, y por
supuesto también me compraba
vuestra revista desde el nimero
uno. Es la primera vez que te es-
cribo y me gustaria que echases
un poco de luz sobre alguna duda
que tengo.
Wl ;Sabes si Capcom sacara el
juego de Mercenaries de la 3DS
en otras plataformas? Creo que
estaria bien ya que ese maldito
minijuego engancha bastante.
No han dicho nada de momen-
. to. No es descartable del todo.
W ;Sacaran los primeros Resi-
dent Evil en Playstation Store?
Como va he dicho en otras oca-
siones, estén disponibles en las
PS Store de USA v Japén. Pue-
des hacerte una cuenta y con-
seguirlos... o esperar a que los
traigan a la PS Store europea.
Wl ;Se sabe algo de Resident Evil
6? Un saludo a toda la redaccion
y enhorabuena por la revista.

HC

Gracias. No se sabe nada. Ojala
en el E3 nos den una alegria.
Luis Fernando Fernandez

The Last Story
no llega aqui

Konbanwa YEN-SID! Soy un
gran admirador tuyo, y no
pararé hasta saber quien eres...
pero hasta entonces sigue mos-
trandonos partes de tu cuerpo en
cada numero. Bueno, aqui va mi
pregunta
M Oi que The Last Storyiba a sa-
lir en Espana, luego oi que tarda-
ria mas porque tenian que tradu-
cirlo y ahora oigo que dicen que
es complicado que salga... ¢es
eso cierto? Gracias Yen! espero
que me lo publiquéis.
Efectivamente Nintendo ha
reconocido que no tiene planes
de lanzar el juego en Occiden-
te debido a la complejidad de

la traduccién en los diferentes
idiomas. No significa que hayan
descartado definitivamente su
salida, pero desde luego no va a
ser posible que lo veamos en un
futuro cercano.

Miguel Tarin

El fracaso
de Enslaved

Hola, Yen. El afio pasado

salio el juegazo Enslaved:
Oddysey To The West. La pre-
gunta es...
it ;POR QUE RAYOS FRACASO
EN VENTAS? Sus creadores ya
dijeron que lo sacaron en mal mo-
mento, pero qué le pasa a la gen-
te, que un juego asi es impres-
cindible, como Beyond Good And
Evil, uno de los mejores juegos
de la historia que deberia haber
triunfado. Espero que Ubisoft es-
té desarrollando su secuela y se
venda mucho la version HD. Me
preocupa que una obra maestra
fracase. Al menos, sus creadores
deben saber que los pocos que lo
apreciamos quedamos maravilla-
dos con tal obra que tuvimos el
gusto de jugar.

No es facil saber por qué un
juego no tiene éxito. Enslaved
estaba muy bien hecho, pero es
cierto que resultaba muy corto.
También es verdad que en Nam-
co afirman que la fecha de lanza-
miento no fue la mas adecuada,
va que en navidades se acumu-
lan muchos juegos importantes
v es complicado destacar sin
una gran campana. La calidad
del juego importa, pero también
las circunstancias.

Cristian Evans

THE LAST STORY, el juego de rol que Sakaguchi [creador de Final Fantasy] esta
desarrollando para Wii, no va a llegar de momento a Europa. la complejidad de
traducirlo a todos los idiomas es la razon que ha dado Nintendo.

Estas son las cartas y mails
mas sorprendentes que he
recibido este mes. Os aseguro
gue todas ellas son ciertas:

uipo de Hobby,
aber silos juegos
r";' en 3D s:we'iﬁ

una tele

f nuﬁnes , esper
respuestay

queyala c-:nsagt."o algun
dia xD, ja, ja, gracia

jicuiden seeel!

Yen: A ver, la cuestion es
que si te pones una gafas
en 3D con una tele sin 3D
podras ver 3D solo en tu
mente 3D, pero si tienes una
tele 3D y gafas en 30 tanto
en tu mente 3D comoen la
vida en 3D todo sera 3D ;Lo
pillas?.

@;h‘o muestres tu cara, Yen!
¢Qué haran las fans que
te do at" n si no pueden
carade

Yen: ;Clooney? Ese parece
un Orco comparado con mi
rostro de Adonis...

EJEsta vez si.. T—‘ '-e pillado
Mr.Yen, eres

Quesada ,':’te.':gc_:rue:a
Después c‘«‘m'
df invest igaci

gri 5551 s'c
Dan ﬂlOa:

Quesada es Yen".

Yen: Buen intento... pero te
equivocas. Lo que ocurre
es que de vez en cuando le
presto ropa a Dani, porque
le gusta mi estilo.




ESPECIAL

Epoca de transicion

Las nuevas consolas no paraban de sucederse en estos anos. Nosotros
respondimos con constantes lavados de cara a nuestras secciones, nuevos
redactores en nuestras filas... Una nueva generacion se acercaba.

n los anos anteriores la
situacion estaba clara:
o tenias una consola de

Sega o tenias una de Nintendo.
El resto de plataformas, como
Neo-Geo, eran minoritarias.
Pero a medida que avanzaba
1994, los datos sobre nuevos
formatos se multiplicaban:
consolas que funcionaban con
CD, gréficos 3D capaces de
“reproducir” la realidad... No-
sotros teniamos que mostraros
ese futuro, pero a la vez ana-
lizdbamos juegos para unas
consolas de 16 bits en el cénit
de su capacidad técnica.

LA REVISTA TAMBIEN
CAMBIABA. A la derecha
tenéis algunas muestras de

las nuevas secciones que crea-
mos, aungque hubo muchas
mas: Hobby Sports o HC News
fueron algunas, ademas de ori-
ginales concursos [de disefar
videojuegos, de rap... jhasta tu-
vimos una “loteria consolera™!).
En ciertos nimeros incluimos
suplementos de futbol (el Mun-
dial 94 estaba de moda), Street
Fighter o los Picapiedra.

Asi pues, era una etapa en
lz que los cada vez mas ra-
pidos cambios tecnoldgicos
nos invitaban a experimentar
con nuevas formulas, nunca
antes vistas en una revista de
videojuegos. Al acabar 1995
rematamos la faena con un
redisefio total. Pero eso, como
suele decirse, es otra historia...

N° 51 Diciembre 1995
Los tiempos cambiaban
y nosotros nos
adaptamos a ellos.
Remodelamos toda la
revista y modernizamos
el logotipo de Hobby.

N° 45 Junio 1
Laluchzeralomasen
la época de las 16 bits.
Vimos sus apuestas

en este reportaje. De
regalo, la primera
imagen de Nintendo 64.

N° 37 Octubre 1994
MD 32X era un primer
paso hacia la nueva
generacion. Nos
molo tanto que fue la
primera consola en
protagonizar portada.

N° 40 Enero 1995
Los poligonos ganaban terreno

poco a poco a los graficos “planos™.
Virtua Fighter abanderaba la lucha 3D.

1 de mayo Ayrton
Senna, padrino de
S. Monaco GPII,

24 de abril Telecinco
presenta 3 los héroes
mas horteras y ren-
tables del ano: los
Power Rangers.

muere en un acci-
dente de coche

1 de octubre Antena
3 estrenz Scaven-
gers, un casposo

Julio Comienza
el pr-eérema Ge-

24 de octubre
Muers Raul

Junio Se celebra el Mun-

dial de Fatbol de EE.UU.  nioy Figura. To- concurso de ciencia- MR
iTodavia nos acordamos ~ doelpaisimita  ficcion para mayor é"'rl; Frohtes?
del codazode Tassottia  algranChiquito  gloria delcampecha- Pzt 5 W
Luis Enrigue en cuartos!  delaCalzada. no Bertin Osborne. e s




N® 32 Mayo 1994
Oteando
el futuro

La tecnologia iba a dar un
szlto de gigante con las
consolas de 32 bits, asi que
creamos la seccion Hi-Tech
para hablar de los formatos
mas punteros del momento.
Tal fue nuestra apuesta, que
después creamos una revista
con ese nombre y un enfoque
mas serio que el de Hobby.
Quiza corrimos demasiado,
porque solo durd 7 numeros.

N° 30 Marzo 1994

La antepasada
de los foros

En la seccidén Tribuna Abierta os dabamos
la oportunidad de que opinarais sobre

los temas mas candentes del momento.
También anadimos el apartado Contrapunto,
para que os respondierais unos a otros. Alli
pudimos leer cartas que aln se recuerdan,
como las de la “pija” familia Sandoval.

I.a nueva locura
de Namco

N® 33 Junio 1994

iRecreativas
al poder!

Hace tiempo que esa época
acabd, pero afios atras

las maquinas recreativas
marcaban el maximo de
calidad en los juegos.

Las consolas aspiraban

a reproducir lo que ellas

nos ofrecian en los salones
recreativos. En la Arcade Show
mostrabamos las maquinas
mas impactantes y un “top”
con las mejores del momento.

N° 39 Diciembre 1994
Nuestro
primer 99

Muchos tendréis este analisis
grabado a fuego en vuestra
retina. Donkey Kong Country
para Super Nintendo nos dejo
tan boquiabiertos con sus
capacidades técnicas [sus
graficos pre-renderizados
parecian cosa del futuro)

que fue el primer juego en
llevarse un 99 de nota final.
Su tercera parte también
alcanzo esa misma nota.

13 de enero TVE
estrena Carmen
Sandiego, un con-
curso educativo
basadoenel
videojuego.

Mayo Llegan Cherry 24 de agosto Se lanza Win-
Coke y su tema “no dows 95y con él nace el
hagaselindio,hazel jnternet Explérer. El ciberes-
cherokee™. No vendid pacio se vuelve popular.
como se esperaba. . !H

Octubre Telecinco
emite The S. Mario
Bros. Show, que
alterna imagen real
y dibujos.

24 de marzo Se
estrena Street
Fighter: La Ul-
tima Batalla.
El horror...

\Y/ EL TESTIMONIO

Junio de 199L...

f’_or José Luis\Sanz

< Los que trabajabamos en hacer revistas de
videojuegos en 1991 éramos poquitos v si nos juntiramos
ahora, no s¢ si podriamos completar un once de gala "para
echarnos un solteros contra casados”. Asi que, como dice
Indy en "En Busca del Arca Perdida®, improvisamos sobre
la marcha. Y es que, ¢c6mo se hace una revista de consolas
cuando nadie ha hecho (en Espaiia) una?

-El primer niimero de Hobby Consolas llegé a los quios-
cos en octubre de 1991 y arrasé. Agotamos. Vendimos a
espuertas y a los pocos nimeros (el cuarto, si no recuerdo
mal), pasamos de apenas cien péginas a més de ciento
ochenta. ;No habia sitio para tanta publicidad! Entonces
pensdbamos que el concurso en el que sorteabamos 1.000
Game Boy habia sido la clave. Pero no. Pasaron los meses
sin regalar consolas v seguiamos vendiendo cada vez mis.

=>No teniamos ni idea del éxito que iba a tener, si

os soy sincero. Y menos todavia, de lo crucial que llega-
ria a ser en los afos siguientes para ¢l panorama de los
videojuegos en Espafia. Como tampoco teniamos ni idea
de que secciones creadas casi en el dia del cierre de aguel
primer nimero, como El Sensor, fueran a aguantar 20
afos (qué dibujo mas feo le pusimos... jjera mio!!). O que
la identidad de Yen llegara a ser un misterio tan insondable
como el de la Santisima Trinidad. O que J.L. Skywalker
quedara impreso en sus paginas cuando en realidad queria
llamarme J.L. Spielberg... pero no me dejaron.

<En Hobby Press fuimos unos adelantados porgue no
usbamos ctter, ni pegamentos reposicionables, ni fotocom-
posiciones. Tenfamos Macintosh y a maquetar con ellos le
llamaban "autoedicién®. Habia un Photoshop muy arcaico,
discos de 40 MB por cara, un DAT para guardar revistas y
cientos de diapositivas que debiamos escanear para meter-
las en las cajas de las imégenes... jtodo muy arcaico!

Lo que se llevaba la palma eran los textos. En un

PC de 4MHz y pantalla de f{6sforo verde (sin disco duro ni
Windows) tenfamos que escribir en un simulacro de pro-
cesador de textos. Como Internet y el email eran conceptos
desconocidos para la humanidad, para pasar los articulos a
los maquetadores debiamos grabarlos en discos de 3'1/5" y
convertirlos a un formato que no nos cambiara los acentos
y caracteres. Todavia recuerdo cémo se llamaba el progra-
ma. Algo asi como "txt to tmc”. Y a pesar de los limites de
la época, Hobby Consolas se colocé lider en ventas... jhasta
hoy! Asi que, ifeliz cumpleafios!

y 15 de diciembre
15 de diciembre Se acuerda la

Se estrena ELNino creacion de una
Invisible, un film en el moneda comudn

que el grupo Bom Bom para Europa, el

Chip promociona la euro. Aiin tarda-
popular Game Boy. riz en llegar..



ESPECIAL
W LAS CONSOLAS

La batalla de los 16 bits

El ocio doméstico se hacia mayor. Las nuevas consolas buscaban asombrar
a todos con paletas de colores, "sprites” simultaneos, canales de sonido...
Pero la verdadera guerra estaba en las franquicias que cada una pudo atrapar.

Compania Sega

L anzamiento 1990 |
~recio 19.900 pesetas |
(con Sonicincluido). |

_ > Nintendo
Super Nintendo Lanzamiento 1992
La evolucidn de la clisica NES fue “recio 17.900 pesetas
toda una revolucion: manejaba soni- Es
" dos y sprites cristalinos, virguerias (consola yun mando). |
Mega Drive Fue la primera consola de 16 bits en llegar y en nues- JECOicas Sano etfarrosc_:—Mo:!o 70les
tro pais dejo una profunda huella: primero se vendia como una recreativa en casa cartuchos con Chip Super FX_.. Y jue- e

gos tan inolvidables como los Supe
Mario World, F-Zero o Super Me:r:':.-'d.
La consola mas puntera de la época.

3 precio asequible. Después, sagas como Scn.: Streets of Rage, Shinobi o los jue-
gos Disney dieron personalidad a la consola. A pesar de ser inferior técn icamente
2 Super Nintendo, se mantuvo en la cresta de la ola hasta bien entrado 1995.

Las “Infopistas™ ¢
4

D<A

MEGA CD 32X ;Con el lector Mega TURBOGRAFX Su destino fue NEO-GEO Era mucho mas po-

CD y el adaptador 32X, Mega Drive injusto: tenia un buen hardware tente :ecnclég:cameme que sus sampling™ o “anti
seria tan poderosa como Saturn? y catdlogo de juegos [jadpa, 2as. Eso, claro, teniza un aliasing™.
jQué va! Decepciond en lo técnico EC r{:rﬁlg pero la distribucién precio: sus juegos mas baratos

y. COn esos precios, no vendid na”. y las ventas no acompanaron. costaban 20.000 pesetas del ala.

Mas alla del arcade

Con las potentes consolas de 16 bits, ya
no habia que conformarse con malas,
conversiones de recreativa y simples
juegos de disparo. Nuevos géneros
empezaban a popularizarse.

Pasion
por el rol
Los juegos de rol, co-
munes hoy dia, eran
en esos anos un tesoro
reservado a Japén.
Y. si llegaba alguno, es-
taba eninglés. lllusion
of Time para SNES o
Story of Thor en Mega
Drive rompieron esa
maldicion —*rpn aba la

Street
Fighter Il

Arraso en recreativas,
en 1992 se convertiria en
una preciada exclusiva
para SNESy al acabar
1993 comenzd su anda-

= dura por otras consolas.
fue, una vez mas, la nota Eljuego que puso de

baluartes. Sonic y Mario estaban jpes boja de esie peviado. £ moda la lucha 2D tuvo
a la cabeza, pero también desta- vez el “premio” recayo en el dignos rivales como Fatal
caban Bubsg}_ Earthworm Jim, aaumdg[s)mf M{crocos’;p pal;a Fury, pero es el Unico que
los Aladdin, Astérix y compafia... e N s O sigue en lo mas alto.
the Robots de Game Gear
[55] e Indiana Jones

iSalta sin parar!
Las consolas actuales miden

su potencia y personalidad con
aventuras y shooters pero, en los
90, los juegos de _-:I.ata.‘ormas yel
carisma de sus héroes eran los

de NES [57).



PREESTRE

» LOS JUEGOS MAS POTENTES QUE ESTAN A PUNTO DF

tenemos mas claro que las difer
.¢Aquiénosvaisa unir? jAlosg

PAGINA

Ginta s 126

TENNIS 4

¢Revés a una mano o a dos? ;Pista de hierba o de
tierra batida? ; Mando tradicional o deteccion de
movimientos? Los amantes del tenis van a flipar
con todas las opciones que nos ofrece este arcade
legendario... jque saldra en todas las consolas!

PAGINA

. i MO B o, - NO MORE HEROES Pe
HUNTED THE DEMON S FORGE. En sus : un caracas que regre

cuantas tiradas de dados. Ahora los hem

EN ESTE NUMERO...

Parece que esta primavera se I]evarén The Demon’s FOng The D_EmO;"I £e Forge ............ 128
No More Heroes: Operation Flashpoint

los juegos de accion para todos los Heroe’s Paradise................. 1 Red River

gustos; desde la guerra mas realista a Operation Flashpoint Virtua Tennis 4........cooeeeevmnnee.. 126

ed River {8 s i sl
Virtua Tennis & .....ovevveonn. ¥ Wii

VMirtia Tennis & .....ocooceaw 126

los espadazos con sentido del humor.
iSeguro que son de nuestra talla!
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EL ARCA ESTAEN
GUERRA. Vosotros
si apoyar la rebel
poneros del lado de la ley.

| EL ARGUMENTO nos
situara en una ciudad
ficticia al borde de una
guerra civil. Tendremos
que elegir bando y luchar.

EL CONTROL
nos permitira
! parapetarnos, saltar,
correr, trepar... con tan
solo pulsar un boton.

PERSONALIZAR 2

nuestro protagonista

a tope nos permitira
diferenciarnos de los
demas en el modo enline.

L

B Mayo B Bethesda EShoot'em up

En el arca de Noé se subieron dos animales de cada especie. En el

atle

Arca de Brink también tendremos una pareja, jpero de revolveres!

EL UNICO REFUGIO DE LA
HUMANIDAD cuando los gla-
ciares se derritan serd el Arca,
una ciudad flotante donde viven
cientificos e intelectuales. Pero
el "chollo” se les acabara cuando
los desastres medioambientales
provoquen que la gente escape
de sus ciudades y busque ampa-
ro en el Arca, ya que la super-
poblacién provocara que surjan
dos facciones: las fuerzas de se-
guridad y la resistencia.

Nosotros tendremos que ele-
gir si nos ponemos del lado de
la ley o apoyvamos a las fuerzas
rebeldes, y lo mejor es que po-
dremos jugar cada camparna en
solitario, en cooperativo con
otros 7 amigos y hasta en modo
competitivo para 16 jugadores.

Podremos elegir entre 4 clases
distintas, incluso al reaparecer
en mitad de un nivel: un solda-
do, que da municién a los com-
paiieros y usa poderosos explo-
sivos; un ingeniero, que repara
objetos y mejora las armas del
grupo; un operario, que puede
camuflarse entre los enemigos;
o un médico, que puede reani-
mar a los combatientes caidos v
mejorar la salud del equipo.

EL DESARROLLO DE LAS MI-
SIONES nos obligari a aprove-
char las habilidades de todo el
grupo para sobrevivir. El estilo de
juego nos permitira saltar, escalar
o superar obsticulos de todo tipo
con el uso de un simple botén
contextual, lo que hara que los

combates sean realmente dina-
micos. El resultado serd una es-
pecie de Mirror’s Edge en cuanto
a movimientos del personaje, pe-
ro dentro de un shoot’em up.
Otro de sus puntos fuertes se-
ran las inmensas opciones de
personalizaciéon del protago-
nista. Ademas de un completo
editor de apariencia fisica (in-
cluidos tatuajes, cicatrices, gor-
dura...) iremos desblogueando
nuevos trajes, mejoras de arma,
etc. al cumplir con ciertos desa-
fios a lo largo de la aventura. i@

- PRIMERA IMPRESION

Pinta muy bien, pero habra que
ver si mantiene el ritmo con las
horas y si el desarrollo de las
misiones no es repetitivo.
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NU 105 ALIADOS seran fundamentales para obtener la victoria. Nos podran {MAS seran muy variadas, desde ametralladoras o rifles a escopetas.
curar dar municion, ayudar con torretas... ademas de acabar con los rivales. Ademas podremos anadirles “detallitos™ como un lanzagranadas, un silenciador...

PREMIO PARA LOS QUE
LO RESERVEN PRONTO

W‘*’m

;.TOMAREMOS PARTE A

TIROS EN LA GUERRA CIVIL
QUE ASOLA A EL ARCA |




EL TENIS DE ELITE
volverd en abril 2 las
consolas y ademas con
deteccion de movimiento.

| b~

| ¢0 EL REALISMO de los

| tenistas, los estadios y
i i lafisica de la pelota le
| dara un espléndido aspecto
visual a los partidos.

en los sistemas
5= de deteccion de
movimiento sera muy

intuitivo en las 3 versiones.

EL MODO ONLINE

_ & tiene muy buena pinta
W y parece que sera
muy efectivo a la hora de
encontrar rivales.

s

JAbril " Sega

' Deportivo

VIRTUA
TENNIS 4

Ya podeéis ir apartando a un lado la mesa y los sillones, porque
con este juego os va a hacer falta mucho espacio en el salon:
ipretende que se convierta en un verdadero estadio de tenis!

B LOS MEJORES TENISTAS
DEL MUNDO volverdan a darse
cita en las pistas de Virtua Tennis
para coronarse cComo campeo-
nes del mundo. En esta ocasion
podremos elegir entre 21 tenis-
tas reales (habra 7 féminas y 2
jugadores ocultos), que estaran
recreados con gran realismo.

El estilo ser4 fiel al tradicional
de esta saga, apostando por un
juego directo, sin complicaciones
v muy adictivo. Lo mismo suce-
dera con sus modos de juego,
que seran los mismos de otros
anos: el principal serd la Carrera,
con un aspecto renovado v que

nos permitira crear un jugador
para llegar a lo mas alto. Para
ello usaremos una especie de ta-
blero con casillas que contendrdn
entrenamientos, encuentros con
fans, etc. Los otros modos serdn
Arcade, Exhibicién, Entrena-
miento y Juego en grupo (para
disfrutar en compainia de los fa-
mosos minijuegos), ademas de la
imprescindible opcién online.

- EL CONTROL SERA LA GRAN
NOVEDAD ESTE AND, va que ade-
mas del va conocido de Wii po-
dremos jugar con Move en PS3 v
Kinect en Xbox 360. En principio

parece que los tres sistemas res-
ponderdan muy bien y que el mo-
vimiento sera bastante realista (en
el de Microsoft nuestro tenista se
desplazard automaticamente).

Salvando las distancias en Wii y
la opcién de juego en 3D en PS3,
las tres versiones serdn similares
técnicamente e incorporaran una
nueva camara con una visioén ca-
si subjetiva del partido. (=

) PRIMERA IMPRESION

Lo que hemos probado nos ha
gustado mucho, y la deteccion
de movimientos parece que
respondera muy bien.
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LOS MINIJUEGOS no pedian faltar. Seran la forma de ganar prestigio en el Modo LOS JUGADORES mantendran su propio estilo. La forma de sacar, recibir o hacer
Carrera, y también podremos jugarlos con amigos en el modo Juego en Grupo. el revés serd exactamente igual que en la realidad. jMirad el revés de Rafa Nadal!

EL ESTILO ARCADE caracteristico de la saga sequira presente en aspectos como la estela que deja la bola, aunque también se
ha pretendido potenciar el lado mas realista del juego. El control usando Move en PS3 y Kinect en 360 sera la gran novedad.

B ESTE CLASICO SE RENUEVA
APROVECHANDO MOVE Y
KINECT PARA EL CONTROL B

W me.

g e T
x:_‘l_—r

f Vuelve el equipo AM3...
UN REGRESO
A LOS ORIGENES
Tras Virtua Tennis 2009, la
saga retoma las entregas
“numeradas” como simbolo de
lo que pretende ser un regreso
a los comienzos de la saga. De
Se— hecho, el equipo de desarrollo
FEDERER es uno de B ! : vuelve 2 ser AM3, responsable
i 27 jugadores reales \ | del original de recreativas.
formaran la plantil .
Virtua Tennis 4. Rafa N
sera el Unico espaf




¢l LA AMBIENTACION
. MEDIEVAL, al estilo
. de las peliculas de El
Senor de los Anillos, sera
realmente brutal.

5 auténtica estrella de
este titulo. Colaborar sera
la base para poder avanzar.

-

&7 LOS JEFES FINALES
©. nos pondran las cosas
& muy dificiles. Habra

demonios, esqueletos y

mas criaturas horripilantes

PS3 - Xbox 36

HUNTED

DOS HEROES con
habilidades Unicas tendran
que cooperar para salir
adelante en esta aventura.

THE DEMON'S FORGE

Enfrentarse a espadazo limpio contra horribles criaturas no
es plato de buen gusto para nadie;Aunque la cosa mejora
bastante si nos acompafa una sexy (y letal) compafiera.

B LA FANTASIA MEDIEVAL
NO SE DETIENE en nuestras
consolas. Bethesda, auténticos
expertos en rol, cambiardn en
Hunted el desarrollo en primera
persona propio de juegos como
Fallout u Oblivion por una aven-
tura cooperativa. En ella podre-
mos jugar en el papel de Caddoc
(un humano hiper musculado v
muy bruto) v de E’lara (una elfa
experta con el arco).

Ambos tendran que ayudarse
resolviendo puzles: si jugamos

| solos, podremos alternar el con-

trol'entre los dos protagonistas,

parfie otro amigo gracias’d sumo-
do cooperativo (aungue aun no
esta confirmado oficialmente, os
podemos adelantar qué es muy
probable que al final si tenga mo-
do a pantalla partida).

= EL DESARROLLO MEZCLARA
ACCION Y PUZLES a partes igua-
les, aunque también evoluciona-
remos a los 2 protagonistas como
en un juego de rol, aprendiendo
nuevos hechizos o habilidades.
Los combates seran muy espec-
taculares, con personajes de gran
tamaio, bien modelados v ani-
mados. Mientras que Caddoc se-

ra perfecto para lances blandien-
do espadas a dos manos, E’lara
sera ideal para mantener arava a
los enemigos desde lejos gracias
a su arco (aunque-ambos podran
usar espadas pequefias v escudos
para protegerse). Y ademas dela
aventura, que nos llevara mas de
20 horas, habra un editor de ma-
pas para que las batallas duren
tanto como queramos.

PRIMERA IMPRESION

Por ahora nos ha gustado, pero
habra que ver si los retos nos
mantendran enganchados,
sobre todo durante los puzles.



de para un juego de 3¢

s fuego, lanzaries rayo

ABELLAE LARA

=

B LA ACCION CON |
TINTES ROLEROS -
~ SERA LA BASE /

DE HUNTED B

BRIAN FARGO DIRIGE
ESTE PROYECTO




PREESTRENO J .

TRAVIS VOLVERA con graficos HD,
control en PS Move y ganas de pelea

LR N

71 ACCIONALA
|| JAPONESA usando la
2 katana en combates
que no se cortan un pelo
al mostrar litros de sangre
en nuestra pantalla.

LA VARIEDAD en
el desarrollo nos
w1 llevara a disfrutar de
montones de minijuegos
[asesinatos, trabajos,...)
y explorar la ciudad.

'Konami |

“Accion

NO MORE HEROES:
HEROES PARADISE

B TRAVIS TOUCHDOWN, EL
MACARRA PROTAGONISTA de
No More Heroes en Wii, también
empunard su katana laser en
PS3. El juego serd un "remake”
del original, con gréficos actua-
lizados en alta definicién. Ade-
mas, podremos elegir el tipo de
control que mas nos guste; con
nuestro dual shock, como en la
mavoria de juegos, o aprove-
chando las capacidades de PS
Move (muy parecido al control
de Wii: perfecto para los comba-
tes, pero algo tosco en la explora-

cién). Nuestra misién serd llegar
a lo mas alto del ranking de ase-
sinos de la ciudad, acabando con
los 10 estrambéticos rivales que
ocupan los primeros puestos.

= EL DESARROLLO COMBINARA
MOMENTOS DE ACCION plaga-
dos de escenas gore (el efecto sera
realista, no como los pixeles que
censuraron la versién de Wii) con
montones de minijuegos, como
recolectar cocos o cortar el cés-
ped. Ademads, podremos recorrer
la ciudad de Santa Destroy a nues-

tro aire (a lomos de la futurista
moto del protagonista o a pie)
buscando misiones S'cundarias.
e asesinato,
objetos cole ble:. o memran-
do las hab]llddde'~ de Travi
ejercicios en el gimnasio. [72

— PRIMERA IMPRESION

El sentido del humory su
variado desarrollo volveran
con graficos en HD y control
adaptado a Move, pero,
;sera suficiente? En un mes
saldremos de dudas.




¢7l EL MULTLJUGADOR

- COOPERATIVO para

& cuatro jugadores sera
apasionante. Aunque no
podremos participar en
modos online tipo “versus”.

£ LA SIMULACION esta
47 aanos luz de lo que
5= hemos visto en otros
"shooter”, lo que implica
un ritmo mas lento... y
mucho mas peligroso.

H LA TENSION EN ORIENTE
MEDIO, que ocupa las portadas
de todos los periédicos, culmi-
nard en 2013, con una guerra
civil en la pequena republica
de Tajikistan. Alli tendran que
intervenir los dos ejércitos mas
poderosos del mundo: la arma-
da popular China y los marines
de los EE.UU. (nuestro bando),
en un "shooter” en primera per-
sona en el que tendremos una
enorme libertad de accién. Po-
dremos escoger nuestro perso-
naje entre cuatro clases: fusile-

b i

113, (1)) PS3 - Xbox 360

ro, granadero, batidor v fusilero
automatico... cada uno con unas
caracteristicas especificas, que
podremos personalizar v mejo-
rar con la experiencia.

=> EL ESTILO DE JUEGO SERA
TAN REAL como la guerra misma.
Mientras nos movemos por un
escenario abierto (también apro-
vechando el apovo de vehiculos),
tendremos que coordinar nuestras
acciones con el resto de operati-
vos... porque un simple disparo,
a una distancia considerable, po-

EL REALISMO ser3 esencial en este
“shooter™ con modo cooperativo.

' OP.FLASHPOINT
- RED RIVER

dria acabar con nosotros. Nuestra
mejor arma sera la colaboracién
con otros tres amigos a través de
Internet (se podran unir en cual-
quier momento de la campana),
lo que nos permitird actuar como
una escuadra real, nada de enfren-
tarse a lo loco contra decenas de
enemigos, en plan "Rambo”. [

' PRIMERA IMPRESION

Es el acercamiento mas real
dentro de los juegos bélicos, no
apto para todos los jugadores.
Echamos en falta el "versus".



MUCH
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STRENOS

DVD

Akira (Blu-ray)

| VALORACION:
PELICULA % % % %
EXTRAS *

ARGUMENTO: En Neo Tokyo se esta
investigando con humanos que controlen
una fuerza llamada energia absoluta, pero
el experimento se descontrola cuando
un joven llamado Tetsuo despliega unos
formidables poderes psiquicos. Solo su
amigo Kaneda puede hacerle frente.
EXTRAS DVD: Version DVD, V.0. con
sonido hipersonico, Storyboard... *

o
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Déjame entrar

M Género Terror

B Protzgonistas Kodi Smit-McPhee,
Chloe Moretz, R. Jenkins...

M Dirzctor Matt Reeves

el

ARGUMENTO: Owen es un chico de
12 anos que proviene de una familia
disfuncional y es sometido a abusos
diarios por un grupo de companeros
de clase. La existencia es dificil para él,
pero una noche conocera a su nueva
vecing, una palida nina que ocultaun
terrible secreto.

EXTRAS DVD: Audiocomentario del
director, Making of, Efectos especiales,
Escenas eliminadas, Como se rodo la
secuencia "Be me”, Trailer. *

) LA~

The Town

Ciudad de ladrones

3 Suspense

B Protzgonistzs Ben Affleck,
Rebecca Hall, Jon Hamm...

H Drector Ben Affleck

. 1799 €

También en Blu Ray 21 €

VALORACION:

PELICULA  * %
EXTRAS % *

Foo Fighters

Después de 4 afios de silencio, el 12 de abril saldré a
la venta Wasting Light, el séptimo album de la banda
liderada por Dave Grohl, ex-miembro de Nirvana. Son 11

temas en los que han contado con la colaboracion de Krist

Novoselic, co-fundador de la mitica banda de Seatle.

M Compaiiz RCA M Precio 9,99 € (iTunes)

ARGUMENTO: Doug MacRay es

un atracador de bancos que vive en
Charlestown, un barrio de Boston donde
habita la mayor parte de los ladrones de
la ciudad. En el dltimo golpe de su banda
toman como rehén a la directora de una
oficina, y todo peligra cuando descubren
que ella también habita en Charlestown.
EXTRAS DVD: Las personas reales

de Ciudad de Ladrones, Ben Affleck:

El perfil del director y actor ganador

de un Oscar. *

N/ LIBROS

Homefront

John Milius, guionista de peliculas como

Apocalypse Now o Conan el Barbaro, es el.
de esta novela, que narra los acontecimien
previos a lo que podemos jugar en el shoot
up de THQ que analizamos en este nimerg

M Sditorizl Timun Mas B Precio IS €



ESTRENOS

DVD

Harry Potter

y las Reliquias de
la Muerte: Parte |.

o Fantastica

Pr otzgonistzs Daniel Radcliffe, e
Emma Watson, Rupert Grint... QHGUHSESTP‘ %,a thima gp!gega d;
8 Director David Yates saga de Harry Potter se divide en dos

partes. En esta primera, Harry, Rony

Hermione parten en su peligrosa misién
e de localizar y destruir los Horrocruxes,

VALORACION: la clave de la inmortalidad de Voldemort.

PELICULA % EXTRAS DVD: Detras de la banda sonora,
EXTRAS * * Escenas adicionales. *

El Americano

B Género Suspense
Protagonistas George Clooney,
Violante Placido...
H Dirzctor Anton Corbun
HFr=cio 20 €
B También en Blu Ray 29,95 €

VALORACION:
PELICULA % %
EXTRAS % *

ARGUMENTO: Jack es un maestro
de asesinos que se retira a2 un pueblo
de ltalia en espera de hacer su Ultimo
trabajo. Alli se sorprende a si mismo
trabando amistad con el cura del lugar
y teniendo un romance con Clara.
Cuando le encargan su proxima mision
se ve obligado a salir de las sombras,
y puede gue esté tentando al destino.
EXTRAS DVD: Escenas eliminadas,
Comentarios, Viaje a la redencion:
como se hizo El Americano. *

Dr. Slump

Volumen |
SLUWP

B Género Comedia

B Protzgonistzs Arale Norimaki,
Sembei Norimaki...

B Director Minoro Okazaku

VALORACION:

PELICULA * % % %
EXTRAS % %

B A -
- yrasidniny

Invasion a la Tierra

Después de anos de avistamientes, la Tierra es
atacada por unas fuerzas alienigenas. Los Angeles
se convierte en el Gltimo bastion de la humanidad,

y un sargento de la Marina y su division se convierten

B Productora Sony Pictures B Estreno | de abril

en la primera linea de combate frente a los invasores.

ARGUMENTO: En el pueblo de

Villa Pingiino, el inventor Sembei ha
terminado su mayor creacion: Arale,
una robot alocada y de fuerza increible.
Pero hay muchos otros habitantes
estrafalarios en el pueblo... Este DVD
incluye 12 capitulos del anime basado
en el genial manga de Akira Toriyama,
restaurado y en version integra.
EXTRAS DVD: Canta el opening y

el ending, Bocetos originales, Pinta

y colorea, Libreto llustrado... *

HC



ESCAPARATE

DEAS PARA

COLECCIONISTAS

bjetos, cartas, figuras... el bazar para los mas jugones

<4 S| ALGUNA PIEZA NO
ENCAJA, |BEBETELA!
Sabiamos que después de
jugar a Tetris acababas viendo
piezas hasta en la sopa, pero
con esta taza las vereis en el
café, porque esta decorada con
los bloques del mitico puzzle.
Mas informacion en:
www.thinkgeek.com

Precio: 9,50 €

<4 LA AMENAZA

DE LOS PIXELES

En alguna otra ocasion ya os
hemos mostrado pegatinas
para decorar la pared de vuestra
casa, pero ahora os mostramos
una nueva opcion, pensada para
los amantes de lo retro. Cada
paquete incluye 20 pegatinas.
Mas informacion en:
www.4frags.com

Precio: 33 €

TR,
S R

Underdog

Glénat inicia con Underdog la linea Gaijin, en la
que se incluyen mangas creados por espanoles.
Su protagonista es un agente especial que regresa
de la muerte para vengarse de quien le dispard.

Publicado por: Glénat
Precio: 7,95 €

HC

e

LISTOPARA LA
TORMENTA DE BALAS p
Como podéis leer en la seccion

de novedades, Bulletstorm se ha
convertido en una de las sorpresas
de la temporada. Grayson Hunt es su
protagonista, y se ha hecho tan famoso
gue ya tiene su propia figura articulada.
Mas informacion en:
www.vistoenpantalla.com

Precio: 19,65 €

<4 ES LAHORA DE
LUCHAR CON HULK

Las combates de Marvelvs
Capcom 3 puede que le hagan
perder la nocion del tiempo a mas
de uno, asi que no os vendra mal
un reloj de pulsera como este, que
esta decorado con una imagen de
Hulk de la linea "Marvel Extreme™.
Mas informacion en:
www.skynet-shop.com

Precio: 29,95 €

ORGULLOSO DE
SER UN JUGON »
Si estais hartos de la
imagen negativa de los
videojuegos, esta es
vuestra camiseta. Enel
pecho, junto a los mandos,
se lee: "Al contrario de la
opinion popular, esto no me
convierte en un asesino’.
Mas informacion en:
sertcoinclothing.com

Precio: 25 €

YW‘:Tmmeuon;-cn_
WESE DO NST MAKE ME A IOLLER.

Ultimate Thor

El espaniol Carlos Pacheco toma los lapices
para contar el origen del poderoso Thor,
desde el mismisimo Ragnarok, mucho
antes de que existieran los Ultimates.

Publicado por: Panini
Precio: 13,95 €



EL MES QUE VIENE |

La nueva
Lara se
acerca

' gracias a nuestro
sportaje exclusivo,
ronto descubriréis
omo se las gastaen

el
enacimiento de la
agaparaPS3y
box 360.
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ORTAL KOMBAT Las peleas mas salvajes
cuelan en la revista. jPoneos a cubierto!
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NOTA: Todos los contenidos que aparecen en esta pagina estan sujetos a posibles cambios ajenos a nuestra voluntad.
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SHADOWS OF THE DAMNED jAsi es lo nuevo
de los creadores de RE 4y No More Heroes!
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