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NlNTEND%DSvﬁ XL -

MAYORES PANTALLAS,
MAYORES EMOCIONES.

( Nintfendo

TAMANO REAL

-

* Pantallas 93% mas grandes que las de Nintendo DS Lite

* Nuevas pantallas LCD con angulo de vision ampliado
* Hasta 17 horas de autonomia

* Solo 100 gr. mas que la Nintendo DSi

* Dos colores disponibles: Rojo Cereza / Marrén Chocolate

TAMANO REAL




EDITORI

® BIENVENIDOS

—

La mejor informacion
tambien online

ste mes estamos de estreno en nuestra
editorial. Desde el dia 20 de abril, Axel
Springer Espafia -y en concreto, sus re-
vistas de videojuegos, Hobby Consolas,
Playmanfa, Nintendo Accién, Microma-
nia e E-Girl- tienen su representacién di-
gital en la red de redes. Bajo el nombre genérico de Hobby
Network se engloban varios portales (actualidad, trucos,
minijuegos...) dedicados a ofrecer la mejor informacién

MANUEL  sobre videojuegos. Somos conscientes de que tanto vo-
DEL CAMPO  sotros como todas las compafifas del sector nos estabais
Directorde pidiendo desde hace mucho tiempo dar este paso, tenien-

Hobby Consolas  do en cuenta que somos la editorial lider en Espafia en

el mundo de los videojuegos y que nuesiras revistas las

leen 1 millén de personas al mes. Pero, siguiendo nuestra
filosofia, no hemos decidido darlo hasta que no hemos estado seguros y
convencidos de lo que querfamos y c6mo lo querfamos. En realidad no se
trata de la web de Hobby Consolas, ni de ninguna otra revista en concre-
to, es el portal de videojuegos de Axel, un complemento perfecto para to-
do lo que os ofrecemos en papel. Porque, por supuesto, Hobby Consolas
-y nuestras revistas hermanas- seguirn mes a mes ofreciéndoos la mejor
y més completa informacién, las exclusivas més potentes. Este portal ser-
vird para alcanzar lo que, por evidentes cuestiones fisicas y temporales,
Hobby Consolas no puede: inmediatez y soporte audiovisual. Eso si, con
nuestro inconfundible estilo, porque alli también nos encontraréis de una
forma u otra. Y, para rematar la faena digital, también hemos inaugu-
rado nuestra -VUESTRA- pégina de Hobby Consolas en Facebook, una
via de comunicaci6n ideal que espero que aprovechéis a tope. Ya lo veis,
nosotros siempre estaremos dispuestos a dar guerra en todos los frentes
mientras nos lo sigdis pidiendo con vuestro inagotable y masivo apoyo.

e-mail: manuel@axelspringer.es

HOBBYNEWS.ES
es el complemento
ideal para nuestras
revistas. jEntra ya!

LA REDACCION

DAVID
' MARTINEZ
Redactor Jefe

LOS OBJETIVOS DE
HOBBY CONSOLAS

* OFRECER LA INFORMACION MAS COMPLETA SOBRE TODAS

DANIEL LAS CONSOLAS. Sabemos que -como nosotros-, eres un
QUESADA auténtico apasionado de los videojuegos, y por eso te contamos
Jefe de Seccién todo sobre todos los modelos de consola. Te garantizamos que
denieiGuseispringerss en nuestra revista encontraras cada mes toda la informacién qus

necesitas para estar a la (ltima en el mundo de los videojuegos.
* RIGOR E INDEPENDENCIA. En Hobby Consolas no nos

Sube la "natalidad”. Pido : As real as it gets. Este

iGood bye, Linux! En

perddn por el chiste malo, mes he tenido la enorme un intento de frenar a un casamos con nadie. Ten [J:r seguro que si te decimos que
pero es un efecto secundario | suerte de asistir a una velada : pirata informatico, Sony un juego es bueno [0 malo] es porque estamos totalmente
del subidén que tengo desde | de UFC [con dos titulos en Ra eliminado la posibilidad convencidos de que asi es. Nosotros también compramos
que hace unos dias Microsoft | juego, nada menos) en New | de usar Linux en PS3. Vale videojuegos y sabemos lo que cuestan...

me permitié probar Project Jersey. Ademas de disfrutar | que el 95% de nosotros no * MAXIMA ACTUALIDAD. Si sale una nueva consola, Hobby
Natal. La tecn funciona | como un loco y probar la aprovechaba esa posibilidad, Consolas serd la primera revista que hablaré de ella. Si estas
como la seda, asi que ardo version de consola, he tenido ro... {NO es injusto que nos deseando ver las primeras imagenes de un juego, no dudes
en deseos de descubrir como | tiempo para lamentarme r:quitnn cuando pagamos g las encontrards aqui. Aunque tengamos que irnos al fin
seran los que estan de que este deporte [las por TODA la consola? Sony lo el mundo a conseguirlo, siempre seremos los primeros en
preparando. Se presentaran : artes marciales mixtas) no advirtié y ya se ha disculpado, ofrecerte las mejores noticias.

en el E3 en junio, y lo leeréis : sea popular en Espaiia. Me pero no deja de ser un

todo en Hobby Consolas. mnfg:maré con los juegos... | peligroso precedente...

siguonoson FACEDOOK
“hézte fan en nuestra pagina:

El empleo de tus datos personales estard suj la normativa vigente sobre Proteccién de datos.
MMMMdmﬂm:wm-huﬂn‘HW.
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Lostt Planet 2Ades

la guelgra del futuro
& -

Ya hemos puntuado,

en exclusiva, uno de los
juegos mas espectaculares
para PS3 y Xbox 360.

SUMARIO

8 El Sensor

Después del éxito de “Avatar”, hemos dejado
volar nuestra imaginacion para sumergirnos en
nuestros juegos favoritos en version 3D.

14 Noticias

La actualidad de los videojuegos echa humo con
la nueva portatil de Nintendo, las partidas de
«Halo Reach» o el anuncio de «Gears of War 3».

34 Big in Japan

La mejor informacién desde el pais del sol

naciente, ofrecida por nuestro corresponsal.
34 - Kingdom Hearts Birth by Sleep

4"‘\

de Monster
Hunter Tri

Hemos analizado
el juego de Wii
que arrasa en
Japén. No os
perdais nuestro
comentario mas
"monstruoso”.

ESPECIAL

Estos son
Los Mejores |
de 2009

Vosotros
los habéis
elegido; son
los mejores

titulos del ano

separados por

categorias.

39 Preestrenos

En estas paginas os espera un suculento
adelanto de los juegos que van a arrasar en
nuestras consolas durante los proximos meses.

40 < Super Mario Galaxy 2
44 - Alpha Protocol
46 = UFC 2010 Undisputed
48 - Prince of Persia:
Las arenas olvidadas
50 -» Modnation Racers
52 =» Split Second
54 =» Naruto Shippuden:
Ultimate Ninja Heroes 3
55 =» Skate 3

83 Novedades

Analizamos y puntuamos los juegos mas
importantes que se ponen a la venta este mes:

mnmnnnus ll!u

Y
. Lo n mcoure S84 4
o G

84 - Lost Planet 2

88 < Monster Hunter Tri

92 < Alan Wake

96 <» GTA Episodes from Liberty City
98 = Splinter Cell Conviction

100 = Dead to Rights Retribution
102 < Mundial FIFA 2010

104 = Super Street Fighter IV
106 < Infinite Space

107 =» Fat Princess

108 -» Otros lanzamientos

110 Los Mejores

Si todavia no habéis decidido qué juego os vais
comprar, sera mejor que le echéis un vistazo a
nuestras listas. Os ofrecemos un repaso a los
mejores titulos de cada plataforma.




l 3 no de los estupendos
%?;?;g gue sorteamos en
' NUESTROS CONCURSOS

.‘ = Concurso Monster Hunter Tri (pe.56)
: m Concurso Lost Planet 2 (e Gs)

REPORTAJE

La explosion de
True Crime

Llega un juego de

accion que mezcla el

estilo «GTA» con una

genial ambientacion

asiatica. Y nosotros

os lo contamos

: | , todo sobre €l en
PAGINA } ; . nuestro reportaje

5 &% mas extenso.

NOTICIAS
Accion criminal
con Mafiall
Ya hemos probado
esta enorme aventura,
ambientada
en los bajos
fondos

durante los
anos 40 y 50.

114 Periféricos

Aun se le puede sacar mas partido a nuestros
juegos favoritos. ; Todavia no sabéis como?
Pues es bien sencillo: con cualquiera de los
accesorios que os ensefiamos en esta seccion.

116 Zona de Descarga

Juegos “retro” y un montén de niveles
adicionales animan nuestras paginas de
descargas. Asi estaréis al dia de las novedades
que se pueden conseguir por Internet.

130 Teléfono Rojo

Yen se ha pasado el mes respondiendo a
todas vuestras dudas sobre el mundo de los
videojuegos. {No dejéis de leer sus consejos!

138 Planeta Movil

Los mejores videojuegos también se juegan
en nuestros teléfonos maviles. Este mes, un
clasico de la lucha desembarca en iPhone.

138 < Street Fighter IV

122 Trucos 140

Secretos, claves y consejos para los titulos més ~ Tenemos estrenos de cine, peliculas en DVD,

punteros del momento. ; Queréis llegar al final musica y libros... Y, por supuesto, también os

de ese juego que tanto se os resiste? jPues ensefamos el mejor "merchandising” basado
~ venga, corred a nuestra seccion! en vuestros videojuegos favoritos.

Vv PS3

Alpha Protocol
Dead to Rights
Retribution...........c.ccoee.

Lost Planet 2...
Ml

Nier...........conmrmmemsenseres 108
Prince of Persia............. 48
Prison Break... .. 108
Skate 3........ o
Sonic4........ v 20
Spider-Man....... e 16
Split Second.........eorevneee 52
Super Street Fighter

True Crime 3.................. 58

UFC Undisputed 2010...46
Way of the Samurai 3.. 108

WV Xbox 360

Alan Wake...........o..vervene 92
Alpha Protocol................ 44

Dead to Rights
Retribution........cccooe..... 100

Gears of War 3.
Bhost Recon.....
Halo Reach.......
Lost Planet 2....

Prince of Persia ..
Prison Break..

Split Second..............counenr 52
Super Street Fighter
| PSRRI A .. 104

Supreme

UFC Undisputed 2010.... 46
Way of the Samurai 3..108

Vv Wii

Monster Hunter Tri........ 88
Sam and Max P. Tiempo

N BRI o 108
T R 20

Super Mario Galaxy 2....40

Vv PSP

Dead or Alive Paradise 108
Fat Princess................. 107
Kingdom Hearts Birth
kT N 34
Naruto Shippuden Ultimate
Ninja Heroes 3............... 54
¥ Nintendo DS
Clash of Heroes............ 108
Infinite Space................ 106
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¥ El termémetro del mundo de los videojuegos

LAS 3 DIMENSIONES LLEGAN A LAS CONSOLAS

Los juegos que
quel"emos B

Esta en boca de todos. Tras el éxito de “Avatar”, los juegos en 3D estan a la vuelta de la
esquina. Como dicen que la tecnologia tridimensional nos metera de lleno en los juegos,
nosotros nos hemos imaginado como quedarian nuestros titulos

avoritos “en relieve”. WPER gTR
FIGHTER N,

Dani no se decide, ¢ le gus-
taria mas lanzar un Ha Do
Ken desde la pantallao
encontrarse con la espec-
tacular Chun Lien 3D?

METAL' GEAR
j:c0LID 4

No hagais ruido. Nuestro
“dire”, Manuel, se ha co-
lado tras la linea enemiga.
:Tendra que meterse tam-
bién en la caja de carton?



con el
regreso de «Splinter Cell»,
nuevos datos de «Halo
Reach» y el anuncio de
«Gears of War 3»

que estan
alcanzando juegos como
«God of War lll», «Final
Fantasy Xlll» o «Heavy
Rain» en todo el mundo.

' Ur mgﬂunos

uegos. nca
Haa&lklenuSomc&
All Star »

5 euros? jEso es un atraco!

~ terror psicoldgico
estaba

_un juego de
que se

desarrollando para
Wg:f?sde el:ti:o 2006, ha
iCon to que plwneﬁal

de Infiniye
Ward. Los creadores de la
“ﬁ’m’&"‘é‘”&"“"” gl
o de laem
pr&sa

que ha ganado el premio al
mejor juego del ario seglin
vuestras votaciones. No os
perdais los resultados en
nuestro reportaje.

Ahora
raa podéis seguir al minuto
actualidad de vuestra
publicacién favorita. {Daos

prisa en haceros fans!

La que fue una

lucha en gD se ha qudado
enumSenedemmuuegos
para ensefiar “chicha”.

de las

BAJAN

VINETA CONSOLERA

DESDE LUESO
ESTO ES YA UN POCO
IGNANTE! A

POR SIGNO

...Y GUE LO DIGAS, ME GLISTARIA ..
SABER CON QUE COSA NOS @ :
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Que Mario pueda
transformarse enrocao
taladrar el suelo en «Mario
Galaxy 2». jEste chico tiene
una habilidad para todo!

Bueno y ya veras el proximo
Mario Navaja Suiza y Mario
microondas. Esos disfraces si
que son practicos en el dia a
dia, coleguita.

(€@ Que en la guia de «Final
Fantasy XllI» aseguraseis que
el monstruo final nos mataria
al menos una vez y yo lo haya
pasado a la primera. Gracias
a vuestros consejos, claro ;)

Es que somos mas practicos
que una aspirina en un
concierto de heavy.

@ Que Kratos tenga la misma
voz que el cabo Dunn en
«Modern Warfare 2».

Parece que este actor seva a
especializar en tipos duros.

() Que ahora, con «Alien
versus Predator», sea yo
quien meta los sustos en
lugar de las peliculas.

Es que todos tenemos un alien

dentro de nosotros... pero no
queremos que nos salga del
pecho, claro.

@ Que vayan a sacar un
sensor para la Play 3 como
el de la Wii. Ahora todo se
volvera mas real.

Nosotros, en la seccién El
Sensor, siempre apoyaremos
que lancen un nuevo... idem.

@ Que no tengamos que
pagar para jugar con
«Monster Hunter Tri». jAsi da
gusto estar en Espaiia, oye!

Ey, claro que tienes que pagar.
;0 te crees que en la tienda te
van a dar el juego gratis? Eso

si, las cuotas son "by the face”.

Ny e
N .

Que Kratos no pueda "
matar al mas poderoso
de todos los dioses que

-

¢

existen... jChuck Norris!

(@ Que mis padres se hayan
comprado una tele de 42
pulgadas y tenga que jugar en
otra tele mucho mas pequeiia
con mi Xbox 360.

jQué injusticia! Tu diles que
las pelis se van a ver mejor
en la consola y asi te dejaran
conectarla a la tele...

“ Que, aunque siempre me
lavo las manos para leeros...
jme mancho los dedos con la
tinta de la portada!

Es normal, con la emocion de
leernos sudas un montény,
claro, pasa lo que pasa.

“ Que en la anterior revista
me pusierais en el Tontotruco
de PS3 cuando yo tengo
una Xbox 360. Ahora me
consideran un traidor...

Mira el lado positivo. Podria
haber sido un truco destacado.

@ Que no me dejen jugar a
«Final Fantasy XllI» porque
no sabria y perderia la misién.

Me parece que alguien te esta
haciendo el lio para jugar mas
tiempo, colega.

“ Que Project Natal no salga
hasta navidades.

Pues si, parece que el nombre
se lo haya puesto un catalan,
por aquello de Natal=Navidad.

“ Que la nueva aventura de
nuestra querida Lara Croft
sea solo descargable.

Bueno, mientras llega una
aventura mas “gorda”, es una
buena forma de saciar nuestra
sed de Larita, ;no crees?

% Que ya no saquen juegos
de terror en PS3 tan buenos
como los de PS2.

La ausencia de juegos de ese
género si que da miedo.

~ jQue no exista un «Red |
Redemption» para
un «God of War»! jLos
: ores juegos siempre
 salen para PlayStation 3!

10HC

LA PREGUNTA
_ DE ESTE MES
¢Que os parece el

nuevo periférico
PlayStation Move?

Estas son las opiniones que mas
nos han gustado de este mes:

veLMes aue viENE: (QUE OS PARECE LA NUEVA NINTENDO 3DS?

B Es una gran idea por parte de
Sony igualar la innovacién de
Nintendo. Sin embargo, tienes
que conectlar mas accesorios que
con Wii y Project Natal. Asf, creo
que el accesorio de Microsoft
serd mejor que el de Sony.

Jorge Muiioz (Madrid)

M Siempre es de agradecer que
compafifas como Sony refresquen

—

sus productos con nuevas ideas
pero creo sinceramente que
Move es una copia descarads
del mando de Wii. Sus primeros
juegos me parecen SOSOS )
reiterativos. Creo que Microsofi
se llevara el gato al agua cor
Natal (sf, se basa en EyeToy, perc
es una evolucién méas notable er
ese campo).

César Iniesta




| TU OPINIGN CUENTA
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| Participa en esta

La imagen del mes
. e ———— i

YA HEMOS PROBADO PROJECT NATAL EN
mmm... .v mnnmmt IEN!

-

Lo que dice Ia prensa...

“Un videojuego en el que una exuberante

Blancanieves de estética manga dispara a enanitos

zombis es lo mas vendido en Japon. Ahora llega lo
curioso: el videojuego es espanol.”.

HC: ;Y esperamos que sea el primero de muchos!

“Los videojuegos amenazan con hacer tanta
caja como Hollywood. En los hogares espaioles,
el ocio digital supone un 53 por ciento de las
ventas de entretenimiento ",

HC: ; Amenazan? Nosotros venimos anunciando
ly deseando] mucho tiempo el auge de los videojuegos.

LA POLEMICA DEL MES

44

¢Dejaran de hacer
falta las consolas
para jugar?

Personalidades como Hironobu Sakaguchi o
Hideo Konma creen que en |0 anos las consolas
no seran necesarias para jugar. ;Es verdad?

David Martinez
Redactor Jefe de Hobby Consolas

Un formato con
muchas ventajas

Es cierto que ya se puede jugar en un
mévil o en el iPad, pero no nos enga-
nemos; estos titulos no tienen, ni por
asomo, la calidad y las funciones que
ofrece un juego de consola. Las ven-
tajas de las consolas son demasiadas
para desaparecer: son dispositivos
disefiados para jugar, que ademas han
ido ganando funciones extra (como la
reproduccién de video, la conexién a
Internet o, dentro de poco, las 3D) y que
ya se consideran como un aparato mas
en casa. Las consolas permiten juegos
més largos y cuidados, que son los que
demandan los jugones. La verdad, no
veo a Sony, Nintendo o Microsoft “muti-
lando” sus mejores titulos para jugar
con el teclado del mévil o para que se
puedan cargar por streaming.

Ya sé que existen otros formatos, pero
no estoy dispuesto a jugar el préximo
«Metal Gear» en mi mdvil o tener que
esperar meses para que se descargue
un «Final Fantasy» por streaming.

B Pienso que Sony se deberia el tiempo ha demostrado que no
csmerar mds para hacer algo que  resulta espectacular a la hora de
la diferencie en mayor medida ponerse a jugar de verdad.
con a Wii. Carlos Martinez
Javier

B Creo que lo que se ha visto es

B La mezcla de movimiento
intuitivo y calidad técnica puede
ser excepcional en el caso de esta
consola. Wii fue la primera en
apostar por esta férmula, pero

solo una pequefia muestra de lo
que podré dar de si el periférico.
iLas posibilidades son infinitas!
Javier Alonso

Carlos Villasante
Colaborador de Hobby Consolas

Ha e seguir
ev&ggonaﬁgo

i Te van pesando las canas, David. Yo
i tampoco creo que los dispositivos mavi-
i les puedan sustituir la experiencia que
ofrece una consola de sobremesa, pero
i si que veo més futuro a proyectos como
i OnLive. Este aparatito se conectars a
i internet y a nuestro televisor y nos per-
i mitiré jugar en un ordenador remoto a
: cualquier titulo que compremos. Esto
: quiere decir que nosotros mandare-
i mos las érdenes desde nuestro mando
i y recibiremos la sefial de video como
i si lo estuviésemos jugando en nuestro
: televisor. Asf se eliminara la necesidad
i de actualizar nuestra maquina por-
i que quede desfasada técnicamente, y
i podremos disfrutar siempre de los jue-
i gos mas punteros. De momento es sélo
i un proyecto, pero pronto se hara real...

Nos cuesta hacernos a la idea de que
i nuestras queridas consolas desapa-
i rezcan, pero surgen nuevas tecnologias
i que ofreceran mds ventajas y menores
" costes. ;Por qué no aprovecharlas?

=>Consigue la camiseta de Hobby Consolas

/iy
¥ eonsont”
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Los éxitos de ventas en todo el mundo para todas las consolas

EN ESPANA

POSICION JUEGD CONSOLA ; POSICION i
: ANTERIO!

3 NTERIOR ; E

Por consolas
3> PS3

1  God of War lll

2  Final Fantasy Xll e o g SRR e Ao
Lrlo | g by B
3  Pokémon Plata e
T S FiaL FaTASY i ‘ &;ﬁlzfm Bad .2 9 Saints Row2
okemon Uro Gltima en e
e s A b o la saga es todo un :
fenémeno. Sus G XBOX 360
_____ 2 FinalFantasy X ﬁ?ﬁéﬁ:ﬁ%&sﬁ' 1 Final Fanhgy Xl & NFSShift
FIFA 10 ; t 2 Battlefield Bad C. 2 7 Mass Effect [Classic)
FIFA il W3 FIFA 10 § Bloshocks
_________ 7 ‘ Battleﬁeld Bad Com. 2 4 Assassin’s Creed 9 Metro 2033

B Call of Duty Modern W2 4p Moto GP 09/10

» Wii i p NDS

1 New Super Mario Bros. | 1 Pokémon Plata
2 Mario Kart Wii i 2 Pokémon Oro
3 Wii Sports Resort i 3 ELP.LaytonylaCaja...
& FIFA10 : & Spiderman Reino de...

God of War Il 5 Sonic & Sega All Stars | 5 Star Wars Lego Comp.
poxguou HEART GOL_D ............................ h .............................................................

Kratos cumple su venganza. No sélo s ok :
ha conquistado el Olimpo, sino que se | %Soul Sitver» son dos »PSP . > PS2
ha colocado directamente en el primer | remakes para DS de los ; ‘;‘;‘f%ﬁ“ ; El:s?;gm
: clasicos de GameBoy. Y si :
puesto de las listas de ventas. Y dentro 3 Callof DutyRoadstoV. | 3 God of War Il

. | siguen vendiéndose a este
de poco se pondré a la venta el recopi- % Dante’slInferno 4 GodofWar

ritmo, parece que van 3
latorio «God of War Colection». desbancar a los originales.

_________ 9HeavyRa1n | /
0  New Super Mario Bros.

8  Call of Duty Modern W. 2 '

5 Avatar

- 8 Mortal Kombat Shaolin

En EE.UU. En Gran Bretana

Del 22 al 28 de marzo Del 21 al 27 de marzo Datos cedidos por VGChartz Del 29 de marzo al 3 de abril D-m“mw:ﬂ
» 1 Hokuto Musou (ps3) » 1 Pokémon Heart Gold / Soul Silver (Nps) » 1 JustDance (wi
» 2 Ryuga Gotoku 4 (ps3) » 2 Godof War lll ps3) » 2 JustCause 2 (PS3, Xbex 360)
» 3 Pokémon Ranger: Hikari no Kiseki nosi » 3 WiiSports (wil) » 3 Battlefield Bad Company 2 (PS3,Xbex 360)
» & New Super Mario Bros. Wii wii) » & Battlefield Bad Company 2 (Xbex 360) » & Call of Duty Modern Warfare 2 (Ps3, Xbox 350)
» 5 Tomodachi Collection (nps) » 5 Zhu Zhu Pets iNps) » 5 Pokémon Soul Silver iNps)
» & Godof Warlll (ps3) 5 & JustCause 2 Dxbox 360) » & Wii Sports Resort (wi)
» 7 Hokuto Musou [xsox 3s0) » 7 Final Fantasy Xill tps3) » 7 Pokémon Heart Gold (nps)
» 8 Gundam Assault Survive (PsP) » B New Super Mario Bros. wiil » 8 FIFA 10 (ps3,wi, X360
» 9 WiiFit Plus wi » 9 Final Fantasy XIll (xbex 360 » 9 WiiFit Plus
» 10 Saki Portable (psP) » » 10 New Super Mario Bros. Wii twii)

10 Battlefield Bad Company 2 Dbex 350)

#{ BATTLEFIELDB.C.2
{ ha tomado el relevo

JUST CAUSE 2es la
entrada mas fuerte

de «Call of Duty» en de la lista, aunque el

lo que se refiere a agente especial Rico
shooter” bélicos. Las Rodriguez haya sido

dos versiones se cuelan | incapaz de desbancar a
entre los 10 titulos mas | «Just Dance», que repite
vendidos en EE.UU. posicion otro mes.

La cifra .
' 068 ooo DESCARGAS ILEGALES DE SOFTWARE SE REALIZAN AL
. - MES EN NUESTRO PAIS. UNA CIFRA ESCALOFRIANTE.
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JES afadiran un toque estratégico a las
partndas rnulmugador del préximo «Halo Reach».

Batalias Gpica:
en m'l'ernet

Ya hemos probado la beta multijugador de
leach y estamos dispuestos a poneros
Ios dlentes largos con nuestras impresiones

La nueva entrega de la saga «Halo» s
acerca cada vez mas a nuestras consolas, |
promete incluir un modo multijugador qu
nos haré olvidarnos de nuestra vida social e
cuanto lo probemos. El 3 de mayo, Bungi
hara piblica una beta en la que podran par
ticipar todos los poseedores de «Halo ODST>
y que ofrecera una muestra de lo que va a se
el juego final. Nosotros ya hemos podido pro
barla en las oficinas de Microsoft, y os asegu
ramos que no va a defraudar a nadie.

En la beta habra cuatro mapas disponible:
cada uno pensado especificamente para al
glin modo de juego en concreto (Invasién, Re
servas, Cazarrecompensas, Asesino o Defer
sa del Generador). Aquellas partidas que s
estructuren por equipos nos dejaran escoge
entre Spartans o Elites, y cada uno tendra su
propias caracteristicas (estos ltimos regene
raran su salud automaticamente, por ejemplo
Ademas, habra otro tipo de habilidades relz
cionadas con la clase de nuestro personaj
que nos permitiran llevar un “jetpack”, corre
més rapido o volvernos invisibles, por ejempls
Si os mola jugar a los "shooters” por interne
estad atentos a este «Halo Reach», porqu
promete proporcionarnos muchas horas de d
version sin limites cuando salga en otono.
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~ NOTICIAS BREVE!
Vuelve el amllo unlco SoE

Paxton Felton, resucmdo de la muer
Se anuncia ! guel %m:?&m?;mw

moso
un juego de roI que Ilegara en 20II iabors Mol desarRa it it
la"Etl,seﬁor dbemlog m;l-;'- 2K GAMES ANUNCIA EL
obra cum RR.
Tolkien, _r'ecibiré una nueva g?nne aod unm 35:3‘ Ixuschoodm‘ 2::se &
adaptacion en forma de ya entre manos su préximo trabajo,
videojuego con «La guerra juego de accién en primera persona
del norte». El juego, a cargo ;(box ge que tendrd un alto compon
s e misterio y
s ismierid: «FEAR3»SEAPUNTA agente dl FB que mndréqueha
sistema para personalizary AL MODO COOPERATIVO M S ST deSOOROCIdR
mejorar el nivel de los per- it ooa s ntoge ehoniods”  RAPEA DESDE EL
sonajes mientras luchamos contra las tropas de Sauron en el norte este afio. «F.EAR. 3», que saldré para SALON DE TU CASA
de la Tierra Media. Habra cooperativo online para tres personas. PS3y Xbox 360, incluird una camparia Giricite a kv G a Korami,
que podremos jugar con Point Man, s S 4o aDef Jerm




; -VAS, como el Repetidor de Plasma
para los C(wenant o un lanzagranadas humano inédito.

MODO CAZARRECOM SAS nos propone acumular Col JS volveran a nuestra Xbox 3460. Ademas, contaremos con modos de juego
tantas calaveras como podamos sin morir en el intento. nuevos, como Invasmn o "Cazarrecompensas”, que seran bastante mas creativos que los usuales.

-

por Carlos Villasante, colaborador de HC g,

Seguira despertando pasiones

Losafortunadosquepuodanmderaeshhehum
trardn con que todo lo que les hacia pasarse horas y

- horas jugando a «Halo 3» y «0DST» ha sido mejorado y
ampliado. En las partidas que pudimos echar en Microsoft
comprobamos que la diversién que proporciona una :
multijugador a «Halo» sigue sin tener rival. con
modos inéditos como “Invasién”, varias armas nuevas,
un sistema de habilidades por clases muy chulo, y otras
posibilidades como la de realizar muertes con sigilo, este
«Reach» promete hacer las delicias de los fans de la ugm

e S

ENDREMOS VEHICULOS que podremos pilotar en cualquier momento. Aunque nos
serviran para ganar una ventaja considerable, también podran ser destruidos.

S o ottt o S0 ok S Do T A 1S Un ger“o Opta al
rap ntes como confirmarse en mo
il Bhststtnae | | Principe de Asturias
micrdfono, reproductores de ri esteredscopicas y del control con el
ot ke ey e it candidato al galardén
R G sonpas. e i de Comunicacion y Humanidades
<KILLZONE 3» EST : :
LLEGARA A PS3 DEJAN INFINITY WARD Shigeru Miyamota, uno de los mayo-
Jason West y Vince Zampella, dos de res genios en la historia del videojue-
wm los mayores artifices del éxito de la go, es candidato a uno de los premios
que a tercera - saga «Call of Duty: Modern Warfare», mas importantes de nuestro pais: el
antrega de «Killzone» han a&f"rg"md“’ Infin Principe de Asturias de Comunicacién
aparecerd en summm% y Humanidades. Como sabéis, es el
Wa que mantendré un estrecho creador de sagas como «Mario Bros»,
mMse . vinculo con Electronic Arts. «Donkey Kong» o «Zelda» y también
zonoce ninguna g‘:ﬁ?d o depolg:rdos ha logrado incorporar a mujeres y
echa concreta. ) «Moder Warfaren con sus personas mayores a esta aficién gra-
:;%‘m: mﬁa proximos proyectos. cias al disefio de la consola Wii.
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El hombre arafa volvera a protagonizar un vi-
deojuego, esta vez independiente de las peliculas.
Activision dio los primeros datos sobre «Spider-
man: Shattered Dimensions» en un evento cele-
brado en Londres, donde desvelé que la aventura
se dividira en cuatro universos totalmente dife-

é\'b-

controlaremos al Sﬂlder-Man de toda la vida en una

jungla, con un estilo répldo y unos graficos "cel shading” a la altura de los comics.

J

-

Spider-Man lanzara su
red en cuatro universos

llegara en septiembre y contar:
con cuatro amblentacmnes distintas y trece jefes finales

renciados, mas alla de la habitual Nueva York. C
ellos, hasta ahora se han anunciado dos: el “ii
creible”, que imitara la estética colorida de los ct
mics con una jugabilidad muy répida, y el “noir
de tono sombrio, en el que habra una dinamit
més lenta, con togues de infiltracion y sigilo.
Nuestra misidn sera recuperar los fragment
de una tabla que mantiene el equilibrio entre l¢
diferentes universos. Para ello, los niveles e:
taran muy centrados en las luchas contra jefe
finales, trece en total. Por ahora se ha anunciac
la presencia del cazador Kraven y el mafioso C
beza de Martillo. A las habilidades habituales ¢
Spidey se afadira una vista en primera persor
alternativa con la que zurrar a los enemigos.

estara ambientado en la Nueva York de los afios 30 y jugard
con elementos de infiltracién y con el contraste entre zonas de luz y de sombra.

INTERNET ONLINE

M Gana a tus amigos
cantando online

A partir del proximo mes de
junio, los fans de «SingStar»
podran retar en directo a

sus amigos gracias a una
actualizacion que inco ra
el nuevo modo Batalla Online.
Se podran mandar invitacio-
nes para “dar el cante” en
cualquier canc:én w ambos
tengan, con la

de usar simultaneamente la
camara PlayStation Eye.

B CoD bate récords

con el pack Estimulo
La del primer conte-

ble para «Call
of Duty Morg: Warfare 2»

esta batiendo marcas: mas de
2,5 millones de descargas, de
ellas un millén séio el primer
dia. El pack incluye cinco
nuevos mapas que contribu-
yen a alargar el ya de por si
amplio multijugador online.
Por el momento, este exitoso
contenido es exclusivo del
Bazar de Xbox Live y se puede

adquirir por un precio de
21)0 Mnl::::rsoﬂ Points.

H Llena Home con
Assassin’s Creed

Los fans de la ambientacién
de «Assassin's Creed» estan
de enhorabuena, porque des-
de este mes hay un espacio
en Home [ PlayStation 3] con
un contenido inspirado en la

aventuras de Altair y Ezio. Se
podra usar a visién de aguila
para hackear el sistema de
seguridad de Abstergo, asi
como luchar contra otros
usuarios en batallas de
templarios y assassins.

B YugiOh! llega a
Xbox Live Arcade
Konami ha anunciado que en
el segundo trimestre de 2010
llegara al Bazar de Xbox Live
una adaptacion de este famo-

s0 juego de cartas coleccio-
nables. «YugiOh! 5D's Decade
Duels» usara personajes de
la serie e incluira tres modos
de juego: partida rapida, clasi-
ficatoria y personalizada, con
hasta cuatro jugadores.

PIELS u, PArmcK JEAN. ©

onemoreproc
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Vito ya tiene

un ir

Os contamos nuestras impresiones tras jugarnos
el pellejo en la primera partida a '

Los afos 40 fueron tiempos duros en EE.UU para
tipos como Vito, el protagonista de «Mafia II», un
italo-americano que se ve sin trabajo tras volver
de la 22 Guerra Mundial. En esas circunstancias
es dificil rechazar la oferta de Joe, un amigo de la
infancia que le propone “colaborar” con la Mafia.

Nosotros pudimos comprobar lo que le espe-
ra gracias a la invitacién de la compaiiia 2K, que
nos permitié jugar una misién de esta aventura
tipo «GTA». Lo primero que nos sorprendié fue la
excelente ambientacion de la ciudad de Empire

Bay. Tras probar las opciones de per-
sonalizacion del propio Vito y de los
coches, vivimos un intenso tiroteo
por un turbio asunto de contraban-
do. No nos hizo falta mucho tiempo
para acostumbrarnos al sistema
de coberturay valorar la ayuda de
nuestros comparieros. Fue breve,
pero nos gustd y nos dejé con
ganas de que llegue el dia 27 de
agosto para jugarlo a fondo.

IS estaran integradas en el desarrollo de un modo muy cinematografico. EL guidn tiene
00 paginas y 300 personajes activos. Los objetivos secundarios afiadiran entre 5y 8 horas de juego.

) ~ marcados por as dificultades econémicas de
la guerra, todo tendra un tono mas oscuro e invernal.

habré un %amm niveles, y esa

juego: los & 50. prosperidad se notara en las calles y hasta en la luzy el clima.




AP '

el _"’_'

=~ - podremos utilizar un sisterna de’

- cobertura similar al de «Gears’
of War»_Las-armas estaran
inspiradas en las de la época

: STICIO, el
trasfondo del juego esta basado en la historia real de

la Mafia estadounidense, que cobrd fuerza en los afos
20 cuando los inmigrantes italianos que “importaron”
de su pais esa organizacién aprovecharon la época de
la ley seca para afianzar su negocio. Fue el inicio de
una andadura criminal que dura hasta nuestros dias.

: era la puerta de entrada de
los inmigrantes que llegaban a Nueva York. Esta ciudad
fue la capital del crimen organizado estadounidense.

es
sin duda el jefe
mas conocido,
aunque se
considera a
Lucky Luciano
como el hombre
que unificé a
las distintas
familias bajo
su autoridad.

> VEH 05 tendran un papel fundamental. No seran modelos reales, pero podremos tunearlos,
ascuchar la excelente banda sonora y, por supuesto, usarlos para desplazarnos... jo huir de la policia!




ultlma batallé

Calad bayonetas, porque C of War

Ha sido un anuncio a lo grande. Cliff Bleszinski, los arcos argumentales de la serie, como la histo-
responsable de la saga, ha anticipado la tercera  ria de Adam, el padre de Marcus, o Myrrah, la reina
entrega de «Gears of War» para abril del afio que  Locust. En el trdiler que se ha hecho publico tam-
viene. El juego conservara el desarrollo de accién en  bién se podia ver un nuevo enemigo, los Lambent,
tercera persona de los anteriores, con graficos me-  que atacaba a la Horda Locust y a los humanos
jorados y nuevas armas (como el lancer originaly  por igual, ademas de nuevos personajes, como
una escopeta de cafiones recortados). En cuantoal  una misteriosa mujer soldado. El mes que viene
argumento, solo se ha desvelado que cerrardtodos  os desvelaremos mas detalles en exclusiva.

A NUEVOS PERSONAJES ademas de los héroes ON EXPLOS
Marcus y Dom. En el tréller aparece esta mujer soldado.

Ilbrara Ia

| 3 invadira
nuestras consolas el proxumo 8 de abril de 20II.

OSIVA con unos graficos de
escandalu volvera a Xbox 360 en 2011.

Un erizo tan rapido...
que ya nos ha visitado

Ya hemos podido disfrutar los prlmeros
niveles del esperadisimo Sonic

La mascota de Sega vuelve a sus origenes. Esta cuarta en-
trega (que sera descargable) tendra gréficos poligonales,
pero el desarrollo sera en 2D, clavadito al original de
Mega Drive. Nosotros pudimos ver el primer nivel,
inspirado en “Green Hill", y disfrutar con su control
clasico y su endiablada velocidad. El primer episodio
estara disponible a lo largo del proximo verano.

GANADORES DEL CONCURSO
LOS MEJORES DE 2009

CONSOLA XBOX 360 ELITE + JUEGO CALL OF DUTY: MW 2

VICTOR MATEQS RODRIGUEZ LEON
CONSOLA PS3 SLIM + UNCHARTED 2

MIGUEL ANGEL ACENA RICO TOLEDO
CONSOLA DSi + EL PROFESOR LAYTON Y LA CAJA DE PANDORA

GEMA PEREZ ALBANO TARRAGONA
CONSOLA Wii NEGRA + JUEGO NEW SUPER MARIO BROS

JULIAN PENARANDO SOBRIDO VIZCAYA
CONSOLA PSP GO + JUEGO GRAN TURISMO

SERGIO BALADO RUBIO ZAMORA
GANADORES DEL CONCURSO

RESIDENT EVIL

JUEGO PARA Wii + Wii ZAPPER + MOSQUETON LINTERNA +
KIT SUPERVIVENCIA + CAMISETA

MARGARITA RAMIRO VARGAS ACORUNA
JUAN JOSE GARCIA MARTINEZ ALMERIA
JOSE ENRIQUE ALZA PULIDO cADIZ
JOSE ANTONIO BUJALANCE MARIN CORDOBA
JOSE TRUJILLO ARENAS JAEN
MARCOS RODRIGUEZ LUGO
MIGUEL ANGEL NIETO VARGAS MADRID
LAURA NAVARRO VEGA MURCIA
LUIS MARTOS RODRIGUEZ TOLEDO

VALLADOLID

DAVID VELA MILLAN




DISFRUTA DEL MAYOR ACONTECIMIENTO

DEPORTIVO DEL MUNDO

COPA MUNDIAL
e E LA FIFA

“Ww.pegi.info  Cops Mundial de la FIFA Sudiirica 2010 % 2  Eacionic Ans e, EA, EASPORTS &l iog:tco de EA SPORTS son s regisiradas de Elecronic Ats inc. € £l emblema oficialy 3 mascota oficial de ta Copa Mundial de la FIFA Suddéiics 2010

wal Taalan da fn Fane bl adial de b DICA sas s el . dabedd Semmseiolos de le P Moo & .ot Male §feceol. Ml 1 LASme & &
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S e e o
del juego «Asterc

mundial ~UIENTE »?

=»Pasad chicos, pasad y poneos
cémodos, que os voy a contar los
rumores mas sabrosos que me han
llegado este mes. Suena con fuerza
uno que habla del redisefio de
Xbox 360, que podria someterse a
una dieta de adelgazamiento para
apuntarse al concepto "slim" que
tan bien le ha sentado a PS3.

< He leido por ahi una noticia que
no termino de creer: un animador
3D de Ubisoft ha subido a una red
social una lista de los juegos en los
que ha trabajado, y en la dltima
linea pone nada menos que "Nuevo
Assassin’s Creed (2010)". ;Llegard
la tercera entrega de la saga este
mismo afio? Ya veremos...

= Ya se hacen quinielas sobre cuél
sera el primer juego de Respawn,
el estudio que han fundado Jason
West y Vince Zampella tras dejar
Infinity Ward (los creadores de
«Call of Duty Modern Warfare»).
Todavia no se sabe nada, pero ellos
aseguran que serd un bombazo
que competiréd directamente

con «Modern Warfare» en el
subgénero militar moderno.

= Llegé la hora de cerrar, pero no
quiero irme sin contaros la dltima
de Miyamoto. El creador de Mario
ha sugerido que el préximo Zelda
para Wii podria usar el Vitality
Sensor, ese artefacto que se pone
en un dedo para medir nuestras
constantes vitales. {Ya estoy
deseando saber qué nos prepara!

ANUNCIO = NINTENDO 2
La sucesora de DS seraen 3D

La nueva consola
portatil de Nintendo
se presentara en junio,
dentro de la feria E3.

Nintendo ha anunciado por sorpre-
sa que va a lanzar un nuevo modelo
de portatil. Su nombre provisional
sera 3DS, y destacara por reproducir
imagenes en tres dimensiones sin ne-
cesidad de gafas gracias a la tecnologia
Parallax Barrier de Sharp. También se ha ade-
lantado que tendré dos pantallas de 4 pulgadas
(ligeramente mas pequefias que las pantallas
de DSi XL] y que incorporara sticks analdgicos.

Nintendo asegura que también ha patentado
nuevas formas de control y que podemos es-
perar mejoras tanto en sus capacidades WiFi
como en la duracién de las baterias. Aunque
ya se ha producido el anuncio oficial, la consola
no se mostrara hasta el préximo E3 de Los An-
geles, que comienza el 15 de junio. Se pondra a
la venta antes de marzo de 2011y sera compati-
ble con los cartuchos de la actual DS.

/

ha aparecido en

Internet, aunque no se trata de un
modelo definitivo y Nintendo no se
ha pronunciado al respecto.

“PS Move es Wii también. Nada de lo que han
mostrado es sorprendente; nada de lo que
han mostrado es innovador, y al final todo

fl a s h ' dependera de lo divertido que sea el software. =
[ ]

REGGIE FILS AIME, Nintendo América

iO”é

EL PROXIMO ZELDA podria usar el Vitality
Sensor. ;Controlaremos asi a Link?

22 HC

PRIMEROS DATOS - PS3 Y XBOX 360
Soldados del futuro... jpresentes!

La accion de Ghost Recon Future Soldier llegara a las
consolas de Sony y Microsoft a finales de este ano.

El equipo de Ubisoft en Paris ya tiene a
punto la proxima entrega de la saga bélica
«Ghost Recon». Sera un juego de accién en
tercera persona ambientado en el universo
de Tom Clancy, en que controlaremos a las
fuerzas de elite del ejército americano.

A lo largo de 12 horas, podremos experi-
mentar unos combates muy realistas, en los
que tendremos acceso a los Cltimos prototi-
pos de armamento, como el camuflaje 6pti-
co, un exoesqueleto o el mortero portatil. La
campana se completara con modo coopera-
tivo y enfrentamientos online para dos equi-
pos de 8 soldados. «Future Soldier» llegara
a nuestras consolas en noviembre.

EL MODO COOPERATIVO y el online para 16 jugadores
completardn una campaia de accién muy intensa.
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RESERVALO AHORA. A LA VENTA EL 28 DE MAYO
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 E ostadounidense
John McAllister ogro
hatirlo a principie- B
br l(f-‘*l[pum de pasarse tres dias
s 3 ~rOr /a.
ugandoa |a recreativad

ANUNCIO - PELICULA
Los muertos vivientes
se levantan en 3D

PDacid b Pusi 111
alaty 11 Ui

Resident Evil: Ultratumba llegara
los cines el 10 de septiembre.

Por si las expansiones de «Resident Evil 5» de los dltimos me-
ses no habian sido suficientes, se acaba de anunciar que el proxi-
mo 10 de septiembre llegara a la gran pantalla la cuarta adap-
tacién cinematografica de la saga de zombis més famosa de la
historia. Bajo el titulo de “Resident Evil: Ultratumba®, la accién
aprovechara esta vez la tecnologia 3D més avanzada, en la linea
de lo que ya hemos visto en "Avatar” o “Furia de Titanes".

La pelicula est4 siendo dirigida por Paul W. S. Anderson, quien
ya participé como guionista en las entregas anteriores, ademas
de dirigir en 2004 el film “Alien vs. Predator”. La bella Milla Jo-
vovich, igual que sucedia en las tres peliculas anteriores, volvera  £n TRES DIMENSIONES podremos disfrutar de
a meterse en la piel de Alice como protagonista de la historiaen  esta terrorifica secuela cinematografica.
su biisqueda de supervivientes del T-Virus (ese que convierte en
zombis a quienes se exponen a él). En su lucha contra la Corpo-
racién Umbrella, Alice recibira la ayuda de Claire Redfield. Las
pistas les llevaran a la ciudad de Los Angeles, pero, al llegar, en-
contraran las calles infestadas de muertos vivientes, una trampa
mortal de la que no podrén escapar... ;0 quiza si?

FUTUROS
LANZAMIEN?

Los juegos mas potentes 4
para los proximos meses &

1Ya estamos
en Facebook!

Podéis encontrar vuestra revista favorita
en www.facebook.com/hobbyconsolas

Por fin podéis consultar nuestra pagina oficial de facebook. Aqui encon-
taréis informacién actualizada sobre todo lo que ocurre en la redaccién,
nuestras mejores fotos, los viajes, las presentaciones... y, por supuesto,
un espacio para que nos contéis vuestras dudas y sugerencias. Desde
aqui 0s animamos a participar en esta pagina, que sobre todo, es para

! i 4 Sin & Punishment 2 Wii Accién 7 de mayo
vosotros. jY no olvidéis invitar a vuestros amigos!
Lost Planet 2 PS3, Xbox 360 Aventura 11 de mayo
. Sl [ Prince of Persia PS3, Xbox 360, Wii  Accién 13 de mayo
Khazar Tarutar Hoa' IE9 Atan wake Xbox 360 Aventura 14 de mayo
m . rte de qua me ha tocado una fabulosa Xbox 360 en t:x: - ; “
s :‘;::r‘?:;: :::Msu que me llegd esie viernes dia 9, si no me equ Bob E‘wﬂ]' Wii Velocidad 14 de mayo
on 4l de la votacion de los juegos el aha 3 . .
dado una alegria enorme y me pillo tAn &0 frio que me guede Modnation Racers PS3 Velocidad 20 de mayo
e e ot o  ho SSpa1AbA paquet - ~ Red Dead Redemption PS3,Xbox360  Aventura  21demayo
e i er ks L Split Second PS3, Xbox 340 Velocidad 21 de mayo
Lulkygaba Corredera Para saf colaborador y me envidis 1a camisetd que Alpha Protocol PS3, Xbox 360 Aventura 28 de mayo
'Y i1ty > 2
N o mts venida wngoquehace? Furia de Titanes PS3,Xbox360  Aventura  28demayo
de v J g L T
de Espata U andarie und
cares ;;::;,.:‘:.‘LI.;J;:T&\ - UFC 2010 Undisputed PS3, Xbox 360 Lucha 28 de mayo
= V27 Dencar RUSE PS3, Xbox 360 Accién 3 de junio
RS . Tonl Hernindez Lorénio A ver si para ol préximo namero ponéis un Supor Mario sm 2 Wii Plataformas 12*’“
SRR post f war 3 -
n n c ﬂ pner de god olwar M Lego Harry Potter PS3,Xbox 360, Wi Aventura  21dejunio
-— T beta de Project Natal. Es -
aios  Dasa S0 ooy ,ﬁ::;,"::’,,ﬁ‘,‘:_ m;:\::: hames pro g °‘"°?,;f,",i::df, Metroid Other M Wii Aventura Verano
Aby e 1 0 era iy
Bk prmers v ave 4 e B e movmarto Sl 50 Dead Rising 2 PS3,Xbox360  Aventura 10 septiembre
. > ¢ | gz | sistama o ™ .
LA l:} - o iy o Simutint, P Precio reducido £ NUEVA FECHA
" R gl NOTA: Lis echas que apanecen en esta lista son Las. que nes han p PP jerre de es Lo
Garronde 5 3 plrepi e g pasibles cambios que puedan sulrir pe qu

n ganas G voiver &
Carios Ortiz Garcla Dan ga \
‘ comprarse i xbox360.. menuda maguinal
Denunciar
ver 1cdas
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NUESTRAS REVISTAS

Las mejores publicaciones que podéis encontrar en vuestro kiosco

Monster Hunter Tri
es... jbestial’

M En portada: Monster Hunter Tri.
Nintendo Accién os trae la primera
review del juego mas esperado

para Wii. La caceria, por fin, va a dar
comienzo, y la revista tiene todas las
claves para dominarla. Incluido un
manual del cazador, con todos los
secretos del juego en 16 paginas.

M Los Bakugan, el fenémeno
televisivo del momento, vuelven a DS.
0Os muestran todas las pantallas de
Bakugan Battle Trainer y hacen un
repaso por la serie y sus personajes.
B Es tiempo de
dragones. Cuentan
todo sobre Dragon Ball
Origins 2, Blue Dragon
y Dragon Quest IX.

B Los juegos que
vienen para Wii
prometen revolucionar
el panorama. Asi son los
nuevos Prince of Persia,
Lego Harry Potter y

Bob Esponja, tres titulos
que os presentan en
profundidad.

EI (_‘"/"f‘.r R

\F\HSTA

La mejor musica en lared

B Reportaje “Toda tu musica en Internet”: ; Queréis saberlo todo sobre

vuestros artistas favoritos? ; Escuchar musica gratis? ;Ver los Gltimos

videos de los cantantes de moda? Han estado navegando para traerte las
webs de musica mas completas.

B Reportaje “Las series que vienen”.
Vuestras series favoritas vienen con
nuevas aventuras, personajes jy mucha
emocion! Si quieres enterarte de todo, jno
pierdas detalle a estas paginas!

M Videojuegos: Este mes, un montdn de
sorpresas: Sonic Classic Collection, Cate
West The Vanishing Files, Pokémon Heart
Gold, Picross... jy muchos mas!

WY de regalo, las pegatinas para hacer
mensajes jmuy locos!

Mas accion
al margen de la ley

B ;Vuelve GTA! Si sois fans de la saga de Rockstar no os podéis perder
la completa review sobre los episodios descargables de Liberty City. Dos
aventuras totalmente nuevas que podéis disfrutar en la ciudad de GTAIV.

M ;Muévete con PS3!Si queréis saberlo todo sobre el nuevo mando con
sensor de movimiento de Sony, no os perdais PlayMania: os lo cuentan tod
sobre PS Move y sus primeros juegos.

M {El holocausto zombi se desata
en PS3!Si os van las pelis de zombis
y os atrae la idea de recorrer Las
Vegas machacando miles de muertos
vivientes, no os perdais su reportaje
exclusivo sobre Dead Rising 2.

H Los mejores avances: desde lo
lltimo de Mafia Il a los increibles
monstruos de Lost Planet 2, pasando
por la accién “olimpica” de Furia de
Titanes y las divertidas carreras de
karts de ModNation Racers.

WY de regalo... Un CD cargado de
contenido que podréis disfrutar
directamente en vuestra PS3:
desde videos de los dltimos juegos,
a fondos de escritorio, tutoriales
para que saquéis mas partidoa la
consola, guias completas [como
las de God of War y God of War Il),
reviews de PS3y PSP...

iL.a Familia te necesita!

B Descubrid en Micromania como sera

Mafia Il. Os cuentan los secretos del juego

més esperado de 2K. jNo os lo perdais!

M Todos los juegos de los proximos meses. Las
primeras imagenes de The Witcher 2, Crysis 2,
Alpha Protocol y muchos mas.

M Las novedades del mes a examen: Just

Cause 2, Battlefield Bad Company 2, Metro 2033,
Supreme Commander 2...

M Los mejores juegos de Estrategia por turnos
para PC. {Elegid vuestro favorito!

B Y, ademas, en el DVD, Spellforce 2. Gold Edition
de regalo y las mejores demos jugables del mes.




ESPECIAL

* ®mLos Premios de Hobby Consolas

YA TENEMOS LOS GANADORES DE
LOS PREMIOS DE HOBBY CONSOLAS!

Se levanta el telon para descubrir quiénes son los
ganadores de nuestros premios, que reconocen a
los mejores trabajos del ano pasado. Como siempre,
los encargados de tomar esta dificil decision habéis
sido vosotros con vuestros votos. ;Estais listos para
descubrir los titulos elegidos para la gloria?

28 HC



2° Xbox 360
M Compaiiia: MICROSOFT
B Lanzamiento: DICIEMBRE 2005

El segundo puesto de esta
categoria y un respetable

porcentaje de votos son el
reconocimiento

0 al ht:;n afo
que ha tenido
3 30 /0 la méquina de

MEJOR JUEGO ABSOLUTO
Call of Duty Modern Warfare 2

“ M Tipo de juego: SHOOTEM UP

M Distribuido por ACTIVISION

- 3° Wi

: M Compaiiia: NINTENDO
: W Lanzamiento: DIC. 2006

: Laconsola de
: Nintendo ha

: perdido un poco
. de empuje

. envuestras

: preferencias.

: Solo ha logrado
: un 6% de votos.

LA GUERRA MODERNA quedd plasmada con
toda su crudeza en la segunda parte de «Modern
Warfare», un shooter en primera persona que
nos lleva a combatir en medio mundo, desde las
favelas de Rio de Janeiro a las heladas estepas
de Asia Central. A su ritmo de accién trepidante
afade un nivel técnico asombroso, plasmado
tanto en la campana individual como en su
exitoso modo online. Con tantas virtudes, estos
soldados se han ganado su premio a pulso.

PUNTUACION HC: 96

'FINALISTAS

ahora nos vamos a la Italia
- Renacimiento

- a Ezio. Vuestros
- votos le han dado
~ la medalla de

-. p ;
2°U e
Nathan Drake tuvo que
Nepal en busca del te
de Marco Polo.
Por el camino
encontrd el éxito
de la critica, pero
no fue suficiente
para llevarse el
primer premio.
HC: 94

-------------------------------------

3¢ Assassin’s C

Y seguimos en plan viajero, w

“"‘"-c':f; DE VOTOS

=

para encontrar

posibilidades

6%

==\ DE VOTOS

El éxito de

«Modern

 Warfare 2»,
Hero»

LA CALIDAD DE SUS
LANZAMIENTOS ha sido uno de
los elementos determinantes para
que Sony se lleve el premio a la mejor
compaiiia este afio. Pero tampoco
podemos olvidar los nuevos modelos
de PS3y PSP, asi
como las nuevas

multimedia de
esta Ultima. jAsi se
hacen las cosas!

20%)

DE VOTOS

FINALISTAS
. 2% Activision

r Hero» no le ha :
do para quedar primera. :

12%

DE VOTOS

. 3°EA
0 i Nos pusieron a jugar al fatbol en
1 7 /o :  «FIFA 10», bajamos al infierno
WAy ¢ con Dante y nos divertimos con la
¢ accién heavy de «Brutal Legend».
¢ Un merecido tercer lugar del podio
para la compaiiia americana.



ESPECIAL

9 ® Los Premios de Hobby Consolas

LOS MEJORES JUEGOS CLASIFICADOS POR CONSOLA
MEJOR JUEGO DE PLAYSTATION3  [Trx

Uncharted 2: El reino de los ladrones 2°&:iibiy . wartare 2

La enorme calidad y realismo de estas

M Tipo de juego: AVENTURA DE ACCION 0 batallas “modernas” han colocado al dltimo
B Compaiila: NAUGHTY DOG 1 £3% P <Cal O Dty
M Lanzamiento: OCTUBRE A DEvOTOS Sin duda un juego
M Distribuido por: SONY 3 que no os debéis
" l’oss:f,:'“aﬂ"ﬁ“
Con més del doble de .
d . DA I e,
s ot raeves 0 Con el 15% de votos
g aventuras de Nathan ~ Assassin’s Creed Il

Drake han :rr::ldo In las
votaciones de mejor juego
para PS3. Accién, annturl.
un nuevo modo online

Con una ligera diferencia de votos, la

tercera poslclén en PS3 se la lleva Ezio
Auditore, que ha
resultado ser un

L son algunas de h:.b?ndr::u . guia inolvidable
de este auténtico juegazo. para conocer los

entresijos de la Italia
Renacentista, HC: 95

; 20 Con el 16% de votos

” Wii Sport Resort
53% |

Esta nueva remesa de deportes resultaron
e’ CHe N B

'New Super Mario Bros.

M Tipo de juego: PLATAFORMAS

més divertidos y precisos que nunca gracias
i == al nuevo dispositivo

= Wii Motion Plus, que
"§ consiguié mejorar

enormemente la

. captura de nuestros
.. movimientos. HC: 90

0 Con el 10% de votos
Wii Fit Plus
— Ponerse en forma nunca ha sido mas facil
.. que con este titulo, que se hace con el
; tercer puesto como
= mejor juego de Wii.
Ya sabéis, corred que
: - : ] aun estais a tiempo
R et - ot | - de la “operacién
o - BN ~-—-> PR | - bikini" HC:87

Call of Duty: Modern Ware 2 o S

A pesar de no estar protagonizado por el

B Tipo de juego: SHOOT 'EM UP ) Jefe Maestro, la trepidante accién de este
M Compaiiia: ACTIVISION ¢ 26 /o ] S ','.,",?d.....
B Lanzamiento: NOVIEMBRE DE VOTOS p:gra que lo hayd
B Distribuido por: ACTIVISION ‘! elegido como uno dc
vuestros favoritos en
= = Xbox 360. HC:95

La cosa ha estado bastante
refida hasta el ultimo
momento en Xbox 360,
aunque al final los soldados
de «Modern Warfare 2» han

...............................................

0 Con el 17% de votos
Forza Motorsport 3

Casi casl empatado a votos con el primer

sacado a relucir todo su S \ finalista, el nuevo «Forza» cruza la linea
ncial y han ganado la b v . de meta en tercera
. lla. De todos modes, solo b ; g - W TS5 posicion. Sin duda
hace 'l..llvnh darr.u “u:t uob :I:r T , ~Uunpuesto bien
son legion. merecido gracias

a sus inmensas
posibilidades. HC: 94

PUNTUACION HC: 96




2 0 Con el 30% de votos
Zelda Spirit Tracks

El regreso de Link a NDS fue un momunto
rnemurable gracias a este juegazo,

G - combina acci n.
MO/O . O aventuray ro‘l con
- una historia épica,
@ Lﬁﬂ_@mbm‘ SEPTIEMBRE DE VOTOS . . #4488 Yy una capacidad de
€ ¥ 5 “ 4  diversion al alcance
de muy pocos. HC: 96

Han pasado muchos meses 3
B ] | 0 Con el 10% de votos
n hoy en J & ~ gut M 0
ludm mm:; uno de 3 ! ) | y & 3 Kingdom Hearts 358/2 Days
! 3 D A p . Lamedalla de bronce en NDS es para el
de esta genial mn' - 4 W4 e : Gltimo «Kingdom Hearts». Protagonizado
bemonm PULJ” Unzs ‘, by E i e for R:;(al (el
ayudante, % i e < : . ncorpéreo de
zmponbmsquo. art;nor e ¥ / ] \ Soral, destaca
vuestros votos, os han ‘ 4 g ' ¢ su absorbente
argumento y su
| estética. HC: 95

RNy SR e T
FINAIJSTAS

0 Con el 14% de votos

Gr al"l Tu rlsmo ~ Little Big Planet

230/ Si los niveles de un juego no nos convencen,
0 nada mejor que crearlos nosotros mismos

i Tipo de juego: VELOCIDAD : DE VOTOS w no creéis?Y es
B Compaiifa: POLYPHONY DIGITAL que el genial editor
M Lanzamiento: OCTUBRE l ::I nl::ﬁletlsaz laue
M Distribuido por: SONY r dergrocha eslz titulo

- “se salen”. HC: 93

Laverdad esque PSP ha [ T B ... ... o ciiiiiireerrerensernsosnscnssnnnrane
sido la consola con mas
diversidad en los votos, 0 Con el 13% de votos
thm:c ml:c m:;lgte Monster Hunter F. Unite

e v ¥a Los cazadores de monstruos mas avispados
m@g"'"l """r “.;: i también han demostrado ser unos grandes
votaciones. De todas formas, vg:::.?“:s T
para cifras impresionantes . 'apes';% titulo
¥a e basta 4 solito con sus , lep:zohecho obtener
mas de 800 vehiculos. = latercera posicién

PUNTUACION Hc: 95 A e en PSP. HC: 92

SRR R T

gﬁm& ,mhéﬁv«m*ﬁ’“’*ﬁ*@% PLAYST " FINALISTAS

Pro Evolution Soccer 2010 *Hr

28°/° El segundo puesto del podio ha sido para los
M Tipo deluegg FUTBOL

realistas encuentros de este simulador, que
un afio mas ha vuelto
a sorprendernos

con su ingente
cantidad de equipos,
competiciones y
modos. HC: —

...............................................

© Con el 1% de votos
Jak & Daxter. La Frontera P.

Esta simpatica y peculiar pareja volvio a
lucir palmito en PS2, y el resultado fue una
divertida aventura
repleta de accién,

Finalmente, y tras un duro
mamh copa” hadstdo
| para ma entrega de

g% «Pro Evolution Soccer», cuya

saltos, puzles y un
A B L ) clsicoe divertido sentido del
=l humor apoyado en un
PUNTUACION HC: == gran doblaje. HC: 80

-

HC 31
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) M Los Premios de Hobby Consolas

LOS MEJORES JUEGOS CLASIFICADOS POR GENEROS
" DEPORTIVOS

56%

\ DE VOTOS

] Puwlquonohawsm

xf su Impnsionante
la - demasiadas dudas a la hora de

Italia del siglo
XV mmnlurldm
por sus intensos combates y
en el que intervienen
wmmlmpommu
como Leonardo Da Vinci. Todo
esto ha hecho que lo elijéis como
~ la mejor aventura de 2010.
: PUNTUACION HC: 95
FINALISTAS

0 Con el 33% de votos
Uncharted 2.

0 Con el 17% de votos
Resident Evil 5

0 Con el 25% de votos : Q0
Pro Evol. Soccer 2010  : Virtua tennis 2009

Bayonetta

M Compaiiia: SEGA 0
M Consolas: PS3 - xaox 380 60 /0
M Distribuidopor: SEGA  'CALUD
La despampanante y fanfarrona

Bayonetta ha sido uno de los
personajes revelacién de este
afo. Y es que l2 aventura de
accién protagenizada por esta
bruja es un auténtico derroche
de accibn, espectacularidad

fica y situaciones

tes, lo que le ha hecho

arrasar en las votaciones.

,;%, - PUNTUACION Hc: 90 /93

0O Con el 33% de votos © Con el 12% de votos 0 Con el 17% de votos O Con el 10% de votos
Zelda Spirit Tracks Kingdom Hearts 358/2 Days Ninja Gaiden Sigma 2 Resistance Retribution

Call of Duty Modern .. -

MI'_'!DLRN WARF&

Warfare 2 g’
M Compaiiia: INFINITY WARD |

M Consolas: PS3 - XBOX 360
i Distribuido por: ACTIVISION

Aqui si que no ha habido
Wn ConI:nbrulal

votos, la apasionante
campaiia y las enormes opciones
multijugador online de este
shooter le han hecho erigirse
mdchmmadordcmw
en su género. jMenuda “bestia”!

PUNTUACION HC: 96

| FINALISTAS
0 Con el 11% de votos
Killzone 2

0 Con el 21% de votos i #9 0 Con el 18% de votos
Gran Turismo : Need for Speed Shift

0 Con el 7% de votos
Halo 3 ODST

32HC



PLATAFORMAS
New Super Mario B..

M Compaiiia: NINTENDO f - _
MConsolas:wii____ [y S vew 'SUPCR T
DE VOTOS

M Distribuido por: NINTENDO MARIO BROS. Wii

LL)
»

g
g .

- |
L

Mario consiguié mantener el

espiritu de sus juegos clasicos
y elevarlo a la maxima potencia
con un titulo to de frescura,

a e

y a un épico modo multijugador,
este juego ha conseguido el

- honor de convertirse en el mejor
del afio 2010.

 PUNTUACION HC: 94 §28

FINALISTAS

0 Con el 26% de votos
Little Big Planet

!

0 Con el 38% de votos i # 0 Con el 5% de votos
Street Fighter IV : Soul Calibur Broken Destiny

INTELIGENCIA/

ENT. PERSONAL . .
El Prof. Laytonyla “lrde
e et 71%)

M Consolas: NINTENDO DS

M Distribuido por: NINTENDO

Las nuevas aventuras y puzles
onizados por el Profesor
mantienen la esencia de
la primera parte... y han dejado
fuera de la lucha al resto de sus
gracias a la gran cantidad
- de votos que ha recibido.

?5 PUNTUACION HC: 91

| FINALISTAS
0 Con el 18% de votos
Wii Fit Plus

0 Con el 22% de votos
Guitar Hero 5

ESTRATEGIA - ...
Halo Wars (77 | ol

M Compaiiia: MICROSOFT "
M Consolas: XBOX 360
M Distribuido por: MICROSOFT

Este juego de estrategia
mm:gomalmll?n

Metal Gear Solid
Mobile

38%

DE VOTOS

PUNTUACION HC: 96

FINALISTAS

0 Con el 26% de votos
Resident Evil 4

O Con el 24% de votos
\ The Secret of Monkey I

FINALISTAS
0 Con el 8% de votos
Uncharted 2

© Con el 7% de votos
FIFA10

{ #3 0 Con el 17% de votos
Patapon 2

HC33



= iSaludos desde el pais del sol
naciente! Este mes os traigo el
nuevo «Kingdom Hearts» para
PSP, un juego que aunque lleva
un tiempo a la venta aqui, no
llegaré a Espaiia hasta el verano.

A diferencia del resto del
mundo, aqui la expectacién por
el Mundial de Sudéfrica es casi
nula. Nadie da un yen por que la
seleccién pase de la primera fase,
v eso repercute también en las
ventas de los juegos de fitbol.

= El problema es que «FIFA»
tiene los derechos del Mundial,
pero «Winning Eleven» (el
nombre de «Pro Evolution»
aqui) tiene los de la seleccién
japonesa, y ha lanzado un juego
con el subtftulo-«La lucha de los
samurais azules». Visto lo mal
que juega el equipo nipén, suena
hasta c6mico, y ni uno ni otro
juego tienen pinta de triunfar.

= Yoichi Wada, presidente de
Square Enix, ha dicho que, en
vista del gran interés de los fans,
van a estudiar la posibilidad
de hacer el esperado remake
de «Final Fantasy VII».

= Por ltimo, os traigo una foto
de la presentacién de «<Metal
Gear Peace Walker» (PSP).
Aqui sale a finales de abril, y
tendrd un modo especial para
cazar monstruos de «Monster
Hunter». Ademas, Snake podra
lanzarse de edificios como hace
Ezio en «Assassin’s Creed II».

Hideo Kojima fue la gran estrella en la
presentacion del nuevo «Metal Gear».

34HC

se conserva
en un juego de rol
con tres nuevos
rotagonistas y
muchos personajes
del universo Disney.

ROL = SQUARE-ENIX ™ Lanzamiento: Ya disponible (Japén) Verano (Espaiial

MAGIA EN EL. MUNDO DE DISNEY

KINGDOM HEARTS
BIRTH BY SLEEP

Diez anos antes del primer
juego, también habia héroes
dispuestos a recorrer los
mundos de Disney para
acabar con las fuerzas del mal.

Aprendices de heroe

LOS PROTAGONISTAS DEL JUEGO son tres
amigos, Terra, Aqua y Ventus, que estdn pre-
pardndose para convertirse en maestros de
Llavespada. Después de examinarse, sufren el
ataque de una horda de "unversed" y sus cami-
nos se separan. Cada uno de ellos debe viajar
por los distintos mundos de Disney siguiendo
la pista de su compafiero Xehanort y encon-
trandose con personajes clésicos (desde Mic-
key Mouse a Peter Pan). Nosotros podremos -
escoger en qué orden queremos cumplir las

tres aventuras, que alternan fases de explora-
cién, combates y emocionantes secuencias. *

it ‘!; Ao




V00T
HENQD W

L
ey LRpEL N\
57

Nugavos mundos,
héroes clasicos

LOS NUEVOS ESCENARIOS sacados
de las pelfculas Disney estarén basa-
dos en clasicos como "Blancanieves’,
"La Cenicienta" o "Lilo & Stich". Por
primera vez podremos visitar el Pafs
de Nunca Jamas (no sélo el barco del
Capitén Garfio) y nuevas localiza-
ciones alrededor del Castillo Disney.
También apareceran personajes de las
entregas anteriores. Sora, Riku y Kai-
ri tendrédn un aspecto més juvenil, y
se recuperaran protagonistas de «Fi-
nal Fantasy» como Zack Fair y Moo-
gle. Por supuesto, Donald, Mickey y
Goofy tendran un papel clave.

Aventuras

E’?’{,{E’;'Er - : VR y g TAMBIEN PODRAN ENFRENTARSE HASTA
" " . oy SEIS AMIGOS en los modos multijugador en red
local. Nosotros controlaremos a los tres prota-
/ fo . § gonistas, vestidos con diferentes armaduras. En
{ i J ) el modo "Versus" luchamos todos contra todos,
: mientras que en "Arena" nos enfrentamos a suce-
sivas oleadas de enemigos. También tenemos la
oportunidad de competir en una especie de jue-

TRES HERO ES go de tablero, en el que gana el primero en llegar

a la dltima casilla. Si colocamos nuestro nombre

C LAS I COS D E D IS N E Y en la tabla de récords, seremos p[‘emiac!os con
A LOS MALVAD 0S una medalla, que luego podemos cambiar por

objetos para el modo principal.

F 1 L0 5 — 1 1 X

—

TETSUYA NOMURA,
UNA LEYENDA

es una de las mentes
mas brillantes dentro de Square-
Enix. Ademas de escribir la his-
toria y disefar los personajes de
«Final Fantasy Vli», ha estado
implicado en casi todas las entre-
as posteriores. En PSP, ha tra-
jado en «Crisis Core FF Vil y
el juego de lucha «Dissidia Final
Fantasy». Y entre sus futuros
* proyectos se encuentran
«FF Xill Aqi::»y «The 3rd
Birt radoen la
saga « ite Eve».
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PREESTRE

PAGINA

PAGINA

EN ESTE NUMERO...

El regreso del gran Mario encabeza una
impresionante lista de preestrenos. ¢Querers
saber qué juegos van a "partir la pana”
durante los proximos meses?

SUPER MARIO GALAXY 2 es el rey de las plataformas, y muy pronto volvera a demostrarlo en esta secuela
para Wii. ;Queréis saber con qué nos va a sorprender en esta ocasion? Pues no os perddis nuestro preestreno.

W Xbox 360

Alpha Protocol ..
Prince of Persia
Skate 3..ccouicnis
Split Second ......
UFC Undisputed.....

' PlayStation 3

Alpha Protocol ...........cceciniinne
Modnation Racers...................

'S’Gn los luch dams mas duros que

/|

" PAGINA

estos a tomar

SPLIT SECOND acelera a tope. Sera
mejor que os deis prisa para conocer
todos los secretos de este “racer”.

Prince of Persia .........ciivionis

Split Second. v
UFC Undisputed.........cceceusnnena

¥ Wii
Super Mario Galaxy 2...............

¥ PSP
Naruto Shippuden U.N.C. 3 .....



Wii

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

¥ Junio
~ Nintendo
¥ Plataformas

SUPER MARIC

GALAXY 2

El videojuego que puso a Mario cabeza abajo bien merecia una
secuela. El segundo «Galaxy» nos va a provocar mareos... pero no
solo por su desarrollo, sino también por la avalancha de novedades

il COMO NEWTON CON LA
MANZANA, Mario nos descu-
brié hace tres aiios la gravedad
plataformera, y sus tradicionales
saltos ganaron una nueva dimen-
sién. «Super Mario Galaxy» mar-
c6 un hito y ahora Nintendo esta
a punto de lanzar la continua-
cién de su juego mas "galactico”.

El nuevo «Galaxy» ahondar4 en
el desarrollo del primero, asi que
tan pronto estaremos andando
por el suelo como saltando por
el techo. El control de Mario seré

idéntico: con el "stick" nos mo-
veremos, haremos muiltiples sal-
tos (doble, triple, rebotando en
paredes...). También volveran el
ataque giratorio y la posibilidad
de recoger trozos de estrella con
el puntero. Pero aunque la base
sera la misma, no pararemos de
encontrar nuevos retos...

< EL REGRESO DE YOSHI SERA
UNA DE LAS NOVEDADES prin-
cipales. El dinosaurio planeara
al saltar o se enganchari a plata-

formas con su lengua. Ademads
comemos frutas ganara pode:
como hincharse como un globx
correr més répido. Uno de los i
mos que hemos probado le perr
tird hacer aparecer caminos en
circulo que se va estrechando a
alrededor: Si no encontramos 1t
frutas, desaparecerd y caeremos
vacio. jSerén saltos contrarrel
Mario también ganara poder
Volverén disfraces conocidos, ¢
mo el clasico Mario “lanzafueg
o el de abeja, directamente



Ha:edns anos y medio, et
: pt‘huerdesaf:oalagrmdad de
Mario consiguié cautivarnos. Le
otorgamos un 97, la mejor nota
que le hemos puesto a un juego
para la consola de Nintendo,

Hemos visto herederos de los

clasicos de plataformas, como

«New Super Mario Bros.». Sin

| embargo, no habia una secuela

directa de un plataformas desde

que en 1995 aparecio «Super
Mario World 2: Yoshi's Island».

. B MARIO Y YOSHI
TENDRAN QUE APRENDER
UN MONTON DE PODERES
PARA SALIR AIROSOS |

WMARIO

EL FONTANERO Y SU DINOSAURIO

vuelven a formar equipo en un juego

de plataformas de Nintendo. ;|

capaz Yoshi de volar de planeta en

[):aneta sin marearse y sin sufrir “jet
“? No nos cabe la menor duda.

TENDRA NUEVOS PODERES en esta segunda aventura galdctica. Entre ellos estard la

pos:bllldad de convertirse en bola de piedra roganle y echar una partida de bolos, por ejemplo...



Super Mario Galaxy 2

ST
i

EL DISENO DE LOS ESCENARIOS serd una
pasada. Los niveles constantemenle jugaran

con los puntos de gravedad y los tamanos EL CONTROL CAMBIARA CONSTANTEMENTE. Arriba tenéis a Mario en un escena
con clasico desarrollo horizontal y abajo rodando una pelota por un planeta.
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del primer «Galaxy». Pero das estas posibilidades se
también se estrenardn otros, co- en escenarios més exigentes g
mo el de fantasma Boo, que flo- los de la primera parte y diseii

La primera vez que vimos a Yoshi fue en «Super Mario World». 15 anos

despues, el dino se ha convertido en un personaje recurrente para tard y podrd atravesar paredes. de plataformas sorprenden:
Nintendo: ha conducide karts o jugado al baloncesto contra otros iconos Ademss, una seta de piedra nos mente creativos. Incluso tend
de la compania, e incluso ha protagonizado sus propios titulos. Aqui i 1 iod 1 sl ibi
repasamos sus apariciones "poligonales” en juegos de plataformas. permitird controlar a Mario de  mos que resolver puzles ctbi

una forma completamente nue- moviendo piezas por los cua
va: si agitamos el mando se con- costados a base de "culetazos".
vertird en una imparable roca  La cara més retro del juego
rodante que aplastard enemigos mostrara con el nuevo mapa
y hasta saltard por rampas. seleccién de nivel al estilo de I
«Mario Bros» clésicos o las fas
< TAMBIEN DEBUTARAN ALGU-  de desarrollo horizontal. Las
NOS ENEMIGOS con nuevos ata- madas melodias, inéditas y

o‘(_ 457 4 y

[NINTENDO 64, 1996) [NDS, 2004) Yoshi si

Tt i 3 ¢
Esperaba inmavil en el tejado del se podia controlar en la conversion ques, como plan.as con mehOS tomadas de entregas anterio §
castillo de Peach, al que podiamos portatil. También manejabamos a que se lanzarédn contra nosotros. acompafiardn a unos escenari
subir al conseguir las 120 estrellas.  Wario, Luigi y Mario, por supuesto. Y entre los retos a los que nosen- repletos de colorido y con las t

agL frentemos no faltardn enormes miticas clésicas de la saga:
e jefes finales con sus rutinas, que ve, agua, fantasmas, campo,
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\ It o nos obligardn a usar sabiamente  go... Ser4 el retorno del Mario

; . los poderes especiales, cafierfas siempre, pero os aseguramos g
: " ‘ por las que bajar, bloques, mone- lo pasaremos como nunca.

das y cientos de estrellas. También

descubriremos nuevas formas de PRIMERA IMPRESIO!

{GAMECUBE, [Wii, 2007) Aungue interactuar con el esoenario, como El control es idéntico al de la

2002) Fue el debut tridimensional no se podia controlar, hizo un. congelar el agua para crear nuevas  primera parte, pero a cada pas

N TR MO TAUTUCMMI  piataformas y converti cascadas  enconramos nuevos retosy

en paredes por las que rebotar. To-  habilidades. ;Y vuelve Yoshi!
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PS3 - Xbox 360

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.
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- Sega
M Accion / Rol

participar en momentos de accion, pero
tambien habra muchos elementos de rol

S

nos haran

ALPHA
PROTOCOL

¢Creiais que emular a un super agente tipo Bond solo consiste

en pegar tiros? En esta aventura también nos tocara dar palique...

N MICHAEL THORTON ES UN
ESPIA NOVATO que se va a ver
involucrado en una crisis inter-
nacional: jun avién comercial
ha sido derribado a misilazos!
Nuestro cometido en el juego se-
rd acompaiarle desde que apren-
da los conceptos més bésicos del
espionaje hasta que se enfrente a
terroristas internacionales.

El desarrollo seréd en tercera
persona y en él abundarén los ti-
ros y el cuerpo a cuerpo. Sin em-
bargo, no habré accién y punto,
porque podremos configurar to-
dos nuestros pardametros: desde
el aspecto fisico hasta nuestros

puntos fuertes (contundencia
con armas cortas, carisma, etc.),
que decidiremos a base de asig-
nar puntos de habilidad. Asi, las
partidas estardn a medio camino
de la accién mis clésica y juegos
de rol tipo «Mass Effect».

< TAMBIEN TENDREMOS QUE
INFILTRARNOS en numerosos
complejos, por lo que nos tocaréd
piratear ordenadores, forzar puer-
tas y muchas otras tareas que re-
solveremos a base de minijuegos.
Por ejemplo, emparejar un cédigo
numérico con su similar dentro
de una "sopa de letras" nos servird

para acceder a terminales inf
maticos. Y los didlogos tambi
serén fundamentales; cuando
hablen, tendremos unas décin
de segundo para decidir si respc
demos de forma profesional,
céstica, agresiva... Eso alterard
comportamiento de los demés
cia nosotros e incluso nos Ik

a diferentes finales. ;Preparad
para ser el espfa total?

PRIMERA IMPRESIO|
Faltan por pulir la |A de los
enemigos y la punteria, pero
el desarrollo tiene un toque
diferente que llama la atencio



% PARA RESOLVER ESTA
CRISIS INTERNACIONAL
TENDREMOS QUE SER LOS
ESPIAS MAS COMPLETOS &

. NTAR mejor con las armas podremos usar esta vista “semisubjetiva”. LOS se tendran que decidir a toda pastilla. Si en el plazo que tenemos no
Si mantenemos la mira sobre un objetivo podremos disparar con mas precision. optamos por nada, se elegird automaticamente la respuesta menos arriesgada.

: ZAS STORIA se juntara ¢ "flashforwards™ en los que se C serd muy arriesgado, por lo que nos convendra
recapacitara sobre las misiones que nos a continuacion... buscar parapetos y tender trampas a los enemigos [causar incendios, por ejemplo).
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PS3 - Xbox 360 -

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

Hay dos formas de convertirse en luchador; probar este juego
o0 jugarse la vida subiéndose al ring con uno de estos bestias.

B LOS COMBATES DE UFC
ARRASAN en todo el mundo.
Estas peleas, en las que casi to-
do est4 permitido, ya tienen més
seguidores que la Superbowl
en EE.UU., y comienzan a ha-
cerse un hueco en las consolas.
Si la edicién del afio pasado ya
nos sorprendié por su realismo,
«UFC Undisputed 2010» llegaré
dispuesto a revolucionar nuestra
experiencia sobre la lona.

El juego contard con més de
100 luchadores reales del torneo
(realizados con tanto detalle que
hasta se les notaré el sudor) y es-
tard basado en un modo carrera.

Podremos crear a nuestros pro-
pios contendientes, hacerles me-
jorar con entrenamiento, conse-
guir patrocinador y combatir por
el titulo (sin olvidar el online).

=» EL SISTEMA DE LUCHA SE-
RA MUY COMPLETO. Después de
intercambiar pufietazos y pata-
das en busca del K.O, podremos
realizar llaves de pie o en suelo
(tomadas de distintas disciplinas
como el brazilian jiujitsu o, como
novedad, el sambo) y conseguir
que nuestros oponentes se rindan.
En lugar de machacar los botones,
tendremos que ganar los duelos de

fuerza girando el stick derecho e
una u otra direccién dependiend:
de nuestra guardia.

Las novedades de este tftulo
completardn con torneos para
maximo de 16 jugadores, liga
por internet, combates histérico
y defensa del titulo, que haran Iz
delicias de cualquier aficionad
a las artes marciales mixtas... e
préximo 28 de mayo.

IMPRESIO
sistema de control es
tivo, y se agradecen

ero...
rafico?.



VUELVE A LAS CONSOLAS
CON UN REALISMO
CALOFRIANTE =

» son ain mejores que en la entrega del afio pasado. En muchas también encontramos peleas rapidas, un torneo para
ocasiones nos costara distinguir un juego de una retransmisién deportiva auténtica. hasta1é jugadores, la defensa del titulo, partidas online o combates histéricos.

E de tegorias de UFC, realizados con por sumision, tendremos que tirar al oponente y
una f|dehdad pasmosa. tanto en su as como sus movimientos. girar el stick a toda velocidad. Para aguantar habra que girar en sentido contrario.
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PS3 - Xbox 360

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.
V‘

g~

~ Mayo
H Ubisoft
¥ Aventura

PRINCE OF

PERSIA

5 LAS AREN A
= OLVIDADAS

Nuestro héroe vuelve a luchar contra la magia y las conjuras a ba
de saltos... Y nosotros estaremos para ayudarle, “persia-caso”.

M EL PRINCIPE VUELVE A LA
AVENTURA después de su pri-
mera incursién en esta genera-
cién de consolas. Sin embargo,
esta vez no seguird el mismo
estilo, sino que volver4 al de sus
primeras entregas en 3D para
PS2, Xbox y GC. De hecho, los
acontecimientos de este juego
tendran lugar entre «Las Arenas
del Tiempo» y «El Alma del Gue-
rrero», las dos primeras aventu-
ras para esas plataformas.

De nuevo en la piel del Principe,
tendremos que ayudar a defender
la fortaleza de nuestro hermano
Malik. Para salvar su reino, el in-

sensato ha invocado una fuerza
mistica que ha desatado el caos:
los muros se estdn viniendo aba-
jo y todos los soldados han sido
convertidos en arena. ¢Podra el
Principe restaurar el orden?

= EL DESARROLLO también re-
cuperari las raices vistas en PS2.
Ser4 fundamental observar a fon-
do los escenarios para ver cuél es
la siguiente pared por la que co-
rrer o columna por la que trepar.

Una vez mds, podremos con-
gelar el tiempo o "rebobinarlo”
si cometemos algiin error. Los
combates serdn maés fluidos que

nunca, gracias a los nuevos p
deres mégicos (podremos lz
zar ataques de fuego, hielo, et
Ademds, el motor grafico An

que va usaron los dos «Assassi

Creed», permitird poner a dex
nas de enemigos en pantalla. E
tre saltos imposibles y enorme
¢estard el Principe a la altura

esta nueva aventura? Lo compi
baremos dentro de un mes...

~ PRIMERA IMPRESIO|
Va a recuperar el estilo de los
primeros juegos. La atmasfer:
molara ;no estara

o0 el desarrollo



"%

El juego se llamara «Las Arenas
Olvidadas». La nueva pelicula,
por su parte, tendra por nombre
«Las Arenas del Tiempo». Ese
es el mismo nombre del juego
lanzado en 2003, si bien los
hechos del juego y de la pelicula
“seran distintos. ;0s ha quedado
claro? A nosotros tampoco.

Paralelamente a estos ]uegos
llegaran otras versiones para
Wii, PSP y DS. Aunque todas
tendran el mismo hilo conductor,
cada una planteara un desariollo
diferente. La version de PSP se
jugara en 2D, por ejemplo.

7

8

S LASACA RECUPERARA :
v su DESARROLLO CLASICO.
¥4 PEROCONIUN ASPECTO

r

MAS VISTOSO UE NUNCA

B e

DURANTE LAS PELEAS contaremos con diversos combos y la posibilidad de cargar RAZIA serd una “djinn" (una genio, vamos), que nos otorgara diferentes poderes a
la energia de nuestra espada para ejecutar un barrido devastador. medida que avance la aventura. jAh! Aqui tenéis al Principe y su mandibula...

ealizar nuevos trucos en las partes de LOS PODER COS nos permitiran lanzar llamativas descargas de hielo, fuego,
r" el agua para agarrarnos a ella. i ierra, 0 que nuestro rango de ataque se vera muy aumentado.
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PlayStation 3

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

parte.de loscircuitos: Para ganar, t

dacecharan en cualquier

que-ser agiles ¥ un poco pilluelos.

MODNATIO
RACERS

Si no os molan los circuitos de los juegos de coches y alguna vez

habéis pensado “yo los haria mejor”... jvais a poder demostrario!

Il CORRER Y USAR ITEMS pa-
ra conseguir alguna ventajita no
es una propuesta precisamente
nueva, pero este titulo quiere
que la veamos desde otra pers-
pectiva. A simple vista, «<Mod-
Nation Racers» puede parecer
"otro" «Mario Kart»: nuestro ob-
jetivo serd manejar a simpaticos
muifiecos a través de circuitos
de fantasia y alcanzar la mejor
posicién posible. Por el camino
encontraremos rampas, zonas
de aceleraci6n, trampas... y por
supuesto items, que nos servirdn
para ganar turbos, lanzar rayos
o cohetes, etc. Ademis, si derra-

pamos o cogemos rebufo llena-
remos una barra de turbo que...
bueno, seguro que sabéis para lo
que servird. Esa barra, ademds,
se podra gastar si activamos un
campo de fuerza que repela los
ataques de los rivales. Las ca-
rreras, por tanto, serdn bastante
intensas, pero eso sé6lo serd la
superficie de este juego...

- LA CREACION DE CONTENIDO
SERA LO MAS DESTACADO del
titulo. Por un lado, podremos di-
sefiar a nuestros propios corredo-
res (siempre con estilo "cabezén",
pero con montones de prendas,

accesorios y texturas) y vehiculo
pero el mayor "intringulis” esta
en el disefio de circuitos. Media
te un sencillisimo editor pod
mos dibujar el trazado, marcar
elevacién del terreno, las trampe
etc., para luego probarlo y, si nc
gusta, subirlo a Internet para g
cualquiera pueda disfrutarlo. ¢C
imagindis la de posibilidades g
puede ofrecernos?

PRIMERA IMPRESIC
Parece un pelin mas exigente
que otros juegos del estilo.
Crear nuestros propios circuitc
promete ser todo un vicio.



mﬂhm :

Los pilotos ge «Modnation “
~ Racers» también correran en

omo competiren
~ carreras para 6 personas en el
 modo Ad Hoc de PSP u online.

' Parte de la gracia del exitoso
| consistia en crear

- niveles y compartirlos. -~
~ En el E3 de 2009 ~
| se anunci6 que
‘«Modnation Racers»
seria el sucesor de

éste en la linea de
juegos “Play, Create,
Share”. La diferencia es
~ que ahora el juego va L
~ de correr, claro. =

LOS DERRAPES seran constantes y necesarios para llenar la barra de turbo, que DL ALTOS podremos realizar piruetas si giramos el stick derecho.
podéis ver a la derecha. Por el hecho de derrapar ya se ganara un miniacelerdn. las bien, pues el corredor no se recolocara solo...

EL EDITOR DE PERSONAJES permitira crear uno aleatoriamente o especificar cada DESDE ESTE "LOBEY" podremos acceder a todas las opciones del juego: el modo

una de sus partes. Cuanto mas juguemos, mas piezas tendremos para usar. Campeunﬁlﬁ. carreras sueltas, los editores, todo tipo de rankings online...



PS3 - Xbox 360

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

Para subir la audiencia, algunos programas utilizan azafatas ligeras
de ropa; otros prefieren organizar carreras suicidas por la ciudad.

B APENAS UNAS DECIMAS DE
SEGUNDO marcaran la diferen-
cia entre cruzar la meta o estre-
llarnos contra un muro durante
una carrera de «Split Second».
Este arcade de velocidad esta-
r4 planteado como si fuese un
“reality show”: los concursantes
podrén escoger su vehiculo en-
tre tres categorfas (muscle cars,
deportivos y camionetas) y lan-
zarse a competir en 12 episodios,
con 72 eventos diferentes.

Para librarnos de nuestros ri-
vales, podremos ejecutar “Power
Plays”. Se trata de una serie de
trampas integradas en el escena-

rio (como torres que se derrum-
ban, barriles que explotan o ca-
miones que se cruzan en nuestro
camino) que animarén la carrera
y resultardn muy espectaculares.
Ademés, estas “sorpresas” cam-
biardn el trazado del circuito.

= LOS MODOS DE JUEGO SE-
RAN MUY VARIADOS. Ademés
de correr la temporada, podre-
mos disfrutar de un trepidante
multijugador (online y a pantalla
partida) para 8 corredores o dis-
frutar en el modo supervivencia,
en que habré que soportar el ata-
que de unos camiones kamikaze.

En lo que respecta al apart:
do técnico, lo que mas nos
sorprendido es la sensacién d
velocidad (con unos escenaric
llenos de detalle) y la fisica d
los coches, que dara lo mejor d
sf en accidentes y colisiones. Pc
supuesto, «Split Second» se con
pletara con una banda sono
cafiera y un montén de opcione
televisivas, que podremos disf
tar el préximo 21 de mayo.

~ PRIMERA IMPRESIOR
Técnicamente es brutal,
: ec 3 mucho a otro
surnout».,



MACCIDENTES Y
EXPLOSIONES ESTARAN A
LA ORDEN DEL DIA EN ESTE
ARCADE DE VELOCIDAD =

05 ESCENARIOS [con un total de 12 caﬁl’tulos] no seran reales. Entre los circuitos va a ser muy original. La vuelta, nuestra posicién y los Power Play
atravesaremos la zona financiera, el lecho seco de un rio o el aeropuerto. disponibles apareceran “proyectados” en la parte baja de nuestros vehiculos.

-HES DISPON se dividiran en tres categorias y son ficticios, aunque lonline o a pantalla ﬁartida] soportara un maximo de
estaran inspirados en modelos reales. odremcs jugar desde dos perspectivas. 8 corredores. Ademds de las carreras simples habra modos como “supervivencia®...
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PSP

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

2 m_*g - fﬁ |

Je, je, jc. iAharc 0y tan fuerte Que podric cumplip
=isién que me c\:f;le‘.daru'!
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DURANTE EL MODO HISTORIA, numerosos

NUEVOS ENEMIGOS aguardan en un juego que recopila cuatro sagas diferentes del mundo "Naruto”. Pero, como veis,
nuestros ninjas favoritos tendran todas sus técnicas a punto. jCuidado, ese Chidori de Sasuke promete doler mucho!

Rasengan
S

gigante

didlogos nos contaran la trama de Akatsuki.

-
busd

Vo

LA L L L]

NARUTO SHIPPUDEN
ULTIMATE NINJA HEROES

iQué nombre mas largo! Y todo para decir lo que ya sabemos: que
vuelve Naruto, mas mayorcito, para repartir estopa de la buena.

HEL NINJA QUE QUIERE SER
HOKAGE vuelve a la carga una
vez mas. Después de tanto juego,
Naruto ya esté bastante crecido,
asi que nos toca vivir sus aven-
turas més recientes dentro de
la saga "Shippuden". La saga de
Akatsuki (una organizacién de
ninjas renegados) sigue en pie y
esta vez tendremos que acabar
con rivales tan poderosos como
Hidan Kakuzu o Paine. Ademaés,
se incluirdn los acontecimientos

de la historia especial "Kakashi
Gaiden", en la que manejaremos
a este gran ninja cuando era un
adolescente. Como guinda, habré
2 tramas creadas especificamen-
te para el juego, que podremos
ver en el modo Master Road.

=» EL SISTEMA DE COMBATE
SERA EL MISMO de juegos an-
teriores: peleas en 2D en las que
podremos coger items (mejoras de
salud, objetos lanzables...) y pe-

lear en varios planos, ya sea en 2

tura o hacia el fondo. Ademas, po
primera vez 4 jugadores pod
pelear a la vez. Por supuesto, co
taremos con todos los golpes de

{ABRA PRUEBAS ESPECIALES en plan minijuegos
como acabar con varios rivales seguidos.

serie. ¢Listos para llevar vuestrt

chakra hasta el limite?
PRIMERA IMPRESIC

El sistema de combate se
mantiene igual, pero la lista
de personajes y la opcidn para
b eden molar.




CREAR NUESTRA MARCA sera una de las originales propuestas de «Skate 3».
la pagina web de EA), camisetas,

PS3 - Xbox 360

- Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

Podremos disefiar nuestro logo [desde
tablas, etc. y lucirlas con nuestros colegas en el renovado y competitivo modo online.

2Mayo mEA wmDeportive

SKATE 3

Para ser el rey de la tabla ya no basta con grindar la cornisa de un
rascacielos; ahora debemos sacar adelante nuestra propia marca.

B UN CONTROL REALISTA Y
MUY EXIGENTE, que ha ena-
morado a los fans acérrimos de
este deporte, es la caracterfstica
principal de la saga «Skate». Ese
control se mantendré intacto en
esta entrega, aunque mejorado
con movimientos adicionales y
animaciones afin més suaves.

La novedad mas importante se-
ra que podremos crear nuestra
propia empresa de skate y con-
vertirla en la nimero 1 de Port
Caverton, la ciudad donde se am-

bientar4 el juego. Allf habi4 cien-
tos de lugares de ensuefio en los

que llevar nuestro control sobre
la tabla hasta el lfmite.

< DESPUES DE CREAR NUES-
TRA MARCA, deberemos reclutar
a otros patinadores para partici-
par en competiciones por equipos
(podremos hacerlo junto a 3 ami-
gos en el modo online) que vayan
aumentando nuestra fama. Eso
nos servird para desbloquear zo-
nas, competiciones, retos y para

EL CONT

cuando lo

HABRA PR

ROL requerira mucha practica aunque
pillemos disfrutaremos a lo grande.

IEEAS para todos los gustos, como
carreras, partirnos huesos, fotos para revistas...

ver c6mo la ciudad se va llenando
de patinadores de nuestro equipo,
cémo la gente compra camisetas
con nuestro logo, etc. Ademis,
también podremos mover obje-
tos del entorno para crear combos
increfbles o disefiar por completo
nuestro "skate park".

__PRIMERA IMPRESION |
El juego tiene una pinta
realmente estupenda. Habra
que ver si las novedades le
aportan suficiente profundidad.
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Como participar

Envia un mensaje de texto
desde tu mévil al numero 25888
poniendo: monsterhc224 + una
palabra que defina nuestra
revista + tus datos personales
(nombre, apellidos, direccion,
codigo postal y localidad donde
vives).

Coste del mensaje 1,39 € (IVA incluido).
Delicom S.L. Teléfono: 902 051 286,
www.delicomsl.com.

Concurso de habilidad. Si eres menor
de edad necesitas el consentimiento

de tu padre/tutor.

nana
nimeros de la revista Hobby e solas. .
6. La participacion en el presente concurso 1ApHCES -'& -
sus bases. Valido tnicamente en territorio espanat? o o |
7. Entre todos los mensajes recibidos, un equipo de redaccion elegira a loy'
ganadores. Quedan excluidos de este sorteo los empleados de
Axal Springer Espana. Cualquier supuesto no especificado en estasibages, ™
sera resuelto inapelablemente por Axel Springer Espana. ;
8. Habraun periodo de tres meses para reclamar todos aquellofpru:w:..) , que
nos sean devueltos por el servicio de correos. Pasado este tiempo,
enlenderemo#e el'ganador rechaza dicho premio, con lo cualya no te
derecho ‘;solfcitarto. )
Pclitica de protéecion desdatos er

';";?:',‘“ 2

& A‘PCOM’ Wi i.-_ GCAPCOM col,Lm.iémi;;éh,{i-




premios de:

=> Wii edicion negra’
(con Wii Sports y Wii Sports Resort)

{=> Monster Hunter TrlJ |

| EDICION LIMITADA (juego

mando Classic Controller Pro, 5
W|| Speak y flgura) —

b Juegos Monster Hunter,Tri §

" “Concurso organizado por Alex Springer Espana. Nintendo Iberica S.A.U. no percibe retribucion alguna del coste de envio del SMS”.



REPORTAJE

B;Que es? Un titl@é de accion
en el que manejaremos a
un policia infilfrado en las
Triadas#lesddong Kong.

B ;Cuando saldra? Aun no

tiene fecha definitiva, peroj s

esperadlo para finales de ano. °

B ;Para qué consolas? Padréis

jugarlo en Xbox 360 y PS3.

JEFF 0 CONNELL sirvio como guia a Carlos en el
tour por el Hong Kong virtual de «True Crime»
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HEMOS VISTO EL NUEVO TRUE CRIME
Y OS CONTAMOS TODOS SUS SECRETOS

+

CRIMENES
ADE IN
ONG KONG

A Niko Bellic le ha salido un duro competidor. Se llama Wei Shen, vive en Hong
Kong y trabaja como policia infiltrado en las Triadas. ;Os apetece conocer al

huevo candidato a convertirse en el rey de los juegos de desarrollo abierto?

a saga «True Crime»

va a sufrir un im-

portante lavado de

cara en su proxima

entrega. Después de
ofrecernos en sus dos primeras
partes para PS2, Xbox v GC la
oportunidad de meternos en la
piel de un policia de Los Angeles
v en la de otro de Nueva York,
en este tercer capitulo cambia-
remos de continente v nos tras-
ladaremos a Hong Kong para
conocer a Wei Shen. Este joven
agente tendra que infiltrarse en
las Triadas y ganarse la conbian-
zade los jefazos para derribar
la malvada organizacion crimi-
nal desde la capula.

Su nueva condicion como
policia infiltrado dara el pisto-
letazo de salida a una historia
intensa, compleja, v en la que
llegaremos a conocer los bajos
tondos de esta enorme ciudad
Nosotros pudimos visi-

asiatica.

tar los estudios de United Front
en Vancouver para ver como
esta evolucionando el juego, vy
os podemos asegurar que tiene
una pinta inmejorable.

= LEFF O'CONNELL Y STE-
PHEN VAN DER MESCHT, pro-
ductores de «True Crime», nos
contaron como estan dando
forma a su nuevo proyecto. Al
icual que sus antecesores, esta
tercera entrega pondra a nues-
tra disposicion una ciudad en-
tera en la que podremos decidir
si cumplimos las misiones o
exploramos las numerosas po-
sibilidades que nos ofrecera la
exdotica Hong Kong. Segtun pu-
dimos ver, la ambientacion es-
tara muy conseguida, y reflejara
los diferentes ambientes de la
urbe asiatica. Por supuesto, Wei
podra desplazarse por ella libre-
menie, tanto a pic como usando
cualquiera de los vehiculos dis-

ponibles. Aunque no tan libre-
mente como le gustaria, porque
uno de los elementos que dile-
renciaran Hong Kong de otras
ciudades que hayamos visto en

juegos de este tipo sera su su-

perpoblacion: jestard atestada

de personas v de vehiculos!

Segun Jeff y Stephen, uno de
los elementos que diferenciara
a «True Crime» de sus compe-
tidores serda como han resuelto
los fragmentos en los que ¢l pro-
tagonista se mueve a pie, tanto
las partes de combate como las
de persecuciones o los tiroteos.
Nosotros nos quedamos aluci-
nados con lo complejas, espec-
taculares v dinamicas que serdan
las peleas. Wei usara una com-
binacién de varias artes marcia-
les para dar cuenta de los ene-
migos con un estilo acrobatico
y rapido que nos recordara al
de Jackie Chan, pero también
podra recoger distintas armas

(bates de béisbol, cuchillos de
carnicero, etc.) gque irda encon-
trando. Ademads, se ha imple-
mentado un sistema de contra-
ataques similar al de «Batman:
Arkham Asylum>», con el que re-
solveremos licil v vistosamente
combates multitudinarios. Por
altimo, nuestras acciones en las
peleas dependeran del entor-
no en el que nos movamos, ya
que usaremos parcdes, mesas
y otros elementos para acabar
con los enemigos de la manera
mas bestia que se nos ocurra.

=> S1 NO NOS APETECE CAN-
SARNOS TANTO, siempre nos
quedara la opcion de sacar un
arma y liarnos a tiros con to-
do lo que se muceva. Para ello,
contaremos con un sistema de
apuntado automatico (a un ob-
jetivo 0 a una parte de su cuer-
po) v otro manual, ademas de
con la posibilidad de cu- pp
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) ¥ Asi sera «True Crime»

=

LLEVAREMOS
ACABO varias * ¢
mvestigaciones, en
I3s que reuniremas
pruebas para
encerrar g los
jefazos de las

Triadas y a otyos
criminales. :

P brirnos con cualquier
\c]cmcmu del escenario.

-~ LOs momentos de con-
,//::1 duccion también prome-
ten estar muy pulidos,
gracias a que entre los
chicos de United Front
esta parte del equipo
que trabajo en la saga
«Need for Speeds. Por
lo tanto. podemos espe-
rar un estilo muy arcade,

%

e

jo. Habrd una importan-
te variedad de vehiculos,
entre coches de todo tipo,

WEI SHEN

Es un joven policia que tendra que
trabajar para las Triadas como

un mafioso mas. Durante el juego
correra el peligro de caer en las
tentaciones del otro lado de la ley.

divertido y de facil mane-

co

a un protagonista

m

motocicletas v barcos, pero aun-
que se basaran en modelos rea-
les, no Hevarin sus nombres.

<2 OTRO DE LOS ELEMENTOS
QUE HARAN DIFERENTE a
«True Crime» es su mecanica
social. La reputacion v el esta-
tus que tenga Wei en cada mo-
mento se veran reflejados en un

- parametro llamado FACE. El

FACE podra subir o bajar de-
pendiendo de nuestras acciones
en casi cualquier ambito, Asi,
disminuird si matamos a civi-
les inocentes 0 nos mostramos

LAS PELEAS con
Varios enemigos
i1 a la vez no seran
ningun problema,

eficaz sistema de

gracias a un

ntraataques y

uy habilidoco.

DURANTE LAS
PERSECUCIONES
nuestro agente
saltara vallas,
rompera ohjelos
que esten en su

. camino y evitara
obstaculos de

o amB farma dinamica.

excesivamente CI‘UCICS. Por e
contrario, si realizamos movi
mientos de combate especta
culares o ayudamos a la gente
nuestro FACE aumentara, /Y er
qué se traducira esto? En que
se nos abriran nuevas misio.
nes secundarias, conoceremos
a personajes que nos ofrecerar
ciertas ayudas, intimidaremos ¢
los enemigos, etc. También usa
remos parte de nuestro FACE
para activar un "tiempo bala”
ralentizar la accion o para en-
trar en otros estados especiales
que nos ayudardan en momentos



LAS MOTOS
nos permitiran
hacer saltas

disparar can
comodidad o
pasarnos a un
coche en marcha

y acrubacias, &

”y

M LA CIUDAD DE HONG KONG SERA EL ESCENARIO DE ESTE
JUEGO, QUE ESTARA REPLETO DE PELEAS Y TIROTEOS M

OYE, TU CARA ME SUENA...

El sistema FACE representara nuestro estatus social, y mantenerlo

a un buen nivel nos reportara numerosas ventajas, Stephen y Jeff

nos to explicaron con un ejemplo: "si Wei debe infiltrarse en un club -
nocturno, tendra mas posibilidades de que los porteros le dejen
pasar si llega conduciendo un coche caro y vistiendo elegantemente”.

de tension. Incluso afectari a lo
que nos digan los ciudadanos
de a pie, va que podremos ha-
blar con cualquier persona.
Tanto Jelf como Stephen in-
sistieron en el toque cinemato-
gralico que estdan imprimicen-
do al juego. Por una parte, las
influencias de las peliculas de
Hong Kong serdan cvidentes,
aracias al estilo de los combates
(que nos hara acordarnos de Jet
Li y compania) v a la manera de
contar la trabajada v compleja
historia. La banda sonora estara
compuesta por temas de artis-

&
“‘
-

tas conocidos, tanto orientales
como occidentales, pero atm no
se han revelado sus nombres,
El aspecto gralico también
nos impresions, gracias a la fi-
delidad con la que se ha recrea-
do la ciudad de Hong Kong y al
cuidado que se estd poniendo
en gue personajes v electos luz-
can lo mejor posible. Aungue
quedan muchos meses para que
«True Crime» se ponga a la ven-
ta, nos ha dejado con muy buen
sabor de boca v con la idea de
que podra plantarle cara a los
grandes del género. W8

g
418

d

LOS MOVIMIENTOS
DE ARTES
MARCIALES seran d

tacular

No

; de
entre

-
e ‘-\\\
e\
L
LR
s,

$

e
; £ !;-
FAL
L

7N ‘.!

f

7
: /
1 = -
h



REPORTAJE

9 B Asi sera «True Crime»

'HONG KONG> ~~

e
\ &

ATUSPIES- - +«

«True Crime» promete ofrecernos una de
las ciudades mas realistas y divertidas que .
hayamos visto. Bienvenidos a Hong Kong.

LA VARIEDAD DE
AMBIENTES y zonas
que existe en la Hong
Kong real estara repre-
sentada en el juego. X
Asi, tendremos un
distrito financiero, atro
comercial, un puerto,
bajos fondos, barrios
pobres, zonas rurales...
El tamano de la ciudad
0s sorprendera.

PODREMOS HACER muchas cosas en la urbe
china, y no faltaran las carreras callejeras con
nuestra fiel moto (o con cualquier vehiculo).
También habra misiones secundarias, citas con
chicas, casinos, clubs de striptease, etc.

LOS 7 MILLONES de habitantes que tiene
la ciudad ly sus respectivos coches] aba-
rrotaran las calles. Esto afectara a algunas
de las misiones, especialmente a las que
incluyan persecuciones, ya que sera dificil
moverse con soltura. Habra que evitar las
horas punta y buscar rutas alternativas.

LA FIDELIDAD con la que se ha recreado la ambientacion de Hong Kong es alucinante. En
estas dos imagenes podeéis comparar una fotografia real con un arte conceptual del juego.

MAS DE 25.000 FOTOS y muchas horas de video, tomadas en
varios viajes a la isla, han servido a los chicos de United Fror
- para lograr una ambientacion excelente. Aun asi, la ciudad n
estara recreada calle por calle, sino que sera representativa
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TODOS LOS LANZAMIENTOS DEL MES ANALIZADOS Y PUNTUADOS

Ll { ASi HACEM
Ny ESTA SECCION

Asi analizamos los juegos

P LLEGAMOS HASTA EL FINAL. Para poder valorar

un juego con total autoridad hay que exprimirlo a

tope, desvelar todos sus secretos, descubrir todas sus
posibilidades... Nosotros lo hacemos con cada uno de
ellos, aunque nos dejemos los dedos en el intento.

P CONTAMOS CON LOS MEJORES EXPERTOS. El equipo
de criticos de HC no esta formado por aficionados. Para
poderanahzarpngosenmmmnshhaygoeserun
auténtico “licenciado™ en videojuegos. Y los 18 afios que
llevamos en el kiosco avalan esta afirmacién.

P PUNTUAMOS CON TOTAL OBJETIVIDAD. Creemos que
es muy importante ir bien informado a la hora de comprar
un juego. Por eso nos tomamos muy en serio este tema vy,
tras discutir entre nosotros la puntuacion de cada titulo, te
contamos lo que realmente pensamos sobre él. Sin pelos
en la lengua y con la mayor rigurosidad.

Asi puntuamos

P MENOS DE 50: MALO, Como en el colegio: si no se llega
al 5 es un suspenso. Olvidate de este juego, por favor.
P> DE 50 A 59: REGULAR. Aprobado por los pelos. Site lo
regalan échale un ojo, pero si tienes que pagar por él...
P DE 60 A 69: ACEPTABLE. No esta mal. Tiene algunos
alicientes y puede ser recomendable, pero con reservas.
P DE 70 A 79: BUENO. Si te gusta el o te atraen los
protagonistas, seguro que te divertiras con él.
P DE 80 A 89: MUY BUENO. No te quepa duda: con

j telovasa en grande, de lo mejor en
su y en todo el catélogo de la consola.
P DE 90 A 95: EXCELENTE. Cémpralo sin dudarlo,
te guste o no el género al que pertenece: es uno de los
juegos imprescindibles que hay para tu consola.
)HASDE?S:OHAHAES‘I‘RAHablamos&umd:L
los mejores juegos de la historia. Si no te haces con él, te
sefialaran por la calle y tus colegas se reirdn de ti.

PAGINA

88

PAGINA

ALAN WAKE inunda nuestra consola
con su mundo de pesadillas. Si os
atrevéis, podéis leer todo lo que
hemos descubierto sobre él.

MONSTER HUNTER TRI: Después de
jugarlo a fondo, os damos nuestro
veredicto sobre el original juego de
Wii que ha arrasado en Japén.

PAGINA

LOST PLANET 2: Analizamos en exclusiva l2 secuela de este espectacular juego de accién. Las criaturas mas
grandes y peligrosas que han pasado por nuestra consola os esperan en las préximas paginas. jNo os lo perdais!

=M = /| EN ESTE NUMERO...

que te pueden llevar a comprartelo. W PlayStation 3 Lost Planet2 00 00 84
P LO PEOR. Los aspectos menos logrados, lo que te Dead to Rights Fat Prlncess rreesseeenseees 107 Mundial FIFA 2010 .......... 102
puede invitar a “pasar” de un juego. Retribution’.a.......coeee 100 Splinter Cell Conviction.... 98

P ALTERNATIVAS: Aqui te ofrecemos los j ; Super Street Fighter IV... 104
shrlares S di‘:g;“ni;l:s ipleeedierd s g g GTA Episodes From L.C.... 96 : Vgllr Wit & 2 up g
» GRAFICOS: Valoramas el apartado visual: disefio de Lost Planet 2 ... 84 onster Hunter Tri..........

personajes y decorados, animeciones, electos... Mundial FIFA 2010.......... 102 \V Otros

» SONIDO: Puntuamos la msica, los efectos de sonido, Super Street Fighter IV... 104 WV Xbox 360 lanzamientos........... 108
las voces, el doblaje al castellano... Alan Wake.........cocorerverurnnnne 92

» DURACION: La esperanza de vida de un juego: horas de W Nintendo DS Dead to Rights

juego reales, modos, opciones, multijugador... Infinite Space ................ 106  Retribution.................. 100
» DIVERSION: Todo Lo que hace que un juego sea

divertido: mecénica de juego, desarrollo, control,

ambientacién, dificultad, ritmo, argumento...

P PUNTUACION FINAL: La nota definitiva teniendo en

cuenta todos los apartados anteriores. NO es una media

aritmética, pues la diversion es lo qgue mas cuenta.

P VALORACION: La sentencia final, una valoracién

general del juego situdndolo dentro del catdlogo de su

consola . Es la opinién “oficial” de Hobby Consolas.
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"MECHAS"” VS ALIENIGENAS

LOST
PLANET 2

El calentamiento
global también afecta
al planeta EDN IIl.
Las llanuras heladas
se han convertido en
bosques y desiertos,
y la guerra entre los
Nevec y los piratas
de nieve se ha
puesto al rojo vivo.

HEN ANOS EL PLANETA
SE HA TRANSFORMADO. El
desierto helado del primer «Lost
Planet» se ha convertido en un
terreno variado, donde los Akrid
(unos insectos gigantes) practi-
camente se han extinguido. Sin
embargo, los piratas y los Nevec
siguen luchando por la energia
que queda en la superficie. Esta
vez, alternamos de bando y en-
carnamos a rebeldes y militares
dependiendo del nivel.

«Lost Planet 2» tiene un ritmo
salvaje, en que no dejamos de
disparar ni un segundo. Adem4s
de las armas convencionales (lle-
vamos dos de manera simult4-
nea) podemos utilizar un gancho
para alcanzar los puntos mas ele-
vados y pilotar los V.S. (enormes
“mechas” acorazados que ahora
cuentan con habilidades especia-
les, como volar o cortar con una
espada de plasma). Sin embargo
nuestro recurso més valioso es la

NOVEDADES Ps3 = Xbox 360 (Pantalias de la version de PS3)

CASTELLANO (textos) ® 69,95 € M Lanzamiento: 20 de mayo m [ |

LAS BATALLAS
entre monstruos y
robots acorazados
abandonan el
terreno helado del
primer juego y se
desarrollan en unos
escenarios muy
variados.

asistencia de tres compaifieros,
que no se van a despegar de no-
sotros ni un segundo.

=» EL DESARROLLO SE CENTRA
EN EL MULTIJUGADOR. Ademas
de los modos “versus” para 16, la
campaiia se puede jugar en mo-
do cooperativo (cuatro amigos a
través de Internet o dos a pantalla
partida) e incluso nos permite edi-
tar el aspecto de nuestro persona-
je. Ademés, los escenarios estdn




LOS AKRID son
menos NUMerosos,
oero no han perdido >
crotagonismo. Mirad S
qué tamaiio tiene

esta criatura Y no
es el mas grande
que vamos a ver!

PODEMOS RECOGER ENERGIA térmica y utilizarla para
activar la maquinaria o para recuperar nuestra salud.

divididos en pequefias zonas en
que nuestro objetivo consiste en
activar todos los puntos de control
o aniquilar a los enemigos.

Y hablando de enemigos, pre-
paraos para enfrentaros a unos
Akrid més grandes v peligrosos

que nunca. Los jefes finales ya
no se pueden abatir con nuestro
arma principal; ahora tendremos

que utilizar artilleria pesada,
" como los V.S. para varios tripu-
lantes o las torretas de defensa

DAVID MARTINEZ ”

LOS MODOS
MULTIPLAYER

La colaboracion es una
parte muy importante de
«Lost Planet 2». Si jugamos
en solitario, la consola
tomara el control de
nuestros tres compafieros,
aunque resulta mucho mas
divertido con amigos [online
o en la misma consola):

A PANTALLA PARTIDA (pero
conservando el aspecto

anoramico) podemos completar
a campaiia principal.

POR INTERNET hay modo

cooperativo para 4 y los clasicos

de un tren. Eso sf, sus puntos dé-
biles siguen “marcados” en color
naranja, para facilitar la labor.

<> LOS NIVELES SON IRREGULA-
RES. Mientras que los escenarios
interiores son bastante “planos”,
hay zonas submarinas o incluso
espaciales, que resultan mucho
mas emocionantes. Aunque nues-
tro favorito es el desierto, que in-
cluye una batalla entre destructores
que pone los pelos de punta.

“versus” por equipos para un
maximo de 16 jugadores.

GRACIAS A UN EDITOR podemos cambiar el aspecto de
nuestro personaje. Las posibilidades son enormes.

UN PLANETA DISTINTO

Estos son algunos de los nuevos entornos
que han aparecido en EDN lI:
1. LA JUNGLA es el prim

In pegueno tutonal las =21
jueg

paramos nevados ‘.;-..\ ;‘wlr‘:r‘w [
2. EL DESIERTO que esta habitad
por los

peligrosos de todo el desarrollc
3. UNA ESTACION ESPACIAL dondt

wcuentra el arma definitivlo de

AKrId mas.grande

EL PROTAGONISMO DEL JUEGO

se alterna entre los rebeldes,

que luchan por salvar el

planeta, y las tropas Nevec,

que han desarrollado un arma

r:ra destruirlo y recuperar toda
energfa térmica del nicleo.
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¥ Lost Planet 2

ARMAMENTO
MUY PESADO

Para moverse por un
territorio hostil, se han
desarrollado los Vital
Suits (V.S.) que son robots
blindados y armados con
un amplio arsenal:

A\

LOS PUNTOS DE CONTROL determinan nuestrc progreso. PODEMOS APROVECHAR EL ZOOM para apuntar con mayor
Basta con activarlos para superar algunos niveles. precisién. También hay dos armas de francotirador.

PODEMOS USAR LAS ARMAS
cesadas que arranquemos de los
S. que han sido derribados.

GANAMOS PUNTOS DE EXPERIENCIA con rachas de muertes NUESTRO ASPECTO es diferente en cada nivel, y también
o realizando disparos a la cabeza, como en «Call of Duty». podemos equiparnos con armaduras especiales.

ALGUNOS V.5. permiten a varios
tripulantes al mismo tiempo. Los
pasajeros también disparan.

HAY V.S, VOLADORES y otros que
se pueden mover comodamente
bajo las aguas.

/e

e Y

EL CONTROL
es igual al de la

primera parte, y
también incluye un
garfio para trepary
un movimiento de
giro rérado para
cubrir la espalda.
La inteligencia de nuestros cada punto de control que conse
e aliados también influye bastante guimos activar y disminuye cad
en la experiencia de juego. Por vez que nos abaten.
ﬁmﬁ?mﬁ?mem momentos se quedan clavados
e ido el aspecto esperando a que nosotros cum- = EL DISENO DE LOS AKRID s
Innctol dl.noyup::oc:n o plamos un objetivo o se compor- lleva la palma dentro de un apa:
han ,,.,;g,, tan como auténticos soldados; tado visual sobresaliente, que h:
/6 mejor al clima cubriéndonos, inyectdindonos mejorado gracias a los nuevo
més caluroso. energia para que nos recupere- efectos de agua y luz. Sin embai

mos o tomando por sf mismos go echamos de menos el rostro d
algiin puesto de control. Su efec- nuestro protagonista (en el jueg
tividad se mide mediante una ba- anterior se utilizaron actores rea
rra de batalla, que aumenta con les para interpretar a los perso



ENEMIGOS
DE INFARTO

La emocidn y los
momentos épicos de
«Lost Planet 2» suben
muchos enteros cuando
aparece algin un
enemigo final. Aunque
los Akrid son los mas
espectaculares, también
tenemos que derribar
unos cuantos vehiculos
enemigos en combates
EL APARTADO duros y trepidantes. Aqui

VISUAL estd presentamos una seleccién:
muy cuidado. El
disefio de armas
g criaturas es
rutal, pero se
echa en falta ver el
rostro de nuestro
protagonista.

EL PUNTO DEBIL de los Akrid
esta sefialado en color naranja,
pero no por ello resulta mas facil
de alcanzar con un arma.

ESTA NAVE, cuyo disefio nos
recuerda a los centinelas de “The
Matrix" es uno de los vehiculos
mas poderosos de Nevec,

CAMEOS
, .ESTELARES
3 ymo los d
|'J Irct
v War» [izqdal
1 Albert Wesker
fol; R« ident
e Evil 5» [dchal o
‘; ¥ Frank West di PARA DERRIBAR el crucero
Dead Rising enemigo tenemos que activar
omptetan los un gigantesco caiién laser y
extras del juego alimentar sus proyectiles.

najes). La banda sonora también  J LV 33 i {0 R 0] [eg 1] valoracion

alcanza un gran nivel, aunque el P8 mejor EV TR IE ] B GRAFICOS El disefio de enemigos es
doblaje, ademas de mantenerse en  ["giasiieus o rarioos SOAR.Y ‘:;:;":“""“mu":“f““”{““
inglés €s basmnte ﬂojo' "il suum!bypnrw « C.ILlLaH!J‘.mJ'.“ . SONIDO U banda sonora

¢L t P] t 2' ] - el «Red Faction " e s i = -

0s ane supera cla .nmmm” s linstrumental contrasta con un doblaje “pasable
ramente a la primera entrega, | seaonline para 4 amigos o, como il que ademés se conserva en el inglés original.
. - - - i e "

con una ambientaci6n atin mas | SessentESn apenata e BEEERINELIL § "“xc'.:mg'm‘“ »
atractiva, y las mejoras en el ‘ ' cooperativo y los clasicos enfrentamientos online.

multijugador son espectaculares. G SRS W DIVERSION Alterne batallas épicas con

: : : = de nuestros aliados es irregular,y [P TP algunos niveles més “planos”. Por supuesto, la
Ade. , si tenéis con quien com B Rt METRRRI 50.es cives e “ponce”. Por e,
. partirlo, la campafia cooperativa | muo consenva el protagonista,

os mantendra enganchados du- | ¥ &t arumentoes algo soso. Las S mmﬁ""ﬁh 92

= i secuencias son mejorables.
rante muchfsimo tiempo.
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EL SENOR DE LAS BESTIAS

MONSTER
HUNTER TRI

¢Nunca habéis oido
a esos que presumen
de haber cazado un
jabali? Pues sabed
gue son solo unos
aficionados si los
comparamos con
estos senores de la
caza mayor. jUnos
salvajes, oiga!

3HC

H'Wii SE TRANSFORMA EN UN
COTO DE CAZA para albergar
a las criaturas més salvajes, las
del fenémeno «Monster Hun-
ter», ese que ha roto moldes en
Japén. Estamos ante un RPG de
grandes dimensiones, pero con
su toque particular. La dindmi-
ca es sencilla: combatir contra
decenas de monstruos mientras
recorremos cinco ecosistemas
bésicos (isla, desierto, bosque,
tundra y volcén), cada uno con

sus propias caracterfsticas y di-
vididos en zonas entre las que
apenas hay tiempos de carga.

Al contrario que en la mayorfa
de juegos de rol, aqui no existe
un sistema de evolucién por ni-
veles. Hay combates por doquier,
pero el poderio del personaje que
creemos no se rige por puntos de
experiencia acumulados, sino por
nuestra pericia y por las armas
que forjemos con partes extraf-
das de los monstruos del juego.

LA ACCION en
forma de caceria
se presenta en Wii
enun completopg
extensisimo R

~ en el que hay que
derrotar a las
criaturas mas
descomunales.

Hay més de 300, que, combina-
das con las numerosas armadu-
ras, dan mezclas para aburrir.

< EXISTEN VARIOS TIPOS DE
MISIONES. Béasicamente se re-
parten entre las de recoleccién
(las menos, que componen sobre
todo un qtil tutorial) y las de ca-
za, que son la esencia del juego.
Casi todas tienen un limite de 50
minutos (se pueden completar
en mucho menos), con la posibi-



LOS JEFES SON
18, a cada cual
mas dificil de
vencer y cada uno
€ON SUS propias
rutinas de ataque y
comportamiento.

LAS 199 MISIONES se reparten entre el modo offline y el
online, con peculiaridades como la granja o la pesqueria.

lidad de continuar solo 2 veces si
morimos. Superar algunas no va
a ser un paseo por el campo, que
digamos... En total, entre offline
y online, hay 199 misiones.
Precisamente el online es el
punto fuerte. Podemos compar-
tir aventura en grupos de hasta
cuatro personas. Para ello no
hacen falta los cédigos de ami-

.20, aunque si son necesarios si se

quiere aprovechar el micréfono
WiiSpeak, muy recomendable. Y

lo que aitin es mejor, jes gratuito!
Para que no os coja por sorpresa,
sabed que los martes, de 16 a 20
horas, los servidores estarén in-
habilitados por mantenimiento.

= LOS MONSTRUOS SON LA
SALSA DEL JUEGO. Hay un
total de 18 “jefazos”, de los que
3 corresponden, en exclusiva,
al online. No obstante, nos en-
frentamos a ellos en maltiples
ocasiones. Esas criaturas per-

LOS ESCENARIOS suelen dividirse en unas diez areas. En
algunos hay que tener cuidado con el frio y el calor extremo.

principales del juego:

! 1. CUATRO JUGADORES son
~ los que pueden compartir la
aventura en cooperativo,

2. EL WiiSPEAK permite el
chat de voz. Tambien se
puede usar un tectado USB.

3. LOS JEFES EXCLUSIVOS
de este apartado son

Jhen Mohran, Deviljho

"™ yAlatreon.

miten obtener diversas partes
de su cuerpo (escama, cresta,
concha, garra), con las que for-
jamos las armas definitivas. Eso
si, si queremos las mejores, hay
que echarle horas y derrotar a

CAZADOR

LDS PRO¥AGONI5TAS del jueq

tan a criaturas

N NUMEero y ¢ tamano

1 [-h\.]llrl;lrp:, [

spadas, lanzas y martillo
lest tamanos

S gedre

|Nocm1AnAssouo

El online es uno de los estandartes

RAFAEL AZNAR 1 »

iECHALES
EL LAZO!

Entre las 199 misiones hay
tiempo para cumplir todo
tipo de encargos. Las mas
importantes nos llevan

a luchar contra bichos
descomunales, pero no son
las Gnicas disponibles:

LAS DE CAZA obligan a acabar
con los jefes finales. A veces se
nos pide capturarlos con vida.

LAS DE RECOLECCION consisten
en entregar ciertos objetos que
hay que buscar en cada mapa.
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ARMANDO s | N
EL TACO : T BRI

El arsenal que tenemos
a mano se ajusta a todo
tipo de jugadores. Cada
arma tiene su equilibrio
particular entre fuerza
y manejabilidad:

EL MEJOR EQUIPAMIENTO se consigue a base de horas de

EL SHAKALAKA nos puede acompanar en muchas misiones
derrotar monstruos para recolectar los items necesarios.

Es muy 0til, pues se suma al ataque y distrae a los enemigos

LA ESPADA CON ESCUDO es muy

util para los inexpertos, sobre
todo en los compases iniciales.

LAS ARMAS PESADAS, como
espada, lanza, martillo y hacha
espada, tienen un gran poder.

LAS BALLESTAS, de tres tipos
segln sus componentes, son
buenas para atacar a distancia.

PODEMOS DISENAR AL PERSONAJE y luego trasladarlo a
otras consolas almacenandolo en nuestro propio Wiimote.

i 2 Y.

EL CONTROL responde mejor con el mando clasico. Asi, el
Wiimote queda para apuntar y recabar datos de los rivales.

EL CENTRO NEUHALGiCO DE OPERACIONES

EL PUNTO DE ACCESO A
LAS MISIONES varia entre
el modo offline y el online.
En el primero esta la Aldea
Moga limagen izquierdal,
donde podemos acceder a
lugares como la granja, en
la que los Felynes cultivan
to que les pidamos. En
cambio, en el seqgundo
esta la enorme ciudad de
Loc Lac [imagen derechal,
el servidor donde nos
reunimos e interactuamos
con otros jugadores.

LUDROTH

E‘“f‘ ‘! ,.-.rr

un mOismo jefe
cuantas veces haga
e falta.

Las luchas tienen
una dificultad consi-
derable, y pueden ser
un infierno para los
novatos, sobre todo

en misiones con més de un jefe
a la vez. Con un arma poderosa,
hasta el mayor mastodonte cae...
pero nunca sabemos la vitalidad
que le queda. Los enfrentamien-

s

tos son largos, especialmente s
jugamos solos, y la tinica maner:
de saber si estamos a punto de
acabar es cuando vemos que lo:
jefes cojean o salivan en excesc
(puajij).

= EL CONTROL se puede hace
con Wiimote y nunchako o con e
mando clésico (el de GameCub:
no sirve), que es preferible pa
ra un juego tan complejo. As

ademds de la versién “pelada”
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LAS ZONA SUBMARINAS son una novedad de esta entrega.
Podemos nadar y atacar, pero hay que vigilar el oxigeno.

también se han puesto a la venta
otros dos packs: con mando cla-
sico y con mando y WiiSpeak.
Gréficamente, el juego se mues-
tra fluido, si bien hay algo de “cli-
pping”: no es raro “atravesar” los
cuerpos de enemigos ya derrota-
dos. Nada demasiado grave. En
cuanto a la aventura principal,
dura en torno a 35-40 horas, a lo
. que hay que agregar todo lo que
da de sf el online. Si no os dan
miedo los monstruos, va estéis

poder despedazar a los enemigos
A

NUESTRO VEREDICTO

lo mejor

W EL ONLINE es sobresaliente y
la duracién del modo offline para un
jugador tampoco se queda atrés.
B LOS MONSTRUOS son todo un
desafio y el control se ha ajustado
muy bien al mando cldsico.

N LA DIFICULTAD puede |legar a
desesperar a mas de uno, aungue lo
bueno es gue es bastante progresiva.
B ALGUN FALLO GRAFICO, como

muertos sin siquiera

R

B AUNQUE SE PUEDE JUGAR OFFLINE,
DA LO MEJOR DE SI EN EL MODO ONLINE B

LOS OBJETOS son muy variados y resultan imprescindibles
para potenciar nuestros parametros y resistir a las luchas.

LA FAUNA
IBERICA

Cada ecosistema cuenta
con sus propias especies
animales. Ademas, el
tamario de cada ejemplar
no siempre es el mismo.
Para sobrevivir a su
hostilidad hay que andarse
con mucho tiento y conocer
al dedillo sus estrategias
de ataque y defensa,

asi como evitar que se
marchen a dormir o cazar
para curar sus heridas:

EL MODO ARENA
permite combates
rapidos y directos
contra algunos
jefes, con la
opcidn de jugar
en cooperativo a
pantalla partida.

Antidote )

p
(B

Al

e .'_ »

LOS WYVERNS son el tipo de
enemigos mas NuMerosos,

Piedra de afilar como el Gran Jaggi o el Barioth.

LOS LEVIATANES se mueven en
el agua y en tierra. El Lagiacrus
nos visita” mas de una vez.

LOS DRAGONES son la mayor
amenaza. Los mas poderosos
estan en el modo online.

valoracion

PV S g IE (L] B GRAFICOS Eljuego se muestra muy fluido Las cacerias de «Monster Hunter
y casi sin tiempos de carga, aunque se podria haber Tri» han tomado Wii con una
evitado el mds que recurrente “clipping”. fuerza tremenda, gracias a un
M SONIDO La misica épica que acompania a yumd:‘.i mmlu'-
los enfrentamientos pone en situacidn y en tensidn, y horas de diversién. £l modo
aunque se echa en falta la presencia de voces. offline ya es sobresaliente, pero
B DURACION La aventura offline dura unas 5 COMBMARS 6.1 golins o
40 horas y, si el online os engancha, en compaiiia "““""P"_""""“@".
de tres amigos puede hacerse casi infinito. m‘“"’u‘:""w
B DIVERSION El control con mando clasico puede llegar a desesperarles
esta bien impl do y los enfrentami con la dificultad de algunos de los
los dieciocho tipos de jefes son toda una delicia. dieciocho jefes, pero es un juego

que mucho la pena si se
PUNTUACION e dedica el fempo sufciente.
FINAL En definitiva, un imprescindible.

HC 91
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PAGINAS DE TERROR
HECHAS REALIDAD

EL PUEBLO DE
BRIGHT FALLS
se convierte en
una auténtica
esadilla durante

as vacaciones del
protagonista, un
afamado escritor
que debe sobrevivir.

ALANWAKES

El protagonista de
esta aventura es

un escritor atipico.
Sus herramientas
no son solo la pluma
y la maquina de
escribir, también

es un “crack” con
una escopeta y una
linterna a mano.

"2HC

B ALAN WAKE LLEGA A
BRIGHT FALLS con la inten-
cién de descansar y recuperar
la inspiracién. Nada ma4s llegar,
mientras deja las maletas en una
cabafia en mitad de un lago, su
mujer desaparece sin dejar ras-
tro. El novelista despierta, una
semana después, dentro de un
coche tras haber sufrido un ac-
cidente. A partir de ese momento
comienza una apasionante aven-
tura en la que el protagonista

trata de buscar respuestas a lo
sucedido mientras encuentra
por todo el pueblo fragmentos de
una novela escrita por él mismo
de la que no recuerda nada. Pero
lo peor esté por llegar ya que, al
caer la noche, el pueblo se llena
de posefdos por un ente oscuro
que tratan de acabar con él.

= EL DIA Y LA NOCHE JUEGAN
UN PAPEL FUNDAMENTAL en
el desarrollo de la aventura. Por

el dia investigamos el pueblo a
nuestras anchas hablando con los
lugarefios para encontrar pistas
del paradero de nuestra esposa en
un entorno amigable. En cambio,
al anochecer, la oscuridad se hace
poderosa y toma el control de los
habitantes del pueblo, que no du-
darédn en atacarnos. Para acabar
con ellos debemos usar una linter-
na (para eliminar su “escudo” de
oscuridad) y asf poder causarles
dafio con armas de fuego conven-




PARA DESCUBRIR
LOS SECRETOS de
esta inquietante
historia tenemos
que hacer frente
a nuestro miedo y
explorar el pueblo
en plena noche..

LOS GENERADORES como éste sirven para recuperar la
salud, guardar la partida y evitar a los enemigos.

cionales (pistola, escopeta, rifle de
caza, lanzabengalas...). Ademés
también debemos resolver peque-
fios puzles e investigar todos los
recovecos del pueblo y del bosque
en busca de fragmentos del libro y
otros objetos coleccionables.

< LA HISTORIA ESTA DIVIDIDA
EN EPISODIOS con un giro de la
trama para el final de cada uno
de ellos, muy al estilo de series
como “Perdidos”, lo que nos deja

con ganas de seguir avanzando.
Incluso vemos un resumen de lo
sucedido en capitulos previos al
inicio de un nuevo episodio. Y es
que todo el juego tiene un aire
muy cinematogrifico, desde los
personajes, la trama, los didlogos
o la banda sonora hasta la terro-
rifica ambientacién.

= TECNICAMENTE el juego estd a
una gran altura. El motor gréfico
es alucinante. Muestra de ello

BORJA ABADIE g

PIENSA UN
POCO, ;TIO!
Aunque las verdaderas
protagonistas son la
exploracidn y los combates
en mitad de la noche,
también hay momentos en
los que debemos resolver
pequefios puzles. Son
faciles pero nos distraen en
medio de tanto combate.

SIRVEN PARA AVANZAR en

el juego. Aqui tenemos que ir
cambiando de lugar unos troncos
de madera para lograr ascender.

, A
LOS QUICK TIME EVENTS saltan
en momentos de tension de la

historia en los que debemos
escapar de la oscuridad.

DURANTE EL DiA NO HAY PELIGRO asi que aprovechamos
para encontrar pistas hablando con los habitantes.

LIBRO DE TERROR | !

La historia de «Alan Wake» te va a
atrapar frremediablemente:

1. DESAPARICIONES: ura cabana en ur
entormo idilico se convierte en la escena de la
desaparicion:de nuestra esposa
2. HABITANTES EXTRANOS: algunos
parecen esconder algo ¢ saber mas de
JUe nas quiere n decir
3. APARICIONES: un ente oscuro
que nos persique, una extrana
va de luto

.

ESTE ESCRITOR DE FAMA
MUNDIAL es el protagonista de
esta intrigante y emocionante
aventura. Armado con un
revolver y una linterna se
enfrenta a las numerosas
fuerzas de la oscuridad

?
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LAS FUERZAS
DE LA NOCHE

Los recursos del ente
oscuro para frenar al
bueno de Alan en su
misidn parecen no acabar
nunca. No se puede estar
ni un momento tranquilo
en el bosque durante la
noche, eso seguro.

LOS CUERVOS no nos quitan
mucha energia pero suponen
un incordio cuando hay mas

enemigos en la zona de combate.

LOS HABITANTES DEL BOSQUE
como los lefiadores [sierra en
mano) o los guardabosques son
enemigos muy duros de batir.

EL ENTE PUEDE POSEER
OBJETOS, desde una roca o una
maquina cosechadora hasta este
imparable camién asesino.

LOS LUGARENOS desconfian (como no podia ser de otra
manera) de nuestro protagonista asi que jandate con ojo!

PODEMOS CONDUCIR COCHES en la aventura. Ademds de
facilitar el transporte son muy utiles contra los enemigos.

€

El mejor amigo de Alan
Wake es este simpatico
personaje que acude

al pueblo al no saber
nada de Alan durante
una semana.

Xbox 360

S0N UNOS escenarios muy gran-
des llenos de detalles, tanto en los
interiores de casas o tiendas del
pueblo como en los bosques del
exterior (es una gozada ver c6mo
se mueven los 4drboles y plantas
del bosque con el viento de una
tormenta). Ademas, los efectos de
luz son espectaculares, desde los
rayos de sol de la mafiana hasta
los sensacionales efectos de nues-
tra linterna en mitad de la noche
(podemos incluso iluminar el inte-

INVESTIGANDO EN LOS ESCENARIOS descubrimos mas
acerca de la oscura historia que rodea a esta poblacion.

LOS “FLASHBACKS" nos cuentan la historia de Alan antes
de llegar a Bright Falls y nos dan valiosas pistas de la trama

36 v

DURANTE LOS
COMBATES si
ulsamos el botdn
B en el momento
justo podemos
es1uivar los ataque
de los feroces
enemigos.

rior de una casa desde el exterio
para ver si la zona est4 despejada
Los modelos de los personajes es
tdn muy trabajados aunque echa
mos en falta més expresividad e
las caras de los protagonistas.

=» EL RESULTADO FINAL es u:
excelente “survival horror” qu
mezcla con gran acierto lo mejo
de «Silent Hill» con unos comba
tes bastante divertidos, unos pe
sonajes muy trabajados (menci6r
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2 Posa para’Alice®

LOS ESCENARIOS
estan llenos de
detalles de lujo,
sobretodo durante
las horas de dia
aunque los efectos
durante la noche
también estan a
gran altura.

Hl LA HISTORIA Y LOS EMOCIONANTES
COMBATES ENGANCHAN HASTA EL FINAL R

especial para el divertido Barry,
el mejor amigo de nuestro prota-
gonista) y una ambientacién de
lujo, que durante los combates
nocturnos crea una atmoésfera que
realmente consigue agobiarnos.
Ademis, su intrigante historia y
el ritmo con que nos la cuentan
invita a seguir jugando los 6 epi-
sodios de los que consta el juego
- (unas 10 horas) hasta conseguir
resolver el enigma que se esconde
en este "bendito pueblo”.

NUESTRO VEREDICTO

P TS g1F LA L] B GRAFICOS La ambientacion es

lo mejor

M LA HISTORIA nos mantiene
mmpadosdmy-ldua}n

guién y una ambientacién geniales.

H LOS COMBATES son muy
numeroses y divertidos. EL uso de
\a luz estd muy bien aprovechado.

«Siren
Blood Course»»

Spacer

«Alone
in the Dark: The
New Nightmare»

LA ESTUPENDA
- "AMBIE

par
de terror ¢
este bosque
{izquierdal hasta
a tranquilid
&8 de un pequeno

" pueblode
montana
americano

[derecha)

sencillamente espectacular, los efectos de luz
y climatolégicos tampoco le van a la zaga.

3 SONIDO La banda sonora es muy buena
pero es que los efectos de sonido son realmente
excelentes. El doblaje al castellano, impecable.

B DURACION Sin duda el talén de Aquiles
de este juego. No es muy largo (unas 10 horas)

y ademés ofrece pocos alicientes para rejugario.
H DIVERSION El ritmo de la historia, los
combates y los dilogos nos mantienen pegados al
pad desde el comienzo hasta acabar con éL

ACCION EN LA
OSCURIDAD

Pese a que también
tenemos que explorar,

el juego no escatima los
momentos de accién pura
y dura, ya que tenemos
que acabar con cientos de
enemigos. Estos poseidos
no usan armas de fuego
pero pueden aparecer
justo detras nuestro sin
hacer ruido dispuestos

a clavarnos un hacha

en la espalda. Asi nos
defenderemos:

LA LINTERNA sirve para hacer
a los enemigos vulnerables

a nuestras armas. Hay pilas
repartidas por todo el mapeado.

LUEGD LLENAMOS DE PLOMO
a los rivales. Podemos usar
desde pistolas a granadas de
iluminacién muy potentes.

LAS BENGALAS nos sirven
para ahuyentar a los enemigos
si estamos rodeados o para
avanzar hasta un lugar seguro.

valoracion

Aunque ha pasado mucho
tiempo desde que empezamos
2 oir a hablar de ély las
expectativas

PUNTU L 93
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LA BALADA
MAS SALVAJE

El desarrollo del episodio «The
Ballad of Gay Tony» es bastante
mas salvaje que el del motero
Johnny. Quien iba a decir que
este simpatico chulo de discoteca
tendria tantos recursos:

1. HELICOPTEROS ARMADOS HASTA
LOS DIENTES Jue hacer

el "burro” por toda
Cut
devastadoray n

2. ESCOPETAS:
expl 1 [
ver
aunt pter era ur
“Black Hawk derribado’
3. LANZACOHETES: Al poc
de comenzar la aventura ya
disponen Ie gst
ultradestruct

sembrar ¢

gentio de

i

Ui

LIBERTY CITY
tiene mas historias
que contaros. Dos
nuevos personajes
con estilos muy
distintos, aunque
igual de divertidos.

(BAX]

3§ PlayStation 3

mACCION mROCKSTAR u | - 16 JUGADORES m CASTELLANO (textos) M 44,95 € m Lanzamiento: Ya disponible m [[]{74 i

LA CARA B DE LIBERTY CIi

GTA IV crisooes

FROM LIBERTY CITY

Liberty City es una ciudad llena de
oportunidades y suenos, sobre todo si tratas
de abrirte camino como un honrado criminal.

# LOS DOS NUEVOS EPISO-
DIOS DE «GTA IV» por fin llegan
a PS3. Como sabéis, este pack
incluye «The Lost & Damned»
y «The Ballad of Gay Tony». El
primero es la historia de Johnny
Klebitz, un motero que debe en-
frentarse a bandas rivales para
proteger a sus companeros en un
desarrollo lleno de bares de mala
muerte, cuero, motos y peleas.
Las novedades més interesan-
tes de este episodio son la con-
duccién con el resto de motos
de nuestra banda (lo que ade-
mads nos recuperaré la energfa)
y la posibilidad de que nuestros
compaiieros vayan aumentando
sus habilidades si conseguimos
. mantenerles con vida misién
—»ad tras misién.
%% Por otro lado
A | tenemos «The

»

Ballad of Gay Tony», la historia
de Luis Lépez, que trabaja como
“chico para todo” del duefio de
dos clubes nocturnos de moda.
El desarrollo de este episodio es
més bestia (un poco parecido a
lo que vimos en «San Andreas»)
con armas tan potentes como
bombas adhesivas o tanques
Ademds, al completar las misio
nes recibimos un rango en fun
cién de lo bien que lo hayamos
hecho (més adelante podemos
repetirlas para mejorarlo).

< EL APARTADO TECNICO DE
AMBOS TITULOS es el mismo
que vimos en «GTA IV», es decir,
un motor muy fiable y robusto
que se mantiene a gran altura
que nos ofrece una ciudad inmen
sa llena de detalles y de posibili
dades. Adem4s, contamos con
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EL HALCON
CALLEJERO

Al protagonista de «Lost &
Damned» le vuelven loco
las motos. Puede pilotar
cualquier vehiculo, pero
su preferido es "su burra”,
con la que circula con sus
compaiieros de banda en
formacién para acabar
con las bandas rivales.
También hay carreras en
moto, saltos acrobaticos
ocultos por toda la ciudad.

EL PARACAIDAS supone la vuelta mas demandada por
los fans de la saga. Subios al edificio mas alto y disfrutad.

NO TODO ES IR POR AHi CON LA PISTOLA. Podéis jugar a
las cartas, al billar, a los dardos, ir a un club de striptease...

4 LA BANDA SOMOS TODOS.
GupRHT Si conducis en formacion
L recuperais lz energia. Mantened
vuestra posicion u os llevaréis
una buena bronca del jefe.

g *

EL ESPECTACULO
en estos dos
episodios esta mas
$ue garantizado.

anques, bombas,
helicopteros, saltos
en paracaidas...

LAS CARRERAS EN MOTO son
muy divertidas y numerosas
aunque debéis andaros con ojo,
porgue un choque os tirara de la
moto y perderéis varios puestos.

LA VIDAEN
LIBERTY CITY ¢

montén de misiones secundarias,
como carreras en moto o saltos en
paracaidas, que se completan con
distracciones como dardos, billar,
salir con los amigos, conocer a al-
guna moza por internet, etc.

Sumad a todo esto las més de
40 horas de juego que aporta, y
tendréis un tftulo indispensa-
ble para los fans que se hayvan
-quedado con ganas de mas tras
«GTA IV», ya sea descargandolo
o comprandolo en tiendas.

NUESTRO VEREDICTO

| alternativas
te, «GTA IV

B LA DURACION de ambas
historias da para mds de 40 horas
de juego sin contar el online.

«Just Cause 2>,

B GRAFICOS Después de todo el tiempo que
ha pasado desde «GTA IV» el motor sigue siendo
muy bueno, aungue ha quedado un peco desfasado.
I SONIDO La banda sonora incluye més
canciones incluso que en Xbox 340 y los efectos
ambientan a la perfeccion la vida de la ciudad.

B DURACION Os llevaré una 40 6 50 horas
por lo menos completar los dos capitulos, y eso sin
contar con el interminable modo online.

M DIVERSION Una ciudad repleta de muchas

posibilidades y un sinfin de tareas distintas que
harén imposible que os aburrdis. Divertidisimo.
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vuelve a ser el
nicleo de esta
aventura de
accion, que tiene
un argumento
excepcional.

LA SOMBRA DEL ESPIONAJE
=-— CONVICTION

Abrid bien los ojos y encended todas las luces
porgue nunca se sabe donde podria esconderse u
antiguo agente de la N.S.A. en busca de venganza

gl g bl ooy
rezlizar acciones p:.r

en invertir en mejoras
fnu::tdénomhulmdm

B SAM FISHER HA TOCADO imagen se queda en blanco y ne
FONDO. En los ultimos juegos gro, y el nivel de atencién de lo
hemos visto cémo abandona- centinelas aparece mediante u
ba la NSA, perdfa a su hijay indicador. Las instrucciones de |

SAM

FISHER

tenfa que eliminar a uno de
sus mejores amigos traba-
jando como agente doble.
Pero ha llegado el momento

misién aparecen proyectadas e
distintos objetos del escenario, 1
que resulta muy préctico.

espues de perder
Su h‘:p: y matar a de inclinar la balanza del otro la- < PODEMOS ENGANAR A LO
g:,eqllg’l:"_’:‘ goieng s do. Ahora nuestro espfa recupera ENEMIGOS haciendo ruido e
% 5 verinarselde su estilo de infiltracién (mante- una posicién o realizar disp:
guienes le han nerse en la oscuridad y eliminar ros autométicos, que habremc

traicionad

a los enemigos sin hacer ruido)
para vengarse de aquellos que le
han tendido una trampa.

En «Conviction» ya no con-
tamos con nuestro sofisticado
equipo. El nuevo interfaz resulta
mucho maés sencillo; cuando Fis-
her se mantiene en la sombra, la

marcado previamente. Pese
todos estos cambios, «Convic
tion» mantiene la esencia de Ic

primeros juegos, solo que resu
ta mucho ma4s sencillo. Adema
incluye una campaiia adicion:
cooperativa (online o a pantal
partida) que sirve como préloge



TAMBIEN HAY UNA MISION EN IRAK, a modo de flashback,
2n la que tenemos que rescatar a un Fisher prisionero.

LOS NIVELES son grandes,
Washington o la central de

0 a través de Internet podemos
desarrolla

jugar una campana extra, que se

El cambio de look de Fisher
no es la tinica novedad gréfica.
El juego nos sorprende con ani-
maciones muy dindmicas para
trepar o cubrirse (se realizan con
un botén contextual) y con esce-
narios interactivos que podemos
aprovechar durante los interroga-
torios. Desde luego, la saga recu-
pera muchas de las virtudes que
se perdieron en «Double Agent»,
pero a los veteranos les puede re-
sultar demasiado sencillo.

: tes que
en Rusia. puodmudmrmnumluw:glm ?

«Metal Gear
Solid &»»

N LOS ESCENARIOS no son muy
“flashback™ que se sitia en Irak.

B ES MUCHO MAS FACIL que
los anteriores, y podemos resolver la t n tod
mayoria de las situaciones a tiros.

«Batman Arkham

Asylum>» uperior

DAVID MARTINEZ

VIEJO ESPIA,
NUEVO ESTILO

Olvidad el traje de
neopreno y las armas
sofisticadas; ahora Sam
Fisher tiene un modo muy
diferente de actuar. Aqui
os adelantamos alguno de
SUS NUEevVOoSs recursos.

ero estan limitados. Malta,
hird Echelon, por ejemplo.

- st

LAS INSTRUCCIONES de la
misién aparecen proyectadas
sobre los objetos del escenario.

EN BLANCO Y NEGRO la
pantalla nos indica que estamos
protegidos por la oscuridad.

LOS CONTROLES
son diferentes segun
la situacién. En una
cornisa, podemos
tirar a los centinelas
que se acerquen.

PODEMOS FIJAR objetivos
y eliminarlos de manera
automatica pulsando un botén.

UNA SILUETA FANTASMA
indica el lugar donde nuestros
enemigos creen que estamos.

valoracion

espectaculares efectos de luz y animaciones muy
reales. Los escenarios son grandes, pero limitados.

B SONIDO Ademés de un excelente doblaje al
castellano, podemos disfrutar de una banda sonora
dindmica y unos efectos muy realistas.

Il DURACION £l modo historia resulta més
sencillo que en los juegos anteriores, pero hay
modos multijugador [campaiia cooperativa incluida).
B DIVERSION La combinacién entre sigiloy

disparos es vibrante, aungue se echa en falta algo
més de variedad en los escenarios.

RSSO0
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LAS CLAVES DEL
GENERO NEGRO

Aunque la saga «Dead to Rights»

se caracteriza por cierto sentido
del humor, «Retribution» esta
inspirada en el cine negro. Aqui
destacamos

alguna de las

claves de esta

ambientacion:

1. EL ARGUMENTO esta narrado
mediante flasiibacks. Hay
traicionesy muerte
imnesperada

2. LA CIUDAD esta
constantemente bajc
lluvia, y ca

escenari 1

Los 10 niveles va

puerto a un estadio

3. LA VIOLENCIA ¢

cruda y bastante bestia
El efecto de las disy
acan

exagerado

JACK

Esta vez, nuestro

héroe ue a los
criminales por una
razén pel L. Para
ello cuenta con muchas

armas y la ayuda de su
fiel pego Shadow.

LA VENGANZA
lleva a Jack Slate
atomarse la
justicia por su
mano en este
juego de accién en
tercera persona.

2,

EL MEJOR AMIGO DEL POL

DEAD TO RIGHTS

ETRIBUTIO

Mucha gente solo es capaz de ensenar a su perre
a traer el periodico. Pero Jack Slate ha entrenadc

a su mejor amigo para combatir el crime

¥ EL ULTIMO POLI HONRADO
DE GRANT CITY vuelve a la ac-
cién. Han pasado cinco afios des-
de que acompafiamos por tiltima
vez a Jack Slate, y la situacién ha
empeorado considerablemente:
los criminales campan a sus an-
chas por toda la ciudad, y el tini-
co en quien Jack puede confiar
es su perro Shadow, entrenado
para olfatear rastros y combatir
el crimen a mordiscos.

El desarrollo de «Retribu-
tion» es mds serio que las entre-
gas anteriores. A lo largo de 10

t capitulos (desde los muelles a

Chinatown) tenemos que librar-
nos de un montén de enemigos
armados con un impresionante
arsenal. Podemos concentrarnos
para ralentizar la accién (aunque
no hay movimientos acrobéticos)

y realizar ataques especiales pa
desarmar y eliminar a los deli
cuentes. La ambientacién, ins
pirada en el cine negro, tambié
sigue esta linea; los niveles so
lluviosos y oscuros, y el efecto d
los disparos es bastante bestia.

< TAMBIEN CONTROLAMO
A SHADOW en algunos niveles
Nuestro perro puede colarse po
pequefios huecos, avanzar si
hacer ruido y hasta detectar a lo
enemigos por el latido de su cc
razén. Asi, los niveles “a cua
patas” se centran en la infiltracié
en lugar del enfrentamiento direc
to, y resultan més entretenidos.
El apartado técnico es muy nc
table. Grant City estd inspirad
en la ciudad de Nueva York, pe
tiene elementos tinicos que le dz




LOS MOVIMIENTOS FINALES (desarmar y ejecutar) se
realizan presionando un sélo botén a la distancia adecuada.

mucha personalidad. También
los modelos estdn muy cuidados,
y las animaciones de Shadow re-
sultan naturales. Sin embargo,
los enemigos se repiten, y la c4-
mara tiene algunos fallos. Lo ma-
lo es que «Dead to Rights» pierde
su capacidad de sorprendernos,
y se vuelve monétono después
de los primeros niveles. Ademas,
echamos de menos los minijue-
gos y el sentido del humor tan

particular de la saga.

DAVID MARTINEZ

UN FIEL,
COMPANERO

Slate pertenece a la
brigada K9, lo que significa
que cuenta con la ayuda
de un perro adiestrado
para combatir contra el
crimen. A veces, incluso
podemos controlarlo:

BUSCAMOS COBERTURA de forma automatica, con un
sistema muy parecido al que vimos en «Gears of War».

hIENY

PODEMOS ORDENARLE que nos
proteja, nos traiga un arma o
ataque a algunos enemigos.

SHADOW SIGUE RASTROS
que aparecen resaltados, como
si fuera una luz ultravioleta.

EL DESARROLLO
§ es mas "serio”
que en los juegos
anteriores. Los
tiroteos se suceden
a lo largo de 10
capitulos. 3
EL LATIDO DEL CORAZON
delata a los enemigos. Cuando
se acelera, aparecen en rojo.

¢ LTiTRRL STOT

«The
Lost and Damned» y
«The Ballad of Gay
Tony»

B NO ES MUY VARIADO. Se echa t
«Uncharted 2», g

de menos algin escenario que se
aparte de la atmésfera oscura.

B NO HAY MINIJUEGOS,

ni acrobacias, y tampoco recupera
&l sentido del humor de la saga.

SIN HACER RUIDO, nuestro
perro es capaz de asfixiar con
un mordisco a los criminales.

valoracion

destacan sobre unos modelos detallados, pero que
se repiten. Los escenarios tienen “personalidad™.
B SONIDO Las voces se mantienen en inglés,
y la banda sonora pasa bastante desapercibida.
Los efectos cumplen a la perfeccién.

B DURACION En menos de 10 horas

podemos pasarnos el juego y desbloquear
los extras, aunque no hay molivos para repetir.

B DIVERSION Los niveles de infiltracién,

controlande a Shadow, destacan scbre las fases
de accidn. Al final se vuelve un poco repetitivo.

PuNTU L 80

B2




2 : Y- Y- e Py
Ny . - 27N~ .V L Y P -

— — . By ; . ‘L‘-h
e P TR
sy

EL FUTBOL MAS
INTERNACIONAL
se presenta con
una ambientacidn a
la altura de la que
habra en Sudafrica
desde el préximo
mes de junio.

SE TU EL MEJOR
SELECCIONADOR

El juego cuenta con la licencia del
inminente Mundial de Sudafrica.
Puede que Del Bosque se sepa
su convocatoria de memoria,
pero aqui nos toca a nosotros
hacer las veces de mister:

1. LOS 19% EQUIPOS que se incluyen
cubren las seis zonas de la fase de
clasificacion: Furopa, Sudamerica,
Africa, Asia, Oceania y CONCACAF,

con decenas de equipos exoticos,

2. ESCRIBIR LA HISTORIA es posible.
Podemos |ugar los partidos reales que
habra en el Mundial o disputar incluso
la fase de clasificacion con cualquiera de
fos combinados nacionales presentes.

3. LA CONVOCATORIA permite
elegir a 23 jugadores de

cada seleccion de entre

MEL MUNDIAL ESTA A LA
VUELTA DE LA ESQUINA y
nuestra seleccién, por fin, tiene
posibilidades de traerse a casa la
una lista gue ronda los ansiada copa. El partido inaugu-
gjsuoglﬁdszr?;&ly; Sge ral serd el 11 de junio, pero en
los indiscunble;L \ nues_trfts consolas ya podemos
anticiparnos gracias a este
| juego, una revisién de «FIFA
10» creada especialmente
para la ocasién. Se incluyen
las 199 selecciones que dispu-
taron la fase de clasificacién,
algo que permite vivir la trayec-
toria de cualquiera de ellas hasta
llegar a la final del Mundial.
La jugabilidad es la misma que
ya se vio en el anterior juego de

—

4

EA, es decir, la de un simulador
fluido en el que es facilisimo
plasmar el fiitbol més real gra-
cias al control en 360° En la IA
se observan pequefias mejoras:

. i > ' & i

EL DEPORTE MAS UNIVERSAL
COPA MUNDIAL DE LA FiF!

UDAFRICA 2010

El torneo mas cosmopolita del planeta futbol vuelve
para desatar pasiones. Tras triunfar en el Prater de
Viena, Espana intentara tomar Johannesburgo.

4—- ‘nﬂ
w FW Pi

si el rival va ganando, pone "e
autobiis" al més puro estilo Cle
mente; en cambio, si lleva las de
perder, se lanza en tromba contra
nuestra porterfa. Lo malo es que
no hay grandes novedades, sal

vo una mecénica de los penaltis

més completa y la incidencia de
la altura sobre el nivel del mar e
el cansancio y el balén... algo que
apenas afecta a la experiencia.

< LOS COMBINADOS NACIO
NALES son los (inicos equipos
presentes en el juego, asf que
olvidaos de Barga, Madrid y de
més. Por contra, no falta ningi
crack mundial (a menos que
sedis "raulistas", claro) y todos
los equipos cuentan con sus ac
tuales equipaciones y algunos in
cluso con las de afios anteriores.
El ambiente de los partidos es
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RAFAEL AZNAR
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FIFA,com '} FOOTEALL FOR HOPE_ Flr:uo-

¥

QUE HABRIA
PASADO SI...

El modo Historia de la
Clasificacién propone
cerca de 40 desafios
basados en partidos de

LOS PENALTIS cuents plet {que  LOS ESTADIOS estén ienos de colrido y onfet, Estén sl e
cuentan con un completo sistema en e que estan llenos de colorido y confeti. Estan los
se puede tirar a lo Panenka o incluso hacer paradifias. 10 del Mundial y otros 38 campos de todo el mundo. ;lfm:lnedsi?!le‘l’::lem:ma

S 8953
==iNG 10 ALE

FRANCIA-IRLANDA. ; Recordais
la prérroga y la manita de
Henry? Aqui toca hacer justicia.

EL CONTROL EN BOLIVIA-ARGENTINA. A partir
360° se mantiene del 5-1, toca remontar y evitar el
como la base jugable mayor ridiculo de la albiceleste.
e ¥ la A se comporta
— FRIEDRICH Szsesiifiss Th et : 24 segun el resultado
g . B que campee en el
marcador.

—

R = , T EGIPTO-ARGELIA. No falta este
! = - [t P ‘ . dramatico desempate en el
\6' 4 £ | L * campo neutral de Jartum.

‘ t. '_,"‘

-

ITALIA-FRANCIA. La final del
Mundial 2004 nos sitda justo

CAPITANEA A TU SELECCION permite encumbrar a un JUGADORES MITICOS como Beckenbauer, Butragueno, tras el cabezazo de Zidane.

jugador reat o a un alter ege creado para laocasion. Koeman o Hugo Sanchez conforman un equipo secreto

otro aspecto creado para la oca- JULPI S F g {o R A:{340] (o9 o) valoracion
si6n, en especial el ruido de los [P mejor NI R IR B GRAFICOS Ls mayoria de jugadores son
tambores y trompetas. ! m it ";m'_“‘r:m"“;:"
Los modos de juego recogen mis SN B SoNIDO oo -
lo visto en «FIFA 10», y afiaden aportacién de mmmmﬁ?:mm
una notable opcién para revivir s e

partidos miticos de los tltimos e & I DURACION Hay un buen ndmero de

- ; modos, con un papel destacado de los desafios y el
afios. Todo eso conforma un jue- ‘ online, si bien falta un modo temporada mam:p

go excelente, muy recomendable LA NG OE EQUIPOS ya B DIVERSION La esencia de la saga se
si obviamos su parecido a «FIFA : «Pro Evolution v o L s
- 10», y una futura pieza de colec- e - R

cionista si Casillas acaba alzando FINAL 89

la copa de campeones.
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LA LUCHA 2D CON
SU MEJOR CARA: |
los mas grandes |
«Street Fighters» |
pelean desde | WL
los dngulos més
impactantes.

;:5";?
?i%l
i
it

i
:
J

de todos los personajes
son nuevos. Ya no ahondan en
la trama de S.I.N., pero han

Este luchador turco
embadurna i::u
cuerpo en aceite
para resultar mas
resbaladizo. Sus
\, atagues son los
1\ mas extrafios
del juego.

B CUANDO FUE LANZADO
«STREET FIGHTER IV» el afio
pasado, los fans de la lucha mas
tradicional quedamos encanta-
dos. Pensdbamos que iba a ser
un hecho aislado, pero Capcom
trae ahora esta versién corregida
y aumentada. Las bases se man-
tienen igual: lucha uno contra
uno y en 2D, si bien la cdmara
cambia su encuadre durante los
ataques més espectaculares.
Estén todos los personajes que
vimos en el juego anterior (jy
ademaés, desbloqueados desde el
principio!), y para esta ocasién
se han afiadido otros 10 més que
os detallamos en el cuadro de la
derecha, lo que da un total de 35
contendientes. El control es el

LUCHA IN-SUPER-ABLE

UPER STREET
FIGHTER IV

un El cambio de imagen les ha sentado tan bien a los World
- ool Warriors, que han decidido darse otro paseito mas por
los rings. jAhora, la fiesta tiene mas invitados que nunca

mismo, pero con un matiz: ante:
de cada combate (y al igual que
en «Street Fighter I1I») podemos
elegir el Ultra Combo que nues
tro personaje tendré disponible
Asf, preparaos para ver ataques
especiales nuevos para cada hé
roe. También se han afiadido es
cenarios, finales distintos, fases
de bonus (jlas clasicas de «Stree
Fighter II»!) y ligeros retoques er
el equilibrio de los luchadores.

<> LAS PARTIDAS ONLINE SONM
LAS MAS BENEFICIADAS er
este juego. Se han incorporadc
tres modos nuevos, incluido un:
completisima opcién de repeti.
cién para ver los mejores duelos
del planeta. Es ahi donde mas



LOS ATAQUES ESPECIALES pueden romper la defensa del
rival, incluso si esta ejecutando un peligroso “Focus Attack”.

v -

LOS ULTRA
COMBOS son ahora
dos por personaje. |
Los luchadores |

del juego anterior
tienen, por tanto,
uno nuevo.

tiempo pasaréis, si bien el titulo
también incluye modo Arcade,
Versus local, Prictica y Retos.

El apartado técnico es incluso
maés rotundo que antes, con lu-
chadores que parecen salirse de
la pantalla con los ataques més
contundentes. ;Merece la pena si
ya tenéis el anterior? Vale que no
es un juego nuevo del todo, pero

. teniendo en cuenta su precio v la
cantidad de novedades, podemos
decir: jadelante con él!

-
DANIEL QUESADA E] l }

EL TEMIBLE SETH nos aguarda al final del modo Arcade.
No os confiéis, porque sigue tan pufietero como siempre.

]

luchadores esta a afios luz de otros juegos y los
golpes sorprenden. En planos cortos hay “clipping”.

DONDE
CABEN 25...

...caben 35. Esa es

la enorme cifra de
luchadores. He aqui los
diez recién llegados,
separados por origen:

NUEVOS: Juri viene de Korea,
se especializa en Tae-Kwon-Do
y realiza combos de patadas
temibles. Hakan es turco y
realiza presas a base de aceite...

DE LA SERIE "ALPHA" regresan
Cody, Adon y Guy. Mantienen la
historia y los golpes conocidos.

DE «SUPER STREET FIGHTER
II» tenemos a T. Hawk y Dee Jay.
El primero hacrerdido potencia,
pero el segundo es completo.

DE «STREET FIGHTER llI»
estan la ninja Ibuki, la karateka
Makoto y el boxeador Dudley.

valoracion

M SONIDO Musica, efectos y voces [en inglés
¥ japonés] repiten, aunque hay varios temas nuevos
para los personajes recién llegados.

B DURACION La cifra de personajes es
excelente. EL mayor nimero de modos online va a
“secuestrar” vuestro tiempo libre durante semanas.

ekken &

Soul Calibur 1V»»

H DIVERSION Los combates desprenden
esa magia, ese equilibrio que solo «Street Fighter»
logra. Los piques por Internet van a ser antoldgicos.

Blazblue

PTACEn OF |




LA HISTORIA de

este juego nos
lleva al espacioy
nos coloca a los g
mandos de una
flota de naves.

EN LOS PLANETAS encontramos con
personajes que nos dan informacidn.

b

LAS BATALLAS son aleatorias y su
dificultad aumenta al avanzar.

NUESTRA FLOTA
puede contar con
un maximo de
cinco naves que
podemos modificar
en todo momento.

HASTA EL INFINITO Y MAS ALLA

INFINITE SPACE

1.L0S PUESTOS

2 UNABARRA

¥ YURI ES UN JOVEN SONA-
DOR que desea convertirse en un
héroe del espacio, algo que, ines-
peradamente, le va a permitir
Nfa, una mercenaria que le ofre-
ce controlar toda una flota de
naves espaciales. En este punto
comenzamos una aventura que
dura més de 60 horas y nos en-
frenta con piratas interestelares
y corruptos gobernantes. Y todo
mientras dirigimos a nuestra
propia tripulacién de soldados y

>HC
-

Si la llegada del hombre a la Luna os parecid irrepetible, imaginad
que os parecera convertiros en comandantes de una flota espacial.

nos desplazamos de planeta en
planeta (eso si, mediante una es-
cena que siempre es la misma).

= EL SISTEMA DE COMBATE,
POR TURNOS, tiene a las naves
como protagonistas (excepto en
las melees, en las que controlamos
a una pequeiia tropa de soldados)
y es conveniente tirar de estrate-
gia, porque la dificultad de los ene-
migos aumenta al avanzar. Pero lo
mds atractivo es la posibilidad de

crear nuestras propias naves des-
de cero, dotdndolas de cafiones,
motores, etc. con el dinero obte-
nido en los combates o realizando
misiones de mensajeros.

Hay cientos de personajes y
montones de lugares para explo-
rar, pero tiene unos gréficos re-
tro algo descuidados y la historia
tarda demasiado en arrancar. Los
muy fans del género se lo perdo-
narén, pero si no lo sois os hara
falta algo de paciencia.

NUESTRO VEREDICTO

H GRAFICOS

H SONIDO

H DURACION
B DIVERSION

Valoracion ¢
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§  iENCONTRAR FARTIDA!
= lﬂmrmm
ENTARTARRADOR

LLEVAR A LA
PRINCESA hasta
nuestro territorio

es el objetivo. Para
ponérselo dificil al
rival, engordadla
con pasteles.

DEFENDER EL
TERRITORIO

de nuestor
bando es
fundamental. En
la base podemos
generar nuevos
soldados y a
mitad de camino
hay puntos que
pueden cortar el
paso al enemigo.

PRINCESA CON SORPRESA

| FAT PRINCESS:
| FISTFUL OF CAKE

Nada de caballeros solitarios que arreglan la historia con su
valentia. Aqui, a la princesa la salva un ejército de "gananes”.

2.MAS MODOS.

M EN EL LEJANO MUNDO DE para PS3 que sali6 hace un afio, infraestructura): de 32 en PS3 he-
TITANIA, dos princesas han y ese mismo titulo llega ahora a mos pasado a 8 humanos contra
probado el Pastel Prohibido (in- PSP con algunos cambios, unos 8 controlados por IA. Esto sirve
sertar musica terrorifica aquf) y  para bien y otros para mal... al menos para que las partidas no
debido a ello han engordado des- sean tan cadticas como pasaba en
mesuradamente. Sus respectivos < ENTRE LAS VENTAJAS DEES- ciertos niveles de PS3.

reinos estdn enfrentados y, entre  TA NUEVA VERSION tenemosun  También nos fastidia la ausen-
conquista y conquista, también mayor niimero de niveles, modos cia de chat de voz, que venia per-
tendrdn que pelear por traer a de juego y misiones para el modo fecto en partidas multitudinarias.
sus monarcas de vuelta a casa Campana. En la categoria de con-  Atin asf, el juego sigue siendo un
.desde el territorio enemigo. Este  tras baja el niimero de jugadores derroche de "mala leche", accién
extrafio planteamiento servia de para el modo multijugador (que loca y picaresca, perfecto para PUNTUACION
base para el juego de estrategia se puede usar en modo ad-hoc 0  echar la tarde con los colegas.

NUESTRO VEREDICTO

Valoracion ¢
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® Aqui puedes encontrar otros juegos que salen a la venta este mes.

'NINTENDO DS
'CLASH OF HEROES

# ROL/ESTRATEGIA m UBISOFT m | - 2 JUGADORES
u CASTELLANO m39,95€ m[]

EL MUNDO DE "MIGHT AND
MAGIC” SIGUE VIVO gracias
a esta estupenda mezcla de rol
y estrategia. Nuestro objetivo
es recorrer la tierra magica de

a los demonios que la invaden.
Los combates se realizan por
turnos y son una especie de
mezcla entre juegos de puzle
tipo «Columns» y la estrategia
mas clasica: en la parte inferior
de la pantalla hemos de alinear
tres soldados de la misma
categoria para lanzar ataques al
enemigo. En funcién de cémo los
coloquemos podemos ejecutar
combos o ataques especiales,
con lo que cada combate es un
mundo. La exploracidn a base de
casillas facilita la navegacién.

valoracion

combates, at

wii | SAM AND MAX

® AVENTURA GRAFICA m ATARI m | JUGADOR
m CASTELLANO m 36,95 € m[7]

Los 5 episodios que han aparecido
=n Xbox Live llegan a Wii en un
disco. Se trata de una aventura
grafica realizada con mucho sentido
del humor y unos personajes con
mucho caracter, aunque puede
resultar un poco lenta. El desarrollo
es el clasico "point and click”.

valoracion

PS3-XBOX 360 | NIER

® ROL ®= SQUARE-ENIX m IJUGADOR
= CASTELLANO (TEXTOS) m 59,95 € m[[]

Nuestro héroe busca una cura e
para su hijo enfermo, y para ello se
enfrenta a un juego de rol insulso,
con unos escenarios “grises” y
vacios, y enemigos que se repiten.
Lo mas curioso es que contamos
con la ayuda de un libro "vivo",
que nos ensena diversos hechizos.

valoracion

Ashan mientras conversamos con
sus habitantes y nos enfrentamos

PS3 - 360 | WAY OF THE SAMURAI 3

= AVENTURA m RISING STAR m | JUGADOR
m INGLES m60€ u[]]

De nuevo viajamos al Japén feudal,
para ayudar a un samurai sin
nombre a elegir su camino entre
tres clanes distintos a través de un
mundo abierto. Podemos disefar
nuestras armas y utilizar las
conversaciones para llegar hasta
quince finales diferentes.

valoracion |

PSP | DEAD OR ALIVE PARADISE

= MINIJUEGOS m TECMO-KOEI m | JUGADOR
® INGLES m 29,95 m [}

Las exuberantes chicas de «Dead
or Alive» vuelven a Zack Island para
pasar unas relajadas vacaciones.
Ahi, las ayudamos a superar
minijuegos [como partidas de voley
playa, tragaperras o saltos en la
piscina) y a comprar regalos y
nuevos bikinis para que posen.

valoracion iosn

PS3 - Xbox 360 | PRISON BREAK

m AVENTURA m DEEP SILVER m | JUGADOR

® CASTELLANO ® 50 € m [

En el juego encarnamos a Tom
Paxton, un policia infiltrado en

la cércel para vigilar a Michael
Scofield. Una pena que la aventura
sea tremendamente repetitiva,
pesada y excesivamente corta (unas
ocho horas). No recomendable ni
para los muy fans de la serie.

valoracion Et jucqo

repetitiv v 3L modelado de

Xbox 360 | SUP. COMMANDER 2

m ESTRATEGIA m SQUARE-ENIX m I-4 JUGADORES
m CASTELLANO (TEXTOS) m59,95€ m []

Como en el primero, hemos de
gestionar un monstruoso ejército
de maquinas administrando bien
nuestra base. Graficamente no

tira de espaldas y el nivel de
exigencia sigue siendo tan alto
como en el primero. Tiene grandes
posibilidades de juego online.

valoracion »

pronte




iLA REVOLUCION DE LOS
JUEGOSBE LUCHA'

A
?'\

“Ad:ct:vo y puesta @D
escena superior.ajlajm ¢
/ f = |

ﬂ
./

ALAMIT“TRIGGER

f, ;,,\




TU OPINION CUENTA

Escribe tus (¥ 5, H L,D\ 5.d
cribe tu avoritos, cr cas o sperados a

] Hobby Press, 5.A HOBBY ( “ v ¥
C/Santiago de Lompos teld, i
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HOBBY CONSOLAS
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&LOS FAVORITOS DE LA REDACCION LOS MAS ESPERADOS

of War Il Red Dead
Redemption

PLAYSTATION 3

2 Halo: Reach

Halc

Splinter Cell
Conviction

-———*";i 1’ promn
g—-“ a l‘- >
iR >

f/”"“‘r lo

Gran Turismo 5

5 Alan Wake

Los Favoritos de la Redaccion




HEAVY RAIN

La valoracién de Hobby Consolas [n°® 223) fue de 95.
Las criticas llegadas a nuestra redaccion durante este
mes han sido muy variadas. Ahi van algunas de ellas:

@ Breve pero intenso

Juan Carlos Lépez (e-mail)

Creo que se ha convertido en la sorpresa de un género no
demasiado explotado. Desbordatensnonyemgmas.ytlemun
doblaje al castellano perfecto. Sin embargo, las 8 horas de
duracion hacen de él un juego muy corto. Quiza se deberia haber
incluido algun capitulo méas antes de ponerlo a la venta.

VALORACION: 89

@ Una aventura emocionante

Sergio Arroyo (e-mail)

Este es uno de esos juegos que justifican la compra de una
consola. Su impresionante historia y personajes consiguen atrapar
desde los primeros compases de la aventura hasta los créditos del
final, y sus graficos son de lo mejor que he visto nunca.

YALORACION: 97

@ lgual que vivir una pelicula
Kevin Jurado (e-mail)
Sin duda se trata de un juego fantastico, con unos graficos

impresionantes y tan reales que, si observas a alguien jugar,
parecerd que estas viendo una pelicula. Lo tnico negativo es el
control, que a la hora de caminar es un poco lioso y no siempre es

facil dirigir al personaje con precision.

GOD OF WAR Il

.ONOCER OTRAS GALAXIAS

\-\

X VUESTROS FAVORITOS
- Call of Duty MW 2

=» QUE SE HA DICHO DE...

God Of War Il Battlefield Bad Com

HC

|
Fal'ni't‘.iu Una obra maestra que une Mola su capacidad de destruccion,
(Japon) diversion, sentimientoy espectaculo pero la campana ha perdido encanto

[EEUU) mas equilibrado de |a sag

1Up.com [écnicamente alucinante, es el 99 \

IGN UK Una excelente culminacion para 94 Uno de los shooter mas divertidos
[UK] una saga tolalmente Inolvidable. desde la salida de COD MW 2.

+HC: Hobby Consolas +Famitsu: Revista Japén -Gamespot: Web EEUU +Play UK: Revista UK




O0S MEJORES

B Los juegos mas destacados del momento.

LOS RECOMENDADOS

Los mejores juegos de cada consola clasificados por géneros

© nuevo Dm—m

> PLAYSTATION 3

TARAID NE?”
2 Pro Evolution 2010
- 3FIFA09/PES 2009 [

Puntuacién

1 Final Fantasy XII 95
. 2Fallout 3 9% |
3 Oblivion {193 |

i 1 Guitar Hero World Tour 94
{ 2Rock Band 2 9%

v El juego del mes
: ’,&'—
Puntuacién 5

3 Singstar [Vol. 1) 88

. Shoot'em up
1 Call of Duty MW 2

2 Bioshock 2

: 3 Resistance 2

: 15, Street Fighter vV @) 95
: 2Tekken 6 9%

Puntuacién

Aventura/Accién

2 Metal Gear Solid 4 %

3 Resident Evil 5 2%
& God of War lil 9%
5 Assassin ‘s Creed |l 9%
6 Uncharted 2 9%

. 3SoulCaliburiv. = [ 193 |
| » CALL OF DUTY MW2
i *FIFA10

i » FINAL FANTASY Xill

| 2C.&C:RedAlert3 87 | *GTAN

2 Race Driver GRID 92

| 3 Motorstorm PacificR. 1

Fitbol
1 Pro Evolution 2009

. 2Pro Evolution 2010
. 3Pro Evolution 2008

i 3 Valkyria Chronicles 86 |

1 NBA 2K10

: 2Top Spin 3
ESNBAM

Rol Puntuacién

© 1 Monster Hunter Tri @ 93
2 Little King s Story 90
i3 FFcc Echoes of Tme 'l&

Shoot emuUpP  Puntuacién
1 Call of Duty MW b4

i 2Call of Duty WAW 90
i 3 The Conduit 90

Aventura/Accion ;
Puntuacién | 2 New Super MarioB. 94
9% = 3Crash: LdeThmsDn

2 Metroid Prime Tri ..
3 Resident Evil 4 i 190

1 Zelda Twilight Pr.

& Madworld
5 Okami
& Zack & Wiki

2 Resident Evil 5

3 Gears of War 2

4 Assassin’s Creed Il
5 Alan Wake

6 Lost Planet 2

Vetucltlad i
90 1 Mario Kart 91
90 | 2Excite Truck !

~ 3NFS Carbono L:ln

Plataformas  Puntuacién

1Super Mario Galaxy 97

! Estrategia
i 1 Pikmin 2 "
: 2 Pikmin Dn
i 3 Anno: Crea un... 834

_ Imprescindibles

por orden alfabético
* ASSASSIN 'S CREED Il

* LITTLE BIG PLANET
* METAL GEAR SOLID 4

. « RESIDENT EVIL 5
. S, STREET FIGHTER IV
.« UNCHARTED 2

Varios

¢ 1 Guitar Hero WT
: 2Rock Band 2

i 3Wii F‘t Plus

Lucha Puntuacién

Pun:uacnén

Puntuacién

| 1FIFA10
© 2Pro Evolution 2010
- 3FIFAD9 / PES 2009

Depornvm

3 Grand Slam Tennis

¢ 1 Guitar Hero World Tour 94

: Im p rescindibles
1S.Smash BrosBrawl 94 © .
2 Tatsunoko vs Capcom 92
3DragonBallBT3 90 °
© « MARIO KART
{ » METROID PRIME TRILOGY
: « MONSTER HUNTER TRI
|« NEW SUPER MARIO BROS.
- « RESIDENT EVIL 4
i » SUPER MARIO GALAXY
| *S5, SMASH BROS BRAWL
-« ZELDA TWILIGHT PR.

por orden alfabético
* CALL OF DUTY MW

'HUN 'ER TRI

Preparaos para ir de caza... y

no, no nos referimos a ir a ia
discoteca, si no a embarcarnos en
esta aventura con tintes RPG, en'
la gue nuestro cometido es cazar
a todo tipa de criaturas. No os
perdais su genial modo Online.

v’ El juego del mes

Puntuacién

94 | 2Rock Band 2 9%

' 1Halo3
. 2Call of Duty MW 2

. 2Sonic the Hedgehog 68
i 3 No disponible

i Lucha :
96 | 15.StreetFighter vV @ 95
‘EZTekkenb 9%

: 1 Civilization Revolullo?
: 2Viva Pinata
i 3Halo Wars ﬂ

95 1 Forza Motorsport 2 Dw
i 2 Forza Motorsport 3
- 3 Project Gotham 4 Dn

. 1NBA 2K10
. 2TopSpin3

Puntuacién

3 NBA 2K9

i 3 L1ps canta en espanol 86

por orden alfabético

* ASSASSIN'S CREED Il
« CALL OF DUTY MW 2
* FIFA 10

* FINAL FANTASY XIli
* GEARS OF WAR 2
*GTAIV

*«HALD 3

* MASS EFFECT

* RESIDENT EVIL 5

« S, STREET FIGHTER IV



| Fatbol :
i 1 Pro Evol. Soccer & 92
| 2Pro Evolution 2008 | |91

Rol Puntuacién
1 Monster Hunter F.U. 92

i 2 Crisis Core: FFVII §0

3 Monster Hunter2 [ |90

Varios
¥
. 2 Gitaroo Man

i Shoot'em up
i 1 Resistance Retribution 92
- 2Socom F. Bravo 90
: 3MOH Heroes 2 86

. 3FIFAD8 9%

Puntuacién

Lucha ion
1 Tekken Dark Res. 9%
2 Tekken 6 93
i 3 Soul Calibur 90

Aventura/Accién

: Plataformas

Estrategia Puntuacion
1 Patapon 922

3 Metal Gear Acid 2 87

= NINTENDO DS

Futbol

1 FIFA D6 85
2FIFA 08 a3
i 3Pro Evolution & 76

Deportivos Puntuacion
1 Virtua Tennis 3 b
2 Smash C. Tennis 3 89

Rol
1 Kingdom

i 2 Chrono Trigger
3 The World Ends With..

. Imprescindibles

por orden alfabético

| BOD OF WAR: CHAINS...
i » GRAN TURISMO

i « GTA: VICE CITY STORIES
¢ « LITTLE BIG PLANET

2 Patapon 2 90 |
i » MONSTER HUNTER F.U.
i » PATAPON

: * RESISTANCE RETRIB.

i« SILENT HILL ORIGINS

i » TEKKEN DARK RESURR.
| 3 Everybody's Golf 87

» MGS PORTABLE OPS

'S sl

~ FAT PRINCESS

Bajo su inocente aspecta de

- dibujos animados se esconde un

juego repleto de accion, sangre y
lr-n‘z%tm sentido del humor, e?n el
que dos reinos estan enfrentados
par sus orondas princesas. Los
distintos modos de juego y las
partidas Online son su mejor baza.

s El juego del mes

| 1Elite Beat Agents ‘ |n
i 2 Meteos bal
3 Nintendogs 90

1Dead 8 Foriovs |88

2 Big Bang Mini
’Bogngnm

=3

Puntuacién
1 GTA Chinatown Wars 97
2 Zelda Phantom Hour. 96
3 Zelda Spirit Tracks 9
4 Metroid Prime Hunt.[ 193
5 Prof. Laytony la Villa.. 91
& Prof. Layton y la Caja... 91

Plataformas  Puntuacisn
1 Super Mario 64 DS

2 New S. Mario Bros.

3 Yoshi's Island DS

Eslrategla.

1 Final F. Tactics Ad. 2
2 Animal Cmssina %0
3 Advance Wars D.C. |90

Rol

1 Final Fantasy XII
2 Final Fantasy X
3 Dragon Quest

Imprescindibles

_ por orden alfabético

* ANIMAL CROSSING
 GTA CHINATOWN WARS

: * KINGDOM HEARTS

* MARIO KART DS
« METROID PRIME HUNT.

i » N.SUPER MARIO BROS

« RESIDENT EVIL DS

« SUPER MARIO 64 DS

« ZELDA PHANTOM H.

« ZELDA SPIRIT TRACKS

Varios

1 Guitar Hero WT
2 Guitar Hero lll

3 Guitar Hero Metallica 92

i 2Callof DutyBR.O. || 9
3 Black :

Shoot'em up
1 Call of Duty 3

- 25Soul Calibur lll
93 | 3Soul Calibur i

Lucha
1 Tekken 5

Aventura/Accion

1 God of War Il

2 Metal Gear Solid 3
3 GTA: San Andreas
& Metal Gear Solid 2

§ Splinter Cell 3C.T.
6 God of War

Plataformas

| Sgashmchlde'll ~ 190

Estrategia
3 Los Sims 2

- 3Need for S. MW

Velocidad
1 Gran Turismo &
2 NFS Carbono

Deportivos
1 NBA Live 08
2 NBA 2K7

3 NBA Live 07

por orden alfabético

* CALL OF DUTY 3
* FINAL FANTASY X
* FINAL FANTASY XII

i »GODOF WAR I

= GRAN TURISMO 4
« GTA SAN ANDREAS
« METAL GEAR SOLID 2

i * METAL GEARSOLID 3

GOD OF WAR

Cuande alin sequimos alucinando
con la tercera entrega de la saga,
es buen momento para echar

la vista atras y rememorar sus
comienzos con la primera entrega
de «God of War», uno de los mejores

Il de accion de PS2 y el "causante”
de lanzar a la fama al gran Kratos,




ERIFERICOS

Los mejores accesorios para sacarle el maximo partido a tu consola.

MEJORA TU
CONSOLA

De toda la vida
Todo para tu DSi m Nombre: Mando Classic Pro = Compaiiia: Nintendo

= Consola: Wil m Precio: 24,95€
- covaviag lllnunmﬂu = Compafiia: Kaos Videogames Si, la deteccién de movimiento abre nuevos caminos nunca
. B explorados por los videojuegos. Sin embargo, hay titulos que se

No os credis que porgue ha llegado una nueva nifia grande a la familia juegan mejor con botones, como se ha hecho toda la vida. Es el caso
Nintendo DSi XLJ nos olvidamos de la primera DSi. Kaos Videogames de «Monster Hunter Tri», que se puede comprar desde este mismo
cuenta en su catalogo con dos packs que tienen todo lo necesario para los mes acompanado de este mando de la vieja escuela. Esta a la venta
que tengdis el modelo mas completo y compacto de la portatil, con dos en negro desde noviembre, cuando se lanzd la versién de Wii en este
disefios: negro y con motivos coloristas y rosa con flores. Ademés de funda color y ademas lo podéis encontrar por separado por si no os vais a
de goma semi-rigida, tiene cascos, gamuza limpiadora, ldminas para las hacer con el estupendo juego de caza “monstruosa” de Capcom.
pantallas, cable para transferir datos, cajas decoradas para juegos, correas b
para la mufieca y el cuello y un stylus de mayor tamafio. w Valoracién: % sk

m Valoracién: % W % 4

Una base hecha en casa

= Nombre: Base de carga m Compaiiia: Sony
m Consola: PSPGo m Precio: 24,96 €

Con esta base de carga podréis tener en
vertical vuestra nueva y redimensionada
portatil de Sony. No sélo permite recargar
su bateria sino que con ella también podréis
transferir datos entre el ordenadory la
consola, como peliculas, misica o juegos.
El acabado es tan bueno como cabria
esperar de un producto oficial aungue por
su precio bien podria incluir altavoces.

= Valoracién: Y %

% LOS RECOMENDADOS POR HOBBY CONSOLAS
PLAYSTATION 3

TECLADO ‘ VOLANTES PADS CONTROL REFRIGERACION AURICULAR
WIRELESS G27 DE LOGITECH DUAL SHOCK 3 FUSION 'HEADSET"
Inalémbrico _  Elvolante Para jugar COOLING FAN MILOS-9
y recargable. /&) de referencia por fin con Refresca tu Habla on-line y
M90€ de PS3. vibracion. PS3. sin cables.
uU9€ 59,99€ 1999 € 2295€

VOLANTES ‘ ACCESORIO @ PADS CONTROL PISTOLA BATERIA

VOLANTE - Wii MOTIONPLUS CLASSIC [ TR DUAL TRIGER T CHARGE

} CON BASE - Mejora la deteccion NTROLLER PRO y 8= i GUN NW ALL NW

W Buena opcién 5 de movimiento Para los juegos ) « | D Con gatillo Orden y carga
w0 para conducir. “ - detuWiimote. “tradicionales”. | parapulsar A. para 2 mandos.
1495€ 19.95€ 2%4,95€ 1595€ ] 29,95¢€

XBOX 360

VOLANTES AURICULARES PADS CONTROL BATERIAS

VENTILADOR
WIRELESS RACING HEADSET s CONTROLLER BASE CHARGER

INTERCOOLER

L]
I
: [ - :
. WHEEL &~ INALAMBRICO ’-."'o’ WIRELESS | T8 S a'e 9 i
Sin cables y muy < £ : Comu CIt; l::'l 9 e t!:gmggoe A A. Noigrrs el.isaes. ig 'capl:;itlo.i'\ve'?{
4 ergo ico. . usar cables. P inaldmbrico. — 90
: 11990€ 89e | Wne ; ant | & !?- e

-HC



m Nombre: Disco duro 250 GB

m Compaiiia: Microsoft

m Consola: Xbox 360

m Precio: 99.99€

Una memoria de elefante es lo que
les hace falta a las consolas de hoy
en dia si vamos descargar todos
los contenidos que ofrecen. Si sois

unos adictos al Xbox Live y no parais
de bajaros juegos, pelis y canciones,
seguramente no podais pasar sin el nuevo
disco duro para Xbox 360, que por fin se ha

Mas espacio que nunca

puesto a la altura de PS3 en cuestion de capacidad de

almacenamiento. Eso si, no es barato.

m Valoracién: % % %

z

A%

ESTUCHE DSi
T-CRYSTAL CASE

Se adapta con un
guante al dltimo
modelo de DS.

9.99€

PSPSLIMENLATV
CABLE COMPONENTES

Conecta a la
tele tu PSP.

1595€

VOLANTES
DRIVING FORCE
El volante
mas real.

149,99 €
[Con «BT &», 179, 99 €)

1 O 1 £ i Bookry -7 peimipun

Estabilidad
para PS3 Slim

m Nombre: Base PS3 m Compaiiia: Ardistel
m Consola: PS3Slim = Precio: 14,95 €

El nuevo modelo de PlayStation 3 es mas

pequenioy ligero. Lo malo es
que si la ponemos en vertical,
es mas facil que se caiga por su
menor superficie. Por eso nunca
habia sido tan recomendable
como ahora comprar una base
de soporte como esta, que
ademds esta decorada con unas
llamativas franjas rojas. Incluye
dos soportes (Que podemos
quitar] con los que guardar tres

m Valoracion: Y %

ESTUCHE JUEGOS
THE GAME
CHAMBER

@
asegurados.
“e

GPS
GO!EXPLORE
-~ Nunca pierdas el

i\ rumbo con PSP,
| Desde129,95€

PISTOLAS
SCORPION 2
Para tv
de 100 Hz.
43€

juegos a cada lado de la consola.

KIT DSi
URBAN PACK
Incluye 16
coloristas
accesorios.
14,95€

SONIDO
AURICULARES
CON MICROFONO

Para usar Skype Tamafiosde 1a 16 |
y Go!Messenger. gigas. A partir de: | “ .
999€

PADS CONTROL

‘J, ﬂ '-ﬁ; Fia

DUAL MAX MEMORY TRIPLE PACK

SHOCK 2 32MB
le a tope Todo el espacio W Tres accesorios
30€ que necesitas. e asd 2 precio de saldo.
34,95€ M€

s NO LO PIERDAS DE VISTA

VOLANTE PS2 Y PS3

Conduccion profesional
u Nombre: Volante 627 = Compaiiia: Logitech
= Consola: PS3, PS2 = Precio: 349 €

Estamos ante el que, sin lugar a dudas, es el mejor volante

para consola que se puede encontrar. Cuenta con piezas de
acero inoxidable, como las levas de cambio de marchas para los
amantes de la F1. Ademés, el aro y el perno de la palanca de
cambios (que sélo admite cambio tradicional y no secuenciall
estan forrados en cuero. El volante, de 28 centimetros de
didmetro, incorpora seis botones programables (de un total de
16 mas la cruceta digital de ocho direcciones) y una rotacion

de 900 grados. Una de sus mejores bazas son los dos nuevos
motores helicoidales que permiten una resistencia "force
feedback” mas silenciosa y con menor vibracion. 10 LEDs indican
las revoluciones para ayudar al cambio
manual. Los pedales, metalicos, vienen
. con recambios para distintos tamarios
de pie. Cémodo, robusto, grande...
Imponente. También en el precio.

m Valoracién: % % % %

s LOS RECOMENDADOS POR HOBBY CONSOLAS

MEMORIA

STYLUS
CON PERSONAJE TARJETAS SD
La mejor forma Almacena todos
de interactuar con tus datos en
la pantalla. hasta 16 GB.

1295€ Deéa30€

PACKS
TECH PACK
Funda, cargador

q de coche,

auriculares y cable USB.
10€ A partir de 19,95€

TARJETAS
MEMORY STICK DUO
Y PRO DUO

el

MEMORIA PACKS




ZONA DE DESCARGA

B Juegos y contenidos para bajar de Internet

NOVEDADES ONLINE

Este mes Wii tiene tantos clasicos de consolas pasadas que hemos decidido darles
mas cancha. Y hablando de clasicos, echad un ojo a «Final Fight Double Impact»
para PS3 o Xbox 360 y la recopilacion para DSi de las miticas Game & Watch.

Fatal Fury Special : ERCEEAN  Super Mario Kart

m Consola Virtual: Neo-Geo m Precio: 900 WP lSll?Of NES = 800 WP
m Compaiiia: SNK m Género: Lucha m Jugs.: 162 " El primero de la sagay una

algunos de la primera, como Duck King y
T. Fu Rue. Los graficos y el equilibrio de

luchadores lo convirtieron en uno de los
i j de la consola. = P
. iR o Zombie Panic in Wonderland
m Categoria: Wii Ware m Precio: 1000 WP m Compaiiia: Akaoni

(punTuacioN  89)
m Género: Accidn m Jugadores: 162

B T Do = =Sh s bt LU s | Los juegos descargables estan
siendo una bendicién para los
desarrolladores espafioles. Este se ha
convertido recientemente en el mas vendido en
Japén dentro de su categoria. Metiéndonos en
la piel de diferentes protagonistas de cuentos,
hemos de... jmatar zombis a cafionazos! 0 con
metralletas, pistolones... Incluso habra algunos
encuentros contra tozudos jefes finales. Nosotros
nos desplazamos lateralmente al estilo «Cabal» y
marcamos el objetivo con el puntero. La dificultad se
exigente, pero el humor y la intensidad compensan.

Parece que los juegos extraidos o8 auténtica revolucion para la
e e B . Eerencion
0 3 - & . vistosos y completos que este
mas representativa que «Fatal A= gy e ;R ' lque sélo tiene 8 personajes
Fury? Esta edicién «Speciab» ' : seleccionablesl, sgue sendo
sali6 entre la sequnda y la Y i & = \ Y| corremos en multijugador.
tercera parte. Asi, usaba el plantel $ N 1 s : -
de luchadores de la parte dos y reciclé A | & 7 b 2 m
[/ > - o w L

Castlevania:
Rondo of Blood L

u Turbo Grafx = 900 WP

Este «Castlevania», que nunca
salié en Espafia, es sin duda uno
de los mejores de la saga. Nos toca
encarnar a Richter Belmont, con
fases de desarrollo muy similar a
las del primer juego. Impecable.

B

COMO SE DESCARGA EL CONTENIDO, PASO A PASO (
2- CARGAR EL MONEDERO 4~ JUGAR

® Entrad en el Canal Tienda. Desde su = Una vez se haya descargado el
mend, pulsad Entrar. Pinchad en Anadir juego [mientras se descarga no
Puntos. Podéis canjear una tarjeta Wii podéis hacer otra cosa), éste apa-
Points Card (de venta en tiendas) o usar recera como un nuevo canal en el

ta de crédito. En ese ultimo caso, menu. Para jugarlo, pinchad en éL
éis adquirir 1000, 3000 o 5000 Wii Al salir del juego, la partida quedara
nts. 1000 Wii Points valen 10 euros.

grabada en ese punto.

u Entrad en Canales de Wii, Wii Ware o
Consola Virtual. En el primero hay pro-
gramas. En Wii Ware y Consola Virtual
estan los juegos (los de C. Virtual son
de consolas antiguas). Podéis descar-
garlos o regalarlos. Si tenéis Wii Points
y memoria, pinchad en Confirmar.

= La consola usa Wi-Fi, pero se

comprar un adaptador LAN. Si no
os habéis conectado nunca, entrad
en las opciones del menu princi-
pal y alli en Configuracién, Internet,
Ajustes de Conexién. Nintendo no
cobra por usar Internet.

SHC



PLAYSTATION 3 - PSP

Patchwork Heroes
(Sélo PSP)

m Precio: 7,99 €

En un mundo hecho de tela y
remiendos, hemos de destruir
30 fortalezas voladoras lanzando
bombas en sus puntos clave.

La municién es limitada, asi

que hemos de mirar bien dénde
cortar. Un juego arriesgado en su
estética y original en la mecénica,
aunque se hace algo repetitivo.

¢ Aqua Panic!
Sam & Max: PESRVRE)
= Precio: 9,99 €
The Devil's Playhouse " Unos peces han quedado
m Compaiiia: Telltale m Gén.: Aventura apartados del mary hay que

ayudarles a regresar. Para ello
contamos con herramientas
como bombas o jcaracoles! que
arreglan el camino. Propuesta

O e, N
& -‘ o -\ ¥ tipo «Lemmings» que se queda
enfrentan al caso més extrafio de , o "@ i a[';o orts o deju%go.
su carrera [que ya es decir, oye]: Max, ’ ) BN 1D v VAl

al entrar en contacto con una extraiia reliquia, i AR T e | (PunTuACION  79)

ha adquirido poderes sobrenaturales que }.' Wi . 4 o
EL MINI DEL MES (minijuego de PSP)

m Jugadores: 1 m Precio: 21,99€

Los intrépidos miembros de
la Policia Independiente se

lo convierten en un “chalao” imparable.

Ahora, el psicético conejo usara - ;

e e G o e

en el juego anterior, la historia se ;P;em' f":n,e g Pa
. 0 NAy misterio: somces un LA

desa.m“a por capitulos, farty tendremos : O tangue que ha de destruir ’ k. \ y

que ir descargando como si fuera una serie de television. El todo lo que se encuentre; - L3

desarrollo mantiene el estilo de aventura grafica al que estos incluidos enormes jefes 3

chicos nos tienen acostumbrados, aunque el interfaz se ha finales. El estilo arcade y la

optimizado bastante. EL humor sigue tan ingenioso como ﬂﬁr;?gc.%‘fg g’zﬂﬁi}ggfg

siempre y los puzles, basados en los poderes de Max, son mas chulo. Los graficos

bastante mas originales que en las dos temporadas previas. acompanan,aunque el -

control s un poco lioso. «
A

(PunTUACION 8 )
) : ©Multimedia

W MEGAMAN 10 tiene una nueva opcidn: el 8 BATMAN: ARKHAM ASYLUM se ha

modo Bass, en el que controlamos a este convertido en el "Game of the Year”
personaje. Este que esta disponible y en este tréiler podéis ver todos los
también para Xbox 360 y Wii, cuesta 199 €. extras que incluird la edicién especial
B MUNDIAL FIFA‘.’MO::l!l oficial del conmemorativa. {Va a ser en 3D
mayor evento futbolistico . 98guro que os B BIOSHOCK 2 nos ofrece un tema
interesa ver qué tal les ha quedado. Fw‘ de escritorio basado en el modo
whm.ummmmmgpun ¥ mulﬂjmﬂnm r es que es
para ir probando unas primeras “pachangas”. gratis. | nos tratan estos chicos!

2- CARGAR EL MONEDERO 4~ JUGAR

= La consola PS3 se conecta por
Wi-Fi pero también admite cable
LAN. Si no os habéis conectado nunca
a Internet, cread una cuenta nueva [a
la izquierda del mend) y seguid las
instrucciones en pantalla. Internet
es gratuita en PlayStation 3.

® En el ment lPrlnt:ipal. id a PlayStation
Network y alli a PS Store. Desde aqui, | salid al mend principal y entrad
comprad juegos para PS3 o PSP [seguid | en la categoria que corresponda:
las instrucciones en pantalla para PSP). | Juego, Video, Foto o Musica. En el
Si tenéis una PSP Go, podéis descargar | caso de PSP, los titulos quedan gra-
los jua?os directamente desde esa con- | bados en un Memory Stick, en el
sola. El interfaz es exactamente igual. directorio propio de juegos.

= En el menu, acceded a la categoria
PS Network y entrad en Administrar
Transacciones. Una vez alli, seleccionad
Administrar Monedero. Dentro podéis
canjear una tarjeta prepago o pagar con
tarjeta de crédito. En este ultimo caso, se
puede agregar entre 5y 100 euros.

® Una vez se descargue la compra,




ZONA DE DESCARGA

® Juegos y contenidos para bajar de Internet

XBOX 360

Final Fight Double
Impact

= Compaiiia: Capcom m Género: Beat “em up
m Jugadores: 162 m Precio: 8008
¢Sois seguidores de las viejas recreativas
de pelea? Pues este juego ofrece dos
clasicos de Capcom. «Final Fight» es
el mas conocido. Al ser un “port” de la
recreativa, permite jugar con Haggar,
Cody o Guy e incluye cooperativo online.
El otro es «Magic Sword», un juego
de accidn lateral en el que hemos de
enfrentarnos a demoniacos enemigos
y liberar a rehenes que se convertiran
en nuestros aliados temporalmente.
En ambos juegos contamos con varios
retos especiales [como conseguir una
determinada puntuacion) que liberan
ilustraciones de todo tipo. Por cierto, este
recopilatorio también se puede descargar

para PlayStation 3 por 9,99 €.
— ;"4 PUNTUACION  §5

@Expansiones y demos

M SONIC & SEGA ALL-STARS »5

i Mohlu'!':onklml':llrnlml y
en

y Un huevo circuio: el famoso Death

Egg. Todo por un total de 560 € .

W JUST CAUSE 2 nos regala un nuevo
vehiculo descargable: el Chavalier

Sn&”ndon alguien le

Scrap Metal
m Género: Accién m Precio: 12008

Carreras arcade en las que cuenta
tanto llegar el primero como usar
nuestras armas para acabar con los
rivales. Juegan en su contra el alto
precio y un control algo complejo,
pero las carreras son frenéticas y
muy sencillas de asimilar.

PUNTUACION 70

Toy Soldiers

m Género: Accién m Precio: 12008
Otro juego del estilo “tower
Defense”, en el que usamos

a soldados de plastico para
defender el territorio. La
mecanica es simple, pero
accesible. Se agradece...

(PuNTUACION 83)

EL JUEGO INDIE DEL MES (creado por los usuarios)

Old Spice Racers

m Precio: 240 €

En este juego de carreras, gue se
inspira claramente en el clasico
de Super Nintendo «Uniracers»,
tenemos que conducir nuestro
monociclo por circuitos imposibles
a la vez que hacemos el mayor

- ntmero de piruetas posible.

) ®Multimedia

esta cada vez
- trdiler podéis disfrutar de un vistazo

Senota que es “casero’, pero
tiene bastantes personajes para

controlary pica parasuperar

nuestras mejares marcas. Por ese
precio, o es mala opcion...

M RED DEAD REDEMPTION (imagen)
mMas cerca y en su nuevo

rapido a su plantel de personajes.

W GEARS OF WAR 3 ha sido anunciado
oficialmente y aqui tenéis un primer
trailer para iros metiendo en ambiente.

Por cierto, muy atentos a lo que
preparamos para el mes que viene
a del juego...

COMO SE DESCARG—ZL CONTENIDO, PASO A PASO

2- CARGAR EL MONEDERO

® Podéis contratar Xbox Live ver-
sién Silver (gratuita, pero no per-
mite jugar online) o Gold (que vale
5 euros al mes). Para empezar,
pulsad "Unirse a Xbox Live". Si ya
tenfais cuenta en la Xbox original,
pulsad "Recuperar Gamertag”.

en tiendas), pul el botén

= Si tenéis una tarjeta pnpa)a:; {de venta
oxeidala

gesuﬁa Bazar. Pulsad "Canjear Cédigo”.
| uséis una tarjeta de crédito, entrad en
el Bazar de juegos o video, elegid produc-
to y pulsad X. La moneda que se usa son
los Microsoft Points (€): 100 € =1,20 €

® Desde el menu principal, elegid la
categoria Bazar de Juegos o Bazar
de Video. Alli, podéis elegir entre las
categorias Nuevas Llegadas, Los Mas
Populares o ver todos. Dentro del Bazar
de Video, podéis ballar videos indepen-
dientes o alquilar films en Peliculas.

4- JUGAR

vl S
X —"

Y ,.""

) -~
J1 e L]
&

0

el
(PUNTUACION _ 85 )

® Desde el menu principal, entrad
en la categoria Mi Xbox r elegid
Biblioteca de Juegos o Biblioteca
de Videos, segun corresponda. Una
vez dentro, podéis consultar por Los
Mds Recientes o segun la categoria
en que se encuadre el producto.




DSi
Game & Watch

m Precio: 200 DP cada uno = Compaiiia: Nintendo

m Género: Minijuegos m Jugadores: 1

Los que ya tengdis unos afos seguro que recordais jugar con vuestras

“miniconsolas” Game & Watch de Nintendo. Estos juegos portatiles

en pantalla de cristal liquido, auténticos precursores de Game Boy o

Nintendo DS, proponian minijuegos como esquivar objetos o hacer

malabarismos. El rango de movimientos era

limitadisimo, pero la dificultad creciente

y el "pique” por superar nuestra

mayor puntuacién bastaban para
engancharnos durante horas. Estas
maquinas son hoy en dia auténticas

joyas de coleccionista, pero

Nintendo ha decidido recrearlas

en la pantalla de nuestra DSi. Por
200 DS Points cada uno, podéis
descargar «Chef», «Helmet»,

«Judge», «Manhole», «Mario’s
Cement Factory» o «Vermin».

Y, si la formula tiene éxito, seguro
que vendran muchas mas...
jA completar la coleccién!
(PuNTUACION -)

Car Jack Streets

m Precio: 800 DS Points

Jack se ha endeudado hasta las
cejas y ha de devolver la pasta a sus
acreedores. Eso implica acabar con
gente por encargo, robar cochesy
toda clase de curros indeseables
que se os ocurran, al mas puro estilo
«Grand Theft Auto». La diferencia
esta en que hemos de hacerlo todo
contrarreloj. Si no cumplimos las
tareas en un plazo determinado (la
consola marca la fecha basandose
en su reloj interno) unos matones
vendran a por nosotros. Por lo demas
es muy genérico en su desarrollo.

(PUNTUACION __ 75)

Oscar in Movieland
® Precio: 800 DSi Points

El plataformero Oscar vuelve a la accion.
Esta vez se va a Movieland, donde

ran coloridos niveles basados en
diferentes tdpicos del mundo del cine:
vaqueros, d:e is de terror, secuencias
bélicas... El plan es buscar una serie
de estatuillas de Oscar a la vez que
lidiamos con los coloridos enemigos.
Precisamente ese colorido vuelve a ser
un problema, pues tanta saturacion
cromatica impide que distingamos
bien lo que esta pasando. Ademas el
desarrollo es algo frustrante, &or lo que
solo agradara a los mas plataformeros.

(PUNTUACION G4

COMO SE DESCARGA EL CONTENIDO, PASO A PASO

2- CARGAR EL MONEDERO

= Djo, esto no sirve para las DS "nor-
males”, sélo para DSi. En el menu
principal, entrad en "Configuracién
de la Consola™ y en su apartado
3, opcién “Internet”. Una vez ahi,
elegid "Configuracién de la CWF de
Nintendo" y seguid las indicaciones.

u Se paga con DSi Points o DP. 1000
DP valen 10 euros. Para afiadir DP a
la cuenta, acceded a "Tienda Nintendo
DSi" en el mend principal. Luego, selec-
cionad "Afadir Puntos”. Podéis usar una
tarjeta de crédito o Nintendo Points Card
(se vende en tiendas de videojuegos).

Gangstar 2: Streets of LA. £2)

m Precio: 500 DP = Compaiiia: Gameloft

= Género: Aventura m Jugadores: 1
Otro juego mas inspirado en el rollo

zonas de conduccion, muchos tiroteos y una
historia gue nos pone en la piel de unos ‘
delincuentes hispanes dispuestos a imponer ~

“pandillero™:

su orden en la ciudad de Los Angeles. Las : p
similitudes con «Grand Theft Auto» podrian o

jugar a su favor, pero en este caso las
comparaciones son odiosas: la ciudad no
tiene vida, los tiroteos son simples y la
historia es tdpica a mas no poder. Aln asi,
la jugabilidad variada puede engancharos.

70

® Dentro de “Canal Tienda DSi", pulsa
“Entrar en Tienda" y luego en "DSi
Ware". Ahi podéis encontrar juegos o
programas en cuatro categorias, segin
su precio: gratuitos de 200 DP, de 500
DP o Premium (de 800 DP). Elegid un
juego y pulsad el botén de descarga.

A

4- JUGAR

= Una vez el juego esté descargado,
aparecera el icono de un paquete
azul en el menu principal [este icono
serd el canal que esté mas a la
derecha). Pulsad sobre ély aparece-
ra el juego en cuestién. Pulsad una
vez mas y empezara la partida.




ZONA DE DESCARGA

® Juegos y contenidos para bajar de Internet

'LOS MEJORES ONLINE

¢Como? ;Que no entra ninguna novedad en las listas este mes? Es que, con el nivel
tan grange que hay, es complicado hacerse hueco. Habria que darles mas paginas...

PLAYSTATION 3 - PSP

©PlayStation 3 | ©PSP @Clasicos PS
WARHAWK NOBY NOBY BOY FINAL FANTASY Vil
m1999€ E810MB m399€ B75MB m999€ = 1200 MB
TEKKEN DARK RESURRECTION SUPER STARDUST PORTABLE METAL GEAR SOLID
m1999€ m830 MB m399€ =29 MB m999€ m 700 MB
WIPEOUT HD RIFF: EVERYDAY SHOOTER CRASH BANDICOOT 3
mi1799€ m997MB m799€ m47MB mi99€ m13:MB
BRAID 4 ECHOSHIFT SYPHON FILTER 3
m999€ m 240 MB m1699€ =150 MB FLOW es, sin duda, uno de los 499 € m723 MB

juegos mas raros de PSP, _pero :
5 FLOW también es una experiencia visual y VAGRANT STORY

n999€ m137MB mn799€ B 174 MB sonora que merece la pena probar. m599€ m113MB

©Arcade ©Originales Xbox | ® Juegos Indie
PORTAL: STILL ALIVE GTA: SAN ANDREAS MITHRA
n 12008 w629 MB =1200 @ w2,876GB mi00 © m62MB
MARVEL VERSUS CAPCOM 2 HALO: COMBAT EVOLVED ARTOON
n1200 m197MB m12008 m4,56GB ni00 € m26 MB
BRAID FABLE JOHNNY PLATFORM
=120 m144 MB =1200 & ®3,25G8 200§ m16MB
THE S. OF MONKEY ISLAND NINJA GAIDEN BLACK EXPERIMENT 13
i s THE SECRET OF MONKEY ISLAND oy ol e bnd S
WORMS 2 ARMAGEDDON YURIN & 5. fo s Siie. JADE EMPIRE TOBE'S VERTICAL ADVENTURE

se nunc ue su secue

m80 & =176 MB bl sty ubscrsii g s e 12008 w5,1768 w240 ¢ m43MB

©Wii Ware Consola Virtual DSi Ware
WORLD OF GOO 1 ZELDA: OCAR. OF TIME (N64) REAL FOOTBALL 2010
m 1500 WP m319 Bloques = 1000 WP B 368 Bloques mB800DP m 124 Bloques
DR. MARIO Y BACTERICIDA 2 SUPER MARIO 64 (N64) UNA PAUSA CON DR. MARIO
= 1000 WP m 103 Blogues m 1000 WP m 90 Bloques =500 DP m32 Bloques
BOMBERMAN BLAST 3 STREET FIGHTER ALPHA 2 (SN) DARK VOID ZERO
m1000WP  m271Bloques =800 WP w70Bloques | | O W 500 0P 35 Blogues
ONSLAUGHT 4 SUPER METROID (SNES) LITTLE RED RIDING HOOD... A
NYXQUEST: KINDRED SPIRITS 5 STREETS OF RAGE Il (MD) 5 BOMBERMAN BLITZ ;ﬁ:’;‘:&:’;,,‘::e,‘ B e ks
| 1000 WP M 299 Blogues =800 WP W42 Blogues m 500 DP 49 Bloques  videojuegos en plan retro!



PlayStation 3

Las claves para llegar hasta el final de los juegos

PLAYSTATION 3

Aliens vs
Predator

B UNOS CUANTOS
CONSEJOS

Agui van unas cuantas
recomendaciones para
gue la cosa se os haga
mas llevadera.

ENTRE LA ESPADA

Y LA PARED:

- Si estais jugando con
los Marines en modo
multijugador, mantened
'z espalda pegada a la
pared y de esta forma
(05 Aliens no podran
mataros tan facilmente.
LOCALIZACIONES

COLECCIONABLES:

- Cuando juguéis como
Aliens o Predator,
activad el FOCUS para
ver flash coleccionables
2n vuestro HUD.

Blazblue

B DESBLOQUEAR
ASTRAL DRIVES
Completad el modo
Arcade con un personaje
para desbloquear su
Astral Drive.

Dante’s
Inferno

B DESBLOQUEAR EL
MODO INFERNAL
Para desbloquear este
modo extremadamente
dificil tendréis que
superar primero el
modo historia en
dificultad normal. Desde
ya os advertimos de que
este modo es sdlo para
los muy, muy expertos.
B CONSEGUIR EL
MODO DE RESCATE
Terminad el juego

una vez para tener la
opcién de mantener
vuestras estadisticas

y las reliquias en una
segunda partida.

B DESBLOQUEAR
ILUSTRACIONES
Completad una zona
del infierno para
desbloquear su obra de
arte correspondiente y,

ZHC

cuando acabéis el juego,
todas las obras de arte
se activaran.
N DESBLOQUEAR
MAKING THE BABY
Esta caracteristica
estara disponible
cuando os hayais pasado
el juego por completo
en cualquier nivel de
dificultad.
B SUPERVIVENCIA
DEL INFIERNO
Terminad el juego
para activar este
modo, donde todos los
enemigos iran directos
a por vosotros y tendréis
que matarlos antes de
que acabe el tiempo.
N DESBLOQUEAREL
MODO REDENCION
Acabad la aventura
para poder comenzar
otra partida en el modo
Redencidn, en el que
conservaréis todas las
almas, habilidades y
reliquias previamente
recogidas y ademas
podréis acceder a un
nuevo Modo de juego al
estilo de New Game-+.

B TRAJE “DANTE'S
CRUSADER
Completad el juego y
comenzad una nueva
sesion en modo
Redencidn. El traje
estara disponible
desde el principio

y sélo tendréis que
seleccionarlo antes de
que el juego comience.

God
of War Il

B CONSEGUIR

MODOS EXTRA

Para conseguir un par
de modos nuevos de
juego, tomad buena nota
de lo que os indicamos.
DESAFI0S DEL OLIMPO:
- Completad el juego.
ARENA DE COMBATE:

- Completad todos

los desafios.

B TESOROS
DESBLOQUEABLES
Como no podia ser de

otra forma tratdndose
de los dioses del
Olimpo, a lo largo del
juego encontraréis
algunos tesoros.
DIFICULTAD CAOS:

- Terminad el juego

en cualquier nivel

de dificultad.

TRAJE ATERRADOR
DE KRATOS:

- Tenéis que completar
la aventura en cualquier
nivel de dlhcultad

B CONSEGUIR
TODAS LA IAS
Para obtener todas

las armas disponibles
en el juego haced lo
que os indicamos a
continuacion.

- Desbloquead el
Combat Arena después
de haberos pasado el
modo historia.

- Superad entonces

el modo "Desafios del
Olimpo”.

- En la pantalla de
opciones del Combat
Arena, bajad la salud de
Kratos a 1y aumentad la
dificultad hasta el nivel
Titan. Después elegid
enemigos menores, no
muy dificiles. para no
complicaros demasiado
la vida.

- Ahora tenéis que
dejaros matar cinco
veces seguidas y
entonces el juego

os daré la opcién de
pasar al modo facil. No
aceptéis y acto seguido
salid al mend principal.

- Cuando lo hayais
hecho, escucharéis

dos melodias del juego
sonando a la vez, lo cual
quiere decir que la cosa
funciona. Veréis cémo
se desbloquea un trofeo
llamado “Maxed Out!”,
Desde el mend principal
elegid crear una partida
y al empezar tendréis
todas las armas.

B LOCALIZACION [
POSESIONES DIVINAS
Hay un total de 10
Posesiones divinas. jA

‘Wanted

Alonso Garcia (email)

Hola, amigos de Hobby Consolas.
Es la primera vez que os escribo

s
N}/ TRUCOS ALACARTA

- 01100001

SUPER ARMAS:

- 01001111

[aunque llevo un par de afios -0110

leyéndola, para mi, la mejor revista
de videojuegos de Espanal y os pido
que me digais todos los codigos
que podais de «Wanted Weapons of
Fate» para PS3. Muchas gracias y
que vuestra revista siga igual

o mejor que-ahora.

Hola Alonso. Aqui van esos trucos.

Calentitos, calentitos

ETODOS LOS EXTRAS

Para que le des cana.

MODO CINEMATIC:
-D1110%00

MODO CDHBATE CERRADO:

=-0110010

SALUD:
- 01001100

ADRENALINA INFINITA:

- 01101101

MUNICION INFINITA:
-01101111

MATAR CON UN DISPARO:

- 01110010
TRAJE ESPECIAL:

por ellas, mis valientes!
ABUILA DE ZEUS:

- En el primer nivel,
mientras estdis dentro
del corazén de Gaia,
antes de agarrar

la pared maévil y
arrastrarla hasta el otro
lado, subid hasta lo mas
alto del lado derecho de
la pared.

CASCO DE HADES:

- Después de matar

a Hades y saltar al

rio Styx, bucead a
contracorriente hasta
el origen del rio.
ESCUDO DE HELIOS:

- Ala derecha del lugar
donde le disteis matarile
a Helios.

MONEDA DE HERMES:
- Detrés de los
escombros de la zona
de Hermes. Antes de
conseguirla tendréis que

CROSS:

JNANICE:
- 01000100

WESLY:
- 01000011

- 01010100

MDDO HEADSHOT

E NUEVOS PERSONAJES
Para que los tengas todos.

AVION ESCOLTA:

- 01010111

B DESBLOQUEAR NUEVOS
PERSONAJES

Para que completes las anteriores.

GUARDAESPALDAS DEL AVION:
- Termina el modo primer plano.

BRUMMEL:

- Derrota a Brummel

NIGHTMARE:

- Termina el modo combate cercano.

LA ARANA ORIGINAL:

EL RUSO:

- Derrota a la Arana Original

- Derrota a El Ruso

acabar con éL.
HOMBRERA DE
HERACLES:

- Después de matar 2
Heracles y encontrarlo
flotando en el agua,
nadad hasta colocaros
debajo de su cuerpo
inerte, donde podréis
recogerla.
CAPARAZON

DE CARACOLA DE
POSEIDON:

- Estd en la camara
donde rescatdis a la
princesa de Poseidon.
LIGA DE AFRODITA:

- Tras complacer a
Afrodita, saltad por el
hueco que hay detras

del cabecero de la cama.

ANILLO DE HEFESTO:

- Tras acabar con
Hefesto, saltad a la
plataforma oculta a la
izquierda de la pantalla.
ESQUEMATICOS DE
DEDALIUS:

- Resolved el puzle de la
habitacién de Dedalius
hasta conseguir que los
dos cofres colgados del

techo se caigan al suelo.

CALIZ DE HERA:
-Loencontraréis 2
la izquierda del lugar
donde se cae Hera en
el jardin.

B EFECTOS DE LAS

POSESIONES DIVINAS
Aqui 0s decimos lo

que aporta cada una,
DErc 250 5, tEnes o
completar el juego
antes de poder usarizs
y ademas no podréss
conseguir trofecs
mientras hagais use
de ellas.

AGUILA DE ZEUS:

- Ira de Esparta infimt=z
TIMON DE HADES:

- Maxima salud, maga
y contador de items
ESCUDO DE HELIOS:

- Aumentz 3veces =
contador de golpes
MONEDA DE HERMES-
- Multiplica por 10k



cantidad de Orbes rojas.
HOMBRERA DE
HERACLES:

- Reduce a un tercio

el dafio recibido.
CAPARAZON DE
CARACOLA DE
POSEIDON:

- Magia infinita.

LIGA DE AFRODITA:

- Permite seguir
usando las Cuchillas de
Afrodita.

ANILLO DE HEFESTO:

- Se ganan
autométicamente todos
los ataques de contexto
sensitivos.
ESQUEMATICOS DE
DEDALIUS:

- Contador de items
infinito.

CALIZ DE HERA:

- Hace que el medidor
de salud se vaya
gastando con el paso
del tiempo, sin llegar

a agotarlo.

Heavy Rain

En esta vida todo tiene
un final y para que
alcancéis todos los que
existen en «Heavy Rain»
solo tenéis que seguir
estas instrucciones.
EPILOGO: INOCENTE:

- Ethan es arrestado y
no encuentra a Shaun.
EPILOGO: CASO
CERRADO:

- Lograd que Norman
sobreviva y que ademas
sea quien derrote al
asesino del Origami.
EPILOBO: SIN AYUDA:

- Ethan no es arrestado,
pero tampoco encuentra
a Shaun.

EPiLOGO:

ENVIATUST

Manda o solicita trucos esc

VIRTUALIZADO:

- Norman muere y
sobrevive el asesino.
EPILOGO: LA
VENGANZA DE

UNA MADRE:

- Sobreviven tanto
Lauren como el asesino
y el nifio es encontrado.
EPILOGO: HEROINA:

- Es Madison la que se
enfrenta con el asesino
del Origami.

EPiLOGO: EL BLUES
DEL ORIGAMI:

- Lauren y Scott
fallecen.

EPILOGO: NOTICIAS:
-Siempre lo vais a
conseguir, lo Unico es
que variara en funcién
del final que obtengais.
EPILOGO: ETHAN

Y MAD:

- Provocad que
encuentren a Shaun,
ademas de conseguir
que Ethan perdone a
Madison y que ambos
sobrevivan.

EPILOGO: LA TUMBA
DEL ORIGAMI:

- Conseguid que Lauren
sobreviva y que el
asesino muera.
EPILOGO: LA TUMBA
DE ETHAN:

- Este final puede
cambiar en funcién de
dos cosas. Ante todo,
Ethan ha de morir
mientras que Shaun
debe salvarse. Luego,
si Madison sobrevive
y ademas tenia buena
relacién con Ethan,
conseguiréis un final.
Por el contrario, si la
relacién era mala el
final sera otro.

RUCOS

cripler

EPILOGO: IMPUNE:

- Scott vive pero Lauren
fallece.

EPILOGO: UN NUEVO
COMIENZO (SIN
MADISON):

- Ethan sobrevive, Shaun
es encontrado y Madison
muere o no se reconcilia
con Ethan.

EPILOGO: MADISON
MUERTA:

- Evidentemente,
Madison muere,

pero Ethan sobrevive
(ademds debe
perdonaria).

EPILOGO:
RESIGNACION:

- Norman sobrevive,
pero sin embargo
encuentra al asesino
del Origami.

OTROS TRES FINALES
ALTERNATIVOS:

- Hay 3 finales mas, que
dependen de la decisién
que hayais tomado con
la triptocaina. En los

3 sobrevive Norman,
encuentra al asesino del
Origami, pero varia en
funcién de si consumis
la droga:

-Todas las veces.
-Alguna vez.

-Ninguna vez.

NBA Live 10

B DESBLI(
ZAPATILLAS EXTRA
Introducid la clave
como esta escrita aqui,
aunque son un poco
complicadas:
IAPORCDIAN3EJIS:

- Jordan CP3 lIL.
EMLARMEOOGAJDSN:
- Jordan Melo Mé.
AONDSUILYJRSPXT:

)JQUEAR

Just Cause 2

W ENCUENTRA LAISLA
DE PERDIDOS

Para los fans de esta serie,
aqui va un cameo de lo mas
divertido. Dirigios hacia la
pequena isla que esta situada
al nbroeste. Se recomienda
usar transporte maritimo,
porque st lo haceis en avion
este explotara cuando paséis
por encima de la isla. Sios

ok

acurre esto, bajad a tierra usando el paracaidas. Una vez alli, veréis que sobre
la arena de (a playa hay unas letras formando la palabra "Search” y una flecha

que apunta hacia la jungla. Si os decidis a dedicarle tiempo y explorais la
jungla, encontraréis la famosa escotilla y el humo negro.

- Jordan Sixty Plus. -R3,R3,R3, », « R2,
IVLSBRIEEKAEONN: L2, A W L1

- Nike Air Max LeBron 3

VIl

NGIEIRVALKEEOBN: Yakuza

- Nike Air Max LeBron B CONSEGUII

Vil =XTRAS Y /
RI4BOENANEKILVE: - Fortaleza costera. Porque aungue uno

- Nike Air Max LeBron AMBUSHUA454: pertenezca a la mafia
Vil - Emboscada. japonesa, nunca esta de
3RIOABENEIKENVL: CLOSEQ8M3: mas contar con alguna
- Nike Air Max LeBron - Cuarteles cerrados. ayuda externa para

VL. BLEEDINGBADLY: estar a salvo.
20VNAEBNKRIELEI: - Fire Team Engagement  BONO DE 1 MILLON

- Nike Air Max LeBron 1 DE YENES:

Vil - Completad el juego
ERETNBVLAOEKNII: Rfe E_onance en la dificultad Facil
-Nike AirMaxLeBron ~ OT Fate o Normal.

VI Bl CONSEGUIR BONO DE 3 MILLONES
AOIEUCHRAHELGN: UEVA ROPA DE YENES:

- Nike Huarache Legion.  Antes de poder - Completad el juego
KK2TESAOSEPINRD: introducir las en modo Dificil.

- Nike KD 2. secuencias de botones,  MODO EXTRA DIFICIL:
EPFNOZAEMINOLKI: tenéis que ir al armario - Completad el juego

- Nike Zoom Flip. de la habitacién de en modo Dificil para
MOKVEOKOIEBOZM2: Leanne y examinarlo desbloquear la dificultad
- Nike Zoom Kobe V. durante o después Extra Dificil.
EEVONBIMOKK30Z0: del capitulo 7. Cuando MODO PREMIUM

- Nike Zoom Kobe V1. aparezca la primera AVENTURA:
BMOA4INOZEEOOKVK: linea de diélogo en la - Completad el juego

- Nike Zoom Kobe VII. pantalla ya podéis meter  para desbloquear
OVZE1BIMENKOKOO0: los cédigos. Una vez el Modo Premium

- Nike Zoom Kobe VIIl. hecho, avanzad hastala  Aventura.

siguiente linea de texto MODO DE JUEGO
Operation y se desbloquearédla PgEMII.lleﬂad :
= prenda correspondiente. - Completad el juego

Flashpoint 2 cawseracius para desbloguear el

B DESBLOQUEARLAS  FAMITSU: modo de juego Premium
MISIOl BONUS -AA ¢, 4 AN < modo de juego.
Introducid los « R1,L1. MODO REMINISCENCIA
siguientes cadigos, CAMISETA GEMAGA: (KAISOU):

tal y como estén -L2,R2,L1,R1, A A, - Terminad el juego para
escritos, en el apartado A BN ¢. desbloquear el modo
“Cédigos bonus™ CAMISETA 8-BIT GIRL: Reminiscencia.

para desbloquear X TR TR TR PR MODO ULTIMATE

las misiones de « AN COMPETENCIA:
bonificacion. CAMISETA HIRAKOU: - Completad el juego.
OFPWEB1: -A B L1L1LRLRY,

- Campamento. L3,L3 ¢, +.

OFPWEB2: CAMISETA PLATFORM

- Campo desecho. LOGO:

RAIDT1872: -R1,R2,R3,L3,L2 L1,

- Ataque nocturno. - « 0 A
STRONGMS77: TRAJE DE POLITAN:




XBOX 360

Battlefield
Bad

a
Company 2
k)

Para desbloquear las

siguientes armas,

seleccionad la opcidn

de Desblogueables
desde el mend de

‘w2go multijugador e
ntroducid estos codigos.
KIT DE DEMOLICION
USAS12:

- aw3somef1repOwer.
Mé60 MACHINE GUN:

- tryéndrunfOrcov3r.
Uzl

- cov3ringthecorn3r.
RIFLE DE
FRANCOTIRADOR QBU-
88:

- your3mynexttérget .

Bayonetta

Cuzando estéis en el
zapitulo 16, el Gltimo
enfrentamiento contra
Salder, tenéis que
nacer lo siguiente. La
orimera vez que 0s
ataque bastara con que
2squivéis y deis algunos
cortes rapidos. Ademds,
Salder sdlo tiene tres
ataques de espada, por
|2 que no os resultara
dificil aprenderos la
serie. Balder intentara
constantemente
asestaros combos

de dos golpes con su
espada de luz, a los que
tenéis que responder
esquivando y atacando
inmediatamente. Haced
2sto hasta que le quede
poco mas de la mitad de
.2 vida, momento en el
jue Balder se ird para
encender un satélite que
destruya la plataforma.
Tendréis que escapar
pulsando A. Tras esto
os tirard una bola azul
gue os inmoviliza,
algunas de bolas de

fuego que tenéis que
esquivar rapidamente, y
sacara fuego del suelo.
Contraatacad siempre
que os sea posible y
esperad a que pase
algo de tiempo.

Ahora querra
embestiros con ataques
desde lejos que
debemos evitar. También
seria bueno atacarle

en modo brujo. Cuando
o0s lance un edificio,
esquivadlo pulsando

al mismo tiempo los
botones Y y B. Cambiad
de plataforma cuando
Balder convoque al
satélite, y continuad
asestando cortes
rapidos cuando intente
daros con la espada

y usad el modo brujo
cuando se lance sobre
vosotros.

En este tercer embite,
Balder atacara
rapidamente con su
espada. Esquivad todos
los golpes y aguantad
hasta el momento
preciso para conseguir
entrar en modo brujo.
Aprovechad para
disparar cuando esté
lejos. En un momento
dado os lanzara el
satélite, y lo tendréis
que superarcon Ay B.
Insistid un poco masy
acabaréis con él. En el
climax final, disparad
una bala que tendréis
que conducir a través
cristales rotos hasta la
cabeza de Balder.

Bioshock 2

No somos Big Daddy,
pero podemos ser igual
de fraternales con estos
consejos.

ARMADURA, EVE Y KITS
MEDICOS GRATUITOS:

- Cuando estéis
pirateando una maquina
expendedora, parad la

aguja en la seccidn azul
para ganar armadura o
un EVE gratis. Piratead
una estacion de salud de
la misma manera para
ganar un kit médico.
DERROTAR
FACILMENTE

A UN RUMBLER:

- Cuando luchéis contra
un Rumbler, usad

la telequinesis para
lanzarle sus propios
misiles. Esto es lo que
se viene llamando
probar tu propia
medicina.

BOTS DE SEGURIDAD:
- Una vez aparezcan

los robots de seguridad
tras la activacion de una
alarma, pirateadlos para
que pasen a luchar de
vuestra parte.
TELEQUINESIS
INFINITA:

- Podéis usar
Telequinesis para
empujar objetos sin
gastar EVE y que

este sdlo se consuma
cuando lancéis el
objeto. Gracias a esto
podréis atraer objetos
hacia vosotros, como
armaduras o kits
médicos. Para soltar
un objeto sobre el cual
uséis Telequinesis,
pulsad el botdn de
recarga mientras
mantenéis apretado

el gatillo. El objeto se
liberara y caera al suelo
sin afectar a vuestro
nivel de EVE.

Dante’s
Inferno

Completad el juego en
el nivel de dificultad
que mas os guste, para
conseguir lo que os
indicamos.

- Traje de cruzado.

- Arena puertas del
infierno.

- Dificultad Infernal.

- Video "Cémo se hizo”

Bioshock 2

Si queréis aprovechar al maximo los terminales de salud, escuchad

esto:

Piratead uno y caed sobre una aguja azul; obtendréis un botiquin gratis.
Curaos por 9 délares y luego destrozad el terminal a golpes para
obtener otro botiquin gratis. Para que os resulte mas facil el pirateo,
utilizad rafaga invernal sobre el terminal para ralentizar la aguja .

Emi Coco (emall)

(Making the Baby Video).

Conseguid las tres
Piedras de Beatrice para
desbloquear la habilidad
de Auto Absolver.

Con esta Habilidad
podréis superar el
minijuego de Absolver
que aparece cuando
encontrais un habitante
maldito del Infierno.

Si no superais los
minijuegos, perderéis
cientos de almas extra.

Hablad con Virgilio
siempre que aparezca
(el fantasma azul, o
“El Poeta”]. Hacedlo
varias veces hasta

que se desvanezca.
Mientras charlais con él,
a menudo os dard una
reliquia. Por lo general
suele daros la reliquia
la segunda vez que
hablais con éL.

Completad el juego
en cualquier nivel

de dificultad para
desbloquearlo. Este
modo os permitira
comenzar en el primer
circulo del infierno
[modo Supervivencia),
con todas las
capacidades, las
reliquias, y las almas

adquiridas en una
partida anterior.

Tenéis que completar
el juego en cualquier
nivel de dificultad

para desbloquearlo.
Este modo es lo

mas parecido que
encontraréis al tan de
moda New Game +, y 0s
permitird comenzar con
todas las capacidades,
las reliquias, y las
almas adquiridas en una
partida anterior.

Cada una de las
ilustraciones se
irdn desbloqueando
al completar las
diferentes zonas del
infierno. Completad
todas las zonas para
desbloguearlas.

Final
Fantasy XIll

Desbloguead Gamerpics
para vuestro perfil
consiguiendo los
siguientes logros.
FANG:

- Logro “Coleccionista”.
SAZH:

- Logro “Sabio
guerrero”.

HOPE:

- Logro “Promesa de

paz”.
LIGHTNING:

- Logro "Hacedor de
futuro™.

SNOW:

- Logro "Summum”,
VANILLE:

- Logro “Valor
indoblegable”.
SERAH:

- Conseguid todos los
logros.

Guitar Hero
Van Halen

Desde el mendi de
trucos dentro de las
opciones del juego,
introducid las siguientes
combinaciones de
botones para obtener
las correspondientes
ventajas. Seguro

que el mismiso Van
Halen hubiera querido
tenerlas en sus tiempos
melenudos:

COLOR GEMA:

- Azul, Rojo, Rojo, Verde,
Rojo, Verde, Rojo y
Amarillo.

COLOR ESTRELLA:

- Rojo, Rojo, Amarillo,
Rojo, Azul, Rojo, Rojo

y Azul.

COLOR FUEGO:

- Verde, Rojo, Verde,
Azul, Rojo, Rojo,
Amarillo y Azul.
HIPER-GUITARRA,
HIPER-BAJO E HIPER-
BATERIA:

- Verde, Azul, Rojo,
Amarillo, Amarillo, Rojo,
Verde y Verde.

SIEMPRE EN SLIDE:

- Verde, Verde, Rojo,
Rojo, Amarillo, Rojo,



Amarillo y Azul.
EFECTOS LINEA é:

- Verde, Rojo, Amarillo,
Azul, Rojo, Amarillo,
Azul y Verde.

ROCKEROD INVISIBLE:
- Verde, Rojo, Amarillo,
Amarillo, Amarillo, Azul,
Azul y Verde.
INSTRUMENTOS
INVISIBLES:

- Rojo, Rojo, Azul,
Amarillo, Verde, Verde,
Verde y Amarillo.

BOLA DE FUEGO
VOCAL:

- Rojo, Verde, Verde,
Amarillo, Azul, Verde,
Amarillo y Verde.

LA BATERIA SIEMPRE
LLENA:

- Rojo, Rojo, Rojo, Azul,
Azul, Verde, Verde y
Amarillo.

AUTO PATADA:

- Amarillo, Verde, Rojo,
Azul, Azul, Azul, Azuly
Rojo.

BLACK HIGHWAY:

- Amarillo, Rojo, Verde,
Rojo, Verde, Rojo, Rojo
y Azul.

MODO ACTUACION:

- Amarillo, Amarillo,
Azul, Rojo, Azul, Verde,
Rojo y Rojo.

Just
Cause 2

Dirigios a las
coordenadas X:3632,
Y:31521 para encontrar
un evento salto-base
muy facil. Completadlo
y conseguiréis 20.000
délares. Podéis repetirlo
tantas veces como
querais.

También podéis
encontrar otro evento
salto-base muy fécil

en las coordenadas
X:3402, Y:15504. La
Unica diferencia con

el anterior es que

este Gltimo requiere
completar las misiones
Roaches Stronghold
para desbloquearlo.
Ganaréis igualmente
20.000 délares y podréis
repetirlo de forma
indefinida.

Coged un coche rapido
0 una motocicletay

i

i
rig

dirigios a una autopista
(también valdria una
carretera muy larga).
Todo lo que tenéis que *
hacer es conducir a toda
velocidad por vuestro
carril evitando cochar
con los demas coches,

o bien por medio de la
carretera. Gracias a la
velocidad adquirida,

los Stunt Points
aumentaran a un ritmo
vertiginoso.

Lips:
Number
One Hits

Porque ademds de
cantar, podéis conseguir
muchas otras cosas. Y
con estos da igual que
desafinéis.

BOTAS DISCO:

- Ganad una copa de
oro en la parte de la
actuacion necesita ser
perfecta.

DISCO KICKS [BOTAS):
- Conseguid un puesto
en el top 100 en la lista
general.

OVER THE TOP
(SOMBRERO):

- Cantad una cancién.
SASSY PIE
(SOMBRERO):

- Cantad una cancién.
SHADES OF “LADY
GAGA” [GAFAS):

- Ganad 100 medallas
de cada tipo y un total
de 100 mil estrellas.
SHADES OF INFINITY
(GAFAS):

- Lograd una cantidad
de infinito en la parte
de la actuacién que
necesita estar bien

en la canciodn.

Para que no os canséis
de conseguir cosas y
ponerlas en practica
durante el juego.

MAS EXPERIENCIA,
RECURSOS, PARAGON
Y PUNTOS DE
RENEGADO:

- Debéis empezar

el «Mass Effect 2»
utilizando un perfil del
«Mass Effect». De esta
forman conservaréis
los puntos que tuviérais
cuando terminasteis el
primer juego.

MAS PUNTUACION
DESDE EL COMIENZO:
- Tenéis que terminar el
juego. Cuando iniciéis
una nueva partida
tendréis las mismas
armas y armaduras
[sin actualizaciones),
el mismo nivel, podréis
redistribuir los puntos
de habilidad y ademas
conservaréis los Bonos
de Lealtad.

COLORES PARA
ARMADURAS:

- Tenéis que completar
la mision de uno de los
personajes del grupo
para obtener todos sus
esquemas de color
alternativos.

MAS PUNTOS

DE PARAGON Y
RENEGADO:

- Durante las
conversaciones, si veis
un logotipo con forma
de “alas” y pulsais
izquierda, obtendréis
puntos de Paragon. Si
aparece una estrellay
hacéis lo propio hacia
la derecha, obtendréis
puntos de Renegado.

Este arma solo estd
disponible en dificultad
Hardcore o Locura. En la
mision de Contratacion
Tali lo podéis encontrar
en la misma habitacion
en la que esta Tali,
tirado a su lado.

Esta lista ofrece una
localizacién de los
planetas en los que
podéis encontrar el
Elemento Cero. Estan
separados por Sistemas,
y después viene el
nombre del planeta o
estrella y la cantidad
que podéis encontrar.
CALESTONE RIFT:

- Aysur, Arvuna -
Moderado.

- Balor, Calestone -
Moderado.
CRESCENT NEBULA:

- Lusam, Tarith - Rico
Zelene, Helyme -
Moderado.

EAGLE NEBULA:

- Amun, Anthur - Rico.
- Amun, Sekhmet -
Moderado.

- Relic, Preying Mouth
- Rico.

FAR RIM:

- Dholen, Gotha -
Moderado.

HADES NEXUS:

- Hekate, Asteria -
Pobre.

- Hekate, Bothros -
Pobre.

- Pamyat, Dobrovolski -
Moderado.

- Sheol, Gel Hinnom -
Moderado.

HAWKING ETA:

- Schwarzschild, Etamis
- Rico.

HOURGLASS NEBULA:
- Faryar, Daratar - Rico.
- Osun, Erinle - Rico.

- Ploitari, Thegan -
Moderado.

KROGAN DMZ:

- Nith, Mantun -
Moderado.

MINOS WASTELAND:
- Caestus, Invictus -
Moderado

NUBIAN EXPANSE:

- Kalabasha, Yamm -
Moderado

- Batalla, Nearog -
Moderado

- Batalla, thunawanuro
- Rico

THE PHOENIX
MASSING:

- Salahiel, Ekuna -
Moderado.

PYLOS NEBULA:

- Dirada, Siano -

Moderado.

- Satent, Boro - Rico.

- Raisaris - Rico.
ROSETTA NEBULA:

- Alpha Draconis, 2175
Aeia - Moderado.

- Enoch, Joab - Rico.

- Enoch, Laban -
Moderado.

- Enoch, Mizraim - Rico.
SHADOW SEA:

- lera, Prospect - Pobre.
THE SHRIKE ABYSSAL:
- Urla Rast, Talis Fia -
Moderado.

- Xe Cha, Tosal Nym -
Rico.

- Xe Cha, Zada Ban -

Rico.

SIGURD'S CRADLE:

- Decoris, Sanctum -
Moderado.

- Skepsis, Watson - Rico.

TITAN NEBULA:

- Haskins, Capek -
Moderado.
VALHALLAN
THRESHOLD:

- Micah, Farlas -
Moderado.

- Micah, Israfel -
Moderado.

- Micah, Kakabel -
Moderado.

- Paz, Garvug - Rico.

Star Wars: .
El Poder de
la Fuerza

(aEdicién Sith)

Ni aunque fuerais el
mejor caballero Jedi
conseguiriais tantos
trucos como los que

os damos aqui. Para
tenerlos, pausad la
partida e introducid
cualquiera de estos en
el apartado de cédigos:
0SSUS:

- Todas las entradas de

EL TONTOTRUCO

Just Cause 2

B EVITAR USAR EL PARACAIDAS

H,gent e trens

qUE FECUnT

la base de datos.
EXARKUN:

- Todos los niveles del
empuje de la fuerza.

*JOCASTA:

- Todos los talentos.
ADEGAN:

- Todos los niveles de
lanzamiento de sable.
KATARN:

- Los poderes de la
fuerza al maximo.
DATHOMIR:

- Niveles maximos de la
fuerza de repulsion.
FREEDON:

- Nuevo Combo.
LUMIYA:

- Nuevo Combo.
MASSASSI:

- Nuevo Combo.
SAZEN:

- Nuevo Combo.
MARAJADE:

- Nuevo Combo.
YADDLE:

- Nuevo Combo.

RAGNOS:

- Combo desbloqueado.
VENTRESS:

- Combo the Aerial
Ambush.

EETHKOTH:

- Combo the Aerial
Assault.

PLOKOON:

- Combo the Saber
Slam.

KITFISTO:

- Combo the Saber
Sling.

DARAGON:

- Combo the Sith Slash.
WOOKIEE:

- Trajes de Kento.
HOLOCRON:

- Trajes aventura Jedi.

0om\m'lm':_g;
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Wii

Las claves para llegar hasta el final de los juegos

Marvel
Super Hero
Squad

m oI r,:

? XT Y V'E ) \ T A J{ \
Justo la ayuda que estos
néroes estan esperando.
Introducid los cddigos
2n el menu de trucos.
Lo que te indicamos es
l0 que se consigue con

- Iron Man y Méquina
de Guerra.

555555:

-Silver Surfer, Anti
Surfer y Gold Surfer.
§25678:

-Spider-Man y Spider-
Mzn Simbionte.
777777:

-Super golpe por la
2spalda.

999999:

- Doctor Doom, Ultimate
Doom y Professor
Doom.

246246:

-Agente A..Moal
zgente A. |. M con traje
zzul.

925627:

- Capitan América y
Agente US.

888888:

- Truco para no
oloquear.

566666:

-Fzlcon y Ultimate
Falcon.

222222:

- Hulk, Hulk Gris y Hulk
Rojo.

E

- Thor, Thor con
armadura de cadenas
v Loki Thor.

333333:

- Lobezno, su traje
marrén, y Feral
Wolverine.

Megan
Man 10

B DESBLOQUEAR
LOS DESAFIOS
Aqui os decimos cémo
desbloquear una serie
de desafios a los que no

~HC

Wii

es sencillo llegar de otra

forma.
DESAF{0S JEFE FACIL:
- Llegad al jefe en modo

- Enfrentaos al
Miniboss en el modo
facil o normal.
DESAFI0S JEFE DURO:
- Alcanzad al jefe en
modo dificil.

0S MINIBOSS
DURO:
- Llegad a los Miniboss
en modo dificil.

0S JEFE
NORMAL:
- Llegad al jefe en modo
normal.
DESAFI0S MINIBOSS
NORMAL:
- Enfrentaros al
Miniboss en modo
normal.

NBA 2KIO

B TODOS LOS
cODIGOS

Entrad en la seccién de
codigos, donde podréis
introducir estos que
aqui, amablemente,

0S proporcionamos.
PAYRESPECT:

- Balén ABA.

2KSPORTS:

- Equipo 2K Sports.
NBA2K:

- Equipo de desarrollo
NBA 2K.

VCTEAM:

- Equipo de Visual
Concepts.

2KCHINA:
- Equipo 2K China.

No More
Heroes 2

H NIVEL DE
DIFICULTAD MAYOR
Este modo se
desbloqueara cuando
completéis el juego
en el nivel medio de
dificultad.

B DESBLOQUEAR
DEATMATCH
Completad el juego y

podréis seleccionarlo
en el mend principal.

B VER EL TRAILER
DEL E3

Cuando hayais
completado el juego,

id al Menu TV y podréis
visualizarlo.

N CONSEGUD El

\F J \"7; R

Completad el juego BJS
y podréis verlo en el
Mend TV.

B JUGAR SIN
CHAQUET
Completad todas las
misiones del tipo
revancha.

B DESB

Completad eljuegoy
salvad la partida. Al
comenzar de nuevo
podréis iniciar una
nueva aventura con todo
el equipamiento y los
objetos recogidos en la
partida antenor
B ML

M R ﬁ E
Sial jugar a esta
segunda parte de la
saga tenéis una partida
guardada de «No More
Heroes», todas las
mascaras que recojais
durante el juego se
colocaran en las
paredes de la habitacion
del protagonista.

N ATAQU r

Para consegunrlo
tenéis que jugar a

los minijuegos en la
habitacién con Jeane.
Si vuestro peso llega a
ser menor de 11 libras
este nuevo ataque se
activara para que podais
utilizarlo.

B MEMORIA
DEMONIACA

Esta vez es el gato el
que debe bajar de las
11 libras. Cuando lo
consigais, la habilidad
Memoria Demoniaca
del primer «No More
Heroes» quedara
desbloqueada. Se usa
agitando el Nunchako y

NO

E HE

: : TRUCOS A LA CARTA

‘Metroid Prime 2:

Echoes

Francesc Rosques (email)

A las buenas, amigos del mando.
Me preguntaba si podéis darme
algun truco para la segunda parte
de «Metroid». Me he comprado

la trilogia para Wii y en concreto
este juego se me esta resistiendo.

Muchas gracias.

Hola Francesc, Aqui van esos
tri JCO’ que tan escuetamente nos
nablemente te
satros.
de ninguno
acil el avance.

para hacerte mas

el 40% de los es
Datos
- La segunda al alcanzar el 60%
los escaneo :
- La tercera a
escaneos del Banc
La cuarta al cons
los escaneos
- La quinta al acab
forma normal
- LLa sexta al acabar el juego en nivel
dificil,

B DIFERENTES FINALES

DEL JUEGO
El final del jue

Lo malo

W CONSEGUIR EL MODO DIFiCIL
Para conseguir el modo dificil, todo

lo-que tienes que hacer es ac
juego de manera normal y, a

una er'ldn nueva, te en

ar el
ln\l"lar
ntraras

disponible 1a opcidn de elegir el nivel
de dificultad normal o dificil
B OBTENER TODAS LAS

is galerias diferentes en

q
g nenos una de
ellas para que esta opcion aparezca

libera mas energia

de la normal.

B LIBRARSE DE

LA MUERTE

Cuando os quedéis sin
vida, mientras Travis
cae, agitad rapidamente
el Nunchako y el
Wiimote. Si lo hacéis
correctamente, Travis
no moriré sino que
volvera a levantarse con
una pequena cantidad
de salud. Tened cuidado,
porque no funcionara si
lo hacéis cuando ya esté
tirado en el suelo, sdlo
mientras esta cayendo.
Esta habilidad especial
solo puede utilizarse 5
veces seguudas

Sl movéls el W'lmote de
nuevo, justo hacia donde
la flecha sefiala al
atacar, Travis realizarad
un golpe algo mas
fuerte de lo normal y
més podemso

‘iﬂ { IESTAR
Para contrarrestar
ataques y prevenir el
daiio, pulsad Z justo en

items, tan
de conste
Ia Inrm’t

rln mfder de \'iHl.]llfl rave de
tras despegar de Eter

el momento en el que os
van a golpear. Haciendo
esto se os permitird

a su vez contraatacar
para hacer frente a los
enemigos.

Punch-Out!!

B RELLENAR

os de un golpe que
suponga un KO [o
TKOI, pulsad réapida y
alternativamente los
botones 1y 2 del mando
de Wii antes de caer ala
lona (o haced lo mismo
pero agitando el mando
de Wiiy el Nunchuk,
depende de que tipo de
control tengdis).
Si todo sale bien, os
recuperaréis y podréis
seguir peleando [este
truco solo funciona una
vez por combate y en
el modo campeonato,
no en los Desafios del
modo Exhibicién).
B GOLPEA ANTES DE
CARA A CARA

Cuando mandéis a un

contrincante a la lona, Entrad al modo Cara
aprovechad el tiempo aCara, yunavez os

que esté tendido para encontréis en la pantalla
recargar parte de en la que el jugador 2 ha
vuestra energia. Para de elegir perfil, apuntad
ello pulsad rapida y a la pantalla y golpead
alternativamente los al personaje del jugador
botones 1y 2, o haced rival. No sirve para

lo mismo pero agitando
el mando de Wiiy el

nada, pero es divertido.
WMELODIAS DE LOS

Nunchako. ADVERSARIOS

B RECUPERARSE Completad los tres
DE UN KO desafios que tiene
Cuando un adversario cada rival cuando



luchéis con ellos en el
modo Exhibicién [tras
proclamaros campeén
del mundo, en el
apartado de aspirante
al titulo).

Este truco es facil pero
muy eficaz. Presionad
simultaneamente los
botones + y - entre los
rounds y escucharéis
una campana [esto

no quiere decir que
empiece ya el combate,
tranquilos). Al comienzo
del siguiente round, se
incrementara vuestra
salud.

Para poder tener una
cabeza bien amueblada,
lo mejor es llevarla
siempre protegida.

Para ello tenéis que
perder 100 combates
lya sabemos que es

una faena) y la maquina
interpretara que sois
tan malos que os vendra
bien tener este artilugio.

+ L H
L B RN,

Para desbloquear el
final del ovni, debéis
fotografiar los 13 ovnis
ocultos en el juego.

Pulsad 1 en el Wiimote,
id a pistas y pulsad en
Llamadas de Teléfono
Mévil. En la imagen
veréis el teléfono de
Harry con un nimero.
Llamad al nimero
escrito en el teléfono
para llamar al servicio
de atencion al cliente de
Konami, que no podra
ayudaros debido a que
estais en Silent Hill...

Entrad en la opcién

Mi Wii Fit Plus desde

el menu de ejercicios,

y asi haréis aparecer
una puerta en el Menu
principal del juego para
acceder directamente a
dicha opcién.

Consumid un minimo
de 25 kcal en un dia
haciendo los ejercicios
que querais, y asi haréis
aparecer la opcién
“iQué es un MET?" en
el menu Mi Wii Fit Plus.
EL MET es la energia
consumida en reposo.

Cuando estéis corriendo

en las actividades de
Footing a dos, veréis
que hay veces en que
os adelanta un perro.
Cuando eso ocurra,
adelantad enseguida

al guia al que vais
siguiendo desde el inicio
para sustituirle por el
perro, el cual os llevard
auna linea de meta
situada en un lugar
diferente del habitual.

Para tener mas sellos

que Correos haced lo
que os indicamos.

- 2°. Realizad 2 veces
el Test Fisico.

- 3% Realizad 4 veces
el Test Fisico.

- 49, Realizad 6 veces
el Test Fisico.

- 59 Realizad 10 veces
el Test Fisico.

- 6°. Realizad 14 veces
el Test Fisico.

- 7°. Realizad 22 veces
el Test Fisico.

- 8°. Realizad30 veces
el Test Fisico.

Precio minimo garantizado

Si lo encuentras mas barato te devolvemos la diferencia

O 0 O

Podéis acumular horas
en la hucha Wii Fit para
hacer que cambie de
color. Con 10 se pondra
de color bronce, con 20
de color platay con 40,
de color oro.

i -_"?.ns;’.‘ C _
< ‘ﬁ. JJ/

Tu especialista en videojue

Monster
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Nintendo DS - PSP E

Aliciaen el
Pais de las
Maravillas

* M

3 ABLES
Registraros en la pagina
32l juego para obtener
una cuenta DGamer
y crear un avatar que
Zzsbloquee estos
t2ms. Las acciones
2ue os indicamos a
continuacién tenéis
aue hacerlas durante
&l juego.
VESTIDODEALICIAY
ARMADURA DE ALICIA:
- Ganad todas las piezas
e la armadura magica.
VESTIMENTA DE
ORUGA:

- Conseguid que
Absolem se una al
grupo.

VESTIMENTA DE
CHESHIRE:

- Conseguid que
Cheshire, el gato,

$2 una al grupo.
ABRIGO DE LIRON:

- Escribid "3676" en la

WV
A 4

pantalla de contrasenfa.
VESTIMENTA DEL
SOMBRERERO:

- Conseguid que el
Sombrerero se una

al grupo.

ORACULUM VIVO:

- Desbloquead todos
los capitulos.
MAESTRO DE
ROMPECABEZAS:

- Encontrad todas

las piezas del mapa

y explorad todas las
ubicaciones del mapa.
VESTIMENTA DE LA
GUARDIA ROJA:

- Venced a uno de los
guardias rojos mas
duros.

CONEJO APURADO:

- Venced a 50 enemigos
usando la habilidad
“McTwisp’s SLOW
DOWN",

SALVADOR DE
UNDERLAND:

- Venced al
Jabberwocky!.

EL PARCHE DE STAYNE:
- Venced a Stayne doble.
EL MANTO DE STAYNE:
- Venced a Stayne

Call of Duty WawW

Mobilized

Luis Montero (email)

Estimados todos. ;Que tal va todo?

Me llena de consternacion ver que

la revista tiene en los ultimos meses ieiop
menos paginas de las habituales, mbir

Supongo que son cosas de la crisis,

pero espero que pase pronto porque 1ras.g
a lo que no estoy dispuesto es a 1043 Ve
quedarme sin mis analisis de cada

mes. EL motivo de este mail es

pediros algun truco para el «Call

of Duty: World at War Mobilized».

G

ias y suerte.
Note pr

nbinacion de b
R, Select, Y Y, X, R

simple.

ESPADA VORPAL:

- Encontrad la espada
Vorpal.

RARO, SABIO Y
MALICIOSO:

- Conseguid los tres
personajes que faltan
en el grupo.

LA CHAQUETA DEL
CONEJO BLANCO:

- Debéis completar
el capitulo 1.

Pokémon
Oro Heart
Gold

B CON

NUEVAS TARJETAS
Para desbloquear
diversas tarjetas tenéis
que ganar estrellas

en las tareas que os
vais a encontrar en el
juego. Estas estrellas
son acumulables, hasta

llegar a un maximo de 5.

TARJETA NEGRA:

- Ganad 5 estrellas.
TARJETA AZUL:

- Ganad una estrella.
TARJETA DE ORO:

- Conseguid 4 estrellas.
TARJETA DE PLATA:

- Lograd 3 estrellas.
TARJETA DE BRONCE:
- Acumulad 2 estrellas.

Pokémon
Plata Soul
Silver

B CONSEGUIR
JUEVAS TARJE

Al igual que ocﬁrre en

botones: Select, L,
L. X.R, Y Esc
yuUcHr 0

el titulo de Oro, aqui
también tenéis que
conseguir estrellas
para desbloquear las
tarjetas.

TARJETA ROJA:

- Se empieza con ella.
TARJETA NEGRA:

- Lograd 5 estrellas
TARJETA AZUL:

- Acumulad 1 estrella.
TARJETA DE ORO:

- Conseguid 4 estrellas.
TARJETA DE PLATA:

- Haceos con 3 estrellas.
TARJETA DE BRONCE:
- Lograd 2 estrellas.
Para conseguirlo,
tenéis que vencer a la
Elite Four una vez e ir
después al barco S.S.
Agua que estd en la
ciudad de Olivine.

Puzzle
Bobble

MUNDO

Debéis conseguir las 21
burbujas cosmo que se
encuentran en los seis
planetas.

B CONSE(

TEST DE SONIDO
Reunid las 24 burbujas
€OoSmMo que se
encuentran en los siete
planetas y lo podréis
comprar por 10.000
puntos en la tienda.

B CREDITO INALE
Tenéis que derrotar al
jefe final del mundo 7y
mirar los créditos que
apareceran después
de haberlo conseguido.
Podréis comprar los
créditos finales por
500 puntos.

Rhythm
Paradise

Unas cuantas ayudas
para que no perdais el
“ritmo” de este titulo.
MINI-JUEGO TABLA
DE AIRE:

- Completad las
primeras seis
remezclas.

DESAFI0S PERFECTOS
CONSTANTES:

- Conseguid una
medalla en las
cincuenta canciones
para no volver a esperar
nunca mas entre los
desafios perfectos.
LECCIONES DE
GUITARRA BASICAS:

- Completad el nivel
Rockero [6-3] y
conseguid al menos
quince medallas.
LECCIONES DE
GUITARRA TECNICA:

- Terminad el nivel
Rockero 2 (10-3) y
lograd un minimo de
treinta y cinco medallas.
TODAS LAS CANCIONES
EN LA MAQUINA DE
DIscos:

- Conseguid una
calificacién de
“perfecto” en los
cincuenta niveles

del juego.

Sonic
Classic
Collection

B SELECCONAR

N SONIC

En la pantalla del titulo,
presionad ¢, ¥, «

y =. Si lo hacéis bien
escucharéis un sonido
como si hubierais

recogido un anillo.
Ahora, dejad pulsado Y
y presionad Start.
B NUEVO FINAL EN
sONIC THE HEDG
Completad el juego con
todas las esmeraldas
del caos.
H SELECCION DE
NIVEL EN SONIC 2
Presionad 4, 4. 4.
4.4, e
Luego, dejad pulsado el
botén Y y apretad Start
para seleccionar el nivel
de Knuckles.

The Legend
of Zelda S.
Tracks

B DESBLOQUEAR LAS

LOCOMOTORAS
El nimero que
acompaia a los
nombres es la cantidad
de piezas que necesitais
para la locomotora.
MAQUINA ESPONJOSA:
- Caliz real (1), Jade
misterioso (2], Moneda
arcana [1].
MAQUINA
GALVANIZADA:
- Collar de perlas (3],
Corona de Ruto (1),
Ambar Goron (1).
MAQUINA DE ORO:
- Piedra de Alquimia (1),
Moneda arcana (2], Jade
misterioso (3] o Nacar
de dragén [4).
MAQUINA CALAVERICA:
- Craneo de stalfos
(4), Crias de abeja (3),
Corona de Ruto (4].
MAQUINA DE MADERA:
- Castana (4), Trozo
de estrella (3), Perlas
negras (3].

INA CABALLAR:
- Moneda arcana (1),
Nécar de dragén (3],
Crias de abeja (8).



Start e introducid
cualquiera de los
cédigos en el menu de
pantalla para conseguir
lo que os indicamos.
DESHABILITAR
SUPERS.

En ocasiones, Virgilio
aparece en los puntos de
guardado. Si os acercais
a ély presiondis R, os
narrara una parte de

-LLRRL, = la historia. Si volvéis a
IMPULSOS INFINITOS: hacerlo, Virgilio contara
-RRLR « ¢. algo mas y os dara
CAMBIAR TRAJE: algunas almas. Una vez
-R. ¢.L. ¢, +.R. obtengais las almas,
B DESBLOQUEA HABILIDADES AL guardad la partida y
MAS PERSONAJE MAXIMO: suicidaos o cargad la
Para que tengais -+« L §, 4L partida desde el punto
opciones para elegir: INVENCIBLE: guardado. Virgilio
JONAH: ~4.%. 4 ¢.LR volvera a aparecery
- Completad el juego obtendréis mas almas.
una vez en cualquier Realizad este truco las
nivel de dificultad. veces que querdis para
SMILEY: ir consiguiendo almas.
- Completad el juego Otra buena forma de
una vez en cualquier conseguir almas es
nivel de dificultad. en la Lujuria, donde la
3 Emperatriz descansa su
- Completad el juego ’ mano sobre el elevador
en cualquier nivel de Dante’s y tenéis que tirar de las
dificultad, eligiendo palancas de uno u otro
todas las opciones Inferno lado de ese area. En vez
moralmente malas. J de tirar de las palancas,
ISAAC CLARKE: seguid matando a los
- Completad el juego Tenéis que completar enemigos, que saldran

en cualquier nivel de

el juego en cualquier

constantemente, para

dificultad, eligiendo nivel de dificultad para obtener cuantas almas
todas las opciones desbloquear un Comic querais.
moralmente buenas. de Dante’s Inferno.

Se logra completando
también el juego en
cualquier nivel de
dificultad.

Astro Boy

Durante el juego, pulsad

Dead or Alive. Paradise

Me gustaria contribuir a esta gran revista con unos trucos para «Dead
or Alive Paradise» de PSP. Sé que no es el juegazo del afio, pero bueno.
Un saludo.
REGRESA A CASA MANANA:
- Completad el juego con cualquiera de las chicas y desbloquearéis
ion en el Hotel.

PRIVADO:
- Completad el juego con cualquiera de las chicas y desbloquearéis
esta opcién en el menu principal.
PLAYA BANDERA:
- Acumulad un total de 50 “Venus clips” desbloqueados en todo el
juego, con cualquiera de las chicas.
RIO:
- Conseguid el item "Zack’s Challenge” en el Hotel. Después id al
casino, desafiad a Rio Blackjack, y ganad una partida de Blackjack.

Julién Tardanza (email)

esta o

aFinal Fantasy Xl

(yggofVVapﬂl

Half Minute
Hero

Para darle un poco mas
de vidilla al juego.
HEROE 3:

- Completad Héroe 300.
HEROE 300:

- Terminad Caballero 30.
CABALLERO 30:

- Terminad Héroe 30,
Rey Demonio 30 y
Princesa 30.

Completad Héroe

3. Una vez lo hayéis
conseguido, presionad
el botén Select para
abrir el reproductor de
musica.

Invizimals

Acceded a la web

oficial del juego [www.
invizimals.com)y en la
esquina inferior derecha
veréis una imagen bajo
la cual se lee: “jJuego!
Gana este Invizimal". Si
pulsdis sobre la imagen
comenzara un minijuego
que, al completarlo,
hara que aparezca un
botén que os permitira
imprimir una imagen
con un cédigo. Este
c6digo os permitira,

si seguis paso a paso
las indicaciones del
texto que lo acompana,
conseguir al Invizimal
Uberjackall.

NBA Live 10

Introducid los siguientes
cédigos en el mend de
opciones para conseguir
los extras.
HDOGDRAWHOTICNS:

- Partidos clasicos
Hardwood extras

de los Cleveland
Cavaliers, Golden State

Warriors, Minnesota
Timberwolves, Orlando
Magic, Philadelphia 76e.
ADAODQAUIEINTS1:

- Zapatillas Adidas
Equations.
ATCIADSSTSDHECF:

- Zapatillas Adidas TS
Creators.
CEOBDABACARSTCY:

- Camisetas alternativas
del Charlotte Bobcats’
2009/2010 Race Day.
IAPORCDIAN3EJIS:

- Zapatillas Jordan CP3
lls.
EMLARMEOOQO&SAJDSN:
- Calzado Jordan Melo
Més.
AONDSUILYJRSPXT:

- Zapatillas Jordan Sixty
Pluses.
NDNBA1TROOAESDCO:
- Camisetas alternativas
para los equipos
Atianta Hawks, Dallas
Mavericks, Houston
Rockets y Memphis
Grizzlies.
NISHRAG1ROSMADO:

- Camiseta alternativa
de los New Orleans
Hornets' 2009/2010
Mardi Gras.
AOIEUCHRAHELGN:

- Zapatillas Nike
Huarache Legions.
KK2TESAOSEPINRD:

- Zapatillas Nike KD 2s.
EPFNOZAEMINOLKI:

- Calzado Nike Zoom
Flip'Ns.
ANDSICDSMATDNSR:
- Calzado TS
Supernatural
Commanders.
ARDBSISCDNATSTR:

- Zapatillas TS
Supernatural Creators.

WWE vs
Smackdown
2010

Aqui todos reparten de
lo lindo, pero por si no
tenéis bastante con los
que ya estan, tomad
un par de ellos mas.
Introducid estos cédigos
en el menu de trucos.
DIRT SHEET Y EL
SECTOR DE OFICINAS
DE VINCE:

- BonusBrawl.
LUCHAR COMO THE

ROCK:
- The Great One.

Para que ademas de
lucir misculo luzcan
ropa chula. Introducid
estos codigos en el
menu de trucos.
RANDY ORTON:

- ViperRKO.
SANTINO MARELLA:
- Milan Miracle.

DX PARA TRIPLE H:
- Suck IT!.

DX PARA SHAWN
MICHAELS:

- Bow Down.

JOHN CENA:

- CENATION.

Realizad las siguientes
tareas para conseguir el
efecto deseado. Podéis
asignar los puntos en
Create-A-Moveset.
DURABILIDAD:

- Puntuacion de atributo
de 85.

EXPLODER TUNBUCKLE
ATTACK:

- Puntos de atributo de
velocidad de 75.

FAN FAVORITOS:

- Llegad a 80 puntos de
carisma.

FIRED UP:

- Conseguid una
puntuacién global de 90.
HARDCORE
RESURRECCION:

- Puntuacion de
hardcore de 90.

KIP UP:

- Conseguid una
puntuacion técnica

de 85.

LOCK PICK:

- Conseguid una
puntuacioén de
presentacion de 80.
OBJETO ESPECIALISTA:
- Puntuacion hardcore
de 70.

RESISTENCIA:

- Llegad a una
calificacion general

de 92.

GOLPES FUERTES:

- Obtened puntuacion
de fuerza de 75.




ESTRAS CARTAS
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TELEFONO ROJO

Me dicen los de
nuestra web que
les pase una foto
para ponerla en

la pagina. llusos...
les he pasado este
dibujo, que como
es tan antiguo se
ha pixelado. Y que
sigan esperando...

Yen te responde

Cine negro con
L.A. Noire

Hola, Yen. Me llamo Aitor

Marchena, tengo I8 afios y
soy fan de vuestra revista des-
de hace unos once afios. Es la
primera vez que escribo y tengo
unas preguntas que espero me
podais contestar.
i Sobre <Demon’s Souls», ;jse
sabe si va a salir en Espafia?
¢Qué me podriais explicar sobre
él? Sobre si se puede crear per-
sonaje y eso...

Hace poco Sony reconocié que
fue un error no traerlo a occiden-
te. Sin embargo, es muy posible
que llegue a nuestro pais tradu-
cido, de mano de otra compaiifa
y en cuestién de meses. Es un
juego de rol occidental, con mu-
chas posibilidades (y dificultad)
en el que creas a tu personaje.

I ;Sabes si los de Konami adap-
taran «<MGS: Peace Walker» pa-
ra PlayStation 3?

La pregunta
del mes

DEMON 'S SOULS es un juwpd:rml.l estilo

uliéparaPsadaﬁorEsa

occidental de From Software que
. ¥ @ pesar de su calidad, Sony no

se decidié a distribui m&mm.nmquﬂmunm

No, yo lo descartarfa totalmen-
te. El préximo «Metal Gear» pa-
ra PS3 serd «Rising».
¥ ¢Podremos ver algun dia un
«Monster Hunter» en PS3?

Por poder... si el juego sigue te-
niendo éxito, es una posibilidad.
¥ :Qué me podrias explicar sobre
<L.A. Noire»?

Pues que es un juego de Rocks-

tar con muy buena pinta, que
estd ambientado como una pelf-
cula de cine negro, y que tendré
un desarrollo con final abierto.
Tiene buena pinta.
H'Y por ultimo ;Sabes si sacaran
remakes de los juegos «MGS»,
<Resident Evil I», 2, 3 y del «Sha-
dow of the Colossus»?

No, que yo sepa. El primer «Me-
tal» estd descargable, eso sf.
Aitor Marchena

Lanzamientos
para PSP

Hola, me llamo Victor y os

leo desde hace tres afios.
Creo que sois los mejores, me
gusta mucho como puntudis los
Juegos y sois la tnica revista que
compro todos los meses. Ahi van
mis dudas:
¥ ;Qué juego me recomiendas
para PSP, «God of War Chains of
Olympus» o «Resistance»?

«God of War», aunque «Resis-
tance» también estd muy bien.
i ¢Con la salida de PS3 Slim,
Sony ha abandonado definiti-
vamente la opcién de la retro-
compatibilidad o es posible que
futuros modelos la incorporen?
¢Existe hoy dia algin tipo de
adaptador para poder jugar con
los juegos de PS2 en la PS3?

Los tnicos de PS2 que se
pueden jugar en PS3 son los
«Singstar». Como nos dijo Ja-
mes Armstrong, presidente de
Sony Espafia, en la entrevista
que le hicimos hace tiempo, no
estd ahora mismo en los planes
de Sony y es muy dificil que re-
tomen la idea salvo que encuen-

MET::.&EARPEACEWALKERM
uno ndes para
PSPdom?:ﬁn.Enmm ;



tren la manera de hacerlo por
software, porque su estrategia
estd centrada en PS3 y en sus
propios juegos.

W iVa a salir proximamente al-
gun «GTA» (o similares) para
PSP? ;Cual de los 3 que existen
es mejor?

Acaba de salir «Chinatown
Wars», asf que no creo que haya
uno a corto/medio plazo. El me-
jor para mi gusto es «Vice City
Stories», aunque «Liberty City»
le queda muy muy cerca.

i ¢Cudles son los préximos
“bombazos” para PSP a medio
plazo? ;Va a salir préximamente

| iHABLACON Y
| ‘

Is a:

scribe tus cartas

Pues yo no he oido nada, pero
visto lo visto, no lo descartes.
¥ Y por ultimo, he leido sobre un
juego para Xbox (la original), que
se llama «<Piratas de Caribe», pe-
ro que no comparte argumento
con la pelicula, aunque si salieron
a la vez, en 2003. Es de Ubisoft.
¢Qué me puedes decir de é1?

Efectivamente no tenfa na-
da que ver con la pelicula. La
ambientacién de piratas estaba
bien conseguida, pero técnica-
mente andaba algo justito.
Victor Rodriguez

{{ LA OPCION DE JUGAR ,
TITULOS DE PS2 EN PS3 ESTA
CASI DESCARTADA POR SONY
SALVO QUE SE CONSIGA
HACER POR SOFTWARE )}

alguna conversion de juegos de
las consolas mayores de Sony
para PSP, como ha pasado con
«Little Big Planet»?

Pues en mayo llega nada me-

nos que «Metal Gear Peace
Walker», un stiper bombazo.
Durante este afio tendrds tam-
bién «Kingdom Hearts» o «Mo-
dnation Racers».
il He leido algunos rumores so-
bre un préximo lanzamiento de
<«Guitar Hero Led Zeppelins. La
verdad es que me encantaria.
£Qué hay de cierto en ello?

En buscade
una buena tele

Hola Yen, tengo una duda

existencial... me voy a pillar
una LCD nueva, sobre todo para
jugar a mi PS3. Llevo varias se-
manas mirando datos, leyendo
foros, estudiando pros y con-
tras... y cada vez tengo mas lio.
Sé que quiero una Full HD de 32
pulgadas, eso esta claro. Sobre
todo tengo muchas dudas por el
famoso input lag, que hace que
algunos LCDs no permitan jugar

L.A. NOIRE es un ambientado en el cine negro y las novelas i
de James Ellroy. se mezclaréan investigacion y yel serd
resolver unos extrafios crimenes en 2 ciudad de Los en los afios 40.

con normalidad a las consolas.
Asi que me he dicho... {Seguro
que Yen que esta harto de jugar
tiene la clave!

¥ Por favor, ;Qué LCD me reco-
miendas para sacarle el maximo
partido a mi PS3? Por favor, di-
me algiin modelo en concreto
porque estoy totalmente perdido.
jiGracias!!

Pues cualquiera que tenga mas
de 100 Hz o “modo videojuegos”
(como las de Sony). Una reco-
mendacién puede ser esta Sam-
sung UE-32B6000 LED 32" Full
HD por unos 800 euros.
liligo Lazcano

No sabe qué
juego comprar

iiiYen!!!! Tengo un gra-

ve problema y necesito la
opinién de un psicélogo exper-
to en videojuegos, es decir, jta!
Veras, acaban de salir «Heavy
Rain», «Final Fantasy XllI» y
«God of War lll». Debido a un
presupuesto bajo, solo me pue-
do permitir uno de ellos, aunque
a la larga pienso tenerlos todos,
Je... He jugado al «<Fahrenheit», a
«Final Fantasy VII, VIII, IX y X»
y las dos entregas anteriores de
Kratos.
1 ;Cuél me recomiendas escoger
primero?

Pues sf que me lo pones dificil,
Mira, siendo précticos, hazte pri-
mero con «Final Fantasy XIII»,
que es el que mads tiempo te va a
ocupar, y cuando acabes con él
quizd hayas ahorrado para uno
de los otros dos, que no te debe-
rias perder.

Alabanzas
al pasado

Hola companeros,
aqui una
treinteafiera que
ha participado
bastante en
vuestra revista.
Esto es una reflexion que me
he parado a hacer en estos
dias dificiles en que nos
hallamos, desgraciadamente
el mercado esta un poco
congelado por la crisis que
nos asola. ;Renovar o morir?,
nunca. Soy una jugadora que
posee todos los sistemas del
mercado actual pero, ;qué
ha pasado con lo retro? yo
no me olvida, me he dado
cuenta de que las personas
que amamos y sentimos
pasion por los videojueqos,
no debemos dejar morir el
pasado. Me entristece mucho
goner una gran joya en una
upernintendo y que un joven
te diga que es un rollazo.
Yo disfruto jugando en una
Nintendo 64, una GameCube,
una Sega Saturn... amo los
videojuegos. He crecido con
Mario, Sonic, Link!! Hemos
sido parte de la historia de
los videojuegos! Esos juegos
que podian hacer de una dia
aburrido el dia mas divertido
junto a tus amigos, que te
acian sonar, salir corriendo
del cole para encender una
Nes, y eso, no tiene precio.
No todo empezo con
un magnifico Halo o un
intrepido Drake. Por favor
mirad atras, a todos los
que amais este arte, sentis
pasion por los videojuegos,
seguid manteniendo vivos
los cimientos de nuestras
fantasias, no lo olvidéis
nunca. Un abrazo para todos.
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¢Merece la
pena GoW IllI?

Empezare con un rotundo
si, pero con algunos peros
de por medio. Por un lado el
juego es de es0s que venden
consolas por si mismos,
es un titulo que entra por
los ojos y las sensaciones
que transmite hace gue
sea imposible dejar
de jugar. Creo
que el gran
acierto de este
; titulo es dejar
P4 su jugabilidad
exactamente igual
ue sus antecesores
ero al mismo tiempo se
echa en falta mas novedades,
no me malinterpretéis,
el juego es genial con las
fases a lomos de los titanes
y los combates son los
mas salvajes de la saga
pero te queda un regustillo
Yy una sensacion un poco
de “podrian haber metido
esto 0 aquello”. Su Gnico

}gﬂnnnm o

Seey CON~

Eran punto negativo es su
istoria, con momentos
bestiales (literalmente]
y otros superﬂo{os. ami

sinceramente el final me ha
parecido horrible y soso, y es
que el juego da tanta cana
que cuando ves la conclusion
te da un poco de pena que la
saga concluya de una manera
tan floja. Mi conclusion es
que el mejor titulo de la
serie es la )c%unda entrega
les mas completo en
terminas generales] y el mas
espectacular técnicamente
es esta entrega de PS3
Esperemos ver a Kratos
pronto embarcado en nuevas
aventuras que nos hagan

asar tan buenos rates coimo
0 ha hecho hasta ashora

ruto, <Ultimate Ninja Storm 2»,
¢Cual es su fecha de salida? ;:Me
podiais dar algunos detalles?

Pues esta previsto que salga a

finales de este afio. Profundiza
en la saga de Akatsuki y de mo-
mento se sabe que incluye un
nuevo modelo de combates que
es més jugable que el anterior.
I ¢Hay algiin juego de <Bleach»
en camino? Sé que esta la saga
<Heat The Soul» para PSP, ;lle-
gara a Espana?

Hace muy poco acaba de salir
uno para Nintendo DS, «Blea-
ch: The 3rd Phantom», aunque
no estd muy alld. En cuanto a la

{{ LA SAGA ONIMUSHA
PARECE HABER TERMINADO

DEFINITIVAMENTE. SUS
CREADORES ESTAN
CENTRADOS EN DEAD RISING D

i Tengo que comentar que la

demo de «God Of War lll» me
sale en blanco y negro, (Es nor-
mal o es por el televisor?

No es normal, asi que sera un
problema de la tele o de que se
ha descargado mal.

M ¢;Para cuando un <Formula I»
para PS3?

Para septiembre. Lo est4 ha-
ciendo Codemasters y promete
ser espectacular.
¥ Y por ultimo, tengo una PS3
de 80 Gb ;Algo para utilizar los
juegos de PS2, o por lo menos
los pulsadores del «Buzz» de la
PS2? Gracias por contestar, un
saludo. :

No hay nada, salvo que sean
los «Singstar». Los pulsadores
de «Buzz» sf los puedes usar.
Jonathan Bortolozzo

Sobre juegos
japoneses

Hola, Yen. Soy un gran fan

de vuestra revista y de los
juegos, es la primera vez que os
escribo, asi que espero que la pu-
bliquéis. Soy un orgulloso porta-
dor de una PS3, Xbox 360 y Wii.
He aqui las cuestiones...
¥ He visto por Internet que se
prepara un nuevo juego de Na-

rama «Heat the Soul», ya hace
tiempo que salieron todas sus
entregas, y ninguna llegé a Espa-
fia, asf que da por hecho que no
van a salir aqui. Es una pena...
B ;Se ha mostrado algin Game-
play del «Final Fantasy vs Xlll» o
la fecha de salida?

No se ha mostrado nada
jugable todavia. Ni siquiera ase-
guran que puedan ofrecer algo
en el préximo E3. Lo que si han
dicho sus creadores es que serd
mucho maés abierto -y menos li-
neal- que «FF XIII».

I Hace ya tiempo que salié la no-
ticia de un juego de Dragon Ball
llamado <Dragon Ball Online»,
Se sabe cuando llegara a tierras
espaiiolas?

Uf, eso quedé en el limbo més
absoluto. Ni est4 ni se le espera.
W ;Se sabe cuindo saldra «Rock
Band Green Day»? ;Saldra un
«Guitar Hero» o «Rock Band» de
Linkin Park?

El de Green Day saldra en ju-
nio, y de Linkin Park, que yo se-
pa, no hay nada.

Alvaro Bellerin Reyes

De secuelas y
nuevos juegos

Hola, me llamo Mathias Sua-

rez y si no fuera por esta re-
vista y sus criticas cada vez mas
elegantes a los juegos, hoy en dia
no tendria la cantidad que tengo
ahora en mi abasto. Mis pregun-
tas son las siguientes:
I ;Se tiene pensado algun juego
de la saga «Onimusha» para la
nueva generaciéon de consolas?
¢0 se cerrd la saga con <Dawn
Of Dreams»?

Como dije hace unos meses,
los responsables de esta saga
estdn centrados en otra fran-
quicia, «Dead Rising», asi que
«Onimusha», de momento, esta
parado.
¥ ;Hay fecha para el lanzamien-
to de los tres primeros <Devil
May Cry» en PS37? ;Tienen pen-
sado algun pack especial como
la Caja de Pandora en «God Of
War»?

F12010, el simulador oficial del
Codomut.rspon



Capcom ha apuntado en algu-

na ocasién esa posibilidad. Pero
no hay nada en firme.
I Independientemente de que el
sistema de juego sea igual, ;Qué
me recomiendas, «Dante’s Infer-
no» o «God Of War lll»?

«God of War III» sin lugar a
dudas.

W Si te gusta el <Resident Evil
5», pero no eres un fan de la saga
Jrecomendarias la Gold Edition?

Si ya tienes el juego, y no eres
un fan, pues no te merece la pe-
na. Pero si no tienes el juego,
con la «Gold Edition» tendrias

NARUTO SHIPPUDEN: ULTIMATE NINJA STORM 2 saldra hacia finales de afo

para Xbox 360. En el veremos al
unos espectaculares combates que

{{ FINAL FANTASY VS XIii
SIGUE EN DESARROLLO. .
SQUARE AFIRMA QUE SERA
MENOS LINEAL Y MAS
ABIERTO QUE EL ORIGINAL B

el juego al completo con conte-
nidos descargables incluidos.

i ;Se sabe algo de <Dead Spa-
ce 2»7? O por lo menos tentarnos
con algo para que “pique el gus-
anillo”.

Lo altimo que se ha dicho es
que estard més orientado a la ac-
cién que al terror, y que es muy
probable que finalmente llegue
en 2011.

I Hablando de «Metal Gear»:
salié el 2, «Sons Of Liberty»
y poco después su expansién
«Substance». Luego salié el
3, «Snake Eater» y su expan-
sién «Subsistences». Ahora el
4, «Guns Of The Patriots», esta
en Platinium... Y su expansién,
épara cuando?, ;o es que lo que
se ve de ese “juego” en el que el

para combatir.

prota es Raiden es lo que seré la
famosa expansién?

No parece que Konami tenga
intencién de lanzar una de esas
“expansiones” como tu las lla-
mas, puesto que «<MGS Rising»
serd un juego totalmente nuevo.
Mathias Suirez

Problemas %
técnicos con Wii

Hola Yen, te escribo por pri-

mera vez porque necesito
que me des alguna solucién al
problema que tengo. El caso es
que me acabo de comprar un tele-
visor LCD de 32" y pensaba al co-
nectar mi Wii que se veria de lujo,
por lo que compré el cable por
componentes de Nintendo para
que la calidad fuera inmejorable.
La sorpresa es que al conectar la
Wii descubro que se ve fatal, con
unos dientes de sierra que hieren
ala vista. Por eso escribo para ver
si me puedes decir la forma de ver
la Wii de la mejor manera posible;
he probado a bajar la nitidez de la
tele, pero los dientes de sierra no
desaparecen y lo Unico que consi-
g0 es que se vea muy borroso.
i ¢ Deberia volver a poner el ca-
ble que viene con la consola?
A ver, la resolucién de Wii es 480p
y por mucho que hagas y muchos

en plena mldmemmemm
una nueva

cables que compres no va a dar
miés de sf. El cable por componen-
tes es la mejor forma de verla.
José Manuel Fernandez Gracia

Jugando a
pantalla partida

Saludos, sabio Yen. Me gus-
taria que me ayudaras, ya
que estoy buscando algiin juego
estilo shooter en I° persona pe-
ro cuyo modo historia pueda ser
jugado a pantalla partida para 2
0 més jugadores. Hasta ahora he
estade jugando al <Rainbow Six
Vegas» tanto el primero como el
segundo.
¥ ;Hay alguno similar para PS3?
Por cierto, ;se sabe algo de cual
serd el préximo titulo de «Tom
Clancy’s»? ;Para cuindo un nue-
vo <«Rainbow Six»? Muchas gra-
cias y felicidades por la revista.
Pues tienes «Borderlands», por
ejemplo. También «Resistan-

Esperaba
mas de Final

'gnmon

Fantasy Xlll

Soy un empresario de
36 anos que ha pasado
los dltimos 25 pegado
a los videojuegos. Inicié mi
andadura con el Spectrum
y he pasado por todas las
consolas del mercado incluida
la mitica NEQ GEO. Os sigo
desde el numera 1y esperaba
con cierta expectacion vuestra
valoracitn con este juego,
porque confio en vosotros
ero francamente después de
eerla me ha dejado frio por no
decir otra cosa. ¢ No hay nadie
que se atreva a decirles a los
senores de Square que esto
no es un «Final Fantasy»?
¢Que correr por interminables
pasillos no es lo que la gente
esperaba después de varios
anos de espera?
Un cosa esta clara, han
perdido la magia de sus
juegos de PlayStation y no
saben como recuperarla.
Yo me compré la versién
coleccionista que he devuelto
a las dos semanas, totalmente
decepcionado, pero debo
admitir gue me he quedado
con ganas de «Final Fantasy»
asi que he me he bajado de
la store el «VlI» y el «Vill», si
alguien quiere saber lo que
es bueno que no dude en
probarlos.

“0ppy con?
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ce 2». Y, aunque no sea modo
historia, las operaciones espe-
ciales de «<Modern Warefare 2»
también son a pantalla partida.
Y de Tom Clancy este mes ya
tienes analizado «Splinter Cell».
«Ghost Recon Future Soldier»
llegard en navidades. Este mes
aparece también «Lost Planet
2s, nuestro juego de portada,
que tiene una campafia coopera-
tiva a pantalla partida bastante
chula, aunque no es tan realista
v. eso sf, se desarrolla en tercera
persona.
Angel Tudela

CRYSIS 2 continda levantado muchas expectativas, sobre todo por ver lo que
da de si el nuevo motor CryEngine 2 y por su potente modo online entre otras

virtudes. El juego esta previsto para

{{ SE SUPONE QUE LOS
PROBLEMAS TECNICOS DE
PS3 Y XBOX 360 SE HAN IDO
SOLUCIONANDO POCO A POCO
CON MODELOS COMO SLIM D)

Retomar
sagas clasicas
Saludos Yen, soy un admira-
dor tanto de tu trabajo como
de la revista. Quiero jubilar mi
PS2 y no me decido entre la PS3
o la Xbox 360. Estas son mis du-
das, gracias:
1 Prefiero jugar a pantalla parti-
da que online, ;Qué juegos para
la PS3 o la 360 me recomiendas
tanto exclusivos como multipla-
taforma, especialmente shoo-
ters?

En 360 tienes «Halo 3» y

Splinter Cell» que acaba de
salir. Y en PS3, «Resistance 2».
Y para ambos, las operaciones
especiales de <Modern Warefare
2», «Borderlands», «Lost Planet
2» 0 «Army of Twon».
¥ Me encantaron los «<Time
Splitters», sé que Free Radi-
cal cerré y fue comprada por
Crytek. ;Hay alguna posibilidad
de ver un nuevo juego de esta
saga que me encantdé? ;Para qué
consolas?

Efectivamente Crytek es la pro-
pietaria de todas las licencias
de Free Radical, incluida «Time
Splitters», pero no han dicho na-
da sobre ello. Ahora la prioridad
absoluta de esta compaiiia es el
esperadisimo «Crysis 2».

i Si me compro la consola de Mi-
crosoft ahora, ;Me podria ocurrir
lo de las luces rojas o soluciona-
ron el problema? ; También se so-
lucioné las luz amarilla en PS3?

Se supone que los nuevos mo-

delos que han ido apareciendo
de ambas consolas (sobre todo
con PS3 Slim) han ido subsanan-
do esos problemas. No significa
que haya una fiabilidad 100%
pero desde luego el ntimero de
quejas ha descendido.
Il ¢Se sabe algo de nuevos jue-
gos para estas sagas: <Dooms,
«GTA», «Jak and Daxter», «Jade
Empire» y «Blink»?

No, y solo las sagas de «GTA»

(del que llegardn nuevas entre-
gas seguro) y de «Jak and Dax-
ter», que acaba de ofrecer un
nuevo juego, siguen activas. De
las otras no creo que veamos ya
ninguna entrega mds.
I ;Trabaja Rare en algiin juego,
que no sea de «Natal»? ;Un nue-
vo «Conker», <Perfect Dark»,
«Kameo» o <Jet Force Gemini»
quizas?

Recientemente, Matt Betterid-
ge, el jefazo de la compaiifa, no
ha mostrado mucho entusiasmo
en retomar esas sagas, y si en
«Project Natal». No me haria
muchas ilusiones.

Jaime Fernandez

de afio en PS3 y Xbox 340.

Juegos de rol
para PSP

jHola Yen! Soy una gran se-
guidora de la revista, y qui-

siera que me resolvieras unas
preguntas.
Wl ;Se sabe si va a salir en Espaiia
o Europa la Lightnight Edition de
PS3, en la que viene la PS3 deco-
rada con un disefio de <FFXIII»?

Por desgracia no se va a comer-
cializar aqui.
¥ ;Qué juegos de rol van a sacar
para la PSP el aiio que viene?

Tienes «Monster Hunter»,
«Kingdom Hearts BBS», «Final
Fantasy Agito XIII», «Parasite
Eve», «Valkirya Chronicles 2»...
B Me voy a comprar la PS3 este
verano y ya de paso estoy bus-
cando una teie nueva. ;Cudl seria
la mejor, cuél me recomiendas?

Si tienes ahorrillos, vete a por
una de 40", Full HD, més de 60
Hz y menos de 4 milisegundos
de refresco.

Cristina Mestre

2 N4 ,ﬁ :

VALKYRIA CHRONICLES 2 sera
la conlinuacitn de este juego de

de Sega en PSP. Se trata de un
enfrentamiento entre dos facciones
mediante un sistema de juego por
turnos, y con una estética muy
manga. Llegara este verano.

Estas son las cartas y mails
mas sorprendentes que he
recibido este mes. Os aseguro
que todas ellas son ciertas:

@f.u;.r.',. ESPERO QUE NO
COMETAIS EL MISMO
ERROR CON OTROS
JUEGAZOS COMD JUST
CAUSE 0 EL PROXIMO
PRO. LO DICHO: 0S VIGILO.
PDT: S| LAS COSAS NO
CA AN TENDRE QUE
LLAMAR A CHUCK NORRIS

Yen: Uuuuuuuh, qué miedito.
Pues que sepas que Chuck
Norris es tio segundo mio
asi que a ver si el capén te lo
vas a llevar tu...

@pD; ;EN ESTA SECCION
DAN GORRA?

Yen: No, responden
preguntas... por la gorra.

@h‘(ﬂL.i\ YEN,ENEL
MES PASADO 0S
OCASTEIS CON UN
EN LOS TRUCOS
SHATTERED
RIES», PUSISTI
EL NUMERO DE
EMERGENCIAS ES 511
CUANDO ES 911, :ERES DE
UN/ TA QUE ADORA EL
NUMERO 57

Yen: jVaya! jNos acabas de
descubrir! Nunca dejara de
sorprenderme lo listos que
sois. Ay, qué paciencia...

30 YEN.

ALZH ER ME TIENE
FATAL. ESTOY PENSANDO
EN JUBILARME. POR
CIERTO TENGO LAPS3, LA
PSP Y LA NDS ASI QUE YA
QUE TRABAJAS EN LOS
VIDEOJUEGOS TENDRAS
UN MONTON. ASI QUE
jDAME ALGUNO, QUE FALTA
ME HACE ;POR CIERTO!
ENHORABUENA POR LA
REVISTAY PON TU FOTO,
{POR DIOS!

Yen: Uf, que de cuestiones, no
sé ni por dénde empezar:

1. Me parto con lo de euro...
de lo mas original, colega.

2. Yo respondo preguntas,
no regalo juegos.

3. ¢ Ta te crees que con solo
pedirmelo voy a poner
mi foto después de tanto
tiempo? Vas listo...
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Cada vez son mas las grandes sagas que deciden dar el salto a los
dispositivos moviles. Este mes le ha tocado a «Street Fighter» que ha
conseguido mantener toda su esencia en un "tarro” de lo mas pequeno.

»-) EL JUEGO DEL MES

CAPCOM =

1. LOS GRAFIC0S

2. EL BOTON "SP"

3. EL MODO DOJO

" PREPARAOS PARA SALTAR
AL DOJO, porque la versién de
«Street Fighter IV» para iPhone
¢ iPod Touch llega con mucha
fuerza, aunque también con al-
gunos recortes importantes.
Para empezar, en esta ocasién
s6lo contamos con 8 personajes
seleccionables, como Ryu, Ken
o Blanka, con los que podemos
disputar combates en 3 modos
de juego distintos: torneo (el
modo clésico), Dojo (un entrena-
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iIPhone ¢

«Street Fighter»...

miento) y multijugador (sélo por
Bluetooth). ¢Algo decepciona-
dos? Esperad, no os derrumbéis,
porque ahora viene lo bueno...

=»LOS COMBATES SON ESPEC-
TACULARES y conservan todo el
espiritu de la saga, por lo que,
con algo de préctica con el “stick
tactil” es posible realizar todos
los golpes y movimientos clési-
cos. Ademads, y pensando en los
principiantes, es posible anadir

Parece que fue ayer cuando ibamos a los recreativos a jugar a
iy ahora podemos llevarlo siempre encima!

un botén que simplifica los ata-
ques especiales, y que junto a los
4 niveles de dificultad consigue
que los combates sean accesibles
para cualquier jugador. Por suer-
te, este equilibrio jugable se ve
apoyado por un excelente apar-
tado técnico, que combina esce-
narios en 2D con unos enormes
y bien animados personajes en
3D, y que culmina un arcade de
lucha muy intenso, aunque algo
corto en posibilidades.

iIPod Touch

NUESTRO VEREDICTO
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PREGUNTAS
'Y RESPUESTAS

(A tope con Android

W jBuenas! Acabo de adquirir
un HTC Hero con la compaiiia
Orange. ;:Me decis como des-
cargar aplicaciones? También
he oido algo de una actuali-
zacién del mévil zes cierto?
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‘m Hola Ignacio. Para des-
cargar aplicaciones en el

Hero tienes que hacerlo
directamente desde el

e

@Nuestros
favoritos

Metal Gear Solid Mobile (N-Gage]
GTA: Chinatown Wars (iPhone)
N.O.VA [iPhone)
Resident Evil 4 (iPhone)
God of War: Traicién
One (N-Gage)
Metal Slug M3
The Secret of Monkey Island (iPhone)
Real Football 2009 (iPhone)

0 Modern Combat: Sandstorm (iPhone)
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ENVIA TUS DUDAS

Sj tienesdudas sobre muw!u escri
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@Los mas
descargados
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Reto Mental 3
Bubble Bash 2
;Quién Quiere Ser M:llonano" Ed. 2010

Pasapalabra2
Call of Duty: Modern...
Texas Hold Em Poker

Los Slms 3
Need For Speed Shift
Risk

MOVISTAR

VODAFONE

ORANGE

[ N = W - WM -

' . servicio de descargas de
HTC, al cual se accede

/ desde el icono “Market”
de tu teléfono. Por supuesto,
para entrar a este servicio debes co-
nectar el terminal a Internet. Una vez
dentro, verés que es muy f4cil nave-
gar entre las distintas categorfas de
aplicaciones, asf como descargar las
que sean gratuitas y adquirir las de
pago. En cuanto a la actualizaci6n,
todo apunta a que a finales de abril
estard disponible la versién 2.1 del
sistema operativo Android para HTC
Hero, que vendra a sustituir a la ac-
tual 1.5, v que incluird un montén de
mejoras. Para descargarla visita la p4-
gina de HTC o simplemente conecta
el terminal a Internet periédicamente

y se haré de forma automatica.
. Ignacio Herrero (e-mail)

NOKIA PRESENTA

MOTOROLA MILESTONE
SYMBIAN 3

«FF XIllI» EN TU IPHONE

{MOVIL PLAYSTATION?

GAMELOFT CON iPAD




ESTRENOS

AVATAR

Avatar
B Género Ciencia ficcion
M Precio 19,95 €

VALORACION:
PELICULA + % %
EXTRAS

s para cuando dejes de jugar

M Protagonistas Sam Worthington,
Zoe Saldana, Joel Moore...
M Director James Cameron

ARGUMENTO: El ex-marine

M También en Blu Ray 29,95 €

Jake Sully debe cumplir una misién
en el planeta Pandora. Convertido en avatar,
un hibrido entre humano y Na "vi (los habitantes
de Pandoral, debe infiltrarse entre ellos para
doblegar su resistencia a la explotacion de
los recursos que existen en su planeta.
EXTRAS DVD: No incluye extras.

MILLE"
2

NIUT

Millennium 2

B Género Thriller

[z} Prolagonlstas Noomi Rapace,
Michael Nyqvist, Lena Endre...

M Director Daniel Alfredson

™ Precio 34,95 € (Edicién Colec.)

M También en Blu Ray 30 €

VALORACION:
PELICULA # %
EXTRAS % *

ARGUMENTO: Lisbeth Salander

es acusada por el asesinato de dos
periodistas que investigaban un
escandalo sobre el comercio sexual

en Suecia. Mikael Blomkvist sabe

que Salander es inocente, e inicia una
investigacién para demostrar su teoria,
pero a medida que transcurre descubre
que Lisbeth es un angel vengador.
EXTRAS DVD: Millennium en el Festival
de Cannes, Entrevistas al productorya
Michael Nygvist y Noomi Rapace.

Numero 9

M Género Ciencia ficcién

M Protagonistas NUimero 9,
La Gran Maquina...

M Director Shane Acker

M Precio 19,95 €

M También en Blu Ray 29,95 €

VALORACION:
PELICULA * &
EXTRAS % % %
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ARGUMENTO: El invento conocido
como la Gran Maquina activa y aporta
energia a las maquinas que se han
alzado contra la raza humana. El mundo
pronto quedara destruido, pero un grupo
de pequerios seres intenta salvar lo poco
que queda de civilizacién. Lo componen
nueve criaturas a las que un cientifico
infundid vida, y las lidera Nimero 9.
EXTRAS DVD: Escenas inéditas,
Ellargo o el corto, El aspecto de 9, La
representacion, 9-El corto original...
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STRENOS

Bienvenidos
a Zombieland
H Género Aoclé‘?"
mp istas Woody Harrelson,
Josss Eisenberg, E. Stone.. ~ ARGUMENTO: El joven Flagstaff
M Director Ruben Fleisher ha sobrevivido en un mundo lleno de
M Precio 17,99 € muertos vivientes a pesar de su cobardia.
M También en Blu Ray 24,99 € Ahora debe sacar valor para unirse a la banda
de Alburquerque, un cazador de zombis.
VALORACION: EXTRAS DVD: Escenas eliminadas,
PELICULA * % % % Comentario de los actores, Detras de los
EXTRAS * % * escenarios, Efectos visuales de las escenas...

VIDEOJUEGQ:
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Dragon Ball Z
Las peliculas

ARGUMENTO: Por fin llega una
recopilacién con las OVAs de “Dragon
Ball Z" remasterizados. En este volumen

M Género Fantastica 1 se incluyen las 8 primeras OVAs, en
M Protagonistas Goku, Gohan, las que Goku, Vegeta, Trunks y todos
Piccolo, Vegeta... los demas han de enfrentarse a rivales
M Director Varios tan poderosos como Garlick Junior,
M Precio 39,95 € Tulece, Slug, Cooler, el doctor Willow, los
M No disponible en otros formatos androide N° 13, 14y 15... y Broly, en el
VALORACION: primero de muchos combates.
EXTRAS DVD: Ficha técnica y artistica
?El.f-(_rF?AJSLA** * % y notas de produccién.
ARGUMENTO: Mientras esperamos a
PaCk Toy STO l‘y que llegue el 30 de julio para asistir al
estreno de “Toy Story 3" en 3D, podemos
7 W Género Comedia hacernos con este pack para repasar las
. M Protagonistas Woody, Buzz dos primeras aventuras de Woody, Buzz
~  Lightyear, Rex, Slinky... y el resto de los juguetes. Incluye las dos

r M Director John Lasseter

M Precio 29,95 € (Ed. Especial)
B También en Blu Ray 50 €
VALORACION:

PELICULA * % % %
EXTRAS % % % %
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ediciones especiales, asi que tenemos
extras para disfrutar mucho tiempo.
EXTRAS DVD: Toy Story 3 en primicia:
la historia, 3 historias del Estudio Pixar,
Un dia en Pixar, Buzz en Nueva York,
La pandilla Pixar, Comentarios...




IDEAS PARA
'COLECCIONIST

¢UN CAFE, PRCFESOR?
4 SACKBOY TE ABRIRA El Profesor Layton se ha convertrdo en

TODAS LAS PUERTAS uno de los personajes mas conocidos de
Ademds de sortear todo tipo de escena- Nintendo gracias a los enigmas que nos
rios plataformeros, el simpético protago- propone resolver en sus juegos. Por eso no
nista de «Little Big Planet» también hace nos extrafia que lleguen figuras como esta,
horas extras sujetando vuestras llaves. que tiene licencia oficial y esta articulada.
Un llavero que no puede faltar en el bolsi- Mas m‘z’:‘:’dg‘ en: www.camiseto.es

llo de los fans de este juego de Sony.
Mas informacion en:

www.vistoenpantalla.com
Precio: 13,92 €

4 LL.:‘ NEAE—'-:C:H S SE
CUELAN EN TU ARMARIC
Hay clasicos que nunca pasan de mo-
da, y uno de ellos son los inolvidables
marcianitos contra los que luchabamos en
«Space Invaders». Ademas, como lo retro se
lleva, con esta camiseta vais air a la Gltima
moda sin necesidad de poher otra vez en
marcha el caién ldser de vuestra nave.
Més informacién en: www.skynet-shop.com
Precio: 14,95 €

A AT Sh
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_ «FINAL FANTASY XiII» Ahora que ha pasado el invierno,
Lightning, la protagonista del Gltimo «Final conviene estar preparado para el
Fantasy», ya es una estrella de los videojuegos, buen tiempo. Si queréis protegeros
y como tal, tiene su propia figura oficial. Es una del sol, nada mejor que hacerlo con
edicion limitada de la marca japonesa Kotobuyika, esta gorra, que lleva un emblerna
y viene con mas de 20 puntos de articulacién. ;No de «Call of Dl:lty» para que quede
os moris de ganas de iros de aventuras con ella? claro que os mola esta saga.

Més informacién en: www.strikesp.com Mis informacion en:

Precio: 29,90 € www.vistoenpantalla.com
Precio: 20,95 €

MANGA Y COMIC

Con la coletilla de “Other Stories”, Yukito La profecia de la Noche mas Oscura se cierne
ahonda en el universo de su famosa “Alita, : sobre el universo DC, con Hal Jordan y los
de Combate”. Cuatro historias basadas en distintos Green Lantern Corps en el centro de la tor-
puntos del argumento de este gran manga. Como menta. ;Y si los muertos, sean héroes o villa-
siempre, destaca un dibujo magistral. nos, volvieran a la vida con un nuevo Anillo?
Publicado por: Planeta DeAgostini Publicado por: Planeta DeAgostini
M’.’Eg M&#g




L MES QUE VIENE .

Preparate para vivir
un nuevo infierno...

La batalla por la
supervivencia de

la raza humana llega
a su capitulo final.
No te pierdas nuestro
super reportaje

en exclusiva dec
GEARS OF WAR 3.
iTe contaremos
todos los detalles

de un juego unico!

Y- ademas...
= Nos vameos a Londres para ver y jugar en
primicia el esperado Littie Big Planet 2.

m Entrevistamos en exclusiva a Hideo Kojima ante
el lanzamiento de Metal Gear Peace Walker.

m Analizamos a fondo Red Dead Redemption,
Prince of Persia ... iy mas!
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Desde el 30 de abril a la venta por 39,99 €

cl\p = 5 XBOX 3f U IVE www.iomstreetfighter.com
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