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EDITORIAL

ENVENIDOS

PlayStation Move,
tras la estela de Wi

ony ha presentado por fin su sistema de deteccién de mo-
vimientos para PlayStation 3. Habfa mucha expectacién
por comprobar las prestaciones reales de este accesorio,
como las habra en su momento cuando Microsoft nos en-
sefie qué es lo que de verdad da de sf su Project Natal. Es
curioso como se han ido sucediendo los acontecimientos
en este asunto. Puestos a escarbar en los origenes de esta propuesta, fue la
propia Sony la que a través de su Eyetoy apunt6 la posibilidad de interac-
tuar de una manera més fisica y directa con las imégenes. Sin embargo, no
se atrevi6 a profundizar e insistir aiin més en ello, pese a que la respuesta
de los usuarios fue bastante positiva: las diferentes entregas de EyeToy Play
se situaron entre los juegos

MANUEL
DEL CAMPO

Director de e e i
s afos de P52 Smdida  I=STA apuesta de
Shoxamit S o Sony no esconde
N ereimenics mis aries. SU INSPiracion en la
gados. Pero afios después - @y perjiencia de Wii
Nintendo aparecié con su

Wii, y el impacto ha sido tal
(la consola lidera claramente las ventas de esta generacién y ha conseguido
sumar a un publico nuevo, ajeno hasta el momento a los videojuegos) que
ahora son Sony y Microsoft las que siguen la estela de Nintendo. De mo-
mento, la puesta en escena de PlayStation Move no esconde su inspiracién
en la experiencia de Wii, lo cudl no tiene por qué ser negativo... aunque sf
poco arriesgado. Mientras, el Natal de Microsoft sf parece apuntar mas lejos.
Nintendo ha demostrado que aunque el riesgo entrafia sus inconvenientes
también puede ser la clave del éxito. Y en un mundo tan cambiante como el
de la tecnologia, la innovacién casi siempre es una garantfa.

LA REDACCION

“ ' - DAN » OFRECER LA INFORMACION MAS COMPLETA SOBRE
4 iAB\A!IEH m‘g%nn au s TODAS LASéCONSOLAS. Sadlnanoif.ogue d-ecoc;mo nosotros-,
- eres un auténtico apasionado de los videojuegos, y por eso
Subdirector Raductor Jole - Jofe da Seccién te contamos todo sobre todos los modelos de consola. Te
[at0amsiapringec s SoiiSuiyringeres SomioiSemimpringaces garantizamos que en nuestra revista encontraras cada me:

toda la informacién que necesitas para estar a la Gltima en

Viejas glorias. Acabamos
de saber que la préxima
aventura de Lara Croft solo
estara disponible como
descarga. Eso no significa
necesariamente que sea un
jmgola menor, nm si induica
que 1a arq ya no tiene
tanto tirén como antes. Le
como a Radl en el Real
rid: lo fueron todo hace
unos aios, pero ahora deben
dejar sitio a otras estrellas.

Version original. Desde
que aparecid el DVD, me
he acostumbrado a ver las
peliculas y series de TV en
version original, y asi se
disfrutan mucho mas. No es
ue no agradezca el esfuerzo
doblaje que se esta
real con los juegos,
W en el caso de «God of
r lil» las voces originales
son tan buenas, ?oue 0s
recomiendo que lo probéis.

Si Einstein levantara la
cabeza... Si os vais a la Zona
de Descarga de este mes,
descubriréis dos grandes
Eegos que, al igual que el
moso «Braid», se basan
en "moldear” el espacio y
el tiempo para llegar a la
salida de cada nivel. Siempre
me han apasionado los
viajes temporales. %,Y. siel
anunciado «Portal 2» se
basara en ese concepto?

El de tus datos. estard a la normativa sobre Proteccién de datos.
Plr-l'n*i:'“ cit Iﬂ‘l'__*: s di m'aw

el mundo de los videojuegos.

* RIGOR E INDEPENDENCIA. En Hobby Consolas no nos
casamos con nadie. Ten r:r seguro que si te decimos que
un juego es bueno (o malo) es porque estamos totalmente
convencidos de que asi es. Nosotros también compramos
videojuegos y sabemos lo que cuestan...

« MAXIMA ACTUALIDAD. Si sale una nueva consola, Hobby
Consolas sera la primera revista que hablara de ella. Si
estas deseando ver las primeras imagenes de un juego,
no dudes que las encontrards aqui. Aunque tengamos que
irnos al fin del mundo a conseguirlo, siempre seremos los
primeros en ofrecerte las mejores noticias.
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Estalla la furia en
God'of.War:ll

Kratos culmina
sSu venganza;
analizamos eljuego

REPORTAJE

Red Dead Redemption
examinado al detalle

Hemos jugado a fondo este
“western” de los creadores

de «GTA», y os damos

nuestra primera valoracion.

SUMARIO

6 El Sensor

Kratos y John Marston son los héroes mas
buscados de las consolas. Les ponemos cara
a cara y ofrecemos una jugosa recompensa
por su captura. ;jAlguien se atreve?

4 Noticias

La actualidad de los videojuegos esta que echa
humo. Este mes os adelantamos las (ltimas
noticias sobre «Dead Space 2», «F12010» o el
proximo «Fallout New Vegas».

30 Bigin Japan
La mejor informacién desde el pais del sol
naciente, ofrecida por nuestro corresponsal.

42

30 =» Super Mario Galaxy 2
32 <» Metroid Other M

4| Preestrenos

Un adelanto de los juegos que van a arrasar en

nuestras consolas durante los préximos meses.

42 - Alan Wake

46 < Monster Hunter Tri

48 - Lost Planet 2

50 - Dead to Rights Retribution

52 < No More Heroes 2

54 = GTA IV Episodes from Liberty City
56 < Super Street Fighter IV

58 - Prison Break

69 Novedades

Analizamos y puntuamos los juegos mas ‘
importantes que se ponen a la venta este mes.

/ I mas esperado.
PAGINA

70 < God of War Il

74 = Just Cause 2

76 < Resonance of Fate

78 = Yakuza 3

80 - Moto GP 09/10

82 - BlazBlue

83 < Metro 2033

84 = Silent Hill Shattered Memories
85 - Red Steel 2

86 =» Sonic & Sega All Stars Racing
87 < Otros lanzamientos

88 Los Mejores

Si todavia no habéis decidido qué juego os vais
comprar, sera mejor que le echéis un vistazo a
nuestras listas. Os ofrecemos un repaso a los
mejores titulos de cada plataforma.

AIan Wake

Desde |la oscuridad
surge una aventur:
gue os dejar:
clavados al sillon



REPORTAJE

Usa tu cuerpo
con PlayStation
Move

Viajamos a San
Francisco para
probar el sistema

de deteccion de
movimientos de PS3,
y desvelamos
todos los secretos
de esta nhueva
manera de jugar.

BIG IN JAPAN

EI gran salto de
Fer Mario

EI fontanero de Nintendo W '.

va a estrenar su nueva
aventura para Wii.
Nosotros ya la hemos
probado y os contamos
todas sus novedades.

PAGINA

36

PAGINA

94 Periféricos

Aln se le puede sacar mas partido a nuestros
juegos favoritos. ; Todavia no lo sabéis? Pues es
bien sencillo: con cualquiera de los accesorios
que 0s ensefamos en esta seccion.

96 Zona de Descarga
Juegos “retro” y un monton de niveles
adicionales animan nuestras paginas de
descargas. Asi estaréis al dia de las novedades
que se pueden conseguir por Internet.

102 Trucos

Secretos, claves y consejos para los titulos mas
punteros del momento. ; Queréis llegar al final
de ese titulo que tanto se os resiste? jPues
venga, corred a por el vuestro!

112 Teléfono Rojo

Yen se ha pasado el mes respondiendo a
todas vuestras dudas sobre el mundo de los
videojuegos. jNo dejéis de leer sus consejos!

120 Planeta Movil

Los mejores videojuegos también se juegan en

nuestros teléfonos moviles

120 - Brothers in Arms 2
121 < Rock Band

121 = Earthworm Jim
121 - Avatar

124

Tenemos estrenos de cine, peliculas en DVD,

musicay libros... Y, por supuesto, también os :

ensenamos el mejor “merchandising”.

| /ToDOS
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separan mas de
veinte siglos, es
innegable que
estos dos tipos
duros tienen
muchas cosas
en comun. Ahora
mismo son los
personajes

mas buscados
en nuestras
consolas.
iDescubrid por
qué y ganaos
una buena
recompensa!

OS

2 2
aunque ultimamentgajs: ¢
visto en Coml)an[a de o

enPSPhaceun%s:.de Wdl‘ pr oA LLL
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Este mes hemos probado
el esperado sistema de
deteccidn de movimientos
de PS3. jY la verdad es que
funciona de maravilla!

Kratos se ha hecho esperar,
pero por fin podemos
disfrutar de una de las
aventuras mas “colosales”
de todos los tiempos.

que van a llegar
a nuestras Wii a lo largo de
este verano, unos meses
antes de lo esperado.

porque los datos muestran
un ano mas que somos la
revista de videojuegos mas
vendida de Espana... gracias
a todos vosotros, claro.

de ju
como «Little Bi Plar{efe»gos

0 «Assassin’s Creed lI»
resulta bastante flojo, y no
es especialmente barato.

Eresmiassseserernataseres poainsess s sea b edsnets Seadaris e e se e sobte s smsesir e

que no se

Rg_dré comprar en formato

ico en Europa. Sélo

~ mediante descargas, al
: mismo precio q;ga:n %elsrgo

*

en el reloj interno, que ha

g la pérdida de
, ¥ que nos impidié
- jugar a nuestra consola el

pasado dia 1 de marzo.

.
ronessinsiiiness ieeneisisiisssaseesosse e ts e er

de «Yakuza
Sla’; No solo se enen
voces en
sino que los {extos (muy
numerosos| estan en inglés.

POR SIGNO
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f \ iy e era un tio “enrollao”.

@ El currado anélisis-guia

de «Final Fantasy XllI» que
publicasteis el mes pasado.
Un aplauso para vosotros.

Pues ya ves que este mes
traemos mas. Eso si, el
redactor de la guia esta
conectado a una sonda de
café, que no da abasto.

@ Usar las técnicas de sigilo

@ Que el nuevo «Bioshock
2» haya generado incluso

mejores opiniones que el de Solid Snake para asustar
juego anterior. a mi madre. jSe lleva unos
sobresaltos la pobre...!

Se podria decir que se han
llevado “el gato al agua” con
este secuela...

Bueno, por lo menos no imitas
las conversaciones de cddec

@ con ella. {Tendrias que estar
:(:c?l‘:.e?l'ap:::r:t.c::rrll‘i media hora para lograrlo!
nevada, me encuentre con la

ed. coleccionista de «FF Xlll».

Entonces te haria especial
ilusion ver al personaje Snow,
¢no? [un chiste malo, si).

@ Poder decir que yo he
estado en el “epic fail” de
Sony. Es decir, que millones
de personas no puedan
conectarse a PSN por el
temido error 8001050F.

0 sea, que te mola haber sido
un frustrado més en todo este
asunto. Pues nada, si te meten
agujas bajo las uias seguro
que lo pasas bomba.

@ La personalidad que le han
dado a Leonardo da Vinci en
w«Assassin ‘s Creed ll».

Ademas de genio, resulta que

| TU OPINION CUENTA

] ) jendo
Participa en esta seccion escrrme:j_d

@ Que en «FIFA 10» no se
curren tanto las caras de los
Jjugadores como sucede en
«PES 2010».

jCaramba, qué exigencia la
vuestra con las caras! Algo de
parecido si que tienen, ;jno?

(@ Que muchos juegos
exclusivos para Xbox 360
acaban saliendo para PS3,
pero los exclusivos de PS3 no
salgan para Xbox 360.

Ah, ;no? ;Te dice algo el
nombre «Final Fantasy XilI»?

(© Que en Ceuta, la ciudad
donde yo vivo, no se pongan a
la venta las tarjetas prepago
de iTunes.

Siempre queda el recurso de
la tarjetita de crédito. jEso si,
no se la robes a los papis!

@ La dificultad de
«Darksiders» llega a ser
desquiciante y los puzles se
hacen bastante pesados.

Hombre, supongo que no
esperarias que el Apocalipsis
fuera un paseo por el campo.

% Que mis padres no me
permitan jugar a «Halo 3«
porque tengo catorce aiios.
Ahora me toca ir a jugar a
casa de mis amigos.

¢Como? ;Que con sélo 14 afios
sales de casa para jugar con
tus amigos? jA la cama ahora
mismo! jY lavate los dientes!

“ Que siempre estéis
presumiendo de que vuestros
trabajos sean solo probar

y puntuar videojuegos. Yo
también quieroooo!

Entiendo tus ganas pero no es
cierto que siempre estemos
fardando de eso. A veces
también fardamos de las
azafatas que conocemos en
las ferias de videojuegos.

LA PREGUNTA
DE ESTE MES

¢Qué opinion
0s merece el
nuevo iPad?

Estas son las opiniones que mas
nos han gustado de este mes:

3HC

M Yo siempre aposté por Apple,
pero esto del iPad me parece
mds de lo mismo. Entre los
méviles, el iPod, el iPad, la PSP,
los portatiles... Demasiado para
lo mismo. Atin asf, estoy segura
de que sera un éxito.

Laura Ardines

W Estd claro que Apple ya
triunfa fuera de EEUU pero me

SIGUE EN LA PAGINA SIGUIENTE »

da la sensacién de que es un
simple XXL con iBook Store
incorporado. Es bonito, plano,
téctil... pero para usarlo en casa.
Jonathan Bortolozzo

M El iPad parece un producto
atractivo con muchas
posibilidades jugables y propone
nuevas formas de disfrutar la
informética doméstica, pero creo




Laimagen
del mes

LA POLEMICA DEL MES

| I‘_ H )] |

KRATOS, EL. PROTAGONISTA DE «GOD OF
WAR IIl» TAMBIEN LEE HOBBY CONSOLAS

Lo que dice la prensa...

“Sony crea un nuevo telecomando para
PlayStation 3. Move Wands es sensible al
movimiento del jugador y ha sido exhibido en la
Game Developers Conference de San Francisco”.

HC: ; Telecomando? ; Move Wands? Parece que en vez de
un periodista, la noticia es obra del traductor de Google.

“La venta de chips para usar juegos ‘piratas’ o para
programar en ellas es legal segun un auto de la

Audiencia de Las Palmas”.

HC: Es una lastima, sentencias como esta no le hacen
ningun favor al sector de los videojuegos.

10HC

Ha perdido la
esencia el nuevo
«FF XIi»?

La ultima entrega de «Final Fantasy» resulta

mas sencilla y “occidental” que los juegos
anteriores, ;ha perdido parte de su magia?

Esta claro que, después de tantas entre-
gas, no es facil inventar una Gltima fan-
tasia como si fuera la primera. «Final
Fantasy XlI» fue un desencanto y hay que
reconocer que la nueva entrega lo supe-
ra, con mucho ademas. Sin embargo, se
ha perdido un poco el toque mégico, que
parecid terminar con esa décima entre-
ga en la que Yuna, Tidus y compaiia o el
genial ‘blitzball le hacian a uno disfrutar
como un nifo. Y ojo, yo seré el primero
que le dedique las horas que hagan falta
a Lightning y su aventura en El Nido y
Paals, porque es un juego de sobresa-
liente, evidentemente. Pero no se puede
negar que se ha perdido un poco ese
algo especial que tenian, sobre todo, las
entregas de PlayStation.

Lo nuevo de Square-Enix, aunque sea
lineal, es una experiencia sin par. Ahora
bien, eso no quita que se haya perdido
un poco el misticismo de la saga en pos
de algo mas convencional.

que es demasiado

B Apple ha vuelto a crear un

»

caro. Vamos, que se producto clegante v efectivo, muy

trata de una pijada. adecuado para el ocio de hoy. ¢Por
Esli Martinez qué no entretenerse con estilo?
Rafael Santos

M En la actualidad el avance

tecnolégico estd a la orden M Quiza sea bueno como lector
del dia. Por ello hemos de dar de libros, pero no lo veo prictico
una oportunidad al iPad. Nueva para disfrutar de los videojuegos.
competencia. {Quién ganara? Me parece demasiado aparatoso.
Jessica Cabrera David Martos

EL MES QUE VIENE

(QUE 0S PARECE PLAYSTATION MOVE (VER PAGINA 36)?

Rafael Aznar Borja Abadie
Colaborador de Hobby Consolas Colaborador de Hobby Consolas
Tiene encanto, El «Final» de
pero no el mismo toda la vida

i Laverdad es que me llama muchisi-

i mo la atencién todo el revuelo que se

i haorganizado en torno a la supuesta

: linealidad y simplicidad del nuevo

i «Final Fantasy». Es cierto que el juego
i tiene menos minijuegos que sus prede
: cesores, pero el desarrollo es el mismq
: de siempre. Sefiores, «Final Fantasy»

i siempre, siempre, siempre ha sido un

i juego lineal, “pasillero” y no por ello

: menos excelente. La supuesta libertad
i de entregas anteriores se resumia a

i poder movernos libremente por un

: mapay a la posibilidad de volver a los

: lugares visitados. Eso no es libertad, e
: alargar horas de juego por alargarlas.

: En el nuevo «Final» no repetiras y ade-
i mas dura las mismas horas

i «Final Fantasy Xlll» no es mas lineal

i que otras entregas o que juegos a los

: que no se critica por eso, como «Gear:
i of War», «Halo» o «Call of Duty».
Lineal no es sindénimo de aburrido.

=>» Consigue la camiseta de Hobby Consola
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® El termémetro del mundo de los videojuegos

Los exltos de ventas en todo eI mundo para todas Ias consolas

oo i | e | " ,uﬂS@ﬁ“%S
1  HeavyRain (PS3) x

Call of Duty Modern W 2
Dante’s Inferno

FIFA10

Bioshock 2

Wii Sports Resort
Aliens vs. Predator
Mass Effect 2

Bioshock 2

H“WRG'" 6 Bioshock 2
Call of Duty ModernW 2 9 Fallout 3

‘ Dante’s Inferno 8 PES 2010
BIOSHOCK 2 FIFA 10 9 Saints Row 2

um.aamuhmh::: 1“052 Burst Limit

bl | )

y es que, tras sufrirlos XBOX ?@'}Q

en la primera parte, eso Bioshock 2

:: igmddye;l:osi:lu:. . Mass Effect 2 7 FIFA10

suefio hecho realidad. Dante’s Inferno 8 Gears of War 2
Alien vs. Predator 9 Assassins Creed |l
CallofDutyModemwz 10 Tony Hawk Proving G.

i » NDS
Wii Sports Resort i 1 ELP. Laytony la Caja...
Mario Kart Wii i 2 New Super Mario Bros.
Wii Fit Plus i 3 ELP.Laytony laVilla...
New Super Mario Bms
2009 i

- el el el el el (G Peh SN wb

- j &3]
OV OO SNINOTILINWN

| ; DANTE'S INFERNO
Después de tres meses seguidos en el Qué

top, al fin han conseguido destrenar al %.mrr:':m mm.?“
«MW2». El responsable | salvar anuestra amada? §1 - 1 Crash Lucha de T [CE]

i ideoi f i Esta part; revision d i 2 PES2010
ha sido este videojuego hiperrealista, | ESta particular revieién de o o RO Ul s
en el que cualquier decisién que tome- | ha convencido al pubuoo CrashiGuerraalCM! : 4 Manhunt2
{ mos afecta al futuro de la partida. por su accién brutal. PES 2010 5 Up

EN OTROS PAISES

En &apén En EE.UU. En Gran Bretana

Del 22 al 28 de febrero Datos cedidos por MeagicBox Del 21 al 27 de febrero L Del 21 al 27 de febrero Datos cedidos por ELSPA

Super Robot Taisen 0G Saga: M no FE (0s)
Kenka Banchou 4: Ichinen Sensou (psp)
God Eater (psp)
Resident Evil 5: Gold Edition trs3)
HotShots Tennis Portable pse)

New Super Mario Bros. Wii (wi .
Fushigi no Dungeon: Fuurai no Sh 4 ns)
Tomodachi Collection (ps)

Wii Fit Plus (wi

Dragon Quest VI: Realms of Reviere (ps)

Heavy Rain (psa)

Wii Sports wi

New Super Mario Bros. Wii twa)
Aliens vs. Predator (Xbox340)
Bioshock 2 Dmex 360)

Wii Fit Plus .(ww

Just Dance wi

Call of Duty Modern Warfare 2 Dbox 360)
Alien vs. Predator (ps3l

1 Heavy Rain (rs3)

2 Aliens vs. Predator (ps3, Xbex 350)

3 Just Dance wm)

4 Wii Fit Plus (wm

5 Call of Duty Modern Warfare 2 (ps3, Xbex 360)
6 Wii Sports Resort twil

7 New Super Mario Bros. Wii tww

8 Sonic & Sega All-Stars Racing (Ps3,wa,x3s0,08)
9 Bioshock 2 (Ps3, Xbox360)

0 FIFA10 (Todas)

TYyYyYVvyYVYYVYYY

-
VYYyVYVYYVYYY

VOO MNDON=
-

COVONIOOTMNWN=
VFVyYyYYYYYYY

RESIDENT EVIL 5 vuelve A HEAVY RAIN ha AR ALIENS VS, PREDATOR
a estar de moda en el f 4 conquistado el mercado vuelve a poner cara a
2 7 occidental al completo. ! ‘oA cara a los bichejos mas
Es lider en todas las (L, St temibles de la galuh
listas, aunque en la - cinematografica. Las
norteamericana los ¥ ®X| ventas les han sonreido
extras aparecidos éxitos de Wii le siguen . : en la “premiere”, pero
ahora en un solo disco. X los pasos de cerca. « sin llegar a lo mas alto.

La cifra
I 5 0 00 o o o DEGTAIVSE VENDIDO EN TODO EL MUNDO,
" " DESDE QUE SALIO A LA VENTA EN ABRIL DE 2008.

12HC
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Arranca Ia Formulal

Por fln, correremos con Fl 2010
el proximo mes de sepﬂembre.

Codemasters acaba de
anunciar el lanzamiento
del simulador oficial de
F1 para PS3y Xbox 360
durante el proximo mes
de septiembre. El juego
contara con la licencia
oficial del campeonato
(con Fernando Alonso por
fin en Ferrari) y estard
realizado con el motor gréfico de «Race Driver GRID» lo que ya es
toda una garantia. Entre sus alicientes, clima dinamico, un modo tra-
yectoria y varias opciones multijugador online.

N GR AD CERO tendremos que "navegar” con los
propulsores de nuestro traje. El oxigeno también estara limitado.

que vino
deI espacio

Hemos visto los primeros minutos de
: 2, una aventura terrorifica,
que Ilegara a nuestras consolas en 20II.

Tres afios después del primer juego, volve-
remos a encontrarnos con Isaac Clarke, el in-
geniero que protagonizé «Dead Space». Su
nave ha llegado a la deriva hasta una estacion
espacial, y alli, postrado en un hospital, Isaac
se recupera de sus heridas. Sin embargo, la
USG Ishimura también ha llegado al mismo
puerto, y los necromorphs (una raza alienige-
na que "recicla” los cuerpos de los humanos)
estan causando estragos.

Asi es como nos sumergiremos en la Gltima
aventura de Visceral Games [también respon-
sables de «Dante ‘s Inferno»] que esta previs-
ta para el primer trimestre de 2011. Su de-
sarrollo sera una evolucion del primer juego,
con muchos sustos, una atmdsfera agobiante
y un sistema de combate, en tercera persona,
que nos invitara a "desmembrar” a los mons-
truos para acabar con ellos. Todas las habili-
dades de Clarke, incluyendo la telequinesis,
el salto en gravedad cero y la stasis (ralenti-
zar la accién) volveran a estar presentes en el
desarrollo. Esta vez, también podremos apro-
vechar estas habilidades, junto con nuevas
armas como el lanzador de jabalinas (que
nos permite “clavar” a nuestros enemigos) en
el modo multijugador.

NOTICIAS BREVES

Nosotros podremos crear a nuestro
pgadorpefsonal.larhyhacnrqm
progrese en un torneo “cinco contra
cinco”. El j aparecera en PS3y
Xbox 360 durante el mes de mayo.

EL PUNO DE LA ESTRELLA

DEL NORTE, EN EUROPA
Finalmente Tecmo Koei ha confirmado
el lanzamiento del j de accién
«Hokuto Musou» en Europa. Se trata de
la Gltima entrega de «Dynasty Warriors»
ambientado en el manga homénimo.
Aparecera en PS3 y Xbox 360 en 2010,
aunque adn no hay fecha confirmada .

EL DEPORTE REY

EN ESTADO PURO
Ubisoft se sube al carro de los juegos

PONTE EN FORMA
CON TUS CONSOLAS
de alcanzar un éxito

considerable con «Sports Active» para
Wii, EIechuchtsambadeamnggr

deportivos con «Pure Football», un
nuevo sum:ladormq;:; contara con Zaﬂms
jugadores de uipos naciona
’yotras tantas lsyenda:ctl:lelpfolfthol.




0s EC Eincluiran la telequlnesm, para
mover nb)elos pesados y la stasis para "congelar” enemigos.

e

5 ESCENARIOS se repartiran entre la USG Ishimura el EL SISTEMA DE COMBATE aprovechara el “desmembramiento estratégico” de la primera parte.
“ensanche”, un puerto espacial de la Iglesia de la Unitologia. Algunas armas, como el “javelin launcher”, serdn nuevas, otras como la cortadora de plasma, repetiran.

n de Los nuevos

necromorphs
lucirdn mucho mas
detallados [y mas
terrorificos) que en
la primera parte.
Algunos seran
"evoluciones” de los

ULTI DOR tipo "versus”. El cooperativo [ '- N
esté aun por conhrmar pero apostamos a que se incluira. ; queya conociamos.

|

RO (R El caballero OoSscuro
CONTRIA DS esta mas ammado
iego de

La serie El intréep n dara el
salto a Wii y DS en otono

El hombre murciélago ly sus principa-
les companieros del universo DC, como

HARRY POTTER SE Lir!tgrna Vefrde. Blue Bee'tle 0 Aé]uamgp]
uniran sus fuerzas en un juego de accién
&Afpﬁ"ﬁ,!;s"ﬁ?& la saga inspirado en la serie de TV. Si poseemos
Potter se reuniran ambas versiones de «El Intrépido Bat-
{ man» podremos conectarlas para des-
bloquear a Bat-Mite. El apartado
visual ser4 fiel a los dibujos anima-
dos, con un estilo muy dindmico.




DATOS DE VENTAS - REVISTAS

Hobby Consolas, lider (&g
en ventas un aiio mas

Los ultimos datos de difusion demuestran
el indiscutible liderazgo de nuestra revista
en el mercado editorial de videojuegos.

Hobby Consolas sigue siendo la revista de videojuegos
mas vendida. En el dltimo informe publicado por 0JD (el
organismo oficial que mide las ventas de las revistas), que
corresponde al periodo octubre 2008-septiembre 2009,
Hobby Consolas ha alcanzado una media de 60.570 ejem-
plares mensuales vendidos. Por detras se situan otras dos
revistas de nuestra editorial Axel Springer, Nintendo Ac-
cion y Playmania, con 41.873 y 37.790 ejemplares respec-
tivamente. Por Ultimo, aparecen otras publicaciones, como
la Revista Oficial de PlayStation, con 32.012 ejemplares, y
Marca Player, que cierra la lista con una cifra de 24.590.
Esto significa que el 75% de las revistas de videojuegos
gue se venden en nuestro pais pertenecen a Axel Springer
Espania. A pesar de que el mercado editorial esta pasando
por un momento delicado, Hobby Consolas sigue demos-
trando su solidez, gracias al apoyo y la fidelidad de todos
vosotros, manteniendo su liderazgo desde su lanzamiento
en 1991. Ademds, nuestra revista también sigue estando a
la cabeza de las revistas mas vendidas en Europa, donde
solo la revista Oficial de Xbox 360 en el Reino Unido alcanza
cifras similares (con una poblacién un 50% mas grande y
un mercado de videojuegos que en cifras es cuatro veces
mayor que el nuestro). De nuevo queremos agradeceros
de parte de todo el equipo que realiza Hobby Consolas que
sigais eligiéndonos como vuestra publicacion preferida a la
hora de informaros sobre videojuegos.

[s¢ actnce ]
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W Nlﬂ'lggao PLAYMANIA REVISTA OFICIAL
AC DE PLAYSTATION
Fuente: 0JD - octubre de 2008 a septiembre de 2009

VENTA DE REVISTAS DE VIDEOJUEGOS
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VaNQuisH

BOMBAZgs
PARA wj;

MARCA
PLAYER

B Vuelve Lara... s6lo W Onlive ya esta

a través de Irl:l;emet gi en marcha
ponsables de c‘l’% Rin:i-er w.ra nﬁ:‘tlir:nu: m
NW « Raider através suummg.
Umnd»vlnbn deanun-  comenzara a funcionar en

ciar una nueva aventura de EE.UU. a partir del préximo

nuestra arquedloga favorita. 17 de junio. Por el momento,

Gmalia G 1a Lues y spae: - M, Bt o0 pce oS
en meses

Btk o etbonar Soxos. M El reloj de PS3
- Al falla... d! se arregla
i Muchos de nosotros

INTERNET ONLINE

durante el pasado 1 de marzo.
El se aun

en el reloj interno de la
consola, que
el dia 1 como si fuese 29 de

B Un aiio mas,
vuelve la PESliga
Desde el pasado 13 de marzo
esta en marcha el torneo de
ftbol virtual mas impor-
tante de las consolas. Para
icipar, basta con entrar en
www.PESCLUB.es

rse. Los partidos de
!Pr.rgEvoluﬁonwmw»

uh%noqnline.enPsay
Xbox 360, hasta las finales,
que se jugaran en septiembre.
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PRESENTACION - PS3 Y XBOX 360

Se declara la guerra
en la galaxia 3

La ultima planta de un rascacielos de Tokio fue el lugar
perfecto para la presentacion mundial de Vanquish, un
espectacular juego que mezcla accion y ciencia ficcion.

La expectacion era enorme, porque detréas del nombre
de Platinum Games, la compaiiia que desarrolla este jue-
go de accidn para Sega, esta un peso pesado como Shinji
Mikami, el "padre” de «Resident Evil». Y lo que mostré a
la prensa de todo el mundo reunida alli (Hobby Consolas
era la Unica revista espafiola presente) no defraudé a na-
die: «Vanquish» se desarrollara en una gigantesca colo-
nia espacial, y aunque no dejé muy claro el argumento,
parece que todo girara en torno a la rebelién de una inte-
ligencia artificial militar de origen ruso.

Nuestro personaje sera un marine espacial llamado
Sam, pero no estaremos solos, sino que nos integrare-
mos en un escuadron que se abrird camino conjunta-
mente a base de disparos y coberturas tipo «Gears of War». Obviamente,
el peso de a accion recaera sobre nosotros, y estaremos preparados para
ello: Sam lleva una revolucionaria armadura que se puede transformar
en 4 armas diferentes, seleccionables en tiempo real. Eso nos ayudara a
librarnos de las oleadas de robots que nos atacaran con un ritmo intenso
y rapidisimo, solo pausado al activar una camara lenta para disparar. Sal-
dré a finales de afio, pero ya figura en nuestra lista de titulos a seguir.

Y-f‘-'
)
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e
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=

LA VELOCIDAD serd un elemento clave en el desarrollo. Sam podra
deslizarse sobre sus rodillas para moverse entre los disparos.

EL NIVEL GRAFICO que mostraba el ciuegu en su primera aparicién en plblico era excelente. El
disefio de los personajes, |a calidad de las texturas y los efectos de particulas nos encantaron.




LAS COBERTURAS y nuestros compaiieros seran nuestro principal apoyo en
los combates. Si uno de ellos cae herido, tendremos la opcién de curarle.

HABLAMOS CON SHINJI MIKAMI
EL DIRECTOR DEL JUEGO

o

No todos los dias se tiene la ocasion de entrevistar a un mito
de los videojuegos. Mikami, creador de «Resident Evil», dirige
ahora este proyecto desde su puesto en Platinum Games.

Hobby Consolas: ; Por que decidiste apostar
por la velocidad y la espectacularidad frente
al realismo que caracteriza otros juegos que
han visto la luz recientemente?

Shinji Mikami: La gente me conoce como el
creador de «Resident Evil», que es una expe-
riencia bastante lenta. Era asi porque me en-
canta el terror, pero a mi no me gustan los jue-
gos lentos. Prefiero la accién intensa y rapida.

En Japdn, normalmente la estética de las co-
lonias espaciales esta en la linea de Gundam,
pero en vuestro juego las influencias occiden-
tales son claras. ; Significa que esta pensado
para el mercado occidental?

No puedo negar que el mercado extranjero
esta en nuestra mente. jPero mucha gente del
equipo son fans de Gundam, asi que les encan-
ta tener una colonia espacial en el juego!

ESTA ESTACION ESPACIAL ser4 el escenario en
el que se desarrollara la accion de «Vanquish».

El motor 3D de Yanquish
entre los mejores gque hemos visto en u
sarrollo japones. ;Lo creasteis vosotros?
Es un motor desarrollado por Platinum Games
al 100%. La base principal es el que se utilizé
en «Bayonetta», pero ha sido optimizado hasta
alcanzar el punto en el que estamos ahora.

parece muy bueno

¢ Qué lecciones has aprendido desarrollando
«Vanquish»?

Los juegos de accidn y disparos te obligan a
procesar toneladas de informacidn. Tienes
que manejar un montdn de enemigos y alia-
dos. Ademas, también tienes que pensar como
se van a desplegar y organizar las coberturas
sobre el mapeado. Creo que desarrollar un
shooter es muy similar a desarrollar un juego
deportivo, por el nivel de simulacién que exi-
gen. Si pones demasiadas cosas, los jugadores
pueden pensar que no son necesarias o incluso
que van en contra de la experiencia de juego.

En el mercado occidental hay muchos juegos
de disparos en terc
los puntos fuertes del vuestro para

con las demas franquicias?

«Vanquish» estd mucho mas centrado en la
parte de accién. Lo que ocurre es que solo en-
tiendes sus cualidades cuando lo juegas, es
algo que no puede explicarse con palabras. Va-
mos a sacar una demo cuando lo lancemos y
veremos como reacciona la gente.

LA INTENSIDAD y el ritmo no nos daran descanso. Cuando nos libremos de
las oleadas de enemigos “normales”, nos las veremos con los jefes finales.

stais por una experiencia indivi-
hecho un estandar
de la cooperacion multijugador?

Teniamos en mente el multijugador, pero lle-
gados a un punto del desarrollo comprendi-
mos que no era posible incorporarlo sin causar
grandes alteraciones en el planteamiento.

Y por ultimo, ; piensas hacer algo mas “japo-
es” en el futuro?

La cultura japonesa es muy especifica y dificil
de entender fuera. Si quieres hacer algo diri-
gido a un publico mas amplio, es dificil hacer
algo “japonés”. «Okami» es el ejemplo de un

nes

juego en esa linea, pero que no vendié bien. i
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por javier abad

<> Bienvenidos al rincén de la
revista en el que damos cabida

a cualquier filtracién, rumor o
desliz que nos revele informacién
confidencial. Solo asi podemos
enterarnos de que Sony tiene

en mente lanzar un nuevo
dispositivo que compita con

el iPhone de Apple. Serfa un
hibrido que mezclase los teléfonos
Sony Ericcson y la capacidad de
descarga de juegos de PSPGo.

= Pero hay més movimientos en

el terreno de las portitiles, porque
se dice que los principales estudios
japoneses ya disponen de los
primeros kits de desarrollo de
Nintendo DS2. Parece que lleva
un acelerémetro, similar también
al del iPhone, para controlar los
juegos inclinando la consola.

= El casting de actores para el
doblaje de «Batman Arkham
Asylum 2» ha hecho "saltar la
liebre" sobre la presencia de
Robin como personaje jugable.

=Y para terminar, dos apuntes que
inauguran la que me temo que va a
ser una larga lista de rumores sobre
PlayStation Move: el primero

dice que «Gran Turismo 5» serd
compatible con el nuevo mando.
El segundo habla de «Killzone 3»,
que no solo aprovecharfa también
la deteccién de movimientos, sino
que ademés seria uno de los
primeros titulos 3D para PS3.

LOS HELGHAST de «Killzone» podrian atacar
2n 30 en la tercera entrega de la saga.

PRIMEROS DATOS - PS3 Y XBOX 360

Dejad que hablen
vuestras pistolas

La accion mas salvaje llegara
a las consolas con EodyCount,
un "“shooter” muy destructivo.

El olor a pélvora y los escombros seran lo Gnico que
quede después de probar «BodyCount», el préximo
“shoot ‘em up” desarrollado por Codemasters. La
intencion de sus creadores, el estudio de Guildford,
es recuperar la diversion de este género, y para ello
han apostado pro un estilo fre-
nético, en el que "sentimos” la
potencia de las armas y podemos
destrozar los escenarios hasta
los cimientos. Todos los fusiles
seran reales [aunque el juego es-
ta situado en un futuro cercano)
y podremos mejorarlos con un
montén de accesorios. Ademas,
«BodyCount» contara con un ex-
tenso multijugador online y modo
cooperativos. El juego estara de-
sarrollado con el motor EGO (el
mismo de «Race Driver GRID»)
para asegurar una fisica realista y
un monton de efectos en pantalla,
aunque aun no se ha confirmado

: LA DESTRUCCION de escenarios y el ritmo frenético seran las sefias de
su fecha de lanzamiento. .

identidad de este "shooter”, que estara ambientado en un futuro cercano.

“Estamos discutiendo constantemente sobre
como llevar «World of Warcraft» a las consolas,
pero hay muchos retos tecnicos, porque fue
disenado para ser controlado con un teclado.”

;Que

flash!

J. ALLEN BRACK, productor jefe del juego

ANUNCIO - PS3 Y XBOX 360

Regresa la conduccion libre

Pilotos de todo el mundo se encontraran en
las carreteras de Test Drive Unlimited 2.

Después del éxito de la primera parte, Atari ha confir-
mado el regreso de «Test Drive Unlimited» a las
consolas. Se trata de un simulador de con- _4
duccidn [a bordo de los coches més lujo-
sos) en un entorno persistente, es decir,
un mapeado con cambios en el climay
la iluminacién, donde nes cruzaremos
con conductores de todo el mundo. EL
juego saldra a finales de afio, y esta-
ra ambientado en una nueva isla, cuyo
nombre alin no se ha confirmado.
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Juega como Tom Paxton, un agente de la Compania, enviado a la penitenciaria de Fox River para
desentranar el misterio de gue Michael Schofield este en la misma carcel que su hermano.

-

« Personaijes originales te la serie.

» Toda la tensiony emocion de Prison Break.

« Escenas con un puntode vista alternativo.

« Accion e infiltracion con multiples soluciones.

- Peleas cuerpo a cuerpo con infinidad de
movimientos especiales.

Eidl

Serie de TV disponihle
en DVD y Blu-ray

S ey ik ) XBOX v
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NUEVOS DATOS - PLAYSTATION 3 Y XBOX 360

¢Queé apostais a que

y

volveis a

| Yermo-

‘Llegan los primeros datos de Fallout: New Vegas, el nuevo juego de la saga de
“rol post-nuclear”. Mismo planteamiento, pero una ambientacion muy diferente...

Como vimos en el exitoso «Fallout 3» [lanzado en
2008), muchas ciudades quedaron devastadas por
el conflicto nuclear del afio 2077. Una de ellas fue
la ciudad de Las Vegas, ahora conocida como New
Vegas, y en la préxima entrega del juego la accién
se trasladara hasta alli. Los acontecimientos que
veremos tendran lugar 3 afios después de los de
«Fallout 3». Eso si, el argumento y los personajes
no guardaran relacién con los de ese juego.

Nosotros toraremos el papel de un mensajero
que aparece enterrado en mitad del desierto de
Mojave. Un robot llamado Victor lo rescata y el doc-
tor Mitchell se encarga de curarle. A partir de ese
momento nos veremos involucrados en una bata-
lla entre 3 facciones: la Replblica de Nueva Ca-
lifornia, el grupo esclavista Legién de Césary la
poblacién de New Vegas. Lo que si se mantendra
de «Fallout 3» sera la mezcla de cornbates, inves-

LAS RAZAS que vimos en el juego previo volveran a aparecer aqui [necréfagos, super mutantes,
més

etc.). Algunos de ellos seran

agresivos que antes... y a otros les dara por travestirse.

-

- ol 4
’ -

tigacion y dialogos, que afectaran al nuevo sistema
de reputacién. Ademas, los més expertos podran
optar por el modo Hardcore, en el que los stim-
paks tardaran en sanar, la municién tendra peso
y deberemos beber para no deshidratarnos.

Por supuesto, reapareceran la ambientacion "vin-
tage”, el humor negro y armas de lo mas bestias
(jojo a la nueva ametralladora de granadas!). La
nueva aventura del Yermo llegara este otofio.




Companion
Commands

Be Passive

: nos servira para dar drdenes a nuestros aliados, algo
nuevo en la saga Podremos decirles que ataquen por nosotros, usen stimpaks...

sgré otro personaje fundamental para la trama. Junto a su perro
Cheyenne nos ayudara en determinadas misiones y... quiza algo mas.

el doctor Mitchell serd quien nos rescate y
explique lo sucedido. El nos ensefiara las bases de la vida en New Vegas.

miungrrnalhdldo
respecto al juego
anterior. Como l podéis ver L

r
TS e e
también veremos el nen"cnl.u"]mlm"
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 Toda la actualidad del mundo de los videojuegos
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Los juegos de PSB
se salen de la pantalia

En el marco de Ia GDC Sony mostro su
tecnologia de 3 opico con
resultados casi |dent|cos a Ios del cine.

durante la GDC de San
Francnseu Para verlo bien hacen falta las gafas.

Aprovechando el viaje a la Game Developers Conference de San
Francisco, donde probamos el esperado "PlayStation Move®, pudi-
mos indagar en los stands de la feria de desarrolladores por excelen-
cia, y experimentar algunas de las experiencias jugables del futuro
préximo. Alli vimos minijuegos controlados por la mente de dudosa
fiabilidad, espectaculares motores graficos, pads para el mévil que,
por cierto, devoran la baterial, juegos independientes muy prome-
tedores y, sobre todo, algo que esta ya cerca de ser una realidad: la
implantacion de la tecnologia 3D estereoscdpica en PS3.

El propio Shuei Yoshida, presidente de Sony Worldwide Studios,
anuncié en la conferencia que los primeros juegos 3D llegarian en
breve, asi como una actualizacién gratuita para la consola. Las pri-
meras demostraciones no se han hecho esperar, y la exitosa fran-
quicia de béisbol «MLB» [del San Diego Studio de Sony] ya pudo ju-
garse en 3D. Como si fuésemos a ver "Avatar” al cine, nos ponemos
unas gafas polarizadas... y la pelota parece que nos va adaren las
narices si no bateamos. Eso si, para disfrutar de esta experiencia
hace falta una television especial, con el doble de Hz y un nuevo
procesador, que se comercializara en breve, a tiempo para las pri-
meras emisiones en 3D, mundial de fitbol incluido.

GANADORES DEL COIRSO
Wii

TECNC DE 3D EST -0 tuvo un lugar destacado dentro del espacio de
Sony El snstema se basa en emitir el doble de imagenes, asi que tocara comprar tele nueva.

GANADORES DEL CONCURSO ~ GANADORES DEL CONCURSO
FORZA DIVINITY I
anspom 3 JUEGO DIVINITY Il XBOX 360 + CAMISETA +

CHAQUETA + AGENDA
CONSOLA XBOX 360 FORZA 3 CUSTOMIZADA +

INAKI CASTRO NARANJO .................... GUADALAJARA

JUEGO FORZA MOTORSPORT 3 SERGIO GALLEGO CARRASCO .......ccc0.onmurrrs SEVILLA
DAVID VELASQUEZ GOMEZ ...................o...... MADRID
JUEGO DIVINITY Il XBOX 3560 + CAMISETA +
CONSOLA XBOX 260 + JUEGO FORZA CHAQUETA
MOTORSPORT 3 MIGUEL MOLI MERINO ....c....oveevrseerer.. BARCELONA
DIEGO RIVAS OTERD .....oooooeveonvecvnresesessesann LASTURIAS  JOSE MARTINEZ GARCIA ......ccooccerccremsacrcee: MURCIA
RAFAEL GALVEZ ACOSTA .........ccocoorsmrnrvn. CADIZ  SERGIO GRACIAVINUE ... ZARAGOZA
JUEGO DIVINITY Il XBOX 360 + CAMISETA
JOSE ANTONIO HERNANDEZ CORZO........... BADAJOZ
JOHAN GONZALEZ SANJUAN ........c..coveeron.. LARIOJA
; : JUAN ANTONIO GARCIA ROMERO .................MALAGA
CONSOLA Wii EDICION LIMITADA NEGRA JAVIER RABADAN BERENGUER .... VALENCIA
CARLOS MANZANO GOMEZ ...............BADAJOZ  VIRTUDES DE LA ROSA BAENA ... ..GRANADA  IRUNTZE ZURITA GOIKOETXEA ... e VIZCAYA
JOSE FRANCISCO JIMENEZ ARQUELLADAS GRANADA

JUEGO NEW SUPER MARIO BROS. PARA Wii FRANCISCO JOSE PEREA VALDERAS ..........HUELVA JUEGO DIVINITY Il XBOX 360
JOSE GABRIEL MELERO GOMEZ .........ALBACETE ~ MIGUEL CESPEDES MORENO.........cvccricrcs JAEN  MARIO MELLA BARREIRO ..........ocoonsveen.. A CORUNA
JONATHAN CAMPELLO .....ALICANTE  RAMON MARTIN LAGARES...........ocovur. " LACORUNA  RAULVERGEL NIETO .............oooon....... BARCELONA
JAVIER BENITEZ MARTIN ............. . BARCELONA  ISRAEL LEON SISNIEGA LEGN  MARCOS RECACHA FONTANA ............. .. BARCELONA
JESSICA RAMIREZ LOPEZ ............ BARCELONA  MARCOS RODRIGUEZ LUGD  TONY CALVO GASCON GIRONA
CARLOS LUQUE DIAZ ......oococooerreereee ..CORDOBA  CARLOS HERNANDEZ GOMEZ .........ccooo.... MADRID  GUILLERMO CASTEJON LOUREIRO ............ MADRID
FRAN MARTIN CORREA .....ccooocceerrnree GRANADA JUAN ANTONIO CONESA MATAS ................... MURCIA
JOSE LUIS NICOLAS BAEZA.................... .MURCIA DANIEL BENAVENTE NAVARRO ...oooonseecresasens MURCIA
JESUS GARCIA PASTOR .....ocoooorn ..VALENCIA ANGEL BERNARDEZ GIL ............c........ PONTEVEDRA
JUAN NAVARRO FONT .....oovreereereese .VALENCIA CARLOS GARCIA VELAZQUEZ ............coooooo.... SEVILLA
ENDIKA FONTURBEL CANO .......co....... _VIZCAYA FCO. DANIEL BURRUELO TRUJILLO.......... VALENCIA
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PRESENTACION _
Los Transformers
salen de veraneo

Se prepara un nuevo juego, centrado en la
guerra civil entre autobots y decepticons.

Los chicos de High Moon Studios tienen muy avanzado el desarrollo de «Trans-
formers: La guerra por Cybertron», una “precuela” independiente de las dos peli-
culas aparecidas en los ultimos afios que llegara a PS3, Xbox 360, Wiiy DS. Sera un
“shooter” de acci6n en tercera persona
en el que podremos vivir los origenes de
la guerra civil entre autobots y decepti-
cons. La campaiia, con opcién cooperati-
va, permitira jugar con ambos bandos de
la primera generacion de Transformers.

Los disparos y las transformaciones
en vehiculos, tanto terrestres como vo-
ladores, seran la base de un desarrollo
frenético, y los jefes tendran un tamaiio
descomunal. Sobre el online no se ha
adelaqtado nada, pero sabemos que ha-
bré mulltiples modos y mapas, ademds de LOS DISPAROS y las transformaciones
alguna sorpresa. Llegara en verano. en vehiculos seran la base del juego.

NUEVOS DATOS - XBOX 360 FUTUROS

Casi cien noches... LANZAMIER‘T? ’
sin dejar de pelear Los juegos ms potentes ~ * &

Elfos, humanos, goblins... todos lucharan
por sobrevivir en Ninety Nine Nights Il

Cuatro afos después del primer juego, los combates masivos de «Ni-
nety Nine Nights» regresan a la consola de Microsoft. Esta secuela nos

dara la oportunidad de controlar a cinco personajes de distintas razas, CONSOLA

para machacar a cientos de enemigos. Su principal novedad sera un - . ; :

apartado grafico mas realista y un modo online cooperativo. Konami sera S TN w" Toumm

la encargada de traer «N3 II» a lo largo del préximo verano. bk o e Aotus 9 6o shet
Splinter Cell Conviction Xbox 360 Aventura 16 deabril

Dead to Rights Retribution PS3, Xbox 3560 Accién 30 de abril
Mundial FIFA Sudéfrica 2010 PS3, Xbox 360, Wii Futbol 30 de abril

Super Street Fighter IV PS3, Xbox 360 Lucha 30 de abril

Wario Ware DIY DS Minijuegos 30 de abril

Monster Hunter Tri Wi Aventura abril

Sin & Punishment 2 Wii Accibn 7demayo

Alan Wake Xbox 360 Aventura 21 de mayo
[E RedDead Redemption P53, Xbox 360 Aventura 21 demayo |

Furia de Titanes PS3, Xbox 360 Aventura 28 de

Lost Planet 2 PS3, Xbox 3460 Aventura mayo

ha Protocol PS3, Xbox 360 Aventura 11 de junio

E ﬂ;_légg Mario Galaxy 2 Wii Plataformas 12 de junio

Metroid Other M Wii Aventura Verano |

Dead Rising 2 PS3,Xbox 360 Aventura 10 de septiembre

LOS COMBATES MASIVOS en un reino de fantasia regresaran a la consola de P Precio reducido £J NUEVA FECHA /

Microsoft con un "look" mas realista y un modo online cooperativo.

NOTA: Las fechas que aparecen en esta lista son Las que os han proportionado Las distribuidoras hasta el Clerre de este nimero. Los

26HC
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MotoGP 08/ 10 premia al jugador por su estilo y
habilidad en la pista.

Gestiona tu propio equipo de MotoGP en el
modo Carrera y participa con él.

Compite contra pilotos de todo el mundo
gracias al modo multijugador online.
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NUESTRAS REVISTAS

Las mejores publicaciones que podéis encontrar en vuestro kiosco

> DI AN
t - :g_,#,v '-\-)

2 NINTENDO ACCION LAYMANIA

iMario regresa iL.a furia de los
por todo lo alto! dioses en PS3!

Bl Mario Galaxy 2 ocupa la portada.
El rey de los videojuego anuncia su
regreso para verano, y en N.A. os dan
todos los detalles. Ademas, los juegos
gue se han presentado en el SUMMIT
de Nintendo: «Metroid Other M», «Sin
& Punishment 2»...

B Monster Hunter Tri se acerca.Y lo

celebran con un megarreportaje de 8
paginas en el que encontraréis todas

las claves, datos e imagenes para

B God of War lIl. Analizan antes que nadie la esperadisima aventura
exclusiva de PS3. Un juegazo lleno de accidn, sorpresas y mucho, mucho
gore. Ademas, incluyen la guia completa de regalo, con un formato especial
que podréis guardar en la caja del juego.

M Los bombazos de 2010. Os avanzan los Ultimos detalles los grandes
juegos que saldran en los préximos
meses, desde «F-12010» a «Fallout
New Vegas», pasando por «Mafia

II», «Red Dead Redemption», «Metal
Gear Peace Walker»...

---------------

. M Clasicos al alcance de tu consola.
dejaros atrapar por esta gran aventura. Pasan revista a los juegos de PSone
B Pokémon ya esta aqui. Primera que estan disponibles

review de las nuevas ediciones Oroy o en el Store. Pedacitos
Plata, que van a marcar una época. Si  — . de historia que ahora
queréis saber por qué, sus expertos os —1: podéis volver a jugar
los cuentan con todo detalle. Ademas, i ; \J, en PS3 0 PSP: «FFVIi»,
primera entrega de la guia Oro y Plata, & v «Crash Bandicoot»,
para empezar la aventura con buen pie. e R S —— «Metal Gear Solid»...

B Wii Sports Resort en Nintendo g M Los andlisis mas
Generations, con un reportaje especial con esperados. Comentan
20 claves para que le saquéis el maximo en profundidad «Just

partido. Curiosidades, anécdotas...
M En la revista Pokémon, un informe sobre

Cause 2», «Moto GP
09/10», «Yakuza 3»,

el Frente Batalla, con el que no perderéis ni «Heavy Rain...
un solo combate. Y ademas, todo lo que debéis M Comparativa. Recogen
saber sobre la nueva generacion Pokémon. las mejores aventuras de
accién y fantasia para que
s sepais qué juego se adapta

a vuestros gustos: «GOW
lll», «Bayonetta», «Dante’s
Inferno», «Darksiders»...

Vampiros en nuestra consola

B Reportaje “Llega el juego de Creptisculo™ jPor fin! nuestros vampiros MICROMANI
favoritos se meten en nuestra consola. Si, si, ya esta aqui el game «Scene
1t? Crepusculo», donde tendréis que demostrar que sois las que mas RY /- e
sabéis de la peli. Adems, os cuentan como sera Eclipse y las razones |VIV9 la Iejenda del Rey Arturo!
por las que nos gusta tanto esta saga. ; Os lo vais a perder?

M Internet. ;Queréis ir a la Gltima? ;Crear
vuestro propio estilo? ; renovar el armario
sin gastar un euro? Ahora podéis hacerlo con
los blogs de moda més “in” del momento.

B ;Tomad asiento en la mesa redonda! Analizan el
juego en el que podréis empuniar la espada Excalibur
y regir el destino de Camelot: «El Rey Arturo».

B También en Review, «Aliens vs Predator», «King's

Descubridlos en esta seccidn. Bounty Armored Princess» y «Assassin’s Creed lI».
M Videojuegos: Vivid una aventura increible M No os perdais los avances de «Fallout New Vegas» y
con «Final Fantasy Crystal Chronicles», «StarCraft ll». Ademas, este mes en una comparativa,

los mejores juegos de ciencia ficcion del momento.

B Y en el DVD, el juego de accién tictica «Tom Clancy’s [
Ghost Recon» de regalo, junto a las mejores demos
jugables y todos los extras del mes.

subid a la pasarela con «Supermodelo» o
enfrentaos a las carreras mas alocadas con
«Sonic & Sega All Stars Racing»... jeste mes
os traen lo mejor para vuestra consola!







= Hola chicos! Al habla vuestro
corresponsal favorito, que este
mes os acerca dos de los juegos
maés esperados de Nintendo
para su consola Wii: «Super
Mario Galaxy 2» y «Metroid
Other M>. Y la buena noticia

25 que ambos van a estar
disponibles antes del verano!

= Ultimamente se comenta
mucho por aquf la necesidad

de "occidentalizar” los juegos
japoneses. Es un hecho que el
mercado doméstico no tira tanto
de las ventas como en la era de
PS2, asf que los desarrolladores
nipones se tienen que adaptar
v enfocar sus juegos a los gustos
de los usuarios occidentales.

< Actualizar antiguas franquicias
s una de las salidas posibles,
aungue se puede plantear que

los jugones actuales no conocen
necesariamente las grandes
sagas japonesas, sino que han
crecido con superventas méds
modernos como «Halo», «Gears
of War» o «God of War».

= Un titulo que sf parece haber
superado esos obstéculos es
«Tekken». Ahora acaba de
celebrarse en Tokio la final del
Campeonato Internacional,

en el que se vieron las caras
participantes venidos de distintos
pafses. Tras sucesivas rondas y
combates, al final los ganadores
del torneo del Puiio de Hierro
fueron dos coreanos, uno en
PS3 y otro en Xbox 360.

La final del Torneo Tekken demostré que
esta saga sigue de plena actualidad.

0HC

vuelve a las 3D
en esta secuela,
que contara con
nuevos planetas,
mas habilidades
y nos traera de
vuelta a Yoshi.

' PLATAFORMAS = NINTENDO = Lanzamiento: Mayo (Japén) Il de junio (Espaiia)

MARIO ES LA ESTRELLA

SUPER MARIO
GALAXY 2

Después de arrasar en todo el mundo con su Ultima aventura
plataformera para Wii, nuestro querido Mario regresa con una
nueva galaxia llena de diversion. ;Y se trae a su amigo Yoshi!

*

Saltos interplanetarios

COMO EN EL JUEGO ORIGINAL, nuestro
fontanero favorito tendré que recorrer dis-
tintos planetas en busca de estrellas, mien-
tras persigue al malvado de turno, Bowser
Jr. Aunque el desarrollo seré clavadito a
«Super Mario Galaxy», sus creadores ase-
guran que sélo coincidird en un 5% (como
el uso del traje abeja), mientras que el
resto serd nuevo. En esta ocasién, el argu-
mento no tendréa tanta importancia.




Elre reso
de Yoshi

ESTE SIMPATICO DINOSAU-
RIO, que aparecio por primera
vez en «Super Mario World» de
SNES, vuelve a la carga. Yoshi
es capaz de planear y ganar
distintas habilidades segtin la
fruta que consuma. Por ejem-
plo, puede hincharse como un
globo y flotar en el aire o tomar
un fruto picante y correr a gran
velocidad. Otra de las novedades
que hemos podido probar es el
taladro, que permite a Mario
atravesar los planetas pequefios
de lado a lado o penetrar en

el interior de los satélites méas
grandes. Mario también podrd
ralentizar el tiempo utilizando
unos ftems especiales.

POR TODA LA GALAXIA DIS
-_ \DES Y EL REGRESO
DE SU INSEPARABLE AMIGO YOSHI

del juego nos

Y ofrecera cambios
en la forma de
jugar; plataformas
que desaparecen,
escenarios moviles,
asteroides huecos...

Sin necesidad de
Wiimotion Plus

MUCHO SE HABIA RUMOREADO acerca
de si este juego requerirfa Wiimotion Plus.
Sin embargo, finalmente se ha optado por
repetir el sistema de control del primer
«Super Mario Galaxy». Controlamos a
nuestro personaje con el stick analégico,
y realizamos los saltos con los botones y
con répidos movimientos del Wiimote.
También podemos utilizar el puntero para
recoger trozos de estrella (o podemos dejar
que lo dirija un segundo jugador mientras
nosotros nos dedicamos a saltar). Por su-
puesto, regresan las estrellas propulsoras,
las magnéticas y el Spin Attack.




* = El pasado 28 de febrero
pasard a la historia particular de
Wii porque ese dia la consola
de Nintendo superé la cifra
de 10 millones de unidades
vendidas en Japén. Eso si, ha

tardado 170 semanas en llegar
2 esos espectaculares niimeros,
mientras que en su dia PS2 tard6
solamente" 131 en vender la
misma cantidad de consolas.

= Tetsuya Nomura ha
mencionado que el desarrollo
de «Final Fantasy Versus XIII»
va con un poco de retraso,

v que probablemente el juego

no pueda ser mostrado en la
proxima feria E3 de Los Angeles,
que se celebrard en junio.

= Ademads, Nomura también
ha hablado sobre la saga
Kingdom Hearts». Ha dicho
que el préximo juego no va a
ser «Kingdom Hearts III», sino
un capftulo aparte que servird
dz puente entre las historias
2z los juegos anteriores. Y otra
revelacién: su protagonista no va
a ser Sora, sino otro personaje
importante de la saga. Saldrd a
'2 venta en 2011 probablemente.

=» Para terminar, os quiero
comentar el tltimo intento de
Sony por hacer que su portatil
se abra un hueco entre el
ptiblico femenino, que parece
decantarse més por Nintendo
DS. Por eso el 4 de marzo va a
‘anzar una edicién limitada de
la consola que viene en color
rosa y estd "apadrinada" por la
marca de ropa Jill Stuart. jOs
espero aqui el mes que viene!

La PSP rosa quiere ganarse el corazén de
\as usuarias japonesas. ;Lo conseguird?

S2HC

recupera el
desarrollo horizontal
de los primeros
«Metroid» con
cambios en la
rspectiva y

graficos en tres
dimensiones.

AVENTURA DE ACCION = NINTENDO w Lanzamiento: Verano (Japén y Espaiial

UN CLASICO DEL ESPACIO

METROID
OTHER M

Samus, la cazarrecompensas
del espacio, tiene una nueva
mision: recuperar la diversion
de sus primeros juegos en Wii.

Continua la saga

EL ARGUMENTO DE «OTHER M» contintia
justo donde lo dej6 el juego de Super NES.
Después de que Samus se enfrentase a Mo-
ther Brain en el planeta Zebes, todo salié
volando por los aires, pero nuestra herofna
fue rescatada en el Gltimo momento por
una cria de Metroid (una especie de me-
dusa espacial que habfa sido su enemigo).
Ahora Samus se enfrenta a una nueva mi-
sién junto a los miembros del Ejército de la
Federacién Galéctica, con Adam Malkovic
entre ellos. Y, mientras tanto, va recordan-
do lo que ocurri6 con el pequefio monstruo
después de aquella explosién. *




EL JUEGO SE DESARROLLA DE
FORMA LATERAL, siguiendo el es-
quema clésico, y sujetamos el mando
como si fuera un pad tradicional.
Nos movemos con la cruceta digital,
mientas que los botones sirven para
disparar y activar poderes como el
rayo congelador o la morphball. Sin
embargo, en cualquier momento po-
demos apuntar con el Wiimote a la
pantalla, y todo pasa a una perspecti-
va en primera persona: podemos dis-
parar con mayor precisién, pero no
desplazarnos de forma subjetiva.

PODREMOS CAMBIAR LA
PERSPECTIVA
EN CUALQUIER MOMENTO

EL EQUIPO DE DESARROLLO, el Team Ninja
(creadores de «Ninja Gaiden» y la saga «Dead
or Alive»), ha querido transmitir un estilo ci-
nematogréfico al nuevo «Metroid». Ademads de
aprovechar un sistema de cdmaras automético,
que se ajusta a distintas perspectivas segtin el
escenario en que nos encontramos, ha realizado
numerosas secuencias de video que animan el
desarrollo. La presencia de Samus como narra-
dora (también es el juego en que maés se le vera
el rostro) termina de redondear este aspecto. De
hecho, «Other M» es el juego en que maés se des-
vela sobre este universo y sus protagonistas.

YOSHIO SAKAMOTO,
SU CREADOR

ha dirigido algunos u’tulos
como «Sup
etroid» para Super Ni tondo
o «Metroid Fusion» «Metrmd
Zero Mission» para GBA. Sin
embargo, las tres Gltimas
0ntreg 'de la saga fue-

Retro Studios, y élpgln
actud como supervisor.
Ahorl Salumoto vutlw

'r.gl‘ ritudolus

originales.
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* ™ Ya hemos probado PlayStation Move

"

¢

N/ LAS CLAVES DE PLAYSTATION MOVE

M ;Qué es? El nuevo sistema de control de movimientos para PS3,
una alternativa al mando de Wii y a Project Natal, de Xbox 360.
i ;Cuando saldra? En otoino de este mismo arno, con un amplio
catalogo de juegos de inicio, mas parches para titulos ya existentes.
M ;Como sera? El pack completo incluira el mando con sensores, la
camara PS Eye y el mando suplementario por menos de 100 €.

La presentacion El mando Los juegos

HC
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iASI ES »
PLAYSTATION
MOVE

V /1

PlayStation Move

Apunta a la pantalla, muévete, juega con tu propia imagen, habla... y
todo con graficos de nueva generacion. PS3 nos ensena sus cartas en la
revolucion del movimiento, y el resultado no puede ser mas prometedor.

acindad de San Fran
cisco, un dra antes de
que diera comienzo
o Games Developers
Conlerence, fue el
luvar elecido por Sony para la
presentacion oficial de su nuc
vo sistema de control de mo
vimicntos., Como no podia sa
de otra manera, estuvimaos .\|||,
|H Vinos, |H lotocraliamos IH
analizamos... v jucamos con ¢l
a varios de los ttulos (ue 1nos
|Hu]\.111 en marcha estas Navi
dades. Y CS LI, g todavia
quedan varios mescs para gu
\.I‘f,‘.l ol I4I VEenta, ¢S va seguro es

que vendra bien acompanado

solo en la presentacion ymoba
I1Os JUCios de lucha ||\|hllh-
disparos, infantiles, de liesta

\|lLlIA|\ ha dado ¢l |||\In]t'l.|/n
de salida, v va cuenta con el

apovo de 36 companias

=2 EL SISTEMA SE BASA EN
DOS MANDOS Y UNA CAMARA
1 principal es un o mando ala
cado, con varios botones v sen
sores de movimiento, que a pri
mera vista luce v se comporta
\IL lorma \iillilwl .|| HL.HHIH de
Wil pero que en la parte supe
rior tiene una eslera luminosa
que la camara PS Eve es capaz

de detectiu Paara dotar al man

do de una widimensionalidad

asombrosa. Ademas, la camara
se usara para introdocir image-
nes v Vvooes I('.Wlx S el |l-- ill\'
o0s, v Tambien contaremos
con un nrando sgcwndario
que servira para adaptar ¢l
sistema a los eéneros mas
tradicionales, va que cuenta
con_stick, catillos v cruceta.
Bl precio? De momento solo se
dijo que mando, caniua v jueco

saldran PO Henos de 100 5

APUNTANDO A LA PANTALLA
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® Ya hemos probado PlayStation Move

LOS MANDOS

A la camara PlayStation Eye ya la conociamos, pero estos
dos controladores son nuevos en la familia. Juntos llevaran . -
las posibilidades de juego de PS3 a una nueva dimension.

B EL MANDO
SECUNDARIO es el
complemento per-

fecto para que Move
se adapte a cualquier
tipo de juego. Dispone
de cruceta y stick ana-
logico, ademas de dos
gatillos. Es tan similar
a un mini Dual Shock
3 0 a un Sixaxis, que
estos pueden ser uti-
lizados en su lugar.
Ademaés, dispone de
los botones Xy O,
para facilitar la
navegacion por
menus de juego

y de la consola.

SE CONECTA POR
BLUETOOTH, y
t » baterta de
ion-litio récarga
por USB.

N\
Ny LOS JUEGOS

Asi seran sus
primeros titulos

Ademas de asistir a la presentacién

del sistema, y ver cdmo miembros del

equipo de desarrollo demostraban sus

virtudes, tuvimos la ocasién de probar

un buen nimero de juegos. En general i

no hubo ideas demasiago novedosas, e : Y HBLE 7
pero si titulos que daban buena muestra B GLADIATOR DUEL [SPORTS CHAMPIONS) es uno B EYEPET da un pasito mas en nuestra relacién co
de las diferentes capacidades de la de los juegos deportivos del pack. En él usamos un la mascota virtual. Gracias a Move tendremos multi
unién de los dos mandos y la cdmara. motion controller como arma y el otro como escudo. tud de artilugios para jugar con él o para cuidarle.

i

m \‘)I.&jlx‘*& \ by, Sl ‘ el

B BRUNSWICK PRO BOWLING fueelmas W SOCOM 4 demostré lo bien que este control puede B TABLE TENNIS [SPORTS CHAMPIONS) fue el titu
flojo de todos. El sistema era similar alde  llevarse con sagas clasicas. El puntero lo manejamos que mas nos impresioné por su precisién. La fidelic
«Wii Sports»... pero funcionaba muy mal. con el motion controller y nos movemos con el stick. del movimiento de la paleta con el mando es brutal

HC



B MOTION FIGHTER puso el toque salvaje a la presen-
tacién. Se juega con dos motion controllers que hacen
las veces de los pufios, pero aln le faltaba fidelidad.

B THE SHOOT es un juego de disparos sobre railes,
con movimientos especiales de agitar el mando... y en
, el que disparamos apuntando a la pantalla.

B CON MOVE, PS3 AUNARA
CONTROL DE MOVIMIENTOS Y
GRAFICOS EN ALTA DEFINICION B

B EL MOTION CON-
TROLLER tiene unos
sensores compuestos
por un giroscopio de
tres ejes, un acele-
rémetro también de
tres ejes, y un sensor
de campo magnético
terrestre. Ademas,
incluye los cuatro
botones clasicos, el
nuevo botén Move,

un gatillo, el botén
PS, y el Select y el
Start en los laterales.
Debajo cuenta con
una ranura de expan-
sién y con la conexion
USB para la bateria.

B MOVE PARTY nos mete literalmente en la pantalla,
y hace que el mando se convierta en diferentes artilu-
gios a lo largo de un buen puiado de minijuegos.

B TV SUPERSTARS fue el titulo mas loco de todos. Te
haces una foto, y tu cara se calca en un personaje que
concursa en las pruebas mas disparatadas.

e

B LA ESFERA se ilumina de dife-
rentes colores durante la partida,
y es lo que la cdmara detecta para
trasformar el mando en cualquier
cosa calcando su movimiento.

En Sony no se han conformado
con llevar a PS3 el mando de
Wii, sino que han mezclado
sus caracteristicas con las de
EyeToy para crear un sistema
de juego alin mas completo

e inmersivo. Que el segundo
mando no tenga sensores

y que “gaste” una conexion
independiente a la consola
limita las opciones, y eché en
falta mas originalidad en los
titulos. Pero sin duda es un
sistema lleno de posibilidades,
que PS3 necesitaba tener y que
funciona de forma muy precisa.



PAGINA

ALAN WAKE es uno de esos juegos que nos ha tenido en ascuas durante afios, pero por fin estd a punto de ver
la luz... o la oscuridad, mejor dicho. No os perdis nuestro avance de esta tenebrosa aventura para Xbox 340.

PAGINA

EN ESTE

Olvidaos de los molestos insectos de
la primavera. El proximo mes, enormes
monstruos, matones y espectros van a

poner a prueba vuestra valentia consolera.

Alan Wake

Dead to Rights 2.
Lost Planet 2..
Prison Break

PAGINA

P ]

Super Street Fighter 1V

W PlayStation 3

Dead to Rights 2..........cecvvurnene

: SODES FROM LIBERTY
traeré a PS3 las dos aventuras
descargahles de Xbox 360. jQué ganas!

Grand Theft Auto IV:
Episodes from Liberty City.... 54

Lost Planet 2
Prison Break
Super Street Fighter IV

W Wii
No More Heroes 2
Monster Hunter Tri .....




Xbox 360

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

- Mayo
- Remedy

¥ Aventura de terror

ALAN WAKE

Olvidaos de lo que habéis visto en pelis como "Paranormal Activity”

o "Poltergeist”. Aqui al que le pasan cosas raras de verdad es al
pobre Alan Wake. Menos mal que nosotros podremos ayudarile...

H LAS PESADILLAS, LAS ALU-
CINACIONES y la realidad se
fundiran pronto en este esperado
thriller psicolégico. En él nos en-
contraremos a Alan, un famoso
escritor que no estd en su mejor
momento, porque le ha abando-
nado la inspiracién. Con el fin de
recuperarla, se tomaré unas va-
caciones en el idilico pueblecito
de Bright Falls junto a su esposa,
Alice. Lo que no saben es que allf
les aguarda una creciente oscu-
ridad que arrebatara a Alan lo
que mds quiere: su mujer. Nues-
tro protagonista se despertard en
medio de la noche para encon-
trarse en su coche, con una bre-
cha en la cabeza y sin saber qué

ha pasado. Para colmo, empeza-
r4 a sufrir sucesos paranormales
y encontraré fragmentos de una
novela firmada por él mismo que
no recuerda haber escrito.

Con este papel6n, nosotros ten-
dremos que ayudarle a encontrar
a su media naranja y, de paso,
descubrir por qué personas y ob-
jetos estén siendo poseidos por
la tenebrosa presencia que se es-
conde en Bright Falls.

=»LA AVENTURA SE ESTRUCTU-
RARA EN CAPITULOS, como si de
una serie de televisién se tratase.
Tendré grandes dosis de suspen-
se, puntos de giro y otros recursos
narrativos que nos mantendrén

pegados a nuestros sillones. No
faltardn tampoco los personajes
secundarios, que afadirén color y
profundidad a la historia. Los dos
més importantes serdn Sarah, la
sheriff del pueblo, y Barry, nuestro
amigo y agente literario, que ade-
maés pondré la nota humoristica.
Cuando tomemos el mando,
nos encontraremos con dos tipos
de niveles més o menos diferen-
ciados: los que se desarrollan de
dfa y aquellos que transcurren
durante la noche. En los diurnos
tendremos que explorar el pue-
blo y el bosque, hablar con otros
personajes, investigar y encon-
trar pistas. En los nocturnos, sin
embargo, el ritmo no seré tan



W LA EXCELENTE

AMBIENTACION NOS
- SUMERGIRA EN ESTE
THRILLER PSICOLOGICO =

ALAN

ESTE ESCRITOR EN CRISIS tendra que
recorrer el pueblo de Bright Falls en
busca de su esposa Alice. El problema es
que hay una presencia oscura que le esta
haciendo la vida imposible, y no parece
que le vaya a dejar en paz.

: : A exploraremos una y otra vez Bnght Falls y sus alrededores, que estaran recreados
con un reallsrno y un delalle espectaculares Por lo menos mientras sea de dia estaremos a salvo...



Xbox 360

Alan Wake

Ya os vamos avanzando gue en «Alan Wake» no tendréis nada que
hacer sin la inestimable linterna de nuestro prolagonista, que supondra
el principal foco de luz para derrotar a los enemigos. Pero antes de
este juego ya ha habido otros en los que la linterna ha sido un elemento
imprescindible para ver por donde ibamos o para sobrevivir.

{PSONE] ya nos
obligaba a usar la luz si gueriamos
ver lo que teniamos delante.
Aunque a veces era mejor no verlo...

b
v b

(DREAMCAST]
nos dejaba mover el haz de tuz con
el stick analégico, para encontrar
objetos y espantar enemigos.

®

(PS3, XBOX 360] tenia
muchas zonas o0scuras, asi que era
necesaria una fuente de luz. Lo
malo era que se iba gastando.

{PS2, XBOX) incorporo la
novedad de acoplar la linterna al
arma que llevasemos, y asi poder
iluminar y disparar a la vez.

LA IDENTIFICACION y la conexién deljug;?
constantemente oiremos lo que piensa.

apacible, y sufriremos el asal-
to de los enemigos, la oscuridad
y el miedo. Aqui entraré en juego
nuestra mayor aliada durante la
aventura: la luz. Este elemento
ser4 lo Ginico que nos permitird
derrotar a los "tomados" que nos
persigan, ya que si les exponemos
a ella les volveremos vulnerables
a nuestros disparos. La mayor
parte de las veces utilizaremos
nuestra inestimable linterna co-
mo arma, pero tendremos otras
posibilidades, como grandes fo-
cos, granadas flash o unas utilfsi-
mas pistolas de bengalas.

< LA PRESENTACION ESTARA
MUY CUIDADA, con un estilo
gréfico bastante peculiar que nos
ofrecerd algunos de los momentos
mas espectaculares que se hayan
visto en esta generacién: locali-
zaciones extensas y fotorrealis-
tas, personajes muy expresivos,
efectos de luz impresionantes...
Por supuesto, la ambientacién
contribuiri a que el miedo y la

or con Alan sera total, gracias a que
por lo menos compartira su sufrimiento.

tensién recorran nuestro cuerpo
con bastante frecuencia. Todo este
despliegue, unido a la altfsima in-
teractividad con los elementos de
los escenarios y al hecho de que
oigamos continuamente los pensa-
mientos de Alan (en un tono muy
literario, por cierto), contribuira
a que la inmersién en la historia
sea enorme. Ademas, el doblaje al
castellano ser4 otra de las grandes
bazas de «Alan Wake», ya que se
ha contado con actores de calidad
a los que reconoceremos por vo-
ces como la de Jack de "Perdidos"
(para Alan) o la de Nicole Kidman
(en el caso de Alice).

Estad pendientes de esta es-
perada exclusiva de Xbox 360,
porque promete ser uno de los
mejores juegos de terror que "su-
friremos" en todo el afio.

Historia muy currada, graficos
flipantes, un planteamiento
original... Tiene todas las
papeletas para ser un juegazo.
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Wii
Los juegos mas potentes gue estan a punto de llegar,
STV ‘Q\

—

LOS MONSTRUODS MAS DESCOMUNALES estan a punto de colonizar Wii con una
aventura que llevara al extremo el espiritu de los combates de «Monster Hunter».

~ Abril
HCapcom

MONSTER
HUNTER TRI

El lobo de Caperucita es un "pringao” comparado con estos bichos,

pero si sois buenos cazadores, seguro que les echaréis la zarpa.

M LA CACERIA MAS BESTIAL
SE APODERARA DE Wii el 23 de
abril con esta esperada adapta-
cién de «Monster Hunter», todo
un fenémeno social en Japén.
Igual que en las versiones de
PS2 y PSP, habré que crearse un
cazador y lanzarse a la captura
de gigantescas criaturas. Con un
mundo divido en casi 200 misio-
nes, usaremos 9 tipos de armas
(desde espadas ligeras y ballestas
hasta espadones y martillos).

La aventura para un jugador,
llena de toques "roleros", durars
unas 40 horas y, aunque la difi-
cultad de la saga se mantendr4,
esta vez se incluird un préictico

tutorial. Sin embargo, donde da-
ré lo mejor de sf serd en el modo
online, en el que compartiremos
duras batallas con hasta 4 “com-
pinches”. Para jugar ni siquiera
hara4 falta los engorrosos cédigos
de amigo (aunque s para utilizar
el micréfono WiiSpeak).

- EL CONTROL SERA CASI EL
MISMO QUE EN PSP, y de hecho
lo podremos jugar con el nuevo
mando Clésico Pro, adema4s de con
Wiimote y nunchako. Habrd un
modo de ataque y otro de evasién
seglin tengamos desenvainada o
no el arma. No esperéis encontrar
la tipica subida de niveles propia

del rol; aquf lo importante serd lo-
grar centenares de armas cada vez
mas potentes y disefiar estrategias
para afrontar batallas a cada cual
mas larga y desafiante.

Lo que hemos visto hasta ahora
del juego nos ha encantado, con
un online gratuito y un chat de
voz que harén las delicias de los
mas aventureros. Id afilando las
ufias para echarle la zarpa, por-
que se avecina algo grande.

dificultad, junto con el online
gratuito y las cacerias online,
prometen diversion casi infinita.




A

Intento de espaldarazo...

Micresoft, en su intento por
aumentar las ventas en Japdn,
ha logrado el lanzamiento,

para junio, de «Monster Hunter
Frontier», que ya salio en PC. Se
desconoce si llegara a Europa.

Por partida triple...

Nintendo esta mimando la
llegada de la saga a Wii, hasta el
punto de gue habra tres packs: el
juego solo, el juego con el nuevo
mando Clasico Pro, y el juego con
mando clasico y WiiSpeak. No

se saben precios, pero Nintendo
aseqgura que estaran ajustados.

4

4
B ALGUNOS JEFES SERAN
DIFICILISIMOS DE LIQUIDAR,
PERO PARA ESO ESTARA LA
AYUDA DE TRES AMIGOS B

LOS JEFES FINALES serdn cerca de 70. Para abordarlos, se podra jugar con el LAS TRANSICIONES ENTRE ZONAS tendran unos tiempos de carga muy reducidos,
Wiimote y el Nunchako o con el mando clasico pro, mas preciso y recomendable. lo que, sin duda, favorecerd el dinamismo y el ritmo de las partidas online.

EN LAS ZONAS ACUATICAS el control serd mas lento, OBTENER ARMAS RARAS serd fundamental, ya sea EL WIIMOTE se podra emplear como si fuera una
pero la capacidad de oxigeno tardara en menguar. superando misiones o forjandolas con objetos raros. memory card para trasladar un perfil a otra consola.
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Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.
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<o Ya no hace tanto frio como antes, pero en el planeta EDN lll los
| bichos gigantes siguen armando la marimorena. ;Tragaran plomo!
2‘; N 4 X B CUANDO WAYNE RESTAU- mo que tendré que cooperar con sarrollo de cada batalla volvers a
b |

RO EL CLIMA al final del primer  sus aliados para superar cada ser importante activar los nodos

«Lost Planet», parecia que los
problemas habian terminado en
el lejano planeta E.D.N. III. Sin
embargo, la guerra acababa de
empezar. Ahora los piratas lu-
chan por controlar el territorio
y, de paso, acabar con los Akrid
(una especie de insectos gigan-
tescos) que quedan con vida.
Esta vez no nos encontraremos
con los personajes de la historia
original, como Luka o el propio
Wayne, sino que pasaremos a
formar parte de un grupo de pi-
ratas. Seremos un héroe anéni-

misién: acabar con la resistencia
de una zona, llegar a un punto
clave, activar médquinas...

=» AUNQUE PODREMOS JUGAR
EN SOLITARIO (nuestros com-
pafieros serdn controlados por la
consola), el enfoque de este titulo
estard claramente orientado al
multijugador. Podremos parti-
cipar con otros amigos a través
de Internet, ya sea en la propia
campafia o en modos aparte. Ya
sabéis, todos contra todos, con-
quista de territorio, etc. En el de-

de comunicacién y recopilar toda
la energfa termal que podamos,
pues seguiremos visitando zonas
heladas. Por supuesto, tendremos
un enorme arsenal y los VS, esas
gigantescas armaduras que tanto
juego dieron en la primera tarde.
iDe nuevo tocard derretir el hielo
a base de explosiones!

Las partidas online seran, sin
duda, su punto fuerte. A ver qué
tal evoluciona cuando se juega
la campana en solitario.
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ENCARNIZADOS; PERO

ESTA VEZ EN GRUPO

LOS PIRATAS eran los protagonistas del modo multijugador de la primera parte, ‘ AS GRANDES tendran una resistencia enorme, asi que mas os valdra
y ahora van a tener todavia mas peso: seremos uno de ellos durante la campana. eqmparos con armas contundentes Como siempre, apuntad a las zonas naranjas.

CONTROLARN "HERRAMIENTAS" sera clave. Ademas de armas, 0OM, de «Gears of War», seran los invitados especiales de la version
podremos usar escudos o el armonizador, que canjea energia térmica por salud. Xbox 340. Al fondo veis a Wesker, de «Resident Evil». ; Podremos controlarlo?
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Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.
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DEAD TO RIGHTS
RETRIBUTION

El perro es el mejor amigo del hombre... sobre todo cuando se trata
de detener a los criminales que circulan por las calles de Grant City.

M EL CINE NEGRO SERA LA
FUENTE DE INSPIRACION de
«Dead to Rights Retribution». El
agente Jack Slate volver4 a patru-
llar las calles de Grant City para
dar caza a los miembros de una
organizacién mafiosa. Sus méto-
dos, como en las entregas ante-
riores, serdn contundentes: ata-
ques cuerpo a cuerpo, disparos
y la ayuda de su perro, Sombra,
entrenado para seguir rastros y
desarmar a los delincuentes.

El juego tendra un tono mas
oscuro y realista de lo acostum-
brado. Ya no podremos realizar
movimientos acrobéticos, sino
que tendremos que buscar co-

bertura, cambiar de arma cons-
tantemente (ya que la municién
estard muy limitada) y activar el
“tiempo bala” en los momentos
mas complicados. Las secuen-
cias draméticas y los abundantes
detalles “gore” terminarén de re-
matar este enfoque adulto.

= TAMBIEN PODREMOS MANE-
JAR A SOMBRA en determinados
capftulos. Asf, este agente canino
dejaré de ser un elemento secun-
dario para convertirse en copro-
tagonista. Ademds de meterse por
lugares estrechos, nuestro husky
serd capaz de olfatear los rastros
(resaltados en color sobre el fondo

gris) y abalanzarse sobre nuestros
enemigos sin llamar la atencién.

El apartado técnico destacara
sobre todo por las secuencias a
cdmara lenta y una atmésfera
sucia y lluviosa muy propia del
género negro. Un estilo que en-
cajard a la perfecci6n con el ar-
gumento, que nos va a desvelar
detalles muy interesantes sobre
el pasado del agente Slate.

Echamos de menos el

tono desenfadado y los
minijuegos de las primeras
entregas, aunque nos gusta la
ambientacion de cine negro.



¥ RETRIBUTION ES UN

JUEGO MUCHO MAS
SERIO Y OSCURO QUE
SUS ANTECESORES =

“MUETIMEDIA :

\RA ( LE EN contaremos con armas de fuego, golpes cuerpo a IBIENT sera lluviosa y oscura, en el estilo del cine negro. Tampoco
cuerpo y la mestumabte ayuda del perro Shadow, al que podremos dar érdenes. habré munquegos ni movimientos acrobaticos, como en los juegos anteriores.

0 _ES serén muy numerosos y recrearan lo peor de los bajos fondos E {A DE COE URA semiautomdtico recordard bastante a «Gears of War».
de Granl C:ty Ademés seran duros y se comportaran con bastante inteligencia. Nueslra salud también se recuperard si descansamos durante unos segundos.
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Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.
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TRAVIS TOUCHDOWN mantendra su querido sable laser y su arrolladora personalidad
en esta secuela de «No More Heroes», que nos ofrecera accién a raudales.

X

¥ Abril
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“Namco Bandai

NO MORE HEROES
DESPERATE STRUGGLE

Limpiadle el polvo y cambiadle las pilas a vuestra espada laser,
porque pronto la volveréis a necesitar para arrasar Santa Destroy

H TRAVIS TOUCHDOWN RE-
GRESARA PRONTO a nuestras
consolas para intentar escalar,
una vez mds, hasta la cima del
ranking de asesinos de Santa
Destroy. Esta vez lo veremos real-
mente cabreado, porque su ami-
go Bishop ha muerto. {Y nuestro
protagonista no parar4 hasta en-
contrar a los responsables!

Esta secuela de «<No More He-
roes», uno de los titulos inde-
pendientes mas apreciados por
los usuarios de Wii, repetira los
esquemas y el sistema de juego
del original. Volveremos a usar el
sable laser de Travis para limpiar
los escenarios de enemigos. Entre
ellos no faltaran los extravagan-
tes jefes finales, a los que tendre-
mos que derrotar si queremos su-

bir puestos y alcanzar el niimero
uno. Adema4s, tendremos nuevas
habilidades, como la de conver-
tirnos en tigre cuando logremos
una buena racha en combate. Sin
embargo, desaparecerén los frag-
mentos en los que recorriamos la
ciudad en moto, y los viajes por
Santa Destroy los haremos ahora
de manera automética.

= EL SENTIDO DEL HUMOR Y LA
ORIGINALIDAD ser4n dos elemen-
tos que seguirdn presentes en es-
ta segunda parte. Tan pronto nos
encontraremos protagonizando
una lucha entre robots gigantes,
como disfrutando de simpéticos y
adictivos minijuegos que parecen
rescatados de nuestra NES. Tam-
bién regresarin las opciones de

personalizacién en el apartamento
de Travis, las curiosidades y los
guifios a la cultura japonesa.

La historia estard muy currada
y tendré influencias del cine, es-
pecialmente de las peliculas de
Tarantino (por los didlogos y la
presencia abundante de sangre).
Eso si, el juego estara orientado
a los mayores, porque rebosara
gore y escenas llenas de insinua-
ciones sexuales. Estad atentos a
este «Desperate Struggle», por-
que promete mejorar al original
y expandir el peculiar universo
de «<No More Heroes»,

PRIMERA IMPRESION
Divertido, original y con mucha
] ad. Si os gusto el
rimero, no lo perdais de vista.
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Un reputado diseiador...

Goichi Suda, director del estudio
Grashopper, es un disefador
conocido por sus originales y
polémicos juegos. Ya nes brindo
el peculiar «Killer 7» para
GameCube, ademas del primer
«No More Heroes».

Una version del original...

La consola de Nintendo ha
perdido la exclusividad de esta
serie, porque «NMH: Hero's
Paradise» saldra en PS3 y 360.
Se tratara de un “remake” del
primer juego con graficos y
control mejorados.

— s W INTENSOS COMBATES
Y DIALOGOS SUBIDOS DE
_~ TONO VAN A ABUNDAR EN
"< ESTE JUEGO DE ACCION B

LAS SITUACIONES con las que nos encontraremos rebosaran originalidad, frescura LA SANGRE Y EL GORE estaran muy presentes en los combates. Ademés, esta vez
e influencias de la cultura popular. ;A que no os esperabais una pelea de "mechas”?  no habra censura, y el “zumo de tomate” salpicara la pantalla con frecuencia.

LOS ASESINOS que iremos derrotando serdn de lomds  LOS MINIJUEGOS tendrén un aspecto gréfico muy CUANDO TRAVIS encadene muchos golpes seguidos se
variopinto y extrafio. Algunos daran hasta miedo... “retro”, y seran tan sencillos como divertidos. convertird en un fiero tigre que machacara enemigos.
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PODREMOS ACTUAR CON LIBERTAD en este juego enorme, compuesto por dos historias [con distinto protagonista)
que compartiran los escenarios de Liberty City y el ambiente mafioso. También incluird nueves modos multijugador.

PlayStation 3

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

LAS N

/EDADES de estos episodios incluirdn

minijuegos de baile, torneos de lucha y paracaidas.

ECNICO va a recuperar el

sensacional aspecto que ya tenia «GTA IV»,

R T ol
= ‘ I —
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La corrupcién en Liberty City no para de crecer. Ahora los
criminales también "amplian” sus operaciones en PlayStation 3.

HLAS DOS EXPANSIONES DE
«GTA IV» que aparecieron en
Xbox 360 a lo largo del afio pasa-
do llegarén el 30 de marzo como
descarga y como juego indepen-
diente (sin necesidad de usar el
original) a PS3. Se trata de «The
Lost & Damned», una aventura
de moteros protagonizada por el
duro Johnny Klebitz, y «The Ba-
llad of Gay Tony», que nos situa-

ré en el sofisticado ambiente de
la mafia dominicana, los clubes y
el tréfico de sustancias ilegales.

< AMBAS HISTORIAS NOS
OFRECERAN LIBERTAD para
movernos por la ciudad y conta-
ran con nuevas habilidades (como
montar en moto en grupo o sal-
tar desde los helicépteros con un
paracaidas). Aunque los aspectos

técnicos serdn idénticos al juego
original, podremos disfrutar de
nuevos minijuegos, y una banda
sonora con temas adicionales res-
pecto al juego de Xbox 360.

__PRIMER! ESIO|
Dos juegos al precio de uno, con
toda la libertad, el carismayy
ion de «Grand Theft

. Una compra obligada.
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Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

Estafa '.
ved a Dudley, de «5S. Fi qnt er 1il», atizar
a T. Hawk, de «Super Streel Fighte r|| .Ut

“ Abril

HCapcom
“Lucha

SUPER STREET
FIGHTERIV

{3 lhgj

: A&— | .
Ya han demostrado que siguen en forma, pero ahora los luchadores
callejeros tienen otro problema: jlos rivales se multiplican!
B CUANDO RESURGIERON DE e Ibiki, de «Street Fighter III». nuevos. En Team Battle crearemos
SUS CENIZAS el pasado afio en Ademds, se han disefiado dos equipos de amigos o basados en
— " «Street Fighter IV», los World personajes nuevos: Juri (una co- nuestros puntos y organizaremos

* .3 Warriors nos recordaron por qué reana especialista en Tae Kwon batallas por turnos de hasta 4 vs 4.
' nos lo pasébamos tan bien en Doy vinculada a la organizacién Replay Channel permitira repetir
las recreativas. Ahora, ese juego S.LN.) y Hakan (un turco aficio- los mejores combates de Internet
vuelve con una versién aumenta- nado al aceite y las presas). v, por tltimo, Endless Battle ofre-
da. Traera todo lo que vimos en cerd combates infinitos en los que
«Street Fighter IV» (incluidos su = EL SISTEMA DE JUEGO man- el perdedor se pondré a la cola de
estupendo sistema de lucha 2D, tendra su base con ligeros cam- los candidatos, para esperar a su
sus peleas online y sus graficos), bios. Al seleccionar personaje ten-  siguiente lucha. Ademd4s, tendre-
pero con varios anadidos. dremos que elegir entre 2 Ultra mos trajes extra, un modo torneo

El més evidente seré el nimero Combos (habré un Ultra Combo  descargable... jque llegue ya!
de luchadores: de 25 pasaremosa  nuevo para cada personaje). Ade-
los 35 de esta edicién. Muchos de  maés, nos reencontraremos con las , :
ellos ya eran conocidos de otras  fases de bonus de «Street Fighter MPJorara en todos los aspectos
entregas, como Cody y Guy de la  II». Pero lo que més crecerd serdn  lo que ya era un juego de lucha
serie «Alpha,» o0 Makoto, Dudley las opciones online, con 3 modos imprescindible. Exito seguro.
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Por votacion popular...

La mayoria de los personajes

recien llegados se incorporaron
“ por peticion de los fans en los

b foros de la propia Capcom. Esto

también afectd a muchos otros
cambios, como el hecho de
traer de vuelta las ya clasicas
pantallas de bonificacion.

Se quedo fuera... m

Muchos recordaréis
a esta alegre chica

de «Street Fighter IIl: »
Third Strike». s

: Puesto que
uno de los
3 : nuevos -

de «Super Street

EL ESPECTACULAR ol Lo o Arica, i
¥ "JUEGO ANTERIOR CRECERA

/ CON MAS LUCHADORES,

== = . = MODOS ) ATAQUES

se penso que

Elena seria otra
incorporacion a
la plantilla, pero al
final no ha sido asi.

e, L H{VE
Y wcanoe 1 | PUNTIACON 00200500 73

HAKAN ha sido el dltimo personaje en ser revelado. Este nuevo personaje turco LAS FASES DE BONIFICACION no habian vuelto a verse desde «Street Fighter lli»,
usara aceitosas y divertidas presas para acabar con sus enemigos. pero aqui regresan con la misma propuesta que en «SF lI»: el coche y los barriles.

LA EJECUCION DE LOS GOLPES serd fiel a la saga. Habré 6 botones de ataliue Las HABRA CONTENIDO DESCARGABLE desde el principio, como un pack de trajes para

técnicas especiales, como siempre: cuarto de circulo, pufio y... jHa-Do-Ken! los que reserven el juego [jnos encanta Dhalsim| o un modo Torneo por Internet.
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Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

LAS PELEAS exigirdn buena coordinacién. Cuando
vuestro rival flaquee... jdadle el golpe de gracia!

& &1 2 -3 . e B R L

CENTRO DEL PATIO de la prision podremos acceder a diferentes misiones, interactuar con los otros reclusos... Todo LAS PARTES DE INFILTRACION sersn més lentas,
con tal de recopilar informacidn y averiguar qué esta tramando ese tipo tan sospechoso llamado Michael Scofield. y las zonas “escalables” seran muy visibles.

EMarzo mDeep Silver uAventura

PRISON BREAK:
THE CONSPIRACY

Para sobrevivir en prision no basta con vigilar la "retaguardia” en la
ducha. Ahora hay que ser un expertc en fugas, lucha... jlo que sea!

HEN UN MUNDO TAN HOSTIL  «Prison Break». Aunque no con- duras peleas... Vamos, como suce-
COMO EL DE LA CARCEL ha- trolaremos directamente a Mi- dfa en la serie. Ademds, todos los
ce falta ser un tipo duro... pero chael, sf entraremos en contac- personajes tendrén la misma cara
duro de verdad, ¢eh? Nosotros to con él y con otros personajes que los actores reales, asf que la
tendremos que ser esa persona: conocidos, y también viviremos ambientacién nos metera de lleno
Tom Paxton. Este sefior es un acontecimientos paralelos a los en la temible Fox River.

agente infiltrado en la peniten- que se vieron por televisién. : 4
ciarfa de Fox River, cuya misién = - IMPF '

es averiguar qué esconde el re- -»LAS MISIONES incluirdn tareas La esencia de la serie estara
cluso Michael Scofield. ¢Os sue- como infiltrarnos en zonas vigi- muy bien reflejada. A ver si el
na? {Claro! El gui6n se inspiraen  ladas para buscar objetos, tender  sistema de juego no se vuelve

la primera temporada de la serie  trampas a otros reclusos, superar  repetitivo con el tiempo...
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® Primera valoracion de «Red Dead Redemption»

TODAS LAS CLAVES DE
RED DEAD REDEMPTION

‘.‘ e "
a5 L . X §
L TR AL AT ] AR N .‘ Pl 0y ! { 1] " 1
. N T B A T SR A g N . ; at
s P R | 26 4’ b = 4 ; : i L B
%A L ERS i
« &‘ 1- ! ¥

1 R e ’ B | '«‘Q ._‘ 2 'I‘ ;‘,’ ¥
o [ M A -~ ¢ R
4 ol ge D 21 A 1‘; .
A
4

. ” | |0N° Tty
i ' - A
"“—‘iip istratar de 11 A i DEAD REDEMPTION _ Gge
. _podremos disfrutarde |/ RED AFONDO B
EXAMINADO =

. de los creadoresde . |

' la aventura mas salvaje’ ||
: h durante muchas

. «GTA». Pero antes é"‘ ! :f " ﬁ Lo hemos briendo todos los

Y ¥ L SCU
de'sulanzamiento, 05 ' = horas, de ave de la aventura.

 ofrecemos un-analisis '/ 1:1-' ‘ ‘*»—- aspectos € meros en probar
" de todos los elementos - sido m Ill':ior en las oficinas
- _que convertirana este ;,-5‘, el modo multuugLa v
- juego en el mas buscado de Rockstar en Lo
- ' del salvaje Oeste. i
YRR T

i ]

4 HC






T s e L

REPORTAJE

» mPrimera valoracion de «Red Dead Redemption»

I

UMENTD

Preparaos para vivir la aventura
mas salvaje en un territorio en
plena transformacion.

CIT s |

L} i'g'

vire B

afos, John Marston fue traicionado por uno
de los miembros de su banda, el forajido Bill
: Williamson. Pero nuestro héroe sobrevivio y decidié
colgar sus pistolas para retirarse a un rancho y vivir
tranquilamente con su familia. Sin embargo, el crimen
siempre paga, y unos agentes del gobierno le han
reclutado para detener a este "viejo amigo”.

Después de vivir al margen de la ley durante unos

NUESTRO OBJETIVO consiste en dar caza a un antiguo compafiero de fechorias, Bill Williamson.
Sin embargo, no es facil. Bill esta a punto de acabar con nosotros nada mas comenzar el juego.

=2 EL JUEGO COMIENZA con el desembarco de
Marston en la frontera. Como Niko Bellic en «GTA [V»,
nuestro héroe baja de un barco de vapor, y se va ente-
rando de como estan las cosas en el pueblo de Arma-
dillo por las conversaciones de los ciudadanos.
Después de un corto viaje en tren y de un encuen-
tro con Jake, uno de nuestros colaboradores, somos
testigos de un primer enfrentamiento con Williamson
(apenas a los diez minutos de juego). Pero Marston
sale malherido y acaba postrado en una cama. Es el
momento de recuperarse y comenzar de nuevo.

b *= “PESTA HISTORIA DE "BUENOS Y MALOS" se va
& . volviendo mas compleja a medida que progresamos.
‘_ John conoce a otros agentes de la ley e incluso flirtea
“wws con una ranchera de la zona. Asi descubrimos que la
pose - situacion en el Oeste es mas compleja de lo que pare-

ce: un desafio que sélo puede resolver un hombre con

recursos, buena punteria y ninglin escripulo. PREPARAOS PARA DISPARAR, asaltar trenes, participar en carreras de caballos y cualquier cosa
que se os pase por la cabeza. Asi era el trabajo de un agente del gobierno hacia el afio 1900.
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MARSTON USA METODOS SALVAJES para hacer cumplir la ley. Podemos escoger entre eliminar

La premisa de «Red Dead» parece sencilla, pero N r
a los forajidos o desarmarlos, atarlos a nuestro caballo y entregérselos al sheriff del lugar.

después de un par de horas de juego-se complica
hasta convertirse en un argumento apasionante.. -




PROTAGONISTAS

Os presentamos a nuestro héroe, John
Marston, y los personajes que le acompanan
durante la primera parte del juego. :

BONNIE =8 ===
Marston y le da asilo en su :
rancho después de un tiroteo.
¥ Flirtea con nuestro héroey le
encarga misiones de pastoreo.
También habra que rescataria.

MARSTON :
.'uanﬂguo q“ue%r:t‘rau!:‘a]a
como agente del gobierno.

3
WBusca venganza tras haber sido. £
-
Ll
L]

traicionado por Bill Williamson.
M Su pasado como huérfano criado  }

L 3

i S j _HEsunborracho y un ladrén,

: : pero sabe como conseguir - &
- } una ametralladora. :

WEs uno S TOS. H También se infiltra en la Y -
_-mquems ~ f
hasta guarida de los forajidos =
mconducir ' 4 y nos echa una mano. =
3 =
: .

Estan todos los arquetipos del western, aunque
por lo que hemos visto, parecen menos NUMerosos —
y mas “planos” que, por ejemplo, en «GTA [V».




La frontera es un territorio
enorme, por el que nos
movemos con total libertad.

seguir a la banda de Williamson, nuestro prota-
gonista puede cumplir “encargos” para distin-
tos personajes. El escenario se divide en tres regiones
(New Austin, West Elizabeth y Nuevo Paraiso) con una
ambientacién diferente y distintos tipos de misiones. Por
ejemplo, Bonnie siempre nos pide ayuda en el rancho,

waarame i | apoenems

M arston tiene mucho por hacer. Ademas de per-

s

NOS MOVEMOS LIBREMENTE por un maﬂa dividido en tres estados, y podemos cumplir misiones
para distintos personajes, desde el sheriff a un revolucjonario inspirado en Pancho Villa.

mientras que Dickens nos introduce en el mundo de las @ 7 vV
carreras y los timos, y las misiones de Javier Escuela
consisten en enfrentarse al ejército mexicano. w
9 ADEMAS DE AVANZAR EN LA HISTORIA, pode- .Mmmm
mos entretenernos con un montén de tareas secun- de disparo tenemos que
darias. Por un lado, John puede solicitar empleo como rellenar Primero ung
guardian, investigar unas desapariciones en el pueblo energia,
de Armadillo o echar una mano en los encuentros alea- usi R3yL3 3
torios. Por otro, también hay un montén de minijuegos mismfiﬂﬂmpo, se activa el
y actividades libres, como los duelos, la caza o recoger vu"m md° dead eye”. Todo se
determinadas plantas medicinales. accién :: Color sepia via

; : 8 lF?amo.vnrlum al

= VALORALION D & & & mism tiempo, y disparamos

' de forma automética aJ

1 Las misiones no son muy variadas si lo - o

. e R U T EERE LI CE SRR LR PODEMOS CAMBIAR LA APARIENCIA de Marston con 14 - <

B cantidad de tareas secundarias es apabullante. trajes que se desbloquean a medida que avanzamos. X . J“g

] - '

- 4 3

; TS

Una recreacion perfecta de como era el
Oeste americano a finales del siglo XIX.

odos los personajes tipicos del wes-
@ " tern aparecen representados en el

!
= juego. Sin embargo, «Redemption»
. no tiene el tono de “spaghetti western” del

E - == S e primer juego, sino que resultamuchomés =
. LAS SITUACIONES TIPICAS de las peliculas del Oeste, HE! filete de de habilidad, con S POr U LadcLESIBlof 1 1B CIRaEion
i ~ aparecen reflejadas en el juego con el méximo realismo. llo en las manos. + de los EE.UU. y la revolucién mexicana, =
b un cuchillo & de mientras vemos avances como los pri-

@ También Wm uer, en los meros coches, la luz o el ferrocarril. =
cartas, como dinero : ]
que podemos EY" lo mismo ' <PLAS CIUDADES no son muy grandes,

- y Ws;mnosm dedicamos a pero todas cuentan con locales como el =
Aparecen toc:os los elementos tng;cios ldel Oeste ocurre |a herradura. salén, la oficina del sheriff o una tienda. &
pero con un tono muy serio y creible; lo que nos lanzar Incl mos visitar L2 iglesia o ver . =
sumerge de una forma muy realista en el juego. BLas encarro0a CURTTIIROS 1S 3

més divertidas.

caballo, y la doma de potros { peliculas de cine (mudo, por supuesto). =
® o
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| APARTADO TECNICO |

Escenarios inmensos y unos
personajes casi humanos, que
no dejan de sorprendernos.

ormalmente, los juegos tipos “sandbox” [en los
que tenemos libertad de movimiento) sacrifi-
can el nivel de detalle en favor de unos esce-
narios de mayor tamafo. Sin embargo «Red Dead
Redemption» aprovecha el motor RAGE (el mismo de
«GTA IV») para mostrar unos escenarios muy grandes
y llenos de vida. Los cambios en la iluminacion y en el

clima son perfectamente naturales, e incluyen niebla, ; ;
" LOS ESCENARIOS tienen un estilo rural y sorprenden por su tamafio. Los mayores logros del
nieve y violentas tormentas eléctricas. apartado técnico también incluyen los cambios de luz y el comportamiento de los animales.

= L0S PERSONAJES no son tan numerosos (algo
Légico si tenemos en cuenta que estamos en la fronte-
ra, no en una gran ciudad), pero resultan muy expresi-
vos.y estan perfectamente animados. Hasta se puede
observar cémo llevan el lazo o los cuchillos colgados
en el cinturdn. Si nuestro personaje recibe algun dis-
paro, también vemos las manchas en su camisa.

La fisica, sobre todo si conducimos una carreta, esta
muy cuidada. Hay que tener en cuenta la velocidad y el
peso de la carga para no dar unas vueltas de campana
en la primera curva que pillemos.

=LA FAUNA es lo mas sorprendente. Tanto los
animales domésticos [vacas, cerdos, gallinas...) como
las criaturas salvajes se mueven con naturalidad. En
este aspecto, nos ha dejado boquiabiertos el compor-
tamiento de nuestras monturas, y el vuelo de algunas

aves l_'nduso se puede distinguir perfectamente una TODOS LOS PERSONAJES lucen un comportamiento creible y unos rasgos expresivos. No son muy
especie por su forma de planear). numerosos, pero todos tienen una gran personalidad, ;no es verdad, sheriff Johnson?

R ) © © @ °

Aungue el motor grafico es el mismo de «Table

EL ACABADO GRAFICO combina unos modelos asi de detallados, con efectos realistas como el Tennis» y «GTA IV», el tamano de los escenarios
polvo o la distorsién por ondas de calor. La iluminacién es ciclica y también hay efectos climaticos. y su nivel de detalle es algo impresionante
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£L MULTLIUGANGR

Muiltiplica las posibilidades del
juego, en emocionantes partidas
con |16 amigos por internet.

en los modos online de «Redemption». Existen

dos modalidades: navegacién libre (en que pode-

mos recorrer los tres estados del juego en compania y

participar en retos de caza, duelos o asaltar la guarida

o o s g de algunos criminales) y los modos clasicos. Para saltar

TIDAS POR EQUIPOS el juego nos asigna automaticamente un grupo: los mineros, el de uno a otro se han eliminado por completo los mends

los EE.UU, los hombres dela ley, los rebeldes mexicanos o una banda de cuatreros. y las salas de espera. Tanto el anfitrion como los juga-

dores invitados pueden esperar a que se organice la
partida mientras pasean libremente por el escenario.

Hasta 16 jugadores simultaneos pueden participar

2L0S MODOS DE JUEGO CLASICOS estan basados
en lo que pudimos ver en «GTA [V». Hay enfrentamientos
“todos contra todos” y por equipos, carreras de caballos,
guerra de banderas y un divertidisimo modo en el que
tenemos que robar bolsas cargadas de oro.
También podemos participar en misiones cooperativas,
- ¥ como asaltar una diligencia (o defenderta). EL nimero, y
i1 lainteligencia de nuestros enemigos se adapta automa-
ticamente a los integrantes de nuestra banda.

< EL MULTIJUGADOR NOS RECOMPENSA con
puntos de experiencia cada vez que realizamos un dis-
paro dificil o eliminamos a un rival. Podemos subir hasta
50 niveles, que se traducen en nuevas armas, cambios

EL RED EYE también esté disponible en los modos multijugador. Podemos marcar nuestros en la apariencia de nuestro personaje y en la posibilidad
objetivos y disparar de forma automética, pero, como es logico, la accion no se ralentiza. de montar caballos mas répidos y resistentes.

EL MODO COOPERATIVO nos permite realizar misiones complejas, como en «GTA IV», Sélo clue esta vez en lugar de dividir

nuestras fuerzas entre el helicdptero y la furgoneta, tenemos que utilizar trenes, caballos y la clasica diligencia.
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GLOBAL

Después de jugarlo a fondo,
os damos nuestra primera
opinion sobre el juego.

WLAS SIMILITUDES CON «GTA IV» son innegables,
Pese a la ambientacion tipo "western”, el sistema
CON LA EXPERIENCIA que ganamos después de eliminar a un rival o realizar un o de misiones, el t°"9 adulto 4 las pos'b'hdad_es
disparo dificil, subimos de nivel y ganamos acceso a nuevas armas y caballos. = de nuestro personaje recuperan lo que ya vimos
en la-aventura de Niko Bellic, y esoes todauna
garantia. El desierto y las montanas fronterizas
sustituyen los rascacielos de Liberty City.

w VS

M EL APARTADO TECNICO ES BRILLANTE y
destaca sobre todo por el comportamiento de los
animales. Los cambios en el clima, los efectos
de luz y el cuidado detallado de los personajes,
también se quedan a un paso de la realidad.

Si los modos clasicos para 16 jugadores ya resultan
tremendamente divertidos, la posibilidad de navegar por el
escenario con libertad es la bomba. Un modo interminable.

W EL MODO MULTIJUGADOR es alucinante. No solo
recupera los modos clasicos, sino que aprovecha
el escenario [y algunos eventos] del modo
historia. Podriamos estar jugando durante meses
sin aburrirnos en ningtin momento.

W e R R o L e

TIPSRz f -0y



NOVEDADE

TODOS LOS LANZAMIENTOS DEL MES ANALIZADOS Y PUNTUADOS

L I / ASi HACEMQS
ESTA SECCION

Asi analizamos los juegos

P LLEGAMOS HASTA EL FINAL. Para poder valorar
un juego con total autoridad hay que exprimirlo a
desvelar todos i

tope, sus secretos, descubrir todas sus

posibilidades... Nosotros lo hacemos con cada uno de

ellos, aunque nos dejemos los dedos en el intento.

P CONTAMOS CON LOS MEJORES EXPERTOS. El equipo

&rcﬁhms'md;HCmcdibmadopwaﬁch;ymmM
analizar juegos en nuestra revista hay que ser un

auténtico “licenciado” en videojuegos. Y los 18 afios que

llevamos en el kiosco avalan esta afirmacién.

P PUNTUAMOS CON TOTAL OBJETIVIDAD. Creemos que

es muy i nte ir bien informado a la hora de

un juego. Por eso nos tomamos muy en serio este tema y,

tras discutir entre nosotros la puntuacion de cada titulo, te

contamos lo que realmente pensamos sobre él. Sin pelos

en la lengua y con la mayor rigurosidad.

Asi puntuamos

P MENOS DE 50: MALO. Como en el colegio: si no se llega

al 5 es un suspenso. Olvidate de este juego, por favor.

P> DE 50 A 59: REGULAR. Aprobado por los pelos. Si te lo

regalan échale un ojo, pero si tienes que pagar por él...

P DE 60 A 69: ACEPTABLE. No esta mal. Tiene algunos

alicientes y puede ser recomendable, pero con reservas.

P DE 70 A 79: BUENO. Si te gusta el o te atraen los

protagonistas, seguro que te divertiras con él.

P DE 80 A 89: MUY BUENO. No te quepa duda: con

este juego te lo vas a pasar en grande, de lo mejor en

suqlneruyenlodocluﬂlogodelamnsda.

P DE 90 A 95: EXCELENTE. Cémpralo sin dudarlo,

te guste o no el género al que pertenece: es uno de los

juegos imprescindibles que hay para tu consola.

P MAS DE 95: OBRA MAESTRA. Hablamos de uno de

los mejores juegos de la historia. Si no te haces con él, te

sefialaran por la calle y tus colegas se reirdn de ti.

Fs

P> LO MEJOR. Lo més destacado del juego, las razones
que te pueden llevar a comprartelo,

P LO PEOR. Los aspectos menos logrados, lo que te
puede invitar a “pasar” de un juego.

P ALTERNATIVAS: Aqui te ofrecemos los juegos
similares que hay disponibles en las tiendas.

P GRAFICOS: Valoramos el apartado visual: disefio de
personajes y decorados, animaciones, efectos...

P SONIDO: Puntuamos la musica, los efectos de sonido,
las voces, el doblaje al castellano...

> DURACION: La esperanza de vida de un juego: horas de
juego reales, modos, opciones, multijugador...

P DIVERSION: Todo lo que hace que un juego sea
divertido: mecanica de juego, desarrollo, control,
ambientacién, dificultad, ritmo, argumento...

» PUNTUACION FINAL: La nota definitiva teniendo en
cuenta todos los apartados anteriores. NO es una media
aritmética, pues la diversion es lo que mds cuenta.

P VALORACION: La sentencia final, una valoracién
general del juego situdndolo dentro del catalogo de su
consola . Es la opinién “oficial” de Hobby Consolas.

PAGINA

74

JUST CAUSE Z pone una isla entera
a la disposicion del acrobético Rico
Rodd#iuez. Coged el paracaidas,

el garfio y... ja destruirlo todo!

RESONANCE OF FATE es la
siguiente apuesta rolera para
las consolas de sobremesa.
Sus animaciones os van a flipar.

PAGINA'

GOD OF WAR 11l no necesita presentacidn: Kratos, el héroe mas bestia e indomable de las consolas, ha regresa
Gracias a este anélisis vais a conocer a fondo el que puede ser el juego mas impactante de PlayStation 3.

EN ESTE NUMERO...

W PlayStation 3 ¥V PSP Resonance of Fate .......... 76
Blazblue.........ccovrrevemrnennne. 82  Silent Hill Sht. Memories . 84 v

God of War ... 70 < Red‘g'e'el . .
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Yakuza 3 i il 78  Metro 2033...... s 83

Moto GP 09/10................ g0 'V Otros
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KRATOS ARRASA EL OLIMPO

GOD OF
WAR I

Pobres mortales; ya
habéis visto como el
poderoso Kratos se
enfrenta a ejércitos
enteros, derriba
colosos y se atreve a
desafiar a los dioses.
Pues creednos...
itodavia no habéis
aprendido nada!

70HC

HLA SAGA «GOD OF WAR» SE
CIERRA A LO GRANDE. Kratos
libra su batalla final en el Olim-
po, arrastrando tras de sf toda la
grandeza, la brutalidad y la emo-
cién de los juegos anteriores.
Y es que la dltima aventura del
Fantasma de Esparta se desa-
rrolla en una escala épica, nun-
ca antes vista en un videojuego.
Los escenarios, desde las fosas
del Tértaro a la cima del monte
Olimpo, son inmensos y sobre-

cogedores, los enemigos podrfan
aplastarnos con un dedo y el ar-
gumento tiene toda la compleji-
dad de la mitologia griega.

Sin embargo, el dios de la gue-
rra no ha arriesgado. El desarro-
llo se mantiene escrupulosamen-
te dentro de lo que ya conocemos:
una sucesién de combates que
nos hacen saltar del asiento, sal-
picados por fases de plataformas
y unos puzles escasos, pero muy
ingeniosos. Ademas, a lo largo de

LA VENGANZA de
Kratos alcanza una
escala épica en este
juego de accidn,
que nos pondra

los pelos de punta
por su brutalidad y
acabado grafico.

gt il

las 10 horas que dura esta ma-
ravilla encontramos secuencias
interactivas, en las que debemos
pulsar los botones en el momen-
to adecuado.

= LA POSIBILIDAD DE USAR
OBJETOS MITICOS, como las
sandalias de Hermes (para co-
rrer por las paredes) o la cabeza
de Helios (que ilumina nuestro
camino), es la principal novedad
del juego. Ademas, Kratos tam-




EL EJERCITO

DE ZEUS estd &
compuesto por
centenares
de criaturas,
despiadadasy &
muy inteligentes.

TENEMOS 4 ARMAS y objetos legendarios, como el arco de
elios o las sandalias de Hermes.

Apolo, la cabeza de

< - = -
=, - - be B Y s
c ‘-'...’_.:

bién puede cabalgar sobre algu-
nos enemigos o defenderse con
nuevas armas, entre las que des-
tacan los Cestus de Hera (unos
enormes guanteletes de hierro).
El tono en general es muy bes-
tia: se repite el minijuego “pican-

te” de otras entregas, pero eso
no es nada comparado con las
ejecuciones. Cada vez que Kratos
acaba con un enemigo, asistimos
a unas secuencias tan salvajes
que ponen los pelos de punta.

Los puzles, por su parte, no tie-
nen el componente temporal que
habiamos visto en «God of War
II». A cambio, tenemos que ju-
gar con la perspectiva (como en
«Echochrome») y superar varios
desaffos en un tiempo limitado,
mientras Pandora corre peligro.

= EL RITMO DE LA AVENTU-
RA MEJORA seglin avanzamos.
Los primeros combates, sobre
la espalda del titdn Gaia, ya

DAVID MARTINEZ g

UN KRATOS
"DESATADO"

Dejando a un lado las
impresionantes mejoras
técnicas, lo que mas nos
ha sorprendido de «God

of War lli» es su nivel de
brutalidad. Kratos lleva a
cabo su venganza del modo
maés salvaje. Sélo para
estdémagos resistentes:

AF
e

LA EJECUCIONES son brutales.
Ademés, Kratos se cubre con la
sangre de sus enemigos. A veces
podemos moderar la crueldad.

TAMBIEN HAY MINIJUEGOS
"PICANTES" y algunos desnudos
femeninos, muy en la linea de lo
visto en los juegos anteriores.

EL MODELO DE KRATOS es el mas expresivo y detallado que
hemos visto jamés. Y sus animaciones son perfectas.

ASALTO AL OLIMPO

Esto es solo una muestra del camino
que Kratos debe recorrer:

1. OLIMPIA es una ciudad en ruinas, "\
ds50tafa por ana piag

2. HADES y el

Tartaro son las

nfierno
3. EL LABERINTO ¢

EL FANTASMA DE
ESPARTA, hijo de
Zeus, se enfrenta

a los principales
dioses de la mitologia
griega para consumar
una venganza que le ha
llevado cuatro juegos.

4,
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® God of War lil

ENEMIGO DE
LOS DIOSES

Los dioses y los titanes
se convierten por igual
en enemigos de Kratos a
lo largo del juego. Aqui
destacamos alguno de
estos enfrentamientos
finales, aunque hay
bastantes mas:

HADES, el guardian del infierno,
nos “presta amablemente” sus
cuchillas si antes somos capaces
de darle una buena paliza.

CRONOS es el personaje mas
grande que ha aparecido en un
videojuego. jPuede aplastarnos
con la yema de los dedos!

EL COMBATE CONTRA ZEUS se
alarga durante varias fases, pero
aqui sélo mostramos el principio.
La pelea es espectacular.

4

4

& e
i,

LOS GOLPES FINALES hacen que nuestros enemigos
desprendan mas esencia. Se ejecutan machacando botones.

TAMBIEN HAY FASES DE VUELO y de caida libre, en las que
tenemos que esquivar obstaculos por un tanel vertical.

Es solo uno de los

persona;
8.\ mitolégicos a los q}::
nos enfrentamos.
También estan
Helios, Hermes,
Hera, Poseidén...
la lista es larga.

resultan tremendamente es-
pectaculares, y a partir de ese
momento el juego crece en in-
tensidad hasta el enfrentamiento
contra Cronos. j{Soberbio!

El sistema de combate es muy
profundo. Podemos masacrar a
nuestros enemigos pulsando un
par de botones, o “complicarnos”
con combos maés elaborados y
practicar los ataques mégicos. La
satisfaccién es inmediata, y dis-
frutamos como locos repartiendo

LAS ARMAS Y OBJETOS mejoran con la esencia de nuestros
enemigos. También coleccionamos reliquias especiales.

=

EL APARTADO
GRAFICO es
sobresaliente,

! sobre todo cuando
los titanes entran
en juego. La escala
del juego es épica.

lefia entre los ejércitos de Zeus.
Y cuando nos hayamos converti-
do en expertos, podemos poner
a prueba nuestra habilidad en
unos desafios especiales.

< EL MAYOR LOGRO ESTA EN
SU APARTADO TECNICO. Kra-
tos presume de tener el modelo
més detallado que hemos visto
nunca, y sus animaciones son
variadas y muy fluidas. El tama-
fio de los escenarios no se queda




LA CAMARA es
automatica, y
cambia de plano
para recordarnos
el tamafio de
Kratos, los Titanes,
los enerniaos yel
monte Olimpo.

MOMENTOS
DE LEYENDA

Después de acompaiiar

a Kratos durante mas de
10 horas, hemos vivido
momentos espectaculares.
Tras un arranque
espectacular y unos jefes
finales apabullantes, «God
of War lll» nos recompensa
con momentos tan
vibrantes como estos.

Eso si, la mayoria estan
inspirados en lo que ya
vimos en los juegos de PS2.

PERSEGUIR A HERMES por las
ruinas de la ciudad de Olimpia,
mientras los caminos se
desmoronan a nuestro paso.

B LA SAGA ALCANZA UN NIVEL SUPERIOR | caemarerecr,
DE BRUTALIDAD Y ESPECTACULO B B e

atrds, y ademas estd rematado
por un tratamiento de la luz muy
realista y una cAmara perfecta.

«God of War III» es un prodi-
gio, tanto a nivel técnico como
por sus cotas de diversién. Sin
embargo, hay que reconocer que
no resulta tan impactante como
los dos juegos anteriores. Es el
broche perfecto para esta saga,
un juego imprescindible que no
nos cansamos de jugar... si nues-
tro estémago lo soporta.

NUESTRO VEREDICTO

lo mejor

| =
| alternativas

MDante s Infernon

«Ninja Gaiden
Sigma 2
«Darksiders

KRATOS

CABALGA <obre

monstrunse omo

el cancerbern

lizquierdal

y el ciclope

lderechal y

puede utitizarlos

omo sl tuerar

tangue RESOLVER PUZLES contrarreloj,
También agarra mientras la vida de la joven
ylasarpia Pandora pende de un hilo. El
para ascender laberinto es un lugar traicionero.

~ valoracion

B GRAFICOS El modelo de Kratos y la
grandiosidad de los escenarios son impresionantes.
Es de lo mejor que hemos visto en una consola.

3 SONIDO La misica es legendaria, y el
doblaje al castellano alcanza un gran nivel,
aunque no se puede comparar a la versién original.
B DURACION La aventura ronda tas 10
horas, con 4 niveles de dificultad, varios desafios
¥y nuevos trajes que podemos desbloquear.

B DIVERSION Desde el primer minuto de
partida, los combates nos atrapan en un desarrollo
que va mejorando.a medida que avanzamos.

PUNTU AL 95
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LA ACCION toma
protagonismo de
la mano de Rico
Rodriguez en este
juego, que lleva el
planteamiento de
«GTA» a una isla
del Pacifico.

El debe

- gl o
Para ello, hay que echar mano
de estas formas de opodclém

ummuh
Se pueden usar en cualquier

e gt b
dhitificia i

ayuda a
230 genera un indice de calor
Inotoriedad). i

nos
su apoyo en Torma de

v los Ular.

ENTE RICO RODRI-
e ‘Z VUELVE AL TAJO en una
& 'nueva misi6n de la Agencia, pero
' esta vez en Panau, una isla del
% sudeste asidtico. Los intereses
petroliferos han atrafdo a la
inteligencia estadouni-
B dense, v tres facciones
rebeldes luchan por

-~
3 Q dor Panay. Asf, nos
WS encontramos un
- “sandbox” tipo «GTA»
versas misiones usando un
centenar de vehiculos y, por
raro que suene, un gancho y

’/'

B derrocar al dicta-
en el que cumplimos di-

mco
RODRIGUEZ

Escorpidn viaja a Panau en mision un espectacular paracafdas.
T‘::m“h para vengarllﬁ traicién t:i: La aventura cuenta con siete

una realidad mis cPUds: 12 del oro misiones principales que hay que

negro de los pozos petroliferos.

TLHC

UN AGENTE RICO, RICO

JUST
CAUSE 2

Para la mayoria de la gente, una isla del Pacifico es un
destino de vacaciones. Para el agente Rico Rodriguez
es el escenario de su nueva y arriesgada mision.

desbloquear destruyendo insta-
laciones militares. El mapa es
kilométrico, pero a veces se hace
pesado viajar entre zonas mo-
nétonas y vacfas que no ofrecen
mucha actividad. De hecho, al fi-
nal el manejo de vehiculos es casi
anecdético, ya que es més practi-
co utilizar el gancho y el paracai-
das para salvar la geografia.

= LAS ARMAS DE FUEGO SON
LA BASE PARA SOBREVIVIR a
los militares y rebeldes de la is-
la, aunque su limitada inteligen-
cia no opone mucha resistencia.
La ambientacién estd bastante
conseguida, con escenarios que
abarcan desde playas y junglas
hasta montafias nevadas... o un
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MISIONERO
DE GUERRA

La isla de Panau guarda
todo tipo de misiones

con las que derrocar al
dictador de turno de la
citada rep(blica bananera.
Aqui tenéis las principales
que hay que conocer:

LOS OTE son numerosos y sirven para desactivar explosivos, LOS OBJETOS COLECCIONABLES son variados, desde
abrir puertas bloqueadas o secuestrar vehiculos. calaveras y cajas negras hasta 50 coroneles que eliminar.

AGENCIA: Son las misiones que
desarrollan el hilo argumental.
Surgen poco a poco y hay siete.

e B Wy ) wee

BEP B
b —=r

FACCION: Los Segadores, los
Cucarachas y los Ular proponen
diversas misiones secundarias.

o
e

EL SISTEMA DE
DISPAROS es ¥

semiautomatico, por
lo que no hace falta
apuntar a conciencia,
aunque si para ser
mas certero.

TOMA DE FORTALEZA: Las
facciones nos ayudan y asi
consiguen ampliar su territorio.

DESAFIO DE CARRERA: La
velocidad es otra excusa para
ganar un buen dinerillo extra.

variadas, desde ametralladoras como coches, motos, barcos o aviones,
Madu’etnummmYMm nﬂdhnmndhyﬁmdudounlgmm.

valoracion

NUESTRO V

reducto con soldados japoneses

de la IT Guerra Mundial. El pro-  [TRPNNS
“ y ciclos de noche y dia, pero le cuesta generar los Rico Rodriguez ofrece una
e B et e
2 f i conseguida
. bien implementado para movernos. [l SONIDO Las voces estan dobladas al
las texturas de hojas y 4rboles. BRI 34 llano, pero la del protagonista spenas destaca i pcendesyasn
El juego tiene también guifios ot b st ek etk de juego. Sin embargo, se ha
como arrancar estatuas como la o “umfm :Wm;; : mm'hwd"'“
de Sadam Hussein que los ame- hmm:ubmucmuuuwum son tan grandes como vacios
¥ q y llienos de fallos] y ciertos
ricanos tumbaron en Bagdad. En B DIVERSION El control responde bien y comportamientos pasivos de
s ied : hay misiones de varios tipos, pero se echan en falta los El desarrollo a
de_fn_ntwa, su planteamiento es erarmtpadas oy sl o b bm ey g4
Dnglnal yno deﬂ‘auda, aunque B LOS VEHICULOS estén w tendria que haber tomado nota
" algunas caracteristicas se po- | desaprovechados y resulta més NTUACION 83 B s torein u s
sélo el paracaidas. NA' |a primera entrega.
drian haber explotado mas. 2w n

HCT:
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COMBATES CON
ESTRATEGIA

Aunque el sistema de combates
no es sencillo de entrada, este
problema se soluciona con un
poco de practica. Nos ofrece
multitud de posibilidades a pesar
de estar basado en turnos.

1. LOS ENEMIGOS no atacan hasta que
nosolros no empecemos a movernos.
Asi podemos trazar una esirategia

¥ movernos por el escenario para
cubrirnos o atacar por (a espalda

2. PARA ATACAR disponemos de armas
de fuego, granadas, explosivos... que
podemos i mejorando a base de colocar
piezas nuevas o comprar balas mejores.
3. TENEMOS TIEMPO para ejecutar
nuestro ataque. Podemos emplearto
para movernos o bien para disparar.
Cuanto mas cerca estemos del

enemigo, mas rapido cargamos el

arma y mas veces podremos disparar,

Es el verdadero
protagonista del
juego. Maneja dos
ametralladoras
junto con los ctros
dos personajes, forma

trio de cazadores

RESTAURAR LA
PAZ no sera nada
sencillo, sobre
todo con “bichos”
como este. Pero
con estrategia y
mucha accion lo
conseguiremos.

L)

L]
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LA TORRE DE LA ACCION

RESONANCE

OF FATE

Tres cazadores, armas, montones de seres

H LA VIDA EN LA TIERRA se ha
hecho tan dificil que los huma-
nos se han mudado a una torre
casi infinita gobernada por las
méquinas e infestada de mons-
truos mecénicos que acechan en
cada rincén del mapa. Para com-
batirlos y restablecer el orden y
la tranquilidad estamos nosotros
y otros dos cazadores futuristas
bien armados, protagonistas de
una historia compleja y llena de
giros y pliegues en su hilo argu-
mental (jmenos mal que los sub-
titulos estén en castellano!).
Aungque de género "rolero", es-
te titulo se aleja del estilo tra-
dicional de estos juegos y hace
una mezcla muy original con
la accién. Por ejemplo, aun-
que combatimos por tur-

salvajes... no hablamos de un episodio de "Jara
y Sedal”, sino de un juego de rol muy especial.

nos, disponemos de un tiempo
que se agota a medida que nos
movemos o disparamos, y ade-
mas de vez en cuando podemos
recibir algiin que otro disparo del

enemigo sin previo aviso.

= LA FORMA DE ABRIRNOS CA-
MINO POR LA TORRE es otro to-
que diferenciador, ya que tenemos
que ir encajando, a modo de «Te-
tris», unas celdas que obtenemos
en los combates, que ademads son
frecuentes y multitudinarios.

La aventura consta de un hilo
principal que nos obliga a supe-
rar misiones, aunque también
podemos cumplir encargos se-
cundarios que nos dan dinero,
objetos y experiencia. Técnica-
mente, «Resonance» es una pe-
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LUCHA SOLO
O EN EQUIPO

Es posible realizar
ataques usando a los

tres personajes al mismo
tiempo. Son potentisimos,
pero limitados, ya que
dependen de unas células
de energia que se agotan

- répido. La otra gran opcién
EN NUESTRA CASA podremos descansar, cambiarnos de LOS ATAQUES son bastante espectaculares y se van es el ataque de héroe: lo
ropa o, simplemente, pasar al siguiente capitulo. complicando a medida que avanzamos en la historia. realiza un solo personaje ¥l

es igualmente letal para el
enemigo que lo sufre.

LA ALINEACION en forma de
triangulo con nuestros dos
compaiieros es fundamental
para poder llevar a cabo el
ataque triple con éxito.

CADA ATAQUE

requiere de un EL ATAQUE EN SOLITARIO
tiempo de carga que utiliza toda la potencia de

varia en funcion del cada personajeyelarma
tipo de arma o de lo correspondiente para quitar vida
cerca que estemos o proteccion a los enemigos.

del enemigo a la hora

de disparar.

EL MAPA DEL
MUNDO esta
dividido en las
diferentes alturas
[RERDIN

{izg.]. En cada
ciudad podemos
hablar con la
gente (centrol,
completar
misiones [der.}
o it de compras.

querfia maravilla: la banda sono- \ : valoracion
ra, totalmente orquestal, tiene - i B GRAFICOS Las animaciones son
una variedad impresionante que Sapectaculares y b estitica neo punk no podie
5 3 irle mejor al estilo que nos propone el juego.

nos sumerge atin més en la histo- —

. T ¢ W SONIDO Toda la misica es orquestal. La
ria, mientras que los graficos son variedad es tremenda y cambia segun el escenario
igualmente sobresalientes. i e

Puede que os cueste haceros Bl DURACION e juego supera ampliamente

. Final las 50 horas, aunque varia n el tiempo le
con su sistema de combate, algo ZRICEPERRAIITIN dediquéis a misiones mm'é.n’"u,m:'

extrafio al principio, pero una i RN B DIVERSION Cuesta nacerse con el
vez acostumbrados no podréis | a%srEcks Fap oy s o b i e
dejar de jugar, tanto por lo adic-

tivo de su historia, como por su

gran duracién y diversién.
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LA AMBIENTACION
CRIMINAL "a la
japonesa” y una
gran libertad de

accion son las
sefas de identidad
de esta aventura
de aspecto
hiperrealista.

DOS CIUDADES

1. LA ISLA DE OKINAWA

B LOS SUBURBIOS DE TOKIO
ESCONDEN UN MUNDO de
apuestas, casas de citas y contra-
bando controlado por el crimen
organizado. Pero los integran-
tes de la yakuza no son simples
delincuentes; ellos se rigen por
su propio cédigo de honor, y
cuando las cosas se ponen feas,
como en este juego, se encargan
de solucionar los problemas a su
manera. Nosotros controlamos
a Kiryu Kazuma, "el dragén de
la familia Dojima", que tiene que
proteger a su clan en el barrio de
Kamurocho, en Tokio, mientras
cuida a un grupo de huérfanos
en la isla de Okinawa.
El sistema de juego nos per-
mite recorrer estas dos locali-
zaciones, interrogar a decenas
de personajes, participar en
emocionantes persecuciones
y solucionar, casi siempre
con los pufios, un montén

2. LAS CALLES DE TOKIO

3. ALGUNOS LOCALES,

Aunque intentd retirarse
de la vida criminal, Kiryu
vuelve a las andadas
para dar caza a un

rival del clan Tojo.

% AVENTURA DE ACCION = SEGA ® 1 JUGADOR o INGLES m59,95 €  Lanzamiento: Ya disponible m[[']¥
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MAFIA CON SABOR ORIENTAL

YAKUZA 3

Los criminales de este juego también tienen sentido
del honor y de la justicia, sélo que para defenderlo
utilizan los punos. ;Os atrevéis a entrar en su clan?

de encuentros "embarazosos".
Sin embargo, lo méas llamativo
de «Yakuza 3» es la libertad de
exploracién, que nos da la opor-
tunidad de participar en mas de
20 minijuegos (tan elaborados
como la pesca, las maquinas re-
creativas o el karaoke), coleccio-
nar objetos o dedicarle tiempo a
nuestra vida amorosa e incluso a
postear fotos en nuestro blog.

=» EL APARTADO VISUAL SIGUE
ESTA LINEA REALISTA. Las ca-
lles estén llenas de gente que se
comporta con naturalidad, y ade-
més se conservan los edificios mas
reconocibles de cada barrio. Pero
lo que se lleva la palma es el rostro
de los personajes, que tienen una
capacidad increible para transmi-
tirnos todo tipo de emociones.
«Yakuza 3» es una aventura ex-
celente, con un argumento digno
de novela y un elenco de perso-
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¢BUSCANDO
PELEA?

Las secuencias de accién
de «Yakuza» se resuelven
mediante combinaciones
de botones Q.T.E. y unos
combates realmente
espectaculares:

tienen un montén de EN PRIMERA PERSONA podemos explorar [aunque sin
edificios reconocibles y locales en los que podemos entrar. desplazarnos) las localizaciones en busca de secretos.

LA MAYORIA DE LOS COMBATES
son encuentros aleatorios contra
bandas de delincuentes.

CUALQUIER OBJETO puede
Ser un arma, aunque se rompe
después de unos golpes.

EL ARGUMENTO es
digno de una novela.
Se desarrolla en
innumerables videos
conversaciones
que se mantienen
en japonés con
subtitulos en inglés).

TAMBIEN HAY JEFES FINALES,
combates especiales, y un torneo
de lucha extrema en un ring.

el
e,

L P e =

N =

najes inigualable. Sin embargo, FyLV {0 R =:{0] [eg s IS - valoracion

no es un juego para todos los pi- T mejor E{ T IE (I B @ GRAFICOS El rostro de los personajes y el

: : 3 " " detalle muestran las calles es impagable. Las
blicos. Su identidad "japonesa”, 5k 1 g

con momentos de humor absur- — -
s l SONIDO La misica es escasa, pero efectiva.

do y misiones tan extrafias como Las voces son muy reales y estén perfectamente

rescatar a un cachorro perdido GTA IV SEKTINRSNS, P50 OGN 08 japends.

o solucionar el acoso escolar | ccionables, W DURACION i nos dedicamos a la historia

principal podemos acabario en 10
de uno de los huérfanos, puede unn\nitmnammhimgns;n uqm

romper el ritmo. Y ademds, aun- | mno estA rrabucine. Las M DIVERSION El argumento es interesante,

que las voces en japonés mejoran | joce enjsponés estén bien, pero bl Shoperantd e

la ambientacién, els lamzntatlﬂe B LA PARTE DE OKINAWA no es [ESTDATNGN —W e
que se mantengan los subtftulos | tanemecionante como los niveles fakuza 3 NAL 87
en inglés del original. e ol L




EL MUNDIAL
DEL FUTURO

Capcom presenta una nueva
entrega virtual del Mundial de las
dos ruedas. Ni Rossi ni Pedrosa,
esta vez nos toca a nosotros
llegar a lo mas alto del podio:

1. LAS ACTUALIZACIONES se podran
descargar gratuitamente cuanda
empiece el Mundial “de verdad”.
Mientras cion todas
tas licencias de 2009, con 31 pilotos de
125¢c, 23 de 250ce y 18 de MotoGP.

2. LAS TRES CATEGORIAS se
desblogueando progresiv

Al principio solo pode
carreras de
aparecen las.
partir de 2010) y M\

3. LA FIDELIDAD ALA
REALIDAD no se reduce a

los pilotos y itos de

Mundial. Tambien las 3
posiciones de carrera g C~=
estan copadas por los & PARTY
genios de cada escalafon o
del campeonato 4

[HUF/ a

REPIO |

EL MUNDIAL 2010
DE MOTOCICLISMO
llega a las consohs

9
de
habra
casi de!
su lai

oy

CORCELES DE GASOLINA

MOTOGP
09/10

el dia de
miento.

i PEDROSA

"il Dottore” Rossi gand el Mundial 2009, pero
este ano queremos hacerle probar su propia

OVEDADES p83 = Xbox 360 (Pantallas de la version de Xbox 360)
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medicina... al menos en nuestra consola.

HEL MOTOCICLISMO DE ALTA
COMPETICION se presenta en
nuestras consolas con una entre-

conduccién arcade en plan "doy
bandazos de un lado a otro de la
pista". Asi, hay dos frenos dife-

L.,

ga que al fin permite correr con
los pilotos de la nueva tempora-
da y no solo con los de la ante-
rior. Y es que en cuanto se ponga
en marcha el Mundial real, el vir-
tual recibira dos actualizaciones
gratuitas que incorporarén a los
pilotos y escuderias de 2010.
El juego apuesta por un esti-
lo a caballo entre arcade y si-
mulacién, apto para cualquier
usuario. Al principio el control

puede parecer rigido, pe-
ro a.poco que nos ha-
cemos a él se muestra
como un acierto,
pues evita la tipica

rentes (delantero y trasero) y es
vital replegarse en el carenado
para ganar velocidad.

< LAS CARRERAS PONEN A
20 PILOTOS EN PISTA, algo
que también se mantiene para
el modo online. Todas las motos
son perfectamente reconocibles,
igual que los 17 circuitos del
campeonato, si bien estos cuen-
tan con unos graderfos bastante
desangelados. En esa linea, no
hay sistema de daiios y las co-
lisiones a veces no son del todo
reales. También hay algunos fa-
llos con la IA de los rivales pues,
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CORONATE,
PRIMERIZO

El modo Historia nos
propone el desafio de
crear a nuestro propio
piloto para llevarlo hasta
lo més alto. Empezando
por la categoria de 125cc,
hay que ganar reputacion
para lograr ofertas de
fabricantes mejoresy
poder contratar a personal
que haga progresar a
nuestro equipo.

LOS 17 CIRCUITOS incluyen elementos miticos como la EL MULTIJUGADOR LOCAL permite partidas de dos
noche iluminada de Qatar o el sacacorchos de Laguna Seca.  jugadores, junto a otros 14 pilotos controlados por la CPU.

ELIGE UN COLOR"=

~
- %
— A~

EL EDITOR permite elegir el
disefio de la moto, el casco y el
mono, dentro de unas opciones
por defecto. Estas se pueden
cambiar en cualquier momento.

EL EFECTO DE “ : \ = 4 MOTOR
DISTORSION es S8
unalconstanAte fn .
el juego. A alta
velocidad. incluso los &
pilotos de al lado se
ven con efecto “blur”.

EL PERSONAL que contratamos
se divide entre los jefes de
prensa, que negocian con los
patrocinadores, y los ingenieros,
encargados de mejorar la moto.

g SALIR A LA PISTA es el dltimo
so hasta llegar a MotoGP.
‘ 3 g w_;‘ n las carreras obtenemos
g3 iy g bonificaciones si ganamos y
LA SEGUNDA OPORTUNIDAD nos deja rebobinar para EL MODO ARCADE deja continuar si se agota la cuenta cumplimos ciertos objetivos.
sclventar errores de pilotaje en algunos maodos de jusgo. atras, cuyo tiempo hay gue aumentar con bonificaciones.

por ejemplo, en los entrenamien- @ LV A9 g {0 R 3 ;{3 0] [eg 1 BN valoracion

tos sus tiempos vienen dados por  [EERFRRIRES PITRT(IET] B GRAFICOS Las motosylos circutos son
defecto, aunque los mejoren "en momem a la realidad y no hay “popping” cuando

% enfilamos rectas, pero se abusa de los desenfoques.
directo". En cuanto a modos, se .

gratuitas. 4 Hl SONIDO El ruido de los motores varia entre

resumen en Campeonato, Ar- ! las tres categorfas, pero a cansina voz en espafiol

cade, Historia y Multijugador. progreswvamente para cada A y las repetitivas canciones no son buena compaia.
«MotoGP 09/10» es un muy B DURACION Hay que desbloquear las

¥ categorias poco a poco y tiene online, aungue no
buen juego de carreras, que se - habria estado de mas algin mado con otro enfoque.

apunta un gran tanto al incluir iy B DIVERSION El control es bueno una vez
los pilotos de la temporada veni- acostumbrados. Poder jugar con las estrellas de

g 2010 es una respuesta a las plegarias de muchos.
dera, algo que estaba casi vetado

hasta ahora. A los fansiicos de las , PUNTUACION
motos no les decepcionara. sl g - . FINAL 87




OVEDADES PS3 = Xbox 360 (Pant, de PS3)

E]
D. QUESADA -

I

®LUCHA mARC SYSTEM WORKS |- 2 JUG. B CASTELLANO (textos) 59,95 € m Lanz: Ya disponible = || F53 [E

MUV CERHHL

ESPECTACULARES m
COMBATES entre —>- i
luchadoresdelo - .=~ -
mas imaginativo 5 =

son la base de Es
este titulo. Magia y
“puiietes”, unidos.

A CADA HEROE,
SU HISTORIA

Los desarrolladores se han
preocupado mucho de pulir el
trasfondo de cada personaje.
Podemos explorarlo en el modo
Arcade o Campana, desde
distintas perspectivas.

1. AL FINAL ﬂEl. MO[](} foC;’.IlE m
escenas que | 1NG0 pdart
de la historia de cada d

2, ELUHIMO LOMEAI& |

modo ¢

BLAZBLUE:

J.ENEL M(JDOL MF;Np
nos p
[dem

poedem

leain
eweq!

R _'

- OARARICA _‘}“3‘ ‘RL__’,T".\”"
- 2

¥

proron

LOS ATAQUES
se ejecutan
con un simple
movimiento del
stick derecho.
Si acumulamos
suficiente
energia,
demos lanzar
s devastadores
olpes Astral
inish [derecha).

"TOLLINAS” ARTESANALES

& CALAMITY TRIGGER

enfrentemos a unos rvales U of jAmigo peledn! ;Quieres luchar como antafio sin renunciar a las

bonanzas de la modermdad'? i Tus plegarias han sido escuchadas!

¥ LA ORGANIZACION LIBRA-
RIUM ejerce su poder sobre la
Humanidad, pero un misterioso
héroe llamado Ragna les planta-
ré cara. Esa es la superficie de la
compleja trama que hay tras este
juego. Muchos no habréis ofdo
hablar de él, pero ha generado
expectacién entre los fans de las
peleas mas clésicas.

El sistema de juego se parece
al de «Guilty Gear» (la saga fue
creada por el mismo equipo de

32HC

programacioén): lucha 2D en la
que cada personaje tiene varios
ataques finales y habilidades tini-
cas: Litchi sube en su bastén para
golpear desde arriba, Carl ataca a
distancia con su mufieca, etc.

<> EL JUEGO DESTACA POR LA
SENCILLEZ DE MANEJO. Con
cuatro botones podemos hacer
infinidad de golpes. Asf, realizar
técnicas espectaculares con los lu-
chadores es fécil, pero dominar su

enorme abanico de movimientos
lleva mas tiempo. El apartado téc-
nico también llama la atencién:
los personajes son "sprites” dibuja-
dos, pero estdn en HD y animados
con una fluidez exquisita, por lo
que dan una estupenda sensacién
de "estar a la dltima". Una buena
oferta de modos de juego (Arcade,
Versus, Historia, Online y Retos)
completa un gran juego que, eso
si, se queda algo corto de luchado-
res: tan solo tiene doce.

NUESTRO VEREDICTO

B GRAFICOS

H SONIDO

B DURACION
H DIVERSION

Valoracion

PUNTUACION




Xbox 360

SUPERVIVENCIA
“UNDERGROUND"

1. MUTANTES:

2. ENEMIGOS HUMANOS:

3. MIEDO:

N 2013: LA GUERRA NUCLEAR
ARRASA LA TIERRA. 20 afos
después, en Moscd, algunos hu-
manos sobreviven en el metro
divididos por ideologias o dine-
ro. Artyom, uno de ellos, decide
emprender un viaje para aniqui-
lar la amenaza de unos mutantes
psiquicos, y nos sumerge asi en
un intenso "shooter" subjetivo
. que maneja bien los cambios de
ritmo de la accién y la narracién.
El miedo se alterna con tiroteos

EL METRO SE HA
CONVERTIDO en
el hogar de los
moscovitas tras
la guerra nuclear.
malo es que

esté plagado de
monstruos.

s
CARLOS HERGUETA l I‘ I’

= SHOOT'EM UP mTHQ =1 JUGADOR ® CASTELLANO m64,95 € M Lanzamiento: Ya disponible m[[]F=

‘A
-

.

ALGUNOS
HUMANOS
nos atacan en
este aterrador
futuro. Por si
fuera poco,
el aire es
irrespirable
en la helada
superficie.
iNo olvidéis
la mascara!

PROXIMA ESTACION: TERROR

METRO 2033

Mira que nos quejabamos de tener que ir en metro... jy eso que
no nos habiamos cruzado con mutantes, ladrones y radiacion!

contra mutantes o humanos, la
municién escasea para dar sen-
saci6n de supervivencia y las ar-
mas son poco variadas, aunque
las podemos mejorar.

= CUANDO SUBIMOS A LA SU-
PERFICIE necesitamos una mas-
cara que se puede romper y a la
que hay que cambiar los filtros
de aire. Descuidarnos significa
la muerte, lo que afiade tensi6n.
También hay momentos en los que

subimos a torretas, vagonetas o
hemos de proteger a secundarios.
La ambientacién es excelente, gra-
cias a los detalles, la melancélica
banda sonora y un sobresaliente
doblaje. Visualmente es notable
y destaca la iluminacién, aunque
hay puntuales ralentizaciones,
errores de colisi6én y rostros inex-
presivos. No tiene multijugador y
dura unas 9 horas, pero su desa-
rrollo y su gui6én hacen que merez-
ca la pena coger el metro.

NUESTRO VEREDICTO

H GRAFICOS
H SONIDO

H DURACION
H DIVERSION

Valoracion



“SILENT Wii”

No hay duda de que la version
de Wii es la mas completa de las
tres, gracias en parte a los usos
de sus controles por movimiento
y del mando:

1. ORIENTAR LA LINTERNA se
convierte en alge fundamental,
porque la mayeria de los escenarios
estan oscuros. Bl puntere respende
perfectamente y resuita muy natural.

2. PARA INTERACTUAR CON OBJETOS
cuando queremos resolver un puzle o
investigar, mavernos el Wiimote igual
gue manipulariames el propio objeto
si lo tuviésemos en nuestras manos.

3. EL TELEFONO MOVIL es uno de
nuestros mejores aliados, porgue
ademas de hacer llamadas (que
escuchamos a traves del microfono
del mando), nos permite raalizar
fotografias. consultar el mapa, guardar
la partida o mirar mencajes.

B HARRY MASON REGRESA
AL PUEBLO MALDITO para en-
contrar a su hija en este nuevo
titulo, basado en el primer juego
de la saga. Aiin asf, «Shattered
Memories» no es un "remake",
sino més bien un nuevo concep-
to inspirado en la historia y los
personajes que conocemos. El
sistema de juego ha cambiado, y
contamos con dos partes diferen-
ciadas: las de exploracién y las
"pesadillas". En las primeras re-

84 HC

HARRY MASON se
encontrara con los
detalles y guifios
mas macabros en
este titulo, que ain
asi no resulta tan
terrorifico como
capitulos pasados.

VUELVE TU PEOR PESADILLA

SILENT HILL:
SHATTERED MEMORIES

Hace mas de diez anos que nos adentramos por primera vez en

OVEDADES BB 07 0 o - BN

BAVENTURA mKONAMI 1 JUG. m CASTELLANO (fextos) m39,95 € (Wii), 29,95 € (PS2, PSP) m Lanz: Ya disponible m[ |

CONTRA LOS
ENEMIGOS sélo nos
queda correr como
locos, ya cLue Harry no
puede realizar ningln
ataque. Sin embargo,
a veces encontramos
bengalas con las que
podemos asustarles
o trampas que, al
activarlas, nos dan mas
tiempo para escapar.

Silent Hill. Seis entregas después, volvemos al punto de partida...

corremos Silent Hill investigan-
do y resolviendo puzles sin que
ningtin enemigo nos moleste. Los
monstruos s6lo nos persiguen en
las "pesadillas", momentos en
los que se congela el escenario y
corremos para salvar la vida, ya
que no podemos atacar.

= ENTRE CADA UNO DE LOS
SIETE CAPITULOS mantenemos
una charla con un psicélogo, que
nos plantea diferentes preguntas

y nos propone tests. Dependiendo
de nuestras respuestas cambiard
el comportamiento de los perso-
najes, el aspecto de escenarios y
otros detalles. Este dato, unido a
la posibilidad de visitar diferentes
localizaciones, nos incita a supe-
rar varias veces «Shattered Memo-
ries» (que dura unas 7 horas). El
desarrollo de las tres versiones es
similar, pero os recomendamos la
de Wii gracias a su superior con-
trol y apartado gréfico.

NUESTRO VEREDICTO

H GRAFICOS
H SONIDO

B DURACION
H DIVERSION

Valoracion



Wii

DAVID MARTINEZ ﬂ l’

®UBISOFT ®SHOOT'EM UP m | JUGADOR m CASTELLANO m 49,95 € M Lanzamiento: Ya disponible D

1§ SOLO HAN PASADO CUATRO
ANOS desde que sali6 el primer
juego, pero en el universo de
«Red Steel» las cosas han cam-
biado mucho. Esta vez viajamos
al futuro, a un mundo a medio
camino entre el oeste y la época
de los samurais. En primera per-
sona y armados con el Wiimote
(con el uso obligatorio del Wii-
motion Plus), nos enfrentamos
' a unos forajidos, que manejan
por igual katana y revélver. Sin

EN EL FUTURO ™
tendremos que =
combatiralos
forajidos armados
<on nuestro
revolver y una
espada japonesa.

EL SISTEMA DE
PUNTERIA es
semiautomatico.
Sin embargo,
la mayoria
de enemigos
ueden detener
- s balas y
" ademds la
k  municién es
bastante escasa
en el juego.

DESENFUNDA TU ESPADA,
FORASTERO

RED STEEL 2

Aunque viajemos al futuro, nuestra mejor proteccion seguira
siendo una buena punteria y una legendaria espada japonesa.

embargo, la espada es la prota-
gonista casi exclusiva, ya que la
municién escasea y la mayoria
de los enemigos pueden detener
las balas. Lamentablemente su
control no es todo lo “sensible”
que nos hubiera gustado.

=» PODEMOS ESCOGER NUES-
TRAS MISIONES con cierta li-
bertad (aunque todas se parecen)
y rebuscar por los escenarios en
busca de monedas con las que

comprar armas (solo hay cuatro
en todo el juego) y mejorar nues-
tras habilidades. Atn asf, se echa
en falta més profundidad.

En cuanto al apartado técnico,
el paso al estilo “animado” es
tode un acierto. Sin embargo,
el juego est4 salpicado de fallos,
como un movimiento confuso de
la cAmara, enemigos poco inteli-
gentes o un sistema de punterfa
automaética que le resta emocién
a los enfrentamientos.

NUESTRO VEREDICTO

Valoracion

PUNTUACION




OVEDADES R, [

#VELOCIDAD mSEGA -8 JUGADORES B CASTELLANO 49,95 € M Lanzamiento: Ya disponible | |54 &

OTRA VERSION,
MAS DIVERSION

Aunque las versiones de PS3

y 360 tienen mejores graficos,
la de Wii no tiene que envidiar
en materia de diversion. Agui
teneis las caracteristicas
exclusivas para "wii-usuarios”.

1:LOS MiiS

2. AUNQUE NO HAY LOGROS

3. SE INCLUYE UNA CAR

Hl LA CARRERA QUE NOS QUE-
DABA POR VER tiene lugar en
Wii. Al igual que en las otras ver-
siones, Sonic, Alex Kidd y otras
20 estrellas de Sega mas se "pi-
can" para ver quién llega el pri-
mero a la meta. En numerosas
zonas de cada circuito encontra-
mos "power up" como turbos y
trampas para nuestros rivales,
como bombas o arcoiris que em-
borronan la pantalla. Ademas, si
vamos muy rezagados quiza ob-

36 HC

CIRCUITOS DEL
MUNDO SEGA
esperan a sus
mascotas mas

famosas. jLanzad
trampas a los
rivales y corred!

MASCOTAS CON TURBO DE SERIE

-
DANIEL QUESADA E] I }

EL USO DE
ITEMS como el
er All-Star
a la izquierda
veis a Jackie
lanzandose
hacia el primer
uesto) y de
os derrapes
(derecha es
necesario para
ganar impulso.

SONIC & SEGA
ALL-STARS RACING

Nuestro erizo azul esta acostumbrado a correr, pero otros mitos
como Ryo Hazuki o Ulala no tanto. jA ver quién es mas rapido!

tengamos el poder All-Star, que
es exclusivo de cada personaje y
practicamente nos catapulta di-
rectos hasta el primer puesto.

=» LA OFERTA DE MODOS DE
JUEGO ES IGUAL que en las otras
versiones. Hay un modo campeo-
nato en el que hemos de superar
todas las competiciones en orden
(y en 3 niveles de dificultad), una
contrarreloj, multijugador local y

online... y una coleccién de retos,

como derrapar el mayor tiempo
posible o disparar a dianas en
movimiento. Nuestra puntua-
cién tras cada carrera se mide en
"millas Sega", que nos permiten
comprar nuevos corredores, cir-
cuitos o melodfas. Esta completa
oferta se une a un control bastante
preciso, pero que se ve afectado
por los ocasionales tirones de "fra-
mes" y un disefio de circuitos algo
irregular. Con todo, es un digno
pupilo de «Mario Kart».

NUESTRO VEREDICTO

H GRAFICOS
B SONIDO

H DURACION
H DIVERSION

Valoracion

et 81/




Todas las consolas

PSP | UNDEAD KNIGHTS

® BEAT’EM UP = KOE! = | - 4 JUGADORES
® INGLES m 39.95 € n[ |/

Tres personajes a los que elegir

y todo un ejército al que derrotar
convirtiendo en zombis a sus
soldados. Un titulo que desborda
dosis de accién, pero que resulta
muy lineal y que no destaca en
ninguno de sus aspectos técnicos.
Aconsejable sélo por un rato.

valoracion

Xbox 360 | LIPS PARTY CLASSICS

= MUSICAL = MICROSOFT m | - 4 JUGADORES
m CASTELLANO (textos) m 40 € m[]

Una nueva entrega de la franquicia
«Lips», esta vez con compatibilidad
con los avatares y 40 clasicos
fiesteros de la talla de "It “s not
Inusual®, de Tom Jones, o "YMCA",
de Village People. La seleccién no es
mala, pero todos los temas estan
en inglés y son mds bien antiguos.

valoracion

Wii| ALICIA EN EL PAIS...

® AVENTURA = DISNEY = | - 2 JUGADORES

u CASTELLANO m 49,95 € m[ ]

Esta adaptacién mantiene la estética
y guidn de la pelicula de Tim Burton.
Debemos combinar las habilidades
de cinco secundarios para ayudar

a Alicia a derrotar a la Reina Roja.
Los combates son monétonos, pero
tiene un buen apartado técnico y
puzles originales, aunque sencillos.

DS | SONIC & SEGA ALL. RACING

m VELOCIDAD = SEGA m | - 6 JUGADORES
m CASTELLANO (textos) m 39,95 € m []

En la linea de «Mario Kart», esta
vez son los personajes de Sega los
que luchan por llegar a la meta en
alocadas carreras. Hay un total de
20 pilotos en pistas ambientadas
en sagas como «Sonic», «Monkey
Island» o «Jet Set Radio», con
desafios y un online para seis.

valoracion

*

C‘}’

-

Iff.b%‘a!_ir.
NINTENDO DS

ALICIA EN EL PAIS
DE LAS MARAVILLAS

W AVENTURA ® DISNEY ® | JUGADOR
m CASTELLANO m 39,95€ m[ ]

EL VIDEOJUEGO BASADO EN LA PELICULA DE TIM BURTON
es una valiente adaptacién que cuenta con su propia estética y una
propuesta muy original en 2D. Con la pantalla tactil controlamos al
Sombrerero Loco, el gato Chesire, el conejo blanco y la oruga Absolem,
que tienen habilidades distintas, como hacer desaparecer objetos o
controlar el tiempo. Nosotros debemos combinarlas para acompaiar
a Alicia por un laberintico mapa compuesto por piezas de puzle que
hay que buscar. Aunque algo pausado y sencillo, el desarrollo resulta
entretenido y absorbente. Técnicamente, los graficos mezclan

con gusto un primer plano y personajes en 3D con fondos en 2D;

pero lo mejor es su acertada paleta de colores y la estupenda musica.

valoracion Los jucg

i, |

DS | PHANTASY STAR O

® ROL g SEGA ® | - 4 JUGADORES
= INGLES m 39,95 € u[J]

Como es habitual en la saga,
podemos elegir entre Human,
Cast y Newman, con un total de
14 personajes. El argumento es el
mismo para todos, pero cambia algo
el enfoque. La jugabilidad, tipica de
un "action RPG", es fluida y el online
permite hasta cuatro jugadores.

valoracion s: mantier

wii | RUNAWAY

® AVENTURA GRAFICA m FOCUS m | JUGADOR
m CASTELLANO m 34,95 € m[7]

Brian Basco y Gina se ven envueltos
en una odisea tras un accidente

de avion. Esta aventura grafica, ya
vista en PC, esta llena de ingeniosos
puzles que hay que resolver, en
buena parte, combinando objetos de
multiples formas. Si nos atascamos,
podemos recibir pistas sin limites.

ABRIR COMPARTIMENTO

valoracion esta
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‘*LOS FAVORITOS DE LA REDACCION LOS MAS ESPERADOS
GodofWarlll callOfDlll'yMWZ 1 God of War Il

54 A

2 Alan Wake

......................... " ‘ k

-

________ g = hr
| | impredecible! : ; de recuperalo?
, : : \. 3Dead Space 2

Red Dead
Redemption

ﬁ E..,i'r.

: Fi: 2010

1 Call of Duty MW2 XB360 | 1 Call of Duty MW2 XB 360 |
{2 God of War lll PS3 | 2 MetalGearSolidé PS3 |
i : i 3 God of War lll i
{ & Uncharted2

! BGIAN

i & Resident Evil5

ic Los Favoritos de la Redaccion




VUESTROS FAVORITOS

BIOSHOCK 2

La valoracién de Hobby Consolas (n° 221) fue de 94.
Las criticas llegadas a nuestra redaccién durante este
mes han sido muy variadas. Ahi van algunas de ellas:

@ Una vuelta muy digna

Santiago Herrero (e-mail)

La verdad es que los chicos de 2K Games habian puesto el listén
muyalto;%nflpnmermgo queesznaha;‘obramaestra Superarlo
era muy dificil, y aunque creo que no conseguido, si que
se han marcado una secmlaahaltumdelonglnaLconun
argumento y una ambientacién excelentes. ;Y con modo online!

VALORACION: 93

@ Rapture y su encanto

Kiko Rodriguez (e-mail)
Sclanpamuﬁunwsublm su continuacion

raficos, una ambientacion

orh Iograda,un y no de calidad... Quiza se
en falta na jugable, pero su genial argumento

y a inclusién modoonlmlncormrlsnenmdnspagble

me ha

./ 196

@ Mas de lo mismo
Javier Losa (e-mail)
mucho maés de la continuacion de «Bioshock». No es

Esperaba
aue e oego sl mal e rolo e Feroos e spenes wora = QUE SE HA DICHO DE...
nada nuevo respecto al primer juego. Ademés, gra -

tampomhamejoradonmchoysudesarmllosalgorepeum GTA: Chinatown Wars (PSP) Borderiands

Famitsu Mejora graficamente a la version de 83 Destaca su libert: :1v~u stema de 78
{Japon) NDS, pero resulta menos divertido habilidades, pero re JH; repetitivo

PR cecee oo 95

Play UK Una conversian perfecta, que le 95 JLfJHJJ en compania mola, pero

(UK) convierte eh un indispensable solitario no logra convencer
*HC: Hobby Consolas +Famitsu: Revista Japén <Gamespot: Web EEUU MUKIMHII.IK




OS MEJORES

M Los juegos mas destacados del momento.

LOS RECOMEND

Los mejores juegos de cada consola clasificados por géneros

Owmevo | | paeciorspucioo

> PLAYSTATION 3

Futhol
1 FIFA 10 93
2 Pro Evolution 2010 89
3FIFA09/PES2009 | | =

Puntuacién

1F'malFantayXlIl
| 2Fallout 3
© 3 Oblivion

Varios Puntuacion
1 Guitar Hero World Tour 94
2 Rock Band 2

3 Singstar [Vol. 1)

. Lucha

i 1 Street Fighter IV 9%
i 2Tekken 6 i

i 9%
© 3 Soul Calibur vV [Tles

{ 2C.&C:Red Alert3 87
3 Valkyria Chronicles 86

2 Race Driver GRID 92

i 3 Motorstorm PacificR. 91

Fiitbol

1 Pro Evolution 2009

2 Pro Evolution 2010 88
3 Pro Evolution 2008 [ /86

| 1NBA 2K10 93
- 2TopSpin3 E’z ‘
 INBAZKY 2

Puntuacién

Rol Puntuacién

e
|

3 D. Quest Swords mel:]n

* ASSASSIN S CREED Il E
« CALL OF DUTY MW2

«FIFA10

« FINAL FANTASY XII

«GTAIV

« LITTLE BIG PLANET

« METAL GEAR SOLID 4

i Varios

i 1 Guitar Hero WT
i 2Rock Band 2

i 3 Wii Fit Plus

Shoot'emup  Puntuacién
1 Call of Duty MW 4]
2 Call of Duty WAW 9
3 The Conduit 90

Lucha Puntuacién

3 Dragon Ball BT 3 90

Aventura/Accién
Puntuacién
1Zelda Twilight Pr. 98

Plataformas  Puntuacién
1 Super Mario Galaxy 91
2 New Super Mario B.

3 Crash: Ldo'ﬁhnu[:]!l

i Estrategia
: 1Pikmin 2

: 2 Pikmin |
i 3 Anno: Crea un... 8%

i

i « NEW SUPER MARIO BROS.

Velocidad Puntuscién
1 Mario Kart 9
2 Excite Truck

i 3NFS Carbono

2 Pro Evolution 2010
3 FIFA 09 / PES 2009 D_

i Deportivos
P 1Wii
: 288X e
i 3 Grand Slam Tennis 87 :

Puntuacion
Resot 90

i Varios
i 1 Guitar Hero World Tour 94
94 : 2Rock Band 2 %
94 | 3Lipscantaenespaiiol 86

. Imprescindibles
15.Smash Bros Brawl 94 :
2 Tatsunoko vs Capcom 92 |

por orden alfabético

= CALL OF DUTY MW

* GUITAR HEROWT

* MARIO KART i
« METROID PRIME TRILOGY

« RESIDENT EVIL 4

{ » SUPER MARIO GALAXY
i »5,5SMASH BROS BRAWL

* Wl SPORTS RESORT
» ZELDA TWILIGHT PR.

ar Manson‘_ru” Se. i

estrena en

nuestras decisiones marcan el
) de |3 historia, y en la
de manera

icaz

del Wiimote para:
mejorar |a experiencia de juego.

Puntuacién

i i (P g

1Halb 3
26
3 Halo 3; 0DST 95

' 3Fallout3

i 1 Street Fighter IV 9% :
i 2Tekken 6 :

Puntuacién

2 Resident Evil 5
3 Gears of War 2

& Assassin’s Creed Il n

B8 Dead

st - R g1

70 HC

2 Call of Duty MW 2
Plataformas

1 Spyro La fuerza Illl...{_‘:m
2 Sonic the Hedgehog
3 No disponible

%
. 3Soul CaliburV....... [ 93

1 Civilization Revolutio

2 Viva Pifiata

3 Halo Wars 8%

1 NBA 2K10

Puntuacién

INBADG

HE

- Imprescindibles

por orden alfabético

» ASSASSIN'S CREED Il
* CALL OF DUTY MW 2
* FIFA 10

* FINAL FANTASY Xill
* GEARS OF WAR 2

OF FATE

RESONANCE



Futbol "
i 1 Pro Evol. Soccer & 92

2 Pro Evolution 2008
SFIFAG 90

Rol Puntuacin Py

1 Monster Hunter F.U. 92
2 Crisis Core: FFVII 90
3 Monster Hunter2 [ |90

Shoot’em up Puntuacién
1 Resistance Retribution 92

Lucha i
1 Tekken Dark Res. 9%
2 Tekken 6

3 Soul Cal!bur

Aventura/Accion

1 GTA: Vice C. Stories

%
%
4Silent Hil Origins 9%
8 MGS Portable Ops :

i Estrategia

1 Patapon
2 Patapon 2

%0
| 3Metal Gear Acid2 87

2 Big Bang Mini
¢ 3 Nanostray

Velumdad

1 Gran Turismo
2 Midnight Club LA i:m
3 Motorstorm Artic E.

Deportivos Puntuacién
1 Virtua Tennis 3 b4l

i 2Smash C. Tennis 3 89
éaEvuyhody’sGolf 87

Rl

8  2Chrono Trigger

. 3The World Ends With..

imprescindibles

por orden alfabético

* GOD OF WAR: CHAINS...
* GRAN TURISMO

* GTA: VICE CITY STORIES

« LITTLE BIG PLANET

* MGS PORTABLE OPS

* MONSTER HUNTER F.U.

« PATAPON

» RESISTANCE RETRIB.

» SILENT HILL ORIGINS

* TEKKEN DARK RESURR.

s El juego del mes
:lwﬂuugem ig “

2 Meteos
3 Nintendogs 90

§1BhachDarkSouls
.1 ZBteach

Puntuacién

Puntuacién
1 GTA Chinatown Wars 97
zZeldaPtgl_'momHour . 9%

© 1 Final F. Tactics Ad. 2

2Ammal Cmss?.c. G”

1 Super Mario 64 DS 23
2 New S. Mario Bros. 22
3 Yoshi's Island DS 90

Velocidad M . Deportivos
- 1 Tony Hawks 88
¢ 2 Touch Golf D::

1 Mario Kart DS

.~ 2NFS ProStreet Cles
;:mmmzl"]u

i Fuﬂm!

1 Pro Evolution 2008 ”
2 FIFA 09

C1%

Puntuacién

3 Rafa Nadal Tennis

Imprescindibles

por orden alfabético

* ANIMAL CROSSING
* GTA CHINATOWN WARS

i @ KINGDOM HEARTS

* MARIO KART DS

.« METROID PRIME HUNT.
. «N.SUPER MARIO BROS
{ « RESIDENT EVIL DS

-« SUPER MARIO 64 DS

* ZELDA PHANTOM H.

.« ZELDASPIRIT TRACKS

i Varios Puntuacién
i 1 Guitar Hero WT 93
i 2 Guitar Hero Il

i 3 Guitar Hero Metallica 92

Shoot'em up
1 Call of Duty 3 9%
2 Call of Duty B.R.O. %
3 Black

Amucn | IMprescindibles

Aventura/Accion

1 God of War Il

2 Metal Gear Solid 3
3 GTA: San Andreas
& Metal Gear Solid 2

§Splinter Cell3C.T.
6 God of War

g

Platafurmafz
1 Jak & Daxter
2 Sly Raccoon
ICrad\LndnadeTt. !l

Velocidad

Deportivos

i 1 NBA Live 08
: 2NBA 2K7
- 3NBALive 07

por orden alfabético
* CALLOFDUTY 3

* FINAL FANTASY X

« FINAL FANTASY XII

* GOD OF WAR Il

* GRAN TURISMO 4

* GTA SAN ANDREAS
* METAL GEAR SOLID 2
* METAL GEAR SOLID 3
* PRO EVOLUTION 2008
* TEKKEN 5

Este remake del pnmer

H:li»llegamrgia 01 enavedade’s

tecnims 1u

ALICIA EN EL

PAIS DE LAS...

SILENT HILL
SHATTERED M.

Con un aspecto y sistema de

las 30 muy similar a la entrega de
] el lanzamiento de este titulo

viene a confirmar qt
VIVE Yy que aun es capa

qui
albergando nuevos 1uegos-.‘iﬂ?a :

salieran muchos masi
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PERIFERICOS

Los mejores accesorios para sacarle el maximo partido a tu consola.

MEJORA TU
CONSOLA

Enfunda tu mando

. m Nombre: Silicon Skin = Compaiiia: Subsonic

IReady to gO! m Consola: PS3 m Precio: s.vst-:pa

u Nombre: Kit m Compaiiia: BigBen m Consola: PSPGo m Precio: 19,90 € Un buen juego arcade de la vieja escuela debe tener una

Puede que haysis decidido concederle la jubilacion a vuestra antigua caracteﬁjstica: que nos den ganas de estampar el mando

PSPy ahora tengdis entre manos a su hermana menor sin UMD. Debido contra ia pared cuando fracasamos una y otra vez tratando de arafiar
R Hue t?d° en PSPGo es distinto [paqtalla algo reducida, cuerpo més un récord por la minima. Si de vez en cuando os asalta esta sensacién,
pequeio, entrada de datos y carga diferente...), estamos convencidos puede veniros bien esta funda protectora de goma. Ademés de ser

de que os harn falta complementos. Este pack incluye una funda de antitranspirante, tiene un estupendo disefio que imita a los dibujos de
espuma semirigida, cable de conexién, cargador de coche, protector de un neumético. Sirve para el Dual Shock o el Sixaxis y no es nada cara.
pantalla, estuche para Micro Memory Stick, gamuza limpiadora y correa

de transporte. Y todo a un precio asequible. m Valoracién: % % %

u Valoracién: % Y % %

-

No te pongas las pilas
= Nombre: Wii Fit Battery Pack

= Compaiiia: Maxwise/Kaos

m Consola: Wii m Precio: 14,95 €

Nos gusta la original Balance Board pero

s
L = e resulta un engorro tener que cambiar
e “U : las cuatro pilas AA cada dos por tres.
‘& Afortunadamente podemos encontrar
; baterias como esta, de 3,7 Vy 1.100 mAh,
que dura mas de 20 horas y podemos

recargar (en unas 5) a través del puerto
USB de la consola con el cable incluido.

m Valoracion: % % % %

v LOS RECOMENDADOS POR HOBBY CONSOLAS
PLAYSTATION 3

TECLADO VOLANTES PADS CONTROL REFRIGERACION AURICULAR
WIRELESS DRIVING FORCE DUAL SHOCK 3 FUSION ‘HEADSET
Inaldmbrico El volante Para jugar COOLING FAN MILOS-9

y recargable. de referencia por fin con Refresca tu Habla on-line y
990€ de PS3. vibracién. Ps3. sin cables.
149,95 € §9.99€ 1999 € 295€

VOLANTES . ACCESORIO PADS CONTROL PISTOLA BATERIA

/ VOLANTE = 4\ Wii MOTIONPLUS CLASSIC , “p ~ _ .. DUAL TRIGER T CHARGE

i 25 CON BASE .. '2 Mejora ladeteccién | 1, -~ CONTROLLER | & (e GUN NW ALL NW

'L ". ' Buena opcién * L\ de movimiento O O Para los juegos Con gatillo Orden y carga

© para conducir. “ - detuWiimote. “tradicionales”. para pulsar A. para 2 mandos.
1495€ - 19.95€ 19,90€ 1595 €

XBOX 360

VOLANTES AURICULARES PADS CONTROL BATERIAS ;- VENTILADOR

WIRELESS ngggﬁ ./ HEADSET cor\ﬂ%ou_ea a;w BASE CHARGER i INTERCOOLER
: . INALAMBRICO IRELESS « eri -0 i

Sin cables y muy s Comunicate sin Cémodo e - Doscg'a‘ se. [+ "mplgmoenv;?l:

ergondmico. R usar cables. inaldmbrico. ‘ A ) 29,90€ @ 19.95€
119,90€ H99€ 4490 € — 1
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Mando i 3N 75 NO LO PIERDAS DE VISTA

m Nombre: Dual SFX Evolution - ACCESORIOS Wii

= Compaiiia: Splitfish
= Consola: ma g F o= - = _apr
= Precio: 8495€ Periféricos en version "Rabbid
Este periférico es una m Nombre: Accesorios Rabbids m Compaiiia: Madcatz
suerte de_ Dual Shock. m Consola: Wii m Precio: 12,95€
PL:'.""dg”'d" por la '“m't‘;:' Los Rabbids de UbiSoft, que nacieron como enemigos de Rayman
libel rtades conced dez:d N y terminaron emancipandose, son algunos de los personajes
: y °°"'l°°d'. = - més carisméticos que ha visto la industria en afios. Por eso
jugador, Pemuch‘zela"sq."e : nos arranca una sonrisa ver sus pinos y sus orejotas incluso en

. nocambiam Sxparienca accesorios. Madcatz vende, en su web {www.madcatz.com) o en_

. con respecto a un mando normal.

Tiene un buen disefio y destaca por la total libertad para configurar sus
botones y ajustar la sensibilidad. También cuenta en su contra con algunas
pegas, como que cada parte necesita pilas AAA para funcionar, que es caro
y que no vibra. Si nos ha gustado que cada “lado” cuente con deteccion de

tiendas, varios periféricos que daran personalidad a vuestra Wi,
como una pistola-desatascador
(14,95 euros) o una funda para
el mando (12,95). Sin duda,

movimiento independiente, con lo que podemos usar cualquiera de los dos 2:;:3:? ;: eelt:i?uensll!j:bbid
mandos imitando un joystick fisico en juegos, por ejemplo, de aviacion. sostiene dos Wiimotes.
m Valoracién: % % m Valoracién: ¢ % %

- r - r -
Proteccion para la recién nacida
= Nombre: Metal Case m Compaiiia: Thrustmaster
m Consola: Nintendo DSi XL = Precio: 12,95€
Una consola tan grande como Nintendo DSi XL precisa unos nuevos accesorios
tan enormes como ella. Thrustmaster ha tomado posiciones y justo el mes
de lanzamiento de la nueva portatil la protege con unas fundas fabricadas en
metal [por fuera) y resistente plastico ABS [por dentro). Se coloca encima de la
carcasa para evitar que se darie la consola e incluye un agujero para la cdmara
y un cable para llevar el nuevo stylus.
Vienen en tres colores, Infinite
Black, Platinum Sitver y
Sparkling Champagne,
que os permitiran también
cambiar el aspecto de
vuestra consola.

m Valoracién: Y Y % %

-

KIT DS LITE

ESTUCHE DSi ESTUCHE JUEGOS o STYLUS MEMORIA
T-CRYSTAL CASE 3 THE GAME TRAVEL PACK NGS L CON PERSONAJE TARJETAS SD
Se adapta con un CHAMBER Funda, cascos, : La mejor forma Almacena todos

= guante al dltimo Hasta 8 juegos . stylus y correa con 4 de interactuar con tus datos en
== modelo de DS. asegurados. . un disefio limpio. la pantalla. hasta 16 GB.

9.99€ 1%e 1595 € - 1295€ Deéad0€

PSPSLIMENLATV GPS SONIDO TARJETAS PACKS
CABLE COMPONENTES Sy GO!EXPLORE AURICULARES MEMORY STICK DUO TECH PACK
Conectaa la Nunca pierdas el CON MICROFONO Y PRO DUO Funda, cargador

tele tu PSP. rumbo con PSP. Para usar Skype Tamafios de 12 16 | de coche,

1595€ | Desde129,95€ GolMessenger gigas. A partirde: [  auriculares y cable USB.

10€ A partir de 19,95 €

VOLANTES PISTOLAS PADS CONTROL PACKS

MEMORIA

DRIVING FORCE SCORPION 2 G D[l:JR&L MAX MEMORY TRIPLE PACK
El volante Para tv | SIS ESICS0) 0CK2 32MB
més real. de 100 Hz - ﬁ’P Fiable a tope Todo el espacio

169,99 € M€ que necesitas. LS =, precio de saldo.

34,95€

[Con «GT &», 179,99 €)




ONA DE DESCARGA

® Juegos y contenidos para bajar de Internet

NOVEDADES ONLINE

Si algo abunda este mes por el ciberespacio, es la pasion por lo “retro”. Juegos
que recuperan la estética de finales de los anos 80, clasicos que regresan con
alguna mejora... ;:Sera verdad que cualquier tiempo pasado fue mejor?

Wii

Zaxxon

m Categoria: Wii Ware m Precio: 1000 WP E 1982 ISTO\VPt
) = Compaiifa: Capcom m Género: Accién = Jugs.: 1 d: o lie"g'au:an l:: ::les

Capcom sigue premiando a los fans de la vieja

3D, este juego sorprendié
escuela con el décimo «Mega Man», que se voraive vist

con su inmersiva vista en

cifie estrictamente a los gréficos de NES: “sprites” EGBPQCM axonométrica.
diminutos, parpadeos cuando recibimos un golpe... Por cll..’;.{.igfi?;“p':;‘;f o
supuesto, todas las caracteristicas propias de la saga la nave a los enemigos.
estan aqui, pero mejoradas. El principal cambio es que la Los gréaficos han quedado

dificultad, que adin es alta, se ha equilibrado mucho. {Se atrés, pero aun es intenso.
acabaron las frustraciones! Incluso hay un modo Facil
para los que quieran iniciarse en la saga sin problemas.

. En el catalogo de personajes, usamos a Mega Man

o Proto Man desde el principio. Nos aguardan 8 jefes

y 88 retos. jAh! También sale en Xbox 360y PS3. cas.“evania:
@wmuacon_86) | The Adventure Rebirth

m Categoria: Wii Ware m Precio: 1000 WP m Compaiiia: Konami
m Género: Accién/Plataformas = Jugadores: 1
La saga de los matavampiros esta viviendo
una segunda juventud. Este titulo es una
- revision del original aparecido en Game Boy,
P e e con un desarrollo muy similar al de los

: s el & primeros «Castlevania». En esta ocasion
=Lt es Christopher Belmont el que ha de
vencer a Dracula, en un castillo con
bastantes bifurcaciones e items
ocultos. A les novatos puede
parecerles algo dificil, pero los
veteranos estaran en su salsa.

Bit.Trip Void PUNTUACION
m Precio: 600 Wii Points (_ @

Este juego, de una estética

retro acusadisima, nos propone
recoger los puntos negros que
vuelan por la pantalla a la vez que
esquivamos los blancos. Ritmos
frenéticos y ochenteros nos meten
en ambiente, aungue los fondos
cambiantes confunden un poco.

. (PUNTUACION 80

/
COMO SE DESCARGA EL CONTENIDO, PASO A PASO
2- CARGAR EL MONEDERO

= Entrad en el Canal Tienda. Desde su
men, pulsad Entrar. Pinchad en Afiadir
Puntos. Podéis canjear una tarjeta Wii
Points Card (de venta en tiendas) o usar
tarjeta de crédito. En ese Gltimo caso,
Rt‘“ls adquirir 1000, 3000 o 5000 Wii
nts. 1000 Wii Points valen 10 euros.

L

u La consola usa Wi-Fi, pero se puede
comprar un adaptador LAN. Si no
os habéis conectado nunca, entrad
en las opciones del menl princi-
pal y alli en Configuracién, Internet,
Ajustes de Conexion. Nintendo no
cobra por usar Internet.

= Entrad en Canales de Wii, Wii Ware o
Consola Virtual. En el primero hay pro-
gramas. En Wii Ware y Consola Virtual
estan los juegos (los de C. Virtual son
de consolas antiguas). Podéis descar-
garlos o regalarlos. Si tenéis Wii Points
y memoria, pinchad en Confirmar.

® Una vez se haya descargado el
juodgo [mientras se descarga no
podéis hacer otra cosal, éste apa-
recerd como un nuevo canal en el
mend. Para jugarlo, pinchad en él.
Al salir del juego, la partida quedara
grabada en ese punto.
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PLAYSTATION 3 - PSP

m Compaiiia: Sony m Género: Puzle
m Jugadores: 1 m Precio: 1699€

¢Recordais ese arriesgado juego

de puzles llamado «Echochrome»,

que salié hace casi dos afos? Esta
secuela quiere hacernos pensar de
nuevo, pero con un planteamiento
distinto. Nuestro amigo el maniqui
tiene que llegar a la salida de cada
escenario, pero para lograrlo debe
“grabarse” a si mismo y crear una
especie de “sombras” que repitan sus
movimientos mientras él va a otra parte
de la pantalla. Los niveles son cortos,
pero han de resolverse rapidamente, asi
que vuestro cerebro tendra que trabajar
a tope de revoluciones para coordinar
nuestro movimiento y el de nuestras
"sombras”. Es algo simplote en cuanto
a su estética, pero resulta muy efectivo
en sesiones cortas de "darle al coco”.

W HEAVY RAIN recibe la primera de sus
“Crénicas”: de
vieron en el

«El Taxidermista», corre a

 MRESIDENT EVIL 5 recibe los capltulos «Atrapado

n-ru.m'_u. mmm‘l; mmis

Vandal Hearts:
Flames of Judg. (ps3)
m Precio: 12,99 €

Se trata del mismo juego lanzado
hace poco para Xbox 360: en

un mundo de ambientacidn
medieval y mégica, debemos
superar cruentas batallas

en un desarrollo tipico del

rol estratégico. La mejora de
habilidades y armas es lo mejor
de un juego algo simple.

(PUNTUACION

EL MINI DEL MES (minijuego de PSP)
Age of Zombies

® Precio: 4,99 €

Barry, el tipico héroe
imperturbable, ha de viajar
a cinco etapas historicas
para acabar con hordas de
zombis. Hay montones de
armas y un humor visyal
muy majo, si bien el juego
se hace un pelin corto. Si
os van los tiros sin mas
pretensiones, a por él.

@Multimedia

B FALLOUT NEW VEGAS

HBIOSHOCsznnpmwdén.ﬁ
que aqui tenéis un tema gratuito suyo.

W DANTE 'S INFERNO recibe un nuevo
~ diario de desarrollo sobre

la Traicién.

® La consola PS3 se conecta
Wi-Fi también admite cal
LAN. Si no os habéis conectado nunca

2- CARGAR EL MONEDERO

= En el mend, acceded a la categoria
PS Network y entrad en Administrar
Transacciones. Una vez alli, seleccionad
Administrar Monedero. Dentro podéis
canjear una tarjeta prepago o pagar con
tarjeta de crédito. En este ultimo caso, se
puede agregar entre 5y 100 euros.

® En el men( principal, id a PlayStation
Network y alli a PS Store. Desde aqui,
comprad juegos para PS3 o PSP (seguid
las instrucciones en pantalla para PSP).
Si tenéis una PSP Go, podéis descargar
los juegos directamente desde esa con-
sola. El interfaz es exactamente igual.

Greed Corp

(Sélo PS3)

m Precio: 9,99 €

Este juego de estrategia estd
muy orientado a hacer el
salvaje y destruir todo lo que
encontremos ademas de, por
supuesto, ser los Gltimos en
pie. Hasta 4 jugadores pueden
competir por turnos. Es al
lento, pero muy satisfactorio.

1 AITL M
2 0014_0,_

X220

4&- JUGAR

® Una vez se descargue la compra,
salid al ment principal y entrad
en la categoria que corresponda:
Juego, Video, Foto o Mdsica. En el
caso de PSP, los titulos guodan gra-
bados en un Memory Stick, en el
directorio propio de juegos.




ZONA DE DESCARGA

B Juegos y contenidos para bajar de Internet

XBOX 360

Las Desventuras de
P.B. Winterbottom

m Género: Puzle m Precio: 800 &

Si disfrutasteis con «Braid», este
juego os va a encantar. Muy en su
linea, hemos de ayudar al pobre seior
Winterbotton a recolectar todas las
tartas de cada nivel. Nuestro héroe
puede saltar, pero para superar los
distintos obstaculos va a tener que
usar otra ayuda: la del propio tiempo.
Si pulsamos un gatillo podemas
' “grabar” nuestros movimientos y
‘ crear un clon nuestro que repite
Perfect Dark el movimiento que sea hasta que
nosotros creamos. Saber colocar y
= Comp.: Rare m Género: Shooter administrar esos clones es la clave
m Jugadores: 1a8 m Precio: 800§ de unos niveles que os iran "picando”
Para muchos fue el mejor juego para progresivamente. Ojo también a una
Nintendo 44. Ahora, las aventuras de estética en plan cine mudo super
N Joanna Dark regresan con el mismo graciosa. jY la musica nos encanta!
desarrollo, pero graficos 1080p. .
Permite partidas a pantalla partida, (PunTuACiON  89)
perolamlgp‘uaénenXboxLiveparahastaB .
personas. Para los que no sepan de qué L :
ok s ta dtikier a \a masnd EL JUEGO INDIE DEL MES (creado por los usuarios)
Joanna a infiltrarse en las instalaciones de | SEREHIE R T 8 B
la empresa DataDyne y rescatar al profesor  |[ERSSEEEE &
CarolL Prmm " mezclan elementos de En ecte juego de descarada
espionaje, accion... jy OVNIs! LO queen estética retro hemos de guiar
su momento fue una revolucién jugable al preso hasta la salida de cada
(disparos secundarios, |As que nos nivel. La gracia esta en que ciertos

ayuda rmas g Interruptores cambian la gravedad
n, robo de a ]hoyend'am y'aveces nos haran irpor las

sorprende tanto, pero el argumento paredes o el techo. Ser precisos en
y la fluidez de los combates siguen los saltos y rapidos con el "coco”
gusta'ndmos. Lo mejor, el multijt igador. es fundamental para ganar en este
5 adictivo titulo. Eso si, los niveles
mas avanzados pueden desesperar
un poco, asi que sed pacientes

@©Muitimedia
Al R
esperado mods multjugador.

lmsmucuz' ta una
B s piaiene i B | WEBATTLEFIELD B. COMPANY 2
af“m’,ﬂhwﬁ?, : | se resume en el video

temporoda. (o o porids s domol” Sl & i omarics Saated
COMO SE DESCAKGA EL CONTENIDO, PASO A PASO
2- CARGAR EL MONEDERO 4~ JUGAR

= Podéis contratar Xbox Live ver- = Sj tenéis una ugm prepago (de venta | = Desde el meni principal, elegid la | = Desde el mend J)rlncipal. entrad
sion Silver (gratuita, pero no per- en tiendas), pulsad el botén eidala | categoria Bazar de Juegos o Bazar | en la categoria Mi Xbox r elegid
mite jugar online) o Gold [que vale fia Bazar. Pulsad "Canjear Cédigo®. | de Video. Alli, podéis el?:: entre las | Biblioteca de Juegos o Biblioteca
5 euros al mes). Para empezar, usais una tarjeta de crédito, entrad en | categorias Nuevas Lle , Los Mds | de Videos, segln co! nda. Una
pulsad “Unirse a Xbox Live®. Siya | elBazarde Q-ngos ovideo, elegid produc- | Populares o vertodos. Dentro del Bazar | vez dentro, podéis consultar por Los
teniais cuenta en la Xbox original, to y pulsad X. La moneda que se usa son | de Video, podéis bajar videos indepen- | Mas Recientes o segln la categoria
pulsad "Recuperar Gamertag”. los Microsoft Points [€): 100€ = 1,20 € | dientes o alquilar films en Peliculas. en que se encuadre el producto.

SHC



DY

Dark Void Zero
m Precio: 500 DP m Compaiiia: Capcom
® Género: Accién m Jugadores: 1

! \ Hace un par de meses vimos el andlisis para

consolas de sobremesa de «Dark Void». La
=) “precuela” que nos ocupa emula el estilo

P\ grafico de consolas como NES y nos pone

@ en la piel de un nuevo protagonista: Rusty.
Es otro de los “guerreros cohete” de

Nikola Tesla y ha de recorrer numerosos
niveles buscando llaves, recogiendo
armas y, por supuesto, acabando con

las pesadas formas de vida alienigenas.
Por supuesto, lo mejor es que podemos
volar cuando nos apetezca, para lo cual
basta con pulsar dos veces un botén. El
desarrollo es directo y asequible, pero
encontrar todos los items escondidos
en los niveles lleva su tiempo. La
estética "retro” puede echar para atras
a algunos, pero los mas “abueletes”
seguro que se lo van a pasar en grande.

87)

(PUNTUACION

Dracula: Undead
Awakening
m Precio: 500 DS Points

Las fuerzas demoniacas tienen ganas
de guerra y solo estamos nosotros
para detenerlas. Nuestra mision es
sencilla, disparar a todo lo que se
mueva. Con la cruceta controlamos

a nuestro aguerrido personaje y con
los botones derechos marcamos la
direccién de los disparos (también

se puede ol.:’sardel control tactill. Hay
varios modos de juego, pero apenas
tienen matices enl:r?sl'. El modo Wave
Attack, con oleadas de enemigos,
resulta bastante mas intenso.

(FONTUAGION  70)

Pinball Pulse: the

Ancients Beckon

m Precio: 500 DSi Points

iAh, los viejos tiempos del “pinball”*!
Eon obta huomo posréi revherioe. Yo
sabéis de queé va la cosa: por medio de
los petacos tenéis que impulsar la bola
para que llegue a los distintos “puntos
estratégicos” de la mesa [en este caso,
las distintas estatuas mitoldgicas

de la parte superior] y asi conseguir
dosis extra de puntos. El control es
practicamente perfecto y la mesa esta
muy bien disefiada, pero faltan mas
modos de juego y alguna mesa extra.

(PuwTuACION  77)

Real Football 2010

m Precio: 800 DP m Compaiiia: Gameloft

m Género: Deportivo m Jugadores: 162

El afo pasado, este fue en uno de los mejores
juegos descargables de DSi. Ahora, «Real
Football» regresa con las plantillas renovadas
y alguin que otro estadio extra. Sigue sin
tener online ni modo Leyenda (algo que si
aparece en la version para iPhone), pero
los controles tactiles son una delicia y el
apartado técnico esta muy por encima de
la media de juegos descargables. Si tenéis
la edicién 2009 no compensa comprarlo,
pero si no... ja por él!

(PUNTUACION  §5)

—

o s, i

CH CONTROL

10U

4

COMO SE DESCARGA EL CONTENIDO, PASO A PASO

= Ojo, esto no sirve para las DS "nor-
males”, sélo para DSi. En el meni
principal, entrad en "Configuracién
de la Consola” y en su apartado
3, opcién “Internet”. Una vez ahi,
elegid "Configuracién de la CWF de
Nintendo® y seguid las indicaciones.

= Se paga con DSi Points o DP. 1000
DP valen 10 euros. Para afiadir DP a
la cuenta, acceded a "Tienda Nintendo
DSi" en el mend principal. Luego, selec-
cionad "Afadir Puntos”. Podéis usar una
tarjeta de crédito o Nintendo Points Card
(se vende en tiendas de videojuegos).

= Dentro de "Canal Tienda DSi", pulsa
“Entrar en Tienda" y luego en "DSi
Ware®. Ahi podéis encontrar juegos o
programas en cuatro categorias, segln
su precio: gratuitos de 2!
DP o Premium (de 800 DP). Elegid un
juego y pulsad el botén de descarga.

&- JUGAR

u Una vez ell]uego esté descargado,
aparecerd el icono de un uete
azul en el mend principal (este icono
sera el canal que esté mds a la
derecha). Pulsad sobre él y aparece-
rd el juego en cuestién. Pulsad una
vez mas y empezara la partida.

DP, de



ZONA DE DESCARGA

® Juegos y contenidos para bajar de Internet
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RESIDENT EVIL

PERDIDO EN UN
MAR DE PESADILLAS

En los «Resident» hemos visto muchos
sitios tétricos, pero ninguno como el del
primer juego. ;Nos vamos a uno igual?

H OSWELL E. SPENCER
CREO UMBRELLA muchos
afios atrds, pero hasta ahora
no se habfa profundizado de-
masiado en el trasfondo de este
personaje. Esta expansién de
«Resident Evil 5» propone visi-
tar su mansién, que es muy pa-
recida a la que vimos en el pri-
mer «Resident». Nos ponemos
en la piel de Chris Redfield, que
junto a Jill investiga el edificio

y sus catacumbas. Estos he- -

chos tienen lugar antes que lo
visto en «Resident Evil 5» y, de
hecho, se hacfa mencién a los
mismos durante su desarrollo.

< HAY DOS MOMENTOS BIEN
DIFERENCIADOS en esta ex-
pansién. Al principio solo hay
investigacién y puzles, como en
las primeras entregas de la sa-

ga, pero conforme nos acerca-
mos al final se multiplican los
combates... con un nuevo tipo
de enemigo: un enorme matén
armado con un ancla gigante.
La cAmara puede ser mévil o
fija y el control es sencillo. Una
pena que el juego dure solo una
hora, aunque se incluye una
mejora del modo Mercenarios.

NUESTRO VEREDICTO

8 GRAFICOS

B DIVERSION

Valoracion

PUNTU AL 20

LOS PUZLES tienen un aire similar al de los juegos clasicos. Incluso aparecen
algunas bromas de los protagonistas, que hablan de los viejos tiempos.

LOS DUELOS son comunes en la segunda mitad del juego. Podemos encontrar
armas distribuidas aleatoriamente en ciertos puntos del escenario.




LOS MEJORES ONLINE

La mas agraciada de este mes ha sido Nintendo DS, para la que entran dos juegos
en lista. jAh! Y darle un poco a la sesera con «Echoshift» en PSP tampoco esta mal...

PLAYSTATION 3 - PSP

@PlayStation 3

PSP

Clasicos PS

1 Sowe
1999 € =810 MB

NOBY NOBY BOY i
m399€ m75MB

TEKKEN DARK RESURRECTION
n19.99€ =830 MB

m399€ m29 MB

FINAL FANTASY Vil
m999€ = 1200 MB

m1799€ n997 MB

RIFF: EVERYDAY SHOOTER
m799€ m47 MB

BRAID
n999€ m240 MB

Laine
B1699€ =150 MB

ECHOSHIFT llega para hacernos

Sty
m999€ m137 MB

FLOW

m799€ m174MB

XBOX 360

©Arcade

pensar a toda pastilla junto a
nuestra PSP. ; Cuéntos maniquies
podéis manejar a la vez?

@©Originales Xbox

METAL GEAR SOLID
m999€ =700 MB

#) CRASH BANDICOOT 3
mi99€ 134 MB

SYPHON FILTER 3
mL99€ m723MB

VAGRANT STORY
m599€ m113MB

@ Juegos Indie

PORTAL: STILL ALIVE
=1200€ m629 MB

MARVEL VERSUS CAPCOM 2
u1200€ =197 MB

BRAID
mni200¢ m144 MB

THE S. OF MONKEY ISLAND
ms0 & =500 MB

WORMS 2 ARMAGEDDON
ms0 m176 MB

@Wii Ware

BRAID se mantiene en el trono de
los juegos descargables. De hecho,
este mes hemos visto un rar de
“imitadores” suyos. Por algo sera.

Consola Virtual

GTA: SAN ANDREAS
m120€ m287GB

400 € mé62MB

HALO: COMBAT EVOLVED
&= m1200€ m4,56 GB

ARTOON
ni00 € W26 MB

FABLE
n120€ m3,25GB

JOHNNY PLATFORM
u200€ m16MB

NINJA GAIDEN BLACK
1200 € m593GB

bige "

m15MB

n1200§ m6,17GB

DSi Ware

TOBE'S VERTICAL ADVENTURE

n20¢ m43MB

'WORLD OF GOO
= 1500 WP m319 Blogues

= 1000 WP m 368 Blogues

.

REAL FOOTBALL 2010
m800DP

DR. MARIO Y BACTERICIDA
1000 WP m 103 Bloques

m 1000 WP m 90 Blogues

2

UNA PAUSA CON DR. MARIO
m500 DP m 32 Bloques

BOMBERMAN BLAST
= 1000 WP m271 Blogues

STREET FIGHTER ALPHA 2 (SN)
=800 WP m 70 Blogues

DARK VOID ZERO
w500 DP w35 Bloques

ONSLAUGHT
m 1000 WP m 309 Bloques

SUPER METROID (SNES)
w800 WP m 67 Bloques

LITTLE RED RIDING HOOD...
m800DP - m122Bloques

NYXQUEST: KINDRED SPIRITS
= 1000 WP 299 Bloques

STREETS OF RAGE Il (MD)
mB800WP M 42 Bloques

5

BOMBERMAN BLITZ
m500DP m49 Bloques

w12 Bloques (3%

REAL FOOBALL 2010 vuelve

a darnos nuestra dosis anual
del deporte rey. La mejor
simulacién para Nintendo DSi.

HC 1(



PlayStation 3

Las claves para llegar hasta el final de los juegos

PLAYSTATION 3

Aliens vs
Predator

M UNOS CUANTOS
CONSEJOS

Cuando uno esta bien
asesorado, las cosas
salen mucho mejor. Y si
no, tomad nota de estos
bonitos consejos.
ENTRE LA ESPADA

Y LA PARED:

- Si estdis jugando con
los Marines en modo
multijugador, mantened
la espalda pegada a la
pared y de esta forma
los Aliens no podran
mataros tan facilmente.
LOCALIZACIONES
COLECCIONABLES:

- Cuando juguéis como
Aliens o Predator,
activad el FOCUS para
ver flash coleccionables
en vuestro HUD.

Army of Two
40th Day

B CONSEGUIR
NUEVAS ARMAS
Porque un buen arsenal
nunca esta de sobra,
¢verdad soldados?
AS-KR1:

- Es necesario tener
guardada una partida
del primer juego.

Aparecera en el menu
de personalizacién y os
costara 300,000 $.
SB-Z $450,000:

- Como en la anterior,
hace falta tener una
partida del primer juego
guardada. También
aparecera en el menu
de personalizacién,

y esta vez tendra un
precio de 450.000 $.

B ALGUNAS
VENTAJAS MAS

Tras terminar el juego
la primera vez (da igual
el nivel de dificultad

en el que lo hagais),

se habilitaran algunos
extras que apareceran
en el menu de opciones.
Estas ventajas son
Municién infinita y un
Modo cabezudo.

B UN BUEN FONDO

DE ARMARIO
Si completais el
juego apareceran

nuevos trajes para los
personajes. Podréis
cambiarles el look en
la pantalla de seleccién
de personajes. Lo trajes
son los siguientes:

- Beat-up.

- Ropa de civil.

- Armadura ligera.

- Ropa mala.

- Armadura media.

- Armadura de la vieja
escuela [armadura del
Army of Two original].

Battlefield
Bad
Company 2

B ARMAS EXTRAS
MULTIJUGADOR

En el meni de

juego multijugador,
seleccionad la opcidn
Desbloqueables. Luego
introducid cualquiera de
los siguientes cédigos
para desbloquear el
arma correspondiente:
TRY4NDRUNFORCOV3R:
- M60 Machine Gun.
YOUR3MYNEXTT4RGET:
- QBU-88 Sniper Rifle.
COV3R1NGTHECORN3R:
- Uzi.

Blazblue

B DESBLOQUEAR
ASTRAL DRIVES
Completad el modo
Arcade con un personaje
para desbloquear su
Astral Drive.

Borderlands

B CONSEGUIR ARMAS
FACILMENTE

En New Heaven
encontraréis unos unos
cofres que suelen estar
en los tejados y que

al abrirlos contienen
armas de gran calidad

y no tan féciles de
encontrar en otros

EL TONTOTRUCO '

GTA IV

W NO PAGAR PEAJE

aparec

02He

tendréis que pagar el peaje. Solo te ahorras 5%,
nes que esperar para pasar o la estrella que te
e lo saltas. Bueno, portaos bien e id con Dios.
Tabo (email)

L I /| TRUCOS DE
LOS LECTORES

Fallout 3

Hola Yen y compaiiia, ;qué tal? Os envio cémo conseguir las
Servoarmaduras médicas en «Fallout 3».

B CONSEGUIR LA SERVOARMADURA T-5IB:
Primero tienes que ir al Inframundo y conocer a un tal sefior Crowley,
que te informara sobre unos tipos que tienen unas llaves especiales que

él quiere. Pues bien, hay variantes para esta mision:

Una vez que te encomiende la tarea, habla con mas gente del
Inframundo sobre Crowley y te diran que odia a los fanaticos anti-
necréfagos. Si tras eso hablas con ély lo convences te dard mas chapas;
si le dices que te quedas las llaves, te intentaréd matar (es mejor decirle
que se las daras, que te dé las chapas y, tras cumplir la misién, matarlo
y quedartelas). Pues bien, una vez que tengas las llaves deberas ir al
Fuerte Constantine (los objetivos te hablardn de él). Alli encontraras
dos edificios; entra en las oficinas de personal y, tras recorrerlo todo

y acabar con los enemigos, llegaras al almacén de bombas nucleares,
dénde encontraras la ansiada armadura y un Gordo (el arma).

B CONSEGUIR EL PROTOTIPO DE SERVOARMADURA MEDICA:
Esta en las alcantarillas del Viejo Olney, cerca del refugio 92, al final de
la cueva y lo lleva un iniciado de la Hermandad del Acero muerto. Tened
especial cuidado, dado que esta lleno de sanguinarios y no os van a
invitar a merendar precisamente, (os recomiendo ir acompafiados o con

algln arma potente).

Esto es todo y espero haberme ganado la camiseta, con lo chula que

esta,
Pedro Hita (emall)

sitios. Cogedlas y una
vez reunidas todas,
guardad la partida y
salid del juego. Cargad
la partida guardada

y abrid de nuevo los
cofres. Repetid el
proceso tanto como
querdis y tendréis
armas para rato.

Darksiders

LA GUADANA
SEGADORA

Cuando estéis en
mitad de la partida,
poned el juego en
pausa e id al apartado
de opciones. Alli,
seleccionad “Introducir
cédigo”. Luego meted
esta contrasefia para
conseguir la Guadaiia
Segadora, que encima
os saldra totalmente
gratis en la tienda:

- The Hollow World.

Heavy Rain

W TODOS LOS
FINALES

En esta vida todo tiene
un final [menos Gran
Hermano, que parece
que no se acaba nunca),
y para que alcancéis
todos los que existen
en «Heavy Rain» solo
tenéis que seguir estas
instrucciones.
EPILOGO: INOCENTE:

- Ethan es arrestado y
no encuentra a Shaun.
EPILOGO- CASO
CERRADO:

- Lograd que Norman
sobreviva y que ademas
sea quien derrote al
asesino del Origami.
EPILOGO: SIN AYUDA:

- Ethan no es arrestado,
pero tampoco encuentra
a Shaun.

EPiLOGO-
VIRTUALIZADO:

- Norman muere y
sobrevive el asesino.
EPILOGO-LA
VENGANZA

DE UNA MADRE:

- Sobreviven tanto
Lauren como el asesino

y el nifio es encontrado.
EPILOGO: HEROINA:

- Es Madison la que se
enfrenta con el asesino
del Origami.

EPILOGO: EL BLUES
DEL ORIGAMI:

- Lauren y Scott
fallecen.

EPILOGO: NOTICIAS:
-Siempre lo vais a
conseguir, lo Gnico es
que variara en funcién
del final que obtengais.
EPILOGO- ETHAN

Y MAD:

- Provocad que
encuentren a Shaun,
ademas de conseguir
que Ethan perdone a
Madison y que ambos
sobrevivan.

EPILOGO- LA TUMBA
DEL ORIGAMI:

- Lauren sobrevive y el
asesino muere.
EPILOGO- LA TUMBA
DE ETHAN:




- Este final puede
cambiar en funcion de
dos cosas. Ante todo
Ethan ha de morir,
mientras que Shaun
debe salvarse. Luego,
si Madison sobrevive
y ademds tenia buena
relacién con Ethan,
conseguiréis un final.
Por el contrario, si la
relacién era mala, el
final sera otro.
EPILOGO: IMPUNE:

- Scott vive, pero Lauren
fallece.

EPILOGO: UN NUEVO
COMIENZO (SIN
MADISON):

- Ethan sobrevive, Shaun
es encontrado y Madison
muere o no se reconcilia
con Ethan.

EPILOGO: MADISON
MUERTA:

- Evidentemente,
Madison muere,

pero Ethan sobrevive
(ademés de]be
perdonarlal.

EPILOGO:

R :
- Norman sobrevive,
pero sin embargo
encuentra al asesino
del Origami.

B CONSEGUIR OTROS
TRES FINALES

Hay 3 finales mads, que
dependen de la decisién
que hayais tomado con
la triptocaina. En todos
ellos sobrevive Norman,
encuentra al asesino del
Origami, pero varia en
funcién de si consumis
la droga...

-Todas las veces.
-Alguna vez.

-Ninguna vez.

NBA Live 10

B DESBLOQUEAR
ZAPATILLAS EXTRA
Por si vuestro jugador os
sale caprichosito, como
Cristiano Ronaldo, y
necesita unas zapatillas
especiales. Introducid
la clave tal y como esta
escrita aqui:
IAPORCDIAN3EJIS:
- Jordan CP3 Il
EMLARMEOOGSAJDSN:
- Jordan Melo Mé.
AONDSUILYJRSPXT:
- Jordan Sixty Plus.

" IVLSBRIEEKAEONN:
- Nike Air Max LeBron

Vil.
N6IEIRVALKEEOBN:

- Nike Air Max LeBron -
VL.
RI4BOENANEKILVE:

- Nike Air Max LeBron
VL.
3RIOABENEIKENVL:

- Nike Air Max LeBron
Vil
20VNAEBNKRIELEI:

- Nike Air Max LeBron
Vil
ERE1NBVLAOEKNII:

- Nike Air Max LeBron
Vil
AOIEUCHRAHELGN:

- Nike Huarache Legion.
KK2TESAOSEPINRD:
- Nike KD 2.
EPFNOZAEMINOLKI:
- Nike Zoom Flip.
MOKVEOKOIEBOZN2:
- Nike Zoom Kobe V.
EEVONBIMOKK30Z0:
- Nike Zoom Kobe VI.
BMO4INOZEEOOKVK:
- Nike Zoom Kobe VII.
OVZE1BIMENKOKOO:
- Nike Zoom Kobe VIII.

Operation
Flashpoint 2

B DESBLOQUEAR LAS
MISIONES DE BONUS
Introducid los
siguientes codigos,

tal y como estan
escritos, en el apartado
“Cédigos bonus™

para desbloquear

las misiones de
bonificacién.
OFPWEB1:

- Campamento.
OFPWEB2:

- Campo desecho.
RAIDT1872:

- Ataque nocturno.
STRONGMS77:

- Fortaleza costera.
AMBUSHU454:

- Emboscada.
CLOSEQ8M3:

- Cuarteles cerrados.
BLEEDINGBADLY:

- Fire Team Engagement

Ratchet &
Clank: At. en
el Tiempo

H DESBLOQUEAR UN

JUEGO EXTRA
Completad el juego

para conseguir el modo

New Game +, en el que

mantendréis todas las

armas e items, pero los

enemigos seran mucho

més dificiles. COLORS IRONHIDE,

B DESCUENTOS EN SOLO EN MODO

LAS ARMAS INDIVIDUAL.:

Debéis tener algin -L1,R1L,R1,X. @ A

archivo guardado de INCREMENTA

«Ratchet & Clank: PRECISION DEL

Armados Hasta los ENEMIGO:

Dientes». -A A0 XNELL

B CONSEGUIR UN INCREMENTA EL

SOMBRERO PIRATA DANO DE LAS ARMAS

Es necesario tener EN FORMAS DE

algan archivo guardado  VEHICULOS:

de «Ratchet & Clank: -A,® R1,HR3 L3

En Busca del Tesoro». MODO INVENCIBLE:

-R,X. B L3 AN
MODO BAJA GRAVEDAD:

Rfegonance g by

of rate ENEMIGO CON BAJA
-y PRECISION:

-, L3,R3, L3, R3, R1.
MUERTE INSTANTANEA
EN PELEAS CUERPO A
CUERPO:

-R3,X, L1, ®,R3, L1.
SIN TIEMPO DE
ENFRIAMIENTO

B CONSEGUIR UN

NUEVO JUEGO+
Terminad el juego para
poder comenzarlo de
nuevo con algunos de
los items y mejoras

que ya teniais
desbloqueados. Cuando
lo hagais, podréis
cambiar, ademas, el
traje de los personajes
en la habitacion de
Leanne. Acercaos al
guardarropa y presionad
el botén de accién.

Transformers
La Venganza
de los Caidos

B TODOS LOS
EXTRAS Y VENTAJAS
Con todos estos trucos
no habra ni un solo
robot que se os resista.
Usadlos todos y seréis
los duefios.
MEGATRON DORADO
(MODO MULTIPLAYER):
4.t - b
OPTIMUS PRIME
DORADO (MODO
MULTIPLAYER):

-4, 4, e -
JUGAR COMO
STARSCREAM DE

LA GENERACION 1:
-9, X, 0 R1, A R
SIEMPRE EN MODO
OVERDRIVE:

-L1, @, L1, X B R3.
ENERGIA EXTRA:

-A B0 R3X A
JUGAR COMO G1

Yakuza 3

B CONSEGUIR
EXTRAS Y VENTAJAS
Porque aunque uno sea
de la mafia japonesa,
nunca esta de mas
contar con alguna ayuda
externa.

BONO DE 1 MILLON

DE YENES:

- Completad el juego
en la dificultad Facil o
Normal.

BONO DE 3 MILLONES
DE YENES:

- Completad el juego en
modo Dificil.

MODO EXTRA DIFiCIL:
- Completad el juego
en modo Dificil para
desbloquear la dificultad
Extra Dificil.

MODO PREMIUM
AVENTURA:

- Tenéis que completar
el juego para
desbloquearlo.

MODO DE JUEGO
PREMIUM:

- Completad el juego
para desbloquear el
modo de juego Premium

MODO REMINISCENCIA
(KAISOU):

- Terminad el juego para
desbloquear el modo
Reminiscencia.

MODO ULTIMATE
COMPETENCIA:

- Basta con que
completéis el juego
en el nivel de dificultad
que querais.

nights
Chronicles

B UN CABALLERD
EN HOME

Si queréis fardar de

lo lindo, cada vez que
entréis en Home podréis
desbloquear una Figura
de White Knight para
Home guardando el
juego la primera vez.




| Xbox 360
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XBOX 360

Army of Two
40th Day
.

Siendo bueno se

desbloquean menos

armas. Optad por las

opciones morales

negativas para

desbloquear més armas
sde el principio.

Cuando comencéis
una nueva partida,
usad el dinero que os
ha sido asignado para
mejorar y comprar
armas. Ahora jugad
hasta que alcancéis

la escena de 1a opcion
moral. Seleccionad

la opcién moral e id

al mend principal
durante la escena de las
explosiones. Escoged
el modo Campaiiay
luego la partida a la
que estabais jugando,
seleccionad “Nuevo”, y
tendréis todas las armas
antes compradas,
mejoras, y el dinero

de la misién anterior,
ademas pudiendo
mejorar las armas de
nuevo. Repetid este
proceso cuantas veces
querais hasta mejorar
y comprar todas las
armas del juego.

Bioshock 2

UANTOS
CUNSEJUS

No somos Big Daddy,
pero podemos ser igual
de “fraternales” con
:snmsmnuummmm YKITS
MEDICOS GRATUITOS:

- Cuando estéis
pirateando una maquina
expendedora, parad la
aguja en la seccion azul
para ganar armadura o
un EVE gratis. Piratead
una estacion de salud de
la misma manera para
ganar un kit médico.

104 e

DERROTAR
FACILMENTE

A UN RUMBLER:

- Cuando luchéis contra
un Rumbler, usad la
telequinesis para y
lanzarle sus propios
misiles. Esto es lo que
se viene llamando
probar tu propia
medicina.
CONTROLARALOS
BOTS DE SEGURIDAD:

- Una vez aparezcan

los robots de seguridad
tras la activacion de una
alarma, pirateadlos para
que a partir de entonces
luchen de vuestra parte.

TELEQUINESIS
INFINITA:

- Podéis usar
Telequinesis para
empujar objetos sin
gastar EVE y que

este sdlo se consuma
cuando lancéis el
objeto. Gracias a esto
podréis atraer objetos
hacia vosotros, como
armaduras o kits
médicos. Para soltar
un objeto sobre el cual
usais Telequinesis,
pulsad el boton de
recarga mientras
mantenéis apretado
el gatillo. El objeto se
liberara y caera al suelo
sin afectar a vuestro
nivel de EVE.

Forza
Motor-
sport 3

B MEJORAREL
COCHE GRATIS
Escoged cualquier
vehiculo de los que
tengdis en el garaje,
entrad en Mejorar y
luego en Tienda de
mejoras. Comprad todas
las mejoras que querdis,
o hasta que agotéis

los créditos. Una vez
terminado de mejorar

o0 agotados los créditos,
pulsad Start y escoged

S

“Volver a ajustes
predeterminado

de las mejoras”.
Cuando la maquina
pregunte si queréis
volver a los ajustes
predeterminados,
pulsad Ay luego el
Botén Guia del Mando,
con lo que volveréis a la
interfaz de la consola
(dir& que se perderdn
los cambios, pero salid
igualmente). Ejecutad
de nuevo el juego

y volved a Mejorar/
Tienda de mejoras y
veréis que las piezas
que comprastéis para
ese vehiculo continGan
compradas, pero tenéis
el mismo dinero que
antes de adquirirlas.
Ahora sélo tenéis que
volver a montar las
piezas compradas [al
salir sin guardar, las
piezas que comprasteis
se desmontan del coche,
pero son vuestras).
Montad una y veréis
que el coste de volver a
montarlas es cero.

GTAIV:
The Lost
& Damned

TELEFONO MOVIL
Introducid cualquiera
de los siguientes .
codigos en el teléfono
movil de John Klebitz
para obtener el efecto
deseado.

B CODIGOS
VEHICULOS
Para tenerlos todos:
245-555-0100:

- Innovation.
826-555-0100:

- Slamvan.
826-555-0150:

- Burrito.
245-555-0125:

- Double T.
245-555-0199:

- Hakuchou.
245-555-0150:
- Hexer.

FIFAIO

Hola a todos. Os mando un truco para «FIFA» que descubri haré dos
meses y he ido mejorando. Es bastante complicado, pero si te sale

te daré un gol seguro y también se puede utilizar en el modo online.
Se trata de intentar quitarsela al portero cuando tiene el balén en

las manos y se dispone a sacar: si nos acercamos por delante habra
como una barerra invisible que no nos dejara avanzar y el jugador
automaticamente se ira hacia atras, pero si intentamos rodearlo veréis
que se puede. Solo es necesario esperar a que vaya a sacar para
acercarte y pasar por delante. Si lo haces bien, el portero hara como si
aun tuviese la pelota lo que te da la tranquilidad de encarar y marcar.
Repito: es muy dificil, sale muy pocas veces.

Pascual (emall)

227-555-0100:
- FIB Buffalo.
359-565-0100:
- Helicoptero
Annihilator.

De todo un poco:
485-555-0100:

- Pack de armas 1.
486-555-0150:

- Pack de armas 2.
267-555-0150:

- Aumenta el nivel
de blusqueda.
267-555-0100:

- Elimina el nivel
de bisqueda.
362-555-0100:

- Armadura.
482-555-0100:

- Salud, armadura
y municion.

Estas son las armas
que se consiguen al
completar las guerras
de bandas.
RECORTADA EN EL
PISO FRANCO:

- Completad 10 guerras
de bandas.

PISTOLA AUTOMATICA
EN EL PISO FRANCO:

- Completad 20 guerras
de bandas.

CARABINA EN EL PISO

FRANCO:

- Completad 30 guerras
de bandas.

RIFLE DE ASALTO EN
EL PISO FRANCO:

- Completad 40 guerras
de bandas.
LANZAGRANADAS EN
EL PISO FRANCO:

- Completad 50 guerras
de bandas.

LAS ARMAS DE TERRRY
GRATIS:

- Completad todas las
guerras de bandas.

Guitar Hero
Van Halen

Desde el menu de
trucos dentro de las
opciones del juego,
introducid las siguientes
combinaciones de
botones para obtener
sus correspondientes
ventajas, las que el
mismisimo Eddie Van
Halen hubiera querido
tener en sus tiempos
melenudos:

COLOR GEMA:

- Azul, Rojo, Rojo, Verde,
Rojo, Verde, Rojo y
Amarillo.

COLOR ESTRELLA:

- Rojo, Rojo, Amarillo,
Rojo, Azul, Rojo, Rojo y
Azul.

COLOR FUEGO:

- Verde, Rojo, Verde,
Azul, Rojo, Rojo,
Amarillo y Azul.
HIPER-GUITARRA,
HIPER-BAJO E HIPER-
BATERIA:

- Verde, Azul, Rojo,
Amarillo, Amarillo, Rojo,
Verde y Verde.
SIEMPRE EN SLIDE:

- Verde, Verde, Rojo,
Rojo, Amarillo, Rojo,
Amarillo y Azul.
EFECTOS LINEA 6:

- Verde, Rojo, Amarillo,
Azul, Rojo, Amarillo,
Azuly Verde.
ROCKERO INVISIBLE:
- Verde, Rojo, Amarillo,
Amarillo, Amarillo, Azul,
Azul y Verde.
INSTRUMENTOS
INVISIBLES:

- Rojo, Rojo, Azul,
Amarillo, Verde, Verde,
Verde y Amarillo.
BOLA DE FUEGO
VOCAL:

- Rojo, Verde, Verde,
Amarillo, Azul, Verde,
Amarillo y Verde.

LA BATERIA SIEMPRE
LLENA:

- Rojo, Rojo, Rojo, Azul,
Azul, Verde, Verde y




Amarillo.

AUTO PATADA:

- Amarillo, Verde, Rojo,
Azul, Azul, Azul, Azul y
Rojo.

BLACK HIGHWAY:

- Amarillo, Rojo, Verde,
Rojo, Verde, Rojo, Rojo
y Azul.

MODO ACTUACION:

- Amarillo, Amarillo,
Azul, Rojo, Azul, Verde,
Rojo y Rojo.

Halo 3

Si habéis llegado hasta
aqui es que le habéis
echado valor y horas al
juego. Al comienzo de la
misi6n apareceréis en
el Halo y antes de nada
tendréis que localizar

la calavera Mitica y

el Gltimo terminal.

La primeraestden la
cueva, al final de un
camino que esta en la
pared de la derecha. El
segundo esta en una
plataforma de metal
que se encuentra en un
recoveco de la misma
pared. Cuando tengéis
ambas cosas, regresad
con el Inquisidor, que os
estara esperando.

El siguiente paso

es bajar a la nieve,
donde comenzaran a
aparecer Flood como si
tuvieran una maquina
de clonacién. Sera

un ataque detras de
otro y no os quedara
mas remedio que
plantaros junto al
Inquisidor y ayudaros
mutuamente. La Unica
solucién es tener
paciencia y esperar a
que pase la tormenta.
Como consuelo, en la
parte izquierda hay un
lanzagranadas que os
vendra de perlas.
Contra estos bichos

es mejor usar armas
de largo alcance
[metralletas o rifles) y
darles candela segin
se estén acercando.
Mientras lo hacéis,
tendréis que avanzar
poco a poco hacia la
derecha, y decimos

lo de poco a poco

B RA

porque cuanto mas
deprisa vayais, mas
Flood aparecen. Al
desplazaros en esa
direccién comenzaréis a
ascender hacia la cima
de la montafa, donde
estara Monitor para
abriros la puerta.
Entrad, y al hacerlo el
Monitor se rebelara
contra vosotros. No

0s quedara mas
remedio que acabar
con él, disparando
Johnson el ataque

con el Laser Spartan.
Cogedlo vosotros ahora
y después de tres
disparos sera historia.
Ahora el centro esta a
punto de volar por los
aires, asi que lo mejor
es salir, junto con el
Inquisidor, como almas
que lleva el diablo.

Al salir, tendréis que
escalar por la zona
helada. Al hacerlo
volveran a aparecer
algunos Flood, pero esta
vez seran poca cosa.

A punto de acabar,
tendréis que pilotar

el Warthog mientras

el Inquisidor dispara.
Pasaréis por zonas de
bloques que se caeny
por una zona circular
en la que el camino
esta marcado por una
linea roja. Finalmente,
atravesaréis unos
pasillos en los que se
esta cayendo el techo.
Seguid las indicaciones
del HUD, llegad a la
nave y a disfrutad del
final de la historia.

Mass
Effect 2

Para que no os canséis
de conseguir cosas y
ponerlas en practica
durante el juego.

MAS EXPERIENCIA,
RECURSOS, PARAGON
Y PUNTOS DE
RENEGADO:

- Debéis empezar «Mass
Effect 2» utilizando

un perfil de «Mass
Effect». De esta forman
consevaréis los puntos
que tuviérais tras acabar
el primer juego.

MAS PUNTUACION
DESDE EL COMIENZO:
- Tenéis que terminar el
juego. Cuando iniciéis
una nueva partida
tendréis las mismas
armas y armaduras
[sin actualizaciones),
el mismo nivel y los
puntos de habilidad los
podréis redistribuir.
Ademds, conservaréis
los Bonos de Lealtad.
COLORES PARA
ARMADURAS:

- Tenéis que completar
la mision de uno de los
personajes del grupo
para obtener todos sus
esquemas de color
alternativos.

MAS PUNTOS

DE PARAGON

Y RENEGADO:

- Durante las
conversaciones, si veis
un logotipo con forma de
alas y pulsais izquierda
obtendréis puntos de
Paragon. Si aparece
una estrella y hacéis lo
propio hacia la derecha
obtendréis puntos de
Renegado.

Este arma sélo esta
disponible en dificultad
Hardcore o Locura. En la
misién de Contratacion
Tali la podéis encontrar
en la misma habitacién
en la que estd Tali,
tirada a su lado.

Esta lista ofrece una
localizacién de los
planetas en los que
podéis encontrar el
Elemento Cero. Estan
separados por Sistemas,
después el nombre del
planeta o estrellay la
cantidad que podéis
encontrar.
CALESTONE RIFT:

- Aysur, Arvuna -
Moderado.

- Balor, Calestone -
Moderado.
CRESCENT NEBULA:
- Lusam, Tarith - Rico.
- Zelene, Helyme -
Moderado.

EAGLE NEBULA:

- Amun, Anthur - Rico.
- Amun, Sekhmet -
Moderado.

- Relic, Preying Mouth

- Rico.

FAR RIM:

Dholen, Gotha -
Moderado.

HADES NEXUS:

- Hekate, Asteria -
Pobre.

- Hekate, Bothros -
Pobre.

- Pamyat, Dobrovolski -
Moderado.

- Sheol, Gel Hinnom -
Moderado.

HAWKING ETA:

- Schwarzschild, Etamis
- Rico.

HOURGLASS NEBULA:
- Faryar, Daratar - Rico.
- Osun, Erinle - Rico.

- Ploitari, Thegan -
Moderado.

KROGAN DMZ:

- Nith, Mantun -

—

e

Moderado.

MINOS WASTELAND:
Caestus, Invictus -
Moderado.

NUBIAN EXPANSE:

- Kalabasha, Yamm -
Moderado.

- Batalla, Nearog -
Moderado.

- Batalla, thunawanuro
- Rico.

THE PHOENIX
MASSING:

- Salahiel, Ekuna -
Moderado.

PYLOS NEBULA:

- Dirada, Siano -
Moderado.

- Satent, Boro - Rico.

- Raisaris - Rico.
ROSETTA NEBULA:

- Alpha Draconis, 2175
Aeia - Moderado.

- Enoch, Joab - Rico.

- Enoch, Laban -
Moderado.

- Enoch, Mizraim - Rico.
SHADOW SEA:

- Lera, Prospect - Pobre.

THE SHRIKE ABYSSAL:
- Urla Rast, Talis Fia -
Moderado.

- Xe Cha, Tosal Nym -
Rico.

- Xe Cha, Zada Ban -
Rico.

SIGURD’S CRADLE:

- Decoris, Sanctum -
Moderado.

- Skepsis, Watson - Rico.

TITAN NEBULA:

- Haskins, Capek -
Moderado.
VALHALLAN
THRESHOLD:

- Micah, Farlas -
Moderado.

- Micah, Israfel -
Moderado.

- Micah, Kakabel -
Moderado.

- Paz, Garvug - Rico.

MX vs ATV
.Reﬂex P

En el menu de codigos,
introducid la siguiente
clave y desbloquearéis
auna nueva personay
conseguiréis mas motos

de la marca KTM.
- READYTORACE

Star Ocean:
The Last
Hope

Aqui tenéis un incentivo
para que vayais
completando el juego

y lo volvais a jugar
después

MODO CAOS: ’

- Tenéis que completar
la aventura en modo
Universo.

MODO UNIVERSO:

- Esta vez os toca llegar
hasta el final del juego
en modo Galaxia.

30% DE LOS TROFEOS
DE BATALLA:

-Voces extran®1en
Batallas.

50% DE LOS TROFEOS
DE BATALLA:

- Limite de nivel
eliminado.

75% DE LOS TROFEOS
DE BATALLA:

- Voces extran® 2 en
Batallas.

100% DE LOS TROFEOS
DE BATALLA:

- CP incrementada.

EL TONTOTRUCO

PES 2010

B NIVEL MAS SENCILLO

s de Hobby

ler

Unsaludo hobhy
Santiago de Castro [email)
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Crash:
iGuerra
al Coco-
Maniaco!

B EXTRAS ¥

VENTAJAS

Durante el modo
Historia, pausad el
juego, mantened
pulsado el boton

de cubrir y haced
cualquiera de las
secuencias de botones
con el D-pad.

- Crash congelara a
cualquier enemigo

gue toque:
.44t

- El cuerpo de Crash
se agranda:

-, - -,

- Dejar enemigos detras
con “Evo-Wumpa™:
.4, 4,0

- Los enemigos dejan de
usar la Super patada:
’ 1] .l ‘ 1] "

- Los enemigos dejan
de hacer daiio x4:

LR TR TR

- Los enemigos no usan
|2 fruta Wumpa:

-, 0,0, 4.

- Crash se transforma
en una sombra:

-, B,

New Super
Mario Bros

B MODO SUPER GUIA
Con esta opcién de
juego, Luigi puede
completar un nivel si es
que vosotros no podéis
hacerlo. Para activarlo
hay que morir ocho
veces en un mismo
nivel. Tras esto, al inicio
del nivel aparecera

una caja verde que
preguntara si queréis
recibir la ayuda de Luigi.
Finalmente os saltaran
las opciones de poder
volver a jugar el nivel

o pasar al siguiente.

B DESBLOQUEAR
VIDEOS OCULTOS
Esta alternativa

‘J6HC

también muestra cémo
completar los niveles del
juego en caso de que os
quedéis enganchados.
El procedimiento
consiste en regresar
al castillo de Peach y
comprar, con monedas
estrella, el video que
querais. De esta forma,
el que no se pase el
juego es un zoquete.
B TENER FUEGOS
ARTIFICIALES
Si queréis recordar
viejos tiempos y
hacer que los fuegos
aparezcan tenéis que
tocar la bandera cuando
el dltimo digito del
contador de tiempo sea
1.3 6 6. jQué bonito! Si
es que se nos saltan
hasta las lagrimas.

B 95 VIDAS Y MARIO

SIN GORRA

Al llegar al final del
mundo 2-3, en la
escalera de piedra
hay una tortuga que

vendra bajando. Solo
hay que pegarse a uno
de los escalones, y justo
cuando la tortuga esta
un escaldn antes del
nuestro habra que saltar
encima de ella sin dejar
de saltar en ningun
momento. De esta
forma conseguiréis las
99 vidas y podréis jugar
con Mario sin gorra.

Resident
Evil Zero

B DESBLOQUEAR
NUEVO VESTUARIO
Si completais el juego
en modo Normal o
Dificil, encontraréis la
llave del armario en el
inventario de Rebecca,
al iniciar un nuevo juego.
B MINI-JUEGO
LEECH HUNTER
Completad el juego

en cualquier nivel

de dificultad.

B RECOMPENSAS
MINI-JUEGO LEECH

HUNTER

£

Cuando abrdis el mini-
juego de Leech Hunter,
obtendréis las ventajas
que se muestran a
continuacion para la
campana principal,
siempre y cuando
recojais el nimero de
sanguijuelas que se
especifica en cada caso.
MUNICION ILIMITADA
PARA TODAS LAS
ARMAS:

- 100 sanguijuelas.
PISTOLA MAGNUM:
-De%0a99
sanguijuelas.
MUNICION ILIMITADA
PARA EL RIFLE DE
CAZA:

-De é0a 89
sanguijuelas.
MUNICION ILIMITADA
PARA TODAS LAS
PISTOLAS:
-De30a59
sanguijuelas.
MUNICION PARA LA
AMETRALLADORA:

- De 1 a 29 sanguijuelas.
B TODOS LOS

Completad el

juego en el nivel de
dificultad Normal o
Dificil obteniendo la
clasificacién que se
especifica en cada caso,
para desbloquear el
extra correspondiente.
LANZACOHETES,
AMETRALLADORA,
LLAVE DEL ARMARIO
Y MINI-JUEGO LEECH
HUNTER:

- Alcanzad el Rango S,
completando el juego en
3:30 horas o menos.
AMETRALLADORA,
LLAVE DEL ARMARIO
Y MINI-JUEGO LEECH
HUNTER:

- Alcanzad el Rango A,
completando el juego
entre 3:31 - 5:00 horas.

\ I / TRUCOS DE

LOS LECTORES

One Piece: Unlimited Cruise

jijHola a todos los Hobbyconsoleros !!!

Soy una jugadora de 23 afios muy aficionada a los videojuegos y en esta
ocasidn me propongo dejar unos truquillos para el juego «One Piece:
Unlimited Cruise». Espero que os sean de ayuda.

M DESBLOQUEAR EL MODO MELE DE ENEMIGOS

Deberemos completar el juego en dificultad facil y activar una nueva
partida a continuacién de la partida ya finalizada. Después, una vez
tengamos ias posibilidad, debemos dirigirnos a la Isla nimero 5y leer
el monumento de piedra que hay justo a la entrada de la isla que nos
queda a mano derecha. Este modo consta de 50 rondas, donde nos
enfrentaremos a los diversos enemigos y personajes del juego y a los
miembros de la misma tripulacién. Es un gran modo para ponernos
a prueba a nosotros mismos y una gran ocasion para conseguir
diferentes personajes de los jugables en el modo versus.

Ademad,s si lo completamos desbloquearemos un ataque especial
conjunto entre Nami, Ussop, Nico Robin y Brook.

W DESBLOQUEAR NIVELES DE DIFICULTAD

DIFfCIL:

- Completar el Modo Historia en Normal.

MUY DIFiCIL:

- Completar el Modo Historia en nivel Dificil.

- Conseguir los Trajes de la Saga Thriller Bark

- Completar el Modo Historia en Dificultad Normal.

- Conseguir subir el nivel de medicina de Chopper

NIVEL 1 A NIVEL 2:

- Para pasar del nivel 1 al nivel 2 hay que fabricar 3 capsulas de HP,
tres capsulas de SPy 3 capsulas mixtas.

NIVEL 2 A NIVEL 3:

- Para pasar del nivel 2 al nivel 3 hay que fabricar tres bebidas
mixtas y tres Crema protectora contra el frio. En ambas el orden
siempre es aleatorio.

B PERSONAJES PARA JUGAR EN EL MODO VS

ARLONG:

- Véncelo en la ronda 10 del modo Melé.

AOKLJI:

-Véncelo en el Modo Historia en cualquier nivel de dificultad.

BUGGY:

-Véncelo en la ronda 13 del modo Melé / Véncelo en el Modo Historia.
CALGARA:

- Véncelo en la ronda 20 del modo Melé.

CAPITAN KRIEG:

- Véncelo en el Modo Historia.

CAPITAN KURO:

-Véncelo en el Modo Historia.

CHOPPER DESTROZO:

-E:acelo en la ronda 16 del modo melé / Véncelo en el Modo Historia.
H

- Véncelo en el Modo Historia.

GUARDIAN MALIGNO:

-Véncelo en la ronda 5 del modo melé / Véncelo en el Modo Historia.

GUARDIAN DEL DESTINO:

- Véncelo en el Modo Historia en nivel Dificil.

KUMA:

- Véncelo en el Modo Historia en

nivel Dificil.

MARSHALL D. TEACH:

- Véncelo en el Modo Historia.

MORIA:

- Véncelo en el Modo Historia.

WAPOL:

- Véncelo en el Modo Historia.

Jessica Cabrera Baena (Girona)




VE DEL ARMARIO
MINI-JUEGO LEECH
UNTER:

- Alcanzad el Rango B,
completando el juego

entre 5:01 - 7:00 horas.
LLAVE %I. ARMARIO
Y MINI-JUEGO LEECH
HUNTER:

- Alcanzad el Rango C,
completando el juego
entre 7:01 - 9:00 horas.

DEL ARMARIO
JUEGO LEECH
2

- Alcanzad el Rango D,
completando el juego
consiguiendo un tiempo
2z :01 horas o mas.
Mas lento imposible.

Silent Hill:
Shattered

id a pistas y pulsad en
Llamadas de Teléfono
Mavil. En la imagen
veréis el teléfono de
Harry con un nimero.
Llamad al nimero
escrito en el teléfono
para llamar al servicio
de atencidn al cliente de
Konami, que no podra
ayudaros debido a que
estais en Silent Hill...

The Sky

s

TRUCOS A LA CARTA

The Conduit

Ernesto Torres (email)

Hola, es la primera vez que os
pido un truco y supongo que por
es50 no tendré mucha suerte.

‘Me gustaria que, por favor, me

dijéseis alguna “trampa” para el
juego «The Conduit». Os

muy agradecido. i

Un saludo. :
Hola Ernesto. Vaya suerte: la
primera vez que nos escribes y
aqui estas. Lo hacemos porque
has sido muy educado, jeh?

B CONSEGUIR APARIENCIAS

DES| =S
Para obtenerlas tienes que

 introducir los cédiges que te

mostramos a continuacion:
NEWASE11:

- Esli;o'P&SE. !

SUITMP13:

- Agente secreto.
DRONE4SP:

- - Drone para un solo jugador.

u

mm IN-GAME

Una vez los desbloquees,
hacienda lo que te indicamos,
podras activarlos todos desde el
apartado de extras en el menu.
STOPPING POWER: MATAR CON

~ UN DISPARO:

- Completa “Campaign Award”.

i 2 - S ey
R
gl -

FULLY STOCKED: W 10N
INFINITA: ; i

- Termina “Annihilat
FEIRY. DEATH: LOS
MUEREN COMOSILES
DISPARAS A BOCAJARRO:
- Finaliza “Secret Master”,

CranerS minutos.

B TODOS L( CAZADOR
APLASTANTE:

- Destruid a Wolfram en
seis minutos.
BAILARIN ELEGANTE:
- Conseguid 200
muertes TMC.
BATEADOR DE TIERRA:
- Lograd 250 muertes
en tierra.

BATEADOR AEREO:

en tres minutos.
EXCELLENT ACE:

- Derribad a Orishima
[misién 17) en cuatro

Si nos hacéis caso,
terminaréis con

mas medallas que
Michael Phelps.
ALREDEDOR DEL
MUNDO:

- Completad todas
las misiones.

TOP ACE:

- Derribad a Ukimori

Memories _
B CONSE( i Para que os convirtdis
en unos ases del aire,
al completar el modo
historia conseguiréis
los siguientes extras:
- Mision EX.

- Visor de peliculas.
CLIENTE DE KONA! - Reproductor de
Pulsad 1 en el Wiimote,  musica.

Sara desbloquear el
final del ovni, debéis
fatografiar los 13 ovnis
ocultos en el juego.

B SERVICIO Al

Precio minimo garantizado

Si lo encuentras mas barato te devolvemos la diferencia

- 500 muertes.
BATEADOR CELESTIAL:
- En esta ocasion debéis
conseguir 800 muertes.
GUARDIAN NOBLE:

- Preved el dafio
ocasionado al Wolfram.
GUARDIAN BRAVO:

- Preved del Torrent.
EXPERTO EN PIEZAS:

- Recoged todas las
piezas de fuselaje.

GAM|
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Nintendo DS - PSP

Las claves para llegar hasta el final de los juegos

Lego Rock
Band

B DESBLOQUEAR
ARTISTAS INVITADOS
Superad estas canciones
en el modo Tour para
conseguir a los artistas
correspondientes.
QUEEN:

- Acabad "We Are The
Champions”.

DAVID BOWIE:

- Superad “Let’s Dance”.
BLUR:

- Finalizad el tema
“Song 2.

IGGY POP:

- Tenéis que terminar

la cancién “The
Passenger”.

Pokémon
Edicion
Platino

B FELICITACION DE
CUMPLEANOS

Si fijais la fecha de

vuestro cumplearios

en el reloj interno de

la DS y durante el dia
de vuestro cumpleafios

jugais al juego, debéis
derrotar al Elite Four,

y una vez lo consigais
ir a hablar con Dawn

o Lucas, quienes os
desearan un feliz
cumpleaiios.

N NIEVA POLVO

DE DIAMANTE

EL12 de junioid a la
ciudad Snow Point,
donde estara nevando
polvo de diamante
sobre la ciudad. Este
fenémeno tan inaudito
se produce porque ese
dia es el cumpleafios
de Junichi Masuda,
Director y Compositor
de la musica de
«Pokémon»,

08 HC

NINTEN

B ADQUIRIR
EXPERIENCIA

Podréis encontrar un
nuevo oponente para
luchar cada dia en el
Pokémon Center de la
Ciudad de Hearthome.
Estan al lado del
mostrador y os dara
experiencia de una
forma sencilla.

B POKEMON
BRILLANTE

Para que sea mas
factible encontrar un
Pokémon brillante
debéis tener un
Pokémon Internacional
y otro en la guarderia,
y las posibilidades

de encontrar un
Pokemon brillante se
multiplicaran.

B AREA SECRETA EN
LA CUEVA WAYWARD
Mirad debajo del puente
que se encuentra fuera
de la Cueva Wayward

y encontraréis una
zona secreta donde hay
Pokémon y Pokeballs.

Profesor
Layton g
la ade
Pandora

B DESBLOQUEAR LOS
RETOS DE LAYTON
Los retos de Layton hay
que desbloquearlos

y suponen los puzles
mas dificiles del juego.
Una vez los tengais,

los encontraréis en la
seccién de bonus.
PUZLES 139,140,141.
CASADELOSM t
- Arreglad la cdmara

y sacad fotos en los
lugares en los que
aparezca el icono de la
cémara. Luego, buscad
las tres diferencias
entre cada foto.

- Lograd todos los
ingredientes del té
para encontrar las
diferentes infusiones.
Luego, cuando cualquier
personaje tenga gotas
de sudor encima, dadle
el té que os pida.
PUZLES 145,146,147.
CASA AMANTE DE

LOS ANIMALES: THE

ANIMAL LOVER'S
HOUSE:
- Conseguid que el

" hdmster pierda peso.

Os costara 30 pasos que
el roedor pierda todo el
peso que le sobra.
PUZLES 148, 149, 150.
CADA SWEETHEART:

- Completad el juego.

B CONSEGUIR TODOS

LOS EXTRAS
Layton esconde unos
cuantos secretos y

si nos hacéis caso,
descubriréis de qué
se trata.

FICHAS DE
PERSONAJE:

PERSONAJES:
- Lograd 4.000 picarats.
MUSICA DEL JUEGO:

- Haceos con 3.500
picarats.

PELicuLAS:

- Conseguid 4.500
picarats.

IMAGENES:

- Reunid 3.000 picarats.

Puzzle
Bobble

Galaxy

B DESBLOQUEAR
MUNDO 7

Conseguid las 21
burbujas cosmo que

se encuentran en los
seis planetas.

B CONSEGUIR EL
TEST DE SONIDO
Reunid las 24 burbujas
cosmo que se
encuentran en los siete
planetas y lo podréis
comprar por 10.000
puntos en la tienda.

B CREDITOS FINALES
DEL JUEGO

Derrotad al jefe final

del mundo 7 y mirad

los créditos después.
Podréis comprar los
créditos por 500 puntos.

The Legend
of Zelda:
Spirits
Tracks

B DESBLOQUEAR
NUEVAS VIAS

Para avanzar en el juego
y no quedarse en via
muerta.

LITOGRAFIA DEL
FUEGO:

- P16 del nivel 4 de la
Torre de los Dioses.
LITOGRAFIA DE LOS
BOSQUES:

- P2 del nivel 1 de la
Torre de los Dioses.
LITOGRAFIA DE LAS
NIEVES:

- P& del nivel 2 de la
Torre de los Dioses.
LITOGRAFIA DE LOS
MARES:

- P11 del nivel 3 de la
Torre de los Dioses.

B DESBLOQUEAR
LAS LOCOMOTORAS
Si alguna vez os han
dicho que estais como
un tren, no os credis
nada porque se refieren
a esto. EL nimero

que acompaia a los

nombres es la cantidad
de piezas que necesitais
para desbloquear la
locomotora.

MAQUINA ESPONJOSA:
- Céliz real (1), Jade
misterioso (2], Moneda
arcana [1).

MAQUINA
GALVANIZADA:

- Collar de perlas (3),
Corona de Ruto (1),
Ambar Goron (1).
MAQUINA DE ORO:

- Piedra de Alquimia (1),
Moneda arcana (2], Jade
misterioso (3) o Nacar
de dragén [4).
MAQUINA CALAVERICA:
- Créneo de stalfos

[4), Crias de abeja (3],
Corona de Ruto [4).

B CONSEGUIR
ANILLOS REALES

En las nuevas vias

encontraréis el Andén
oculto de los Mares.

Al llegar veréis dos
estatuas de luz que
deberéis activar. Al
ubicar la luz usando la
flauta terrenal, realizad
el canto revelador

para que aparezca ver
el cofre. Después de

ver el cofre tenéis que
realizar el cantar del
ave para que aparezca
en escena un ave a

la que tendréis que
agarraros. Al elevaros
junto a ella veréis la otra
estatua de la luz que
debéis activar para que
aparezca una luzen la
pared, que os guiard a

la bomba que destruira
la pared y os dejara ver
la estatua que hay en el
interior. Esta estatua os
informara de todo lo que
podéis encontrar en el
mundo muy lejano. En
el interior hallaréis otro
cofre, pero este contiene
nada més y nada menos
que un anillo real. Tened
en cuenta que también
aparecera una luz azul y
esta siempre os servird
para volver a la cueva de
la estatua. Cada vez que
vayais al mundo lejano
encontraréis cofres para
juntar los anillos reales.

N/ TRUCOS A
N UCOS A LA CARTA

X Men Origenes:

Lobezno

Eduardo Llobel (email)

iComo estan ustedeeeeees? Yo

bien. Aunque estaré mejor si me
dais algun truco para el «Lobezno»
de DS. jAnda, una ayudita, por favor!
Gracias desde ya.

Va Starl

B DESBLOQUEAR
NUEVOS TRAJES

Realiza lo siguiente p
P : 7

eleccionarlos enelr

TRAJE CLASICO DE LOBEZNO

(AZUL Y AMARILLO):
Colecciona todo
de {a sene 1

TRAJE DE LOBEZNO ARMA X:

TRA

del nivel

TODOS LOS JEFES EN TRAJES
COMICOS:

DE LA TRILOGIA X-MEN:

aenetrr

TRAJE LOBEZNO X-MEN
DEFINITIVO:
Co natode

{

TRAJE CLASICO AMARILLO/
NARANJA Y MARRON:

Colecciona t
de la serie 2
VESTIMENTA DE LA ARMADA
(CAMISETA DE TANQUE,

PANTALONES CAMUFLAJE

Y DOGTAGS]):

p

CHAQUETA DE PELICULA:




Durante el juego, pulsad

Start e introducid
cualquiera de estos
cddigos en el menu
que sale en pantalla:
LLRR,L «:
- Deshabilitar Supers.
R,R, LR, =, ¢:
- Impulsos infinitos.
R, 4,L, ¢, 4.,R:
- Cambiar traje.

e, eL ¥ 4,L:
- Habilidades al
maximo.

’ L ' L] ' L] * ’ L R=
- Invencible.

Dissidia
Final
Fantasy

Introducid estas claves
en el mend de amigos
para desbloguear
fantasmas.
MBATK2TCPAYA:

- Matoya.
CH4D9EN3A3TE3:

- Death Machine.
MR3ZNNGXU72P:

- Ming-Wu.
P .
-Behemoth.
HANAS3NJRE?Y:

- Ninja.
MAPESREPEATS:
- Ahriman,
6A3K2A538TS:

- Red Wing.
SF5AUSSWUJ39Y:
- Fusuya.
GU3RK3UG4AMP:
- Gilgamash.
6C6MEESGHAS:

- Omega.
8TA9CQQTAC:

- Oltoross.
FGR3ETSKKJC:

- Siegfried.
PASS3CH3GC4S:
- Yuffie.
P2KET4DTCWé:
- Cait Sith.
RJAGHSUESNAT:
- Ragna.
SME4SA39SFAH:
- Seifer.
A3NASXSUXTT:

- Steiner.
VTS3RAPLVKE3:
- Vivi.
WRKA3KUMKRA:
- Wakka.
AK6ATR7ECDSN:
- Aaron.
469J3ELEVENWS:
- Shantotto.
LAXBUSGRALU:
- Bash.

Invizimals

Acceded a la web

oficial del juego [www.
invizimals.com] yen la
esquina inferior derecha
veréis una imagen bajo
la cual se lee: “jJuego!
Gana este Invizimal. Si

pulséis sobre la imagen
comenzara un minijuego
que, al completarlo,
hara que aparezca un
botén que permitira
imprimir una imagen
con un codigo. Este
cédigo os permitira, si
seguis las indicaciones
del texto que lo
acompaiia, conseguir al
Invizimal Uberjackall.

Resistance
Retribution

Os decimos como
haceros con todas

las armas para que
evitéis que los Quimera
conquisten Paris.
ARCO 15-1K:

- Debéis tener todas la
piezas Intel retribution.
GRANADAS DE
PLASMA:

- Estan hechas del
mismo material que
las teles, pero para
conseguirlas tendréis
que conseguir todas
las piezas ocultas Intel
maquis.

MAGNUM HE .44:

- Haceos con las 167
piezas de Intel para
poder usarlas.
XR-004 ALLURE:

- Conseguid todas las

piezas Intel Cloven Lore.

Silent Hill:
Shattered
Memories

Los siguientes nimeros
se pueden introducir en
el teléfono de Harry y
sirven para conseguir
ayuda a la hora de
resolver los puzles.
555-9400;

- Hospital Alchemilla.
555-0207:

- Seguridad Bedrock.
555-3800:

- Seguros Bodkin.
555-3411:

- Control del puente.
555-3900:

- Seguros Brodie.
555-9300:

- Hospital Brookhaven.
555-5477:

- La casa Cat.
555-3663:

- Cine Fone.
555-5253;

- Proteccidn de la
Policia.

555-7659:

- Servicio
meteoroldgico del pais.
555-2925:

- Cybil.

§55-7399:

- Dahlia 1.

555-8432:

- Dahlia 2. - Servicio de Nifios 555-7588:
555-5612: Perdidos. - Tammy.
- Gas Eastway. 555-3587: 555-1212:
511: - Michelle. - Tiempo.
- Sarvicios de 555-5122: 555-6255:
emergencia. - Midwich High. - Centro Comercial
555-4241: 555-5464: Toluca.

- Garage Fir tree. - Mr. Gordon. 555-8665:
555-4663: 555-4139: - Tookie.
- Casa. - Nightingale Apts. 555-0719:
555-7243: Super. - Poblado.
- ¢(Como lo hago? 555-6358:

555-7872: - Departamento

- Administrador HR. de Policia.

411: 555-4340:

- Informacién. - Motel Riverside.

220-8330: 555-7857:

- Atencién al cliente de
Konami.

- Revista Escolar.
31

555-3253: - Servicio al cliente 556-7325:
- Parque de atracciones  de Silent Hill. - Llamada de Juguete.
Lakeside. 555-2212: 555-3825:
555-2502: - Salvamento - Centro comercial
- Hotel Lakeview. Southside. United Fruitcake Outlet.
555-3323: 555-3474: 555-6649:
- Lisa. - Departamento de - La camarera necesita
555-5678: Recursos Naturales. ayuda.
555-8733: 555-2628:
- Departamento ~ Water Tours.
Forestal. 555-6328:
555-7669: - Wonderland Burger.
-Autoridades de Agua 555-6128:
y Alcantarillado de la - Propiedades
ciudad. Woodland.

Dissidia: Final Fantasy

Hola Hobby Consoleros, queria mandaros un truco de

«Dissidia Final Fantasy» que realmente es muy util.

Me llamo Alvaro Lope Morales Quevedo, y espero que

sea de su gusto el truco.

B PARA SUBIR DE NIVEL DE MANERA RAPIDA

EN EL DISSIDIA

Ante todo debes tener a Gabranth. Una vez hecho

esto, elige al personaje al que quieres subir de nivel

(tu dia favorito de jugar, para asi tener atin mas

exp.) y equipale con cola de fénix, ala de fénix,

y semejantes. Después de esto, lucha con

Gabranth en el nivel 100, elige el escenario

que te permita correr con mayor

facilidad, y a continuacion jlucha!

Veras que Gabranth consigue su

expansion (limite), recargandola él mismo y asi recupera
muy rapido la vida, pero sus ataques son bastante flojos
si te mantienes a distancia. Lo que tienes que hacer es
atacarle con ataques usando el cuadrado. Cuando esté a
punto de ser derrotado, déjale que recupere su vida; asi
obtendras mucha exp. y conseguiras que tu personaje
aumente 20, 30 o incluso llegar al 100 en cuestién de
media hora o una hora, lo que es realmente es muy util.

Alvaro Lope (email)




VUESTRAS CARTAS

Resolvemos tus dudas y nos hacemos eco de tus opiniones.

TELEFONO ROJO

Yen te

: ‘

\J

Le dije a mi primo
Yukata que me
hiciera una foto

en la fiesta de la
Sakura. Pero ahi le
veis, “plimplando”
como un cosaco. En
fin, otra vez sera...
jvamos con las
dudas de este mes!

responde

Lanzamientos
en Xbox 360

Saludos Yen. Te envio unas

dudas que he acumulado
desde hace algin tiempo. Senci-
lias, ya veras.
¥ Hironobu Sakaguchi y su equi-
po han hecho un buen trabajo
con «Lost Odyssey» y «Blue Dra-
gons. ;Sabes si tienen pensado a
corto o medio plazo realizar mas
proyectos para Xbox 360?

Sé que Mistwalker tiene en

desarrollo un “gran proyecto”
como el propio Sakaguchi lo ha
definido, pero no hay ningitin
detalle sobre él, y también que
estidn trabajando en otro juego
para iPhone. Eso sf, ambos son
para 2010, segtin él.

i Si la versién de <Final Fantasy
Xill> de Xbox 360 llega a unas
ventas razonables, ;Crees que
hay posibilidades de que «FF vs
Xlil» tenga salida en esta plata-
forma?

La pregunta
del mes

'12HC
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NINETY NINE NIGHTS Il ser4 la continuacion del
360. También serd exclusivo de esta consola, y a un

de accién de
técnico

afiadird un atractivo modo cooperativo online para dos

Posibilidades hay, pero pocas
me temo. Para empezar hay que
ver finalmente en qué acaba ese
juego, y sf, puede que dependa
de lo que venda «FF XIII» en
360, pero sobre todo de lo que
Microsoft esté dispuesto a pagar
por ello. Yo apostaria a que «FF
XIV» serd el siguiente para 360.
¥ Uno de mis juegos favoritos
es «Baten Kaitos» para la falle-
cida GC y desde aquella no he
vuelto a disfrutar tanto con un
videojuego. ;Algun titulo similar
o0 anunciado? Da igual para qué
plataforma.

En 360 tienes «<Magna Carta 2»
y «Eternal Sonata» (este més por
su colorido). Y en PSP va a salir
«Eye of Judgement Legends».
No hay mucho mas en Espafia
salvo que te vayas a juegos de
importacién.
¥ Por dltimo, le tengo muchas
ganas a «Ninety Nine Nigths Ib».
¢Conoces algin detalle sobre el
preyecto?

Claro, el juego tiene previs-
ta su salida el préximo verano.
Seguira siendo exclusivo para
Xbox 360, podremos jugar con
cinco tipos de personajes dife-
rentes e incorporard un modo
multijugador online para dos.
Julio Rivera

Un seguidor
de Mega Man

Buenas Yen, ya van unos
cuantos e-mails con este,
pero todavia no me rindo en mi
intento de aparecer en la revis-
ta. Mis cuestiones tienen que ver
con los juegos de «Mega Man» y
su futuro.
¥ El otro dia, movido por la nos-
talgia, jugué a uno de mis jue-
gos favoritos de cuando tenia 10
afios, «Mega Man Legends 2».
Mi pregunta es: ;Cabe la posibi-
lidad de que Capcom desarrolle
una tercera entrega?
La posibilidad cabe, claro, pero
hace tiempo que Capcom no ha




dicho nada sobre ello. Yo apos-
tarfa a que no...

M _En cuanto a la saga X, ;Sa-
caran el «Mega Man X9» algin
dia? ;Cabe la posibilidad de que
veamos los X anteriores en la
Playstation Store?

El anterior «Mega Man X8»
resulté bastante “discretito”,
asf que lo veo complicado. Que
salgan los anteriores, en forma
de descarga como “clésicos de
PSOne” es mas viable, pues esa
consola recibié del tercer al sex-
to capitulo de la saga «X».
Miguel

\ ‘HABLA CON YEN!

1o tus ce ;r!?sm -mails

la PS3 o simplemente si decido
cambiar mi modelo de 60G por
el de 250G, ;Cémo lo hago para
meter mi cuenta de PSN y mis
partidas guardadas en la nueva
consola? No me gustaria perder
mis trofeos, mi perfil del <MW25,
etc. Mi principal problema es que
hace dos afios y medio que creé
la cuenta y no recuerdo cémo lo
hice, creo que tuve que poner
una contrasefia que encima no
recuerdo. ;Hay algun modo de
descubrir cuél es, igual que cuan-
do no recuerdas tu contraseiia en

{{ LOS DESARROLLADORES
DE MADWORLD HAN
CONFIRMADO QUE ESTAN
INTERESADOS EN REALIZAR
UNA NUEVA ENTREGA )

Sobre la cuenta
de PS Network

Saludos Yen, me llamo Vic-

tor, soy un antiguo lector
vuestro y me gustaria volver a te-
ner el honor de aparecer en el Te-
léfono Rojo. Tengo la PS3, PSPy
NDS y a mi madre le hemos rega-
lado la Wii por Reyes, asi que so-
lo falta Xbox 360 para completar
la coleccién. Ahi van mis dudas,
gracias por adelantado.
¥ En caso de que se me estropee

hotmail? Como me vea en la ne-
cesidad, estoy bien “fastidiado”...
jAyidame, por favor!

Existe la opcién de importar la
cuenta desde una nueva conso-
la. Cuando llegue el momento, si
no te acuerdas de la contrasefia,
te dar4 la opcién de recuperar-
la enviando algunos datos co-
mo sucede con otras cuentas de
Internet.

# Me compré <Madworid» por-
que estaba casi regalado y me
ha sorprendido lo buen juego que

nmmrmmmmmmmmmmmms
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es, pero sé que se vendié poco.
(Hay esperanzas de que salga la
segunda parte? jOjala!

Bastantes. Sus desarrolladores
dijeron hace muy poco que estdn
interesados en una secuela.

1 ¢Habra tercera parte de «Man-
hunts?

No tiene pinta, la verdad.
¥ No pienses que todos los jue-
gos que me gustan son sangrien-
tos como los anteriores. De he-
cho, mi saga favorita es «Zelda»
y de ahi la cuestion: (El nuevo
«Zelda» de Wii se parecerd mas
a «The Wind Waker» o a «Twi-
light Princess»? Ambos juegos
eran tan buenos que me alegro
de no tener que tomar yo la de-
cisién.

Todavia sabemos muy poco,
pero todo apunta a que se pare-
cerd mas a «Twilight Princess»,
es decir, que tendra un aspecto
mis adulto y no optaré por el es-
tilo de dibujos animados.
¥ Para acabar me gustaria saber
si son verdad los recientes rumo-
res de que finalmente si que es-
tan haciendo el dichoso remake
de <FFVIl». Si no tienes informa-
cién al respecto, al menos dime
qué crees en tu experta opinién.
Como te puedes imaginar, la ex-
pectativa de ese juego fue uno de
los motives por los que me com-
pré la PS3.

Su creador, Yoshinori Kitase,
dijo recientemente que sélo aco-
meterfa el proyecto si el tiempo
de desarrollo fuera inferior a un
afio. Con los “megaproyectos”
que se hacen hoy en dia eso sue-
na a utopia, asi que por ahora
habri que conformarse con

Alucinado
con Final
Fantasy VII

h\,.“nr.mm;_.,

o
Hace un mes

me compre por

la tienda virtual

de PSP el «Final
Fantasy Vll» del que
hasta ahora solo habia
escuchado hablar. Asi que
sin pensarlo lo descargue.
Me he quedado alucinado
con la gran variedad de
persona{es la historia
principal, los vehiculos [sin
olvidarnos de los magnificos
chocobos ya sean amarillos,
verde, azul, negro o dorado)
y por supuesto la gran
cantidad de armas, ataques,
materias, invocaciones . Y
por supuesto los grandes
jefes finales como las ARMA,
como esmeralda o rubi,
Jenova, otro incansable rival,
y todas la fases de Sephirot.
Cuando hace poco me pase

el juego'y vi el gran video
final me quede pensando y
tras varios minutos viendo
creditos me demostré por
qué mucha gente dice que es
el me[or juego de la historia.

Posiblemente ningun juego lo
podra superar menos por los
graficos. Espero con mucha
ilusion el gran «Final Fantasy
Xlll» .Un saludo de Alex para
Hobby Consolas. Gracias por
todo.

Y0npy coNZ




VUESTRAS CARTAS

Resolvemos tus dudas y nos hacemos eco de tus opiniones.
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Fallos en
Heavy Rain

Hola a todos companeros
consoleros, redactores y
lectores. Queria comentar un
detalle sobre «Heavy Rain»
que se os ha pasado. He
sido un acerrimo defensor
de la apuesta de Quantic
Dream a la hora de lanzar
este juegazo, y si, una

vez en mis manos

puedo confirmar

que loes,
) siempre desde
P mimodesta

impresion.
Ciertamente se

han centrado de forma
fenomenal en desarrollar
la interactividad “de pura
cepa’, sin embargo, no
quisiera dejar en el olvido
el estrepitoso fracaso de
la edicion especial, ya que
los doblajes a veces ni se
oyen en algunos momentos
[tanto en espanal como en
inglés} y lo mas grave, es
que al cargar determinados
capitulos a veces, o se nos
oscurece Is pantalla hasta
el punto de no verse nada,
o bien nuestra consola se
queda colgada, para lo cual
toca reiniciar como solucion
a ambos fallos. En definitiva,
el juego esta muy bien, pero
la edicion especial contiena
errores basicos de testeo a
la hora de sacar un juego al
mercado, un tirén de orejas
para Quantic.

para hacer la oferta. Teniendo
en cuenta que la Gold Edition se
pone a la venta en otros pafses,
puede que llegue el momento.

W ¢Cuénto costara «God of War
Collection»? Hay quien dice que
30€ y hay quien dice 40€ y ;qué
dia sale a la venta?

Son 40 euros, y la fecha atin
estd por determinar, pero no se
alejard mucho del lanzamiento
de «God of War III».
¥ Tengo pensado comprarme los
dos pero, ;cudl me recomiendas
primero, <Assassin’s Creed 2» 0
«CoD MW2,?

Qué cosas tenéis... pues el que

{{ LOS RUMORES SOBRE UN
RESIDENT EVIL TOTALMENTE

NUEVO PARA PSP VAN
COBRANDO FUERZA, PUEDE
QUE SE PRESENTEENELE3 )

el original de PS Network.
Victor Manuel Sanchez Vera
(Madrid)

Un Resident
para PSP

Hola Yen, me llamo David

y leo vuestra revista desde
hace unos 6 aiios. Tengo PSX,
GameCube, GBA, PSP, PS3 y
Wii, ademés de unas dudas que
espero me puedas solucionar.
Hl ;Se sabe algo sobre algin <Re-
sident Evil» para PSP? Si es asi,
¢Para cuando esta planeado que
salga a la venta?

Parece que los rumores van
cobrando fuerza. Se dice que
podria ser un «Resident» total-
mente nuevo para PSP, y'que por
esta raz6n han abandonado «De-
vil May Cry» para esta consola.
Puede que se presente en el E3.
¥ Llevo un tiempo esperando
a que «<Resident Evil 5» baje a
precio Platinum para comprario
pero parece que no se deciden
¢Cuanto tiempo tiene que estar
un juego en el mercado para que
lo bajen a Platinum?

Depende de las compaiifas,
no hay un criterio fijo. Normal-
mente esperan a que las ventas
a precio de novedad disminuyan

mds te apetezca, si te vas a com-
prar los dos td sabrés cuil es el
que més ganas tienes de jugar.
David Cipriano

Warhammer
en consolas

Hola Yen, soy lector de vues-
tra revista desde que anun-
clasteis en Japén «Final Fantasy
X>», y sois la mejor revista nacio-
nal. Tengo una Playstation 3, y
una PSP, bueno al caso:
B Me gusta mucho el mundo de

Warhammer, y a finales de 2009
salid el juego «<Blood Bowl» para
Xbox 360, ;Sabes si va a salir
para Playstation 37

En su momento se dijo que
podrfa salir, pero hace tiempo
que no se ha vuelto a mencio-
nar. Ademads, ya estd anunciado
«Warhammer 40.000 Space Ma-
rine» para PS3 y 360, por lo que
puede que «Blood Bowl» ya no
tenga su conversién.
¥ ;Para cuando esta planteado
salir el «Metal Year Rising»?

Uy, por qué poco te has libra-

do del “Qué me dices”. «Metal
GEAR Rising» no llegard hasta
2011 como poco.
W ;Qué juego de rol me aconseja-
rias para superar el mono mien-
tras sale el esperado «Final Fan-
tasy Xlli»? Me han recomendado
«Dragon Age».

Bueno, ya tienes «Final» a la
venta, asf que no tienes que es-
perar. Pero «Dragon Age Ori-
gins» también est4 muy bien.

M ;Va a haber que pagar cuotas
para «<Final Fantasy XIV»?

No estd confirmdo, porque
queda mucho para que salga,
pero todo apunta a que sf.

W ;Sabes si sacaran algin juego
de «Warhammer Fantasy»?

Salieron para PC, pero en con-
sola no hay nada previsto.
Gonzalo Hernandez

El regreso de
Mortal Kombat

Hola amigos de Hobby. Os
sigo desde que vuestra por-

WARHAMMER tiene tal legién de fans en PC que no es extraiio que se
. Nlrnién que que se pida
pensado para un teclado. Esta es una



tada la ocupaba Bart Simpson, el
cual hace poco cumplié 20 afia-
zos. Vamos, que ya compré vues-
tra | revista, pronto necesitaré
una habitacién solo para guar-
darlas ja, ja... Bueno, como todos
cuando os escriben os halagan,
dicen que sois los mejores y tal
(cosas que son todas ciertas),
para ahorrar espacio me voy di-
rectamente a las preguntas...

M Soy fan de la saga <Mortal
Kombat» y he oido por ahi que
Warner ha comprado la fran-
quicia... ;Qué sabes de una peli
nueva y de el futuro <MK 9»? Te-
niendo en cuenta que esta gente

perspecina ométics Upca g e

{{ THQ ACABA DE ANUNCIAR
EL LANZAMIENTO DE SAINTS
ROW 3 PARA EL ANO 2011,
PERO SIN REVELAR MAS
DETALLES SOBRE EL JUEGO ))

ha hecho el <Arkham Asylums»...
ya se me cae la baba.

Es cierto, Warner tiene los de-
rechos y estd buscando equipo
de desarrollo para el juego, en el
que quiere potenciar los comba-
tes online. Y en cuanto a la peli-
cula, Warner tenfa pensado ha-
cer un remake de la primera (la
de Christopher Lambert) pero el
proyecto se ha parado porque la
anterior duefia de los derechos
de las peliculas, Threshold, les
ha demandado reclamando que
tenian pensado hacer otro film.
B ¢Hay alguna noticia sobre
<Animal Crossing 2» para DS?

No, no hay nada.

B Hecho de menos a Sonic... es
decir al Sonic como personaje

" LA NUEVA PELICULA DE MORTAL
KOMBAT esté en el aire. La
idumhourmnmthb

tha%ﬂ

con su propia historia... si queda
chulo junto a Mario, en coches,
jugando al tenis, etc... pero ;qué
hay de su historia?

Bueno, ya has visto que va a sa-

lir «Sonic 4», que volver4 a los
elementos clésicos del persona-
je: 2D, velocidad, etc.
M ;Podrias decirme si se prepa-
ran nuevas entregas de estos jue-
gos: <Saints Row», <El Padrino»,
«Tomb Raider», «Onimusha»?

De «Onimusha» no hay nada y

EA informé en el pasado E3 que
no harfa un nuevo juego basa-
do en “El Padrino”. Ahora bien,
THQ ha anunciado «Saints Row
3» para 2011, mientras que Cris-
tal Dynamcis acaba de anunciar
«Tomb Raider and The Guardian
of Light» en formato descargable
para este afio.
1 ;Qué noticias hay de un «Killer
Instinct» nuevo para Xbox 360?
&Y de un <Donkey Kong Coun-
try»> para Wii?

De «Killer Instinct» Microsoft
afirmé hace poco que quiere re-
tomar la saga a través de Rare y
con Natal de por medio. Del fa-
moso gorila, hace tiempo que no
se sabe nada de nada.
¥ Por ultimo, ;Qué juego plata-
formero me recomiendas para
Xbox 3607

Plataformas puras y duras no

¥}

CROFTANDTHEOUARDIAII OF LIGHT seré la

¥ N

préxima aventura de
oot s P como sClablon T e

hay muchas. Si acaso, «Spyro
La Fuerza del Dragons, o si no
«Banjo Kazooie» que lo tienes
descargable. Saltos encuentras
también en «Prince of Persia»,
«Mirror’s Edge» y «Assassin’s

Fallos técnicos
en conversiones

Hola Yen y saludos a todos

los consoleros. En primer
lugar, quiero felicitaros por lo
buena que es vuestra revista y
deciros que os llevo siguiendo
desde el numero que tenia una
portada de <Need For Speed Un-
derground». En segundo lugar,
en serio que nunca pensé que
os escribiria, pero veia que na-
die preguntaba mis dudas, y en
tercer lugar a ver si publicais mi
pregunta (tengo fe en ello):
¥ Bueno mi primera pregunta

Un error en

el sistema

Vergiienza ajena
deberia darles a
los senores de Sony
cuando este pasado
fin de semana millones de
usuarios [entre los que se
incluia un servidor] veiamos
extranados como nuestras
consolas eran victimas de un
error fatal que nos privaba de
pasar un puente divertidos
can nuestros nuevos juegos,
El ya conocido error 8C01050F
es un problema al parecer,
relacionado con el reloj
interno de los modelos
antiguos de PS3 gue evita,
entre otras cosas, gue se
realice la sincronizacion
de trofeos impidiéndonos
jugar, cuando no fallos
mayores, comao partidas
corruptas y demas detalles
desagradables.
La cuestion pasa al plano de
lo preocupante cuando se
anuncio que la solucion seria
mediante un parche, parche
3ue por cierto no puedo
escargar desde la propia
PS3, ya que el Playstation
Network ha quedado
totalmente inutilizado, por
no hablar de aquellos otros
usuarios que carecen de
los medios para conectar
la consola a la red, y que
igualmente han sufrido este
gravisimo fallo.




UESTRAS CARTAS

Resolvemos tus dudas y nos hacemos eco de tus opiniones.

es, ;Porque hay videojuegos
como «<Assassin’s Creed > que
tienen algunos fallos técnicos en
la versién de PS3? O por poner
otro caso de “discriminacién”
Por qué salen capitulos nuevos
de <GTA IV» para Xbox 360 y
para PS3 no?

Bueno, lo de los fallos técnicos
es responsabilidad de los desa-
rrolladores. Al hacer un juego
360 y PS3, el desarrollo se cen-
tra en una de ellas, y luego se
“traspasa” a la otra. A veces en
este traspaso, si no se pone el
cuidado necesario (pues no de-

£

{{ TETSUYA NOMURA HA
AFIRMADO QUE KINGDOM
HEARTS 3 ESTA EN SUS
PLANES AUNQUE AUN NO HA
EMPEZADO SU DESARROLLO D

jan de ser hardwares diferentes)
se pueden producir fallos técni-
cos. En cuanto a lo de «GTA IV»,
fue una exclusividad temporal
por la que Microsoft pagé una
determinada cantidad de dinero
a Rockstar; pero ya has visto que
al final han llegado.

¥ ;Puedo conseguir los juegos de
«God Of War | y 2» sin tener que
gastarme 200 € en la edicién es-
pecial? Es que no suelo comprar
ediciones especiales tan caras
solo por bandas sonoras y boce-
tos, prefiero cosas con las que
puedo jugar.

Si, mediante «God of War Co-
llection», por 40 euros los dos
juegos.
¥ También me gustaria saber si
tienes alguna informacién so-
bre los contenidos descargables
de «Modern Warfare 2», y si lo
tienes por favor dime que no sal-
dréan antes para Xbox 360, no lo
soporto.

Si, que saldré el 30 de marzo...
para Xbox Live. El pack se lla-
mard “Estimulo” e incluird cinco
nuevos mapas multijugador. ¢Lo
soportaras?

B Y la dltima es si me puedes
recomendar una buena tele (me
conformo con HDMI, no hace fal-
ta TDT) que seade 18" a 25"y lo
mas baratita posible, es que me

6HC

gustaria disfrutar «<Final Fantasy
Xili» con HDMLI...

A mi me gustan mucho las
Samsung, pero la oferta es in-
mensa. Casi todas tienen HDMI,
y las de 22 pulgadas las puedes
encontrar por unos 200 euros.

Alex Lépez

Todo sobre
Kingdom Hearts

Saludos, Yen. Aparte de

halagar vuestra revista me
gustaria que me resolvieses unas
dudas sobre mi saga favorita:
«Kingdom Hearts». Aunque su-
pongo que no se sabra mucho al
respecto, aqui van:
M ;Se sabe si van a sacar «King-
dom Hearts: Final Mix», «King-
dom Hearts: Final Mix 2» y
<Kingdom Hearts: RE Chain of
Memories» en Espafia?

No, y no creo que lo hagan. La
tnica posibilidad es que aparez-
ca en formato descargable, como
ha sucedido con otros juegos,
pero teniendo en cuenta que se
trata de revisiones tan especia-
les, también lo veo dificil.

I ;Hay alguna informacién sobre
<Kingdom Hearts 3»7 _

Bueno, al menos su creador,
Tetsuya Nomura, afirmé hace
poco que esté en sus planes, ante

del erizo, con un frenético

podran elegir los niveles desde

en 2D.
Sonic. Saldra en formato descargable pa

plata!
el menu principal e incluira a Super
nPsa.w.?;' o

formas
Xbox 360 en verano.

la insistencia que esté sufriendo
por parte de los usuarios, aun-
que todavfa no ha comenzado su
desarrollo. No es mucho, pero
menos es nada.

¥ Y por ultimo, ;se conoce ya
la fecha de salida de «Kingdom
Hearts: Birth by Sleep» en Espa-
fia (dia o mes)?

No se sabe afin, pero calculo
que llegaré en la segunda mitad
del afio.

Samuel Morales Carballo

Juegos “jovenes”
para PS

Hola, Yen. Me gustaria sa-

ber qué juegos de PSP po-
dria jugar mi hijo que tiene 8
afios. Anteriormente ha jugado a
la Nintendo DS.

Pues tienes «Little Big Planet»,
«Jak & Daxter», los deportivos,
carreras o de los de pensar tipo
«Echocrome», «Locoroco», «Pa-
tapon»... hay muchisimos.
Alfonso Antén

KINGDOM HEARTS BIRTH BY
SLEE:.. gcstnno dela far%spa

isney-Square en PSP,
mri a lo largo de este aiio,
mientras que en Japén acaba de
estrenarse

con unas estupendas
criticas (37 sobre 40 en Famitsu).

Ll JIQUE ME .

Estas son las cartas y mails
mas sorprendentes que he
recibido este mes. Os aseguro
que todas ellas son ciertas:

@ YEN ES CIERTO QUE GOKU
ES TU PRIMO SECRETO0?

Yen: Eso es imposible...
porque Goku es un ¥
personaje de ficcion. A ver si
te crees que me he caido de
un guindo, no te digo. -

B< YEN, ; POR QUE CADA
VEZ QUE TE PREGUNTAN
ALGO QUESE SALEDELO
NORMAL LA PREGUNTA
ACABA EN LA SECCION DE
“QUE ME DICES”?
Yen: Qué raro... jsera
porque ese es el objetivo de
esta seccién? Mmm, no sé.

@HOLA YEN, ; QUE TAL
CAMPEON? ;COMO TE VA
LA VIDA? TE ESCRIBO ESTE
E-MAIL PARA PEDIRTE
UN FAVOR, UN TREMENDO
FAVOR... Y ES QUE Ml NOVIA
ES UNA DE TUS MAYORES
FANS, DE HECHO CUANDO
COMPRO LA HOBBY, ELLA
LO PRIMERO QUE HACE
ES QUITARMELA E IRSE
A LA SECCION DE LOS

ME DICES!!!, Y NECESITO
QUE ME PUBLIQUES ESTE
E-MAIL ENEL ;j;QUE ME
DICES!!!! Y LE MANDES UN
BESO A MI NOVIA, ES QUE
LE HACE MUCHA ILUSION
BUENO YENGA CAMPEON
UN ABRAZO, | LOVEYOU, JA
JAJA JA JA JA JA JA.

Yen: jAh! ;Pero te ha
contado tu novia lo
nuestro...? Es broma, tonto,
ahi va un beso con carifio
...para ella.

@;PODRIAS DARNOS MAS
PISTAS SOBRE QUIEN ERES
EN REALIDAD? YO YA HE
RECOGIDO UNAS CUANTAS
PISTAS: :

- ERES JAPONES.

- NO ERES MANUEL DEL
CAMPO.

Yen: Aja, un chico listo que
no va mal encaminado. Te
\ug a dar mas pistas:

- Respondo preguntas sobre
videojuegos.

- Trabajo en Hobby Consolas

¢ Quién soy?



NETA MOVIL

= Todo lo que necesitas para pasartelo bien con tu teléfono.

El regreso de «Brothers in Arms» y las adaptaciones de «Rock Band»
y «EarthWorm Jim» demu'estran el buen momento que viven iPhone
e iPod Touch. jAh, y para éxito el de Avatar, que ya tiene su juego movil!

GAMELOFT m
Store

.I\|.\!.]\

Ty
§

1.LAS MISIONES

2. PILOTAMOS UN AVION

2. EL MODO ONLINE

- LA SEGUNDA GUERRA MUN-
DIAL ESTALLA DE NUEVO con
la segunda entrega de «Bro-
thers in Arms». En esta ocasi6n
tenemos por delante 13 niveles
ambientados en batallas reales,
acontecidas en lugares como
Normandia o Alemania, y en los
que nuestro cometido principal
es sacar provecho al enorme re-
pertorio de armas de fuego que
tenemos disponible, y que nos
viene de perlas para enfrentarnos

s
'm
L

EL JUEGO DEL

SHOOT EM UP

[lv Defiende tu posicién.

SANGRE SUDOR Y CONTROL TACT IL

Para revivir las batallas mas conocidas de la Segunda Guerra
Mundial sélo hace falta valor y tener la bateria cargada.

a todo soldado Nazi o japonés
que se ponga a tiro de nuestro ri-
fle, bazooka o ametralladora.

~»EL DESARROLLO DE LAS Mi-
SIONES ofrece accién a rauda-
les: tiroteos, emboscadas o accio-
nes defensivas se intercalan, por
ejemplo, con el uso de la torreta
de un tanque o con el manejo
de un avién de combate, consi-
guiendo una gran variedad y la
ausencia de tiempos muertos.

Este dinamismo se ve potenciado
por el ya habitual (y efectivo) sis-
tema de control con botones téc-
tiles, asf como por un resultén,
aunque algo irregular, apartado
técnico en 3D, en el que lo més
destacado es el enorme tamaiio
de los escenarios y algunos efec-
tos, como el humo o las explosio-
nes. En definitiva, si os atraen
los juegos con ambientacién
bélica y mucha accién no debéis
perderos estas batallas. ™™

iPhone e iPod Touch




PUNTEA CON TU iPHONE

Si estais cansados de cargar con la guitarra, el bajo y la
bateria, ahora podrels llevarlos todos jen sdlo unos megas!

esta version de «Rock Band» mantiene
su estllo de juego habitual, por lo que -una vez mas- debemos pulsar
botones de colores en el momento adecuado para efectuar los acordes
de guitarra y bajo, los ritmos de bateria o, en este caso, entonar la
voz al son de los temas de artistas como Foo Fighters o The Pixies.
Dependiendo del instrumento el sistema varia ligeramente, lo que aporta
algo de variedad, pero a pesar de ello se hace monétono muy pronto.

valoracion

> 'ECLAS en el momento 1A "CANTAR" toca hacer lo mismo
juslo srgue suendn La mecénica de j juego. de anles. pero en sentido vertical.

Plataformas, accién, humor irreverente... nunca un gusano
habia dado tanto juego en una pantalla tan pequefia.

«Earthworm Jim» llega a
|Phone €ON una version remasterlzada de su primera aventura para
Mega Drive y SNES, que aporta gréficos redibujados, mejoras sonoras
y la diversion de siempre. De nuevo tenemos que guiar a Jim por unos
cadticos escenarios mientras saltamos plataformas, disparamos a
los enemigos... o lanzamos vacas. Y es que el sentido del humor se
mantiene tan fresco como el primer dia. Un regalo con aire “retro”.

valoracion o

EL ARMA DE FUEGO es indispensable IM PUEDE S montar en cohete,
para acabar con los enemigos. engancharse a llanas Todo un "crack”.

DE LAS 3D A LAS 3G

Si flipasteis con la tltima peli de James Cameron en el cine,
ahora podéis conocer méas de su universo en vuestro movil.

para protagonizar un juego de accién
en 20 ambtentado en los escenarios y personajes del film, pero con una
historia diferente. Integrado en su forma Na'vi, Jake tiene por delante 7
escenarios repletos de saltos, trampas y enemigos a los que disparar con
una metralleta. La mecanica es la misma que tantas veces hemos visto
(avanzar, saltar y disparar), pero el bien resuelto apartado grafico y la fiel
ambientacion respecto a la peli lo hacen recomendable para sus fans.

valoracion au

. RUNNA'VI, Jake puede saltar A LO} DE E = hay que
y atacar con una fuerza descomunal. superar hses de vuelo y accion.




)LANETA MOVIL

» Todo lo gue necesitas para pasartelo bien con tu teléfono

Juegos econémicos ’

¥ Quiero darme de alta en contrato

para coger una tarifa de datos. ;Qué
ofrecen las diferentes compaiiias?

Hola Raiil. Est4 claro que con

—— 2\ las posibilidades de los nuevos

terminales resulta muy inte-

resante contar con una tarifa

de datos. Cada compaiiia tie-

ne sus propias ofertas y todo

depende del uso que le vayas

a dar, de los méviles que te

ofrezcan... pero bueno, aquf

(3| te resumimos como esta el

'] tema: En el caso de MoviS-

tar, la tarifa Internet Mévil

Plus ofrece trafico ilimitado,

pero con reduccién de la velocidad

de conexi6n a partir de los 200 MB,

consumidos por 15€ al mes. Orange

tiene la tarifa Internet Plus, que por

12€ mensuales ofrece trafico de da-

tos sin limite, pero también con baja-

da de velocidad tras los primeros 300

MB. Al mismo precio que el servicio

de Orange, Vodafone ofrece una tari-

fa con unas caracteristicas similares.

Por altimo, la (a priori) mejor opcién

calidad-precio la ofrece Yoigo, donde

ofertan méxima velocidad de navega-
ci6én hasta 500 MB por 8€ al mes.

Raul Simén (e-mail)

NOKJA ESTRENA
TELEFONO

@Nuestros
favoritos

Metal Gear Solid Mobile [N-Gage)
GTA: Chinatown Wars (iPhone)
N.O.VA (iPhone}

Resident Evil 4 (iPhone)

God of War: Traicién

One (N-Gage]

Metal Slug M3

The Secret of Monkey Island (iPhone)
9 Real Football 2009 (iPhone)
10Modern Combat: Sandstorm (iPhone]

VY YYYYVYYYY
ONOANWN -

ENVIA TUS DUDAS

Si tieges dudas St )Lrn mowh 5e

lrh a

B mowvil.!

©Los mas
descargados

VYVEVYV‘QVVY

LA OVI STORE CRECE
A TODO RITMO

PALM SE VUELCA
EN LOS JUEGOS

| «=| FINAL FANTASY
J LLEGA A
iPHONE

LA LUCHA GOLPEA CON
FUERZA EN EL MOVIL

MOVISTAR

VODAFONE




ESTRENOS

True Blood
2 Temporada

M Género Fantastica

M Protagonistas Anna Paquin,
Stephen Moyer ...

M Director Varios

M Precio 39,99 €

M No disponible en otros formatos

VALORACION:
PELICULA # % % *
EXTRAS * %

ARGUMENTO: Los habitantes de un pueblo de
Lousiana pueden convivir con los vampiros gracias
a una sangre artificial importada de Japdn. Sookie
Stackhouse, la protagonista, es una camarera capaz
de leer la mente de todos menos la de Bill Compton,
un vampiro que intenta reinsertarse en la sociedad.
EXTRAS DVD: Enfoque: Los vampiros en América,
Audiocomentarios del reparto y el equipo técnico.

erminator
a|Va'|‘|on gﬂachinima

eries

B Género CiancBi'aalﬂc\cAiné;r
M Protagonistas r iams,
Laz ?:oward

M Director lan I(I;i:y. Tor Helmstein

| W Precio 15,99 €

B No disponible en otros formatos
VALORACION:
PELICULA + +

EXTRAS * %

ARGUMENTO: Realizada con el mismo
motor grafico del videojuego, esta

serie nos hace viajar hasta el afio 2016,
cuando la lider de la resistencia Blair
Williams se enfrenta a laamenaza de la
inteligencia artificial Skynet y sus letales
Terminators, que tratan de aniquilar a la
raza humana para establecer el dominio
de las maquinas sobre la Tierra.
EXTRAS DVD: Making of, Entrevistas
con Moon Bloodgood y los productores,
Perfil del personaje Blair Williams.

.HC

Liuvia de
Albondigas

B Género Comedia

M Protagonistas Flint, Samantha

B Director Phil Lord, Chris Miller
B Precio 17,99 €
M También en Blu Ray y UMD

| VALORACION:

PELICULA +* * # %
EXTRAS % % % %

ARGUMENTO: Flint es un inventor
que durante su nifiez cred inventos
fallidos para impresionar a la inteligente
Samantha. Pasados los afios, Sam
comienza a trabajar en una cadena de
noticias como chica del tiempo, y Flint
finalmente inventa algo que funciona:
una maquina que hace caer comida del
cielo, pero algo no funciona bien...
EXTRAS DVD: Comentarios del
director, La receta del éxito, Escenas
ampliadas, Video musical...




ESTRENOS

Celda 211

M Género Thriller
M Protagonistas Luis Tosar, Marta
Etura, Alberto Ammann...

ARGUMENTO: Juan es un funcionario de

B No disponible en otros formatos

M Director Daniel Monzén prisiones que se presenta en su nuevo destino
M Precio 24,95 € (Est. Metalico) un dia antes de su incorporacién oficial y sufre
M También en Blu Ray 29,95 € un accidente minutos antes de que estalle un
motin. Al despertar, debe hacerse pasar por
VALORACION: un preso mas para salvar su vida.
PELICULA + % % % EXTRAS DVD: Galeria de fotos, Documental,
EXTRAS * * % Dibujos del Morao, Storyboard...
Cre pusculo: ARGUMENTO: Nada mas cumplir
Bella 18 afios, Edward la abandona para
Lu na N ueva protegerla. Sin embargo, Bella descubre
B Género Fantastica que puede visualizar su imagen siempre
™ Protagonistas Kristen Stewart, que corre peligro. Su deseo de estar con
Robert Pattinson... él la lleva a asumir riesgos a medida que
: g"‘?‘f"’ég‘?evgggz Metalico) se sumerge en el mundo sobrenatural
TRCH et g del iere formar parte.
M También en Blu Ray 31,95 € Eg(':']l::gul;e\lrle): Maki:l;ac‘f. Videos
VALORACION: musicales, Escenas eliminadas, Escenas
PELICULA # 4 extendidas, Convirtiéndose en Jacob,
EXTRAS % % % % Conociendo a la manada...
4 Y ARGUMENTO: Jennifer Check, la
Je nni fe rs nueva estrella de las animadoras de un
BOdy instituto de Minnesota, es poseida por
: unas fuerzas extranas que la impulsan a
: gf;:m Istas Megan Fox asesinar a todos los chicos que quieren
Ada?no Brody ligar con ella. Asi da comienzo una
® Director Karyn Kusama terrorifica caceria que solo podra
B Precio 14,99 € detener su mejor amiga Needy.

EXTRAS DVD: Escenas eliminadas,

Tomas falsas, Video diario, Comentarios
VALORACION: del director y del guionista, La piscina
PELICULA + muerta, Megan Fox...
EXTRAS % % *

Carroll. Alicia es ahora una chica de 19 afios que regresa
al mundo mégico donde se adentrd siendo una nifia.

W Productora Disney ® Estreno 16 de abril




IDEAS PARA
COLECCIONISTAS

Objetos, cartas, figuras... el bazar para los mas jugones

! LAS “NINAS” DE
42 HDAS[nghTI?INSIDO «BIOSHOCK 2» b
Seguro que el color azul y los ojos El mundo submarino de Rapture

lleva impresos ha tiene un lado femenino... y muy peli-
qsl:;vido :anm recon‘;eo:lo pnem groso, porque a las “inocentes” Little
por si acaso queda alguin des- Sister se les une la letal Big Sister
pistado, os confirmamos que en la segunda parte del juego. Estas
si, que el protagonista de esta figuras de ambas se venden juntas en

camiseta tan molona es Sonic, un pack. ;0s at"revéis con ellas?
en:
m‘mhl nforma d:’e“Se.g‘a. www.vistoenpantalla.com

Precio: 24,48 €

< EL CAPITAN “SOAP” MAC TAVISH
SE HA QUEDADO HELADO

Al principio de «Call of Duty Modern Warfare 2»,
el capitan Mac Tavish demuestra sus dotes de
escalador sobre hielo, y es precisamente ese
momento el que refleja esta espléndida figura de
la marca Kotobuyika. A su gran realismo une la
ventaja de tener tres armas intercambiables.
Mas informacién en: www.skynet-shop.com

< ESTA COLONIA

HUELE FANTASTICA

¢ Estéis ya enganchados a «Final

Fantasy XllI»? Si queréis que la :

experiencia con este juego sea LOS HA-DQ-KEN

mas intensa todavia, probad el LLAMAN AL MOVIL

agua de colonia oficial de Light- Este joystick en miniatura, pensado

ning. Es una pieza de coleccio- para colgarse del mévil, alberga todo el

nista, asi que mejor no gastarla... poder de «Street Fighter IV». Hay 7 mo-

Mas informacién en: delos de otros tantos luchadores, y se oye
su voz cuando hacemos el golpe correcto.

Precio: 59,20 € Ms informacidn mrm‘st_?a.nlpr:inﬂa-m

Precio: 24,95

[PROTOTYPE]




® Los contenidos mas destacados del préximo nimero

Este no es un juego
de ninos...

Aqui las cosas

van muy en serio.

z Hay favores
 J ‘ / pagados con
sangre, lealtades

/ inquebrantables y

ofertas que no se

/ pueden rechazar.

: No te pierdas

J nuestro primer
contacto

con Mafia ll

oY
'L\\

\Y{ademas™
B Analizamos Monster Hunter Tri,
Lost Planet 2, Alan Wake, Mundial FIFA...

B Os ofrecemos los resultados de vuestras
votaciones en Los Mejores de 2009

NOTA

-~

HOBEY

DIRECTOR: Manuel del Campo

REDACCION

SUBDIRECTOR: Javier Abad
REDACTOR JEFE: David Martinez
Jere pE secodm: Daniel Quesada

MAQUETACION
JEFE DE MAQUETACION: Sole Fungairifio
MAQUETADOR: David Plana

DIRECCION DE ARTE
Abel Vaquero

SECRETARIAS DE REDACCION:

Ana Maria Torremacha y M2 JesUs Arconz
COLABORADORES: Javier Gamboa, David Alor
Juan Carlos Ramirez, Mario Jiménez,
Patricia Gamo, Carlos Hergueta, Carlos
Villzsante, Borja Abadie, Rafael Aznar,
Luis M. Galan, Radl Barrantes

CORRESPONSAL: Christophe Kagotani [Japén

PUBLICIDAD

DIRECTOR COMERCIAL: José E. Colino

JEFA DE SERVICIOS COMERCIALES: Jessica Jaime
DIRECTORA DE PUBLICIDAD: Ménica Marin
PuUBLICIDAD: Noerni Rodriguez

COORDINACION DE PUBLICIDAD: Ménica Saldaiia
C/ Santiago de Compostela, N° 94.
28035- .

Madrid.
TIE90211 1315 Fax. 902118632
axel springer

Edita: AXEL SPRINGER ESPANA, S. A.
DIRECTORA GENERAL: Mamen Perera
DIRECTOR DE PUBLICACIONES DE VIDEDUUEGDS:

DIRECTOR DE PRODUCCION: Julio Iglesias
COORDINACION DE PRODUCCIGN: Miguel Vigil
DIRECTORA DE DISTRIBUCIGN Y SUSCRIPCIONES:
Virginia Cabezdn

DIRECTOR DE SISTEMAS: Javier del Val
DIRECTORA DE MARKETING: Belén Fernandez

REDACCION: C/ Santiago de Compostela,
N° 94, 28035-Madrid.

TU: 902111315 Fax: 902 12 04 48
SUSCRI

PCIONES:
TIE 902540 777 Fax: 9025401 11

Distribucién: DISPANA.

Avda. Llano Castellano, 43, 22 planta
28034 Madrid. TU. 9141795

Portugal: Johnsons Portugal

Rua Dr. José Apirito Santo, Lote 1 - A
1900 Lisboa. TIf.: 837 17 39. Fax.: 83700 3
Transporte: BOYACA. TUf. 91 747 88 00
Imprime: Rotedic S.A Tif. 91 8066151
Depésito Legal: M-32631-1991

Edicién: 05/2010

HISPAMEDIA, 5. L.

TIL: 902 734243
ARGENTINA. York Agency. 5. A
MEXICO, Peras y Cila., 5. A de C.V.
VENEZUELA. Distribuidora Continental.

Printed in Spain
HOBBY CONSOLAS no se hace
necesariamente solidaria de las opiniones

por cualquier medio o soporte de los
contenidos de esta publicacion, en todo o
rte, sin permiso del editor.
sta revista se imprime en Papel Ecolégic
Blanqueado sin Cloro.

Publicacién controada por @)D

Hobby Press Es una marca
Axel Springer Espafia SA.

1’4“
Revisias de




