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Un juego grandioso
...y necesario

in menospreciar a ninguna otra saga o juego, faltaria mas,
una generacion de consolas sin su correspondiente Final
Fantasy (hablo por supuesto una entrega principal, sin
contar remakes o juegos de otras ramas dentro del mismo f
universo) es una generacién incompleta. Pues bien, no va /
ser el caso. Por fin tenemos aqui a Final Fantasy XIII,
una aventura grandiosa, una auténtica superproduccién a la altura de lo que
merecen las consolas actuales. Si, porque ademads en esta ocasién, el juego
abandona su tradicional exclusividad con PlayStation para llegar también
MANUEL 2 Xbox 360, con lo que estar al alcance de muchos més usuarios. Ya me
DEL CAMPO  habéis leido en més de una ocasién lo importante que resulta que juegos
Directorde de l::te c:libre sigan coni
Hobby Consalas e del mundo delos QUE iMportante es que
videojuegos. Y desde Ho-  JUEZOS de este calibre
onsolas nos suma- = i _
paos & este acontecimiento  SISAN AU n&e E'ﬂitamlu el
conun sensacional especial - restigio del sector
que explora en profundidad p g €
esta maravillosa odisea. Pe-
ro este mes no me quiero olvidar de la otra consola doméstica, pues
Wii, coincidiendo con la celebracién de sus 2 millones de consolas
vendidas en nuestro pafs (ahf es nada) se engalana para recibir
un juego que ha arrasado en Japén. Monster Hunter Trise ha |
convertido en un fenémeno en aquellos lares, y llega dispuesto
a conquistar el mercado occidental. Cualidades, desde luego, no
le faltan, y nosotros os las contamos todas en un fantéstico repor-
taje. Y atin hay mas: la apasionante propuesta de Heavy Rain,
la inquietante tensién de Alan Wake (que por fin estd a punto de
lanzarse) y todos los trucos para salir con vida del sumergido mundo
de Rapture. ¢A qué esperdis para disfrutar de todo ello?

LA REDACCION

' DAVID DANIEL « OFRECER LA INFORMACION MAS COMPLETA SOBRE
MARTINEZ QUESADA TODAS LASéCQNSOLAS_:. Sa:e;neu? que d-ec:mo nosotros-,
Redactor Jefe Jufe de Seccién eres un autentico apasionado de los videojuegos, y por eso
te contamos todo sobre todos los modelos de consola. Te
etk L gty gz garantizamos que en nuestra revista encontraras cada mes
Primero el guion. Este La "maca”. Estoy Vuelve, Ryo. Ahora que tTda “f,"f?,’"l‘:“‘?g A P gt e e
mes coinciden en las paginas | aprovechando estos dias Sonic vuelve a estar en boca fRT;gRZF;D:;:;t’:ﬁ?:' En Hobby G
de la revista «Heavy Rain»y | para restaurar una vieja de todos, SEGA ha declarado . - En Hobby Consolas no nos
«Alan Wake», dos aventuras | recreativa que tenia en el que estaria dispuesta a hacer b obleogh g “ag""['o““ b segumugueests;::::ggm‘eé
ue invitan a pasar un fin trastero. Ademés de poner | «Shenmue |lI» si alguna oot sk ;:qge o v s e Compramos
e semana encerrados en a prueba mis conocimientos | compaiiia lo financiara a videojuegos y sabemos lo que cuestan...
casa hasta acabarlas. Y es de electrénica, que no son cambio de la exclusividad. : :
que la calidad de su guién demasiados, he puesto a Yo les daria todos mis * MAXIMA ACTUALIDAD. Si sale una nueva consola, Hobby
su conseguida atm prueba mi habilidad... y ahorros, pero dudo que con Consolas seré la primera revista que hablaré de ella. Si
apoyada en un ional me da miedo pensar qué 15 euros lleguen lejos. Asi "‘3’3 eseandl: e fnT;m '?‘iu"”""s ‘:e et
doblaje) las ponen al nivel de ' ocurriria si los juegos de pues... Microsoft! Nintendo! 0 3 ol et et e ' Sitox I
la serie m‘mis interesante o la | ahora fuesen u"v:' G'EIC:IIE“ hSonyl Iad lnos una alegl?a primeros en ofrecerte las m:fgm nofiidas:
novela envolvente. como «Ghost a ins». nanciad el proyecto, "plis”

El empleo de lus datos personales estard sujeto a la normativa vigente sobre Proteccion de dates.
Para més informacién, consulta el di pondiente en la seccidn “El Sensor”.
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eavy Rain,
un juego
de cine

El asesino
del origami
se oculta en|

Salimos a la "caza” del juego
que arrasa en Japon, y

hablamos con sus creadores.

iUn reportaje bestial

SUMARIO

8 El Sensor

El lanzamiento de «Final Fantasy XllI» es la
ocasion ideal para que repasemos todas las
claves que han hecho grande a esta saga.

|6 Noticias

Este mes, los protagonistas de la actualidad son
«Halo Reach», la nueva entrega de «Metal Gear
Solid» para PSPy las ultimas cifras de ventas.

28 Bigin Japan

La mejor informacion desde el pais del sol

naciente, ofrecida por nuestro corresponsal.
28 - Hokuto Musou

nuestra-eensol

39 Preestrenos

Un adelanto de los principales juegos que van
a arrasar en nuestras consolas durante los
préximos meses. Sequidles la pista muy de
cerca, porque en estas paginas puede estar
vuestra proxima adquisicion:

40 - Just Cause 2

44 - Yakuza 3

46 - Furia de Titanes
48 > Mundial FIFA 2010
50 -»Metro 2033

52 <» Red Steel 2

61 Novedades

Analizamos y puntuamos los juegos mas
importantes que se ponen a la venta este mes.
Para que conozcais los titulos que no pueden
faltar en vuestra coleccion:

No os derdais_
el analisis mas™
completo.

62 - Heavy Rain

66 - Battlefield Bad Company 2
68 <> Aliens vs Predator

70 < Sonic & Sega All Stars Racing
72 M.A.G.

74 <> White Knight Chronicles

76 =» Muramasa: The Demon Blade
77 = Dynasty Warriors Strikeforce
78 -» Star Ocean The Last Hope

79 < SOCOM Fireteam Bravo 3

80 > Ace Attorney Investigations
82 - Otros lanzamientos

84 Los Mejores

Si todavia no habéis decidido qué juego os vais
comprar, sera mejor que le echéis un vistazo 2
nuestras listas. Os ofrecemos un repaso a los
mejores titulos de cada plataforma, clasificados
por géneros para poneros las cosas faciles.
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packs de
b | 1 » Juego para Wii
b » Wii Zappe

. »Mosqueton linterna | ‘ e
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» Kit supervwencua
REPORTAJE

» Camiseta -
(en pagina 60_) y

El terror camina .

con Alan Wake |

| www.suscripciones-hobbyconsolas.com S

Aln se le puede sacar mas partido a nuestros

juegos favoritos. ; Todavia no lo sabéis? Pues es
bien sencillo: con cualquiera de los accesorios

que os ensenamos en esta seccion.

92 Zona de Descarga

Juegos “retro” y un montén de niveles
adicionales animan nuestras paginas de
descargas. Asi estaréis al dia de las novedades
que se pueden conseguir por Internet.

106 Trucos

Secretos, claves y consejos muy Utiles para
jugar con ventaja a los titulos mas punteros

del momento para todas las consolas. ; Queréis
llegar al final de ese titulo que tanto se os

- resiste? |Pues venga, corred a por el vuestro!

todas vuestras dudas sobre el mundo de los
videojuegos. Nadie sabe tanto como él, asi que
no dejéis de leer lo que tiene que deciros.

122 Planeta Movil
Los mejores videojuegos también se juegan
en nuestros teléfonos méviles. Este mes
comentamos la versién para iPhone de uno de
los mayores éxitos de Nintendo DS y PSP.

122 - GTA Chinatown Wars

124

Tenemos estrenos de cine, peliculas en DVD,
miusica y libros... Y, por supuesto, también os
ensefiamos el mejor “merchandising”.

Hokuto Musou ..............

_ | /TODOS
Directamente desde LOS JUEGOS
San Francisco. 0s i
traemos los ultimos ¥ Ps3 b g -
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® El termdémetro del mundo de los videojuegos

iUNA SERIE LLENA DE CURIOSIDADES!

claves para conocer
Final Fantas)

EI Ianzamlento de Final Fantasy XIll ha vuelto a poner de moda esta saga, pero...
sabéis quién la cred? ;y por qué se llama asi? No hace falta que corrais a leerlo en
fé Wikipedia, porque nosotros repasamos las claves histdricas de este superventas.

H El padre , : or/que k m Primerorivales,
della‘criatura - nombre 72— luego hermanos
B HIRONOBU SAKA- ‘ 4

GUCHI es el creador

de la saga. Tenia

21 anitos ly bigote) .
cuandoentrd s ;
en Square. m‘ ;
Ahorayano

estaenla

compania,

sino que ha

montado la

suya propia:

Mistwalker

[«Lost Odis-

sey», «Blue

Dragons).

m «DRAGON QUEST», EL JUEGO ESTRELLA
DE ENIX, era el gran rival de «Final Fantasy»
en los inicios de la saga. Como el diseno de
personajes corria a cargo de Akira Toriyama
[“Dragon Ball"),

Square fichd 4

aYoshitaka |\

Amano

(“Vampire %

HunterD"). %

Anos después, !

ambas compa-

nias se fusiona- '

ronycrearon

la actual

Square-Enix./-’

- &
;_Qué baile El'juego perdido I V Delexclusivas
’ - ' ? | - -
de/numeros! (B = <FINALFANTASY lil» NOSE HARIAPU- [ y/divorcios
Iaskiulents BLICADO NUNCA en Occidente hastaque sa- |

li6 la version para DS en 2007. De ahiquese |
entrega en llegar a EE.UU. fue «Final Fantasy : : : § durante las 6 primeras entregas. Como
IV>» [SNES). Como se habian saltado los dos le considerara el capitulo perdido.de la sag:a. i a lag 2D no m tos

8HC




VII Un|batacazolde pelicula

Sdmgudllclriglﬂmzmh “La fuerza inte-

rior”, que supuso uno de
los fracasos econdmicos
mas grandes de la historia
del cine. De hecho, se dice
que el agujero que dejé en
la cajafueunadelascau-
sas por las que abandond
Square. En el afio 2005,
Tetsuya Nomura dirigi6
“FF VIl Advent Children”.

= HDBUD UEMATSU ES EL COM-
POSITOR de la maravillosa
banda sonora de «Final
Fantasy». Curiosamente,

no posee los derechosniha =
recibido ningun pago por los

- royalties de la musica que

e

~ ¢reo para los once primeros

Su propia compania: Smile Please.

juegos de la saga. Ahora dirige

x millonarias =

B MAS DE 92 MILLONES DE
JUEGDS se han vendido ya,
segun datos de la propia

- Square [en total se han

editado 19 titulos de

~ lasagal. jEs como si

cada habitante de

- Espana se hubiera

comprado dos juegos!

demuestra, con su estreno

en PS3y Xbox 360, por %ué
es la saga nimero uno

rol. jY lo celebramos con un
suplemento muy especial!

... P
\%
o ﬂ

acaba de
anunciar sus lanzamientos
mas potentes en la feria
X10. «Halo Reach», «Alan
Wake» o «Fable |ll» la
mantienen en plena forma.

Este mes, PS3
ha alcanzado los 33 millones
de méquinas en el mundo
y Wii ha rebasado los 2
millones soélo en Espana.

una
aventura apasionante que
ha roto las barreras de la
narrativa tradicional en los
videojuegos. Una auténtica
obra de arte en consola.

astén ala attura desus
“hermanos jugables”.

BAJAN
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iﬂtemémdelmundodelosvideduegos

¥ jQue «Assassin ‘s Creed lI»
me ayudara a aprobar
mi clase de historia sobre
el Renacimiento!

Pues veras cuando juegues
a «Aliens versus Predator».
iSeguro que sacas un
sobresaliente en biologia!

'/ Que haya podido jugar
con la demo de «Heavy
Rain» bastante antes de
que la colgaran en la tienda
PlayStation Store.

Ey, pues no vayas a reventar
la historia a los que no la
conozcan, que te pueden
apedrear por la calle.

 Que en casa tengo la PS3,
mi cuiiado tiene la Wii y en mi
trabajo esta la 360. jEs como
si las tuviera todas!

Jo, que envidia, con consolas
en el trabajo... Un momento.
Pero, ;qué estoy diciendo?

() Que pueda jugar con mi
primo que vive en otra ciudad
todos los dias y estar en
contacto gracias al servicio
Xbox Live. {Es una pasada!

Nosotros nos hemos enterado
de que también existe una

opcién para mandar mensajes
electrénicos. ;Sin sello si nada!

Que «Darksiders» sea tan
parecido a «God of War llI».
Asi no se hace tan larga la
espera de este juego.

El que se parece un montén es
«God of War lI», oye.

“ Que también afiadierais
juegos de PC en la revista,
pues esta al mismo nivel que
las consolas de hoy en dia.

No sé yo si tiene mucho
sentido que hablemos en
Hobby CONSOLAS acerca de
juegos de ordenador...

Como se acostumbre a

~ saliren La 2, lo vamos a
tener de contemlio con
Punset o en documentales
sobre leones africanos.

- jEsperad un poco y veréis!

“ Que ya no hagais montajes
con Chuck Norris, para que no
os haga una patada giratoria.
Aqui tenéis uno.

Ahi tienes la respuesta. ;Para
qué vamos a hacer montajes,

si ya hacéis vosotros algunos

tan chulos como éste.

Que algunas veces hagais
“spoilers” de los videojuegos
en vuestros analisis.

iEso es tan falso como que
Aeris llega viva al final de
«Final Fantasy VlI»!

Y Que mi peluquero sea
Kratos en persona. No
me inspira la mas minima
confianza, la verdad...

¢ Es peluquero y esta calvo? Ya
se sabe, en casa del herrero...

Que participe en casi todos
los concursos de la revistay
nunca me haya tocado nada.
A ver si me toca la Xbox 360
con «Forza Motorsport llI».

Bueno, puedes leernos mes a
mes y aumentar tu sabiduria.
Eso también es un premio, si
lo piensas bien...

Que se rumoree que
Infinity Ward deja la saga
«Modern Warfare».

Si la dejan, seguro que sacan
algo todavia mejor en su lugar.

Que en la pagina 67 del
numero anterior saliera
partido un grupo musical por
la mitad. jEsas comas!

Lo dice por Killswitch Engage,
ino? Pues mil, perdones, por
nuestra, confusion.

Que apenas se trabaje en
juegos de estrategia basados
en la construccién.

Es que con la crisis del ladrillo
nadie se anima a construir.

‘/%n 7

I \\H

Es que con tanta trama nos
liamos. Parece un culebrén
a lo "Pasién de Bavilams sl

LA PREGUNTA
DE ESTE MES

referis juegos en
1%rmato fisico o por
descarga digital?

Estas son las opiniones que mas
nos han gustado de este mes:

B Personalmente, en formato
fisico. No hay nada como abrir
un juego recién comprado, quitar
el plastico y ver qué hay dibujado
encima del DVD...

Jonathan Bortolozzo

B El formato fisico luce mucho
y facilita la segunda mano (por-
que si te gustan las reliquias o
estas “pelao” y eres antipirata...).

SIGUE EN LA PAGINA SIGUIENTE »

Ademas, jmi estanteria sin juegos
perderia su dignidad!
Fernando Falcé (Valencia)

B Yo apuesto por la descarga
digital siempre que vaya unida a
una reduccién de precios (ya de
por si altisimos). No puede valer
lo mismo un juego en la tienda
fisica que en la virtual.

Dani Saez (Barcelona)




TU OPINION CUENTA

Partfclp

Lo que dice Ia prensa...

“Entre los nominados este aio para los premios
Fiasco Awards destacan el iPad, Google Wace, la
PSP Go o la interactividad en la TDT.”

HC: Parece que las ventas de PSP Go no han ido tan bien
como nos gustaria, pero hay algo de mala uva aqui, ;no?

“En Malaga, una estudiante de Ingenieria de
Telecomunicaciones ha desarrollado un sistema
que permite dirigir una silla de ruedas utilizando

el Wiimote. Es mas facil de manejar y mas barato.”

HC: Parece mentira lo que se puede hacer con talento e
imaginacion. jUn aplauso para esta “crack” malaguena!

aene esta seccion escribiendo a:
 CONSOL/

seri

o

oS juegos deberla

Se acerca el lanzamiento de «Alan Wake» y de
«Gran Turismo 5», dos juegos que llevan mas
de 5 anos de desarrollo. ;Es demasiado tiempo?

Mario Jiménez
Colaborador de Hobby Consolas

“4 Egerl‘le jor no

ntarse

En mi opinién, amigo David, el desa-
rrollo de los juegos dura lo que tiene
que durar. Con esto quiero decir que,
normalmente, los titulos que tardan en
llegar son aquellos que van a tener un
acabado espectacular o van a ofrecer
horas y horas de diversion. Es cierto que
a todos nos gustaria estar ya disfrutan-
do de «Gran Turismo 5», pero todo lo
bueno se hace esperar. ;0 acaso pensa-
mos que las companias detras de estos
juegos se retrasan porque quieren?
Para ellos también supone un gasto y
puede que algunas ventas menos. Quiza
el problema esté en una mala comuni-
cacion, en tener demasiadas ganas de
anunciar el producto, y no tanto en un
desarrollo que es el que tiene que ser.

Tenemos que saber esperar, y si un
juego tarda en aparecer es porgue
detras lleva un trabajo ingente. ;Una
solucion? Establecer una estrategia de
comunicacion mas prudente.

B Definitivamente,

en los dos formatos.

Juan Ovejero

Y EL MES QUE VIENE:

I2ZHC

Microsoft Points, porque cuando

formato fisico. Apuesto me canso de pegar tiros o salvar el
por las nuevas tecnologias, pero mundo me encanta jugar a «Uno»
me parece una vergiienza que con mis amigos en Xbox Live.
cobren lo mismo por los juegos  Isa Espinosa (Almeria)

B El avance tecnolégico es algo
imparable. Aunque me niego a

M A dia de hoy pienso que lo  pagar o mismo por una descarga
mismo emociona comprarme un  que por un formato fisico.
super éxito como una tarjeta de  Javier Aimenara

(QUE OPINION 0S MERECE EL NUEVO iPAD (ver pagina 18)?

David Martinez
Redactor Jefe de Hobby Consolas

Anticuados
antes de nacer

i Cuando un desarrollo se prolonga
: demasiado todos salimos perdiendo.
: Las compaiiias, porque se encarece el
¢ coste de produccion, los usuarios, por-
i que nos toca esperar, y el propio juego,
i porque la tecnologia que era puntera
i al comenzar el trabajo ha sido amplia-
¢ mente superada al terminarlo. Hay
i muchos casos de juegos que se han
i ido retrasando [ahora se me vienen a
i la memoria «Prey» o «Too Human») y
¢ nunca han cumplido con las expectati-
i vas iniciales. Es mas, tampoco hay que
i olvidarse de la competencia. ;0 acaso
: no ha perdido interés «Gran Turismo 5»
i después de lanzamientos como «Forza
: Motorsport llll», «Race Driver GRID» ¢
i «Midnight Club Los Angeles»?

Puede ser una estrategia de marketing
: osimplemente que la agenda de trabajo
i estuviera mal planteada, pero cada vez
i que un desarrollo se alarga demasiado,
se “masca” la tragedia.

=>»Consigue la camiseta de Hobby Consolas




POSICION

JUEGO

CONSOLA

POSICION :
ANTERIOR | EN LISTA

MESES

1 Call of Duty Modern W 2

Por

consolas

Assassin’s Creed Il

. Wii Fit Plus

Wii FIT PLUS

PES2010

Wii Play

(Wi}

La dltima apuesta por la

» PS3

1 Call of Duty Modern W 2
2 Assassin’s Creed Il

3 PES 2010

& Uncharted 2

§ FIFA10

& Darksiders 4

7 Assassin’s Creed (Plat)
8 Eye Pet

9 Fallout3

10 Avatar

vida sana de Nintendo

encabeza las ventas de

Uncharted 2

(PS3)

Wii. Con tantas novedades
y un precio tan bajo, no es

NN WON

FIFA 10

de extrafiar que sea mejor
opcion que ir al gimnasio.

Mario Kart Wii

Mario & Sonic JJOO Inv.

8
9 .
0

Call of Duty Modern W 2

- NNN S er e aw

CALL OF DUTY MW 2
El dltimo «Call of Duty» simplemente
no para de vender. Sigue intratable una

semana mas como el

espanoles, ademas de ser uno de los
te mes vuelve al top la version de 340.

Del 25 al 31 de enero

ASSASSIN'S CREED Il
Ezio ha hecho un trato con
Da Vinci para convencer a

por los

¢Podra " ﬁlﬂll‘ a «Call’
ef Duty» también?

En EE.UU.

Datos cedidos por MagicBox

Del 24 al 30 de enero

Datos cedidos por VGChartz

» XBOX 360
Call of Duty Modern W 2
Assassin ‘s Creed Il
Mass Effect 2
Darksiders
Lips Canta en Espaiiol

& PES 2010

7 FIFA10

8 Forza Motorsport 3
9 GTA Episodes from LC
10 Avatar

Mario y Sonic JJOO Inv. :

Trivial Pursuit

P p NDS

i 1 Zelda: Spirit Tracks

. 2 Marioy Sonic JJOO Inv.
i 3 New Super Mario Bros.

: 4 Madagascar 2
‘B Tninlng For Your Eyns

» PS2

i1 PES2010

i 2 SingStar Pop+P09+0T
i3 FIFA10

i & NFS: Undercover

: § Mortal Kombat: Arm.

En Gran Bretana

Del 24 al 30 de enero

Datos cedidos por ELSPA |

La cifra

VYYV7YYYYYYY

1 Dragon Quest VI: Realms of Reviere (ps)
2 Resonance of Fate (psal

3 New Super Mario Bros. Wii twii)

& Ar tonelico Il (psa)

5 Tomodachi Collection (s}

& Wii Fit Plus twiil

7 Kingdom Hearts: Birth by Sleep (psp)
8 Resonance of Fate [xbex 360

9 Valkyria Chronicles 2 (psp)

VYVYyVYyVYYVYYY

para
por «Resonance of Fate».

Mass Effect 2 (xwex 360)

MAG: Massive Action Game (psal

Wii Sports twi)

New Super Mario Bros. Wii (wii)

Wii Fit Plus twm)

Tatsunoko vs. Capcom: Ultim. All-Stars twii)
Call of Duty Modern Warfare 2 Dbax 350)

Wii Sports Resort twii

Call of Duty Modern Warfare 2 psa

Just Dance (wiil

Just Dance (wii)

1
2
3
&
5
6 Wi Fit Plus (wi
7
8
9
0

YyYYyYyY9Y9Y9YYYY

10 Avatar (vodas)

MAG tiene a los

e bk
campo ne...
el tiempo que les dej

libre el nugvou’ -Mmja
Effect». «Tatsunoko»
entra con fuerza en una
lista con pocas novedades.

Mass Effect 2 Dmox350)

Call of Duty Modern Warfare 2 (Ps3, Xbox 350)
MAG: Massive Action Game (Ps3)
Wii Sports Resort wi

New Super Mario Bros. Wii twii)
Darksiders (Ps3,xpox3s0l
Army of Two: The 40th Day (Ps3, Xbox 360, PSP)

MASS EFFECT 2 arrasa

4 enel mundo a 6n.
1 nglosaj

sido capaz de superar
a su excelente primera
parte, y eso es mucho
decir. Por lo demas,
mueven mucho el
esqueleto con Wii.

|12.000.000

DE Wii SE HAN VENDIDO EN ESPANA, UNA CIFRA
SIMILAR A LA QUE SUMAN PS3 Y XBOX 360 JUNTAS.

14HC
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SEGA anuncia Sonic 4 para
asie préximo verano.

16 aios han pasado desde

aquel mitico «Sonic 3» para

Mega Drive. Ahora, SEGA

anuncia el regreso de su ca-

rismatica mascota al estilo que

le hizo grande: las plataformas

2D [si bien los gréficos seran tri-

dimensionales). El juego, hasta hace

poco conocido como «Project

Needlemouse», se dividira en

una serie de capitulos descar-

gables a través desde PS Store,
el Bazar Xbox o Wii Ware.

#—— EPISODE | ——

16 HC

la saga se pullré alin mas en esta precuela.

@8 seguiran luchando

ke e : ' ¢Como os quedais si os decimos que ya hemos visto

y que en él no aparecera el Jefe

Maestro" Segund leyendo y veréis por qué...

En el reciente X10, que este afio se celebrd en
San Francisco, Microsoft nos mostré sus nove-
dades mas importantes para esta primera mi-
tad del afo. El prometedor «Halo: Reach» no iba
a ser una excepcion, y los chicos de Bungie

nos explicaron personalmente coémo

planean expandir el universo de la se-

rie con esta “"precuela”. La accién nos
situard en las guerras entre humanos
y Covenant, muchos afios antes de la trilogia
original. Nosotros tomaremos el control de un
Spartany entraremos a formar parte del Equipo
Noble, junto a otros cinco companeros, con el
objetivo de evitar la caida del planeta Reach, la
Ultima defensa de los hombres. Bungie ha pro-
metido aumentar la escala de los escenarios y
la libertad de movimiento y de desplazamiento
del jugador. Seguiremos contando con una bue-
na cantidad de vehiculos y armas, pero también
tendremos nuevos movimientos, como pillar a
los enemigos por la espalda y acabar con ellos.

Por otra parte, el multijugador (cuya beta co-
mienza este mismo mes de mayo] mantendra
la altisima calidad de la saga, pero incluira no-
vedades como los botiquines o los items reutili-
zables. ; Podréis esperar hasta otofio para dis-

que caracteriza a 4
frutar de la entrega definitiva de «Halo»?

NOTICIAS BREVES

como patadas, puiietazos y bates de
bétsbol.J,Suenadivemdo?Puuupem
a probar el modo multij

de unos meses en PS3y 360

CARRERAS A MEDIDA

EN::E;EST RA PORTATIL
. en el pasado E3,

que presentamn
«Modnation Racers» acaba de anuncia
susaltoaPSPSer&unmgodecaner
en que podremos configurarlo todo,

desde crear circuitos a tunear nuestro
Kart. Aparecera en otofio en PS3 y PSF

UN OSO DE PELUCHE

CON MALAS PULGAS

Un entxanab!ee[osato de peluche deva 535
pmhgomzar Ximo |

Games. Se tratapdr: «Naugglgyoﬁear»y
sus malvadas intenciones pasan por regresaa Emaéﬂeonunnuevo

MAS ROL FUTURISTA
Después de enfrentarnos a monstruos
y rnutantes en «Fallout 3», la franquiciz

arruinarle el picnic a los demas osos

escenario. « New Vegas»,
utilizando métodos tan “expeditivos”

previsto para el préximo otono, estard




0S5 NUEVOS IMI S anadiran mas vanedadz
pOSIbtlldadl!S a tos cumbales El sigilo sera una opcion

- I ERTIC ; volvera a nuestras consolas de la mano de «Halo Reach», Esta vz
vendra acompanada de una hlstona mas profunda, en la que los personajes tendran mayor peso y carisma

L( E 1 c}ue van a ser nuestros principales
enemigos, han sufrido un redisefio importante.

estara formado por seis

- spartans con caracteres y
| de esta época no estaran tan avanzados . habilidades muy distintos.
conocemos, pero seran muy habilidosos. : :

| S N e La accion no
L Tl e para en GTAIV |

UNA GALAXIA LEJANA.. TORTAZOS EN DOS

oot AR iy 5 Ilegara también a PS3
a unir sus el desarrollo de i
Swmglste Clone W:rns». t i L i El prcnumc:el 3{)dde marzo ;_)odrergos g?l';\

que a consolas . cernos con las dos expansiones de «

otofio. Serd una mezcla de accin y : IV» también en PS3 [hasta ahora sdlo
estaban disponibles en Xbox 360). Se
trata de dos aventuras: «The Lost and
Damned» y «The Ballad of Gay Tony»,
que se podran descargar por separa-
do a través de PSNetwork o adquirir
en un sélo disco (que no necesita el
«GTA IV» original). El precio de la edi-
cion fisica sera de 44,95 euros.




Toda la actualidad del mundo de los videojuegos

Bomto plano tactll...
jy sirve pai Zar?

Apple presenta el , un versatil dispositivo que sirve
para casi todo, incluso como consola de videojuegos.

Cada vez que Apple anuncia un nuevo produc-
to revoluciona el mundo de la tecnologia, pero la
expectacion que ha levantado el nuevo iPad deja
en paales a sus anteriores lanzamientos. Como
sabréis, el nuevo dispositivo es una especie de
“tablet PC" con una pantalla tactil de 9,7 pulga-
das que nos permite, de forma sencilla e intuitiva,
navegar por internet, consultar el correo, ver vi-
deos o fotos, crear textos y otros documentos, etc.
Ademas, se ha desvelado la puesta en marcha de
la nueva iBookstore, para poder descargar libros,

las mas de 14.000 aplicaciones de la Apple Sto-
re. Esto implica que no solo podremos disfru-
tar de todos los juegos actuales para iPhone
e iPod Touch (reescalados para ajustarse al
tamanio de pantalla), sino que en el futuro lle-
garan nuevos titulos desarrollados expresa-
mente para iPad. El nuevo procesador A4, su
conexion Wi-Fi y las posibilidades de control
multitactil de la pantalla ya han sido elogiadas
por compaiias como Electronic Arts o Gameloft.
El iPad saldra a finales de marzo en todo el
mundo, aunque de momento solo se ha anuncia-

y también es compatible con . :
- do su precio en EE.UU. (a partir de 499 $). En abril mﬂm
se lanzara un modelo Wi-Fi + 3G que 599 $ (326B) y 699 $
\ tendra un precio superior [a partir « Medidas: 13,4 mm. d.wr
680 gramos de peso.

de 629 $ el modelo de 14 GB).

: el shoot’em Gameloft para iPhone al que muchos com con
«Hm».mmﬁcipa posi mmmuﬁm'mm

~ ponemos 3 dedos
dodosyaddmmlnlmossutruyechria. mmwnmygmum

INTERNET ONLINE

W «Bayonetta» Bl Snake se marcha M Nuevos episodios -
se pone un parche de campeonato de «Resident Evil 5» No os perdéis
Si leisteis nuestro andlisisdel  Desde el 25 de febrero esta Ya tenemos aqui los dos el tréiler de
mes g:sdo sabréis que la en marcha el campeonato nuevos episodios descarga- Mdm‘
version de «Bayonetta» para  eu “Seis contra Seis” bles de «Resident Evil 5». Mather

PS3 sufria unos tiempos de de «Metal Gear Online». EL EL pnmem disponible en 2», una parodia
carga demasiado largosen  registro es gratuito,y 0s ga- y 5 Network, se o e iy
comparacién con su “herma- rén material llarna «Lost in N?htmares»y que
na” de Xbox 360. Por suerte, de la marca Astro Gaming. esta fg'otagm'uza o por Chris nos pone en la
Se%:'s: ha puesto las pilas 7ueré-s apuntar, visitad Id y Jill Valentine. EL piel de... una
y ahora anuncia un parche hﬁPJ mgo4euro.my-liga.com. segundo se podra bajar el 3 mad

que sirve para solventar ese de marzo en Xbox 360 y un

problema. La actualizacionse M Ya hay campedn dia después en PS3. Se llama

descarga automaticamentey  de «Forza 3» «Desperate Escape», y tiene

se lnstala en el disco duro de El pasado 19 de enero, el a Jill Valentine y Josh Stone

la consola al ejecutar el juego.  onubense Angel B como protagonistas. Ademas,

Ahora ya podreis disfrutar a proclamé campedn de torneo coincidiendo con cada uno de

tope de un b'tulo que ha su- «Forza Motorsport 3» y logré  estos lanzamientos, Capcom

perado el millén de unidades los 15000 € de premio, récord  también ‘gme a disposicién de

vendidas en todo el mundo. en torneos de este tipo. los fans dos packs de trajes.

3HC
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tambien es portatil

Os ofrecemos los ultimos datos sobre Metal Gear Solid Peace Walker, la préoxima
entrega de la saga, que Konami traera a nuestras PSP el préximo 27 de mayo.

Naked Snake (también conocido como Big Boss)
volvera a la accion. Esta vez, al frente de un grupo
de mercenarios, los antecesores de "Outer Heaven",
que luchara por la libertad de Costa Rica en 1974.
Nuestro modo de actuar, como en toda la saga,
consistira en infiltrarnos tras las lineas enemigas
y eliminar su principal arma; los Metal Gear (tan-
ques armados con misiles nucleares). Para afron-

tar esta misién podremos actuar en solitario o unir
nuestras fuerzas con otros tres amigos en el modo
online (cada uno podré configurar a su personaje).
Ademas, el juego incluird un modo “versus” en el
que se podran enfrentar dos equipos de 3.

Otra de las novedades sera la posibilidad de se-
cuestrar a los centinelas enemigos utilizando
globos Fulton. Una vez que estén en nuestro poder

[habra 300 individuos que tendremos que "colec-
cionar”), nos echarén una mano desde nuestra
base de operaciones. Por Ultimo, también se ha
confirmado que podremos personalizar el control
(entre modos accién y shooter) y que incluso habra
secuencias de video interactivas, cuyo desenlace
sera diferente segun las opciones que tomemos.
«Peace Walker» llegara el 27 de mayo.

A Tl

ROL permitira alternar entre dos configuraciones: “"shooter” para los
cion” para los momentos de sigilo. También regresara el combate CQB.




I..OS SECUNDARIOS HUEY es un cientifico en silla de

ruedas y ayuda a Snake con su

PAZ es una joven MILLER nos ) AMANDA equipo. Se parece a Otacon.
estudiante " presta ayuda . P VALENCIANO
Costa Ricaque ; a través ‘ _ forma parte de
se pone en - N del Codec. _ la resistencia 4 \ .
contactocon = -, Se trata de s . S en Costa \ ‘
elgrupode = un antiguo - Rica. Ella : _4n )
“Militaires &7 % miembro de i ocupa el » ‘ .
sans T TN BERSERR  las fuerzas \ papel de _ Cad
frontieres” " & "8 - japonesas mujer : ‘

ra 4 de auto X guerrera.
[Jiaberar su ) defensa.
pais de los '
invasores.

I | LOS NUEVOS
N/ METAL GEAR

LOS ENEMIGOS

EL MULTILJUGADOR permitird &anidas cooperativas de 4 jugadores [contra los enemigos finales) o batallas épm‘

equipos de 3. Podemos elegir la configuracién de “nuestro Snake” con escudos, camuflaje, movimientos mas &giles....

NUESTRA "MOTHER BASE" [parecida al Big Shell de «MGS 2») sera el lugar donde s= reinan nuestros aliados, a los
que tendremos que asignar distintas funciones. Podremos "coleccionar” prisioneros con habilidades diferentes.




. Sabes
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«Final Fantasy /

por Javier Abad

=»Hola chicos, ¢estéis todos? Veo
que sf, asf que pongo ya en marcha
mi "ventilador de rumores". Tengo
que contaros la repercusién de
unas declaraciones de James
Armstrong, el jefazo de Sony

en la Peninsula Ibérica, al diario
Canarias al dia. Dijo que espera
que «Gran Turismo 5» salga en
otoiio, y el bombazo no tardé en
saltar a las webs de todo el mundo.
¢Seré verdad? De momento, por
parte de Sony, "no comment"...

= Otro que no se calla ni debajo
del agua es Satoru Iwata, el "presi"
de Nintendo. Su dltima perla ha
sido que rechazé una oferta para
comprar la tecnologia de Project
Natal, porque no cree que pueda
lanzarse a un precio competitivo.

=»También ha corrido como la
pélvora un rumor que afirma que
Sonic va a ser un personaje
jugable en el esperado «Super
Mario Galaxy 2». Se dice que serad
en un nivel llamado "Green Hill
Galaxy”, en homenaje al escenario
de los juegos del erizo azul.

<Y me voy hablando de un clésico
como «Shenmue», porque en
Sega dicen que no se olvidan de
esta afiorada franquicia, pero dado
que ninguno de los dos primeros
capftulos vendi6 bien, estarian
dispuestos a "resucitarla" si Sony,
Nintendo o Microsoft pagasen para
tenerla en exclusiva en su consola.
Si es que "la pela es la pela"...

RYO HAZUK, el protagonista de «Shenmue»,
espera financiacion para salir del paro.

ZHC

PROXIMO LANZAMIENTU - PS3, XBOX 360

‘Scofield se fuga en las consolas

En marzo llegara Prison Break, la
adaptacion jugable de la serie de TV.

Tras cuatro temporadas de éxito, los hermanos Lincoln Burrows y Michael
Scofield volveran a fugarse de prisién. Pero esta vez «Prison Break» saltard
de la TV a las consolas. El argumento estara basado en la primera tempo-
rada (la huida de la penitenciaria de Fox River] y nosotros encarnaremos al
miembro de la compariia Tom Paxton. El juego, que contara con el aspecto
y las voces de los principales actores de la serie, esta siendo desarrollado
por Deep Silver y saldra a la venta el préximo 26 de marzo.

LA AMBIENTACION de la serie se ha reflejado a la perfeccién, aunque no
podremos controlar a los hermanos protagonistas, Burrows y Scofield.

“Esos juegos que llaman PlayStation son un veneno. Una vez
hicieron tno con la cara mia, habia que buscar a Chavez para
matarlo. Se-bombardean ciudades, se tiran bombas. Son usa-

dos por el capitalismo para sembrar violencia y vender armas.”

HUGO CHAVEZ, presidente de Venezuela

"a"é

flash!'

ANUNCIO - *iw NINTENDO DS X
Comienza una partida en
el pais de las maravillas

La nueva pelicula
de Alicia tendra
sus juegos en abril.

Disney va a aprovechar el estre-
no en abril de "Alicia en el pais de
las maravillas”, la nueva pelicula
de Tim Burton, para lanzar sendas
aventuras que, jsorpresal, no esta-
ran protagonizadas por Alicia. En
Wii serd 3D y calcara la estética del
film, mientras que DS contara con
un peculiar disefio 2D. En ambos
titulos deberemos ayudar a Alicia a
derrotar a la Reina Roja controlando
a secundarios de lujo.

E CA sera mas fiel a la pelicula en
Wii y mucho mas desenfadada en DS.
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CONSOLAS

CUOTA DE MERCADO
DESDE SU LANZAMIENTO
Parque instatada i 2.000.000

El 61 % de los 2,94 millones de
consolas vendidas en 2009 en

Espaia son de

PUENTE: ebome sl /4
s e weet Nt e, rotgpoticem etor 53801 G com st 068

CUOTA DE MERCADO

DESDE SU LANZAMIENTO

Parque wstalado MDY 4.800.000
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CONSOLAS PORTATILES DE NUEVA GENERACION

54 GFE (28 o (a0 Q6L

queda

reflejado en
esta tarta, tanto
en consolas
domésticas como

ortatiles. En

as primeras,
Competidor 1 hace
referencia a PS3
y 2 a Xbox 360,
mientras que la
competencia de
DS en portatiles es
obviamente PSP.

Los datos son contundentes. Nintendo presenté un ex-

lﬂ:mam:vmnfa.mmm
PERIODE: 2811005 3 3 12000

haustivo informe auditado por GFK, la compaiiia encar-
gada de medir las ventas de videojuegos en Espana, que
revela que las consolas mas vendidas en cada segmento
(sobremesa y porttiles) son, de lejos, Wii y Nintendo DS.

En concreto, Wii ha alcanzado los 2 millones de unida-
des vendidas en nuestro pais, mientras que PS3y 360,
haciendo el calculo de los porcentajes que veis en estos
graficos, estarian en 1.250.000 y 675.000 unidades vendi-
das respectivamente. Y en cuanto a portatiles, DS lleva
la friolera de 4,8 millones de consolas vendidas en Es-
paiia, por 1, 8 millones de PSP. Ademas, durante 2009 se
han mantenido estos porcentajes, ya que el 61% de las
consolas que se vendieron fueron de Nintendo. Y si ha-
blamos de juegos, el panorama es parecido: los juegos
mas vendidos pertenecen a las consolas de Nintendo. La
propuesta de la Gran N ha sido todo un éxito.

TOP 25 VENTAS DE SOFTWARE EN 2009
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en 2009 como en
los Gltimos 5 afios,
son de Nintendo.
Titulos como «Wii
Play» (1 millén
de unidades) «Wii
Sports», «Maric
Kart» o «Brain
Training», han sido
los pre eridos por
la mayoria de los
usuarios en esta
generacion de
consolas.

GANADORES DEL CONCURSO
BBroc FUTUROS |

BLOOD BOWL BLOOD BOWL i
JUEGO BLOOD BOWL PARA DS i |, LAN ZAM I E

ERIC ASENSIO Péaezno .......... ..BARCELONA [

ERIC CABALLERO MUNOZ ............ Los mas pofenfes

VICENTE LOPEZ PAEZ .......coooooreee BARCELONA paral 'il:sggsré)nmos meses

JULIO ARAGON RODRIl b _ -.. B D o

DAVID FARO CHAPARRO .......cccoovuiucrand

SONIA MUNOZ SANCHEZ ........ccoocece -OESTE qmmme.mm

RUBEN HERNANDEZ ARROYO - saldra el pré h&m

SARAY ALVAREZ SANTOS .........oococce dhcsan .

XARACH HERNANDEZ FRANQUIS ... TENERIFE : ONSC RO

GUILLERMO PAREDES SANCHEZ Final Fantasy XIlI PS3, Xbox 360 Rol 9 de marzo
JUAN MANUEL RODRIGUEZ MARTINEZ Battlefield Bad Company 2 PS3, Xbox 360 Shooter 11 de marzo
JAVIER MONTES MARTINEZ Calling Wi Aventura  18demarzo
JOSE MARIA GARCIA SERRA Blazblue Calamity Trigger PS3, Xbox 360 Lucha 19 de marzo
ISAAC MORA PEREZ ; Runaway Wii Aventura  25demarzo
FRANCISCO AYALA BERMUDEZ Furia de Titanes PS3, Xbox 360 Aventura 26 de marzo
MANUEL MANZANO MATTIUZZO Just Cause 2 PS3, Xbox 360 Aventura 26 de marzo
HERI ESTEBAN BRIEGA .

JESUS MANUEL PRIETO GONZALO GTA IV Egisodes from L. City PlayStation 3 Aventura 30 de marzo
JUAN ANTONIO GARCIA ROMERO . Sonic Classic Collection DS Varios marzo
MARIA AUXILIADORA RUIZ GARCIA  Yakuza3 PlayStation 3 Aventura marzo
MARIANO SANCHEZ DIAZ MURCIA Mundial FIFA Sudéfrica 2010 PS3, Xbox 360, Wii____ Fitbol 30 deabril
JOSE ANTONIO MORENO PATROCINIO MURCIA Red Dead Redemption PS3, Xbox 360 Aventura __30deabril
ggg%;sgzcc%’;ommm Nr\?ﬁ :‘uper Str:et Figfrﬂer v Ps3, )::rox 360 ALucha m:im“

onster Hunter Tri i ventura

mm ENDROS iOEtlELI;-S Alan Wake Xbox 360 Aventura 21 de mayo
SERGIO RAUL RODRIGUEZ MAESTRE VALENCIA P Precio reducido £ NUEVA FECHA

ALBERTO GOMEZ GONZALEZ VALENCIA NOTA: Las fechas que aparecen e esta lsta 50 las Que ros ~a- oo orws as 2o oudoras F25a ol Cerre de este nGmern. Los

posibles cambios que puedan cufrr en Las préwmas semanas 52 3 ToreneTTeTes e 3073 22005 e el sguiente nuMmero de |a revista.
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Las mejores publicaciones que podéis encontrar en vuestro kiosco

La invasion de los
nuevos Pokemon

B Pokémon, en portada. Las W

ediciones Oro y Plata son las mas
esperadas por los fans,yestemesen |}
N.A. realizan un completo avance con 3 h
todos los detalles, secretos y sorpresas. \ :
B Abran paso a Monster Hunter

Preparate para la sensacion del ano

en Wii. Aqui descubriras todo lo que
necesitas saber sobre el juegazo

que marcara una época: pantallas,
imagenes de los “bichos”, una

completa entrevista con los creadores...
B I8 juegos para una fiesta. Para la
mejor fiesta. Te proponen 18 titulos para

montar un buen sarao con tu Wii, tus
amigos, tu familia... jno te lo pierdas!

H Protagonista, la nueva DSi XL.
Nintendo le da un nuevo giro a su portatil,
la hace mas grande y mas comoda, para
que toda la familia disfrute jugando. En N.A.
encontraras todas las razones por las que
pronto... cambiaras de consola.

M La revista Pokémon viene con el final de
la guia Platino, la guia completa de Pokémon
Rumble, un doble péster de Mundo Misterioso
3 e informacion exclusiva sobre como
descargar a Arceus...

'Gmn‘mf lk

PUHE .|
R nnm?\" ]'

La nueva cara de Miley Cyrus

B Reportaje “Asi es la nueva Miley”: En su nueva pelicula “The last
song”, Miley tiene un papel mas maduro, su tltimo disco es super cafiero
y ya ha anunciado que dejara la serie Hannah Montana. Miley Cyrus
ha cambiado jy mucho! e-girl la ha entrevistado en exclusiva. ; Quieres
descubrir a la nueva Miley? No te pierdas este reportaje.

M Reportaje Habbo. Los protas de tus
series ya estan en Habbo. Si, si, los chicos
de FoQ, los personajes de El Internado, los
de Los Protegidos... jjtodos tienen su avatar
en esta gran red social!!

B Videojuegos: Este mes traemos las
ultimas novedades para tu consola: Percy
Jackson se cuela en tu DS, pasatelo en
grande con Juegos en familia, vive las

" aventuras de los Jonas o méarcate unos
temas con Karaoke Revolution. Todos los
juegos que te gustan jestan agui!

' | mecanicos que protagonizan Supreme Commander 2.
'l Ademas, en el DVD, el juego Blazing Angels de

:Los mejores
del momento!

B Los anélisis mas esperados. BioShock 2, Final Fantasy Xlll, Aliens Vs
Predator, Dante’s Inferno, M.A.G... Las mejores reviews de los juegos mas
esperados por todos.

B Juegazos para el futuro. Te adelantan los primeros datos de juegazos
como Just Cause 2 o Los Episodios de Liberty City y te muestran nuevas
imagenes de Red Dead Revolver, Copa del Mundo 2010, Moto GP 09/10, Silent
Hill Shattered Memories... Para que estés al tanto de lo que se nos avecina.

M Directo desde Japon. Pasan
revista a los juegos 100% nipones
que estan a punto de aterrizar en
nuestras consolas, desde Final
Fantasy XIV a The Last Guardian,
pasando por Yakuza 3 o los nuevos
mangas. Y con mencion especial
para el esperadisimo Kingdom
Hearts Birth by Sleep para PSP.

MY en la parte practica... Contestan
avuestras dudas en el consultorio,
repasan las ultimas novedades de
PlayStation Store, actualizan sus
Guias de Compras con cientos de
juegos analizados y puntuados, os
ayudan a estrujar a tope vuestros
juegos con los Trucos...

B Y de regalo. Un CD cargado de
contenido exclusivo que podras
disfrutar integramente en tu PS3:
guias de juegos clasicos [Final Fantasy
Vily Metal Gear Solid), andlisis de
juegos de PS3 y PSP, fondos de
escritorio, videos...

;uegﬁs

¢ PLAYSTATION 3, PS1 | psp L

ilLlegan los !
bombazos de 2010!

M Descubre en Preview el apasionante mundo

de Metro 2033, un espectacular juego de acciény
rol, adaptacion del “best seller” escrito por Dimitry
Glukhovsky.

M Los avances de Rey Arturo y Assassin’s Creed Il.

Y los analisis de Mass Effect Il, Napoleon Total Wary
Bioshock 2 jnada menos! Y en exclusiva, preentamos un
extenso reportaje sobre las batallas entre los colosos

regalo, junto a las mejores demos y extras del mes.



por Christophe Kagotani

= Hola a todos. Hoy vengo

de una conferencia sobre
distribucién digital en la que me
han hablado de cémo un nifio
del tercer mundo podra recibir
educacién online desde los
EE.UU. y cosas por el estilo, pero
nada me termina de convencer
de que el juego "fisico" acabard
desapareciendo.

= Lo que sf estd cada vez mas
clara es la conexién entre cine
+ videojuegos. El préximo
éxito en saltar al celuloide
serd «Dead Rising 2», con

el productor del juego, Keiji
Inafune, como director.

= En cuanto a novedades,
destacan dos titulos portitiles.
En PSP veremos pronto «Fairy
Tail Portable Guild», basado
en el popular manga, y a DS
llega «Dragon Quest Monsters:
Joker 2», con online incluido.

- He dejado el mayor bombazo
para el final. Y es que, durante
la entrega de premios del Japan
Media Arts Festival, Shigeru
Miyamoto confirmé que
Nintendo est4 desarrollando
una nueva consola, aunque
obviamente no desvel6 en qué
consiste el proyecto. También
dijo que est4 trabajando en

un nuevo titulo para Wii, que
explotara las posibilidades del
Motion Plus. jAhi queda eso!

Miyamoto, en el evento en el que desveld
que Nintendo proyecta una nueva consola.
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de “El Pufio de la
Estrella del Norte"
se traslada a la
pantalla en un ;ueg
de los creadores de
«Samurai Warriors»,

BEATEM UP = KOEI = Lanzamiento: 25 de marzo (Japénl / Por confirmar (Espaiia)

MI PUNO ES LA ESTRELLA

El salvaje y exitoso manga "El
Puno de la Estrella del Norte”
prepara un debut a lo grande
en la nueva generacion.

Toca avanzar y destruir

EL SISTEMA DE «<SAMURAI WARRIORS»
es el elegido para trasladar los 16 tomos de
toda la primera parte del manga. Asi pues,
el esperado primer titulo en alta definicién
de la obra de Buronson y Tetsuo Hara no
serd un juego de lucha uno contra uno, ni
un RPG, como cabrfa esperar. En su lugar
veremos un espectacular derroche de ac-
cién en entornos tridimensionales, a ima-
gen de los clasicos beat'em up, con stiper
combates contra los jefes incluidos. El pro-
tagonista serd Kenshiro, a quien acomparia-
remos desde el principio de la serie hasta la
lucha contra Shin, su gran rival.




Tendra un buen
abanico de golpes

HABRA DOS MODOS DE JUEGO: uno
basado en el manga (Densetsuhen) y
otro que nos llevard a una aventura
inédita en la serie original (Gotohen),
en el que controlaremos a diferentes
personajes. Tendremos gran variedad
de armas, y podremos usar multitud
de elementos del escenario como
proyectiles. Pero la clave estard en
controlar el sistema de combos: si
ejecutamos bien las técnicas, acaba-
remos con todos los enemigos de un
plumazo. Y ojo con enfurecer a Kens-
hiro, que cuando se quita la camisa se
pone de muy mala leche...

Y SU
PROMETE SER
EL TITULO SONADO POR LOS FANS

El estilo anigéffsaﬁ se
mantendra intacto

EXPLOSIONES Y SANGRE por todas partes
marcan la estética de la serie, hasta el punto de
que el golpe principal de nuestro héroe, el famo-
so Hokuto Shinken, hace que su rival reviente
por todos los poros. El realismo de la puesta en
escena hard que casi nos salpiquen los golpes,
ademds de recoger con precisién esa oscura at-
mésfera post-apocaliptica en la que Kenshiro va
destrozando punkis en busca de su amada Yuria.
Por supuesto, no faltardn escenas creadas con el
motor del juego que, superando incluso la cali-
dad de la versi6én en anime, servirdn para contar
la historia y enfatizar las grandes magias. Y lo
mejor de todo: el juego saldra de Japén!

esel
creador de los parti-
culares dl::ﬁos de

ver
el popuhg‘:ngo de
Ni;l? Slam Mlg:yrsr







MONSTER HUNTER,
LA QUE TODOS VAN

Ya hemos conocido unos cuantos titulos de esta franquicia, pero
con Monster Hunter Tri (Wii), la caza de monstruos gigantes
quiere convertirse en un fendmeno de masas. jAfilad las espadas!

ESTA SERA TU MISION: i

\ ‘ ‘ -rﬁ"-i’- .;

HC 31



32 HC

REPORTAJE
[ Pnnm.l;f "").1_1 Monsterhit

B

L~ —

g o |

EL PRIMER JUEGO ya tenia online,
aunque en Espafia perdid esa opcién.

@ Las influencias def juego

SAGA POKEMON

ue a los
g0 h“ml::n:;:;:dt: golecclonan saga «Nintendogs»?

III.!aP:r::::lnas gashapon (las tipicas E; :;r::ei:?nr::i:::&if {aosseM?:g);g..
o e mua‘l?::;a.:ol:oel}?ns!lplo. En otras palabras, los juegos de rol

inundan las calles de

el terreno "jugén”, «Pokémon»
El:va ya 14 afios llenando las arr::nsisa :
d:i:::::{led: ::1&::: se:luéy:alr:: hazte con  de objetos... Ahora, el rey de ese camp
't’odos. No es el inico caso..En el mercado
nipon hay auténticas marcianadas, como
_ «Mushi King», en el que hay que lu‘char
por obtener el mejor... jescarabajo! Oh,

- W

T T T

ENEENOMENO

_ e, En Japdén hay verdadera pasion por esta
— . &% 7:‘" i saga de juegos. Millones de copias vendidas,
"‘-’?'w-.... i) "merchandising” de todo tipo... Una

L locura que puede repetirse aqui.

@ Coémo se originé todo

orria el afio 2004 cuando
Capcom publicd el primer
«Monster Hunter» para
PS2. La mecanica de este
primer juego se ha mantenido
- intacta en todas las secuelas:
habia que buscar y dar caza
en grupo a toda clase de
- monstruos (inspirados en
dragones y dinosaurios) y,
usandolos como materia
. prima, crear mejores armas y
~equipamiento. En el resto del
- mundo paso desapercibida,
pero en Japdn la saga fue un
bombazo, sobre todo con las
posteriores versiones para PSP.

LAS VERSIONES DE PSP han sido las impulsoras-de la saga. Sus
prestaciones online y el catalogo de monstruos ganaron solidez.

JUEGOS DE ROL MASIVOS ONLINE

bueno... ;quién no recuerda la prolifica

i amos
masivos online, en los que cooper
por Internet con otros jugadores para .
superar misiones de combate, busqueda

es «World of Warcraft» (PC), pero en 2004

sa tas . - i—
eran popuaee o «Phatn : lo MUSHI1 KING es un curioso T;emgg :r:‘&mm qu
Star Online». «Monster Hunter» tom M sones por el coleces :

mejor de esos dos mundos.




____enJapon

et . os fans de la saga son, literalmente, cientos
ey - R . de miles en Japon. Tanto es asi que, cuando se
. ! ' ” prepara un nuevo titulo, las autoridades suelen
; e "’_,_f_- \ R+ pedir que su lanzamiento se haga en fin de semana, de
ST i | 1§ ™% modoquelagentenoseausente
'71.:.0:VE.H(:I0NE5 y sesiones de det trabejo para compm{ltﬁ' D:::o ‘
LAS CONY nster Hunter el claro componente multijugador § “.
;‘::.?gl:gn;g;;oam;ﬂ::'dléaf:‘r:?Ster de esta saga, son comunes las 4 ' 4
: convenciones o "quedadas” para |
superar misiones en grupo. A
amas popularesla 3
Monster Hunter Festa,
que se celebra todoslos
veranos. Alli uno puede
gar, comprar objetos...
o disfrazarse como los
cazadores mas molones.
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odos los
Monster Hunter

3% MONSTER HUNTER (PS2)
- 2004 [Japén) - 2005 (Espana)

5% MONSTER HUNTER 6 (PS2)

- 2005 (solo salié en Japén]

tﬁ‘ MONSTER HUNTER FREEDOM (PSP)
- 2005 [Japén) - 2006 (Espanial

& MONSTER HUNTER 2 (PS2)
- 2006 [solo sali6 en Japon)

3% MONSTER HUNTER i (MOVILES)
- 2006 [solo salié en Japén)

@ MONSTER HUNTER FREEDOM 2 [PSP)
- 2007 (Japén y Espaiia)

$% MONSTER H. FREEDOM UNITE (PSP)
- 2008 (Japdn) - 2009 (Espaiia)

3% MONSTER HUNTER G [Wii)
- 2009 [solo salié en Japén)

$% MONSTER HUNTER TRI [Wii)
- 2009 [Japén) - 2010 (Espafia)

MONSTER HUNTER
FRONTIER ONLINE

@ Productos derivados

I un concepto tiene éxito en un =

campo concreto, los japoneses no

suelen tardar en explotarlo por
otros frentes. «Monster Hunter» es,
esencialmente, una serie de videojuegos
pero también ha dado pie a colecciones ;
de muifiecos, libros de arte... iy hasta
chaquetas de cuero! Uno de los productos
més valorados suelen ser las guias de
Juego, que suelen valer entre 1000 y 2000
yenes. También destaca el manga «Monster
Hunter Orage», que aiin no se ha publicado
en Espaiia. ;Alguien se anima atraerlo?

LAS GUIAS DE JUEGO son
Superventas que pueden
legar al millar de
paginas.

Dt 5
- g T =

EL PRIMER JUEGO PARA XBOX 360 sera
una conversion del aparecido en PC en
2007 [sdlo en Japén). Se pretende que los
usuarios de PC y 360 puedan jugar juntos.
Saldra este invierno, al menos en Asia.

- LOSLIBROS DE ILUSTRACIONES
ly caros) objetos de coleccionista, i

MH ORAGE es un manga de Hiro Mashim
que los otakus conocen por su obra ‘?:a'isafaai:'.

‘.--------------------

‘.----------------
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ncontactolconiMonstegHunter

LA NUEVA GENERACION:
MONSHTER
HUNLERMR

Han sido muchos los juegos previos, pero esta entrega para Wii quiere
marcar un renacer para la saga... y ser el primer gran éxito en Espana.

Wii ~ Yaalaventaen Japén A la venta en abril en Espaiia

L

R o)
/ 3 ‘
¢ I

- ENORMES MONSTRUDS pueblan nuestro
"coto de caza”. Acabar con algunos puede ser
cuestion de media hora [no, no exageramos),

asi que pulir nuestra técnica y mejorar

las armas sera fundamental para vencer.
Podremos jugar con Wiimote + nunchako ,
pero también gon el nuevo Mando Clasico Pro.

. iuega?
A N\ @ Pero, ;cOMO sE lu?ga

; El juego arranca con nuestra l;legada
> al pueblo Moga, que de repente
S - ! evastado por un desastre
natural. Habra que resolver quea
hay detras del mismo, pero_pal; xiom
elotendremos due 200 N se nos
puenos cazadores. s
n misiones, consisten
e“c:'r.\g!an';icar y vencer monstruos.
Por el camino veremos otrots.
que podremos elegir si matar
o no. Cuantos méas venzamos,
" mejores armas ¥ _arrnadurasar
¢ podremos construir para cazar.



CON LOS RESTOS DE LOS M
armas mas fuertes. Pl

El modo offline: El modo online:
iBusca, caza, evoluciona! | @ Meijor que en Japén

Aungue en la version japonesa no estaba la opcidn, en nuestro
modo online podremos usar el micréfono Wii Speak para
comunicarnos con los compaieros (podremos formar un grupo de
4 personas). Ademas, Nintendo esta haciendo todo lo posible para
que no haya que pagar cuotas para jugar (en Japén vale unos 8

Jugar en solitario sers una buena forma de
familiarizarnos c
L: ;nﬂecénica. Asi nos haremos con el concepto de ecosistema??as
as se relacio_nan entre si (jalgunas hasta pedirdn ayuda'i
unas seran agresivas con otras... Por cierto, el 80% de los
monstruos se han creado especialmente para esta versidn.

Este modo duraré unas 40 hora 5 euros al mes). Por dltimo, no seré necesario introducir los pesados
s (imés 60 del modo online!), codigos de amigo para que un colega se una a nuestra partida.

. i e = B e - LA g L= S

que derrotemos podre: i COLABO : ‘i S .
Ha a p mos construirnos RAR para vencer a los enemigos serd imprescindible. Por ejemplo, uno
abra 9 categorias: espadas, hachas, lanzas... ; podré colocar una trampa para !renargal bicho y dejar que los otros lo golpeen.

@ Aun mas entornos s (@) ;Cual vas a comprar?

h B P— .
- —u A .

e,

En Espaia se venderan tres
versiones de «Monster H. Tri»:

Solo el juego
Juego + Mando Clasico Pro
Juego + Mando Clésico Pro + Wii Speak

La variedad de emplazamientos crecera.
Por primera vez habra un entorno volcanico
y podremos sumergirnos en el agua para acabar
con animales submarinos. ;Ojo con el oxigeno!

HC
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Los creadores del juego, Ryozo Tsujimoto y Kaname
Fujioka estuvieron en Madrid y charlamos con ellos.

EN LA PRESENTACION de «Tri»,
intentaron acabar con Dani cuando
hizo demasiadas preguntas...

Como sucede con todos los “bomba-
zos" recientes, Nintendo quiso tirar
la casa por la ventana e invitd a todos
los miembros de la prensa a una pre-
sentacion y posterior entrevista con
los creadores del juego. Nosotros

’ . tuvimos un rato a solas con ellos [no

penséis mal, ejem) y aprovechamos
para lanzar algunas preguntillas:

Hobby Consolas: Ryozo, ya tienes un
buen "curriculum” sobre la creacion
de juegos online. ; En qué crees que
mejorara el panorama este juego?
Ryozo Tsujimoto: Empecé trabajan-
do en recreativas, que son apasio-
nantes, pero tienen un componente
de comunicacién mas limitado. Fui
de los primeros en trabajar con jue-
gos online. jLlevo 10 afios! En ese
campo, me encanta el hecho de que
estén menos predefinidos, el factor
humano los hace impredecibles.
Creo que ese potencial de innovacion
y es lo que mas debemos explotar.

Hasta ahora, «Monster Hunter» no
habia conseguido despegar en Eu-
ropa. ; Qué cambios habéis introdu-
cido para cambiar eso?

\UNASICIERAS

MONSITRUOSAS'

Si aun no os habéis convencido, ahi van unos

numeritos sobre el éxito de esta saga:

Hasta ahora, la saga ha vendido
unos I de copias.

Cuando se organizan "quedadas’

en Japon para jugar con las
versiones de PSP, suelen reunirse
en torno a 5.000 personas.

" «Monster Hunter Tri» vendié en

Japén 520.000 copias... jen la

primera semana! Salio el agosto
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pasado y en diciembre llegé al
millén de unidades. Aln asi, no
fue la version mas exitosa: «MH

Portable 2nd» colé 700.000

unidades en una semana.

«Tri» tiene una nota perfecta
de 40/40 en Famitsu. Sélo

11 juegos lo han logrado en
esta revista japonesa.

/4" FUJIOKA-SAN 735 TSUJNIMOTO-SAN
Director artistico. Ha Productor. Parlg':lg en
trabajado en los «Monster «Resident Evil reak»
Hunter» anteriores. y «Auto Modellista».
Ryozo Tsujimoto: La base es lamis-  Una vez salga el juego, ;qué habéis

ma, pero hemos depurado el juego
mucho respecto a la version japone-
sa. Creo que la compatibilidad con
Wii Speak es un importante cambio.
Ademas, el juego, aunque supone un
reto, es mas accesible que los ante-
riores. Tanto principiantes como ex-
pertos se veran satisfechos.

¢ Qué es lo que mas os enorgullece
de esta franquicia?

Ryozo Tsujimoto: Gracias al continuo
esfuerzo en la saga hemos creado
una subcultura basada en ella. Has-
ta hay gente que habla en "lenguaje
Monster Hunter”. En Japén, familias
enteras se ponen a jugar juntas. Mas
que un juego, es una herramienta de
comunicacion y eso, como creador,
supone una gran satisfaccion.
Kaname Fujioka: Opino igual. El
“feedback” de los fans me hace sen-
tir realizado. Lo mejor es cuando se
organizan eventos espontaneos. Su-
ceden porque hay un montdn de gen-
te que, sin conocerse, son “colegas
de Monster Hunter”. Expandimos los
circulos sociales gracias al juego.

pensado para mantener el interés
durante mas tiempo?

Ryozo Tsujimoto: Lo interesante de
gue sea online es que nos permite
organizar eventos y torneos especia-
les que lo mantengan actualizado.
Por ejemplo, ;qué tal programar un
"quest"” en el que se pueda cazar un
monstruo por tiempo limitado? Que-
remos hacer algo asi cada cuatro
meses, Mas 0 menos.

Ahora que habéis tenido ocasién
de estar en Espana, ;os ha servido
nuestro pais para coger inspiracion
para proximos titulos? ;qué tal un
monstruo-toro, por ejemplo?
Ryozo Tsujimoto: Je, je, bueno, por
ahora no hemos podido ni salir del
hotel, pero hemos hablado con las
comunidades espanolas de fans. Es
interesante ver lo que les sorprende
sobre el juego y su imagineria. jSon
puntos de vista muy distintos!
Kaname Fujioka: Después de nues-
tro "tour” europeo... jal fin tenemos
un dia libre! Tengo ganas de dedicar
tiempo para conocer la cultura espa-
fiola, a ver si me da buenas ideas...
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JUST CAUSE 2 La revolucién esta a punto de estallar en un pequefio pais del
Sudeste Asqétlco ¥y nosotros no queremos perdérnoslo por nada del mundo.

J - TITANES Os damos nuestra
pri mpresion sobre las aventuras
de Perseo en nuestra consola.

EN ESTE NUMERO... rusuns
Furia de Titanes........cccussecssscs ns;rgiang?FA 2010

Los amantes de la accién y las emociones st fause2.. i

fuertes tienen motivos para estar contentos. Yakuza 3

Echad un vistazo a los titulos que llegaran :uml FIFA 2010

en los proximos meses y lo comprenderéis.  Furia de Titanes................... Red Steel 2
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PS3 - Xbox 360 .

Los juegos mas potentes gue estan a punto de llegar.
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¥ Aventura de accion

JUST
CAUSE 2

Si pensais que una revolucion soélo ocurre cada vez que Apple
presenta un nuevo aparatito, es porque aun no habéis visto como
se las gasta el agente Rico Rodriguez en esta republica bananera.

B UNA BENDICION ESTA A
PUNTO DE CAER sobre la isla
de Panau, en el Sudeste Asitico.
Y nunca mejor dicho, porque el
agente Rico Rodriguez “el Escor-
pi6én” va a saltar en paracaidas
sobre este lugar tercermundista,

de mas de 1.000 Km cuadrados,
para terminar con su gobierno
corrupto. Lo que tendré que ha-
cer es cumplir diversas misiones
S al servicio de la Agencia (v de
otros grupos revolucionarios)
hasta imponer la ley en el pafs.

El sistema de juego ser4 similar
a la saga «Grand Theft Auto»: un
desarrollo de accién en tercera
persona en que tendremos liber-
tad para recorrer los escenarios,
robar cualquier vehiculo y entre-
tenernos con decenas de misio-
nes secundarias, como carreras,
robo de combustible o sabotaje
de instalaciones. Lo més sor-
prendente serd el entorno, que
tendré desde playas cristalinas a
cumbres nevadas, pasando por
una enorme jungla y las tipicas

ciudades de la zona. Y aunque
todo ser4 ficticio, no seréa dificil
descubrir la inspiracién “real” de
todas estas localizaciones.

= CONTAREMOS CON UN IM-
PRESIONANTE GARAJE para
desplazarnos. Ademas de coches
v motos, tendremos acceso a
més de 100 vehiculos militares,
helicépteros y algunas “rarezas”
tipicas de la zona, como los moto-
carros. Ademads, nuestro espia po-
dra utilizar un gancho, que lo



Sl PODREMOS REALIZAR

ACROBACIAS 'SOBRE
¥ Y COCHES EN MARCHALY.
‘”‘USAR UN PARACAIDAS‘I

de esta aventura tipo sandbox estara msplrada en localizaciones reales del sudeste
asnatlco Y lo mismo ocurrira con las armas y los vehiculos [desde helicépteros a motocarros).

EL AGENTE RICO RODRIGUEZ

tiene la misién de acabar con un
gobierno corrupto, respaldado por
su antiguo companero de la Agencia
Tom Sheldon. Va armado con un
gancho y un paracaidas.

-®




PS3 - Xbox 360

Just Cause 2
[ . -~
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recuerdaa atgunas peliculas deaccion: LA ISLA DE PANAU serd un escenario tropical de mas de 1000 kilémetros cuadrados,

por el que podremos movernos con libertad y realizar misiones de todo tipo.

mismo nos servird para trepar que no nos daré ni un segundo de
por las paredes que para golpear respiro. Y para resolver las situa-
Las “replblicas bananeras” han sido escenario de unos cuantos alos er’lem.lgos q,.xe i em,:,uenm?, clones més m:qphmdas. g se.-
juegos. Aqui os mostr?mos los (iltimos ejemplos (algunos paises son a media distancia. Este “gadget” cuestrar un helicéptero o desacti-
reales y otros ficticios). En la version japonesa de «Guerrilla War» ser4 de especial utilidad si locom-  var un dispositivo, tendremos que
para NES, incluso se podia jugar con los personajes de Fidel Castro . .
y Ernesto "Che" Guevara que luchaban contra Batista. binamos con el paracafdas, que enfrentarnos a secuencias QTE y
podremos activar (con un s6lo minijuegos de habilidad.

. R | _ P botén) en cualquier momento. Podéis dar por sentado que to-
o \ Y los recursos del Escorpién no  dos los aspectos técnicos van a
g - - v acabardn ahf; también podremos  estar a la altura de este ambicio-

o e B : .~ hacer movimientos acrobéticos so planteamiento. Y ademas el

marcha, coleccionar piezas para tamiento por el control del pafs

’& @§ b -~ F sobre el capé de los vehiculos en  argumento, que narra el enfren-
A \ '
mejorar las armas y aumentar entre Rico y Tom Sheldon, su

[PS3-XBOX 340 - [PS3-XBOX 360) i =
PS2) El escenario de este juego tipo  La primera parte del juego se nuestra fama creando el caos. Pt,:' a.fmguo c.o mpaﬂel_.'o de la Agen
“sandbox" es una Venezuela que se  desarrollaba en la isla de Cuba, la ro tendremos que andar con cui- cia, también nos tiene reservada

encuentra en plena guerra civil. noche que se inicio la revolucion. dado, porque si ayudamos dema- alguna que otra sorpresa. Si que-
o - ; siado a un grupo, puede que los réis comprobarlo, solo tenéis que
.‘ guerrilleros rivales se pongan en sacar un billete para la isla de

e TP nuestra contra. {Nadie dijo que Panau el mes que viene. Porque

~ liberar un pafs fuera sencillo! la revolucién esté a punto de es-
| * tallar en nuestras consolas.
N T < «JUST CAUSE 2» TENDRA UN
e PR S - RITMO ESPECTACULAR, que nos PRIMERA IMPRESION
{PS2-XBOX-Wii) EL [XBOX 360} Un juego de recordard a una superproduccién £l uso del paracaidas y del
mafioso Tony Montana iniciaba estrategia “civil" ambientado en un de Hollywood. Explosiones, ca- gancho le da personalidad a
su aventura en una instalacion pais revolucionario [ficticio] y que

Ireras campo a través y tiroteos  un juego “abierto” que nos

derrocha sentido del humor. . g
se van a suceder en un desarrollo recuerda a «Mercenaries 2».

militar de {a Cuba castrista.




Sega

PlayStation 3

5 Aventura de accion

Cuando la mafia japonesa quiere castigar a un traidor, le obliga a
cortarse un dedo. ;Sera para que no pueda jugar a esta aventura?

N KIRYU KAZUMA ES UN HOM-
BRE MARCADO por su pasado.
Después de ganarse una reputa-
cién en los bajos fondos de To-
kio y Osaka (en los dos primeros
juegos de esta saga), este antiguo
mat6n se ha retirado a la isla de
Okinawa, donde pretende llevar
una vida tranquila. Pero dentro
de poco tendra que volver a com-
portarse como un yakuza, cuan-
do uno de sus jefes sea tiroteado
por un personaje misterioso.

Asf comenzara esta aventura,
que va a estrenarse en nuestro
pafs casi un afio después de ver
la luz en tierras niponas. Noso-
tros acompafiaremos a Kiryu
por dos escenarios: Okinawa y el
barrio de Kamurocho (en Tokio),
mientras llevamos a cabo més
de 300 misiones, desde resolver

discusiones entre nifios a enfren-
tarnos con los jefes de distintos
clanes mafiosos. El sistema de
juego alternard combates con
fases de exploracién (con una
enorme libertad de movimientos)
y conversaciones con decenas de
personajes secundarios.

- TAMBIEN HABRA UN MON-
TON DE MINIJUEGOS en los que
podremos participar para entre-
tenernos. Ademés de coleccionar
objetos, Kiryu podra jugar en los
salones recreativos, entrar en un
circuito de lucha extrema o inclu-
so jugar al golf o pescar. También
regresaran las secuencias QTE, y
ademaés, a medida que avancemos,
iremos adquiriendo experiencia
y nuevas habilidades, como si se
tratase de un tipico juego de rol.

En lo que respecta al apartado
técnico, de nuevo vamos a alu-
cinar con la recreacién de las
ciudades (con lugares perfecta-
mente reconocibles y cientos de
transetintes moviéndose de ma-
nera natural) y con el rostro de
los personajes, tan expresivo que
nos parecera que estan vivos.

«Yakuza 3» se perfila asi como
una de las aventuras més cuida-
das y mejor ambientadas de PS3,
que se va a estrenar en Espafia
poco antes de que la cuarta parte
llegue a Japén.




% !LLA AVENTURA
G
= 8
MISIONES YaUN
NMONTON:DE®
EMINISUEGOSINE

R en el barrio de Kamurocho, una zona ficticia de Tokio desde ajustes de cuentas entre mafiosos a los
inspirada en el barrio real de Kabukicho, y en la isla de Okinawa. problemas domésticos de un grupo de huérfanos a los que cuidaremos.

seran muy emocionantes. Podremos utilizar los pufios, comprar resultard muy expresivo, y sera
armas o aprovechar elementos del escenario. También habra movimientos finales. el principal "caballo de batalla” de un apartado grafico muy cuidado.




PSB )(box 360

Losj Juegos mas potentes gue estan a punto de Ilegar

HLOS DIOSES VAN A ENTRAR
GUERRA en la préxima pe-
licula "Furia de Titanes", un re-
make del film cldsico de 1981.
Como era de esperar, también
contard con su versién para
consola, en la que tomaremos el
papel de Perseo. Tendremos que
ayudarle a superar montones
de duelos contra toda clase de
seres mitolégicos, v no faltaran
jefes finales tan caracteristicos

LOS MONSTRUOS MAS TEMIELES intentaran acabar con el valiente Perseo, que se vera involucrado en un largo viaje
de venganza. Hades, el dios del Infierno, ha dado pie a una guerra entre los dioses griegos. ; Podremos con este lio?

iNo quiero tener nada que ver con vosotros, maldltos dioses medio
desnudos! ;Discrepais? Pues habra que liarse a mamporros...

como el Kraken, Polifemo o Me-
dusa. Para vencerlos podremos
emplear 12 tipos de armas y ata-
ques especiales: hachas, espadas,
conjuros elementales y muchos
otros estardn disponibles.

< PARA REMATAR A NUESTROS
RIVALES podremos participar en
sencillos "quick time events" o in-
cluso robarles su energfa. Ademas,
en ciertas misiones también se po-

£S no cederan con los ataques

normales Tendremos que buscar una estrategia.

5 consumiran una energia
llamada Alma .Dosmcadlus con cuidado!

dré incorporar un segundo juga-
dor para ayudarnos en los duelos.
Y todo esto con la musica y los
mismos rostros que veremos en la
pelicula. Si os gusta la accién con
toques mitolégicos... jno podréis
perdéroslo, por Zeus!

MPRESION
IFRESIUN

“d*"‘t!earn*isy

pero esperemaos que

0 no sea repetitivo.

iene var




RE PS3 - Xbox 360 - Wii

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar. -

LOS PART

R nwcon_____4

EL JUEGD DEL MUNDIAL DE SUDAFRICA estara inspirado en la jugabilidad y los modos de juego del Gltimo «FIFA».
Podremos convertirnos en seleccionadores nacionales y llevar a cualquier pais a conquistar el trofeo mas ansiado.

{ P
..Nf-‘. f

- MUNDIAL ya estan definidos y

aqui podremos anticiparlos antes del mes de junio.

% FERNANDO TOII!S

A

T S ECOONADOR: VICENTE DET BOSOUE - v
. ' ' %
. 3

mAbril mEA =Futbol

MUNDIAL FIFA
SUDAFRICA 2010

¢Os acordais del gol de Torres en la Eurocopa? Pues lo que vendra
este verano es aun mejor, porque los goleadores seremos nosotros.

HESPANA SE PRESENTA CO-
MO LA GRAN FAVORITA para
ganar el Mundial que se disputa-

. rd en Sudéfrica desde el pr6ximo

11 de junio. Con motivo de esa
cita, en breve llegara su equiva-
lente consolero, apoyado sobre la
base técnica y jugable del genial
«FIFA 10». Pero no serd una me-
ra actualizacién, sino que se ha
procurado crear un juego nuevo
en el que podremos rememorar

o reescribir la historia de las se-
lecciones que disputaron la fase
de clasificacién del torneo.

< LA AMBIENTACION DE LOS
PARTIDOS estaréd tremendamen-
te conseguida. Podremos jugar el
calendario con los partidos ya sor-
teados en los diez estadios del pais
anfitrién, donde oiremos los him-
nos nacionales o el ruido de las
“vuvuzelas" (las trompetas tipicas

LA SIMULACION tendra una gran presencia en el
juego. No sera facil regatear ni batir a los porteros.

de la zona). jIncluso la altura de
las ciudades influird en la fatiga
de los jugadores! Tampoco falta-
rén un buen pufiado de modos de
juego, incluido el online.

PRIMERA IMPRESION
La jugabilidad ya es conocida,
pero se ha mejorado la IA de
los porteros y el juego puede
ser una pieza de coleccionista si
Espana logra ganar el Mundial.




ION, los mutantes serén los nuevos duefios de la superficie del Mosc(i post-apocaliptico que nos
». Después de miles de afos, el hombre ya no ocupara el primer puesto en la cadena alimentaria.

S van a ser los

encargados de meternos el m|edc en el cuerpo.

SHUIR———

A Sl =N de los humanos estara en
juego Todo empleza por salvar el Metro de Moscu.

Metro de Moscu informa: por motivos ajenos a nuestra voluntad,
toda la red se encuentra repleta de horripilantes mutantes asesinos.

M 20 ANOS DESPUES DEL HO-
LOCAUSTO NUCLEAR, los hu-
manos sobreviven en la aparente
seguridad de los tineles del me-
tro de Moscd, evitando la radia-
cién de la superficie y contenien-
do a peligrosas bestias mutantes.
Hasta ahora la defensa ha dado
resultado, pero una nueva raza
de mutantes humanoides amena-
za con liquidar a los supervivien-
tes mediante algin tipo de con-
trol mental que les hace volverse
locos. Nuestro protagonista, Ar-

tyom, parece el tinico capaz de
resistirlo, asf que es elegido para
abrirse paso (a tiro limpio y en
primera persona) por un entorno
post-apocaliptico y asf tratar de
salvar a la humanidad.

- NUESTRO ARSENAL SERA DE
LO MAS COMPLETO, desde cu-
chillos o un revélver hasta rifles de
francotirador y metralletas. Ade-
mads, la mayorfa de armas podrén
personalizarse con mirillas teles-
cépicas o silenciadores, por ejem-

plo. Las necesitaremos, porque no
serd nada facil avanzar por las es-
taciones de metro y sus claustro-
fébicos thneles... aunque lo peor
nos esperar4 en el exterior, donde
ademés necesitaremos mascaras
de gas para respirar.
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0CKDOWN

LA ACCION NO PARAI

PROT ISTA sera el tipo més duro del "futuro oeste”. Con su katana
legendarla podré parar balas y ejecutar poderosos ataques méglcos

durante los siete capitulos. La ciudad estara llena de enemigos con

ganas de pelea, y nuestro deber sera acabar con ellos a lo largo de muy diversas misiones.

ASTA ‘ de fuego. mas la
kalana podremos cargar al mismo tiempo.

nos ayudaran a localizar
acales” y desbloquear elementos.

mMarzo mUbisoft mAccion

Para sobrevivir en el lejano Oeste habia que ser mas rapido con el
revolver, pero en Wii, también tendremos que dominar la espada.

N CUATRO ANOS DESPUES
DEL JUEGO ORIGINAL, la saga
«Red Steel» estd a punto de dar
un cambio radical. En lugar de
regresar a las calles de Tokio, esta
secuela nos trasladaréa al futuro,
a una ciudad fronteriza que ten-
dré un ambientacién més propia
de un western, |y con estilo de
dibujos animados! En esta oca-
sién encarnaremos a un miste-
rioso y duro espadachin, tltimo
superviviente de un clan llamado
“Los Protectores”. Nuestras mi-
siones consistirdan en desbaratar

los planes de la banda rival, “Los
Chacales”, para lo que haremos
uso de unos viejos amigos de la
saga: el sable y el revélver.

- MANEJAREMOS LAS ARMAS
EN PRIMERA PERSONA. Para dis-
parar podremos mover un cursor
por la pantalla, mientras que la
katana respondera con precisién
a los movimientos de nuestro bra-
zo gracias al uso del Wii Motion
Plus. Ademés, podremos realizar
magias (como acabar con 6 ene-
migos al mismo tiempo, o detener

las balas con nuestra espada) que
tendremos que comprar a medida
que avanzamos. Para rematar es-
te planteamiento tan prometedor,
tendremos accién sin descanso,
musica del Oeste y una pizca de
humor a cargo de nuestros alia-
dos: un viejo sensei y una “friki”
de la informatica.
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dara
‘ rdme"&%n y aterrador thriller psicologico. ¢Podre|s soportarlo?

f)\,

4

r
e pasadogva cinco
'.d-l'luh desde que Re-
medy anunciase su
NUCVO V IMISLerioso
provecto para Xbox
360, un thriller psicologico Ha-

\[.Hl \\-\.l\l'

tia revolucionar el terror en las

mado gue prome-
l'clll.\ul.:\. I'ras una |d|'u;l ¢spera,
los creadores de «Max Pavne
han elecido uno de los eventos
de prensa mas importantes de
Microsoft, ¢l X10 de San Fran-
CISCO, para mostrar su juego v
anunciar su lecha de salida.
Nosotros hemos tenido que ha-
cer un larco viaje hasta la Costa
Oeste,

mos probado, v ademas hemos

pero linalmente lo he
tenido la oportunidad de hablar
con Oskari Hikkinen, el Jele de
Desarrolle de Franquicia de Re

Il‘n'tl\‘ LUue nos ha desvelado los

+HC

entresijos del jueso que prome-
te ser el nuevo referente en su
agenero, (0Os apetece descubrir-

los? jPues acompanadnos!

=2 ALAN WAKE ES UN FAMO-
SO NOVELISTA al que ha aban-
donado la inspiracion, v leva
varios anos sin poder escribir.
Para recuperarse de su blogueo
mental, decide tomarse unas
vacaciones en el idilico pueble-
cito de Bright Falls junto a su
esposa, Alice. Sin embargo, po-
Alice

desaparece v Alan se despierta

co despues de Hegar alli,

magullado en un coche sin re-
cordar nada. A partir de enton-

ces comenzaran a producirse

CXITUNOS SUCCSOS, ¥ NUCSro pro-

faconista eneontrara fracmen-

tos de una novela lirmada por ¢l

que relata lo que le esta pasan-

-
- . -

. p—
do, pero que no es consciente

de haber escrito. Segtin Oskari,
una “presencia oscura’ ha sido
liberada en Bright Falls v sc
ha apoderado de toda la zona,
posevendo a personas, objetos,
animales, cle., que se converti-
ran en nuesiros enemigos. Por
si fuera poco, ¢l FBI considera
que todos estos sucesos tienen
relacion con la Hegada de Alan
al pueblo, por lo que también
ordena su captura inmediata.

LA HISTORIA ESTARA MUY
CURRADA,
plejo v cuidado que nos-man-

Ccon un guién com-

Los
personajes tendran: profundi-

tendra pegados al sillon.

dad y recorrido, tanto el pro-
tagonista principal como los
numerosos secundarios que ire-

mos encontrando a lo largo de

/ake» . uno de los juegos mas esperados de Xbox 360, por
: nales de vida. Nosotros hemos viajado a San Francisco
ok!érlo y ahora os contamos todo lo que sabemos sobre este

J aa

“Ta aventura. Ademas, el juego va

a estar estructurado como una
serie de television, v constara
de numerosos giros argumenta-
les v momentos de suspense. In-
cluso serd un resumen de lo que
va hemos jugado (con la clisi
ca formula

"anteriormente, en
Alan Wake...") el que nos dé 1a
bienvenida antes de comenzar
cada partida. Sin embargo, los
chicos de Remedy han decidi-
do no fragmentar la historia en
capitulos, como hizo Eden Ga-
mes con el altimo «Alone in the
Dark», porque consideran que
Alan Wake
sentido en su totalidad.
Oskari
presentacion que la intencion

solamente cobra
nos aclaro durante la
lin-

cluir la cultura popular en
nuestrofjuego, con réferen- ph

del estudio linlandés era



WA

\/LO QUE DEBES SABER
A A C
g ;Qué es? Un esperado juego de terror

0k psicoldgico en el que la oscuridad
/ {4 tendra un papel determinante.

Vi EiConsola: Xbox 360.
4 BLanzamiento: 2| de mayo.
/ W Remedy Entertainment. DSKARI HAKINNEN le conté a Carlos todos los

: & secretos del préximo bombazo de Remedy



las novelas de Stephen King,
por ejemplo”,
bian interpretado a su manera.
¢ 1 El sistema de juc‘g‘o%emlaré
' la accion con la exploracion y
los pequenos puzles, Nosotros
pudimos tomar ¢l control de

€= ALAN WAKE

Es un famoso escritor en crisis

) personal, que esta a punto de

entrar en la peor pesadilla de

7 su vida. Y el que pensaba que
Y se marchaba de vacaciones...

pp cias a la serie Perdidos o a

pero que la ha-

Alan justo después de desper-
tarse ma uliado en el co@é a
plena 1 a Tuna. N 3
protarr@msta sin ser conscien- un al

te LTI que se habia
métldo nos instaba a ir a una
gasolinera cercana para buscar
un teléfono v pedir ayuda.

retuglamos en una pequena
sa, que nuestro "amigo’ se
pédenrarco]maalﬁj' n-
do una excavadora. Una vez q_ue
logramos huir de alli por una
ventana, tuvimos que aprender
la mecdnica que se utilizara pa-
ra derrotar a los enemigos.  pp

=2 0IREMOS LOS PENSAMIEN-
TOS DE ALAN en todo momento
(en_un tono muy literario, por
cierto), que nos transmitirdn
sus emociones v opiniones.
Ademas, esto nos ayudara a
implicarnos mas en la historia.
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EL DESARROLLO
~ alternard la
 tension de la

= = e
TALES M

[

Unos personajes
dignos de Oscar

EL DISENO
£ .l_A CAPTURA DE MOVIMIENTOS

EL DOBLAJE

. EL RESULTADO FINAL

HC



EL PROTABONISTA es un escritor famoso, y.tanto es asi que la gente e reconocera,

por la calle: Al principiodal jueqo, claro, gue es ruandq'Queﬁan

PP Nuestro aliado mas impor-
tante sera lagluz, el unico ele-
mento capaz de despojar a hu-
magos v objetos de la presencia

¥ » -
oscura que les domina.,

= PARA DERROTAR A LOS "PO-
SEIDOS”, primero deberemos
apuntarles con nuestra inesti-
mable aliada, la linterna. Una
vez que destruvamos el aura
oscura que protege a los ene-
migos, podremos darles cana
con las armas normales (pisto-
las, escopetas, etc.). Por cierto,
pronto descubrimos que, aun-
que Alan sea un simple escritor,

humangs cuerdos.

v parezea un poco enclenque,
szll)ré,gfandefse por si mismo.

Tambiér _
otras fuentes de luz aparte
linterna, como pueden ser focos
fijos (que se asemejaran a ame-
tralladoras de posicion, por el
uso que les daremos) o unas uti-
lisimas pistolas de bengalas que
dejaran secos a los poseidos. El
fuego y las luces ambientales
que encontremos, como farolas,
nos serviran igualmente.

Tras dar cuenta de varios ene-
migos, continuamos buscando
la gasolinera por ¢l bosque, ¥
dando cuenta de los enemigos

1 podremos utili e;_r :
a i




LA PISTOLA

DE BENGALAS
destruira
automaticamente
a losienemigos en
un estallido rojo.
Es una pena que
Su municion vaya a
ser tan limitada...

:

que siguicron atacindonos. hag;-
ta que se termind la demo.
Ademas de este escenario,
los productores del juego nos
ensenaron otras dos fases. La
primera fue una cafeteria de
Bright Falls a la que Alan v Ali-
ce acuden al principio del jue-
go, y donde va se intuyven pre-
sagios de la catastrofe que se
avecina. El otro escenario era
una presa situada en medio del
bosque, también de noche, don-
de vimos los recursos ofensivos
que tendra nuestro protagonis-
ta, v también conocimos a dos
personajes secun}larins. Eran

O 1 -

: Sara_}i; la sherift del pueblo, v

Barry, amigo v agente de Alan,
que pondra el toque comico
cuando la situacion lo requiera.
Para que os hagdis una idea, es-
te personaje iba corriendo por
el bosque forrado de luces de
Navidad para protegerse, v lle-
vaba un foeo en la cabeza al que
llamaba “el ojo de Mordor".

= TRAS VER «ALAN WAKE» EN
MOVIMIENTO, os aseguramos
que el motor grilico es absolu-
tamente flipante. Los efectos de
luces y sombras son de lo me-

jorcito que hemos visto nunca,

v el diseno de personajes v es-
cenarios estd tan cuidado que
asusta. En gencral, el estilo gra-
fico es muy peculiar, v os asegu-
ramos que no se parece a nada
que hayiis visto antes.

Por lo que hemos jugado, y
teniendo en cuenta su estilo
de juego, su cuidado guion
su ambientacion, «Alan Wake»
promete convertirse eén uno de
los juegos mas descados de es-
te 2010.
mas terrorilicos, por supuesto,

También en uno de los

porque promete revolucionar el
ZENero Con NUevos conceplos y

[ormulas. Y no os preocupéis,

@ ALAN SE
ENFRENTARA
A UNA
'OSCURIDAD

 QUE LO POSEE

que ni eﬁlwéxawlundr‘cm%t que
ésperar tanto tiempoipara dis-
frutarle, porque &l 21 de mavo
llegara a las tiendas europeas.
Ya sc_habia anunciado que
contaremos con nuevos episo-
dios descargables en Xbex Li-
ve! en un futuro, peros@skari
nos confeso que en Remedy fa'
estan pensando en desarrollar
una secuela: "este juego es co-
mo la primera temporada de
una serie, tendra un final satis-
factorio, pero dejara algunas
puertas abiertas'. Asi que, por
suerte, parece que tendremos

«Alan \N‘D\L» para rato. W8

HC



NOVEDADES

TODOS LOS LANZAMIENTOS DEL MES ANALIZADOS Y PUNTUADOS

Ll { ASi HACEMOS
ESTA SECCION

Asi analizamos los juegos

P LLEGAMOS HASTA EL FINAL. Para poder valorar

un juego con total autoridad hay que exprimirlo a

tope, desvelar todos sus secretos, descubrir todas sus
posibilidades... Nosotros lo hacemos con cada uno de
ellos, aunque nos dejemos los dedos en el intento.

P CONTAMOS CON LOS MEJORES EXPERTOS El equipo
de criticos de HC no esta formado por afici . Para
noder analizar juegos en nuestra revista hay que ser un
auténtico “licenciado” en videojuegos. Y los 18 afios que
\levamos en el kiosco avalan esta afirmacién.

P PUNTUAMOS CON TOTAL OBJETIVIDAD. Creemos que
es muy importante ir bien informado a la hora de comprar
un juego. esonostmn\osmuyensenoestetama A
tras discutir entre nosotros la puntuacién de cada titulo, te
contamos lo que realmente pensamos sobre él. Sin pelos
en la lengua y con la mayor rigurosidad.

Asi puntuamos

P MENOS DE 50: MALO. Como en el colegio: si no se llega
al 5 es un suspenso. Olvidate de este juego, por favor.
P DE 50 A 59: REGULAR. Aprobado por los pelos. Site lo
regalan échale un ojo, pero si tienes que pagar por éL..
P DE 50 A 69: ACEPTABLE. No esta mal. Tiene algunos
alicientes y puede ser recomendable, pero con reservas.
P DE 70 A 79: BUENO. Si te gusta el género o te atraen los
protagonistas, seguro que te diverti
- DE 80 A 89: MUY BUENO. No te quepa duda: con
e juego te lo vas a pasar en grande, de lo mejor en
gc‘nemyentodoe{catﬂogod la consola.
P DE 90 A 95: EXCELENTE. Cémpralo sin dudarlo,
te guste o no el género al que pertenece: es uno de los
juegos imprescindibles que hay para tu consola.
PMASDE?S OBRA MAESTRA. Hablamos de uno de

los mejores de la historia. Si no te haces con él, te
sefialardn por la calle y tus colegas se reiran de ti.

Asi es nuestra ficha

NUESTRO VEREDICTO

P LO MEJOR. Lorn&sd.stmdodel]uego las razones
que te pueden llevar a comprartelo.

P LO PEOR. Los aspectos menos logrados, lo que te
puede invitar a “pasar” de un juego.

P> ALTERNATIVAS: Aqui te ofrecemos los j

similares que hay disponibles en las tiendas.

P GRAFICOS: Valoramos el apartado visual: disefio de
personajes y decorados, animaciones, efectos...

P> SONIDO: Puntuamos la musica, los efectos de sonido,
las voces, el doblaje al castellano...

P> DURACION: La esperanza de vida de un juego: horas de
juego reales, modos, opciones, multijugador...

P DIVERSION: Todo lo que hace que un juego sea
divertido: mecanica de juego, desarrollo, control,
ambientacién, dificultad, ritmo, argumento...

P PUNTUACION FINAL: La nota definitiva teniendo en
cuenta todos los apartados anteriores. NO es una media
aritmética, pues la diversién es lo que més cuenta,

P> VALORACION: La sentencia final, una valoracién
general del juego situéndole dentro del catalogo de su
consola . Es la opinién “oficial” de Hobby Consolas.

PAGINA
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ALIENS YERSUS PREDATOR pone
a dos de los extraterrestres mas
temibles del cine frente a frente.
iY los humanos estamos en medio!

BATTLEFIELD BAD COMPANY 2
eleva las contiendas a un nuevo
nivel. Una historia mas currada,
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LA EMOCION TE INUNDARA

HEAVY

raAiiN

La vida esta cargada
de decisiones
trascendentes, pero
aqui tendréis que
afrontarlas mucho
mas rapido de lo
normal... y en remojo.
cEstais preparados
para enfrentaros a
una aventura Unica?

62 HC

B CUANDO ETHAN MARS
ARRUINO SU MATRIMONIO
tras perder a uno de sus hijos,
no imaginaba que lo peor esta-
ba atin por llegar. Una espiral de
acontecimientos le ha vinculado
con el temible Asesino del Origa-
mi, un "serial killer" que acaba
con nifios pequefios usando un
extrafio arma, el agua de lluvia,
y siempre deja una pajarita de
papel a modo de firma. Ahora,
Ethan ha de someterse a las re-

torcidas pruebas del asesino pa-
ra dar con él antes de que perpe-
tre un nuevo crimen.

Sin embargo, €l no es el tinico
protagonista de esta historia.
Otros tres personajes, Norman,
Scott y Madison, también inves-
tigan el caso a su modo. No se
conocen entre sf, pero sus histo-
rias confluyen de alguna forma.
El control se alterna de uno a
otro en funcién del capitulo en
el que estemos. La idea es que, al

N

il
g

LOS ENIGMAS,
las emociones
encontradas y una
tensién creciente
son nuestros
' compaiieros en este
| original videojuego.

juntar las "piezas del puzzle" que
cada uno encuentra, podamos
comprender al final quién es el
asesino y por qué actia asf.

-»EL SISTEMA DE JUEGO LLA-
MA LA ATENCION desde el prin-
cipio. En lo basico se parece al
de otras aventuras: hay que mo-
ver al personaje por los escena-
rios para buscar objetos con los
gue interactuar o personas con
las que hablar. La diferencia esta
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SESENTA ACTORES
reales han
prestado su rostro
y sus movimientos
para dar vida a

los personajes.
iMenudo realismo!

LAS SITUACIONES TENSAS como esta han de resolverse
contrarreloj. Hacer algo cruel puede beneficiarnos mas...

]

LOS GRAFICOS se han cuidado hasta el extremo: los
modelos 3D, los escenarios, la iluminacién de cine negro...

-
DANIEL QUESADA E;] ”

REALIDAD
AUMENTADA

Norman, el agente del FBI,
es el que mas investiga.
Para ello cuenta con unas
gafas especiales llamadas
ARI (Interfaz de Realidad
Aumentada) con las que
podemos ver una especie
de hologramas que facilitan
un montdn los analisis.

SOBRE EL TERRENO nos
encargamos de "escanear” los
objetos para ver si hay rastros
de sangre, pisadas, etcétera.

EN NUESTRO DESPACHO
creamos un entorno virtual y
repasamos pistas a lo "Minority
Report” para sacar conclusiones.

AVENTURA ADULTA

«Heavy Rain» aborda de frente temas a los que no estamos
muy acostumbrados en los videojuegos:

1. SEXO0: Hay varios desnudos e incluso
podemos desnudar a base de Quick
Tyme Events a una chica para,

e|em, pasar a segunda base:

en que este titulo busca emular
la realidad hasta el extremo. Asf,
junto a acciones importantes se
nos plantean otras que no sirven
para nada, como sentarnos a mi-
rar, abrir cajones innecesarios...
La idea es que creamos estar en
un mundo real, en el que el éxito

en nuestra misién depende de lo
bien que sepamos discernir entre
lo que es 1til v lo que no. Pero
. ojo: a veces lo que pensamos que
es irrelevante quizé no lo sea tan-

to... Debemos confiar en nuestra
intuicién, porque al principio
sabemos muy poco de nuestro
entorno y los personajes.

= EL CONTROL también tiene
sus particularidades. Para cum-
plir cada accién, debemos "emu-
lar" con el mando el movimiento
real. Si abrimos una puerta ha-
cemos un cuarto de giro con el
stick, si damos un golpe en la pa-
red agitamos el mando hacia

2. VIOLENCIA: Hay momentos
agresivas come cortes con
cristales o amputaciones

3. DROGAS: Pel Sonajes con
mong, “yonquis”, camellos...
Es muy critico en ese aspecto

delante... En las acciones més
sencillas no supone un proble-
ma, pero de vez en cuando nos
encontramos con secuencias de
"quick time events" en las que

>

ESTE "ECHAO A PERDER" tiene el

r peso de la trama. Le toca

luchar con su depresién y a la vez

decidir hasta dénde llegara para
salvar a alguien especial.




UN CONTROL
DIFERENTE

La mayoria del tiempo
controlamos a nuestro
personaje de forma
normal, pero hay muchas
circunstancias especiales
en las que tenemos que
usar nuestros reflejos y
habilidad con el mando.

QUICK TIME EVENTS: Pueden

aparecer en cualquier momento.

Pueden consistir en apretar
botones o en mover el mando.

PARA CIERTAS ACCIONES
hemos de pulsar los botones
imitando un movimiento real
de nuestras extremidades.

LAS DECISIONES se ven como
comandos que giran alrededor.

Si el personaje esta nervioso, las

letras se ven borrosas.

LOS PERSONAJES SECUNDARIOS son numerosos, aunque
Lauren [en la imagen] es de los mas importantes.

PODEMOS LIBE'RAR VIDEDS con el "asi se hizo" al cumplir
ciertas tareas. Aqui esta el casting de la bella Jacqui Ainsley.

Su trabajo como
periodista le ha hecho
involucrarse en la

bisqueda del
quizé dem.

problemas de
no ayudal

sesino...
ado. Sus
nsomnio

mucho.

tenemos que realizar varias
acciones a toda pastilla. A veces,
lo que toca es tomar una deci-
sién: matar a alguien, responder
bien en un interrogatorio, etc.
Esto afecta drasticamente al de-
sarrollo del juego, de tal forma
que pueden morir personajes se-
cundarios... jo nosotros mismos!
Los cuatro protagonistas pueden
"difiarla" en ciertos momentos,
pero la aventura sigue desde el
punto de vista de los demas. Asf,

LAS REFERENCIAS a films como «2001» o «El Resplandor»
[como en esta alucinacién) salpican el argumento.

LA NARRATIVA usa bastante la pantalla dividida, como ya
hacian el juego «Fahrenheit» y la serie “24".

EN EL COMIENZO,
cuando todo era
bonito y soleado,
racticamos con
than en tareas
simples para pillar
el truco al control.

podemos llegar a finales muy di-
ferentes en funcién de nuestras
decisiones y reflejos.

= EL APARTADO TECNICDO es
uno de los més asombrosos que
hemos visto. Las animaciones se
han creado con "motion captu-
re" v los rostros son escaneos 3D
de actores reales. El resultado
sirve para que PS3 saque pecho
respecto a sus posibilidades gra-
ficas. Ademaés, con su elaborado




LOS DIALOGOS son
comunes, Hay voces
de actores famosos
como Tito Valverde,
Michelle Jenner o
Luis Bajo [Brian en
“Padre de Familia”).

aEBr

Tallviez deberlamos . empezar por hablar del caso.

s .

guién y su atmésfera este titulo
consigue algo que pocos logran:
crear empatia. Muchas veces nos
sorprenderemos al vernos tristes
o tensos junto a Ethan. Pero tam-
bién hay fallos: dirigir a los per-
sonajes es algo incémodo, la ex-
presividad a veces no convence...
Y sobre todo, el ritmo es lento y
demasiado "realista" al principio,
lo que frenard a muchos jugado-
res. El resto descubrird un juego
que les dejard marca.

alternativas

«Fahrenheits

el Destripador»
«Perdidos»

\

.

—

NUESTRAS
ACCIONES
ifectan a la
historia. En este
ejemplo, si no

| escapamosde la
forma correcta,
Madison muere
calcinada lizq.],
pero si tenemns
buena intuicion,
podemos salvar

el -pellejo [der.)

B GRAFICOS Modelado, animaciones, luces y
juegos de cémara son simplemente sublimes. Solo
falla la expresividad de los personajes a veces.

B SONIDO Una excelente doblaje al castellano
se conjunta con misica de piano que toca la fibra
sensible. Algunos temas se repiten, eso si.

W DURACION La trama cambia segin las
decisiones, pero el juego dura unas 8 horas. Eso si,
repetiréis muchas veces para ver las alternativas.

B DIVERSION Mis que divertido, es tenso,
intrigante, intimo... Muchas emociones en un titulo
que, por su ritmo lento, puede no gustar a todos.

CUATRO
VIDAS

Aunque la historia de
Ethan es la que mas peso
tiene en la trama, jugamos
desde cuatro perspectivas
diferentes, que confluyen
en un momento u otro.

ETHAN: Es el que mas tiempo
aparece. Ha de resolver los
acertijos del asesino contra reloj.

=
A

SCOTT: Un detective a la antigua.
Investiga al asesino por encargo
de los familiares de las victimas.

NORMAN: Cuenta con la
tecnologia mas avanzada... y un
serio problema de drogadiccin.

A‘h.‘
%)
i

MADISON: Una periodista con
insomnio. Su investigacion se
cruza con la de Ethan.

valoracion
juf! Es dificil evaluar un titulo tan

parezca contemplar
al hijo de Ethan y habra quien lo
considere un precioso ejercicio

PunTURAL I
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LAGUERRA =
MODERNA se |

refleja en este
“shooter” con
gran variedad de

entornos, y una
buena dosis de
humor negro. 25

ARMAS DE DIVERSION MASIVA

BATTLEFIELD BAD

1. UNA LANCHA,
2. EL TANQUE M1 ABRAHAMS

3.EN EL AIRE

HLOS MUCHACHOS DE LA
COMPANIA B ya nos demostra-
ron lo bien que se les da apretar
el gatillo en su primera misién,
que se lanz6 hace un par de afios.
Ahora regresan a nuestra conso-
la con el mismo ardor guerrero y
un modo historia muy mejorado,
que alterna niveles abiertos con
elementos guionizados y hasta
conduccién de vehiculos.

Desde Japén en 1944 al desier
to de Atacama (Chile), tenemos
que abrirnos paso en primera
persona, disparando a todo lo
que se mueva. Este desarro-
llo est4 muy inspirado en otros
“shooter” (hay un nivel en el Pa-
cifico clavado a «World at War»

y dos escenarios, en Rusia v en
una favela, que parecen sacados

2OMPANY 2

Cuando nuestra madre nos dice que no salgamos con
malas companias, lo que trata de evitar es que
nos vayamos en mision suicida por medio mundo.

de «Modern Warfare 2»), pero
con los dos elementos claves de
esta saga: la posibilidad de volar
los escenarios por los aires y un
negro sentido del humor.

~»LAS BATALLAS ONLINE SON
LO MAS EMOCIONANTE de
«Battlefield». Podemos seleccio-
nar nuestro soldado entre cuatro
clases (asalto, ingeniero, médico
y reconocimiento) y acumular
experiencia para acceder a nue-
vas armas y mejoras. Ademas,
se mantienen los escenarios des-
tructibles y también se nos per-
mite organizar nuestro equipo
en compafifas de 4 hombres.

El apartado técnico ha mejora-
do considerablemente respecto
al juego anterior, y nos sorprende




DAVID MARTINEZ

EL MODO
HISTORIA

El modo principal de
«Bad Company 2» resulta
muy variado. Alterna
escenarios abiertos con
otros "dirigidos” que
recuerdan a las Ultimas
entregas de «Call of Duty»:

»H

LOS ESCENARIOS de la jungla y el desierto son tan grandes LAS ARMAS aparecen como coleccionables. Podemos
que necesitamos un transporte para avanzar entre objetivos.  escoger nuestro arsenal en los puntos de suministro aéreo.

w ' 4 -

S'.. >

L
-

EN JAPON, en 1944, jugamos un
prélogo muy similar al primer
escenario de «World at War».

EL MODO ONLINE £
se desarrollaen £
escenarios abiertos, &
con vehiculosy &
la posibilidad de
organizar escuadras
de 4 hombres. |

UNA CARRERA EN MOTO en
Rusia... jincluso hay bromas por
usar quads en vez de motonieves!

UN AVION NO TRIPULADO se
raarece "sospechosamente” a
s torretas de un AC-130.

COMO FRANCOTIRADORES,
tenemos que eliminar objetivos
cuando suenan los truenos.

con unos escenarios de jungla v valoracion

desmrtq sobrecogedores. La con- N GITEV Y B GRAFICOS Unos escenarios inmensos y EL primer «Battlefield» ya nos
trapartida es que los enemigos «Modern Warfare 2 M yo. fisica r:lt?ﬂmmnmﬂ sorprendié con un excelente
. generac pontanea de ciertos objetos. modo multijugador,
se repiten a menudo, v algunos e = destacaba upﬂuua
2 dobhp castellano resu
objetos se generan de fon_‘na es- muy divertido, y los efectos de sonido estén bien. "mﬁmm.fuwwmm
pontanea. Por suerte, el sistema La banda scnora pasa bastante desapercibida. i ot Sdtaartis Ninta
de punteria, que resultaba tan B DURACION Ademés del modo historia, que los cimientos. Esta secuela
: P : q ronda las 8 horas, contamos con un multijugador recupera sus sefias de identidad,
impreciso en «Bad Company», enorme, con un sistema de rangos muy completo. incluido su sentido del humor, y
4 lo completa con un modo historia
es cosa.del pasado, v ppdemos W DIVERSION El modo historia es variado muy entretenido, que alterna
sumergirnos en la batalla segu- vmﬁm@mmﬁmmn umm'm'm‘sﬁu
Ademés Mm e COMO POCOS. abiertos.

ros de que nuestras armas van a = e
responder. La diversién (v la des- PUNTUACION :7 “shooter” més modernos, pero

; : gk’ FINAL resulta divertido como pocos.
truccién) estdn servidas. S
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TRES ESPECIES
SE ENFRENTAN
en un planeta
desconocido. Cada
una nos presta
sus habilidades
exclusivas para
combatir en
primera persona.

BATALLA A TRES BANDAS

ALIENS VS
'JREDATOR

El espacio no es lo suficientemente grande

EN EQUIPO. Aungueno
jar ordepes, si que re :

PREDATOR

Este cazador va armado

con cuchillas, camuflaje

optico, un visor térmico y un
ser. Su estilo de combate

#s la infiltracion.

S5 HC

OVEDADES Ps3 = Xbox 360 (Pantallf‘ls de la version de PS3)
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para que convivan aliens, depredadores y

H EL INSTINTO, LA SUPERVI-
VENCIA Y LA CAZA han llevado
a tres especies distintas a luchar
por el dominio del planeta BG-
386. Nosotros podemos ayudar
a cualquiera de ellas en primera
persona (el juego se compone de
tres campaiias que comparten los
mismos escenarios) y disfrutar
de sus habilidades exclusivas.
Los marines pueden utilizar
seis armas de fuego (desde el ri-
fle de pulsos a la smartgun) y su
estilo de juego es el méas conven-
cional. Los aliens, por su parte,
son capaces de trepar por pare-
des, aunque solo tienen ataques
cuerpo a cuerpo. Mientras tanto,
el depredador utiliza el sigilo: va
armado con cuchillas, camuflaje
éptico y un visor infrarrojo. Los

marines espaciales. ;Qué especie sobrevivira?

tres personajes estdn equilibra-
dos y todas sus habilidades son
muy fieles a las peliculas, aunque
el control del xenomorfo se com-
plica bastante cuando queremos
saltar al techo o entrar por los
conductos de ventilacién.

< LA AMBIENTACION ES MUY
EFECTIVA, y nos hace sentir tan-
ta angustia como en las peliculas.
Sin embargo, apenas hay puzles
y nuestro camino estd bastan-
te limitado. Las tres campafias
tampoco son largas, aunque el
multijugador compensa este de-
fecto. Y es que el modo online
nos sorprende con modos como
la "caza del predator” (un preda-
tor contra los marines), "plaga"
(manejamos a un alien que tiene




£ DAVID MARTINEZ l }

Los aliens que aparecen
en el juego han escapado
de los laboratorios de

la corporacién Weyland.
Aunque no pueden utilizar
armas, se encaraman a
paredes y techos, pueden
avanzar por los conductos

LAS CRIATURAS tienen un disefio espectacular, tan HAY TRES JEFES FINALES: (a reina, el hibrido "predalien” y de ventilacion y ademas se
detallado como en las pelis, aunque las animaciones fallan. un sintético con el aspecto de Bishop. Ninguno es muy duro. ocultan en la oscuridad.

Eso si, su control resulta
bastante complicado:

LAS GARRAS Y LA COLA son
EL MULTIJUGADOR nuestro “armamento bésico™.
soporta hasta 18 Ademés, |a salud de los aliens se
jugadores, con modos recupera de forma automatica y

como “plaga”, en el que su sangre causa dafio.
un alien va infectando

a los demas jugadores
lque se van pasando
a su equipo).

LAS MANDIBULAS nos sirven
para destrozar mecanismos
y para ejecutar movimientos
finales, cuando pillamos a un
enemigo por la espalda.

que infectar a sus rivales) o "sur-
vivor" (cuatro humanos avanzan B GRAFICOS gl cisefio de los monstruos
en plan cooperativo contra hor- s vt r‘:’mﬁ‘“‘:‘“mm
A n ul 3
das de aliens), que aprovechan 4
1 idades d da ! N B SONIDO Buen doblaje al castellano y efectos
as capacl €S de cada raza. Iy ) ‘r“rl"_"‘f"?"““ inquietantes, aunque la banda sonora es escasa
El resultado es una buena adap- s S NRCRUATH W% Yorman do fas pulcutes.

tacién, que satisfard a los fans de I W DURACION Los tres campafas (18 niveles]
s d X se pueden acabar en menos de 10 horas, pero los
os sagas, pero se queda corta = modos multijugador prolongan La experiencia.

en niimero y variedad de niveles, 55050, [INMUNRARALHMLANIN I D1VERSION La ambientacion es
armas y situaciones. Ademds el | " genial, ;:d?;ec;:nmodo h:‘::: ~ irregular, el
- S Ly multiju pensa X
apartado técnico alterna buenos S o R
s e el PUNTUACION
modelos con animaciones brus- SN ey FINAL 85
bastante complicado. 1 persona)
cas y texturas borrosas.
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LOS CIRCUITOS

MAS COLORIDOS

- son el "terreno de

juego” para estas

alocadas carreras. ¥

Escoged avuestra ©

estrella favorita y...

ija quemar rueda!

;TIRA MILLAS!

El objetivo es quedar primero,
pero hay una recompensa extra:
las millas Sega. Segun nuestro
resultado, obtenemos mas o
menos de esta "moneda”. A la
hora de correr, elegimos entre:

1. GRAND PRIX: se divid:

de dificultad. Cada uno de « tien

¥arias copds, que a ¢ £ enqloban

a unos cuantos circuitos. Por cada

f'-iL.illUl(lﬂl[l|>'._:- en buena posicion

bberamos otro y ganamo I 1€

millas Sega para nuestra “cole soulc

2. PRUEBAS: se nos propor

como derrapar el mayor tiemg

disparar a diar HLOS "PIQUES” ENTRE SONIC
st R HE I Sl e Y SUS COLEGAS tienen ya su
modo, pero son pruebas rapida tiempo: en Saturn tuvimos «So-
3. TIENDA: aqui gastamos las millas nic R» y en la pasada generacién

'-'J«'lﬁ-l‘ii..<, e
personajes, circujtc
solitario

llegé «Sonic Riders». Esta vez, la
apuesta sube y se ha invitado a
un montén de personajes miticos
de SEGA: Ulala, Ryo Hazuki o
Aiai de «Monkey Ball» son algu-
nos de los 20 personajes que han
decidido quemar rueda. Cada
———— " . uno tiene su propio vehiculo per-
ey \ - sonalizado (lamentablemente,

/ no podemos elegir alternativas).
- Todos corren que se las pelan,

a la meta har4 falta alguna "ayu-
dita": hay rampas de acele-

racién por el escenario, ¥
también items que nos
; .\ dan algtin poder: in-

\ munidad temporal, un
turbo... Nada que no

asf que para llegar los primeros

iNO HAY QUIEN ME "SEGA™

SONIC & SEGA
ALL-STARS RACING

; Por qué participar en carreras realistas con
Klonso y compania si podemos flipar con las

mayores estrellas de SEGA? ;Go, Sonic, go!

hayamos visto ya en otros juegos
del género, pero con un afiadido:
los poderes All-Star. Si vamos
muy retrasados es probable que
recibamos esta ventaja, que con-
siste en una habilidad especial:
Sonic se convierte en Super So-
nic, Robotnik (lo sentimos, nos
negamos a llamarle Eggman)
lanza misiles... Ademas del cam-
peonato, podemos participar en
carreras sueltas o competiciones
multijugador. Sirven en modo lo-
cal (hasta 4 jugadores con panta-
lla partida) o por Internet.

=» LOS CIRCUITOS se inspiran
en los mundos propios de cada
juego: entornos "seudo-prehisté-
ricos" de «Billy Hatcher», las ca-
lles de Tokio que vefamos en «Jet
Set Radio»... Aunque a nivel es-
tético quedan muy bien, resultan
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EL MULTIJUGADOR se puede disfrutar de forma local [con
pantalla partida hasta en 4) o a través de Internet.

RYO HAZUKI (jel

de «Shenmuen»!) es
controlable. Los que
hayan reservado el
juego en Game tiénen
ademas este toro
como vehiculo extra.

PODERES "A CHOLON"
¥ !

e gl - ece—

-

N,

HAY ITEMS TIPICOS como el turbo, el atague a un

enemigo o nublar lavista del rival... jcon un arcoiri

algo sosos en su trazado respec-
to a clasicos como «Mario Kart»
(bueno, vamos a salvar los basa-
dos en «Super Monkey Ball», que
tienen més miga). A esto se unen
las esporadicas ralentizaciones
que se dan en los circuitos més
recargados. Asi, este es un juego
que no se preocupa de inventar
nada, pero sirve para traer el gé-
nero de las "carreras locas” a es-
tas consolas y retine a los héroes
de SEGA con sus fans.

LOS AVATARES también se pueden controlar en la versién
de Xbox 360. Vuestra propia cara junto a la de Sonic! jYeah!

EL ALL-STAR es un poder exclusivo de cada personaje,

que lo "catapulta” varios puestos hacia delante

alternativas

«Motorstorm I

Forza Motorsport
1> Y

«Midnight Club
L.A.»

«Mega Drive Ultimate
Collection:»

.t
DANIEL QUESADA E;] l I

LLUVIA DE
ESTRELLAS

Si por algo destaca este
juego, es por su coleccién
de mitos del videojuego.
Muchos pertenecen a la
etapa en la que Sega hacia
consolas. Aqui van unas
cuantas muestras:

B.D. JOE era uno de los locos
conductores que salian en
«Crazy Taxi». jHere-we-go!

ULALA, |a presentadora de
«Space Channel 5» vuelve con
los Morolians. jChu, chu, chu!

OPA-DPA, la nave de «Fantasy
Zone», llega a Gltima hora. Qué
dificiles eran sus juegos...

BANJO Y KAZOOIE a
exclusiva
look de «

recen en
ra Xbox 360, con el
ches y Cachivaches»,

valoracion

B GRAFICOS Los escenarios tienen mucho
color y movimiento, pero la fluidez es irregular y los
personajes no son Muy expresivos.

M SONIDO Melodias alegres y algin que otro
grito se mezclan con un narrador que, aunque
habla en espaiiol, se hace bastante pesado.

B DURACION 2 circuitos, tres niveles de
dificultad y varias pruebas extra es buena cifra.
Como siempre, jugar online es lo méas entretenido.
B DIVERSION Desbloguear personajes y
lanzar trampas es lo mejor, pero a los circuitos son
algo simples y los bajones graficos molestan.
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% SHOOT'EM UP m SONY | - 256 JUGADORES ® CASTELLANO 59,90 € ® Lzrz2miento: Ya disponible ® e

LOS COMBATES en

primera persona

" alcanzan una nueva

dimensién con

256 jugadores. La
estrategia cuenta
tanto como nuestra .

punteria al disparar.

LA GUERRA EN BANDA ANCHA

M.A.G.

Hasta ahora las batallas online recordaban mas a la
toma de Perejil que a una guerra de verdad. Pero eso
se acabo: llega el primer “shooter” masivo a PS3.

1. CREAMOS AL PERSONAJE

dotilde Lisdnres ol ‘ B INTERNET ESTA QUE ECHA

mm e = HUMO... Y METRALLA. Se aca-
; . baron las pequefias escaramu-
: zas, porque «MAG» (las siglas

s’ subimos de s | S de "juego de accién ma-
3. CADA NIVEL OTORGA iR P’ sivo") nos propone par-
oo ticipar en conflictos

bélicos de hasta

256 jugadores

simultdneos. El sistema es poco

innovador; un “shoot’em up” en

primera persona ambientado en

un futuro cercano en que contro-

lamos a soldados de tres corpo-

raciones militares privadas: Va-
lor, Craven y S.V.E.R.N.

El juego no tiene modo histo-
ria. Nuestro objetivo es acumu-
lar experiencia para abrir nuevas
armas y complementos, hasta
llegar al nivel 60 y convertirnos
en veteranos. Lo bueno es que,
a medida que subimos de grado,
podemos dar érdenes a nuestro
ejército, que se divide en escua-

ALOR

racién de aspecto
25 militar. Mientras que
n utiliza un look
ristay S.V.E.R.N. es

drones de 8 soldados. Lo que pa-

sa es que nuestras indicaciones
(colocando iconos en el mapa o
a través del headset) son “volun-
tarias”: si la tropa nos obedece,
ganan bonus, pero no reciben
penalizaciones por ignorarnos.

= LOS MODOS DE JUEGO consis-
ten en batallas de entrenamiento,
robo de vehiculos y sabotaje en
un total de 15 escenarios gigan-
tescos, pero similares. Con tal
despliegue de unidades, al final
el caos se apodera de la pantalla:
no hay forma de coordinarse con
mas de una veintena de soldados
y la abundancia de “campers” (ri-
vales que esperan agazapados sin
moverse) obstaculiza la accién.
En el plano técnico, «<MAG»
cumple. No es tan espectacular
como un «Call of Duty», pero re-
sulta muy solvente con tantos ju-
gadores en pantalla. Los escena-
rios son sélidos, y nos permiten
jugar a nuestro estilo, ya seamos



DAVID MARTINEZ l |

A AL O CMLIC10 610x

LA GUERRA
SE MUEVE

En «MAG» también
aparecen vehiculos, que
tenemos que tomar en
el campo de batalla. No
son tan demoledores
como en otros "shooter”,
pero dado el tamafio de
los escenarios, si tienen

EL APARTADO TECNICO alcanza un buen nivel. Las armas "EL CONFLICTO GLOBAL evoluciona segun los resultados su utilidad. Podemos
son reales y se pueden modificar con miras y empufiaduras.  de las partidas que se juegan por todo el mundo. pilotarlos, ir en el asiento

de copiloto o colocarnos en
la torreta para disparar.

LOS VEHICULOS juegan un
pa[ael importante dependiendo
del escenario. En general,

SON escasos y no resultan
determinantes en la batalla.

LOS 15

ESCENARIOS son

muy grandes, y 3

ademas estan EN PARACAIDAS nos lanzamos
completamente sobre los objetivos, como si
abiertos. Sin fuera un punto de "respawn”. El
embargo, la control es limitado, pero mejora
ambientacién con puntos de experiencia.

en todos ellos es

bastante similar.

tiradores, médicos u hombres de
accién. Sin embargo, los modelos
son poco variadosl se echan en : pero se parecen bastante entre si, y los modelos se

even sin problema, variados.
falta més vehiculos y el arsenal, :uso s Ew::‘::"h::’mm

que depende de cada faccién, ) castellano, con certificade THX, que contrastan con
tampoco es muy variado. premios FPSHPAPIRMIRN (2 .:encio casi total de una banda sonora.

Como la guerra real, < MAG» re- jugando. Warfare 2» B DURACION No tiene modo historia, y sélo
. gl E . hay 15 escenarios de j 3 el sist de
sulta imprevisible; la diferencia r::gosymions con’sugu.a ;"um:m e

entre una partida memorable o : . SRR B D1 £F 510N Ls batallas son intensas,

- «Resistance 2». qu pero con tanta gente en juego a veces reina el caos.
frustrante depende de que en Resstance 20,11 R -
contremos un grupo equilibrado

con el que jugar. Aun asi la expe- - : : PumAﬂmﬂgﬂL 82

riencia merece la pena.
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®ROL WLEVEL5 ®1-6 JUGADORES ® CASTELLANO (textos) ®69,95€ M Lanzamiento: 25 de febrero [ ]

1

0

LOS MONSTRUOS )
MAS DUROS "

2

no tienen nada
que hacer frente

4 v o -
y Y r : o U - (
al Caballero < : ; ﬁ < =
Blanco, uno de C ~ } ; JL"
los guerreros mas ¢ - =t Y\ 2 5 ;
poderosos del dia - i . e a [
¥ AP o \ . —N

mundo del rol.

A CABALLERO REGALADO...

WHITE KNIGHT
CHRONICLES

&

UN HEROE
"TUNEADO"

Sin duda, un punto fuerte de
este titulo es la posibilidad de
evolucionar nuestros personajes
€OMO NOsotros queramos.

1. EN EL MENU "ADIEST
asignan puntos de ex
podemos u

arcos, maqi: blanca, hacha

2. ESOS MOVIMIENTOS se puedt
ejecutar er litario o'encadenados en
combos que nosotros mismos creamos
Hay que tener er 1

mayor 5¢ | combo, mas puntosd
accion” gastan

3. LATRANSFORMACION EN N - ; :
CABALLERO solo es pasible con . B jUN SECUESTRO EN EL REI- los rivales es coser y cantar. Ade-

B L onar NO! La encantadora princesa mds, al inicio podemos disefiar
Eorliirio b Cisna, tras el terrible asesinato a nuestro propio héroe (chico o
EEAOL s enonmeer de su padre, ha sido atrapada por chica) y dotarlo del aspecto que
= las fuerzas del general Dragias y queramos. Este acompaiia a los
toda la estabilidad de la regién otros personajes, aunque no dice
de Balandor est4 en peligro. Sin  una palabra en toda la aventura.

., embargo, un grupo de
chavales, dirigidos porel = LOS COMBATES SON, MAS O
intrépido Leonard, estin MENOS, EN TIEMPO REAL. Aun-
dispuestos a emprender un que no hay turnos, cada ataque
largo viaje para traerla de vuel- tiene un "tiempo de carga". La
ta. Nosotros podemos controlar distancia a la que estemos de los
a cualquiera de ellos (al final po- rivales no afecta mucho, asf que
NS demos reunir un grupo de seis podemos dar un hachazo al aire
héroes) cuando queramos, y atin asf alcanzarles. Adema4s, a

RAR”
perienci

¢Por qué elegir entre jugar rol online u offline?
Este titulo os propone las dos cosas alavezy,
de propina, una armadura de lo mas molona.

ST/ {11/
o ([ iy

i

CABALLER

Es un traje ico
forjado r

el mundo en el pasado.
Solo el mas apto podra
usarlo... y somos nosotros.

->

LHC

si bien el protagonismo re-
cae sobre nuestro amigo "Leo".
Ello se debe a que puede invo-
car el poder del Caballero Blan-
co, una armadura de 7 metros
de altura con la que destrozar a

poco que tengamos al dfa las habi-
lidades de nuestros compaifieros,
se dedicardn a sanarnos y apoyar
cuando haga falta. Asf, ironfas de
la vida, su inteligencia artificial es
tan eficaz que repercute negativa-




o
DANIEL QUESADA E;] I ’

EL GENERAL DRAGIAS es el "malo de la pelicula”. Con esa
armadura, no esperariais que fuera un santurrdn...

e PRt L

LOS JEFES FINALES son bastante comunes y duros de
matar, aunque rara vez os pondradn en un aprieto.

LAS MAGIAS
resultan bastante
espectaculares y se
pueden combinar
para causar efectos
devastadores...
aunque os costara
mucha energia.

ALARGA TU
AVENTURA

Las “quests” a través

de Internet bastan

para robaros muchas
horitas de juego, pero
ademas hay otras tareas
complementarias para los
maés “coleccionistas”. Unas
son mas practicas que
otras, pero todas tienen su
interés. Aqui van algunas:

LA CAMARA se consigue pronto
enel juegu‘y sirve, como no,
para sacar fotos. Podéis usarla
en cualquier momento y las
fotos se pueden intercambiar
con las de otros usuarios.

HAY COFRES por el mapeado,
los cuales generalmente estan
custodiados por enormes
monstruos. En ellos esperan
materiales valiosos para
mejorar vuestras armas.

mente en el juego, pues los com-

NUESTRO VEREDICTO

valoracion

batgs resultan muy, muy féciles. lo mejor RGN ENIIEYY M GRAFICOS Los personajes son sencillos, Este juego hace suyo el refran
Si pl_'eferlmos pelear junto a [ g os crunne son vistosos y se et L g e
otros jugadores, podemos acce- | pueden personalizar a nuestro gusto. SR - mejor de los juegos de rol en
der a la opcién Geonet para en- | [ ® “Permentat Xith, el cual se O vors 8 ingido 1 dashacen solitarioy de los online, queda a
i B LOS ENEMIGOS GIGANTES demasiado y la misica, aunque resulta muy medio camino de ambos estilos.
trar en misiones extra a través tienen disefios chulos. En general, apropiada, no es particularmente variada. Los disefios de
de Internet. Mantenemos el ni- | '%Persenajes son atractios. - T wves il i
. i h
vel y los items que tengamos en i o s s jugar por Internet. iﬂ-l-“::mm:ﬂbr
el modo individual, pero, porlo | metpemasiane FAciyel B DIVERSION Es ticil de jugar y mola ala creatividad. Asi, queda un
o H interfaz es tan discreto que nos enlazar combos, pero las misiones son insulsas titulo que puede venir bien a
demés, resultan sosas ‘ hngales. perdemos detalles del progreso y exigen poco esfuerzo por parte del jugador. los que quieran estrenarse
Una pena, porque a nivel visual | giarnamayiasmsiones con facilidad en el mundo del
" s . PUH l mlou rol, pero que no acabaré de
y de opciones de personalizacién | son clavadasa las de cientos de 7 8
i previos. Es muy predecible. NAL satisfacer a los més curtidos.
es un titulo a considerar. N L4 Fi

HC 75



UNA AVENTURA
TRADICIONAL

El sistema de juego de
«Muramasa» recupera las

senas de identidad de los
juegos de desarrollo horizontal:

1. HAY CIENTOS DE PANTALLAS
disenadas en 2D por las que nos
movemnos libremente. En cualquier
momento podemos retroceder para
buscar objetos o combatir. El mapeado
€5 enorme y tiene vias atternativas.

2. LOS COMBATES a espada tienen un
control muy basico (sdto hay un botén
de ataque). La profundidad viene dada
ror la posibilidad de cambiar de katana
cada una con una resistencia y unos
poderes determinados).
3. LAS DOS HISTORIAS [un argumento
independiente para cada personajel
se desarrollan mediante dialogos, en
Jjaponeés subtitulado, con personajes
ecundarics. Tambien podemas visitar
ueblo para comprar objetos,
inar o forjar nuevas espadas.

¥ EL HERRERO MAS FAMO-
SO DEL ANTIGUO JAPON, Mu-
ramasa, le presta su nombre (y
sus espadas) a un juego de ac-
cién muy tradicional. No sélo
porque conserva un desarrollo
horizontal en 2D (plagado de sal-
tos y combates) sino porque su
ambientacién y su estilo visual
recuerdan el arte cldsico nip6n.
Nosotros controlamos a dos
guerreros, Momohime y Kisuke,
que deben recorrer cientos de

76 HC

O\ 22

ASy

LA ACCION
TRADICIONAL es la ¥

clave de este juego

de impresionante

belleza, que esta \
ambientadoenel

DAVID MARTINEZ g

R ~ ‘ ,
Jael:sd:a‘?nﬁpr:ic: m.‘ ‘.&.“z‘.‘_‘.

ACCION CON ARTE... MARCIAL

MURAMASA: THE
DEMON BLADE

LOS ENEMIGOS
FINALES son
muy duros

y tienen

un tamaiio
considerable.
Este Oni esta
a punto de
tragarnos...

y tendremos
que pelear en
su estdmago.

El alma de un samurai reside en su espada, pero para
enfrentarnos a estos demonios, vamos a necesitar mas de cien.

pantallas enfrentdndose a un
montén de ninjas, espiritus y
monjes malvados. Para ello cuen-
tan con mds de 100 espadas (con
poderes diferentes) que tenemos
que forjar y coleccionar.

< EL CONTROL TAMBIEN ES
CLASICO (olvidaos de los senso-
res de movimiento) y resulta muy
sencillo encadenar combos, cam-
biar de espada o realizar ataques
magicos. Pero lo que més nos ha

impresionado es el disefio de esce-
narios y personajes, seguramente
los més bonitos que hemos visto
en Wii. Ademés, algunos fondos se
completan con efectos de luz que
le dan un aspecto tinico.

«The Demon Blade» es un jue-
go excelente, que va mostrdndo-
se més profundo y entretenido a
medida que avanzamos. Eso sf,
no es convencional, y puede que
su desarrollo “cldsico” no con-
venza a todos los jugadores.

NUESTRO VEREDICTO

B GRAFICOS
H SONIDO

B DURACION
H DIVERSION

Valoracion




P53 = Xbox 360 (Pantallas de la version de Xbox 360)

HACCION m TECMO-KOEI # | - 4 JUGADORES m CASTELLANO (textos) 859,99 € m Lanz: Ya disponible m | |3 B

(1]

€Ty

EL "REPARTO"
MAS JUSTO

Cada personaje seleccionable
dispone de dos armas con las
que repartir mandobles. Y a
ninguno le falta apoyo:

1. LAS TRES FACCIONES entre las que

podemos elegir IShu, Wu y We

\acan el hile araumenta

B LA ACCION TACTICA MAS
ANEJA llega de la mano de una
nueva entrega de la saga «Dynas-
ty Warriors», ambientada esta
vez en la novela china del “Ro-
mance de los Tres Reinos” y que
ya aparecié con una versién mas
reducida en PSP. Con cualquie-
ra de las tres dinastias presentes
(Shu, Wei y Wu), hemos de lu-
char contra los Turbantes Ama-
rillos por el control de la China
imperial mientras tomamos for-

3. EL MODO FURIA permite multiplicar

LA ACCION
TACTICA de esta
longeva saga de
guerreros aterriza
de nuevo con una
versién mejorada
de lo que ya se §
pudo ver en PSP,

TODO POR EL "IMPELIO”

DYNASTY WARRIORS
STRIKEFORCE

China ya era un gigante hace tiempo, y si no, que se lo digan

RAFAEL AZNAR k J Il

- B9°04°8

3

DERROTAR A
RIVALES para
ir abriendo
diversas puertas
¥ congquistar
ortalezas
enemigas es
la clave para
avanzar. Algunos
jefes reparten
estopa de la
buena.

a estos guerreros imperiales, adalides del buen mamporro.

talezas y bases enemigas, custo-
diadas por hordas de soldados y
bestias salvajes como tigres.

< LA INCLUSION DE UN COOPE-
RATIVO ONLINE para cuatro juga-
dores es la gran novedad. Aunque
hay algiin toque de rol, como las
subidas de nivel o el equipamien-
to de objetos, la premisa sigue
siendo "zumbar" a los centenares
de enemigos que salen a nuestro
paso, algunos de ellos durisimos

jefazos. Lo cierto es que el sistema
de combos es muy limitado y aca-
ba por ser un machacabotones,
a lo que se afiaden ralentizacio-
nes y algo de “clipping” (algunos
poligonos se superponen y no es
raro ver la espada de un personaje
atravesar su capa). Lo repetitivo
de las misiones también juega en
contra del conjunto. No obstante,
os gustard si es para disfrutarlo en
compaiifa de otros “guerreros” y
sois fans de su toque oriental.

NUESTRO VEREDICTO

H GRAFICOS
H SONIDO

B DURACION
B DIVERSION

Valoracion
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RAUL BARRANTES y

mROL ®SQUARE ENIX ® |- 4 JUGADORES ® CASTELLANO (textos) m59,99 € m Lanz: Ya disponible u| |JR[E=]

«Star Ocean» es divertido y muy

DIFERENTES gy v
PLANETAS sirven >
de escenario a este
juego de rol con
ambientacién de
ciencia-ficcién, que
da sumejor cara . "N
en los combates.

LA VARIEDAD
de habilidades

r magia es
imitada, aunque
pueden subirse

disfrutable, pero le falta algo e o

?.ara destacar en un panorama g{;‘::ﬂ‘{:s’“‘s
pleto d_l alternativas roleras. personajes que

o5 un tanto tépica O R ommtatos

y abusa de clichés que se han visto en

3;"‘-" y:wun mmm

\ElsE=i"=  ROL INTERPLANETARIO

I X

acciones, cambiar al momento de

= " STAR OCEAN:

participar cuatro jugadores. . ]

fmmpesits | THE LAST HOPE INTERNATIONAL

Hay algunos puzles que le aportan

et bbby Lorigld Décadas después de la Tercera Guerra Mundial, los humanos

M CASI UN ANO DESPUES DE
SALIR EN XBOX 360, «Star
Ocean: The Last Hope» coloni-
za también la galaxia de PS3. El
planteamiento es, basicamente,
idéntico: Edge y su grupo de hé-
roes (de los que podemos llevar
cuatro al combate) exploran el
espacio en busca de un nuevo
planeta donde trasladar a la hu-
manidad, aunque se van a topar
con ciertos "problemillas" por el
camino. Todo esto se plasma en

78 HC

se lanzan al espacio para explorar... jy seguir guerreando!

un juego de rol que presenta dos
apartados bésicos: la narracién
y la exploracién, con numerosos
combates de por medio.

= LA NARRACION se basa en
largas y hermosas secuencias
animadas. Puede hacerse algo
pesada, aunque el juego ofrece la
opcién de saltarse estas escenas
y leer un resumen en su lugar. En
el otro apartado encontramos el
meollo: frente a una exploracién

bastante sencilla, el combate en
«Star Ocean» es vibrante. Se desa-
rrolla en tiempo real, y nos ofrece
la posibilidad de cambiar de per-
sonaje en cualquier momento. Se
pueden encadenar combos, usar
habilidades especiales, magia, v
un modo especial, el modo réfa-
g2, que permite combinar atagues
imparables de varios miembros.
Estos momentos son lo mejor de
un RPG largo, pero que no desta-
ca en los demés apartados.

NUESTRO VEREDICTO

B GRAFICOS

H SONIDO

B DURACION
H DIVERSION

Valoracion




LA GUERRA
EN INTERNET

Las principales mejoras de
«S0COM Fireteam Bravo 3»
se encuentran en el modo
multijugador, "Ad Hoc" [en red
local) o a través de internet:

1. EL MULTIJUGADDR soporta 4
jugadores en el cooperativa {en la
historia principall y
en los modos clasicos, come {a querra
de banderas o el todos contra todos.

2. TAMBIEN PODEMOS EDITAR
nuestros mapas {hay un total de 8
escenarios colocando eremigos y -
objetivos y cambiando la dificultad.
3. GANAMOS RECOMPENSAS como
nuevas armas, trajes y accesorios,
que podemos utilizar en el modo
online. Ademas, la campana nos.
recornpensa con medallas al valor o

la punteria, con un sistema muy similar

al de {os trofeos de PlayStation 3.

B DESPUES DE ALAS
TROPAS en «Tactical Strike»,
volvemos a “ensuciarnos las ma-
nos” con un «SOCOM2>» enfocado
a la accién. Esta vez, nos toca
acompaiiar al sargento Wraith a
lo largo de nueve misiones que
se desarrollan en la zona de in-
fluencia rusa. El sistema de jue-
go se ha simplificado mucho: nos
MOVemos, en tercera persona por
unos escenarios de tamafio con-
siderable, mientras eliminamos

un maximo.de 16

LA ACCION vuelve
a ser protagonista
de «SOCOM»,
aunque los
controles se han
simplificado con
el uso de punteria :
UOMAtica. Fa

decenas de enemigos utilizando
un sistema de punterfa automati-
co. Las opciones ticticas se limi-
tan a la seleccién de equipo (lo
hacemos antes de cada misién) y
a sencillas 6rdenes para nueéstros
tres acomparfiantes

< EL MULTIJUGADOR HA DADO
UN PASO DE GIGANTE. En pri-
mer lugar, podemos jugar la histo-
ria en modo cooperativo (con tres
amigos y chat de voz) e incluso

e
A
L $

INFANTERIA PORTATIL

SOCOM FIRETEAM
BRAVO 3

Los Navy Seals son capaces de infiltrarse en cualquier parte,
desde un cuartel enemigo hasta nuestra consola portatil.

editar nuestros propios mapas.
Ademis, los modos tradicionales
(deathmatch, batalla por equipos,
guerra de banderas) soportan has-
ta un méximo 16 jugadores.

Las mejoras técnicas se refle-
jan en el tamario y detalle de los
escenarios y en la inteligencia
artificial. Puede que el modo
historia se quede un poco corto,
pero recoge la intensidad de los
primeros «SOCOM>», y el modo
multijugador es inagotable.

DAVID MARTINEZ H

EN EQUIPO
es mucho
mas sencillo
cumplir
determinadas
misiones.
Podemos dar
ordenes con
un solo botén
y, en modo
cooperativo,
usar el micro.

NUESTRO VEREDICTO

B GRAFICOS
H SONIDO
B DURACION

Valoracion




Nintendo DS e m]

= AVENTURA m CAPCOM 1 JUGADOR  INGLES = 39,95 € # Lanzamiento: Ya disponible m[ |
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I . INVESTIGAR varios —=
actos delictivos
es la base de este
titulo. El nuevo
rotagonista es

R ibix T MﬂesEdgmrth i

2 LA DEDUCCION representa un papel
fundamental a la hora de obtener pistas.

LA LIBERTAD DE
MOVIMIENTOS por
o i los escenarios es =~
una dl la randes
LOS DIALOGOS son muy largos. Pueden des de
llegar a aburrir, y no estan traducidos. esla aventura. =

The victim's glasses are
S| P broken. Were they broken
!& during his murder?
r - —

CON LUPA ELEMENTAL, QUERIDO MILES
S ACE ATTORNEY

INVESTIGATIONS

Mezclad a Sherlock Holmes con un japonés un poco hortera
y tendréis al protagonista perfecto para este juego. ;A indagar!

3. LUEGO, LA LOGICA.

B JUGAR UNCAPITULODELA juego es muy diferente a lo que  habilidad de Miles que nos permi-

SAGA «ACE ATTORNEY» sin Phoenix nos tenfa acostumbra- te unir pensamientos para lograr ettt el
el elegante Phoenix Wright es dos, pasando de los juicios y los nuevas pistas y poder avanzar. B GRAFICOS

algo raro al principio, como si interrogatorios a la investigacién ~ Por lo demés, el juego sigue B SONIDO
estuviéramos en otro juego. Sin  del escenario del crimen. la linea de los anteriores: largas

embargo, esa sensacién no tarda conversaciones (iojo, en inglés!) y | MRURACION
mucho en desaparecer, sobre to- > AHORA GANAMOS LIBER- mucha observacién para resolver | M DIVERSION
do cuando vemos que el protago- TAD DE MOVIMIENTOS, ya que los 5 casos que forman la aventu-
nista es Miles Edgeworth, el ex- podemos desplazarnos usandola ra y que van desde un secuestro
céntrico fiscal que ya apareci6 en  pantalla téctil o la cruceta y asi  en un parque de atracciones has-
anteriores aventuras. Pero sobre investigar la escena del crimenen ta un asesinato en un avién en
todo desaparece porque ensegui- busca de pruebas. La otranovedad  pleno vuelo. Afinad el olfato y la W
da comprobamos que el estilode  es la aplicacién de la Légica, una  vista y manos a la obra.

Valoracion

~
o m



OVEDADES [ [ Fi3 Pt 0 Fre

¥ Aqui puedes encontrar otros juegos que salen a la venta este mes.

ROL ® NIPPON ICHI = | JUGADOR
INGLES m 39,95 € m[]

E TRATA DE UN "REMAKE" del juego de PS2 que aparecié en 2006.
- orotagonista de la historia, Adell, es el inico humano que no se ha
convertido en demonio, asi que emprende un viaje para acabar con
—=non (el culpable de todo] y devolver a sus padres a su forma natural.
=ro Adell no esta solo; también le acompaiian unos cuantos amigos,
= uno con un “rol” distinto [magos, guerreros, ladrones, etc.). Esta
‘=toriz esta muy trabajada, los didlogos son desternillantes y las
c.uzncias anime que se encargan de la narracion se salen.
zzszrrollo es clasico; el campo de batalla esta dividido en casillas
~s2mos puntos de accidn para movernos, rodear a los enemigos
tzcar. Ademas, se han anadido unos cristales que cambian las
=~diciones de cada casilla: en algunas somos invencibles, otras
= _tiplican el poder magico... lo que aumenta las posibilidades tacticas.

valoracion |

#2cnico es ba

Wii|S. MONKEY BALL Step & Roll

2 MINIJUEGOS = SEGA m | - 4 JUGADORES
® CASTELLANO = 39,95 € m[]

/ersion mejorada de «Banana
8litz», con un-aspecto grafico
mas pulido, mejor cdmara y mas
opciones. La mayor novedad es el
uso de la tabla de equilibrio, pero
no esta bien implementada. También
estrena un modo cooperativo,
2demas del "Maratén” y el "Espejo”.

valoracion oivert

conlat

DS | BLEACH: THE 3rd PHANTOM

® ROL m SEGA m | - 2 JUGADORES
® INGLES m 39,95 € m [[]

Tras dos excelentes juegos de lucha,
.2 saga salta al rol "estratégico”

sin demasiado acierto. El sistema

de combate resulta tan anticuado
como aburrido, técnicamente es
mediocre, y la trama, inventada para
la ocasidn, esta disefiada para que
los muy fans resuelvan alguna duda.

valoracion n

wii | ENDLESS OCEAN 2

® SIMULACION m NINTENDO = | - 2 JUGADORES
m CASTELLANO m 39,95€ m[ |H

La inmensidad del océano se abre
de nuevo al Wiimote, pero ahora con
una misién: investigar el mito del
canto de los dragones. Entre tanto,
larguisimas charlas se intercalan
con exploraciones tremendamente
lentas, en las que se hecha en falta
mas calidad grafica y dinamismao.

valoracion &s muy

wii | CALLING

B TERROR m KONAMI = | JUGADOR
B CASTELLANO m 29,95 € m[]

Los fantasmas se han apuntado

a llamar por el mavil, algo que,
gracias al continuo uso del altavoz
del mando da mucho juego. Por

lo demas, repite muchos tdpicos,
tiene un flojo apartado técnico, un
control frustrante, una exploracion
demasiado tediosa... y alguin susto.

valoracion |

PS3-360 | GUITAR HERO Van Halen

= MUSICAL = ACTIVISION = | - 4 JUGADORES
®m CASTELLANO m 59,95 € m [’}

Teniendo en cuenta la banda en

cuestion, esperabamos un juego
mejor. El repertorio lo forman 47
canciones, de las cuales 29 son de
Van Halen, pero faltan extras y los
modos de juego se simplifican con
respecto a las Ultimas entregas de
la saga. Total, rock descafeinado.

valoracion Noserael |

de la banda, aunque en su

Wii - PSP - PS2| ASTRO BOY

® ACCION m D3 PUBLISHER ® | - 2 JUGADORES
m CASTELLANO m 39,95 € (Wii) m[]

Manejando al nifio-robot Astro Boy,
hemos de acabar con la violencia
de las calles de Metro City. El juego
combina fases de plataformas con
otras de vuelo, todas en 2D, en las
que los disparos son el camino para
avanzar. Hay también un Coliseo con
oleadas de enemigos para derrotar.

valoracion A nivel t
nay q nadir ta ¢
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M Los juegos mas destacados del momento. YOS
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HOBBY CONSOLAS

1°nuwannnnn:uunm F: REENTRADA EN LISTA

LOS FAVORITOS DE LA REDACCION LOS MAS ESPERADOS
. . b 1 Heavy Rain

PS3 - XBOX 360

2 Dead Space 2

s detal

3 Alan Wake

4 Halo: Reach

3 precuet 1e 13 Sdqa
Halo» tiene una pinta
mpr I

lebei

5 God of War Il

aniel
uesada

luchador enfrentandose a rivales
mamm«&us«nﬁn
 erizo se atreve con todo lo que le echen!




“VUESTROS FAVORITOS

QUADORA D
< oﬁ’—‘e

‘f,) 3 i ¢ <
Metal Gear Solid 4

PLAYSTATION 3

BAYONETTA

La valoracion de Hobby Consolas [n° 220) fue de 93 (340). »
Las criticas llegadas a nuestra redaccién durante este ! i sus ;
mes han sido muy variadas. Ahi van algunas de ellas: N 1 o . Aunque | i &P

@ Una bruja muy descarada

Jerdénimo Garcia (Murcia)

«Bayonetta» supera a su juego mas parecido, «Devil May Cry»,

en casi todos los aspectos. Los escenarios, aunque poco amplios,

e e R A T T i el T —
ca 3 es , la casl i i i t

mlmuems comenlaﬂpce:del guidn, que son innecesarios. i

VALORACION: 91 gemadhden
@ Accion en estado puro. Left 4 Dead 2

Alejandro Diaz (e-mail)
Detodoslosanrda'uegosdeaociénylucha ue he jugado

en mi vida [« nngaGa'llden 2», «Ninja Blade», «DBZ: Raging
Blast»] «Bayonetta» se lleva la palma. Grandes gréficos, enorme
jugabilidad, monstruos muy originales... Por eso creo que ha sido

PS3 - XBOX 360

el mejor juego de accidn del afio 2009.

VALORACION: 93
@ La bruja se queda corta
Marco Insa (e-mail)

La accién es frenética, los enemigos enormes, la protagonista tiene
personalidad propia y mucho sentido del humor... Las Unicas pegas
son los tiempos de carga, los videos, que se hacen pesados, y la
duracién, que puede parecer escasa. Yo lo he en
mas de 8 horas, dato a tener en cuenta a la hora de comprarlo.

Famitsu as una pe a que Un muy buen juego de accion con
. y b JUEg
Uaponl I elente una atmosfera ' al”

GamePro
[EEUU)

Game Master Es buen juego, pero hay opciones
[UK]) i mas interesantes en su genero



DS MEJORES

M Los juegos mas destacados del momento.

LOS REC

Los mejores juegos de cada consola cla3|f|cados porgeneros j

> PLAYSTATION 3

© 2 Pro Evolution 2010
3FIFAD9/PES 2009 | | =

Fithol
1FIFA10

Puntuacién
93
89

;1F|r|alFanbsyxlll
i 2 Fallout3
-~ 30blivion

i "o

=)

Varios Puntuacién
1 Guitar Hero World Tour 94
2 Rock Band 2 94
3 Slngstar Vol 1) 88

Shoot'em up

1 Call of Duty MW 2
2 Bioshock 2

3 Resistance 2

Puntuacién
96
9%
9%

i Lucha

i 1 Street Fighter IV
i 2Tekken &

i 3Soul Calibur IV

Puntuacién
9%

9%
£l

3 Resident Evil 5

4 Assassin s Creed Il
6 Uncharted 2

6 Darksiders

i 3 Sonic the Hedgehog

Plataformas
1 Little Big Planet
2 Spyro La fuerza

¢ 1 Civilization Revol.
. 2C. & C: Red Alert 3

68 3 Valkyria Chronicles

Puntyacio

© 1 Midnight Club LA, 192
: 2 Race Driver GRID
i 3 Motorstorm PacificR. 91

: Deportivos
i 1NBA 2K10
9”2 i

| 8

Puntuacién
i

: Impr&scmdlbles

por orden alfabético

* ASSASSIN 'S CREED Il
= CALL OF DUTY MW2

. sFIFA10

- FINAL FANTASY XIli
| «GTAN

8
: « METAL GEAR SOLID 4
- « RESIDENT EVIL §

© « STREET FIGHTER IV
. « UNCHARTED 2

« LITTLE BIG PLANET

X,
Rol Puntuacién Varios Puntuacién
1 thtle King” sStory 90 : 1 Guitar Hero WT 9%
2 FF of Time 76 | 2RockBand 2 9%
SIS ¢ 3 Wi Fit Plus 87
Shoot'emup  Pumucién | Lucha rnncen | IMprescindibles
=18 i 1 Call of Duty MW 91 | 1S.Smash BrosBrawl 94 por orden alfabético
_wi [ i 2 Call of Duty WAW 90 : 2Tatsunokovs Capcom 92
- i 3 The Conduit 90 | 3Dragon Ball BT 3 90 : «CALL OF DUTY MW
" eeo0s 8000060000000 0retantnseests st stiPreett e EeeeterEtessstetetatatIreseterenttistesetnreInteteseeeeesees] ™ wrrAR HEROWT
' . Plataformas  puntacién | Es?mi’w‘a : * MARIO KART
Aventura/Accion m C 191 | + METROID PRIME TRILOGY
Puntuacién € : o NEW SUPER MARIO BROS.
1 Zelda Twilight Pr. 95 3Anno Crea un... B4 : *RESIDENTEVIL4
2 Metroid Prime Trilogy 95 * SUPER MARIO GALAXY
3ResidentEvilt4  [£]90 | Velocidad Puntuacién | Deportivos Puntuacién : * S, SMASH BROS BRAWL
& Madworld 90 | 1 Mario Kart M 1 Wi Resort 90 | « WIISPORTS RESORT
5§ Okami 90 | 2 Excite Truck 82 | 255X [£188 | « ZELDA TWILIGHT PR.
& Zack & Wiki A £ 180 | 3Grand Slam Tennis

2 Resident Evil 5
3 Gears of War 2
4 Assassin ‘s Creed Il
5 Dead Space 94
6 Gears of War [Tloa

3 NFS Carbono

i 2Call of Duty MW 2
_i.3 Halo 3; 0DST

9%

1FIFA 10

2 Pro Evolution 2010
3FIFA 09/ PES 2009 [I}-

1 Final Fantasy Xill
2 Mass Effect

3 Fallout 3

: Varios
¢ 1 Guitar Hero World Tour 94
: 2Rock Band 2

i 3 Lips canta en espaiiol

Puntuacién

9%
86

Puntuacié
06
96

1Halo3

2 Sonic the Hedgehog
{ 3No 'i'iuumble

Lucha
1 Street Fighter IV

Imprescindibles

por orden aifabético
* ASSASSIN'S CREED Il

"+ CALL OF DUTY MW 2
Puntuacién | » FIFA 10

Velocldad

1 Forza Motorsport2 |- 198

| 1NBA K10

e

 3Project Gotham4 (193 3

i » FINAL FANTASY Xill

* GEARS OF WAR 2

i
. - nro
en 2D ambientado e
ult) a jJaponesa
alon de tondo para e
0 de Ci d
NOS [ 'S U
5 qt
supe cerca d
e 2S5 QOLp




1 Monster Hunter F.U. 92
2 Crisis Core: FFVII %0

- 3Monster Hunter2 [ |90

Shoot'emup  Puntuacién

1 Resistance Retribution 92

2 Socom F. Bravo E
85

Lucha

1 Tekken Dark Res. 95
2 Tekken 6
3 Soul Calibur

Aventura/Accion

1 GTA: Vice C. Stories
2 GTA: Liberty City St. | =
3 God Of War: Chains.{ -
& Silent Hill Origins
lMGSPorﬁ:hOp

& Ult. Ghost 'n Goblins|

i Plataformas

. 2Crush
3 Jack & Daxter e

3 MOH Heroes 2
Puntuacién

93

Estrategia

1 Patapon

2 Patapon 2

3 Metal GearAmd 2

i Velocidad

¢ 1 Gran Turismo
~ 2 Midnight Club LA -ﬂ
i 3Motorstorm ArticE. 90

Pu'lmcién

Fulbol
: 1FIFA DS
: 2FIFA D8
. 3Pro Evolution 6

Jeportivos
1 Virtua Tennis 3
2 Smash C. Tennis 3

 3Everybody's Golf

1 Kingdom Hearts 95
2 Chrono Trigger 93
3 The Worid Ends With.. 92

Imprescindibles
por orden alfabético

= GOD OF WAR: CHAINS...

 SILENT HILL ORIGINS
« TEKKEN DARK RESURR.

Varios 2

1 Elite Beat Agents m
2 Meteos b4
3 Nintendogs 90

Shoot'em

’ up
. 1 Dead & Furious
. 2BigBangMini 83
 3Nanostray Ele

Lucha

1 Bleach Dark Souls 90
2 Bleach 89
3Dragon Ball ZS. W. 85

Aventura/Accion
Puntuacion
1GTA Chinatown Wars 97

3 Zelda Spirit Tracks 9
twmm'n

5 Prof. Layton y la Villa... '15:
6 Prof. Laytony la Caja... 91

i 1 Super Mario 64 DS 93
i 2 New S. Mario Bros. 93
: 3Yoshi's Island DS

2 Zelda Phantom Hour. 96

Puntuacié

i Estrategia
¢ 1 Final F. Tactics Ad. 2 91

ZAmmal Cmssna& m”

94 : 1Tony Hawks

© 2 Touch Golf
| 3Rafa Nadal Tennis

Iimprescindibles
por orden alfabético

» ANIMAL CROSSING

» GTA CHINATOWN WARS

» KINGDOM HEARTS

* MARIO KART DS

* METROID PRIME HUNT.
» N. SUPER MARIO BROS

|+ RESIDENT EVIL DS

» SUPER MARIO 64 DS

|« ZELDA PHANTOM H.

* ZELDA SPIRIT TRACKS

i Varios

i 1 Guitar Hero WT 93
. 2 Guitar Hero Il 92
i 3 Guitar Hero Metallica 92

Shoot'em up
2Goll o Duy BRO. [
3 Black :

Aventura/Accion
Puntuacion
1 God of War Il 198

2 Metal Gear Solid 3 e

3 GTA: San Andreas

B Splinter Cell 3C.T.
6 God of War

7
4 Metal Gear Solid 2 En
<198 |

i Deportivos
¢ 1NBA Live 08
: 2NBA 2K7

i 3NBA Live 07

. Imprescindibles

| «CALLOFDUTY3

| » FINAL FANTASY X
|« FINAL FANTASY XiI
| «GODOFWAR Il

* GRAN TURISMO 4

| »GTASAN ANDREAS -
i » METAL GEAR SOLID 2
. » METAL GEAR SOLID 3
| « PRO EVOLUTION 2008

* TEKKEN 5

ACE ATTORNEY
INVESTIGATIONS

los ores.
enla um?ota de




ERIFERICOS

Los mejores accesorios para sacarle el maximo partido a tu consola.

Ejercicio casero

= Nombre: KitWii Fit m Compaiiia: Kaos Videogames/Maxwise

m Consola: Wii m Precio: 34,95, €

Uno de nuestros propdsitos favoritos en el comienzo del nuevo
ano es apuntarnos a un gimnasio. Si habéis hecho como nosotros
pero no tenéis tiempo para ir ni ganas de pagar uno, quiza vuestra
solucién sea «Wii Fit» y su plan de ejercicios en casa. Con este

kit podréis sudar en casa, gracias la cinta para el pelo o las
mufiequeras. También podéis proteger la Balance Board de la
suciedad con la funda de neopreno y llevarla en una bonita bolsa.
Incluye un soporte para sujetar el mando a la pierna o brazo, dos
calcetines antideslizantes, una esterilla de yoga y una bolsa para
transportarla. Echamos de menos una bateria recargable.

= Valoracién: % Y

MEJORA TU
CONSOLA

Para empezar
en lared

m Nombre: Pack Xbox Live m Compaiiia: Microsoft
m Consola: Xbox 360 m Precio: 39,95 €

Siguiendo el hilo de un pack que lanzd con el adaptador inaldmbrico
de la consola, Microsoft ha preparado otro conjunto de accesorios la
mar de (tiles para quien quiera iniciarse en el mundo online. Aquellos
que se hayan hecho con una versién basica de la consola, pueden
conseguir del tirén un disco duro de 20 GB, un headset con cable y
una suscripcion de 3 meses para probar el servicio Xbox Live. Todo,
ademas, a un precio bastante ajustado.

m Valoracion: Y W W

Mas memoria para PSPGo

= Nombre: Memory Stick Micro m Compaiiia: Lexar
= Consola: PSP Go m Precio: Desde 10,95 €

El nuevo modelo de PSP incluye un disco duro. Sin
embargo, puede que querdis llevar de un dispositivo a
otro vuestras fotos y canciones o sencillamente tener
mas espacio. Lamentablemente, os informamos que
la anterior version de la Memory Stick ya no vale y
hay que utilizar el modelo Micro. Ademés, hay muy
pocas compaiiias que las fabriquen. Lexar tiene tamafios desde 2 a
16 GB con precios que oscilan entre los 11y los 95 euros.

m Valoracién: Y Y W

% LOS RECOMENDADOS POR HOBBY CONSOLAS

PLAYSTATION 3

TECLADO VOLANTES
WIRELESS DRIVING FORCE
Inalambrico El volante
y recargable. de referencia
990€ de PS3.
149.95€

YOLANTES ACCESORIO
VOLANTE 2 Wii MOTIONPLUS
CON BASE - = Mejora la deteccion
Buena opcién \ de movimiento
= para conducir. .. . detuWiimote.
1495€ i 19.95€

VOLANTES ¥ AURICULARES
WIRELESS RACING HEADSET

WHEEL INALAMBRICO
Sin cables y muy Comunicate sin

ergonomico. usar cables.
1m90e 49,99€

; %..o.-. WIRELESS .- e ae Dos baterias

o . Cémodoe ‘«»_ conbase. 'capl:ﬁom?{
F A| inaldmbrico. A A - 2990€ 1995€

PADS CONTROL REFRIGERAGION AURICULAR
DUAL SHOCK 3 FUSION ‘HEADSET'
Para jugar COOLING FAN MILOS-9

por fin con Refresca tu Habla on-line y
vibracién. PS3. sin cables.
59,99€ 1999 € 2295€

PADS CONTROL PISTOLA BATERIA
CLASSIC o ‘-'P ~ DUAL TRIGER ! T CHARGE
CONTROLLER . == GUN NW ALL NW
Para los juegos | ML Con gatillo
tradicionales”. | parapulsarA.

1990€ ‘ 1595€

PADS CONTROL BASE CHARGER | === VENTILADOR

CONTROLLER BATERIAS . INTERCOOLER

LL90€



Peliculas
bajo control

= Nombre: Minimando BluRay-DVD

u Compania: Ardistel

m Consola: Playstation 3

= Precio: 9,95 €

Los mandos para consolas estan
perfectamente disefiados para jugar.
Sin embargo, a la hora de controlar, por

ejemplo, una pelicula no resultan el paradigma de la comodidad. Este

mando de reducidas dimensiones (8x4 centimetros) presenta un control mas
cémodo, aunque lo cierto es que no ofrece muchos mas accesos directos
-audio, subtitulos, etc- que el Sixaxis o el Dual Shock, al margen de un acceso
al menu. Lo peor es que con él no se puede encender directamente la consola.

Funciona con una pila de botén incluida y necesita un receptor.

m Valoracién: % %

ijCarga tu DS sin cables!

m Nombre: Induction Charger m Compaiiia: SpeedLink

u Consola: Nintendo DSi = Precio: 19,99 €

No queremos cables y afortunadamente es algo que
incluso esta llegando a la transferencia de energia.
Como ocurre con algunos méviles, es posible
recargar dispositivos mediante induccién -la misma
tecnologia que las Gltimas vitroceramicas- y basta
con que exista algun contacto pero no cables de por
medio. Con esta base sélo tendréis que apoyar la
consola y comenzara a recargarse. La bateria incluida
dura unas ocho.horas, aunque necesita un tiempo de
carga de hasta cuatro. En www.speed-link.com.

m Valoracién:

* %

Se adapta con ﬁn T '
guante al dltimo Hasta B ju
=~ modelo de DS.
9.99€ 14%€

asegura os

v NO LO PIERDAS DE VISTA

Funda, cascos,
stylus y correa con
un disefio limpio.
1595€ ® 1295€

1\ ENTES

p Conecta ala
tele tu PSP.
1595€

El volante
mas real.

149,99 €
[Con «GT &», 179,99 €]

’LORE

; Nunca pierdas el
B\ rumbo con PSP.
Desde129,95€

de 100 Hz.
43€

Para usar Skype
y Go!Messenger.

Fiable a tope

Un coche en el salon

m Nombre: Racing Seat Wireless m Compaiia: BigBen
m Consola: PS2, PS3, Xbox 360 m Precio: 159,95 €

No hombre, no nos ha dado por coger el interior de un monoplaza
y meterlo en la redaccion. Es que BigBen ha lanzado un
interesante volante que no solo incluye la habitual rueda y los
pedales, sino también un soporte de asiento y eje de sujecién. A
su favor: es inaldmbrico y compatible con PlayStation 3 y Xbox
360 (algo que no sucede practicamente nunca con este tipo de
periféricos), ademas de con PlayStation 2. El asiento es acolchado
pero el trasero se resiente al cabo de un rato -tenemos que
poner el accesorio en el suelo- y, eso s, el respaldo aguanta
hasta al "tiarrén” mas grande. El volante es algo pequeno -tipo
monoplaza- y carece incomprensiblemente de vibracién. Eso si,
el acceso a los pedales y al volante es lo més parecido a conducir
un coche gracias a la postura que adoptamos. Podemos ajustar
completamente las barras de aluminio del soporte, asi como el
angulo del volante. A pesar de su volumen, es posible plegarlo de
una forma bastante compacta.

m Valoracion: % % %

Almacena todos
tus datos en
hasta 16 GB.

Deéa30€

. La mejor forma
3 de interactuar con

la pantalla.

ga ‘:;. Funda, cargador
Tamafios de 1a 16 de coche,
B8 gigas. A partir de: | “.  auriculares y cable USB.
10€ A partir de 19,95€

39,99€

Tres accesorios
a precio de saldo.

He

Todo el espacio
que necesitas.
UI5€

€

HC8



ONA DE DESCARGA

B Juegos y contenidos para bajar de Internet

NOVEDADES ONLINE

iVaya ganas de pelea tiene Wii este mes! Vuelven un par de clasicazos de la lucha,
mientras PS3 sigue redescubriendo «Final Fantasy». Los juegos de Xbox 360 de
este mes pueden parecer algo abstractos... jpero no veais lo que enganchan!

-

®Consola Virtual

’ . Overturn: Mecha Wars

m Precio: 800 WP m Compafiia: GameBridge
= Género: Accién m Jugadores: De1aé
Enfrentar a nuestro propio robot contra otro es una fantasia que
ya podemos cumplir. Hemos de elegir entre cuatro tipos de
"mechas” y personalizarlos con las armas que prefiramos.
Una vez en el escenario hemos de salir victoriosos en
combates uno contra uno. El juego falla en que solo estan
los dos rivales [sin parapetos o trampas especiales] en
mitad de unos escenarios enormes, por lo que da la
sensacion de que estamos en un vacio. AUn asi, cuenta
con un modo multijugador en el que cuatro colegas
pueden pelear a la vez a través de Internet, lo que
resulta mas satisfactorio. Para fans de los “mechas”.

BN STREET FIGHTER
i\ ALPHA 2

m Super Nintendo: 800 WP

Cuando PlayStation ya despuntaba,
Super NES sacd pecho con una
versién de este juego que no tenia
nada que envidiar a la recreativa:
19 personajes, una jugabilidad
-.‘ s
~ pulidisima y montones de
% movimientos ocultos. Los graficos

== podian tener més detalle, pero...

(PuNTuACION  87)

i EXCITEBIKE: WORLD
CHALLENGE

= Precio: 1000 Wii Points
El clésico de NES regresa con
rﬁm i les pero idéntico
rrollo: correr y “piruetear”
con nuestra moto en frenéticos
circuitos. Tiene multijugador
[sélo online) y editor, pero el
desarrollo es algo simple.

(PunTUACION  78)

Final Fight 3

m Super Nintendo: 800 WP m Compaiiia: Capcom
m Género: Beat "emup m Jugadores: 162

La lucha callejera de Super Nintendo llegé a
su cénit con este juego. Haggar y Guy repetian,
pero dos nuevos personajes entraban en
escena: Lucia y Dean. Contaba con nuevos
super movimientos [incluido el uso de
armas blancas), rutas alternativas
~ Y distintos finales. Sin duda, uno
Y- 4 de los mejores "beat 'em up”
que hay, aungue quiza se

4- JUGAR

= La consola usa Wi-Fi, pero se puede
comprar un adaptador LAN. Si no
os habéis conectado nunca, entrad
en las opciones del menu princi-
pal y alli en Configuracidn, Internet,
Ajustes de Conexioén. Nintendo no
cobra por usar Internet.

= Entrad en el Canal Tienda. Desde su
mend, pulsad Entrar. Pinchad en Afiadir
Puntos. Podéis canjear una lar{eta Wii
Points Card (de venta en tiendas) o usar
tarjeta de crédito. En ese Ultimo caso,
éis adquirir 1000, 3000 o 5000 Wii
ints. 1000 Wii Points valen 10 euros.

= Entrad en Canales de Wii, Wii Ware o
Consola Virtual. En el primero hay pro-

gramas. En Wii Ware y Consola Virtual
estan los juegos {los de C. Virtual son
de consolas antiguas). Podéis descar-
garlos o regalarlos. Si tenéis Wii Points
y memoria, pinchad en Confirmar.

= Una vez se haya descargado el
juego (mientras se descarga no
podéis hacer otra cosa), éste apa-
recera como un nuevo canal en el
menu. Para jugarlo, pinchad en éL
Al salir del juego, la partida quedara
grabada en ese punto.




PLAYSTATION 3 - PSP

. o _—
Final Fantasy VIll sy rse)
m Compaiiia: Square m Género: Rol
m Jugadores: 1 m Precio: 999€
Las andanzas de Squall fueron un
clasicazo en PSOne y lo siguen siendo
hoy en dia. Mas de 40 horas de juego,
los mejores graficos que vio la consola
y un original sistema de evolucién siguen
siendo una propuesta irresistible.

S perdero: ( 0 C

m Precio: 7,99 €

Al %aal que en la anterior version
para Xbox 360, hemos de guiar a
esta bola hacia la salida de cada
nivel, cuidando de no caer por los
huecos o tocar las trampas de cada
entorno 3D. Puede parecer sencillo,
Rem superar cada tramo requiere

abilidad con el stick y el "coco”.

ICTOR

m Precio: 4,99 €

Este clasico de PSOne se inspira
en mitos de la estrategia como

la Sim City. Nuestro objetivo es

prosperar en la época de los
g:nster yla Ley . Albe

stante humor y posibili de
construccion, pero el desarrollo es
mas lento de lo que nos gustaria.

EL MINI DEL MES (minijuego de PSP)

SPACEBALL e
REVOLUTION | "
mPrecio:699€ - -

Con las bolas que caen hemos de -
iluminar las casillas adecuadas, — P
de tal forma que reproduzcamos . = E -
\a forma gue se ve.en la esquina o =
superior izquierda de la pantatla.

Se hace repetitivo, pero en modo’

multijugader gana bastante.

-

COMO SE DESCARGA EL CONTENIDO, PASO A PASO

= La consola PS3 se conecta por
Wi-Fi_pero también admite cable
LAN. Si no os habéis conectado nunca
a Internet, cread una cuenta nueva (a
la izquierda del mend) { se?uld las
instrucciones en pantalla. Internet
es gratuita en PlayStation 3.

2- CARGAR EL MONEDERO

= En el mend, acceded a la categoria
PS Network y entrad en Administrar
Transacciones. Una vez alli, seleccionad
Administrar Monedero. Dentro podéis
canjear una tarjeta prepago o pagar con
tarjeta de crédito. En este ultimo caso, se
puede agregar entre 5y 100 euros.

® En el mend lrrlncipal. id a PlayStation
Network y alli a PS Store. Desde aqui,
comprad Ksegos para PS3 o PSP (seguid
las instrucciones en pantalla para PSP).
Si tenéis una PSP Go, podéis descargar
los juegos directamente desde esa con-
sola. El interfaz es exactamente igual.

= Una vez se descargue la compra,
salid al mend principal y entrad
en la categoria que corresponda:
Juego, Video, Foto o Musica. En el
caso de PSP, los titulos quedan gra-
bados en un Memory Stick, en el
directorio propio de juegos.




ZONA DE DESCARGA

B Juegos y contenidos para bajar de Internet

m Precio: 400 &

Un juego de puzle en el que hemos de

rellenar la mayor parte que podamos

de una cuadricula mediante el

movimiento de piezas que se colocan

en pantalla. Le falta un multijugador,

pero tiene otras virtudes: misica

Lestética son geniales y todos los
neficios del juego van destinados

a la ONG Save The Children. jBravo!

Darwinia+ £ RA N  Precio: 1200 €
u Comp.: Introversion m Género: Accidn m Jugad.: 1a4 m Precio: 1200 & ing e 2 0s acordais del «Vandal Hearts»

Los darwinianos son unas IAs que viven en el programa de un g o °"r9\;"‘:1u‘1es Z‘;ﬁg}:”é‘-’oﬁ:":ﬂ”::u 8L
tal doctor Sepulveda. Sin querer, estas |As introducen un virus ; #- ﬁimos de superar batallas moviendo
y ahora estan al borde de la extincién. El plan es ayudarles s % : nuestros personajes por cuadriculas.
a eliminar los virus de cada nivel en un desarrollo a caballo .- % R e
entre la estrategia y el "shooter”. Incluye un multijugador 2 g lo demés es el tipico rol estratégico.
online lamado Multiwinia, con modos como Rey de la Colina o 2 ~

Dominacion. Un juego psicodélico y algo dificil de dominar, pero

que tras unas pal'tldas 0s engancharé.

cruce entre los juegos “tower
se” y «Lemmings». Hemos de
erar zombis que caminan hacia
 mientras unos canones
 les disparan. La idea es mandarlos
fnsm' tas veloci ges;-%ara‘queﬂe
los ¢ es no puedan dispararles
atodos. Al prin'gil[’sfo.e‘s'ratgo X
complicado, pero tiene su punto.

y demos

ALIENE VS PREDATON ha generado
mucha ya podéis
echarle un vim con esta
demo. En de
« 1>
N = 400 «Ruiﬁu\?
ng por y
5» se a racion
de coleccién.

COMO SE DESCARGA EL CONTENIDO, PASO A PASO

€
W
=S

= Podéis contratar Xbox Live ver- u Si tenéis una tl?.ll pr!pa)&;(de venta | = Desde el mend principal, elegid la | ® Desde el meni "ﬂrlnclpaL entrad
n Xbox

sién Silver [gratuita, pero no per- en tiendas, pulsad el boté xeidala | categoria Bazar de Juegos o Bazar | en la categoria { elegid
mite jugar online) o Gold (que vale gmﬁa Bazar. Pulsad "Canjear Cédigo”. | de Video. Alli, podéis elegir entre las | Biblioteca de Juegos o Biblioteca
5 euros al mes). Para empezar, i usdis una tarjeta de crédito, entrad en | categorias Nuevas Llegadas, Los Mas | de Videos, segln corresponda. Una
pulsad “Unirse a Xbox Live®". Si ya el r de juegos o video, elegid produc- | Populares o ver todos. Dentro del Bazar | vez dentro, podéis consultar por Los
teniais cuenta en la Xbox original, to y pulsad X. La moneda que se usa son | de Video, podéis bajar videos indepen- | Mas Recientes o segun la categoria
pulsad "Recuperar Gamertag”. los Microsoft Points (€]: 100 € = 1,20 € | dientes o alquilar films en Peliculas. en que se encuadre el producto.




@DSi Ware

Move Your Brain:
Rollway Puzzle

= Precio: 500 DP m Compaiiia: Assoria
® Género: Puzle m Jugadores: 1

Hay que llevar una pelota al final de
cada recorrido. Para moverla, hay que
agitar la consola a un lado u otro: la
camara toma la referencia de nuestra
cabeza para ver cuanto se gira. No es
variado, pero si original y se controla bien.

ELECTROPLANKTON
m Precio: 200 DSi Points cada uno

Fue uno de los primeros titulos
en salir para DSy ahora llega
disgregado en 8 partes, una
por cada personaje. Como
recordaréis, no se trata
estrictamente de un juego, sino
de una aplicacion musical. A
base de mover a los personajes
y hacerlos interactuar creamos
melodias que coinciden con
efectos visuales. Su utilidad es
limitada, pero resulta curioso.

(PUNTUACION  GB)

Let’s Golf!

m Precio: 800 DP m Compaiiia: Gameloft

m Género: Deportivo m Jugadores: 162

En la linea de clésicos como
«Everybody ‘s Golf», este titulo

nos invita a escoger un personaje
“cabezén” y probar nuestro putt en
campos ambientados en distintos
paises. El control es sencillisimo, pero
la IA de los rivales no os daréa tregua
hasta que os acostumbréis al desarrollo.

N

)

SNAKENOID

m Precio: 500 DSi Points

He aqui un curioso cruce entre el clasico juego «Snake» para méviles y
«Arkanoid». Hemos de usar nuestra serpiente para hacer rebotar una

pelota hasta la pantalla superior de la consola y asi romper los bloques
que aparecen en cada ronda. Se controla con el “stylus”, pero la

precision en el apuntado es nula y el ritmo
(PuNTUACION 76 )

es incesante, por lo que puede desesperar.

s

(puNTUACIGN  79))

491 yo3

COMO SE DESCARGA EL CONTENIDO, PASO A PASO

2- CARGAR EL MONEDERO

" Se con DSi Points o DP. 1000
DP valen 10 euros. Para afiadir DP a
la cuenta, acceded a "Tienda Nintendo
DSi" en el mend principal. Luego, selec-
cionad "Afadir Puntos”. Podéis usar una
tarjeta de crédito o Nintendo Points Card
[se vende en tiendas de videojuegos).

u Ojo, esto no sirve para las DS “nor-
males"”, sélo para DSi. En el meni
principal, entrad en “Configuracion
de la Consola” y en su apartado
3, opcién “Internet”. Una vez ahi,
elegid “Configuracicn de la CWF de
Nintendo® y seguid las indicaciones.

4- JUGAR

u Dentro de "Canal Tienda DSi", pulsa
"Entrar en Tienda" y luego en "DSi
Ware". Ahi podéis encontrar juegos o
programas en cuatro categorias, segln

= Una vez el juego esté descargado,
aparecera el icono de un paquete
azul en el mend principal [este icono
serd el canal que esté més a la

su precio: %ntullos de 200 DP, de 500 | derecha). Pulsad sobre ély aparece-
DP o Premium [de 800 DP). Elegid un | ra el juego en cuestién. Pulsad una
juego y pulsad el botén de descarga. vez mas y empezara la partida.
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® Juegos y contenidos para bajar de Internet

LOS MEJORES ONLINE

«Street Fighter Alpha 2» se cuela entre los mejores de la Consola Virtual,'
pero por lo demas no hay cambios en unos rankings ya abarrotados de clasicos.

PLAYSTATION 3-PSP

@Clasicos PS

@Arcade

XBOX 360

PlayStation 3 | © PSP
WARHAWK NOBY NOBY BOY
mn19.99€ m810MB m399€ m75MB
TEKKEN DARK RESURRECTION SUPER STARDUST PORTABLE
mi19.99€ m830 MB m3NE m29 MB
3 WIPEOUT RIFF: EVERYDAY SHOOTER
mi799€ 997 MB m799€ W4T MB
BRAID NO GRAVITY
m999€ m240MB m999€ m51 MB
FLOW
5 | FAYE S m137MB m799€ m174 MB

FINAL FANTASY VIi
m999€ ™ 1200 MB

METAL GEAR SOLID
| FAVE S =700 MB

CRASH BANDICOOT 3
WL99€ m134MB

SYPHON FILTER 3
mL99€ m723MB

VAGRANT STORY
m599€ m113MB

NO GRAVITY recupera la esencia de
los "shooters” frontales clasicos,
pero con un adecuado barniz de
tres dimensiones. jiImpactante!

PORTAL: STILL ALIVE
u1200€ m629 MB

MARVEL VERSUS CAPCOM 2
12008 =197 MB

BRAID
m1200¢ m144MB

THE S. OF MONKEY ISLAND
m30 € m500 MB

WORMS 2 ARMAGEDDON
us00 & m176 MB

@ Originales Xbox | © Juegos Indie
GTA: SAN ANDREAS MITHRA
m120€¢ m2,87GB mi0 € m62MB
HALO: COMBAT EVOLVED ARTOON
mi20¢ 4,56 GB mi00 € u26 MB
FABLE JOHNNY PLATFORM
m1200€ m3,25G8B u200 € m16MB
: : NINJA GAIDEN BLACK MACHIAVELLI'S ASCENT
; =120 59368 w200 m15MB
MARVEL VERSUS CAPCOM Z es un
JRGAD Q08 SRSTD 08 W 8 NECH JADE EMPIRE TOBE'S VERTICAL ADVENTURE
mas entretenida la espera hasta e
Detiinio Supet Sreet Fighiee V>, =200 m4,17GB 208 m43MB

DSi Ware

“5HC

@©Wii Ware Consola Virtual
WORLD OF GOO 1 ZELDA: OCAR. OF TIME (N64)
m 1500 WP m319 Bloques m 1000 WP W 368 Blogues
DR. MARIO Y BACTERICIDA 2 SUPER MARIO 84 (N64)
= 1000 WP m 103 Blogques = 1000 WP m90 Bbques
BOMBERMAN BLAST 3 STREET FIGHTER ALPHA 2 (SN)
m 1000 WP m 271 Blogues w800 WP m 70 Blogues
4 ONSLAUGHT 4 SUPER METROID (SNES)
= 1000 WP m 309 Blogues m800 WP W47 Blogues
NYXQUEST: KINDRED SPIRITS 5 STREETS OF RAGE i (MD)
= 1000 WP m 299 Blogues m 800 WP W42 Blogues

REAL FOOTBALL 2009
m800DP 124 Bloques

UNA PAUSA CON DR. MARIO
=500 DP 32 Bloques

#) REFLECT MISSILE
m500DP m 35 Blogues

m 800 DP m 122 Blogues

..........
=500 DP 49 Bloques

-
-
-
-
-
-

I
1111

T

11T

REFLECT MISSILE puede parecer
un juego extrafo, pero engancha
como pocos arcades lo han
hecho. ;Ya lo habéis probado?
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BIOSHOCK 2

El sujeto Delta despierta

tras diez anos en coma

y S€ encuen‘rralperdido

enya locura de'Rapture.

Regresa asi uno de los

§e00ters mas exqunsrros /
estagendracion,y 7~

esadillagfis

Los plasmidos, en especial

ElectroRayo, Incineracion y

Réafaga Invernal, son vitales
para mantener a raya y atacar con
calma con los enemigos.

No se puede volver atras,

por lo que antes de avanzar

con el tren a una nueva
zona hay que asegurarse de haber
cubierto los secretos del nivel.

Existen 14 posibles
mejoras de armas, pero al
haber 6 armas con 3 niveles
de mejora, debemos descartar 4
mejoras que no vayan a ser utiles.

Las vita-camaras son los

puntos de continuacién. Al

morir, aparecemos con los
mismo botiquines, EVE y municién,
por lo que a veces merece la pena
dejarse matary no derrochar.

Las armas pueden utilizar

un Zoom mayor, que es mas

preciso, pero hay que ser
cuidadoso, pues en ese modo los
plasmidos no se pueden utilizar.

EL ADAM se obtiene de las

Little Sisters [recoleccion

mads cosecha o salvacién),
las Big Sisters y algunas zonas
acuaticas. No os dejéis una gota.

Las grabaciones de radio

desarrollan el argumento

en sustitucion de las
cinematicas. Para saberlo todo,
conviene buscar las 128 que hay.

aqw 05 damos todas las
srfara sobrevivir

N LA CIUDAD DE RAPTURE nos
recibe por segunda vez en esta se-
cuela. Los plasmidos y las armas
vuelven a ser las claves para avan-
zar y derrotar a los splicers, Daddies
y demas fauna que anda suelta por
Rapture. Para ello, el entorno es el
mejor aliado, pues podemos elec-
trificar vados de agua o prender ga-
solina derramada. De este modo, si
por ejemplo quemamos a un splicer
y éste acude raudo a “"apagarse” en
una zona de agua... sera el momen-
to de freirlo con ElectroRayo.
Aungue no escasean, es importan-
te dosificar los botiquines y jeringas

‘de EVE [necesarias para hacer uso

de los plasmidos). Las jeringas se
equipan solas cuando el medidor
llega a cero, pero no asi los botiqui-
nes, ya que podemos decidir cuando
usarlos, incluso dejdndonos morir
para no malgastarlos si los enemi-
gos nos estan avasallando. Del mis-

mo modo, siempre sera mas renta-
ble acudir a una maquina de salud
cuando la encontremos a mano que
tirar de nuestras provisiones.

Aventura lineal,
pero bifurcada

El desarrollo de la aventura es
bastante lineal, alge que podemos
aprovechar para extraer todos los
secretos de los escenarios. Si que-
réis encontrar todos los terminales
de Poder para el pueblo, diarios y
ténicos desperdigados, es aconse-
jable dejar activada la flecha de
direccidn, pero ignorarla e ir a todas
las zonas aledafias que estén dispo-
nibles antes de seguir avanzando.
Por otra parte, si hacéis eso,
como el dinero no suele escasear,
no dudéis en comprar todo lo que
necesitéis en las maquinas expen-
dedoras, dejando unos 150-200

délares de margen siempre, por
si acaso. Lo mismo con el ADAM:
comprad siempre las mejoras
de salud y EVE del Jardin de las
Recolectoras, ademas de plasmidos
como Rafaga Invernal y las mejoras
de ElectroRayo e Incineracion.

Asimismo, tenéis que saber que
las decisiones tomadas respecto a
las Little Sisters [salvar o cosechar]
y respecto a tres personajes que
encontramos durante la aventura
condicionan las cinematicas del
final, por un lado, y algunos comen-
tarios, por otro. Respecto a las deci-
siones morales sobre esos tres per-
sonajes, no os liéis pensando qué
es lo moral y qué no lo es. Es facil:
perdonarlos a todos es hacer el bien
y matarlos a todos, hacer el mal,
independientemente de sus actos.
Sabiendo eso, es hora de adentrar-
se en las profundidades del mundo,
en el suefio de Rapture.



En las profundidades de Rapture habitan individuos sometidos por
la particular filosofia utépica de la ciudad submarina. Pero nuestro
protagonista no esta solo; muchos disidentes estan de su lado.

DELTA

EI.SllJEmnﬁl.TAnosprustasusopsenesm
visita a Rapture. EL
delmnn';sw
g es,yse enun
:onsupasado“m"nr
podeBlgDaddy su poder es ;
descomunal a medida que adquiere
plasmidos y nuevas armas.

EL SUENO DE RAPTURE ha
hecho de ella una adolescente
con increibles poderes, como
se aprecia en los mensajes

de radio que protagoniza. A lo
largo de todo el desarrollo nos
presta su inestimable ayuda,
dandonos plasmidos como
ElectroRayo, Telequinesis y
Diana dea%uridad. ademas del
lanzagranadas y algin que otro
apoyo de incalculable valor.

ESTE "CORDERO" DE DIOS
intenta influir en Delta a lo largo
de la aventura, con numerosos
comentarios acerca de la vida y
los actos morales. Tras la muerte
de Andrew Ryan se erige como la
lider de Rapture, con un mensaje a
mdelcotcm Los habitantes A
pture la glorifican y siguen
de la letra su deseo expreso de
la vida imposible a Delta.

LITTLE SISTER

f R

ESTAS PEQUENAS son el simbolo de los anhelos

de Rapture, la mayoria arrebatadas de las manos de
sus Badres Bam vincularlas a los Big Daddies. Como
B|g addy, Delta recibe su apoyo si antes acaba con
su “papi”. Son la Ginica forma de obtener ADAM,
protegiéndolas y luego salvandolas o cosechandolas.

AUGUSTUS SINCLAIR

ES EL MAYOR ALIADO DE DELTA
desde los compases iniciales. En el
pasado colabord en las atrocidades
de Rapture, pero aqui se presenta
como un rebelde dispuesto a
ayudar al en su viaje
por recuperar su pasatgo Guia
nuestros pasos y nos

e informaciones acerca dc:asa?:zsre
y sus desquiciados habitantes.

BRIGID TENENBAUM

COMETIO PECADOS en el pasado,

pero esta de regreso en Rapture
ara redimirse, ayudando a las

ittle Sisters, a las que manipuld,

3 recuperar su condicidon humana.

Ayuda a Delta en el primer tramo

de la aventura y nos llegamos

a reunir con ella antes de que

Sinclair haga acto de aparicién

y nos adentre en Rapture.

ESTOS TRES PERSONAJES se
cruzan con Delta, déndole pistas en
funcuéndesusprop'os intereses.
Vamos conociendo los detalles mas
oscuros de su pasado y, al final,
tenemos la posibi de salvarlos
o matarlos, algo que influye en
el destino de Lambyenla
tematica de la escena final.

ANDREW RYAN

SU FILOSOFIA ANTISISTEMA le llevé a fundar la
ciudad submarina de Rapture. Muri6 en la primera
entrega de la saga, pero en esta secuela aparece
en mult iples grabaciones que ayudan a conocer un
poco mas los entresijos de la utopia de Rapture.
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ESPIA SENUELO

La esencia de Rapture se resume en el uso de estos poderes.
Algunos los encontramos y otros se compran con ADAM. Tienen

tres niveles de mejora, pero conviene mejorar mas unos que otros. 51 ANDAMOS MALTRECHOS, se

puede hacer uso de una “sombra” ENGANAR A LOS ENEMIGOS es
mm con la que otear la zona que se ible creando un clon que recibe

avecina sin que nos vean. No mggolges pornosotros.?l:ne su
se puede atacar, pero si usar utilidad, pero es mejor gastar el
plasmidos y piratear maquinas. ADAM en otros poderes.

Il.ao comuc;og nada mas empezar

aventura, podemos paralizar

a los enemigos temporalmente y

evitar asi que nos ataquen. ademés de

inutilizar cdmaras y bots Imru.‘.an:l

Si veis agua alrededor, nod

electrificarla para freir a los enemigos.

NUBE DE INSECTOS

PODB‘OSDOHWBD‘IS
LASABEJA,S sor;?el mejor animal msprestenla omslo
de compafiia en Rapture. Usadlas
para distraer a los enemigos o Eleanor mem
prepararles trampas creando dudéis en mejorarlo hasta el nivel 2
“"bombabejas” con los cadéveres. mad mmraas. el fuego de

TELEQUINESIS TRAMPA CICLON

A NIE\A s evle e parrie UN PEQUENO REMOLINO puede ser nuestro
arro;arobjetos Y. gh';s“ WND““LI i !' ltlrara aliado y combinarse con otros plasmidos para
"m 2HES gaa lanzar a los enemigos por los aires. Si no os

parezcan fuera de alcance. sobra el ADAM, no le hagais mucho caso.

HIPNOTIZAR INCINERACION

LOS ENEMIGOS se ponen a luchar entre ellos %W“W g U EL PLASMIDO MAS DESTRUCTIVO se logra al
si los "encantamos”. El plasmido nos lo regala manera contin di a e“em% Y final. Cierto personaje se nos une y acaba con
Eleanor en Proper's Drop y, aunque su efecto es q"el ; .l°9i ran wmlosy ¥ strae s'd"ea‘e it todo. Consume mucho poder, pero el truco es
limitado, podemos incluso reclutar Big Daddies. apoyarusen & gasolina usarlo cuando quede poco de una barra.




Delta cuenta con las armas de un Big Daddy para arrasar a las
criaturas de Rapture. Todas tienen tres tipos de municién y tres
niveles de mejora en los terminales de Poder para el Pueblo.

AMETRALLADORA

LA CADENCIA DE TIRO es su
principal caracteristica. La
conseguimos al principio de la
historia y cuenta con municion
del calibre 50, antipersonal y
perforante, esta Gltima muy
recomendable para acabar
con Big Daddies y Big Sisters.
Mejoradla en sus tres niveles
para que las balas reboten.

PARA LUCHAR DE
CERCA no hay nada
como esta arma. Su
utilidad es grande, sobre
todo combinada con los
ténicos apropiados. Lo
malo es su consumo de
combustible. Mejoradla
en sus dos primeros
niveles, para asi
incrementar su poder
y reducir el consumo.

ES EL ARMA ESTANDAR
del equipamiento, pero

LOS DISPAROS DE CERCA su poder es suficiente
tienen su mejor apoyo en la contra los splicers de a
escopeta, que obtenemos de pie si les apuntamos a la
algunos enemigos muertos. cabeza. La municién se
El Eerdlgbn normal, el reparte entre el remache
solido y el de fésforo son normal, el pesado y el
muy destructivos. Conviene trampa. No dudeis en
mejorarla en sus dos primeros mejorarla hasta el nivel
niveles, en especial la reducida 3 para que los enemigos
capacidad de su cargador. ardan cada 2 6 3 tiros.

que no emplea el
fuego es (til para
combates reducidos.
Su municién [normal,
explosiva y trampa)
empuja a los enemigos
contra la pared y luego
se puede recoger.

El problema es su
lentitud, a menos que
la mejoréis del todo.

ATRACCIONES RYAN (2 TERMINALES)  en la sala del limbo, tras el escenario. 1080 en la puerta cerrada para llegar desde fuera de la sala y volvi ala
El primero esta en la zona inicial, Eltercero, en los pasillos oscuros, al primero. Con el segundo, cerca del zona anterior para poder acceder.
detras de las taquillas, antes de coger  antes del apartamento de Grace. parque, nos topamos necesariamente ;
el ticket de entrada. El segundo, : mientras buscamos a Stanley. PERSEPHONE (3] El primero esté en el
después de llevar a la primera Little AVENIDA DE LA SIRENA (2) El primero pasillo semiderruido nada mas llegar
Sister al conducto de ventilacién, en estd en el Salén Sirena, en .thLmE{d FON lAll:EéFUTUgIS‘gCS (2) EL E al exter[ior g: o rseph%lns:gm
vario ) Lounge”, tras piratear un con primero en la sala que se abre en el interior L en
bk ke segundo, en lapofidna de Lamb. tras desconectar los cugtm relés zona donde se atrinchera Sinclair,
PAUPER'S DROP (3) El primero esta de sefiales. El segundo, al lado la metiendo el cédigo 2673 en la puerta.
en la plaza de la ciudad, tras meter el PARQUE DYONISUS (2) Nada mas zona donde Eleanor y Delta fueron El tercero esta en el ala de enfermeria,

codigo 0047 en una puerta. El segundo,

empezar, hay que meter el codigo

vinculados, pirateando un control

en una ventana donde hay una torreta.
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Las capacidades fisicas y mentales de Delta pueden
verse mejoradas con estos productos, el mejor
complemento de los pldsmidos y armas de Rapture.
Darles el uso que querais esta a vuestro alcance.

Téumqsenxrurros

LOS TONICOS GENETICOS aportan pequefias mejoras
facilitan los combates y otros comelplrateoq:&el
precio de las maquinas . Comprando ranuras
oy o .l::hmalmmislm‘ﬁﬂnpo Lad.mzasy:d‘m'
pueden equipar ) a
:mldeellosl m’“"”s‘.‘i&?&@"fm aaodats
mi a
aventura. Para encontrarlos, registrad a conci las salas,
ietics)

buscando recovecos o codigos con los que abrir
lmdmmhmﬁm*%m
y no olvidéis investigar a las nueve categorias de enemigos.

EVElmuﬁtpar_a r el consumo de EVE] y Cazador
cabezas, que incrementa considerablemente el dafio de

los a la cabeza. En cualquier caso, optad por

la nacion que mejor se adapte a cada momento.

SI SALVAMOS A TODAS LAS LITTLE SISTERS, éstas nos
primero el ténico Padre

| FAMAHA DE INVESTIGACION

ESTA CAMARA DE VIDEO analiza

el ADN de los enemigos y los hace
mas vulnerables a nuestros atagues.
Podemos analizar hasta nueve tipos de
enemigos [los cinco tipos de splicers,
seBg_uridad. los dos tipos de Big Daddies
y Bi

g Sisters). Conviene que investiguéis,

sobre todo, a los mas poderosos, ya
ue asi se nos muestran sus puntos
ébiles y disminuye su resistencia. Para
cubrir rapidamente los cuatro niveles
de investigacién, ponedla en marcha y
combinad plasmidos y varios tipos de

municién para multiplicar la puntuacion.

LAS RECOMPENSAS merecen la

pena, ya que llegar al cuarto nivel

de investigacion de cada categoria
otorga un ténico especial. Asimismo,
investigando a los Splicers Matones
incrementamos la capacidad de la
cartera hasta los 800 $, mientras que
si lo hacemos con los Splicers Arana
podemos recoger sus 6rganos como si
se tratara de botiquines. Lo mismo con
las Big Sisters, que incrementan el EVE.

LA PIRATEADORA se incluye dentro del

apartado de armas, pero aui puede lanzar
mpi:itotnlas de apoyo, su usmhdamanmles

el de desbloguear

g!mtasyponerdenuestm
lado los disparos de los bots y torretas, asi como

las cAmaras de seguridad. Funcicna con dardes
mnepodemosvuheracogersimmoseltifo.

usarla, la accién no se detiene, sino
aparece un minijuego de parar una ag
nto correcto esaparecido el minij

enel
ego de

tuberias del primer «BioShock»|. Intentad

parar la aguja en la zona azul o verde,

widadomntamjalsauz-laaiamalylgenr:uh'a
(electrocutal. Si vais apurados, usad un dardo
automatico y os ahorrargis el minijue?o.A

cil piratear...

medida que avanzamos, es mas diff

podéis ralentizar la aguja con tonicos o
mendousodeMgaI?\!;e:aL

mmMMUINAs E)ll’E!IIwIZIEl:l()lmiet tambud'e&n se
iratear para reducir el precio de sus
pmductgs Pirateadlas siempre, ya que en todo
momento pueden ser de utilidad. Podéis pagar
el pirateo, pero es tan caro que no compensa.



BIG SISTER

ELADAM ha hecho estragos bajo el mar, dando lugar a nuevos enemigos descontentos
con la presencia de Delta. Pero poco pueden hacer contra su poder y estas estrategias.

LOS EXPERIMENTOS CON LITTLE SISTERS se
traducen en este feroz enemigo, mucho mas
ggile inteligente que un Big Daddy. Aparece

lo si salvamos o cosechamos a todas las
Little Sisters de un nivel, lo que se traduce
en un total de siete posibles enfrentamientos
durante el juego (incluido uno doble cerca del
finall. Ademés de lanzarnos diversos objetos,
puede curarse cazando splicers. En las primeras
fases lo mejor es atacarle con ElectroRayo, la
perforadora y municion perforante. Mas adelante,
la Rafaga Invernal se combina de maravilla con el
lanzagranadas, a lo que conviene afiadir bots.

s R 2

LA PESADILLA DEL PRIMER «BIOSHOCK» ya no
lo es tanto en esta secuela gracias a que también
nosotros somos un Big . La mayoria de
ellos, con la excepcion del Serie Alfa, ataca sélo si
les atacamos antes. Acometedlos con todo lo que
tengais, intentando mantenerlos paralizados en
todo momento. Es bueno usar bots y torretas como disparan y pegan de cerca.
ayuda, asi como splicer hipnotizados. No hay que dejar de atacarles en ningtin momento.

ninitorretas que podemos piratear aparece con frecuencia, pero tiene muy
en nuestro beneficio. Se | puede atacar desde cerca.  poca resistencia. Lo mejor es congelarlo y dispararle,
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A lo de toda la aventura contamos con la ayuda de determinadas maquinas que proporcionan
todo lo necesario para sobrevivir a la utopia de Rapture. No olvidéis piratear las que se dejen.

JAnniun:usmoL;c'roﬁAs

EL ADAM recolectado se puede
invertir en estos
terminales. La mitad de los
idos se aqui,
Junto a ténicos y de
EVE.Si por salvar a
todas ag‘tue nn:::dﬁs
recoger aqui sus v
ténicoadlmygdem ApRE b

CIRCUS OF VALUES

CUALQUIER OBJETO COMUN

que necesitéis seguramente lo
encontraréis en estos terminales.
Desde botiquines y jeringas de
EVE hasta municion variada y
tentempiés para recuperar algo de
salud. Pirateadlas segun os topéis
con ellas, y que no se os olvide
acudir con los tonicos de regateo.

LA CIUDAD DE RAPTURE esta
plagada de items que son de

ran utilidad durante la historia.

egistrar los cadaveres caidos es
una buena forma de encontrarlos,
igual que chequear todas las
mesas, armarios y recipientes que
vedis. Si no os dejais nada atras,
casi nunca os faltara de nada.

J4HC

se compran con

dinero y permiten el uso de plasmidos

BANCO GENETICO

LAS RANURAS para plasmidos

{ ténicos son limitadas (8y 18 a

0 sumo), por lo que a menudo

hay que acudir a estos bancos a
equiparse con los materiales que
mas convengan en cada momento.
Pese a ello, nunca dejéis de llevar
encima los plasmidos ElectroRayo,
Incineracién y Réfaga Invernal

S10S FALTAN BALAS esta
maquina tiene municion para
todas las armas, aunque de
algunas solo se puede hacer una
(nica compra. Para no tener que
acudir mucha a ellas y gastaros
un paston, revisad siempre

los de los enemi
dermModermch balas. -

PANEL DE SEGURIDAD

S1 0S VE UNA CAMARA y no

hay tiempo para piratearla y
ponerla de vuestra parte, podéis
acudir a estos mecanismos, que
normalizan la situacién y hacen
que los molestos bots dejen de
perseguiros. Basta con que os
acerquéis y la activéis sin mas,
pues ni siquiera hay que piratearla.

permiten continuar
tras morir. A veces es (til dejarse matar.

premios, sobre todo dinero y municién.



«BioShock 2» nos pone ante diversas decisiones morales a lo largo del juego que modifican
ciertos sucesos y mensajes del final, en funcién de si hemos sido malvados o benévolos.

EL PROCESO DE RECOLECCION

LA INTERACCION CON LAS LITTLE SISTERS es
vital para lograr ADAM y para definir los finales
alternativos del juego. En total, entre todos los
niveles podemos tratar con 12 Little Sisters. A
veces se esconden en los conductos de ventilacion
pero vuelven cuando un Big Daddy las recoge. Este,
si no le atacamos, no nos hara nada, pero conviene
acceder a todas para conseguir mas ADAM. Lo
mejor es adoptarlas e ir a por los dos cadaveres de
los que cada una puede extraer ADAM (40 por cada
uno o 60 si tenemos el ténico Padre Orgulloso) y ya
después salvarlas [80) o cosecharlas (160).

LOS SPLICERS HUELEN EL ADAM y nos atacan
durante el proceso de cosecha, por lo que
conviene preparar la zona. Aseguraos de tener
municién suficiente, EVE y botiquines, por si
acaso, y convocad bots y minitorretas para que
os presten su apoyo. También es aconsejable
Eegarse a una pared desde la que tengamos una
uena panoramica, para ver asi alrededor de la
Little Sister y, al mismo tiempo, asegurarnos de
ue ningun splicer nos aborda por la espalda.
e ahi, Incineracién es una buena opcién
ra combinarla con los disparos o, si lo preferis,
lectroRayo o Réfaja Invernal. Cuando estéis con
la Gltima pequeia de un nivel, recordad que luego
os asaltara la Big Sister, que deja 40 de ADAM.

puede extraer ADAM de dos cadéveres.
Si no andais justos de municion o salud, aprovechadlo.

a lalarga la cantidad de
ADAM que obtenemos es similar con los dos sistemas.

LOS CODIGOS LOGROS

MUCHAS PUERTAS se abren con la ayuda de LA MAYORIA DE LOGROS JUBOSOS se cbtienen
cbdigos numéricos que, por lo general, estén completando la aventura y en el multijugador (el
en paredes, de radio e de las grabaciones de radio, basta con encontrar

100 de los 128), pero aqui esta la lista de los
logros y trofeos secretos que hay que conocer:

DEVOLUCION DE GRANADA: Hay que matar a un
splicer devolviendo un proyectil con telequinesis.

IRONIA: En Atracciones Ryan hay que coger
un palo de golf con telequinesis y descabezar a
alguno de los maniquies de Andrew Ryan.

IRROMPIBLE: Hay que derrotar a una Big Sister
sin que muramos en la pelea.

SALVADOR: Para obtenerlo, hay que salvar a
absolutamente todas las 12 Little Sister del juego
Yy, a su vez, perdonar a Grace, Stanley y Gil.

HAY VARIOS FINALES ALTERNATIVOS segtin
las decisiones que tomamos durante el juego.
Las relativas a las Little Sisters afectan a las
immdelﬁnalyaciertoscomnwiosen
el Interior de Persephone, mientras que las

decisiones morales respecto a Grace Holloway,
Stanley Poole y Gil Alexander condicionan

el destino de Sofia Lamb y las palabras del

narrador en el Gltimo video.

S1 SALVAMOS A TODAS LAS SISTERS que

nos encontramos, aparece la cinematica mas
positiva. Con esa premisa, si perdonamos a uno
0 mas de los tres personajes que nos en
un dilema moral durante el juego, el va
ammpaﬁadoporlanmoén‘ mas positiva de
todas. Si los matamos a los tres, la voz en off, aun
siendo positiva, se presenta de manera diferente.

SICOSEI':IAIl?St:TDBASLASSEI'ERShs

imagenes de la dltima parte se corresponden con
el peor final. Partiendo de ahi, si matamos a uno
o mas personajes clave, |a voz en off es acorde
con el peor de los finales. Si los salvamos a todos,
los comentarios quedan algo suavizados.

51 SALVAMOS AL MENOS A UNASISTERY
COSECHAMOS AL MENOS A OTRA aparece
una tercera via que se bifurca en otros dos
finales a ese punto, se nos plantea
una decision. Si optamos por la a priori mas
beneficiosa, veremos un final malo, mientras que
si optamos por la otra, veremos el mas ambiguo.

se consigue salvando a todas las
Little Sisters que nos encontramos en la aventura.

HC 1



PlayStatlon 3

PLAYSTATION 3

Army of Two:

The 40" Day

1 CONSEGUIR

UEVAS ARMAS
Cuando uno piensa
enfrentarse a todo un
ejército de chalados,
lo mejor es llevar unas
buenas armas.
AS-KR1:
- Es necesario tener
guardada una partida
del primer Army of Two.
Aparecera en el menu
de personalizacion y os
costara 300,000 $.

SB-Z $450,000:

- Como en la anterior,
debéis tener una
partida del primer juego
guardada. También
aparecera en el menu
de personalizacion

y esta vez tendrd un
precio de 450.000 $.

B ALGUNAS
VENTAJAS MAS
Tras terminar el juego

la primera vez [da igual
el nivel de dificultad

en que lo hagais), se
habilitaran algunos
extras que apareceran

en el menu de opciones.

Estas ventajas son
Municién infinita y un
Modo cabezudo.

B UN BUEN FONDO
DE MARI

Si completéls el

juego apareceran
nuevos trajes para los
personajes. Podréis
cambiarles el look en la
pantalla de seleccion de
personajes. Los trajes
son los siguientes:

- Beat-up.

- Ropa de civil.

- Armadura ligera.

- Ropa mal.

- Armadura media.

- Armadura de la vieja
escuela [armadura del
Army of Two original).

Assassin’s
Creed 2

M ESTE CHICO

TIENE PL UMA
Recogiendo plumas

a lo largo del juego
conseguiréis diversos
items. Cuando tengais
las que hacen falta para

L | / TRUCOS DE

LOS LEC

TORES

desbloquear el item,
colocaos enfrente de la
caja del pueblo y hablad
con la madre.
MARTILLO DE GUERRA
CONDOTTIERO:

- 50 plumas.

CAPA AUDITORE:

- 100 plumas.

Bayonetta

En el Capitulo 2,

nada mas superar el
Verso 3, id a la plaza

y usad el teléfono que
estd a la izquierda de
|as escaleras para
desbloquear nuevas
armas; el de la derecha
para los accesorios,

y el del centro para
conseguir personajes.
Esto se puede hacer de
dos formas, bien con
los requisitos que os
piden para cada cosa o
bien siguiendo nuestros
CoNsejos, que para eso

DJ Hero

jHola! Soy un seguidor de vuestra revista desde que tenia mi SNES
[tengo 23 aiios), asi que ya podéis mandarme esa camiseta parair a la
playita jvale? Je, je. Un saludo y seguid asi, que para mi gusto sois los

mejores.

PD: De vez en cuando los souvenirs atraen

bastante al publico...

Introduce esos cadigos en el menu trucos
y obtendras lo siguiente:
DJ Z-TRIP Y SUS MEZCLAS:

-5rTG

ITEMS DAFT PUNK:
-D1H?

DJ SHADOW:

- oMxV

DJ JAZZ JEFF:
-nifz

GRAND MASTER FLASH:

- Ami8
DJ AM:
- k07u

TODO EL CONTENIDO:

.- tol0

nmmm(

‘06 HC

GTAIV

W SOBREVOLAR EL VACIiO
Coged un helicoptero e id hacia
el aercpuerto, donde veréis que
hay una especie de rectangulos
metalicos. Hay cuatro y estan

dispuestos en forma de

cuadrado. Bajad en picado hacia
el espacio que hay entre ellos

y, de repénte, vereis que estais
debajo de la ciudad, en el vacio,
y podréis ver las calles desde
abajo, como si el suelo fuese

transparente.

Que os divirtdis con esto, y

seguid con esta revista, que es la mejor del mundo.

Adria Martinez [email]

estamos. Introducid
estas combinaciones

de botones y todo sera
pan comido.
BAZILLIONS:

4. 440,44, 4,
.4, e e A
CONVERSACION
INTIMA:

bk i s Pl T i s

$ 4, 09X
RODIN:

4. 4.0.4.4.4,
iiﬁ-bc--bLL

BRAZALETE

DEL TIEMPO:

4. 4. 0. 0.4, 4,
.4, e e L2
BRAZALETE

DEL CLIMAX:

“ 4. 4. 0. 0.4, 4,
.4, =, « » R2
TESTIMONIO ETERNO:

.4 40444,
4.;4-»4--”21.

JEANNE

X RN
.4, e =50
LITTLE ZERO:
4. 4. 4. 4.4,
.4, &% « = N
Pero ademas de esto,
existen maneras
alternativas de
conseguir estos extras.

ARMAS:

- Se pueden obtener
consiguiendo estos
requisitos:
BAZILLIONS:

- Completar el modo
de dificultad Dificil.
PISTOLAS:

- Terminar el modo de
dificultad Normal.
CONVERSACION
iINTIMA:

- Acabar el modo
Climax Infinito.
RODIN:

- Comprar el Billete
de Platino y derrotar
al Padre Rodin.
SAI-FON:

- Completar cien
capitulos en el modo
de dificultad Normal
0 superior.

Los conseguiréis en la
tienda de Rodin después
de completar lo que se
indica en cada caso:
BRAZALETE

DEL TIEMPO:
-Terminad el juego en
menos de tres horas en
el modo de dificultad
normal o superior.
BRAZALETE

DEL CLIMAX:

- Conseguid 101
lagrimas de sangre de

Umbran.

TESTIMONIO ETERNO:

- Obtened 50 lagrimas
de sangre de Umbran.
MARIONETA INMORTAL:
- Finalizad el juego en el
modo de dificultad Muy
Facil o Facil.

Borderlands

.| ARMAS

FACILMENTE

En New Heaven
encontraréis unos cofres
que suelen estar en los
tejados y que al abrirlos
contienen armas de
gran calidad y no tan
faciles de encontrar en
otros sitios. Cogedlasy,
una vez cogidas todas,
guardad la partida y
salid del juego. Cargad
la partida guardada

y abrid de nuevo los
cofres. Repetid el
proceso tanto como
querais y tendréis
armas para rato. Parece




complicado pero os
aseguramos que en

realidad es muy sencillo.

Darksiders

B LA GUADANA
SEGADORA

En mitad de la partida,
poned el juego en pausa
e id al apartado de
opciones y seleccionad
“Introducir cédigo™.
Luego, meted esta
contrasefia para
conseguir la Guadaiia
Segadora, que encima
os saldra totalmente
gratis en la tienda:

- The Hollow World.

El Padrino 2

B UNOS EXTRAS CON
MUCHO VALOR
Haced estas
combinaciones de
botones y conseguiréis
unas ventajas para el
juego que no podréis
rechazar.

CONSIGUE 5.000
DOLARES:

-BA LN AL
MUNICION COMPLETA:
-A + A » ER3
SALUD COMPLETA:

-e W > A =» L3

B TODOS LOS
COMBOS DE ATAQUE
Ningun Padrino que se
precie puede prescindir
de estos combos. A

No Ser que uno sea
solamente padrino en
un bautizo, claro.
ROMPER BRAZO:
-R1,R1,R1, L1,
PATADA EN LA
ESPINILLA:

-R1,R1, L1,
RODILLAZO EN LA
INGLE:

-L1,L1,R1.
PUNETAZO EN EL
CUELLO:
-L1,L1,L1,R1.
REVES:

-L1,R1, L1, R1, L1.
PUNETAZO DIRECTO:
-R1,L1,R1, L1, R
l DINERO Y
EXPERIENCIA
Guedaos enfrente de
vuestro piso y cometed
un crimen para alertar
a la policia. Cuando
lleguen, disparad a
tantos agentes como
podais, sin miedo. Justo
cuando estén a punto
de reduciros, entrad en
el piso franco, curaos
y guardad la partida.
-Cuando volvéis a cargar,
la policia ya no estarz,
pero el dinero que han

ENVIA TUS TRUCOS

Manda o ¢ ﬂhuru rfm 05 ¢

dejado caer, si. Coged
el dinero y repetid el _
procedimiento todas las
veces que querais.

B PERSONAJES

Y HABILIDADES

Aqui os decimos dénde
estan y qué es lo que
hace cada uno de ellos.
ALVIN UZZANO:

- Noreste de la Taberna
de Richie, en Nueva
York. Reventar cajas
fuertes y medico con
licencia de armas
avanzada.

BERNARD UZZANO:

- Cerca de la gran cripta
adyacente al escondite
del capo Almeida [Jaime
Fesser] en el Cemeterio
de Goldenrest, Florida.
Matén y médico con
licencia de armas
avanzada.

JIMMY LIRA:

- En el Bar de Deportes
de Jersey a través

del DLC del juego.
Pirémano, médico,
reventar cajas fuertes

e ingeniero.

LEROY PETRIBONI:

- En Las Palmas, Florida
y el Bar de Deportes de
Jersey; mirad el ring de
apuestas en la isla mas
meridional, después
acercaos al edificio
desde el este para
encontrar una pequefa
habitaci6n, él esté ahi.
Reventar cajas fuertes e
ingeniero con licencia de
armas experta.

RAY FOGLIANO:

- En el tejado del
edificio al otro lado del
Drive-In de Corman, en
Florida; inspeccionad

el tejado mas cercano
al oficial corrupto (Joe
Katz]. Pirémano y
demoliciones.

RAY RICCI:

- En la plaza entre

el Casino Imperial y

el capitolio en Cuba.
Demoliciones e
ingeniero con licencia
de armas experta.

ROY MANCINI:

- En el aeropuerto

de Corazon de Oro,
Cuba; estara cerca del
s2gundo avion (detras
de |2 fabrica de cemento

ndo a

de Bataglia). Matén e
ingeniero con licencia
de armas experta.

B MAS MIEMBROS
PARA LA BANDA
Cuando lleguéis a un
negocio que querdis
tomar, quitad a todos
los miembros de vuestro
grupo antes de entrar.
Estaran alli y pelearan,
aunque no podais
controlarlos. Ahadid
luego a todos los que no
venian con vosotros y asi
tendréis mas ayuda.

Lego
Indiana
Jones 2

B CONSEGUIR
TODOS LOS EXTRAS
Si queréis ayudar a
este “cuadriculado”
aventurero no os haran
falta latigos ni extrafios
vehiculos. Basta con
que introduzcais estos
codigos tal y como estan
escritos aqui:
PGWSEA:
- Indiana Jones 1.
FGLKYS:
- Indiana Jones 2.

H
- Indiana Jones
traje recolector.
8BDJGS:
- Indiana Jones traje CS.
M4C34K:
- Indiana Jones
traje del Desierto.
2WBQR3:
- Indiana Jones
Disfrazado.
QUNZUT:
- Indiana Jones
traje de DJ.
J2XS97:
- Indiana Jones
traje de Kali.
3FQFKS:
- Indiana Jones
traje de Oficial.
7TEQF47:
- Boxeador.
WLAT6N:
- Dovchenko.
TAWX3J:
- Lao Che.
P4PCDY:
- Mac.
U7SMVK:
- Mannequin Chica.
QPWDMM:

- Mannequin Chico. Operation
3PG5EL:
- Mannequin Nifa. F ashpomf 2
: B DESBLOQUEAJ
- Mannequin Nifio. MISIONES DE [ ,f_.* U
82RMC2: Para conseguir las
- Mola Ram. misiones de bonificacion
26K562; 94RUAJ: de este magnifico
- Mutt. illie Cantante. juego bélico tenéis que
4CSAKH: EGSMS5B: introducir los siguientes
- Profesor Henry Jones. - Iman de monedas. codigos, tal y como
FTL48S: 2U7YCV: estan escritos aqui
- Rene Bellog. - Latigo serpiente. debajo, en el apartado
EB8YRP: PXT4UP: “Cédigos bonus”, que
- Salah. - Alien. encontraréisenel
TVLKAF: mend. jAnimo y mucha
- Biplano. suerte, soldados!
YLG2TN: OFPWEB1:
- Bata. - Campamento.
BCSPTY: 0
- Rolls-Royce Fantasma. - Campo desecho.
RM3E84: RAIDT1872:
- Avioneta. - Ataque nocturno.

Dragon Ball
Raging Blast

Xavier (email)
Estimado equipo de Hobby Consolas:
Me llamo Xavier, de Castelldn, y
0s llevo siguiendo desde que os lei
por primera vez en el afo... Bueno,
cuando anunciasteis «The Legend
of Zelda Ocarina Of Time» [Link
pequeno en portada). El caso es
gque nunca he necesitado acudir a
vosotros por cuestiones de trucos,
pero ahora es diferente.
En el juego «Dragon Ball Raging
Blast» hay una seccion del online
en la que se pueden desbloquear
titulos. Estos se utilizan como
coletilla. Ejemplo: Granuijilla,
Vengador, Guerrero de Superélite...
En total hay 104 titulos y la forma
de conseguirlds es un enigma.
He buscado por internet y no hay
manera. Nadie sabe.
Confio en que vosotros podais
encontrar una lista de como
conseguirlos.
Ya sé que es dificil publicar una
lista taaaaaan larga, pero podriais
hacerlo en varios nimeros, en una
mini guia aparte o simplemente
publicar donde conseguir dicha
guia de titulos.
No sé donde mas buscar...
Muchisimas gracias, jun abrazo!
Hola Xavier. La verdad es que no es

eresantes.
rarlos todos y
N proximos numeros.

GUERRERO DE ELITE:

- Logra 10 victorias

FUEGOS ARTIFICIALES SUCIOS:

- Recibe cinco 5 ataques ascendentes
en una batalla.

DRAGON VOLADOR:

- Consigue dos combos aéreos

en una batalla.

AMANTE DE LA NATURALEZA:
- Gana una batalla en la fase del
yermo sin destruir nada.

CLASIFICADO EN PRELIMINARES:
- Consigue diez victorias en el torneo
mundial

PODER INCOMPLETO:
- Obtén el rango G

GUERRERO CRIADO EN LA TIERRA:
- Gana con Goku 10 veces.

GUERRERO DEFINITIVO:
- Acaba con 10 adversarios
usando un ataque definitivo.
GUERRERO
LEGENDARIO:

- Acumula 100 victorias.
CAMPEON DEL TORNEOD
MUNDIAL:

- Gana 10 torneos
GUERRERO DE SUPER
ELITE:

- Logra 50 victorias

ALUMNO TORTUGA:
- Consigue 10 Victorias
usando Kamehameha.

VELOCIDAD
DEL RAYO:

- Consigue cinco
intercambios de
golpes en una
batalla.

GUERRERO
DORADO:

- Acumula 50 victorias
con personajes Super
Saiyan.

ASESINO DE
LEYENDAS:

- Acaba con 100
Super Saiyans
GUERRERO

INVENCIBLE:
- Consigue

20 victorias
consecutivas

GUERRERO DE
CLASE INFERIOR:

- Lo tienes desde el
inicio del juego




Army of Two:
The 40™ Day

Siendo bueno se
desbloquean menos
armas. Optad por las
opciones morales
negativas para
desbloguear mas armas
desde el principio.

Cuando comencéis

una nueva partida,

usad el dinero que os

nz sido asignado para
mejorar y comprar
armas. Ahora jugad
hasta que alcancéis

la escena de la opcién
moral. Seleccionad

la opcién moral e id

al menu principal
durante la escena de las
explosiones. Escoged

el modo Campaiia y
escoged la partida a la
Jue estabais jugando.
Seleccionad "Nuevo™ y
tzndréis todas las armas
antes compradas,
mejoras, el dinero de

la misién anterior, y
ademds podréis mejorar

las armas de nuevo.
Repetid este proceso
cuantas veces queréis,
hasta mejorar y comprar
todas las armas que hay
en el juego.

Bakugan

Al comenzar una nueva
partida, introducid
cualquiera de estos
codigos como si fueran
vuestro nombre de
personaje para obtener
la ventaja que otorga
cada uno de ellos.
33204429:

- 1.000 Puntos

de Batalla.

42348294:

- 5.000 Puntos

de Batalla.

4L6836478:

- 10.000 Puntos

de Batalla.

18499753:
- 100.000 Puntos
de Batalla.
26037947:
- 500.000 Puntos
de Batalla.
4£4982493:
- Bronce Warius.

EL TONTOTRUCO

Assassin’s Creed 2

M LA CAIDA DE FE

Danicl Cabanas (email)

JSHC

XBOX 360

Batman
Arkham
Asylum ~

El bromista de Enigma
ha escondido unos
cuantos mapas por

el juego en los que se
indica la posicion de
todos sus objetos. Aqui
va la ubicacion de los
mismos para que no
tengais que buscarlos.
TRATAMIENTO
INTENSIVO/TRANSITO
SEGURO: En la zona de
la entrada a la guarida
de Cocodrilo Asesino,
esta sobre la mesa de la
habitacion de vigilancia.
EDIFICIO MEDICO/
CAMARA

EXPERIMENTAL: En

|a sala situada detras
de donde Harley Quinn
mantiene preso al
Comisario Gordon. Estd
encima de la mesa, al
lado del oso de peluche.
MANSION DE ARKHAM/
DESPACHO DEL
ALCALDE: En la
habitacién grande de la
derecha encontraréis

el mapa sobre la mesa
que esté situada a la
derecha de la chimenea.
PENITENC
AISLAMIENTO
EXTREMO: Entrad

en la sala que hay en
linea recta, yen el

QORAUDAEG
"
o
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’ )
Onpy con

escritorio de la izquierda
encontraréis el mapa.
JARDINES BOTANICOS/
GENERADORES DEL
INVERNADERO: Nada
mas entrar en la sala
girad a la izquierda y
subid a la pasarela.

A continuacién subid

la escalera y utilizad

el secuenciador
criptografico con la
puerta [necesitaréis
también la mejora de
amplificacion). Entrad

y veréis el mapa encima
de la mesa.
CUEVAS/SALA DE
CONTROL: Como en

las anteriores, buscad
el mapa en una de las
mesas,

ARKHAM NORTE:
Encontraréis el mapa en
una de las habitaciones
exteriores del patio,
justo en la que podéis
romper el techo con el
gel explosivo.

ARKHAM ESTE: La
encontraréis en la
habitacién exterior que
esta cerca de la estatua.
Para acceder necesitais
el secuenciador
criptogréfico.
Encontraréis el mapa
encima de la mesa,
junto a un regalito.
ARKHAM OESTE: Cerca
de los muelles, donde
hay dos ambulancias,
veréis una habitacién
exterior. Como os
imaginaréis, el mapa
esta dentro. Para
entrar necesitais

el secuenciador
criptografico.

Bayonetta

Tener todos los trajes
os costara completar
el juego en dificultad
Normal. Cuando lo
haydis hecho, id a la
tienda Puertas del
Infierno y al mend
del Tesoro de Rodin.

Comprad el objeto
Super Espejo y podréis
desbloquear los trajes.
Para ir alternando entre
ellos, presionad R1 en la
pantalla en la que pone
Comenzar Capitulo, id a
Cambiar Traje y escoged
el que mejor os siente.
Los trajes existentes
son: d’Arc, Monja, Viejo,
Uniforme P.E., Reina,
Umbra, Kimono y Bikini.

Para poder acceder a
ellos haced lo siguiente:
DIFCIL:

- Completad todos los
capitulos en el modo de
dificultad Normal.

CLIMAX INFINITO

SIN DESCANSO:

- Completad todos los
capitulos en el modo de
dificultad Dificil.

Brutal
Legend

Para conseguir las
armas mas potentes del
juego, haced lo que os
indicamos aqui.
HACHA DEL DIOS
DEL ASESINO:

- Debéis terminar
todas las misiones
secundarias de caza.
CALAVERA DE
VELOCIDAD

DE LA MUERTE:

- Terminad todas las
misiones de carrera.

Call of Duty
Modern
Warfare 2

Eo mes pasado os dimos
la primera tanda de
armas para el modo
multijugador. Con las
que os ofrecemos en
este nimero estan
todas. Lo que se indica

es el nivel que debéis
alcanzar en casa caso
para conseguirlas.
Ahora, a probarlas con
€50s enemigos:

MG4 [LMG):

- Nivel 16.

MINI UZI [SMG):

- Nivel 44.

MPS5K [SMG):

- Nivel 04.

P90 [SMG):

- Nivel 24.

PP-2000
[SECUNDARIA):

- Nivel 01.

RANGER (ESCOPETA}:
- Nivel 42.

RPD [SMG):

- Nivel 04.

RPG-7 [LANZA
GRANADAS):

- Nivel 65.

SCAR-H (RIFLE

DE ASALTO):

- Nivel 08.

GRANADA SEMTEX:

- Nivel 01.

SPAS-12 ([ESCOPETA):
- Nivel 01.

STINGER (LANZA
GRANADAS):

- Nivel 30.

STRIKER [ESCOPETA):
- Nivel 34.

TACTICAL INSERTION:
- Nivel 11.

TAR-21 [RIFLE DE
ASALTO):

- Nivel 20.

CUCHILLO PARA
LANZAR:

- Nivel 07.

THUMPER [LANZA
GRANADAS):

- Nivel 14.

TMP (SECUNDARIA):
- Nivel 58.

UMP .45 [SMG):

- Nivel 01.

USP .45 [PISTOLA):
- Nivel 01.

VECTOR [SMG):

- Nivel 12.

WA2000 (RIFLE DE
FRANCOTIRADOR):
- Nivel 36.
WINCHESTER 1887
[ESCOPETA):

- Nivel 67.



MASS EFFECT 2
Terminad en su totalidad una misién
de lealtad para un miembro del grupo.

Tenéis que completar las misiones de
lealtad de cada uno de los miembros

de vuestro equipo.

Sial
mismo

perfil, conseguiréis puntos

2 ~
del «Mass Effect»
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juego anterior, ademés de ciertas mejoras en armas y armaduras.

Dragon

Ball in
Blast i

Si sequis nuestros
consejos no os costara
mucho liberarlos.

BROLY, SUPER BROLY,
BROLY LSSJ:

- Completad la
misién jLibertad!
BROLY S5J3:

- Completad El Super
Saiyan Legendario
Reborn (la batalla .
secreta 39: Super
Saiyan Saga
Legendario).

S5J3 VEGETA:

- Completad el Super
Saiyan Strongest 3
[batalla secreta 47).
SUPER GOGETA:

- Terminad la fusién en
Super Gogeta Parte 1.
VEGETTO, SUPER
VEGETTO:

- Lograd la fusion
completa en Super
Vegetto Parte 2.

Forza 3

Escoged cualquier
vehiculo de los que
tengais en el garaje,
entrad en Mejorary
luego en Tienda de
mejoras. Comprad todas
las mejoras que querais,

o hasta que agotéis los
créditos. Cuando hayais
terminado de mejorar
o0 agotados los créditos,
pulsad Start y escoged
“Volver a ajustes
predeterminados de las
mejoras”. La maquina
preguntara si queremos
volver a los ajustes
predeterminados.
Entonces pulséis Ay
luego el Boton Guia del
Mando (el Orbe con el
simbolo de Xbox), con
lo que volveréis a la
interfaz de la consola
[dira que se perderan
los cambios, pero salid
igualmente). Ejecutad
de nuevo el juego

y volved a Mejorar/
Tienda de mejorasy
veréis que las piezas
que comprasteis para
ese vehiculo contintan
compradas, pero tenéis
el mismo dinero que
antes de comprarlas.
Ahora solo tenéis que
volver a montar las
piezas compradas [al
salir sin guardar, las
piezas que comprasteis
se desmontan del coche,
pero son vuestras).
Montad una y veréis que
el coste de volver a
montarlas es cero.

Left4
Dead 2

¢ Quién dijo que la moda
era incompatible con la
caza de zombis? Aqui
tenéis la forma de lograr
unas cuantas camisetas:
KIT MEDICO:

- Sobrevivid a las cinco
Campanias.

CAMISETA CHARGUER:
- Ganad 10 veces en
modo Enfrentamiento.
CAMISETA

LEFT 4 DEAD 2:

- Ganad 10 veces en
modo Basqueda.
CAMISETA DE LA MANO

ZOMBI:

- Matad a 10.000
Infectados.
CAMISETA DE
DEPECHE MODE:

- Rescatad al Ghnomo
Chompski de la Feria
Siniestra.

Una vez que hayais
llegado al puente y os
parezca que no podéis
continuar, dad marcha
atras y subios al camion
cisterna por unas
escaleras que veréis

en su parte trasera.
Saltad de vehiculo en
vehiculo y llegaréis

al final del puente.
Llegaréis a una parte
en la que el puente se
inclina hacia la derecha.
Usad la adrenalina para
ser mas rapidos y no
fallar. Avanzad despacio
y volved a la zona en

la que puente esta
entero, momento en
que los zombis surgiran
de todas partes y os
harén muy complicado
el camino. Aguantad
como podais laqui no
hay truco que valga) y
esperad hasta que os
digan que un helicéptero
llega en vuestra ayuda.
Cuando creéis que ha
llegado vuestro fin,
desviaros a la derecha
y milagrosamente
encontraréis

una valiosisima
ametralladora pesada
para enfrentaros a estos
asquerosos bichos.
Despejad el caminoy
salid corriendo hacia

el helicéptero. Cuando
lleguéis a él, no dejéis

de disparar hasta que

lleguen los compaiieros.

La nave despegara
y habréis acabado el
juego.

MX vs ATV
Reflex

En el mend de cédigos,
introducid la siguiente
clave y desbloquearéis
a un nuevo personaje

y conseguiréis mas
motos KTM.
READYTORACE

ﬂ)losion
an

Para darle mas vidilla
al juego:

IMAGEN DE JUGADOR
DE SPLOSION MAN:

- Completad los
niveles del 1 al 4 en

la modalidad para un
jugador.

TEMA PREMIUM DE
SPLOSION MAN:

- Terminad los niveles
del3al18enla
modalidad para un
jugador.

IMAGEN DE JUGADOR
DE CIENTIFICO:

- Finalizad los niveles
del1aldenla
modalidad multijugador.

Star Wars el
Poderde la
Fuerzaed. sith

Ni siquiera aunque
fuerais el mejor
caballero Jedi
conseguiriais tantos
trucos como los que

os damos aqui. Pausad
la partida e introducid
cualquiera de estos en
el apartado de cédigos:
0ssus:

- Todas las entradas de
la base de datos.
EXARKUN:

- Todos los niveles del
empuje de la fuerza.

JOCASTA:

- Todos los talentos.
ADEGAN:

- Todos los niveles de
lanzamiento de sable.
KATARN:

- Los poderes de la
fuerza al méximo.
DATHOMIR:

- Niveles maximos de la
fuerza de repulsion.
FREEDON:

- Nuevo Combo.
LUMIYA:

- Nuevo Combo.
MASSASSI:

- Nuevo Combo.
SAZEN:

- Nuevo Combo.
MARAJADE:

- Nuevo Combo.
YADDLE:

- Nuevo Combo.
RAGNOS:

- Combo desbloqueado.
VENTRESS:

- Combo the Aerial
Ambush.
EETHKOTH:

- Combo the Aerial
Assault.

PLOKOON:

- Combo the Saber
Slam.

KITFISTO:

- Combo the Saber
Sling.

DARAGON:

Assassin’s Creed 2

Primero, felicidades por vuestra revista, la leo siempre y me encanta.
Ahora os voy a contar un pequefio truco para «Assassin ‘s Creed 2», a

- Combo the Sith Slash.
WOOKIEE:

- Trajes de Kento.
HOLOCRON:

- Trajes de aventura
Jedi.

DANTOOINE:

- Trajes ceremoniales
de Jedi.

KORRIBAN:

- Armadura Sith.
AAYLA:

- Traje de Aayla Secura.
CHOSENONE:

- Traje de Skywalker.
GRANDMOFF:

- Desbloquea todos los
trajes.

gléihm_ate
ighting
Champ.

SKYSCRAP EN MODO
EXHIBICION:

- En la pantalla de titulo
introducid: ¢, 4, ¢, ¥,
+, =+, 4, Start.
PUNKASS:

- Conseguid un
patrocinador “Tapout™
en el modo Carrera para
desbloquearlo en el
modo Exhibicion, en la
clase Peso ligero.
MASK

- Superad 3
submisiones
consecutivamente en

el modo Carrera.
BROCK LESNAR:

- Introducid el cédigo
BROCKCHAMP en el
men de cédigos. Lo
pide para desbloquearlo.

ver si 0s gusta .Como ya sabéis, en este gran juego hay notoriedad y es
mejor tenerla baja, quitando carteles, matando a corruptos, sobornando
a heraldos... pues bien, cuando sobornéis a un heraldo, después de
haberle pagado acercaos a él otra vez y robadle. Con eso conseguiréis
que baje vuestra notoriedad y encima recuperaréis vuestro dinero y el de
el heraldo, que con esta crisis hay que ahorrar. Felicidades por la revista
y espero ganar la camiseta [si gano la camiseta, que sea una XL).

Sergio Soriano (email)




Wii

Astro Boy

ntroducid cualquiera
de estos cddigos para
gue este pequefio gran
héroe sea aln mas
fuerte.
INDUMENTARIA
SWAP [ARENA/TRAJE
CLASICO):

-2,1, 4,4, 2
DESHABILITAR
SUPERS:
-1.1,2,21, -
MPULSOS INFINITOS:
-2,2,1,2, -, ¢.
DESBLOQUEAR
NIVELES:
-4.1,=.1, 4,1
ESTADISTICAS .

AL MAXIMO:

-, -2 3 04,1
INVULNERABILIDAD:
-4, 4, 4, 4.1,2
SUPERS INFINITOS:
-1, .1, 4. 4.

i‘iasﬂevania
ReBirth

£n la pantalla del
titulo, elegid la opcidn
Comenzar Partida y
dejad pulsada la tecla
derecha en el pad
direccional durante

unos cuantos segundos.

Al poco aparecera una

pantalla que os dejara
seleccionar y jugar en
cualquiera de los niveles
que hayais superado
previamente en el

juego, aunque eso si,

en el mismo nivel de
dificultad.

Cuando hayais
terminado la aventura,
tendréis la posibilidad
de cambiar el estilo del
juego y jugar con

el clasico de la saga.

Final
Fantasy C.C:
The Crystal
Bearers

Un par de extras para
que no pare la aventura.
iOs quejaréis!

NEW GAME +:

- Derrotad al jefe final
y guardad la partida.
LAYLE MOOGLE EN
LA ENTRADA DE
ALFITARIA:

- Tenéis que iniciar
un New Game +.

Muramasa:
The Demon
Blade

Para acceder a los
créditos finales del
juego desde la pantalla
del titulo, debéis
completar el modo

historia de Momohime
y Kisuke.

&
Para que vedis el juego
al completo.

KISUKE: FINAL DE LA
PRIMERA HISTORIA:

- Derrotad a Tokugawa
Tsunayoshi.

KISUKE: FINAL DE LA
SEGUNDA HISTORIA:

- Completad el modo
historia de ambos
personajes una vez.
Luego, en el castillo de
Edo, equipad a Mumei
Tamanoo y a Tsukiotoshi
cuando entréis en el
arco del jefe Tsunayoshi.
KISUKE: FINAL DE LA
TERCERA HISTORIA:

- Completad la segunda
historia de los dos
personajes una vez.
Luego, en el castillo de
Edo, equipad a Oboro
Muramasa cuando
entréis en el arco del
jefe Tsunayoshi. Ganad
la batalla.

MOMOHIME: FINAL DE
LA PRIMERA HISTORIA:

A Boy And His Blob

Hola, me llamo Rui y os escribo desde Portugal. Mi padre va mucho a
Espana y siempre me trae la Hobby porque estoy estudiando espariol y
me viene genial para practicar. 0s mando unos trucos para el juego «A
Boy And His Blob» y espero que salga, porque me haria mucha ilusion.
B DESBLOQUEAR NIVEL DESAFIO
Encuentra los tres cofres del tesoro en un nivel regular para
desbloquear un nivel reto, al que podras acceder desde el escondite.
B CONTENIDO ADICIONAL
Completa el Nivel Desafio, para desbloquear contenido adicional, al
que tendras acceso desde el escondite.

Rui Carvalho (email)

JHC

- Venced a Fudo-Myoo.
MOMOHIME: FINAL DE
LA SEGUNDA HISTORIA:
- Terminad el modo
historia de ambos
personajes. Luego,

en Yamato, equipad a
Mumei Tamanooy a
Tsikiotoshi antes de
entrar en el arco de
Fudo-Myoou y ganad.
MOMOHIME: FINAL DE
LA TERCERA HISTORIA:
- Completa la segunda
historia de los dos
personajes. Luego,

en Yamato, equipad a
Oboro Muramasa antes
de entrar en el arco de
Fudo-Myoou.

New Super
Mario Bros

Como ya sabréis, en el
juego hay repartidas
varias salidas secretas.
En ocasiones conducen
a un mundo que se
encuentra mucho mas
adelante de donde estais
o incluso a mundos a los
que no se puede acceder
de otra forma. Por si
las habéis pasado por
alto o simplemente sois
demasiado vagos para
buscarlas, aqui tenéis
una ayudita.

MUNDO 5 - SALIDA 1:

- Hay que encontrar

la salida secreta en la
torre del mundo 1. Esta
un poco antes de llegar
a la tercera moneda.
Saltad al saliente que
hay en el techo y desde
alli usad a Yoshi para
posaros en el techo.
Una vez ahi, avanzad
hasta llegar a la salida
secreta,

MUNDO 5 - SALIDA 2:

- Esta vez hay que
encontrar la salida
secreta en el nivel 2.
Muy cerca del final

del nivel veréis una
tuberia roja arriba de

la pantalla. Cuando

podais usad el disfraz
de helicéptero y meteros
por ella. Luego todo lo
que tenéis que hacer es
mantener el equilibrio
hasta llegar a la salida
secreta.

MUNDO &:

- Buscad la salida
secreta en la casa
fantasma del Mundo 3
La salida que os llevd
hasta la tercera moneda
estrella, la que estd en
una habitacion con una
cuerda en el techo, es

la misma que os llevarad
hasta el caiién que os
lanzara directamente
hasta el mundo seis.
MUNDO 7:

- Salida secreta en la
casa fantasma, pero
esta vez del Mundo 4.
En la primera estancia,
buscad la segunda la
plataforma que tiene un
bloque encima. Cuando
baje del todo podréis ver
que tiene una puerta.
Entrad y, una vez dentro,
pasad por la Gltima
puerta.

-

MUNDO 8:

- De nuevo, encontrad
la salida secreta en una
casa fantasma, en este
caso en el Mundo 5.
Otra vez en la primera
habitacién, buscad

un hueco en el suelo

y dejaos caer. Luego
avanzad, saltad el
segundo hueco y subid
por las escaleras. De
nuevo saltad el hueco
que encontraréis y luego
tiraos por el que esta al
final del camino, seguid
hacia delante y dejaros
caer por el que viene
después. Moveros por
la izquierda y veréis
una puerta secreta

que conduce a una
habitacién. Pues bien,
la puerta al final es el
acceso al caion del
mundo 8.

Con esta opcion de
juego, Luigi puede
completar un nivel si

es que nosotros no
podemos hacerlo. Para
activarlo hay que morir
ocho veces en un mismo
nivel. Tras esto al inicio
del nivel aparecera

una caja verde que

preguntara si queréis.
recibir la ayuda de Luigi.
Finalmente os saltaran
las opciones de poder
volver a jugar el nivel

o pasar al siguiente.

Resident
Evil Zero

Si completais el juego
en modo Normal o
Dificil, encontraréis la
llave del armario en el
inventario de Rebecca al
iniciar un nuevo juego.

Completad el juego en
cualquier dificultad.

Cuando abrais el mini-
juego de Leech Hunter,
obtendréis las ventajas
que se muestran a
continuacion para la
campaiia principal,
siempre y cuando
recojais el nimero de
sanguijuelas que os
decimos en cada caso.
MUNICION ILIMITADA
PARA TODAS

LAS ARMAS QUE
ENCONTREMOS:

- 100 sanguijuelas.
PISTOLA MAGNUM:
-De%0a 99
sanguijuelas.
MUNICION

ILIMITADA PARA

EL RIFLE DE CAZA:



completando el juego en
3:30 horas o menos.

AMETRALLADORA,
LLAVE DEL ARMARIO
Y MINI-JUEGO LEECH
HUNTER:
- Alcanzad el Rango A,
completando el juego
-De 60289 entre 3:31 y 5:00 horas.
sanguijuelas. LLAVE DEL ARMARIO
MUNICION ILIMITADA Y MINI-JUEGO LEECH
PARA TODAS LAS HUNTER:
PISTOLAS QUE - Alcanzad el Rango B,
ENCONTREMOS: completando el juego
-De30a59 entre 5:01 y 7:00 horas.
sanguijuelas. LLAVE DEL ARMARIO
MUNICION PARA LA Y MINI-JUEGO LEECH
AMETRALLADORA: HUNTER:
- De 1 a 29 sanguijuelas.
Completad el
juego en el nivel de
dificultad Normal o
Dificil obteniendo la
clasificacién que se
especifica en cada caso,
para desbloquear el - Alcanzad el Rango C,
extra correspondiente. completando el juego
LANZACOHETES, entre 7:01 y 9:00 horas.
AMETRALLADORA, LLAVE DEL ARMARIO
LLAVE DEL ARMARIO Y MINI-JUEGO LEECH
Y MINI-JUEGO LEECH HUNTER:
HUNTER: - Tenéis que alcanzar el
Rango D, completando

- Alcanzad el Rango S,

Precio minimo garantizado

Si lo encuentras mas barato fe devolvemos la diferencia

X

el juego a partir de 9:01
horas o mas.

WWE
Smackdown
vs Raw

2010

Para repartir leches y
palos como nadie.
COWBOY BOB ORTON:
- Jugando como Randy
Orton, no deis ningtn
golpe con el botén A en
la semana 9.

DUSTY RHODES:

- Jugando como Randy
Orton, ganad a Cody
Rhodes en WrestleMania
y conseguid un K.O.
ganando a Dusty
despues de la lucha.
EVE:

- Jugando como Mickie
James, hacedle un KO a
Maryse en la semana 2.
EZEKIEL JACKSON:

- Jugando como un
CAW, sacad a cada
oponente del ring en

el Fatal 4-way de la
semana 3.

GREEN Y RED:

- Jugando como Randy
Orton, rechazad la ayuda
de Cody y hacedle tres
reversal a Batista en la
semana 3.

JESSE:

- Jugando como Edge,

Final Fantasy Final Fanfasy

X

P99 64,95 B 64,95 2075
D 00O GO 0Ol

Racing

44,95

CADUCA EL 31/83/251C

conseguid haced
finisher a losoponentes
en la semana 2.

MR. MCMAHON:

- Jugando como

Edge, subid a Triple

H en la mesa de los
comentaristas en la

semana 11. THE ROCK:
“THE MILLION DOLLAR - Terminad el modo
MAN” TED DIBIASE: Road to Wrestlemania

- Jugando como Randy
Orton, ganad a Ted
DiBiase Jr. en Road

to Wrestlemania y
hacedle un K.O.

como Randy Orton.
TRISH STRATUS:

- Terminad el modo
Road to Wrestlemania
como Mickie James.

GAM

Tu especialista en videoj

Descuento




GTA
Chinatown
Wars

Para superar esta
mision prestad atencién
2 estos consejos: el
objetivo es hackear

al FBly para ello se
indican dos marcas en
=l mapay, justo entre
125 dos, el lugar donde
empieza la descarga de
archivos, en un callejon.
Al bajar los datos
zparecera la primera
estrella de bisqueda.
La segunda descarga
sstd en el oeste,yla
tercera en un callejon
2l norte de la dltima
posicion, al oeste de un
oloque de edificios. Al
finalizarlas contaréis
con tres bonitas
estrellas. Intentad
deshaceros de ellas
antes de reuniros

zon Kenny en la K del
mapa para comenzar
\2 mision Rat Race. En
=ll2 os dirigiréis junto a
“znny a ver a Hsin, y lo
naréis en una furgoneta
2n |2 que tendréis que
r disparando a todo

o gue se mueva. Mas
tarde seréis vosotros
103 que conduzcais, al
tiempo que evitdis a

un helicoptero que os
\2nza misiles. Moveos
£n zig-zag vigilando

‘25 marcas que indican
2onde caerd el misil.
_uzgo elegid acabar
zon Chan antes que
zon Zhou y dirigios a su
cosicion, donde tendréis
2ue acabar con todos

‘25 enemigos de la zona.

~sz2d los explosivos y
cubrios bien. Tras esto,
zntrad en el edificioy
ztravesadlo dando cera
2 todos los enemigos
nasta que salgais por
2l otro lado, justo a
tiempo de ver como
Chan se escapa. Subios
2l coche y disparadle
nasta que salga de su
vehiculo. Cuando lo
naga, acabad con él

v su guardaespaldas.
Coged todas las armas
gue podais e id a por

'_HC

Zhou. Entrad en su
edificio rompiendo

el cerrojo, seguid de
frente y no os dejéis el
rifle de asalto que esta
en el contenedor rojo.
Rodead el edificio por
el lado de la derecha

y veréis como Zhou
entra en el helicptero y
desaparece. Se ve que lo
de estos chicos es huir.
Os quedaréis solos

ante el peligro, asi que
acabad con todos los
guardias y, cuando lo
hayais hecho, recoged
los paquetes de vida y
armadura que estan en
la zona. Luego subid

al ascensor y llegad
hasta el tejado, donde
os estara esperando un
helicoptero. Coged el
lanzamisiles que esta
al lado y derribadlo.
Esquivad sus ataques
parapetandoos en
alguna parte y cuando
desaparezca, bajad en
el ascensor.

Eliminad a los guardias
que volveran a aparecer,
y coged el segundo
ascensor para repetir
el proceso con el
helicoptero. Este
proceso habra que
repetirlo una vez mas.
Con el helicoptero
ardiendo y Zhou muerto,
comenzara la parte
final, que se inicia
cuando lleguéis a la
letra H del mapa.
Entrad en el coche e iros
con Heston a la planta
de desalinizacion, y
aparcad en la zona de
la H. Ahora os tocara
acabar con Kenny y
ademas enfrentaros
con el FBI. Corred hacia
el norte esquivando

los ataques y cuando

lleguéis al final, Heston
intentara abriros la
puerta y os tocara
protegerle de las-
oleadas de enemigos
que llegaran por detras.
Con la puerta abierta,
veréis a Kenny escapar
en barco. Id a la sefial
amarilla y podréis usar
una ametralladora

con municién ilimitada
contra los guardias de
Kenny que intenten
daros alcance. Ahora, a
usar el coche. Kenny ird
a casa de Hsin, asi que
id hacia alli y avanzad
hacia la senal. Tras

la secuencia, Kenny
atacara y tendréis que
acabar con ély, al
mismo tiempo, con la
aventura.

Scribblenauts

Todos los objetos que
tenemos que invocar
para superar las fases.
PUZZLE 2-1:

- Dadle al nifio una

espada.

PUZZLE 2-2:

- Invocad un caramelo.
PUZZLE 2-3:

- Escribid estudiante.
PUZZLE 2-4:

- Dadle unas gafas al
personaje.

PUZZLE 2-5:

- Escribid pantalon,
camiseta y casco.

PUZZLE 2-6:

- Coged una pelota y
corred hacia la porteria
con ella.

PUZZLE 2-7:

- Usad un cubo.
PUZZLE 2-8:

- Usad una cesta para
recoger los tres objetos
y pagad con oro.

abrazo.

DONALD:
GOOFY:
RIKU:
SORA:

moogle.
XION:

KING MICKEY:

moogle.

Ricardo Dijon (email)

PUZZLE 2-9:

- Despertad al nifio con
un tambor y dadle unos
cereales a la nifa.
PUZZLE 2-10:

- Usad un pollo y
metedlo en el horno.
Sacadlo y escribid

aguay tarta.

PUZZLE 2-11:

- Usad un gato.
ACCION 2-1:

- Invocad un monstruo
para acabar con los
animales. Ahora, cavad
con una pala para
encontrar la Starite, que
estd en una de las cajas
de la derecha.

ACCION 2-2:

- Construid un puente a
un lado de la dinamita,
sin que la toque para
que no explote. Cavad
conuna palaen la
tierra, echando a un
lado las cajas de metal.
Poneos un paracaidas y
coged la Starite.
ACCION 2-3:

- Dejad inconsciente al
guardia con cloroformo
y disparad a la cdmara
de seguridad con una
pistola. Bloquead las
bombas usando dos

Kingdom Hearts 358/2 Days

Muy buenas a todos. Soy seguidor vuestro desde que me acuerdoyes la *
primera vez que os escribo. Espero tener suerte y que me saquéls Un

B PERSONAJES DESBLOQUEABLES
Estos son todos los que yo he conseguido.

- Alcanza el dia 244 en el modo Historia.
- Alcanza el dia 277 en el modo Historia.
- Alcanza el dia 171 en el modo Historia.

- Completa el juego y compra el articulo “El alma de Sora™ en la tienda

- Alcanza el dia 96 en el modo Historia.
- Completa el juego y compra el articulo “El retorno del rey” en la tienda
B CONSEGUIR EL. MODO TEATRO

Completa el juego por primera vez y tendras acceso al modo Teatro, donde
podras ver todas secuencias de video del juego.

cajas y luego volad
utilizando un jetpack.
ACCION 2-5:

- Usad un monopatin.
ACCION 2-6:

- Activad el interruptor
rojo de la esquina
superior izquierda y,
ayudados por

un jetpack, coged
después la Starite.
ACCION 2-7:

- Acabad con los
enemigos usando

un monstruo y luego
coged la Starite
usando un pegaso.
ACCION 2-8:

- Lanzad un rayo sobre

el TNT para que explote.

Romped la plataforma

con un martillo y acabad
con el enemigo usando
un agujero negro.
Finalmente, atravesad el
agua y usad un jetpack
para alcanzar la Starite
de esta pantalla.
ACCION 2-9:

- Usad un bazooka o
algo explosivo para
destruir una de las
capas de hielo. Volad
con un jetpack hacia la
parte superior y apagad
los tres fuegos con
agua. Coged la Starite.
ACCION 2-10:

- Usad un conductor,
una pistola y un jetpack.
ACCION 2-11:

- Usad una medusa,
un perro y alas.




Army
of Two The
40™ Day

Para que tengais
opciones para elegir
a la hora de jugar. Si
queréis mas trucos, los
que damos en la seccién
de PlayStation 3 son
igualmente validos.
NAH:
- Completad el juego
una vez en cualquier
nivel de dificultad.
SMILEY:
- Completad el juego
una vez en cualquier
nivel de dificultad.
DANTE:
- Completad el juego
en cualquier nivel de
dificultad, eligiendo
todas las opciones
moralmente malas.
ISAAC CLARKE:
- Completad el juego
en cualquier nivel de
dificultad, eligiendo
todas las opciones
moralmente buenas.

God of War:
Chains of
Olympus

Para conseguir todos
los tesoros que esconde
este grandisimo juego,
haced lo que se indica
a continuacion o el
mismo Kratos vendra
en persona para tener
una “amistosa” charla
con vosotros.
DESAFIO DE HADES:

- Completad el juego
en cualquier nivel de

PSP

dificultad para poder
acceder a este desafio,
digno sélo de los dioses
mas atrevidos.

ARTE DE LAS

TOMAS FALSAS:

- Hasta los dioses del
Olimpo se equivocan

a veces. Completad el
juego en el modo dios
para ver las tomas
falsas del juego.

ARTE DE LOS
PERSONAJES:

- Completad el juego
en cualquier nivel de
dificultad para acceder
a los bocetos de los
personajes.

ARTE DE LOS
ENTORNOS:

- Terminad el desafio
de Hades y podréis ver
cdmo se crearon los
escenarios.

DENTRO DE READY

AT DAWN STUDIOS:

- Si lo vuestro es
cotillear, terminad el
juego, da igual en qué
nivel de dificultad lo
hagais, y estaréis dentro
de los estudios de
desarrollo.

MODO DIOS:

- Para jugar como “dios”

manda, acabad el juego
en cualquier nivel de
dificultad.

PELICULAS

IN-GAME:

- Aligual que con el
modo dios, basta con
que terminéis el juego.

Disgaea
2: Cursed
Memories

Para iniciar el juego en
el modo Axel debéis
colocaros sobre la
opcién New Game en
el comienzo del juego e
introducir dos veces la
combinacion:

-A 0O X

En el modo Axel, los
enemigos estaran en
niveles reducidos de
fuerza.

Prinny

Es posible desbloquear
la historia alternativa
consiguiendo una serie
de cartas durante el
juego o introduciendo la
siguiente combinacién
de botones en la
pantalla de titulo, con
la opcién “Nuevo juego”
seleccionada. Si lo
hacéis correctamente
se oira un sonido que lo
corroborara:

-A RO ANROX

Por si acaso no tenéis
bastante con uno solo,
aqui esta el resto:
FINAL NORMAL:

- Completad el juego
normal.

FINAL ASAGI:

- Completad el modo
Historia.

THE ESCAPE OF THE
PRINNY:

- Hablad con el Ninja

y elegid la primera
opcion.

A NEWS OF EXPLOSION
PENGUIN:

- Perded las 1000 vidas.

Silent Hill
Shattered
Memories

Los siguientes nimeros
se pueden introducir en
el teléfono de Harry y
sirven para conseguir
ayuda a la hora de
resolver los puzles.
555-9400:

- Hospital Alchemilla.
555-0207:

- Seguridad Bedrock.
555-3800:

- Seguros Bodkin.

Dissidia: Final Fantasy

Hola Hobby Consoleros, queria mandaros un truco de «Dissidia: Final
Fantasy» que realmente es muy Gtil. Me llamo Alvaro Lope Morales
Quevedo, espero que sea de su gusto el truco.
B PARA SUBIR DE NIVEL DE MANERA RAPIDA EN EL DISSIDIA
Ante todo debes tener a Gabranth. Una vez hecho esto, elige al
personaje al que quieres subir de nivel, [en tu dia favorito de jugar,
para asi tener aiin mas exp.) y equipale con cola de fénix, ala de

fénix y semejantes. Después de esto, lucha con Gabranth en el nivel
100, elige el escenario que te permita correr con mayor facilidad, y

a continuacién jlucha! Veras que Gabranth consigue su expansién
[limite), recargandola él mismo y asi recupera muy rapido la vida,

pero sus ataques son bastante flojos si te mantienes a distancia. Lo
que tienes que hacer es atacarle con ataques usando el Cuadrado.
Cuando esté a punto de ser derrotado, déjale que recupere su vida, asi
obtendras mucha experiencia y conseguirds que tu personaje aumente
20,30 ¢ incluso llegar al 100 en cuestién de media hora o una hora, lo
que realmente es muy Gtil.

Alvaro Lope (email)

555-3411:

- Control del puente.
555-3900:

- Seguros Brodie.
555-9300:

- Hospital Brookhaven.
555-5477:

- LacasaCat.
555-3663:

- Cine Fone.
555-5253:

= Proteccion de la
Policia.

555-7659:

- Servicio del clima del
pais.

555-2925:

- Cybil.

555-7399:

- Dahlia 1.
555-8432:

- Dahlia 2.
555-5612:

- Gas Eastway.

511:

- Servicios de
emergencia.
555-4241:

- Garage Fir tree. -
555-4663:

- Casa.

555-7243:

- ;Cémo lo hago?

555-7872:

= Administrador HR.
611

- Informacion.
220-8330:

- Soporte al cliente
Konami.

555-3253:

- Parque de atracciones
Lakeside.
555-2502:

- Hotel Lakeview.
555-3323:

- Lisa.

555-5678:

- Nifios Perdidos.

555-3587:

- Michelle.
555-5122:

- Midwich High.
555-5464:

- Mr. Gordon.
555-4139:

- Nightingale Apts.
Super.

555-56358:

- Departamento de
Policia.

555-4340:

- Motel Riverside.
555-7857:

- Revista Escolar.

311:

- Servicio al cliente de
Silent Hill.

555-2212:

- Salvamento Southside.
555-3474:

- Departamento de
Recursos Naturales.
555-8733:

- Departamento
Forestal.

555-7669:

- Autoridades de Agua y
Alcantarillado.
555-7588:

- Tammy.

555-1212:

- Tiempo.

555-6255:

- Centro Comercial
Toluca.

555-8645:

- Tookie.

555-0719:

- Poblado.

555-7325:

- Llamado de Juguete.
555-3825:

- United Fruitcake
Outlet.

555-6649:

- La camarera necesita
ayuda.

555-2628:

- Water Tours.
555-6328:

- Wonderland Burger.
555-6128:

- Propiedades
Woodland.



UESTRAS CARTAS

Resolvemos tus dudas y nos hacemos eco de tus opiniones.

TELEFONO ROJO

No penséis que en
Japon esto de las
3D esta gustando
tanto como en
occidente. La
sefora que estaba
a mi lado casi me
vomita encima...
Mejor me pongo a
responder cartas.

Yen te responde

Duda sobre -
Final Fantasy

Hola Yen, jQué nervios! |Es

la primera vez que te es-
cribo! Soy un fanatico de los
videojuegos desde tiempos de la
Mega Drive, cuando tan solo te-
nia 7 afios y llevo muchos afios
leyendo vuestra revista. Soy
poseedor de una PS3, una PSP
y una Nintendo DS, y de unas
cuantas preguntillas. Ahi van:
1l ;Se sabe algo sobre un nuevo
«GTA» para PS3?

Los Episodios descargables sal-
drén el 30 de marzo y Rockstar
esté, por el momento, centrada
en «Red Dead Redemptions.

B ¢Cuél es el mejor juego de rol
(estilo occidental) para PS3?

Si entiendo a lo que te refieres
con estilo “occidental”, pues te
diria que «Fallout 3», «Oblivion»
o «Dragon Age».

i Esto del «Final Fantasy Xlil»
me llama muchisimo la atencién,

La pregunta
del mes

4 HC

FINAL FANTASY XIV ONLINE ser3 el siguiente juego de la

ue ver con los juegos "princi

pales”, sino que sigue la Um'.thlm

», un juego de rol online masivo, que requiere una cuota periédica.

soy un gran fan de esta saga pero
no he entendido muy bien la his-
toria que se tienen los de Squa-
re-Enix. ;Qué es eso de «Fabula
Nova Crystallis»?

A ver, bajo ese denominador
se engloba todo el universo de
«Final Fantasy XIII», que ade-
mas del juego principal incluye
«Final Fantasy versus XIII» para
PS3 (que atin no tiene fecha de
salida) y «Final Fantasy Agito
XIII» para la consola PSP.
¥ En vuestra revista numero 220
comentaban algo del «<Final Fan-
tasy XIV», ;Sera un juego masivo
online o una nueva entrega? ;Se-
ra de pago mensual?

Ambas cosas. Aunque su re-
ferente serd el anterior juego
online de la saga, «FF XI», atn
no se ha hablado nada de pagos,
pero todo apunta a que si tendrd
una cuota.
¥ En la pagina web oficial de
<«The Elder Scrolis IV: Oblivion»
tienen publicada una seccién pa-
ra PSP, ;Este titulo liegara a ver
la luz algin dia en PSP?

Me temo que no. Este proyecto
fue cancelado hace tiempo.

M ¢Hay algiin juego de rol estilo
occidental para PSP?

Ninguno que merezca la pena,
pero hay muchos y muy buenos
con “estilo oriental”.

¥ He leido en internet rumores
sobre una PSP 4000 porque
Sony habia publicado un pack de
accesorios de <Little Big Planet»
y especificaba los modelos PSP
1000, 2000, 3000, “4000" y Go.
:Esto fue un fallo de imprenta o
de verdad saldra a la luz? ;Qué
novedades traera?

Sony no se ha pronunciado
al respecto, asf que de momen-
to habra que considerar que es
simplemente un rumor.

I Por ultimo, estoy un poco pre-
ocupado con mi PS3 Slim. Me la
regalaron por reyes y funciona
perfectamente pero de vez en
cuando suelta chasquidos (algu-
nos, fuertes), sobre todo al apa-

FALLOUT L8
3 GAME OF THE YEAR EDITION
es una nueva versién del



garla y al encenderla. Yo pienso
que esto se debe al calentamien-
to normal de la consola pero por
sl acaso... (Deberia mandarla a
garantia o no me preocupo?

A ver, depende de qué chasqui-
dos hables. Si te parece dema-
siado anormal, consulta con el
servicio técnico.

Adrian Suarez

Sobre ediciones
especiales

iHola, Yen! Para empezar
me encanta vuestra revista
y sobre todo tu seccién, porque

LA CON YEN!

-mails a:

cartas

y los sonidos... eso s, estd en in-
glés, asf que si no controlas ese
idioma olvidate.
¥ ;Qué ha sido del «Fallout 3 GO-
TY» para PS3? No lo encuentro
en ningun sitio, en cambio para
Xbox y PC si que lo hay...
«Fallout Game of the Year Edi-
tion» ha salido para las 3 plata-
formas, pero por lo que he visto
la versién de PS3 est4 agotada.
Tendrés que buscar bien o espe-
rar a que lleguen mas.
i ¢Sabes si ain venden los auri-
culares remotos para PSP?

{{EL CONTENIDOQUE
NOS DESCARGAMOS ESTA
VINCULADO A NUESTRO
PERFIL Y NO SE PUEDE
TRASLADAR CON EL JUEGO D)

me ha servido para resolver mis
dudillas. Quisiera que me resol-
vieras unas cuestiones.
¥ Me he comprado el juego <in
the pit»> en el Bazar de Xbox 360,
pero al iniciarlo, no se ve nada,
solo se oyen sonidos. ;Sera eso
de mi consola o es asi el juego?
Porque si es el juego, vaya des-
perdicio de Microsoft Points...
Pues el juego es asi. Precisa-
mente la gracia es esa, que tie-
nes que jugar como si no vieras
nada, guidndote por la vibracién

Si, en las tiendas Game, por
ejemplo, tienes algiin modelo.
Roberto Fernandez (Asturias)

Descargasy
expansiones

Hola Yen, ;como andamos?
Tengo una PS3 y unas cuan-
tas dudas:
1 Si yo me descargara contenido
adicional como las expansiones
de «<Fallout 3» y le prestara el

GRAN TURISMO 5 sigue sin tener una fecha definitiva de salida, y hay rumores

. sobre que puede retrasar su lanzamiento

previsto para verano. No se sabe si
probable.

habra algun pack de venta que incluya volante, aungue es bastante

juego a un amigo, ;a él le apare-
cerian las expansiones o tendria
que descargarselas? ;Cémo hago
para que a él le aparezcan?

Tiene que descargérselas él. El
contenido que te descargas esté
vinculado a tu perfil y est4 des-
cargado en tu disco duro. Por lo
tanto, no lo puedes “trasladar”
con el juego.
¥ Cuando salga «Gran Turismo
5», ;Saldra un pack con volante?
Si es asi, ;jcuanto costara?

Sony no ha dicho nada al res-
pecto, pero es probable que asi
sea. Siendo el juego que es, ha-
bra mucha gente dispuesta a ad-
quiririo junto a un volante.

W ;Saldran las expansiones de
«GTAIV» en PS3?

Como ya has visto en las noti-
cias, las previsiones se han cum-
plido y finalmente los usuarios
de PS3 también podrén disfrutar
de los dos episodios adicionales
de «GTA IV» el 30 de marzo.
Gabriel Pérez (La Paima)

En busca de una
buena television

¢Qué tal estamos, Yen?

Aprovecho para felicitarte
la mayoria de edad, aunque fue
hace ya cuatro meses...
i Pues a ver, soy un gran fan de
los videojuegos, adepto desde
«Super Mario Bros. 3» para NES.
Ahora estoy loco con la PS3 (le
tocé a mi novia en un centro co-
mercial por | euro, XD), pero lo
malo es que lo finico que tengo
para disfrutarla es una TV de tu-
bo de las viejas de 14 pulgadas...
ya ves qué cutrada. Te escribo

El problema
de la crisis

‘,‘OnAUDﬂ{‘S

Hola a todo el o

equipo gue forma
esta revista.
En las ultimas ; N
ediciones de la Onpy CON=
revista se ha dado
bastante empeno en tachar
la pirateria como la lacra
3ue es, si bien es cierto, por
esgracia me gustaria sumar
una cosa mas, la crisis. En
la actualidad mi padre esta
en el paro, y yo estoy en un
ERE, que por si hay gente que
no lo sabe es un expediente
de regulacidn de empleo, la
verdad es que esto afectara
muchisimo a este sector, ya
que si bien es cierto, antes
necesitamos comer que
conseguir nuestros juegos
favoritos, la verdad es que
me apena profundamente
toda esta situacion... ;En
que acabara el sector de los
videojuegos en nuestro pais?
Se que esto no viene a cuento
pero es la pura verdad no
puedo ayudar tampoco al
sector, porque no puedo
permitirme comprarme
Juegos, en San Valentin mi
novia quiere comprarme uno
[«Uncharted 2») de lo poco
que gana en un restaurante
(sin contrato] pero me
qustaria hacerme con futuros
titulos, juegos que son
obligados comprarlos y no
podreé... Incluso en paises
vecinos se estan recuperando
como Francia, ;Qué esta
pasando aqui? {Espero que no
sigan cayendo mas empresas
por culpa de todo esto, ni por
irateria, ni por economia de
os espanoles que cada dia
pagamos mas impuestos.



ESTRAS CARTAS

Resolvemos tus dudas y nos hacemos eco de tus opiniones.

vuestra
OPJNION

El precio de
los juegos

Dicen las companias de
videojuegos que los altos
costes de produccion no
permiten bajar el precio final
del juego, aungue cuando
ya no vende lo bajen a la
mitad [platinum] e incluso a
la mitad de la mitad valor).
Luego las distribuidoras
quieren su parte y
encarecen mas el
producto ya que
ﬂmnen el soporte
s dvd, blu-ray,
Onmy CON =2 etc), y luego estan
los purata., que se
aprovechan del trabajo
de otro para su beneficio.
Pero que no nos vendan la
mota, son las companias al

GORADONES

intentar obtener el maximo
beneficio las responsables
del alto precio, y eso hasta lo
entiendo, cualquier compania
hace lo mismo, pero parece
que aunque se aharren el
soporte, la caja, el plus de
distribuidora-tienda y el
transporte, los precios no
van a bajar, y si no mirad la
diferencia de precio entre

el mismo jueqo para PSP
descargado de internet o
comprado en cualquier
tienda. Ninguna. Yo no sé si
la compra por internet es el
futuro, parece que si, pero
aqui toda cambia menos

el precio, que siempre es

el mas alto aplicable sin

que par ello se resientan

las ventas. En fin, esperu
equivocarme. Un saludo de
un consolero veterano que 0s
sigue desde hace la tira.

5HC

fuera, hasta que se popularice,

pasaran muchos afios.
Juan Ovejero Moreno (Madrid)

Lanzamientos
en Wii
Hola, os sigo desde el nime-
ro dieciséis. Os he escrito
unas cuantas veces pero hasta
ahora no he tenido suerte.
I ;Hay fecha oficial (u oficiosa)
para el lanzamiento en Espafia
de «No More Heroes 2: Despera-
te Struggle» para Wii? ;Tendra
un desarrollo algo mas largo que
el juego anterior?

{{LAS TVEN 3D, SIES QUE
ESTA TECNOLOGIA LLEGA ,

A TRIUNFAR, TARDARAN AUN
BASTANTE TIEMPO
EN POPULARIZARSE )

para preguntarte sobre televi-
siones. He visto ofertas muy ri-
cas para 40-50 pulgadas, que es
lo que llevo buscando desde hace
tiempo. Sin embargo la noticia de
las TVs en 3D me hace pensar.
ZY si resulta que tras comprarme
la de plasma se queda obsoleta
en un par de aifios? No quiero
que me pase como cuando me
compré la GB Pocket alla en los
90, que al aiio siguiente sacaron
la Color. Me senti un auténtico
pardillo. Ademas, ;jes cierto que
ya existen las TVs 3Ds que ni si-
quiera necesitan de gafas?, ;Se
impondran pronto éstas a las que
requieren gafas? ;Cudnto costa-
ran las unas y las otras?, ;Qué
hago, por Dios? Saludos Yen, no
cambies.

A ver, hace muy poco un alto
directivo de Sony comenté que
como mfnimo hasta bien avan-
zado 2012 la tecnologia 3D no
se empezard a introducir en los

‘hogares de forma generalizada.

Obviamente es tu decisién, pero
creo que ahora mismo puedes
comprar una TV estupenda de
40-50 pulgadas a un precio bas-
tante razonable que te va a dar
un gran servicio durante mucho
tiempo. Todavia est4 por ver que
las 3D sea al futuro, y aunque asf

Esperemos que llegue a lo lar-

go de 2010, ya que sale ahora en
Japén. Por lo que se sabe, sf que
serd mas largo.
W (Hay alguna posibilidad de que
aprovechen para reeditar la pri-
mera parte? Es que no lo encuen-
tro nuevo por ningun lado.

Me extrafia que lo hagan, si no
lo encuentras nuevo tendrés que
conseguirlo de segunda mano.
¥ ;Qué fecha aproximada de lan-
zamiento tendra «Super Mario
Galaxy 2»>7 Es que ya he visto de
todo que si principios de 2010,

que si mediados, que si finales...

Pues quédate con la altima. Se-

ra uno de los juegos estrella de
las préximas Navidades.
I Aun no ha salido pero lleva ya
mucho tiempo en Japén. Si voy
a jugar fundamentalmente solo,
¢Crees que puede merecer la pe-
na comprar el proximo «Monster
Hunter Tri»?

En Japén es todo un fen6meno
y el juego desde luego estd muy
bien siempre que te guste la idea
de cazar monstruos en un desa-
rrollo de rol. Supongo que nues-
tro reportaje de este mes te ha-
bré aclarado mucho las cosas.

I (Crees que hay posibilidad de
que saquen una nueva edicion de
<Animal Crossing» para Wii?

La saga es una de las joyas de

Nintendo. Es muy probable.
! Si solamente pudieras escoger
uno, ;cudl preferirias, «Mario &
Sonic en los JJOO de Invierno» o
«en los JJOO de verano»?

El de los Juegos de Invierno es-

t4 mejor, mas completo y diver-
tido, més alld de que prefieras
unas modalidades u otras.
I No habéis puntuado ni <NBA
2KI0» ni «Tales of Symphonia»
para Wii. ;Podrias darme una
puntuacién para ellos?

El «<NBA» es regular, estd por
debajo de las otras versiones,
mientras que el «Tales of Sym-
phonia» es un juego de rol apa-
flado, correcto técnicamente y
ademds viene traducido, aunque
se hace algo lento. Depende de si
te gustaron los anteriores.

Pablo Valdés

NO MORE HEROES 2: DESPERATE STRUGGLE acaba de ser lanzado en USA

dolprimm'iuogo Todwr:mhoyild\ldchnnmhntod:lw.:.w



Un usuario
de PS2

Hola hobbyconsoleros. Me
llamo Javi, tengo 12 aiios y
es la primera vez que escribo. Os
quiero hacer unas preguntillas.
Por favor, respondedias.
i ¢Van a salir mas «<Resident
Evil» para PS2? Soy un friki de
ese juego.
Para PlayStation 2 ya no saldra
ninguno, me temo.
I ;Salié una edicién de «Metal
Gear Solid I» para PS2?7
Solo hubo un remake para
GameCube, «Twin Snakes». Aho-

PROJECT NATAL, la revolucionaria upundemwimhntodc
Microsoft que nos permitira jugar hm a finales de afio.
mmmmuuummummmmm

{{ EL LANZAMIENTO DE
SUPER MARIO GALAXY 2

ESTA PREVISTO PARA ESTAS
NAVIDADES, SERA UNA DE LAS
ESTRELLAS DE NINTENDO ))

ra ha salido el original para PS3
y PSP en PS Network.

¥ Me han dejado un juego de
PlayStation 2, se llama «Super-
detective en Hollywood». ;Es
bueno o malo?

No era especialmente bueno, la

verdad, pero si te hacfa gracia el
amigo Axel Foley...
W Y por altimo. Estoy indeciso
sobre si comprarme <Resident
Evil DS» o «Zelda Spirit Tracks».
<Qué me podéis recomendar?

Pues depende de lo que bus-
ques. Los dos estdn muy bien,
aunque «Zelda» es mucho mas
juego. Yo me decantarfa por él,
salvo que te guste mucho la saga
«Resident» (como es el caso).
Javier Gémez Romero (Sevilla)

TRIVIAL PURSUIT, el legendario

juego de preguntas, también esta

disponible para 340. Junto con las
de «Scene

.. the movies», son las opciones de
juegos “de sobremesa” en 360.

Preguntas en
Xbo§u360

@Hoh y gracias por vuestra
revista.

I ;Esta previsto que salga al-
gUn juego tipo «<Buzz» para Xbox
360 de preguntas generales o
minijuegos o solo tenemos los 3
«Scene it?» de cine?

Tienes el mas clasico, el «Tri-
vial Pursuit». En formato des-
cargable, también puede servirte
«Brain Challenge». «You are in
the movies» también te puede
valer en un momento dado.

Gaspar Candela

Le gusta mucho
Paper Mario

Buenas noches, os escribia
para haceros una pregunta.
I ¢Sabéis si se estd planeando
una secuela de <Paper Mario»
como el de GameCube o el de
NG4 para NDS o para Wii? Gra-
cias por contestar. Un saludo.
Buenas noches... ejem, a ver,
tienes un «Super Paper Mario»
en Wii pero ademads cuentas con
el gran «Mario & Luigi Viaje al
Centro de Bowser» para DS, que
estd muy en la linea.
Maria Isabel Cabrera

Mas sobre
Project Natal

Hola, Yen. Me llamo Carlos y

tengo unas dudas, es la pri-
mera vez que escribo y quiero fe-
licitaros por esta revista tan bue-
na. Tengo una Xbox 360 y una
PSP. Bueno, vamos al grano:
W ;Sabes si hay alguna forma de
instalar juegos de Xbox 360 en
un disco duro externo?

No, no puedes salvo que mani-
pules ilegalmente la consola.

W ;Sobre el rumor de «Project
Natal» a menos de 55€ se sabe
algo mas?

De momento que ya es una rea-
lidad y que estar4 listo para fi-
nales de afio. Ahora, lo de los 55
euros es pura especulacién, Mi-
crosoft atin no ha dicho nada.
¥ ¢Va a haber continuacién de
«Modern Warfare 2,7

Visto el éxito del juego, apuesto
a que sfi. Pero no hasta 2011.

Contenidos
descargables

!
o

ASORAD

Saludos Yen, queria
aprovechar este
espacio para mostrar
mi opinion sobre los
DLC. Downloadable content
0, en espanol, Contenido
descargable, son pequenas
expansiones, capitulos
adicionales o modos de juego
que las companias ponen a
nuestra disposicion, previo
pago de estas, para sacarle
mas partido a nuestros

_ juegos. Hasta ahi todo parece
positivo pero lo indignante
de la situacion llega cuando
descubres que no vas a
descargarte un DLC, sino que
vas comprar una “ave” para
desbloguear contenido que
ya se encontraba en el juego
fisico. Me parece tambien
de muy mal gusto anunciar
varios DLC cuando atn no ha
salido el juego al que estan
destinados, como ha ocurride
con «Assassin’s Creed Il».
Ante esta situacion ¢no es
lagico empezar a sentirse un
poco estafado? En definitiva,
me parece bien tener la
oportumidad de extraer mas
jugo de mis titulos pero no
tener que pagar 70€ por uno
que viene ‘capado”,

“0ppy co

—



UESTRAS CARTAS

Resolvemos tus dudas y nos hacemos eco de tus opiniones.

1 Y por dltimo ;Hay algo so-
bre «Star Wars Battlefront lll» o
<Gears of War 3»? Gracias por
contestar.

Nada. Del primero hace tiem-
po que no se ha vuelto a hablar y
del segundo, la propia Epic con-
firma que no esta en desarro-
llo... todavia. De hecho, ahora
se encuentran trabajando en un
shooter nuevo para Electronic
Arts. Lo que se sabe es que Mar-
cus saldrd en «Lost Planet 2»,
como “personaje invitado”.
Carlos Robres

DC UNIVERSE ONLINE es el juego de rol masivo exclusivo para PS3 cuyos
son los superhéroes de la famosa factoria. Aun se han dado pocos
sobre él, pero de momento sigue previsto para este afio.

{{ EPIC GAMES ESTA
TRABAJANDO EN UN ,
SHOOTER PARA EA ASI QUE
DE MOMENTO NO HAY NADA
SOBRE GEARS OF WAR3))

Le gustan

las secuelas

jHola, Yen! Soy un joven ad-

mirador de vuestra revista
aunque llevo poco tiempo leyén-
doos. Tengo la PlayStation 3 y
he leido por Internet algunos ru-
mores y quisiera ver qué puedes
aportar de ellos:
" :Se sabe algo de un posible
«Legend of Dragoon 2»? El pri-
mero, que salié en el 2000 desa-
rrollado por Sony para PSX me
encantdé y me harian el hombre
mas feliz si lo sacaran.

Tu felicidad absoluta tendréa
que esperar porque no hay nada
sobre este juego.

" ¢ «Prototype» tendra una con-
tinuacion? He visto por Internet
algo de <Project Prototype 2».

Pues serd una patrafia porque
los chicos de Radical no han di-
cho nada sobre el tema.
¥ (Se sabe algo de una posible
continuacién de «Shadow of the
Colossus»? He leido rumores de
una posible continuacion online
en el que hay que matar colosos
entre varios personajes.

Te gustan los rumores, ;eh?
Hace tiempo que su creador,
Fumito Ueda, descarté una se-
- cuela. Pero si esta en desarrollo
otro juego suyo del mismo corte

que tiene muy buena pinta, «The
Last Guardians.
¥ Por dltimo, ;puedes explicarme
qué diferencias exactamente hay
entre un remake y una secuela?
Claro, un remake es una nueva
versién de un juego que ya ha-
ya salido antes, por ejemplo, el
«Resident Evil 0» que acaba de
salir para Wii y que ya lo hizo en
su momento para GameCube.
Puede incluir algunas mejoras
técnicas y algin elemento nue-
vo, pero para considerarse re-
make tiene que ser basicamente
el mismo juego. Y una secuela,
es una nueva entrega (es decir,
un juego totalmente nuevo) pero
que pertenece a una saga (mis-
mos personajes, ambientacién)
de la que ya han salido uno o
maés juegos; es decir, una conti-
nuacién: «Resident Evil 5», «Fi-
nal Fantasy XIII», etc.
José Antonio Cantalejo (Sevilla)

Juegos para
Xbox 360

jHola, Yen! Soy un argentino

afincado en Malaga desde
hace tiempo. Antes que nada,
felicitarte porque me encanta tu
seccion, has logrado que sea la
primera revista en la que leo los
correos (iji, ji!).

¥ Queria preguntarte si el jue-
go «Chaotic Shadow Warriors»
de Wii saldra en Pal o solamen-
te lo sacan para aquellos lados
(NTSC) y también si hay o saldra
alguna versién para Xbox 360
del mismo.

Hay versiones de este juego pa-
ra Wii, PS3, 360 y DS, pero nin-
guna ha llegado ni tiene pinta de
llegar aqui.
¥ tYa hay fecha para el «Batman
Arkham Asylum 2» o todo sigue
en el aire?

Todo sigue en el aire. Se espera
que sea a lo largo de 2010, pero
no hay fecha definitiva.
¥ También lei por ahi que saldra
una version de «DC Universe»
para PS3. ;Saldra también para
Xbox 3607

No, estd es una exclusiva de
Sony, y por tanto, al menos a
dia de hoy (ya sabes que en estas
cuestiones nunca se puede ase-
gurar al 100%), no habré versién
para la consola de Microsoft.
Luciano Bautisteza

uniego de rol para PS3, 360, Wi
un ra

y huadoenpu:w serie de anime
¥ en un juego de cartas. Aunque
estaba o0 su lanzamiento en
Espana, ninauna de las versiones
tiene fecha de lanzamiento.

Ll [iQUE ME

Estas son las cartas y mails
mas sorprendentes que he
recibido este mes. Os aseguro
que todas ellas son ciertas:

@EN DEFINITIVA,
ENHORABUENA POR ESTA
ESTUPENDA REVISTA, QUE
NOS HACEIS LAS HORAS
MAS CORTAS A LOS QUE
TRABAJAN, ESPERO QUE MI
JEFE NO SEA AFICIONADO,
A LOS VIDEOJUEGOS...

Yen: Yo espero que si, y si
compra Hobby Consolas
mejor. Y seria una buena
excusa para llevarte bien
con él, ;no crees?.

G HOLA YEN. SOY UN
APASIONADO DE LOS
VIDEOJUEGOS, Y NO SE
QUE HACER CUANDO ME
COMPRE LA CONSOLA
NUEVA.

Yen: Pues cuando te
compres la consola, lo suyo
es usarla, pero no me hagas
mucho caso...

:A PLAYMANIACOS.
PRIMERO, ENHORABUENA
POR SER LA MEJOR
REVISTA DE ESPANA.
Yen: jGracias hombre!
Segundo, somos Hobb
Consolas, no Playmania...

@ven,

MAR

A DAVID
DE MI PARTE
L PUTO AMO

JS GUSTOS EN
UEGOS SON LA

DILE
EZ
EL
us

Y QUE
VIDEO
PO...L.

n
[}
TIN
QUEES
S
JL

Yen: No hace falta
diga, ya has sido td
explicito...

@k&ST0 DEBERIA DE IR EN
EL “MOLA": QUE VAYAN
A SACAR EL HEAVY RAIN
JUSTO CUANDO ESTA
CAYENDO DONDE VIVO UNA
TREMENDA JA, JA. MUY
ACERTADOS LOS DE SONY.
Yen: Pues como me lo has
mandado a mi, lo pongo
aqui. Muy bueno, colega.

@TAHEIEN QUERIA
PREGUNTARTE SI VAN
A SACAR UNA CONSOLA
NUEVA QUE NO SEA DSIXL
EN UN FUTURO.
Yen: Si, amigo ,si, alguna
mas sacaran en el futuro,
pues no hay siglos ni “na”...

ue se lo
stante



A MOVIL

lTodo h que necesitas para pasartelo bien con tu teléfono.

Este mes os traemos la adaptacion para iPhone de «Chinatown Wars»,
una de las aventuras mas ambiciosas que han recibido las portatiles en
los ultimos meses. Poneos el chaleco antibalas y comenzad la partida.

=

799€ =

Apple Store

1.LAS MISIONES

2.1.0S MINIJUEGOS

2. EL APARTADO GRAFICO

¥ LA SAGA «GTA» SE ESTRE-

NA EN IPHONE con una con-
version directa de «Chinatown
Wars», el titulo que ya pudimos
disfrutar hace unos meses en
DS y PSP. En esta adaptacién
regresamos de nuevo a Liberty
City, donde Huang Lee (nuestro
protagonista) es un recién llega-
do con una misién vital para el
futuro de los bajos fondos de la
ciudad. Este argumento da pie a
un «GTA» en toda regla, en el que

b
. HC

Gracias a sus enormes posibilidades, los dispositivos de Apple
son capaces de albergar todo un «GTA». ;Solo para adultos!

la libertad de acci6n es enorme y
nos brinda la sensacién de que
podemos hacer cualquier cosa.

< A LO LARGO DE LA BASTA
EXTENSION DE CIUDAD acce-
demos a las misiones principa-
les, que incluyen momentos de
accién, persecuciones, minijue-
gos, etc. Ademas, en diferentes
puntos también encontramos re-
tos secundarios, como misiones
de taxista, comercios e incluso

AVENTURA

UN TOQUE DE LIBERTAD

EL JUEGO DEL MES

ROCKSTAR =

-
iPhone

trafico de estupefacientes, lo que
completa un desarrollo variado,
muy inmersivo... y muy adulto.

A esto contribuye tanto la vista
elevada como el acertado disefio
en “cel shading”, que redondean
un gran apartado gréafico. No tan
eficaz es el sistema de control, al
que cuesta adaptarse, sobre todo
en los momentos de conduccién,
aunque con un poco practica es
posible dominarlo y disfrutar de
un juegazo en toda regla. ™

e iPod Touch




la Apple Store hay
juegos a 0,79€
éme recomendais
algunos?

Hola Raiil. Vamos a ver si te reco-
mendamos juegos variados, diverti-
dos jy a 0,79 €! Apunta: si te gustan
los juegos deportivos para echar una
partida répida, «World Cup Table
Tennis» ofrece unos encuentros de
tenis de mesa muy adictivos y bien

PO VRS . "BE

B D R

resueltos. Siguiendo con el estilo ar-

cade, «iFighter» es un divertidisimo

juego de combates aéreos que recuer-
da al clédsico «1943», pero que apro- |
vecha todas las caracteristicas de los :

dispositivos de Apple.

. Por otro lado, «Doodle Jump» es un
- titulo tan sencillo como adictivo, y en g

- el que tenemos que saltar por plata-
formas mientras esquivamos Ovnis
y otros peligros. Igual de sencillo es
. «Flight Control», que nos propone

ser controladores aéreos, y con el que

. es casi imposible no “picarse” para
. superar los niveles. Por tltimo, tam-
bién te recomendados «Secretos del
Vaticano», una aventura grifica cor-
tita, pero muy absorbente. i
. Raul Griego (e-mail)

EZIO LLEGA A iPHONE

NUEVO TERMINAL
DE NOKIA

\ ENVIA TUS DUDAS

| Sitienas dudas sobre
B Hobby Fr

Nues_tros
favoritos

N.O.VA (iPhone)

One (N-Gage)
Metal Slug M3

VYVYVYVYYVYVYYY

¢iPHONE
DISPONIBLE EN
VODAFONE?

Metal Gear Solid Mobile [N-Gage)
GTA: Chinatown Wars (iPhone)

" Resident Evil 4 [iPhone)
God of War: Traicién

The Secret of Monkey Island (iPhone)
Real Football 2009 (iPhone]
0 Modern Combat: Sandstorm (iPhone)

GPS PARA TODOS

noviles escr lb(“ a:

J0BBY CONSOLAS.
) y M

®Los mas

vVvYy

descargados

Reto Mental 3 MOVISTAR
Bubble Bash 2
Avatar: La pel.lcula

VODAFONE
Call of Duty: Modern...
Monopoly: Gran Edicién

* ORANGE

EL REGRESO
DE UN ICO



ESTRENOS

¢ M Director M. Neveldine, B. T_rallor

Gamer

M Género Accion
M Protagonistas Gerard Butler,
Michael C. Hall...

ARGUMENTO: El millonario Ken Castle ha
inventado un videojuego en el que los protagonistas
son presos reales controlados por los usuarios.

Kable es uno de los que debe luchar a muerte para

M Precio 21 € (Edicién
M También en Blu-Ray 30 €

) conseguir su libertad, ya que el primero que llegue
VALORACION: a las 30 victorias obtendra la absolucién.
PELICULA % EXTRAS DVD: Como se hizo Gamer, Entrevistaa
EXTRAS * :

los protagonistas, Ficha técnica, Ficha artistica...

ARGUMENTO: El astronauta americano
Charles "Chuck” Baker aterriza en

Planet 51

B Género Comedia Planet 51 pensando que es la primera

™ Protagonistas “Chuk” Baker, persona en pisar el planeta. Para su
Lem, Rover, Neera... sorpresa, descubre que esta habitado

M Director J. Blanco y J. Abad por unas pequenas criaturas verdes

M Precio 21,95 € (Ed. cuyo Unico temor es ser invadidos por

M También en Blu-Ray 25,95 € alienigenas... jcomo él! Ayudado por el

robot Rover y su nuevo amigo Lem, tiene

VALORACION: que buscar la forma de volver a la Tierra.

PELICULA + % * EXTRAS DVD: Escenas extendidas,

EXTRAS * * Video musical, 2 documentales...

“Plastic Beach™ es el tercer album de este grupo, que se
ha convertido en la banda "virtual” més exitosa de a his-
toria tras vender mas de 12 millones de copias de sus dos
neros trabajos. Sale el 9 de marzo, aunque el

single, "Stylo", esta disponible desde el 26 de enero.

 Compaiia EMI # Precio 16,50 €

primeros

ARGUMENTO: En un futuro no muy

L;@S SUS?WUYOS lejano, las personas viven a través de

¥ Género Thriller robots sustitutos perfectos que ellos

M Protagonistas Bruce Willis, mismos controlan con su mente. Es
Radha Mitchell... un mundo ideal donde el crimen, el

M Director Jonathan Mostow dolor y el miedo no existen. Cuando un

M Precio 19,95 € universitario relacionado con el creador

M También en Blu-Ray 25,95 € de estas réplicas es asesinado, un

agente del FBI debe volver a la vida real

VALORACION: y arriesgarla para resolver el misterio.

PELI EXTRAS DVD: Comentarios en audio

EXT'%JSLA** x del director, Video musical...




ESTRENOS

iyeeey Halo Legends *

M Género Ciencia Ficcién
M Protagonistas Jefe Maestro,

Spartan, ODSTs... ARGUMENTO: Estas siete historias de
M Director Varios animacién profundizan en el mundo de
m Precio 19,99 € (Ed. «Halo» y se centran en el misterioso origen
W También en Blu-Ray 24,99 € del Jefe Maestro, la capacidad de combate de

: los Spartansy la tensa rivalidad con los ODST.
VALORACION: EXTRAS DVD: Making of, La historia del mundo
PELICULA % % de Halo: una mirada al Universo Halo hasta el final
EXTRAS % % % % de «Halo 3», Comentarios de los directores...
2012 ARGUMENTO: Siglos atrés, los mayas
crearon un calendario que predecia el fin

B Género Ciencia ficcién del mundo en el afo 2012. Esta pelicula
M Protagonistas John Cusack, convierte esa profecia en realidad, y

Amanda Peet, W. Harrelson... ayudada por unos espectaculares efectos
M Director Rolan Emmerich especiales, nos muestra la épica lucha de
W Precio 19,99 € (Ed. los supervivientes del cataclismo global
M También en Blu Rayy UMD que amenaza con destruir el planeta.

EXTRAS DVD: Escenas nunca vistas,

VALORACION: Documentales, Como se cres el fin del
PELICULA * % % mundo, El ma.estro de la épica moderna,
EXTRAS % % % * Final alternativo...

ARGUMENTO: A Emily, una trabajadora
de los servicios sociales, se le asigna el
insélito y desconcertante caso de Lillith

Expediente 39

B Género Terror Sullivan, una nifia que tiene un extrafio
B Protagonistas Renée Zellweger, y misterioso pasado. Cuando decide
Kerry O'Malley, B. Cooper... llevérsela a su casa para tratar

M Director Christian Alvart de ayudaria, su vida se convierte en

B Precio 19,95 € una terrorifica y mortal pesadilla.

B También en Blu-Ray 29,95 € EXTRAS DVD: Archivado como
“Diabélico”, Dentro del Expediente 39,

VALORACION: Jugando con fuego, Escenas eliminadas,

PELICULA + % Subiendo el nivel del factor terror...

EXTRAS % % % %

En el aiio 2019, los vampiros se han hecho duefios del
mundo. La base de su “dieta” es la sangre de los huma-
nos, cuya caceria indiscriminada ha provocado que estén
al borde de la extincién. Un grupo de vampiros y huma-
nos luchara por salvar a los pocos supervivientes.

¥ Productora Lionsgate ® Estreno 26 de febrero




IDEAS PARA

Objetos, cartas, figuras... el bazar para

los mas jugones A
™.,  <LOS HEROES DE «STAR OCEAN»

e R COLONIZAN TU HABITACION

iy’ De la mano de la propia Square-Enix llegan las figuras
oficiales de «Star Ocean: The Last Hope», cuya edicion
para PS3 acaba de salir: Son
cinco, miden 12 cm. y se envian
al azar, aunque también podéis
comprar una caja completa.
Mas informacién en:

www.strikesp.com
Precio: 8,50 €

PARA ABRIR LA PUERTA
A LAFANTASIA b

Poder jugar por fin a «Final Fantasy XlII»
después de tanto tiempo de esperaes -
un lujo, pero los fans de la saga pueden
ponerle un broche de oro con este lla-
vero. Es de cueroy lleva una réplica .
de la espada que usa Lightning.
Misinformacinen,
com

Precio: 1550€

< S| QUIERES
A LOS ALIEN...

tallas a tres bandas que se

os sintais mas seguros teniendo en
casa esta réplica, fabricada en resina

SOBREVIVIR UNETE A LA RESISTENCIA >
Un héroe de la talla de Nathan Hale, el
Después de ver las ba- protagonista de «Resistance», se me-
recia una figura como la que se pone
montan en «Aliens vs Predator», quiza ahora a la venta. La desgracia para él
es que no se va a librar de la amenaza
de los Quimera tan facilmente, porque

y a tamaiio real, del shuriken de los junto con ella nos llegan las réplicas
Predator. Eso si, sale por un pico... de tres de estas horribles criaturas.
Mas informacién en: Mas informacién en:
www.planetacomic.net Www.

Precio: 290 € Precio: 19,95 €

A iQUE LOS DIOSES DEL OLIMPO
TE HAGAN IR CONJUNTADO!

Las aventuras del guerrero Kratos van a con-
tinuar en breve con la tercera entrega de «God
of War», y buscando en la red “merchandising”
relacionado con el juego hemos encontrado
esta camiseta, que lleva el logo en el pecho.
Mas informacién en: www.vistoenpantalla.com
Precio: 23,85 €

§  CAVETAN
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