YY £ | 1UDUO LU VIDEUJULUUD FANA 1UURAY LAV VUNVUL
PLAYSTATION 3 « Wii » XBOX 360 * PLAYSTATION 2 - PSP TENDO

R
i W:’({
ey

B

.Ann.nlr’lz-

\JODA W
ELOCIDAD:

NEED FOR SPEED )| vl &
AIDNIGHT CLUB L A 7

' Asi es el ter

Ro Eva LU!I |I o. N S
L TR 002

9 LY s

HOBBY CONSOLAS Portugal

PS3 Wii

- WWE Star Wars: H
vs RAW 2009 PoDER DE LA |
ne ‘ e
iLos tenemos!! -Los hemos jug e
NFINITE TmzcwElL = F FA 09

iY tef""'"cont"""'amos cual es'el'mejor!! ','.'.'.E%‘,gé

j---Y MUCHOS




El partido del siglo,
en Hobby Consolas

os dos contendientes calientan en el ves-
tuario. la tension se palpa en el ambien-
te. Llevan mucho tiempo preparandose
para este momento. No es la primera
vez que se enfrentan. Son muchos afos .
retandose, tratando de ser mejor que el rival, expri-
miendo siempre sus numerosas virtudes y escondiendo en la medida de
lo posible sus escasos defectos. Hasta ahora se han repartido los laureles
del triunfo y el amargo sabor de la derrota. Son dos rivales muy poderosos,
cuyo enfrentamiento siempre despierta la mayor expectacion. Cuando se po-
nen en accién, demuestran que ninguno més puede llegar a su altura. Saben

MANUEL
DEL CAMPO

Director de
Hobby Consolas

~
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e-mail: manuel@axelspringer.es

que hay millones de ojos
pendientes de ellos, espe-
rando ansiosamente ver-
los en accién. Cada uno
cuenta con una legién de
seguidores a sus espaldas,
incondicionales fans que
defienden a capa y espa-
da a su favorito. Aunque
tampoco faltan quienes se

han pasado de un bando a otro a lo largo de estos afios o quienes, prendados
de la calidad de ambos, son incapaces de decantarse por uno de los dos. Du-
rante meses, todos siguen con gran interés el anuncio de los nuevos fichajes,
la incorporacién de las atractivas novedades, las sorpresas de tltima hora. Y
ahora, por fin, tras una larga espera, ha llegado el momento. «FIFA» y «Pro
Evolution» vuelven a verse las caras. Es el "partido del siglo" en el mundo de
los videojuegos. Los dos grandes juegos de fttbol en el pais del fitbol. Los titu-
los més vendidos en la forma de ocio mds popular de esta era. (Qué dénde se
juega? Pues, como no podia ser de otra forma, solo aqui, en Hobby Consolas.

Subdirector

Cerca de las estrellas.
Ahora que el deporte espafiol
vive una época dorada, estd
bien que podamos imitar a
nuestros idolos también en
la consola. No importa si
hablamos de los triunfos de
las selecciones de fltbol y
baloncesto, de los éxitos de
Rafa Nadal o de las carreras
de nuestros motociclistas.
Todos estan al alcance de
nuestros mandos.

LA m—:DAcmc’pN

Jjabad@axeispringer.es

DAVID
MARTINEZ
Redactor Jefe

: Hace mucho tiempo, en

* una galaxia no tan lejana, los
. juegos basados en Star Wars
. eran sinonimo de calidad.

. Después, los fans de la saga
: atravesamos una época dura,
- con “joyas’ como «Super

: Bombad Racing» para PS2 o
. «Demolition» en Dreamcast.
: Pero parece que, gracias a

. aventuras como «El Poder
: de la Fuerza», las aguas han
: vuelto a su cauce,

david@axelspringer.es

DANIEL
QUESADA
Redactor
daniel@axelspringer.es

: Miedo. Solemos huir de lo

i que nos asusta, pero con

: los videojuegos nos gusta

: pasarlo mal a veces, por

: aquello de que, a fin de

! cuentas, vamaos a salir vivos.
: Me ilusiona ver gue esa joya,
. «Bioshock», esta a punto de
: llegar a PS3, acompanada

- del no menos interesante

. «Dead Space». En solo 30

. dias llegaran los juegos de

¢ nuestras pesadillas.

 { LOS OBJETIVOS DE
HOBBY CONSOLAS

» OFRECER LA INFORMACION MAS COMPLETA SOBRE
TODAS LAS CONSOLAS. Sabemos que -como nosotros-,
eres un auténtico apasionado de los videojuegos, y por esc
te contamos todo sobre todos los modelos de consola. Te
garantizamos que en nuestra revista encontraras cada me
toda la informacién que necesitas para estar a la Gltima e
el mundo de los videojuegos.

= RIGOR E INDEPENDENCIA. En Hobby Consolas no nos
casamos con nadie. Ten por seguro que si te decimos que
un juego es bueno (o malo) es parque estamos totalmente
convencidos de que asf es. Nosatros también compramos
videojuegos y sabemos lo que cuestan...

= MAXIMA ACTUALIDAD. Si sale una nueva consola, Hobby
Consolas ser4 la primera revista que hablara de ella. Si
estas deseando ver las primeras imagenes de un juego,
no dudes que las encontraras aqui. Aunque tengamos que
irnos al fin del mundo a conseguirlo, siempre seremos los
primeros en ofrecerte las mejores noticias.




OVEDADES

iEl gran derby
le las consolas!!

fa que la liga ha
wrrancado con
uerza, este mes
inalizamos los
los grandes del
utbol, «<FIFA 09»
r«Pro Evolution
soccer 2009»,.....
rcomparamos,
Ina a una, sus
rincipales
:aracteristicas.

NOTICIAS

PREESTRENOS
Terror en Dead Space

Ya hemos probado esta aterradora
aventura ambientada en
el espacio. Leed nuestro
preestreno si tenéis agallas.

Home, vida
entuPS3

Damos un

paseo por este
mundo virtual, ;os apetece

SUMARIO

} El sensor

Lestra seccion mas alocada también se ha
intagiado con la fiebre del fGtbol. Aqui tenéis la
imparativa més curiosa que vais a encontrar
ibre los reyes del deporte rey.

4 Noticias

is Ultimas novedades desde la Games
»nvention de Leipzig y todos los datos sobre
proximo «Moto GP 08» son los principales
otagonistas de este mes.

'6 Bigin Japan
agotani se pone el traje de safari y viaja hasta el
intinente africano para hablarnos sobre uno de

los juegos mas curiosos que se han lanzado para

PlayStation 3. jDesde Japdn con amor!
26 > Afrika

37 Preestrenos

El calor no acaba, porque los juegos que van a
llegar estan cargados de accion,

38 <& WWE Smackdown vs. RAW 2009
42 = Dead Space

46 = EndWar

48 < WWE Smackdown vs. RAW (P52}
52 = NBA 2K9

54 = Bioshock

65 Novedades

El fdtbol reclama el trono en la seccidn de este
mes, pero los sith de «EL Poder de la Fuerza»

venir con nosotros?

también reclaman su lugar. Y también tenemos
NBA, rol del bueno y un poquito de disparos para
dar movimiento. Yamos, de todo para todos. jEste
va a ser un mes de lo mas movidito!

66 = FIFA 09

70 < Pro Evolution Soccer 2009

74 = Comparativa FIFA vs. Pro

76 = Final Fantasy IV

80 = Star Wars: El Poder de la Fuerza

84 =» Mercenaries 2

86 - FIFA 09 AlL Play (Wii)

88 = Brothers in Arms

84 = NBA Live 09

92 < FIFA 09 (PS2)

94 =¥ Infinite Undiscovery

96 = PlayChapas

98 = Star Wars: El Poder de la Fuerza
100 = Naruto Ultimate Ninja 3




REPORTAJE

Los nuevos amos

del tuning

En este reportaje os
descubrimos los
juegos que van a
revolucionar el
mundillo del
tuning y las
carreras urbanas.

PAGINA

PREESTRENOS

Smackdown

vs RAW 2009
iDemoledor!

Nos subimos al ring
con las grandes
estrellas de la lucha
libre, y os ofrecemos
los mejores
preestrenos para SR
todas las versiones.

WWE Smackdown vs RAW 2009 (Ps3, X360) .....38
WWE Smackdown vs RAW 2009 (PS2, Wii)

101 = Yakuza 2
102 < Pure
104 = Otros lanzamientos

106 Los mejores

Nuestro "top” particular con los titulos mas
chulos para cada consola, convenientemente
clasificados. Si no encuentras el juego en la
seccion, es que no mola.

110 Periféricos

Las consolas actuales son de lo mas completas,
pero anadirles algun accesorio no esta mal.

(12 Zona de Descarga
Siguen llegando los clasicos y los juegos
innovadores a través del ciberespacio. Aqui
tenéis el mejor contenido descargable,

118 Trucos

Nuestros expertos destripan los juegos para
encontrar trampas que no hacen dafio a nadie...

128 Teléfono Rojo

El sabio Yen tiene sus particulares exdmenes de
septiembre: las dudas consoleras que vosotros
mismos le mandais. jPonedle a pruebal

134 Planeta Movil

Este mes los moviles se nos van a oscurecer
con este juego. {Cuidado con la oscuridad!

134 = Soul of Darkness

136 Escaparate

Para esos momentos de descanso, las mejores
recomendaciones con qué leer, ver o comprar.

¥ Ps3

Battlefield
Bad Compan
Bioshock
Brothers in Arms

Hells Highway................ 88
.~ Buzz!

' ElMulticoncurso ........ 118
. Condemned 2...
| Dead Space..
EA Tennis..
End War
FIFA09..
Frontlines.

Legendary
Lego Indiana Jones ..
Little Big Planet............. 20
. Mercenaries 2

. Worldin Flames ..
* Midnight Club LA..
| MotoGPOS........
' Need for Speed

Pro Evolution
Soccer 2009...

Race Driver GRID..
Singstar ABBA
Smackdown vs
RAW 2009......
Soul Calibur | =119
Star Wars: EL Poder de la

. TODOS ‘

EA Tennis....
End War.
FIFA09....
Infinite Undiscovery.......
Legendary....................
Mercenaries 2
World in Flames
Midnight Club LA
Moto GP 08.....................
Need for Speed
Undercover........co.........
NBA 2K9..
NBA Live 09.
Pro Evolution
Soccer 2009.
Pure s
Smackdown vs
RAW 2009....
Star Wars: El
Fuerza:: i o onan
Supreme Commander 104
TNA Impact.. ... 104
Too Human ..
Viva Pinata 2.....

WV PlayStation 2
Dragon Ball Z

Ultimate World............... 22
FIFA09.. R e A
Mercenaries 2
World in Flames ..
Moto GP 08...........
Naruto: Ultimate 4]
Ninja 3. 100 8
Need for Speed
Undercover.......
Singstar ABBA..
Smackdown vs
RAW 2009.
Yakuza 2...

¥ PSP

Midnight Club LA..
Moto GP08............
Need for Speed

Undercover....
PlayChapas...

W Nintendo DS |

Dejar de Fumar......
Dragon Ball Origin
Final Fantasy IV .....
Race Driver GRID...




W El term6metro del mundo de los videojuegos

Regresan a las consolas «FIFA» y «Pro
Evolution Soccer», pero no son los Unicos
que muestran el balompié con su propia
perspectiva. Cojamos a un “crack” como
Ronaldinho y comparemos el aspecto que
tiene en cada ]ueg D. CComo 0s gusta mas‘? .

| F!F‘\.99

~ 1 LOS GRAFICOS
- TAN REALISTAS de
- este juego sirven
para mostrar a un
Ronaldinho tan
real que parece
salirse de la tele.
Ahi lo tenéis, con
su nuevo uniforme
del Milan corriendo
~ paraquemar esos
-~ michelines... o para
- interceptar un balan,
no nos queda claro.
Pero que conste que
~ nos cae bien, ;eh?

RONALDINHO

es una imagen z
comn en los
videojuegos.

iNo en vano es uno de

los mejores futbolistas

# LOS PROBLEMAS o #8  del mundo! Su “look™ y

DE LICENCIAS de g : su forma de jugar tan
caracteristicos se pueden

este ano no afectan ; i N P interpretar de formas mu
aeste ar‘hs{a del ! i F T ; : diferentes, como veis aqui.
balén, que tiene un -l T
aspecto muy similar

- alrealysigue lla-

- mandose igual. Na-

- dade “Ronalpifio” o
similares. Eso si, que

- trencéis las jugadas

como hace el ya no
es cosa de lo fiel que
sea el juego, sino de
lo buenos que seais,
amiguetes...




FII-'A STREET3

11 S1L0S FUTBOLISTAS FUERAN SUPERHEROES de comic
tendrian este aspecto. Vale, puede que en la realidad nuestro
amigo tenga un poco mas de barriguilla, pero no nos negare|s
- que asi queda mucho mas épico cuando da tralla al esférico...

# EN EL MUNDO DE LOS MiiS de la consola de Nintendo, ni

Ronaldinho se libra de su version caricaturizada. Por si no te-
nia bastante con esos “peacho” de dientes, a ver como aguan-
ta ahora el equilibrio con una cabeza tan grande.

PLAYCHAPAS

. = zNO LO RECONOCEIS? jSi esta ahi, con el niimero 7, enmi-
- t2d del campo! La verdad es que este juego no es lo mas rea-
list2 del mundo, pero con ese nombre, £ qué esperabais? En
realidad, sile ponels una coleta a la chapa se parece y todo.

SUBEN

. A PLAYSTATION 2,

ue tras unos meses mas.
flojos recibe en estas fechas
«FIFA 09», «Yakuza 2»,
«Naruto Ultimate Nm;a 3
y «Mercenanes 2.

A STARWARS: -

 Vuelve a estar de moda

con el lanzamiento de «El

Poder de la Fuerza», cuya

demo ha batido el récord

de descargas en Xbox Live, |
: _ L

A ALAN WAKE:

Después de dos afos de
silencio, los desarrolladores
de Remedy aseguran que el
proyecto sigue en marcha.

¢ Cuando podremos verlo? o

A EL EES»ARR@LL@? ﬁE '
JUEGOS EN ESPANA:
Llega «PlayChapas» a PSP,
un Juego que ha sido creado
aqui. jA ver si salen mas

 juegos made in Spam I

VINETA CONSOLERA

POR SIGNO
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El termdmetro del mundo de los videojuegos

Participa en esta

seccion escribiendo a:

B Hobby Press, SA. HOBBY CONSOLAS

'Santiago
Jcr/rdr’cand% en el sobre: EL Sensor

de Compostela, 94; 28035 Madrid

|| sensonhobbyconso!as!aaxelspringenes

] ytuqueopinas.hobbycon

Que le vaya a poner
un disco duro de mayor
capacidad a la PS3. Asi podré
bajarme todas las demos de
PlayStation Store.

Con la de contenido
descargable que hay ahora,
vamos a necesitar un camion
de consolas para tenerlo todo.

“ Los piques que echamos
unos colegas y yo al «Buzz»
de PSP. Estdbamos tan
entusiasmados que se cayo el
juego al suelo varias veces.

Pues menos mal que no
estabais jugando a la version
de PlayStation 3. Como se os
caiga esa consola mas de un
pie va a salir herido.

7 Que saquen cada vez
mas “expansiones” de «Los
Sims». A este paso habra una
edicion con Chikilicuatre.

Aaay, estabas esperando
que hiciéramos un montaje
fotografico con el personaje,
;eh?jQue eso yava a ser
repetirse mucho, coleguita!

Que salga mi ciudad
en un videojuego llamado

pnsigue la gorra
e hobby consolas

COLABORA
'ON NOSOTROS"

o, Queremos que nos ayudes
a hacer la revista. Por eso,
cuando veas este sello en
alguna seccion, participa en
ella por carta o e-mail y te
enviaremos esta gorra junto con
tificado que demostrara que eres
rador de Hobby Consolas.

TE SENSOR HAN COLABORADO:

1 Miralles, Sebastia Mascaro, David
e, Sergio, Juan Francisco Guerrero,
rmo Torres, Manuel Huedo, Moisés
e.

«Wheelman»... jy ademas con
uno de mis actores favoritos!

Estaban negociando con
Santiago Segura, pero pedia
demasiada pasta y a final
tuvieron que conformarse con
Vin Diesel. {Cosas de los divos!

(%) Que estén saliendo tantos
juegos de rol para Xbox 360.
Eso para los que decian que
solo servia para pegar tiros.

Vas a tener que tirar un dado
de veinte caras para elegir con
qué juego empezar.

(@ Que parece que Sonicvaa
volver a estar en lo mas alto.

Con lo rapido que es, una vez
esta abajo y de repente, arriba.

Y EL MES QUE VIENE:

olasrdaxe!springe

(@ La portada tan fea del
tio de «Saints Row 2» del
numero pasado. Da Grima.

Pero mira que sois quejicas.
¢No veis que la cosa podria
ser mucho peor? Por ejemplo:
jesto si que da grima!

(2 Que no sepa qué juego
comprarme, si «Soul Calibur
IV» 0 «Tekken 6. jAy,
cuantas noches en vela!

Pues chico, por ahora la
eleccion esté bastante clara...

(@ Que sigan sacando
juegazos como «Infinite
Undiscovery» sdlo en inglés.
Después las empresas se
quejan de las pocas ventas...

Ya, lo mismo pasa con
«English Training». {Es que no
tienen vergiienza, caramba!

(@ Que no saquen juegazos
como «Assassin’s Creed»
para mi consola Wii. jQue
yo también tengo derecho
a disfrutarlo, hombre!

Por el precio que vale una PS3
o una 360 tendras el mismo

derecho que los demas. Es
broma, ojala saliera, si.

© Que mi vecino me obligue
a lavarme las manos antes de
jugar a su consola.

La pregunta es... ;codmo tienes
las manos normalmente para
que te obliguen a lavartelas?
De todas formas, un poco de
higiene no viene mal a veces.

(@ Que en el péster del
nimero 204, Alison Carroll
salga con tanta ropa.

Si, vamos, es una monja de
clausura. Si quieres gente con
poca ropa, te remitimos a la
imagen del primer “No Mola”
de este mes. Guauuuu.

LA PREGUNTA
DE ESTE MES

cQueé os parece la
actual avalancha de
juegos musicales?

Estas son las opiniones que mas
hos han gustado de este mes:

:OS INTERESAN LOS “REMAKES” DI

B Me parece que nos estan
tomando el pelo. Pagar unos |
300 euros por «Rock Band» es
excesivo, por muy bueno que
sea el juego. Ademas, casi todos
los juegos musicales son copias.
y se roban ideas entre si. Por
ejemplo, ahi tenéis «Singstar» y
«Lips» o también «Rock Band» y
«Guitar Hero 4».

David Vioque (e-mail)




Lo que dice Ia prensa...

“} a federacion de desarrolladores de videojuegos
alemana (GAME) es ya miembro del Consejo de
Cultura de Alemania, (lo que implica) incluir a los
videojuegos como parte del ambito cultural.”

HC: Un gran paso para el mundo de los videojuegos en

Alemania. A ver si toman ejemplo en nuestro pais.

“«Mercenaries 2» amenaza con levantar las iras de
Hugo Chavez, pues el villano se parece mucho a él.”

HC: Bueno, tampoco es como para preocuparse mucho.
Si se pone pesado, le soltamos esa frase magica de
“zpor qué no te callas?" y asunto resuelto, ino?

;Hay de
!qggos d

i

Este mes llega el tercer «Brothers in Arms»,
basado en la 22 Guerra Mundial. ¢El nimero de
juegos basados en esta contienda es excesivo?

Carlos Burdalo
Colaborador de Hobby Consalas

iVival

L2 brizinalidad!

Creo que a estas alturas de la partida, en
que el género de los “shoot 'em up” ha
quedado claramente consagrado como
el predilecto de las desarrolladoras
para las nuevas consolas, es necesario
exigir una mayor variedad ante las
mismas propuestas de siempre. Estoy

* de acuerdo en que la Segunda Guerra

Mundial aporta material para decenas
de juegos, pero éstos han dejado de
aportar toda la frescura que ofrecian
al principio. Ya se ha demostrado
que un cambio de ambientacion se
traduce en férmulas nuevas, atractivas
y muy divertidas (pongo a «Half Life
2» 0 «Bioshock» como dos futuristas
ejemplos), asi que... ipor qué no
diversificarse un poco mas?

No encuentro sentido a saturar el
mercado con juegos que nos cuentan
siempre lo mismo. Es mas sensato
abandonar la 22 Guerra Mundialy
explorar otros mundos mas atractivos.

David Martinez
Redactor Jefe de Hobby Consolas

La mayor batalla
de la historia

La Segunda Guerra Mundial no sélo fue
la “madre” de las guerras modernas,
en armamento y tactica, sino que es

el tnico conflicto histérico que se

ha librado en tres continentes y en
terrenos tan variados como la playa,

el desierto, la jungla o las grandes
capitales europeas. Si ademas tenemos
en cuenta su significado histéricoy la
cantidad de documentacion disponible
(para sacar juegos cada vez mas
realistas) no se me ocurre un conflicto
mas adecuado para convertirlo en

un videojuego. Aunque haya muchos

juegos basados en la misma guerra, te

aseguro gue «Brothers in Arms», «Call
of Duty» o «Blazing Angels» tienen
diferencias de sobra para coexistir.

La Segunda Guerra Mundial fue tan

: variada y tuvo algunos episodios tan

épicos, que pueden convivir varias
sagas basadas en este conflicto sin
que lleguemos a cansarnos nunca.

La verdad es que mec parece
Eastica. Estoy viendo como
ock vuelve a su juventud. El
o negativo es el precio.

jauel Huedo (e-mail)

bues yo creo que estd muy bien
Fgue son muy entretenidos y
fizables. Creo que hacen bien
frabajar con estos juegos, pero
podrian bajar un poco el pre-

cio. Si, ya sé, vienen con guitarra

y tal, pero asi s6lo van a conseguir
que los compre menos gente.
Sebastia Mascaré (Baleares)

M Me parece bien que las empre-
sas desarrollen ese tipo de juegos
porque es una buena forma de
que los juegos lleguen a la gente
de forma diferente. Son juegos
muy sociales y que desde luego

ICOS COMO «FINAL FANTASY IV»?

permiten horas de diversién en
modo multijugador.
Moisés Alcaide (Jaén)

H Yo lo tengo claro. Creo que no
compensa el gasto tan enorme
que se necesita hacer en com-
paracién con lo que se ofrece.
Es verdad que te tiras jugando
mucho tiempo, pero por ese pre-
cio mejor me cOmpro una conso-

la nueva, que dura mas.
Roberto Martin (e-mail)

M Los juegos musicales me pare-
cen divertidos como pocos. Lo
malo es que para cada juego haya
instrumentos distintos. {No tene-
mos tanto espacio!

Antonio Dominguez (e-mail)

HC 11
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I termometro del mundo de los videojuegos

Los éxitos de ventas en todo el mundo para todas las consolas

Do
DEL 1 AL 31 DE AGOSTO

DATOS CEDIDOS POR GAME

Por consolas

MESES
EN LISTA

JUEGO i CONSOLA © POSIC
: : AN

;Wu Flt (wil) | 4 > PS2
. TEFRRE T R T T Pro Evo. 008
;SoulCallburIV 2 (PS3)i: - =i s s 7 S

Kung Fu Panda 7 Singstar OT

Need for Speed: Pro St. 8 Singstar Summer Party)
God of War Il (P 9 Wall-e

Need for Speed u. 2 [P] 10 El Increible Hulk

&> m&m %%’3@3 (L p Wii
1 Soul Calibur IV : 1 Wi Fit

2 Beijing 2008 Super Smash Bros. B.
3 Rock Band Mario Kart

Beijing 2008 e
éSuper Smash Bros Brr:lw3 (wii)
GuiarHeroOnTour ot - 1
BuzziCon.deBolsillo  (psp) - 1

SOUL CALIBUR IV
El debut de estos
luchadores en las
consolas de nueva
generacion les ha
colocado en el primer
puesto de la lista, tanto en
PS3 como en Xbox 340.

ANWN =

© 0 ® m?m-h@u N =

j Mano Kart 4 Virtua Fighter 5 Super Mario Galaxy
: 5 Gearsof War Mario & Sonic
ProkE Evo Soccer 2008 i e
. : B ﬁ” 3 i p PSP
.EL.SOUI‘ Callbur IV S ilxa‘m o 1 Soul Calibur IV ‘1 Buzz!
10 Metal Gear Solid 4 [Pssl 2 Beijing 2008 2 Pro Evo. Soccer 2008
_ 3 Metal Gear Solid 4 . 3 Crisis Core FF VII
4 Buzz! El Multiconcurso | £ Wall-e
Wi Fit 5 GTAN -5 God of War

BEIJING 2008
El Gnico modo de mejorar
{a actuacion espanola
durante las pasadas
Olimpiadas, ha sido
repetir las pruebas en
nuestra casa, armados
con el pad de la consola,

La llegada de las vacaciones y la “ope-
racion bikini” ha convertido a la tabla
de ejercicios de Wii en el periférico de
moda. Cuatro meses después de su
lanzamiento, todavia encabeza la lista
de ventas en nuestro pals. :

p NDS

1 Guitar Hero On Tour & Mario & Sonic

2 Cocina Conmigo 7 Mas Brain Training

3 42 Juegos de Siempre 8 Brain Training

4 Wall-e 9 Kung Fu Panda

5 Pokémon MM: Oscuridad 10 New Super Mario Bros.

Del 23 al 30 de agoskn Datos cedidos por Gamespot

® En Gran Bretana

Del 1 al 6 de septiembre Datos cedidos por ELSPA

apon

L
Del 1 al 7 de septiembre Datos cedidos por MagicBox

1 Rhythm Tengoku Gold iNps) 1 Wii Sports wii) » 1 Mercenaries 2 (Ps3)
| 2 Wii Fit wii) 2 Wi Fit twiil » 2 Tiger Woods PGA 09 (wii

3 Blue Dragon Plus (Nps) » 3 Madden NFL 09 (xBox 350 p 3 Wi Fit twn)
4 Afrika (ps3) » & Mario Super Sluggers (wiil B 4 Mario Kart i
5 J-League Winning Eleven 2008 Club (ps2) » 5 Tiger Woods PGA 09 (xBox 360) 5 Wii Play (wii
& Fire Emblem: Shin Ankoku Ryuu (Nps) » & WiiPlay (wii » & Mario & Sonic wii)

» 7 Dragon QuestV [NDs) » 7 Tales of Vesperia (xBox 350 » 7 Big Beach Sports wiil

» B Daigasso! Band Brothers DX (Nps) » 8 Mario Kart wii = 8 Wall-e (psa)

» 9 Mario Kart wiil » 9 Tiger Woods PGA 09 (wi B 9 Brain Training (NDs)

- 10 Inazuma Eleven (NDs) » 10 Madden NFL 09 (psa) B Beijing 2008 (ps3)

RHYTHM TENGOKU.
Los japoneses se

han vuelto locos con
este compendio de
minijuegos, basados en
golpear la pantalla tactil
de nuestra DS siguiendo
un ritmo determinado.

Wii SPORTS. |
La consola de N:ntendo i : Nuestros amigos de

ha arrasado durante B < las islas britanicas

este verano. Wii ha B ! % han vuelto de las
conseguido colocar nada g : vacaciones con ansias
menos que seis titulos de destruccién. Por eso
“entre los diez juegos «Mercenaries 2» llega
mas vendidos del mes. directo al primer puesto.

MILLONES DE EUROS MQVIO EL SECTOR DE LOS VIDEOJUEGOS
DURANTE 2007 EN ESPANA, UN 50% MAS QUE EL ANO ANTERIOR.




+HC

El mundial de motociclismo volvera pronto a
las consolas con «Moto GP 08, un juego que
tendra las licencias oficiales del campeonato.

LOS PILOTOS,
las tres cilindradas...
sintamos como en el mundial de verdad.

sus motos, los circuitos,

Las motos estan a punto de echar a correr una
vez mas en nuestra consola con «Moto GP 08»,
un juego que contara con todas las licencias
oficiales del mundial, ya sean pilotos, escu-
derias, pistas o marcas. Los chicos de Capcom
firmaran el titulo y han decidido acabar con las
exclusividades: si recordais, en 2006 sdlo llegd a
Xbox 360 de la mano de THQ, y en 2007 Capcom
lo llev6 a PS2. Este afio, sin embargo, sera un
titulo multiplataforma, asi que nos subiremos
a la "burra" en PS3, Wii, Xbox 360y PS2.

Antes de acelerar podremos optar entre tres
tipos de control: uno arcade [mas sencillo),
otro intermedio y un tercero en plan simula-
dor, que nos pondra a prueba. Los graficos
seran espectaculares, especialmente gracias
a una sensacion de velocidad muy conseguida
y unos diserios de motoristas y circuitos calca-
dos de sus homélogos reales. Podremos optar
por participar en carreras sueltas, completar la
temporada de cualquiera de las 3 categorias
del mundial (125cc, 250cc y Moto GP) o incluso
seguir la carrera de un piloto a lo largo de cinco
temporadas hasta llevarle a ganar el campeo-
nato. Si sois unos amantes de las dos ruedas,
poneos el casco, porque Llegara en octubre.

todo hara que nos

"Mamma Mia”,
un nuevo karaoke!

Esta Navidad, a cantar
con «Singstar ABBA».

"Mamma Mia", "Waterloo” o "Dancing
Queen" son solo algunas de las cancio-
nes de ABBA que podremos cantar esta
Navidad, cuando salga a la venta en
PS3y PS2 la proxima entrega de la
saga «Singstar». Los 370 millones de
discos que lleva vendidos este mitico
grupo sueco garantizan el éxito de
esta nueva edicion del juego de ka-
racke. jld afinando la voz!

NOTICIAS BREVES

tendremos que guiar a un Chocobo
y a Cid por intrincadas mazmorras
para recuperar los recuerdos de
los habitantes de un pueblo.

SOBREVOLANDO
ESCENARIOS REALES

Ubisoft ha anunciado que «Hawx», el
juego de combates aéreos que lleva la
firma de Tom Clancy, utilizara imagenes
de alta resolucion tomadas via sateélite
para recrear escenarios reales de todo
el mundo. Estara disponible a comienzos

ME PARECIO VER del afo proximo para PS3 y Xbox 360.
UN LINDO CHOCORBO... TODOS QUIEREN SALIR
El 1d b Id la

ver?t?:r:n Es?)ans Srcxtrt:u;os ?:aprf_;‘u?o dela  EN «GUITAR HERO»

saga «Final Fantasy» para Wii. Se trata

. de «Final Fantasy Fables: Chocobo ‘s

Dungeon», un juego de rol en el que

La lista de artistas y grupos famosos que
van a aparecer en «Guitar Hero World
Tour» no deja de crecer. Los dltimos




0% cuidaran los pequenos detalles como los

5 COMPETICIONES estaran recreadas al detalle, con
=<=< de entrenamiento, clasificacién y grandes premios.

\DES, como el circuito nocturno de Qatar que
ado este ano, estaran presentes en el juego.

1= velocidad, para que vivamos cada carrera.

= confirmar su presencia en el juego
==l de Activision han sido Sting,
‘9= prestara suimagen y suU Voz a uno
== los personajes, Motorhead, los Sex
Sisiols, Tool y Wayne Kramer, de MC5.
~ Como sabeéis, «World Tour» saldra

= &nal de ano, y nos permitird tocar
=nciones formando parte de un grupo
c=n micro, guitarra, bajo y baterfa.

. PILOTOS EN LUCHA
CON LOS ELEMENTOS

wFuel» es el nombre del nuevo juego
= carreras todoterreno que esta
- de==rmollando Codemasters para
v Xbox 360. Segun sus creadores,
= musvo motor grafico colocara a los
~ sug=diorss en un entorno de mas de
1 km?, inspirado en los paisajes de

Mer==mérica, en el que se produciran

CANTA Y AYUDA A
COMBATIR EL CANCER

-Sony ha puesto en marcha una iniciativa

para colaborar en la lucha contra el
cancer de pulman. Una carpa itinerante
esta recorriendo 5 ciudades espanolas,
y todo el que quiera puede participar

en un concurso de «Singstar» con una
PS2y un juego de la saga como premio,
Cuesta 2 euros, y el dinero recaudado
estara destinado a la investigacion
clinica de esta enfermedad.

POTTER, RETRASADO
«Harry Potter y el Misterio del
Principe» no saldra este afio como
estaba previsto. Los seguidores del
aprendiz de mago tendran que esperar
hasta el verano que viene para jugarlo,
ya que el estreno de la pelicula ha sido
también retrasado hasta esa fecha.

. mos =po de fendmenos meteoroldgicos
=r=—os Saldra a la venta en 2009.

EL CONTROL SERA MAS ACCESIBLE gracias a que podremos elegir entre un sistema mas Arcade y otro
propio del simulador mas riguroso. Asf cualquier tipo de jugador podré enfundarse el mono de motorista.

NUEVO J%ﬁﬁﬁ@-%ﬂ‘mLTEM,M’AF@RMA
¢Quieres ser como
Rafa Nadal?

Electronic Arts anuncia
el nuevo «EA Tennis».

EA Sports acaba de anunciar el naci-
miento de «EA Tennis», una nueva fran-
quicia que veré la luz en 2009. Tendra la
licencia de Wimbledon, y aunque sera }
multiplataforma, de momento sélo =
se ha desvelado que llegara primero |
a Wii y que sera el primer juego de la
compania en usar el accesorio Wii Mo-
tionPlus, lo que aumentara el nivel de
precision a la hora de controlarlo.




Visitamos la version en pruebas del
esperado «Home», y entrevistamos alli
a uno de los "pesos pesados” de Sony.

Como muchos sabréis, «<Home» es un espacio virtual de PS3 donde podemos
crear un personaje que nos represente e interacttie con otros jugadores, prue-
be juegos, vea trailers, etc. Con motivo de la pasada Games Convention probamos
una version previa (la version final se podra descargar gratis este otofio), con el
fin de entrevistar a Shuhei Yoshida, presidente de SCE Worldwide Studios. Nuestro
anfitrion nos comentd lo siguiente: “la gente que prueba «Home» se muestra en-
cantada, aunque alin tenemos que pulir ciertos detalles menores antes del lanza-
miento”. Cuando le preguntamos sobre su juego favorito de la feria, respondié: "Me
encanta lo que hemos mostrado con «Heavy Rain», pero también me agrada ver
las reacciones positivas de la gente
cuando ve «Little Big Planet»".

Nosotros aprovechamos para mo-
vernos por «Home», donde visita-
mos el centro de acio (alli probamos
recreativas con minijuegos, jugamos
a los bolos y nos "picamos” al billar
con otro periodista), afadimos mue-
bles a nuestra casa y nos dimos un
paseo por las tiendas. En ellas se
podré comprar ropa, casas y obje-
tos variados para nuestro "alter ego
virtual” [pagando dinero real, eso
sil. Sin duda, es una propuesta que
ofrece muchas posibilidades. jEs-
peremos que se lleven a cabo!

EN LA PLAZA PRINCIPAL de «<Home» podemos hablar con los
otros jugadores y acceder a todas las salas disponibles.

INTERNET ONLINE

H Un single
exclusivo en «GH»

EN EL CE ) COMERCIAL hay trailers de otros productos de
Sony y tiendas donde compramos ropa, objetos, casas...

de su laureado juego de
accion llegara a 50. Ademas,
el titulo estara enlazado con

B Un espaiiol gana
la "GT Academy”

Lucas Orddnez, de 23 anos,

es uno de los dos ganadores
de la competicion de pilotos
creada por PlayStation y
Nissan. El y el aleman Lars
Schlomer se impusieron a
otros 20 aspirantes de toda
Europa en pruebas fisicas,
psicolégicas y de habilidad en
la conduccion. Ahora, entre-
naran para disputar la carrera
de resistencia Dubai 24hr el
proximo enero de 2009.

B «Gears of War 2»

despliega sus logros
Microsoft ha anunciado que la
cifra de logros de la secuela

su predecesor, de tal forma
que los logros que en su dia
desblogueamos en aquél

nos otorgaran directamente
extras -como personajes nue-
vos- en «Gears of War 2».

B PS3 salta mas

con «Mirror's Edge»
EA lanzara en navidades para
Xbox 360y PS3 esta esperada
aventura de saltos en primera
persona. Ahora, Sony ha
confirmado que PlayStation 3
contara un tiempo después de
la salida de «Mirror's Edge»
con contenidos exclusivos
descargables desde PSN.

Activision ha anunciado que
la banda Smashing Pum-
kings lanzara su nuevo single
‘G.L.O.W." exclusivamente
para descarga en el proximo
«Guitar Hero World Tour»,

M El nuevo Banjo

se alia con el "viejo”
En noviembre, la saga de
Flataformas «Banjo-Kazooie»
RARE] llegara por fin a Xbox
360 con «Baches y Cachiva-
ches». El original de Né4 ate-
rrizaré en Xbox Live Arcade,

y lo bueno es que podremos
desbloquear contenidos si

* jJugamos a la nueva entrega.

HC




El pasado agosto se celebro en Leipzig una nueva
edicion de la Games Convention. La gran feria europea
nos acerco todas las novedades de los proximos meses.

La feria que se celebra en esta ciudad alemana se ha convertido en el evento mas importante de
Europa, porque se dejan ver los juegos mas potentes que van a llegar en el futuro préximo y porque
sus cifras ya son de récord: mas de 500 exhibidores, 115.000 metros cuadrados y mas de 200.000
visitantes, que pasaron por el Leipziger Messe entre el 21y el 24 de agosto. La verdad es que echa-
mos en falta mas anuncios, lo cual se explica por la proximidad de la feria E3 y la proxima Tokyo Game
Show (arrancara el 9 de octubre], y faltaron algunos grandes como Nintendo. Aun asf vimos muchos
bombazos, que os resumimos en estas dos paginas. Las compafiias decidieron darle un toque "al
viejo estilo” a la feria, asi que el espectaculo fue constante: conciertos, azafatas y mucho colorido en
los stands, que luchaban por reclamar la atencion. El resultado fue una feria muy Wamativa, pero
algo escasa de contenido. Aqui os resumimos lo mas destacado de las principales compaiias.

: COMCIERTO Video Games Live una orquesta LAS AZAFATAS hicieron las delicias de los asistentes,
tocé temas de «Zeldan, «Tetris», «Final Fantasy»... pero porque daban regalos. ;Qué os pensabais?

R e SR

SONY

RET PARTY" CON MAS
Aen la feria. Sus prlnupales
bazas fueron el sorprendente «Heavy
Rain» [su motor grafico es de lo mejor
que hemos visto nuncal, que atn
tardara mucho en ver la luz. En cuanto
a hardware, presentaron la nueva PSP
3000, que basicamente sera la PSP de
siempre con algunos reajustes en la
pantalla y un micréfono incorporado.
Junto a «Killzone» o «Little Big Planet»
se colocaron muebles para que la gente
robara el nuevo «Gran
urismo».

HEAVY RAIN tendra efectos graficos sorprendentes y
una jugabilidad basada en las emociones.
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llevard el universo del Jefe Maestro al terreno de la estrategia e GUITAR HERO WORLD TOUR serd el proximo juego de la famosa franquicia
5 promete contar partes inéditas de la trama. Durante la feria, Microsoft musical y fue el principal reclamo del stand, con concierto incluido. También se

A5, el juego "tipo «GTA» ambientado
udad del pecado, sigue generando

ion. Otro titulo que no dejé indiferente
fue «Mortal Kombat vs DC».

e o
CAPCOM

¢ 1V acapard todas las miradas y causé muy buenas impresiones. LEFT
n qustd la versién de «Dead Rising» para Wii. «Resident Evil 5» y «Bionic estrellas de Electronic Arts, que nos obligara a cooperar para sobrevivir
do» estuvieron por alli, pero no se vio mucho sobre ellos.

dio mucha cancha a «Fable 2», el inminente RPG de Peter Molyneaux. vieron «Call of Duty: World at War», «Quantum of Solace» y un nuevo «Pitfall».

HOUSE C

F THE
DEAD OVERKILL
supondra el regreso
de la mitica saga

de disparos a Wii.
«Golden Axe Beast
Rider», «Sonic
Unleashed» o

«Mad World»
fueron otros platos
fuertes de Sega.

R { RAVING RABBIDS TV PARTY sera un
nuevo compendio de minijuegos para Wii, pero

Ubisoft mostré mucho mas: «Far Cry 2», «Tom
Clancy s HAWX», «Prince of Persia»...

ELECTRONIC ARTS

-AD, creado por Valve (los papas de «Half-Life 2»), fue una de las

a los zombis. No faltaron «Need for Speed Undercover» y «Mirror ‘s Edge».



anes
cual...

er
el nombre del prim
?fﬁ:leojuego de fitbol?

SIGUIENTE

RESPUESTAENLA Fi

?%‘ﬁ@éé%ﬁ%@ ANEAME%%\%@”EMPSB
El plataformas que
habias imaginado

El esperado y original «Little Big Planet»
llegara a Europa el dia 29 de octubre.

Media Molecule, el estudio detras de «Little Big Planet», no se esperaba
que su "pequefio” despertara tanta expectacion. Sin embargo, su mezcla
entre plataformas clésico y el contenido creado por los usuarios esta con-
quistando al publico. Porque esa sera su gran virtud: un completisimo y sen-
cillo editor con el que crearemos niveles y los compartiremos por Internet.
De esta forma, la duracion del titulo se antoja infinita. Aunque nos move-

remos en dos dimensiones, contard con un vistoso motor graficoen 3Dy
®. un disefio muy simpético y detallado de personajes [mufiecos de trapo) y
escenarios. {Sacad el desarrollador de videojuegos que llevais dentro!

por javier abad

# ¢ Qué hay, chicos? ¢Como va

:sa vuelta al cole, curro o lo que
ea? Sé que es duro, pero a ver

1 estos rumores que os traigo os
wyudan a superar el trance. Por
jemplo, eso que he oido sobre
ma nueva entrega de «Halo», que
odria correr a cargo de Gearbox,
a desarrolladora de «Brothers in
urms». jIncluso se dice que seria
in titulo de lanzamiento para el
roximo modelo de Xbox!

SE J«CAB ARA
ALGUN DIA?
Los fans de las
plataformas

» Ultimamente las relaciones
ntre Nintendo y Rockstar son

xcelentes. El anuncio de «GTA: g:ﬁe‘;issn ';iear
“hinatown Wars» para DS lo alegria, porque
lemuestra, pero parece que van el editor de

i 5 : niveles de
nés alla, y no le cierran la puerta a R

hace presaglar
una duracion
interminable.

jue la saga llegue también a Wii.

» Sigue habldndose mucho sobre
in nuevo modelo de DS. Lo
iltimo que he "captado” es que
)odria tener dos pantallas tactiles
rlanzarse el afio que viene.

“He hecho un montdn de entrevistas y presentaciones, y la mi-

a " e * tad de las preguntas se refieren a si «Metal Gear 4» saldra en
Xbox 360. Ojala me preguntaran sobre la saga, nosotros, hues-

»Y para despedirme, otro rumor fI a S h ’ tros proyectos, y dejaran de preocuparse por el hardware”.

made in Nintendo'. Dicen que a HIDEO KOJIMA, creador de «Metal Gear Solid»
Mlivamoto le han prohibido que

1able sobre sus aficiones, para
10 dar pistas a la competencia

obre los proyectos de la compaiifa. : =
’arece que después de desvelar ANUNCIO-NINTENDO DS

f(\'\'” F‘ Y «W“ M i by "d - -
e Librate "ds"” vicio
fici , ah todo el d =
e e e | tan feo que tienes

lescubrir cual sera su proximo

uego. {Os veo el mes que viene! «Dejar de fumar» nos ayudaré a
olvidar el tabaco en noviembre.

Es uno de los propdsitos estrella de después de verano o co-
mienzo de afio, junto con apuntarse al gimnasio. Sin embargo,
dejar de fumar no es nada facil. Pero aqui viene Nintendo DS, que
después de ponernos en forma, enseriarnos Yoga, idiomas o en-
trenar la mente, quiere que tiremos el paquete de cigarrillos a la
papelera de una vez y para siempre. Desarrollado por UbiSoft, «Mi
experto en vida sana: Dejar de fumar» sera una suerte de manual .
de autoayuda interactivo basado en los métodos del britanico Allen
Carr, que se hizo famosa [y rico) gracias a sus efectivos libros y
manuales para abandonar un vicio tan perjudicial para la salud
y el bolsillo como es el tabaco. Sin duda, puede ser toda una ayuda

414070 no puede hablar de sus hobbies y un filon de ventas en un pais como el nuestro, en el que fuma el
ara no dar pistas a la competencia. 31 por ciento de la poblacion segun el Ministerio de Sanidad.




iNASL Soccer:
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Cuando la Naturaleza
se convierte en enemigo

Alerta maxima
en «Disaster:
Day of Crisis».

En esta nueva aventura para
Wii, que llegara en noviembre,
Estados Unidos sera asolado
por una sucesion de desastres
naturales. Nosotros, en el papel de un ex-
miembro de una unidad de rescate llamado
Ray, tendremos que salvar lo que queda y
enfrentarnos a los peligros que estos cambios
meteorolégicos causan. Ademas, unos terro-
ristas aprovecharan el caos para hacerse con
una arma nuclear, asf que tendremos que
superar incendios, rios de lava, terremotos e
inundaciones para salir adelante. Los efectos
graficos prometen hacer época en Wii.

Y
i

Goku lanzara un doble
"Kame Hame Ha"

Dentro de poco recibiremos dos juegos
nuevos basados en "Dragon Ball”.

La saga "Dragon Ball" esta
protagonizando una avalancha
de juegos. En diciembre llega-
ran dos nuevos titulos: «Dragon
Ball Z Ultimate Warld» (PS2) y
«Dragon Ball Origins» (DS). EL
primero seguira el camino de la
saga «Budokai Tenkaichi» con
combates similares, pero mas
simplificados. Ademas, incorpo-
rard una serie de minijuegos, co-
mo recorrer el Camino de la Ser-
piente, capturar al mono Bubbles
o detener a Cell con los ataques
Kilo-Ho de Ten Shin Han.
«Dragon Ball Origins», por su
parte, sera una aventura que re-
trocedera al inicio de la histaria,
cuando Goku se encontrd con
Bulma por primera vez. El ataca-
ra con el baston y el Kame Hame
Ha, mientras Bulma inventara
cosas que les ayuden a avanzar.
Todo estara en 3D y no faltaran
personajes clasicos como Oolong,
Yamcha o el Duende Tortuga.

] W LD mezclara los
rnmbates con mlnuuegos inéditos.

ﬁlﬁ—'

5 revivira los primeros
capltulos de la serie y del manga.

Srecidoconla §
«NASL Soccer»,
Intellivision en
o enelquese

CONSOLA  GENERO FECHA
De Blob 5 &= Plataformas 26 de septiembre
‘P DragonBallZB. Tenk.3Platinum  PS2 ;  Lucha 26 de septiembre
Pure T PS3,Xbox 350 Velocidad 26 de septiembre
Samba de Amigo 3 Wi Musical 26 de septiembre|
Sonic Chronicles: La H. Siniestra Nintendo DS  Rol  26de septiembre
Superbikes08 = Velocidad bre
TNA Impact! ~ PS3,380,Wi,PS2  Lucha
" Wario Land The Shake Dimension Wi Plataiormas 26 de septiembra
 Dancing Stage SuperNOVA 2 Ps2 Musical  2de octubre
Dancing Stage Unnrerse 24 Xbox 360 Musical 2de octubre
T FIFADY Todas Fiatbol  2de octubre
Rock Band . PS3,Wii, PS2 Musical 2 de octubre
_ SimCityCreator Nintendo DS Estrategia 2 de octubre
Sam and Max S 1 Wi Aven. Grafica 3 de octubre
NBALive09 PS3, 360, Wii, P52, PSP Deportivo 9 de octubre
__Lego Batman Todas  Accion  10deoctubre
Midnight Club Los Angel - PS3, Xbox 360 Velncadad : !
|  SaintsRow2 . ; PS3, Xbox 360 Aventura /A Acclon 15de uctubre
Pro Evolution Su:er 2009 _PS3, Xbox 360 Fatbol 16 de octubre
Exit ndoDS  Puzle 17 de octubre
_..Bioshock = PS3 _ Shoot’emup 24 de octubre
o _Splderman ELR.de las Somhras Todas Accion 24 de octubre
Star Ocean; First Departure SPSRES ~Rol  24deoctubre
Command & Conquer 3 PS3, Xbox 360 ~ Estrategia 30 de octubre
Dead Space PS3,Xbox360 de octubre
Little Big Planet =Pl | de octubre
__ MySims Kingdom Wi.DS  Awnturs  30deoctubre
m Pro Evolution Soccer 2009 PS2 _ Fatbol 30 de octubre
Alone in the Dark ouFS3 ~ Aventura  31de octubre
Final Fantasy Chocobo 's Dungeon Wi Rol 31 de octubre |
‘Megaman Sta ~ Accion . 31de |
Tomb Raider Underworld odas  Aventura _ 21de octubre
FarCry2 PS3, Xbox 360 Shoot’emup 23 de octubre |
Little Big Planet L e Puzle/Plataf. 29 de octubre |
Metal Stug 7 “Nintendo DS Accién Octubre 3
P Persona3FES _ Ps2 Rol Octubre
Pro Evolution Soccer 2009 PSP Futbol
__The Lord of the Rings: Conquest PS3, 360, DS Accion
WWE Smackdown V5 RAW 2009 *  Todas Lucha
Mirror ‘s Edge _PS3,360 Accién
. 'Need for Speed Undercover Todas Velocidad  21de no\ne_
End War PS3, Xbox 360 Estrategia Noviemb
Naruto: Broken Bond _Xbox 360  Aventura/Lucha N
Silent Hill Homecoming __PS3, Xbox 360 Aventura Noviembre
Castlevania: 0. of Ecclesia Nintendo DS Accién / Plataf.  Noviembre
P Precio reducido E3 Nueva fecha
kbl e ooyt inbe ol i e




por christophe kagotani

= Hola amigos. Este mes os
escribo desde la conferencia

de prensa de Sony, en Tokio,
donde se ha presentado el

nuevo modelo de portatil, PSP-
3000, que se pondra a la venta
el 16 de octubre. Y es que esta
consola sigue arrasando en el
pais del sol naciente. También os
traigo la dltima exclusiva para
PlayStation 3, «Afrika», un juego
que seguramente no saldra de
nuestras fronteras.

= Microsoft no se rinde. Después
de las buenas ventas conseguidas
gracias al lanzamiento exclusivo
de «Tales of Vesperian», la
compaiiia norteamericana ha
anunciado la rebaja de Xbox
360 aqui en Japén. La consola
pasara de costar 27.800 yen a
19.800 yen (unos 120 euros) y se
convierte asf en la consola mas
barata del mercado, por debajo
de los 25.000 yen que cuesta Wii.

=Y este mes también ha sido
movidito para Square-Enix. La
compafiia acaba de presentar su
linea de juegos para el préximo
Tokyo Game Show (que os
comentaré a fondo en el préximo
niimero) v ha lanzado una oferta
de compra sobre Tecmo. Sin
embargo, atin no se sabe cuél
serd el destino de los creadores
de «Ninja Gaiden», ya que se
rumoreaba su posible fusién con
Koei. Espero poder contaros el
final de este "culebrén” el mes
que viene. {Sayonara!

26 HC

PlayStation 3

LA SABANA
AFRICANAy sus &
animales se han &

representado |
fielmente en este
juego, en el que
debemos tomar o
fotos para una #25°
conocida revista. =

B AVENTURA m SONY # Lanzamiento: Ya disponible (Japdn) / Sin fecha (Esparial

AVENTURAS ENEL
CONTINENTE SALVAJE

AFRIKA

La sabana africana encierra
muchos tesoros, sobre todo
para un fotégrafo que estudia
los animales salvajes.

EL DESARROLLO ...
Un safari fotografico

UNA REVISTA DE NATURALEZA ha enviado
a dos expertos, Eric Duvall y Ana Stanley,
para tomar fotografias de la sabana africana.
Nuestra rutina diaria, metidos en la piel de
cualquiera de ellos, consiste en leer los encar-
gos que lleguen a nuestro correo electrénico y
salir en busca de las instantaneas. Y para ello
contamos con un jeep y un globo aerostético,
que nos permiten movernos con libertad por
distintos escenarios abiertos. Una vez que
hayamos llegado a nuestra localizacién, de-
bemos colocarnos en un lugar adecuado (tras
unos arbustos o subidos a una rama) enfocar
y disparar. Después seremos recompensados
dependiendo de la calidad de las fotos.

PODEMOS CONFIGURAR todos los aspectos de nuestra camare
como la luz o la velocidad de obturacion, y cambiar de objetivo.



TECNIC

Un auténtico
- documental

LA RECREACION DE LA FAUNA ES
SOBERBIA. El aspecto de los anima-
les, 50 especies en total, es tan deta-
llado que nos parecera estar viendo

el Discovery Channel, y su comporta-
miento cambia segtin la hora del dia.
También podemos contemplar sor-
prendentes efectos de luz a la puesta
de sol o tormentas de arena que
dificultan nuestro trabajo. Incluso el
equipo de fotografia (cuatro cdmaras,
y decenas de objetivos) estd compues-
to por modelos reales, que podemos
configurar en la sensibilidad del ca-
rrete o la velocidad de obturacién.

{{ PODEMOS FOTOGRAFIAR A MAS DE
INCUENTA ESPECIES ANIMALES QUE
VIVEN EN LA SABANA AFRICANA))

LOS EXTRAS

La enciclopedia
de la naturaleza

LA COLABORACION DE LA REVISTA "NATIONAL
GEOGRAPHIC” ha permitido incluir una enciclo-
pedia con modelos en 3D, fotos y videos de todos
los animales representados en el juego. Ademas,
podemos elaborar nuestro propio album de foto-
graffas, colocarlas en marcos virtuales o compar-
tirlas a través de Internet. «Afrika» también nos
da la posibilidad de visitar distintos ecosistemas
para estudiar los animales sin interferir en su
comportamiento (con camaras fijas). Y para

los mas expertos, el modo Big Game Hunting
nos reta a sacar fotografias en movimiento, por
ejemplo, durante la carrera de un guepardo para
cazar una gacela o cuando un elefante adulto
ayuda a un recién nacido a caminar.
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¥ Los nuevos juegos de tuning

El tuning y las carreras _"“"?baf as ,uelven a nuestra
consola. Dos de las grandes sagas del género, «Need

for Speed» y «Midnight Club» van a medirse enuna
carrera por ven quién se convertira en la referencia

del género en la nueva generacion. Y nosotros hemos.
pasado por boxes para saber gué va a ofrecernos cad:
uno de ellos. Abrochaos los cinturones, jque arrancamos!

4 LO QUE DEBES SABER

Need for Speed Undercover Midn‘ight Club L.A. -

B Compaiiia Electronic Arts. B Compaiiia Rockstar.

~ MConsolas PS3, Xbox 360, PS2, Wu | MConsolas PlayStation 3, Xbox 360,
PSP, Nintendo DS. PSP.

B Fecha de lanzamiento 2! de nowembre B Fecha de lanzamiento |0 de octubre.
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¥ Los nuevos juegos de tuning

AS CARRERAS)
URBANAS
inspiradas en el

_ tine de accion

e desarrollard ¢
una ciudad abiel

Mas carreras al margen de la ley

NEED FOR SPEED
UNDERCOVER

Después de acercarse a los circuitos profesionales en «NFS Prostreet», la saga
que puso de moda el tuning en las consolas, volvera a las carreras urbanas.

> UNA HISTORIA POLICIACA, INSPIRADA
EN PELICULAS como " ransporter’, servira
como hilo conductor a «Undercover», la al-
tima entrega de «Need for Speed». En esta
ocasion encarnamos a uno de los buenos:
un policia infiltrado que persigue a una
banda de conductores ilegales que actiia en
la ciudad de Tri-City. Este escenario estard
dividido en tres zonas: Port Crescent, de es-
tilo urbano; Sunset Hill, en las montaifias;
y Palm Harbor, junto a la playa. Y precisa-
mente esta variedad nos obligara a modifi-
car nuesira conduccién mientras participa-
mos en emocionantes persecuciones.

Todos los coches serdn modelos reales,
como el Ford Mustang, el Porsche GT2 o
los Lexus y Mitsubishi. Nosotros podremos
modificarlos con kits oficiales o disefiando
nuestras propias piezas gracias al sistema
autosculpt, rescatado de los juegos anterio-
res, aunque el tuning no tendra tanto pro-
tagonismo como en los tltimos «NFS».

2EL ASPECTO DE VEHICULOS Y ESCENA-
RIOS ESTARA MUY DEPURADO, gracias al
uso de filtros gue le daran un aspecto mas
cinematografico y que le ayudaran a en-
cajar con los numeros videos reales (con

actores conocidos, como Maggie Q) que se
encargarin de desarrollar el argumento.

En cuanto a los modos de juego, de mo-
mento se ha desvelado poce: el principal
sera "Police Chase", en que una baira de co-
lores rojo y azul nos indicara lo cerca que
estamos de ser alcanzados por la autoridad.
En "Highway Battle", sin embargo, tendre-
mos que desafiar a un solo oponente para
llegar antes que €l a un punto determinado
de la autopista, mientras sorteamos el trafi-
co. También se ha confirmado la presencia
del multijugador online, aunque los deta-
lles estan atn por conocerse. H@




: LOS CﬂtRES DISPONIBLES seran los modelos mas lujosos de
‘marcas tan conocidas coma Ford, Porsche o BMW.

i TENDREMOS QUE PONERNOS EN
LA PIEL DE UN POLICIA INFILTRADO,
QUE DEBE DETENER A UNA BANDA
DE CONDUCTORES ILEGALES ®

EL ARGUMENTO DEL JUEGO se desarrella mediante secuencias de video con actores - EL APARTADO VISUAL destacara por el uso de innovadores filtras y de nuevos efectos
reales, algunos conocides como Magaie @ {“Mission Impossible IlI* 0 "La Jungla 40%).  de agua y reflejos. La fisica y los danos en tiempo realestaran muy cuidades,

PARA MODIFICAR LOS COCHES podremos utilizar piezas licenciadas o crear nuestros

EL SISTEMA DE CONTROL seguira un estilo totalmente arcade, e incluira ;
propios modelos gracias al sistema “autosculpt”, que caracteriza a esta saga.

movimientos especiales, como un trompo que se podra realizar pulsando un botdn.
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MIDNIGHT CLUBL

La cuarta entrega de «Midnight Club» nos m\ma a visitar la ciudad de Los
Angeles para labrarnos una reputac:lon entre conductores y fana'ﬂcos del tuning.

> DESDE HOLLYWOOD BOULEVARD A LAs
PLAYAS DE SANTA MONICA, la ciudad de

Los Angeles contard con mas de veinte Kilg-

metros cuadrados de carreteras que serviran
como pista de carreras a los miembros del
“club de medianoche”. Nosotros acabamos
de llegar a la zona, y nuestro objetivo consis-
tira en labrarnos una reputacién entre estos
conductores. Para ello, podremos hacernos
con cualquiera de los mas de 40 coches y
motos disponibles (modelos clasicos como el
Chevrolet Corvette o el Volkswagen Golf GTI
y otros mas modernos, como el Mitsubishi
Lancer Evolution, el Ford Mustang GT y el
Escalade) modificarlos en nuestro garaje con
piezas licenciadas, y competir con ellos en
unos entornos completamente abiertos.

e prucbas iran desde Jas tipiczis carreras
contrarreloj a otras por “checkpoints” o que
nos hagan buscar ¢l mejor itinerario para lle-
gar a un punio del mapa. Y dependiendo de
la posici6n (no serd necesario ganar siempre)
obtendremos dinero y puntos de reputacion
que nos permitiran acceder a nuevos desa-
fios. Gracias a este sistema de recompensa,
en ningin momento nos quedaremos atasca-
dos en una carrera, sino que podremos conti-
nuar aunque no hayamos sido los primeros.

= LA RECREACION DE LA CIUDAD SERA
TREMENDAMENTE REAL, con cambios en
el clima, paso del dia a la noche v trafico que
fluctuara en las horas punta. Este entorno
(que también incluira atajos y secretos) hara

que simplemente conducir por la calle mien
tras esquivamos a la policia sea toda una go
zada. Pero para sacarle todo el partido, nadg
mejor que sumergirnos en su modo online. -

El multijugador nos permitira circular po
la ciudad junto a amigos de todo el mund
y retarles en cualquier momento. Ademas
«Midnight Club» sera el segundo juego qug
haga uso del Rockstar Social Club (que v3
inauguré «GTA IV») v nos permitira colgaj
nuestras estadfsticas en Internet, genera
nuestros propios desaffos o entrar en el gru
po de los conductores con mas reputacion
Si sois unos pilotos presumidos, también po
déis entrar en el modo foto, sacar una instan
tanea de vuesira mejor creacion y permiti
que todo el mundo la admire. Il




LAS MEITGS. ﬁue s6lo nos permitiran moedificar algunos
aspectos, como el traje del piloto, tendran un control exigente.

B NUESTRO RESPETO MEJORARA

CUANDO ACABEMOS CADA CARRERA,
AUNQUE NO HAYAMOS TERMINADO
EN LOS PRIMEROS PUESTOS @

05 COCHES sufriran danas que podremos reparar en
garaje, aungue tendremos gue pagar por ello.

TAMBIEN CORREMOS A LA LUZ DEL DiA, una navedad en la saga. Eltraficoy la LA SENSACION DE VELOCIDAD sera, segdn sus creadores, una de las claves del
sresencia de la policia variara dependiendo de {a hora a la que circulamos. nuevo «Midnight Club». Podremos usar nitros y aprovechar el rebufo de los rivales.

TUDAS LAS ZONAS DE L.A., desde el downtown a las playas de Santa Manica, estaran  EL MODO MULTIJUGADOR a través de Internet aprovechara todas las ventajas del
= mente representadas en el juego. Habra tiendas y edificios muy reconocibles. club social Rockstar, que ya hemos pedido disfrutar gracias a «GTA 1V».




JEAD SPACE, un terrorifico juego ambientado en el espacio, viene con intenciones de convertirse en
uno de los bombazos de la temporada para PS3 y Xbox 360. ;Lo conseguird? Aqui tenéis un adelanto.

END WAR supondré un paso adelante en el
mundo de los titutos de estrategia. Conoced el
zo/que ha jdeado-Tor Clancy.

proximo boj

£l verano ya quedo atras, pero eso también
implica una cosa buena: cada vez llegan
Juegos mas potentes de cara a la proxima
campaia de Navidad. Aqui los tenéis.

V PlayStation 3
Bioshoekdiree e g o
Dead Space cily L1
EndWar cliase o Soi i L6
NBAZKFatar s siasy Gosm 52
WWE Smackdown

vs RAWI2009" . - 38
¥ Xbox 360

Dead Space ........ Sebine i 42

NBA 2K9 elevara el realismo hasta mas
alla de la canasta. Por fin lo hemos
jugado y os lo contamos todo sobre éL.

EndWars S i Bl st L n i 4é
NBAZK s e 52
WWE Smackdown

VSIRAW2009 .- i 38
¥ PlayStation 2
WWE Smackdown

vSIRAW 2009 nie ity 48



podremos elegir entre
64 dlfPanteq Est

opciones
para todo

y

PS3 Xhox 360

atentes que estan a punto de ilegar.

& Noviembre
ETHQ
¥ Lucha

3n'Un ano Mas para que
mos a tope de la luchalibre.

Musculos, sudor y golpes. No hablamos de la enésima pelicula
de Rocky, ni de la quinta parte de La Jungla de Cristal, sino del
retorno del que ya es el mejor juego de lucha libre para las consolas.

H LA PASION "HISPANA" POR
LA LUCHA LIBRE vive su edad
de oro. Y no sélo en la televi-
sién (Antena 3 y La Sexta se han
unido a Cuatro retransmitiendo
otras divisiones), sino también
en los videojuegos. La prueba la
tendremos dentro de poco, cuan-
do recibamos una nueva entrega
de «Smackdown vs RAW», que
vendra cargada de novedades y
con un aspecto pulido y digno de
la nueva generacién. Para empe-
zar, contaremos con mas de 60
luchadores para elegir entre un
elenco de estrellas al que se in-
COrporaran nuevas Caras como
Chris Jerico o Santino Marella. Y

como ya sucedi6 en la edicién del
afio pasado, cada uno tendri sus
propios gestos y posturas ante el
publico, movimientos especificos
¥, por supuesto, unas secuencias
de entrada tan espectaculares
como en los eventos reales. Todo
ello enmarcado en el apotedsico
ambiente de la WWE, con un pi-
blico enloquecido y unos escena-
rios cargados de detalles.

= HABLEMOS DE NOVEDADES
DE ESTE ANO: una de las prin-
cipales sera que las estrellas que
aparecerdn en el juego estaran
personalizadas al maximo, ya que
cada uno de ellos contara con los

mismos movimientos que realiza
en la vida real. Por ejemplo, no
nos veremos limitados al hecho
de que un personaje especializado
en llaves tenga que pasarse medio
combate retorciendo el cuerpo de
su contrincante; ahora podremos
ejecutar los movimientos carac-
terfsticos de cada uno de ellos de
una manera fiel y realista, que
nos dara mas libertad a la hora
de derrotar a nuestros oponentes.
Estos golpes recibiran el nombre
de “Signatures” (firmas), ya que
dejaran la huella inequivoca del
luchador que los lleve a cabo.
Otra de las novedades mas ju-
gosas serd la que nos permi-



APRECIAREMOSIPAS

'MEJORAS TECNICAS

sl i

COMBA DE INFERNO MATCH seran una de las novedades de este afo. En ellos, el ring estara rodeado de llamas y el
/0 consistira en calentarlas hasta los 5000 golpeando a nuestro Rival, al que habremos de "achicharrar” para ganar.

JERICHO

SERA UNA DE LAS
NUEVAS CARAS
que veremos

en la edicién

de este ano. Es
todo un guaperas
fanfarrén y lo
demostrara.

i

YR ppem

L2
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PS3-Xhox 360

_John Gena

e é\L ! 5
imprestonante. El sudor salgi con los
golpes yla ropa se arrugara al mavernos,

Batlsts

r canales de televisién emitie
ductos de merchandising. Sin embargo
: ibre ;Queréis camproba_jrlo? :

tird elaborar nuestros propios
“finishers”, esos movimientos
especiales con los que dejamos
groguis a los rivales. Esta vez se-
remos nosotros los que elijamos
cémo ejecutar esos poderosos y
eficaces movimientos, distribui-
dos entre mas de 500 animacio-
nes (patada de espuela en las zo-
nas bajas, rodillazo en la espalda,
silla eléctrica, etc.) y personali-
zando desde la velocidad hasta la
fuerza de cada uno. Ademas, po-
dremos ponerle nombre a estos
“finishers”, para que los reconoz-
camos mejor si jugamos online.




Los modos de juego también
incluirdn nuevas opciones, aun-
que se mantendran las decenas
de posibilidades que ya existian
en la edicién del afio pasado.

= PODREMOS LUCHAR EN EL
MODO "INFERNO MATCH", en el
que los combates se desarrollaran
en un ring rodeado de llamas. El
objetivo serd que el fuego alcance
los 500 grados, para lo cual ten-
dremos que tumbar a nuestro rival
todas las veces que sean necesa-
rias. Cuando las llamas estén a la
maxima temperatura, podremos

Randy Ortan

D
e s .

ejecutar un movimiento final que
“achicharre” al otro luchador.
“Road to Wrestlemania” sera
otro de los modos inéditos. En él
podremos simular la vida de una
estrella de la WWE tanto fuera
como dentro del ring, con peleas
entre bastidores, retos entre lu-
chadores, etc. Ademads, podremos
actualizarlo online con todas las
noticias y novedades que se va-
yan produciendo en la realidad.

= EL NIVEL TECNICO SERA SU-
PERIOR al que mostraba la ver-
sion del afio pasado. Los lucha-

PROBAREMOS MODOS

DE JUEGO INEDITOS
Y EL PLANTEL DE
LUCHADORES SUBIRA
HASTA SUMAR 64

F S son movimientos finales que dejan KO al rival.
Ahora podremos personalizarlos como mas nos guste.

dores luciran un modelado y unas
texturas muy realistas, que haran
que notemos cada gota de sudor
o veamos como la ropa se arruga
con los movimientos. Ademas, ca-
da estrella contara con unas ex-
presiones faciales y unos gestos
muy reconocibles. Por ejemplo,
si estamos a punto de estampar
un pufietazo en la cara de un lu-
chador, nuestro rival pondra los
ojos como platos y abrird la boca
al tiempo que ahoga un grito.
Los movimientos también pro-
meten una mejora que los hara
méas suaves y que acelerard la

respuesta de los luchadores a
las 6rdenes que les demos con
el mando. Como veis, esta nueva
temporada pinta bastante bien.
El mes que viene os ofreceremos
la informacién més completa, asf
que id entrenando, porque pron-
to tendréis que subir al ring.

;

Tiene condiciones para ser el
mejor juego de lucha libre hasta
la fecha. Falta echarle el guante
a la version definitiva, pero por
ahora lo que hemos probado
cumple las expectativas.




volvera a nuestra
consola en esta aventura, que se desarrolla
a bordo de una nave espacial fantasma.

¥ Octubre

¥ Electronic Arts

LA AMBIENTACION
sera terrorifica, y se

inspirara en “Horizonte

LOS COMBATES se

libraran mediante

"desmembramientos
estratégicos”, lo que nos
obliga a afinar la punteria.

LA AUSENCIA DE
GRAVEDAD anadira
¥ un componente de
plataformas a algunas
partes de exploracion.

¥ Aventura de terror

Todos hemos oido hablar de los peligros de la carrera espacial,
pero la falta de oxigeno y los fallos en el motor no son nada
comparados con los alienigenas que nos acechan en este juego.

Il UNA NAVE FANTASMA, LA
USS ISHIMURA, ha cortado to-
das las comunicaciones y ahora
navega a la deriva por el espacio
exterior. A la cabeza de la misién
de rescate se encuentra Isaac
Clarke, el protagonista de «Dead
Space», un ingeniero que tiene la
mision de localizar a los supervi-
vientes y asegurar su traslado de
vuelta hasta el planeta Tierra.
Sin embargo, lo que estamos a
punto de descubrir es que ya no
queda ningin tripulante vivo en

la nave, y que en su lugar, nos
esperan unas horribles criaturas,
los necromorphs, que trataran
de convertirnos en su merienda.
¢Seremos capaces de registrar la
nave y vivir para contarlo?

= PARA DEFENDERNOS DE ES-
TAS CRIATURAS no vamos a utili-
zar las armas convencionales, sino
que tendremos que arreglarnoslas
con herramientas modificadas,
como cortadores de plasma o so-
pletes, y con material quirtrgico

que podremos mejorar con pie-
zas nuevas a medida que vayamos
progresando en la aventura.
Durante los enfrentamientos la
perspectiva se volvera mas cer-
cana, desde el hombro del prota-
gonista, y podremos apuntar con
una mira laser similar a la que
utilizdbamos en «Resident Evil
4». La principal diferencia estara
en el sistema de dafios, que nos
obligara a cortar los miembros
de las distintas criaturas para
detener su avance. Si uno



MONSTRUOS NOS HARAN
TEMBLAR DE MIEDO

(UOS tendremos que ir arrancandoles algunas partes vitales de su cuerpo. Este sistema de
n mbre de "desmembramiento estratégico” y como veis resultard bastante salvaje.

ESTE INGENIERDO, que se encuentra
en mision de rescate, sera nuestra
(nica esperanza para eliminar a los
necromorphs, unos alienigenas que
han invadido la nave Ishimura.




LAS ARMAS QUE UTILICEMOS en el juego seran herramientas modificadas.
Podremos mejorar su potencig, la velocidad de recarga o la municién que cargan.

de estos monstruos consigue
echarsenos encima, tendremos
que librarnos de su "abrazo" apo-
rreando los botones del mando
en el momento adecuado.

= LA AMBIENTACION SERA
ATERRADORA y estara inspira-
da en peliculas como "Horizon-
te Final" y en otros juegos como
«Silent Hill». Todos los escenarios
(que alternaran el interior de la
nave con zonas de gravedad cero)
estaran llenos de detalles "gore",
como los restos de la tripulacién
repartidos por paredes y suelos. Y
por si esto no os hubiera metido el
miedo en el cuerpo, «Dead Space»
utilizara algunos "truquitos” como
luces que se apagan de repente,
gritos que nos asustan 0 perso-
najes desquiciados que actuaran
como si no ocurriese nada.

El apartado técnico también va
a suponer una revolucion. Ade-
mas del disefio de los alienigenas
(que incorporan partes de las
victimas en sus cuerpos), el uso

de la luz y algunos efectos, como
la niebla o el fuego, transmitirdn
perfectamente la sensacién de
estar en una nave fantasma. En
cuanto a las zonas sin oxigeno,
el eco de nuestros pasos y una
fisica muy realista se encargaran
de recordarnos que no hay gra-
vedad, aunque contaremos con
botas magnéticas para caminar
sobre cualquier superficie.

Los escalofriantes enemigos fi-
nales y los giros del argumento
(que se desarrollara mediante
grabaciones en el cuaderno de
bitacora de nuestra nave) se en-
cargaran de rematar este prome-
tedor titulo, que llegara a nues-
tras consolas coincidiendo con la
noche de Halloween.

La mezcla de terror psicoldgico
con secuencias de accion y un
apartado técnico muy cuidado lo
convierte en uno de los juegos
mas prometedores para los
proximos meses.




LA HISTORIA sera del

visionario Tom Clancy.
i En 2020 Rusia, EE.UU.
y la Federacion Europea
estaradn en guerra... y

nosotros elegiremos bando.

NUESTRA YV

la herramienta

que daremos ordenes
a nuestras unidades. El
juego saldra a la venta
con y sin auriculares.

JUGAREMOS ONLINE:

miles de jugadores
%7 lucharemos en
un mismo conflicto, ¥
nuestro bando se apuntara
nuestras victorias.

en conflicto en.un titulo de estrategia e
que daremos las 6rdenes con nuestra v

# Octubre
# Ubisoft
¥ Estrategia

En el siglo XXl el valor no basta para ganar una guerra. La diferencia
la marcan la tecnologia de vanguardia... y los grandes estrategas.

H LA Il GUERRA MUNDIAL SE
DESARROLLA EN 2020 y tiene
tres actores inesperados: Esta-
dos Unidos, Rusia vy la nueva Fe-
deracién Europea. Al menos eso
es lo que piensan Tom Clancy y
Ubisoft, que ha decido usar esta
nueva idea del creador de «Splin-
ter Cell» o «Rainbow Six» para
dar vida a un ambicioso titulo de
estrategia en tiempo real.

En «Endwar» elegiremos en-
tre uno de esos tres bandos para
afrontar objetivos como aniqui-
lar a las tropas enemigas, tomar
estaciones de comunicaciones
o defender nuestras bases, en
escenarios reales como Paris,
Washington o Moscu. Al inicio
de cada misién dispondremos de
un ntmero limitado de unidades,

pero a lo largo de la batalla in-
corporaremos nuevas. Cada ban-
do tendra mas de una docena, y
desplegarlas con inteligencia y
rapidez sera clave. Es un plantea-
miento clésico, pero estara plas-
mado de forma revolucionaria.

= EL JUEGO NO OCULTA SUS IN-
TENCIONES: convertir la estrate-
gia en un género capaz de seducir
a los jugadores de consola. Para
ello contara con un arma de alta
tecnologia: daremos las 6rdenes
con nuestra propia voz (y con el
correspondiente «headset», cla-
ro estd). Primero diremos quién
habr4 de realizar la accién (una
unidad o un grupo de unidades),
después nombraremos la accién
en si misma y finalmente indicare-

mos el lugar o el objetivo sobre el
que deba realizarse. Por ejemplo:
"Unidad 2 ataca Enemigo 1". Los
comandos seran muchos, pero a
medida que hablemos se desple-
gardn ante nosotros en un menu
para que podamos pronunciar las
6rdenes sobre la marcha y casi
sin pensar. Y si a esta sencillez de
manejo le ahadimos una enorme
espectacularidad grafica y un po-
tentisimo modo online, esta claro
que «Endwar» va a ser un juego
realmente ambicioso.

- PRIMERA IMPRESION |
Se trata de una fuerte apuesta
para que la estrategia

deje de ser minoritaria. Su
espectacularidad, su online y

el control pueden conseguirlo,

ey
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..DAR LAS 0 RDENES CON
RA\V

6/12PM

RRASEL 1P~P\A!‘A CON LA TECNOLOGIA DEL SIGLO XXI. Las unidades se han USAR SOLO NUESTRA VOZ, combinarla con el mando o usar s6lo este ultimo... Los
disenado pensando en cdmo serd la tecnologia militar real dentro de 10 anos. tres métodos de control seran posibles y, sobre todo, muy sencillos de asimilar.

; “SPECTACULAR. Dejara atrés la habitual sobriedad de los juegos ~ SERA MUY COMPLETO EN MODOS. Podremos jugar las 40 misiones de la campaiia
para ofrecer unidades tan detalladas como en un juego de accion. principal en solitario u online, luchar en una guerra con miles de jugadores...
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EL GRAN ES

PECTACULO DE LA WWE volver4 a llenar nuestras consolas: todos los

luchadores, los movimientos teatrales, los golpes acrobéticos... no faltara nada.

| estara asegurado.

| Tendremos todo el
ambiente de la WWE:
teatro, accion, emocion...

LOS LUCHADORES:

Habrd mas de 60 y

veremos nuevas caras,
como la del fanfarron Chris
Jericho, por ejemplo.

LAS NOVEDADES,

como el modo de

lucha “Inferno”, que
nos situara en un ring
rodeado de llamas a 500°.

@ Noviembre
ETHQ
¥ Lucha

Si no tenéis los brazos de Batista o la agilidad de Rey Mysterio no
pasa hada, porque dentro de poco podréis “repartir” igual que ellos.

HLA LUCHA LIBRE REGRESA
PUNTUAL un afio mas a su cita
con las consolas. En el caso de
PS2 veremos una versién muy
parecida a la del afio pasado,
con montones de posibilidades
que nos permitiran meternos en
la piel de esos armarios roperos
que son los luchadores de Wrest-
ling. Por su parte, Wii apostara
en la version de este afio por la
interactividad entre el jugador
y los luchadores, asf como por
un mayor aprovechamiento del
nunchako, un elemento que en la
version pasada permanecia en el
més absoluto “anonimato”.

Las novedades empezaran por
el plantel de luchadores, que se-
ran mas de 60 y contaran con

nuevos nombres entre sus filas,
sin olvidar a los ya cldsicos En-
terrador, Batista o John Cena, ni
por supuesto a las divas.

> TAMBIEN HABRA MODOS
DE JUEGO INEDITOS, como los
combates “Inferno”, en los que el
ring estd rodeado de llamas. La
finalidad de estas peleas ser4 la
de achicharrar a nuestro rival lan-
zandole por encima del fuego. Y
ademads de esto también estardn
presentes las decenas de modos
que ya aparecian el afio pasado.
Pero quiza la aportacién mas
curiosa llegara en la versién de
Wii: hablamos de una opcién
que nos dar4 la posibilidad de in-
teractuar durante las escenas de

entrada, asf como en aquellas que
aparecen cuando hemos ganado
el combate. Asi, por ejemplo, po-
dremos usar los mandos de Wii
para dar palmas o para levantar
los brazos, lo que aumentara la
autoestima del luchador.

Técnicamente, el juego no di-
ferird mucho de la version del
afio pasado, con buenas texturas
y unos sélidos modelados de los
luchadores. Todo lo necesario pa-
ra que el espectaculo de la WWE
inunde nuestras casas.

| PRIMERA IMPRESION|
La version de PS2 seguira la
buena linea marcada el ano
pasado, mientras que en Wii
habra mas novedades.




ENTERACTUAREMOS EN
LAS ESCENAS DE ENTRADA
DE LOS COMBATES |

H sabremos lo que es sudar de lo lindo. Llamas a 500° y un

no faltaran a la cita, pero tendrén menos protagonismo.
monton de calor haran que la imagen se vea borrosa durante las peleas.

Atencién a la cara de esfuerzo que tiene nuestro querido amigo Hardy.

permitiran que cada luchador ejecute PR JONES servirdn para que nuestro

: E el juego sera parecido al del afio
sus mowmlentos mas tipicos y personales. luchador aumente su nivel de adrenalina.

pasado, con buenas texturas y modelados notables.




LOS RIVALES. Si

anteriores entregas

destacaban por el
nivel del contrario, veréis
con el nuevo sistema de
inteligencia artificial.

que amplia
== posibilidades del
juego con actualizaciones,
mas usuarios en cada
partida y ofras opciones.

S MEJORAS
GRAFICAS, que
n un apartado

ba a gran altura.

pero es que
aba muy alto.

PS3-Xbox360

Los juegos mas potehtes que estan a punto de llegar. :

del parquelt : canas

# Octubre
B 2K Games
# Deportivo

de nuestros dedb:: g"ra

Los chicos de la seleccion ya demostraron que estan al nivel de las
estrellas de la NBA. La pregunta es: ¢lo estais vosotros también?

BEL BALONCESTO DE PRIMER
NIVEL VOLVERA a saltar la can-
cha el mes que viene. Id prepa-
rando la mufieca, porque regresa
una de las sagas que mas se han
ido perfeccionando con el paso
de los afios. «<NBA 2K9» perma-
neceré fiel a la exigente filosofia
de la franquicia, pero introduci-
r4 jugosas novedades. De nuevo
nos enfrentaremos a unos riva-
les con una inteligencia artificial
dura de pelar, que ademids en es-
ta edicién se adaptara a nuestro
estilo de juego, reaccionando a
nuestras estrategias en tiempo
real. Ademads, descubriremos un
control mas pulido gracias a la
inclusién de un nuevo sistema de
“driblings” y una ejecucion de ti-

ros y pases atiin mas ajustada con
el stick derecho, que har4 las de-
licias de los puristas del basket.

LA AMBIENTACION ESTARA
MUY CUIDADA, con unos pabello-
nes realmente “vivos” donde todo
se movers, desde el entrenador a
la mascota, pasando por las jo-
viales animadoras. Pero quienes
brillardn con luz propia seran los
jugadores, por supuesto, con ros-
tros m4s detallados y expresivos, y
todas las animaciones caracterfsti-
cas de los “hombres franquicia”.
Los modos de juego no cam-
biaran demasiado respecto a la
entrega del afio pasado, pero
destacara la ampliacién de las
posibilidades de "Asociacion’, el

modo carrera, que tendra el nue-
vo apartado "ambiciones de los
jugadores” (objetivos individuales
a cumplir) y ejercicios nuevos de
entrenamiento. Otro gran atrac-
tivo seran las novedades online:
podrén participar hasta 10 ju-
gadores, habrd una “seleccion
2K” compuesta por los mejores
usuarios y tendremos la opcién
de crear y compartir nuestros
equipos por todo el mundo. Por
si fuera poco, las estadisticas se
actualizarian constantemente.

| PRIMERA IMPRESION |
Continuara la linea de la saga,
pero promete pulir detalles
graficos, modos de juegoy
ampliar posibilidades online.




0, como lo es en la liga de baloncesto ] 'RC ADO} ; L, no se perdera la cita con «NBA

3 "EC
mas |mpre5|onante del mundo. Eso si, habra que sudar para llegar a encestar. 2K9»., Aunque eso i el protagomsta pr|nC|pal sera José Manuel Calderdn.

: S, hasta el punto de que por momentos nos dé M i RA ICOS estaran reflejados en la cancha. Mirad
acion de que piensan de veldad los malditos. jCuidado con veros rodeados! Calderon como apura la bandela para que no le pongan una “"chapa” de érdago.
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LA AMBIENTACION:
Tension, angustia,
ore y claustrofobia se
uniran en este titulo. Y todo
envuelto en ese toquecillo
retro tan caracteristico.

LOS PLASMIDOS:

Nuestros poderes

an a ser muy
espectaculares. jIncluso
estrenaremos alguno
respecto a la version 360!

LA TRAMA:

La enigmatica historia
las decisiones
morales os van a mantener
envilo. ;Quién os miente

en toda esta historia?

PlayStation 3

Octubre
¥ 2K Games
# Shoot ‘em up

de este ju

sa ciudad submarina.

o by ww

-

Tener poderes mola, pero si hemos de usarlos para librarnos de
psicopatas en una ciudad cadtica la cosa empieza a “hacer aguas”...

H TRAS UN TRAGICO ACCI-
DENTE DE AVION descubrimos
una extrafia ciudad submarina
llamada Rapture, que parece
sacada de la primera mitad del
siglo XX. Pronto vemos que sus
habitantes estdn desquiciados, y
que alli es posible adquirir unos
poderes llamados plasmidos, que
nos permiten realizar proezas co-
mo lanzar descargas eléctricas o
usar la telekinesis. Con ellos y la
ayuda de un tal Atlas deberemos
salir de esta extrafia ciudad.

Asi arrancara este impactante
"shooter", que tras su éxito en
360 va a "sumergirse" en PS3. La
mecénica serd simple en princi-
pio: tendremos que recorrer los
destartalados tineles de Rapture
mientras nos libramos (con ar-

mas convencionales o plasmidos)
de sus habitantes, los splicers, e
investigamos qué hay tras toda
esta locura. Ademas, tendremos
que enfrentarnos a unos extra-
nos buzos llamados Big Daddys.
Una vez acabemos con ellos de-
beremos decidir qué hacer con
sus protegidas, unas nifias mons-
truosas llamadas Little Sisters.
En funcién de si elegimos salvar-
las o no, cambiara el desarrollo.

= TENDREMOS LIBERTAD PA-
RA MOVERNOS y avanzar como
prefiramos. Las posibilidades se-
ran enormes: podremos "hackear”
torretas y robots para que ataquen
a nuestros enemigos, enganar a
estos tltimos para que se peleen
entre si, electrificar el agua para

atacar a varios rivales de una vez...
A este completo planteamiento se
uniran algunas novedades exclusi-
vas de esta version de PS3: habra
un nuevo nivel de dificultad llama-
do Superviviente y también conte-
nido descargable agrupado en la
categoria "salas de retos", donde
se nos plantearan situaciones ais-
ladas que tendremos que resolver,
como escapar de una habitacién
con las puertas estropeadas. Ha-
ced la maleta, que pronto os llega-
14 el billete para disfrutar de este
inquietante viaje submarino.

Nos ha vuelto a impresionar
tanto como la primera vez que
lo vimos. Va a ser uno de los
grandes de esta consola.



atacaran a veces en grupo, pero también podrpmos enganarlos para R LOS ; en cada situacion os puede dar mucha ventaja.
que se enfrenten entre si. Por si no lo hemos dicho: todos estaran como cabras. En cualquner caso, soltar una buena descarga eléctrica nunca estara de mas.

se podran mejorar poco a poco. Ademds, cada una tendra diferentes DE [ van a poner los pelos de punta en méas de
de municion: una serd mas efectiva para humanos, otra para maquinas... Extranos men ajes escritos en la pared, cuerpos mutilados, etcétera.
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X Tom Clancy’s

La Guerra del Fin del Mundo

Tres superpotencias luchan entre si por la supremacia global. Y cuando la Tercera Guerra
Mundial se libra con la tecnologia del siglo XXI... la humanidad baila al filo la extincion. Sur-
gido de la imaginacion del novelista Tom Clancy, llega el juego que quiere convertir a la estra-
tegia en un género puntero en las consolas de nueva generacion. Y tiene un arma secreta
para conseguirlo: dwar» diriges a tus ejércitos... con tu propia voz.

s
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& Genero: Estrategia
R o ciaoer s 3 " ©Plataformas: Xbox 360, PS3, PSPy NDS
ENDw & Compania: Ubisoft
3 i _F e f*  ©Lanzamiento: 6 de noviembre
T L S Edad: +16 afos
©Textoy voces en castellano




puede ser la titim:

Sistema de 6rdenes por deteccion de voz, una espectacularldad propia de un juego de accion, infinitas posibilidades de juego offline
y online... Muchos elementos hacen de «Endwar» un juego de estrategia tnico. Y el primero es su inquietante trama.

I nspirandose en el panorama interna- |

cional actual, Tom Clancy ha imagi-

nado en «Endwar» como seria el futuro

cercano... silo impensable se hiciera
realidad. En 2016 un conflicto nuclear
en Oriente Medio provocara 20 millones
de victimas y la destruccion de la gran
mayaria de las reservas de petroleo del
planeta. La crisis energética sacudira a
la pablacién mundial y convertira a Ru-
sia en el principal proveedor de energia
a escala global, lo que propiciara su re-
nacimiento como superpotencia militar.
Tras el conflicto, Estados Unidos, la
nueva Federacion Europea y Rusia de-
sarrollaran avanzados escudos orbita-
les capaces de repeler todo tipo de ata-
que con misiles. El peligro de una
guerra nuclear desaparecera, y el mun-
do encontrara un equilibrio... que resul-
tara ser una ilusion. Es el afio 2020, y
Estados Unidos esté a punto de termi-
nar la Freedom Star, la mas avanzada
plataforma militar orbital jamas creada.
El dominio del espacio podria dar a los
americanos el control sobre la Tierra...
Pero las otras superpotencias no pue-
den permitirlo. Estados Unidos, La Fe-
deracion Europea y Rusia se enzarzan
en un conflicto total marcado por el des-
fructivo uso de la tecnologia del siglo
XXI. Comienza la Ill Guerra Mundial.
Desde sofisticadas salas de telecomu-
nicacion, lideres militares dirigen con su
propia voz a los ejércitos més podero-
sos y eficaces de la historia. Y tu eres
uno de estos estrategas. Elige uno de
los tres bandos e intenta ganar la lll
Guerra Mundial para traer una nueva
era de paz... y evitar el fin del mundo.

«Endwar» te permite elegir entre cualqulera de las tres superpotencias en conflicto, cada una con
sus diferentes Fuerzas Armadas y sus propias unidades de combate altamente especializadas.

FEDERACION EUROPEA:
ENFORCER CORPS

En 2018, los estados europeos (con
la tinica excepcion de Irlanda y el
Reino Unido), se fusionaron en la Fe-
deracion Europea para enfrentarse a
la crisis energética. Sus Enforcer
Corps estan formados por experi-
mentadas fuerzas antiterroristas de
élite y de pacificacion, Esta especia-
lizacion les convierte en el ejército
mas preciso y eficaz, reconocido por
su capacidad en combates urbanos.
Disponen de los vehiculos mas rapi-
dos, avanzadas armas de energia y
una sofisticada tecnologia de guerra
electrénica para "hackear" los siste-
mas de sus enemigos. Entre su arse-
nal también se encuentran las mejo-
res armas no letales.

JOINT STRIKE FORCE %

ESTADOS UNIDOS:
JOINT STRIKE FORCE

En medio de una carrera espacial
contra la Federacion Europea, Esta-
dos Unidos esta construyendo la
Freedom Star, una poderosa esta-

cién espacial militar que podria ame- -

nazar directamente a Europa y que
se ha convertido en el detonante de
la guerra. Sus fuerzas son la Joint
Strike Force, una evolucion de las
Unidades Expedicionarias de los Ma-
rines conocida por combinar con
destructores resultados ataques por
tierra y aire. Usan su potencia de fue-
go con gran precision y son capaces
de desplegarse rapidamente en cual-
quier lugar del mundo. Su tecnologia
“stealth” para intervenciones sigilo-
sas es tambiéen formidable.

 RUSIA:

SPETSNAZ ; :
Convertida en el principal proveedor
de gas del mundo, Rusia ha vivido
un "boom" econémico que le ha per-
mitido rearmarse y recuperar los ni-
veles de poder que alcanzo durante
la Guerra Fria. Sus Brigadas Spets-
naz, formadas por combatientes en-
durecidos en diversos conflictos de
la era post-soviética, son la fuerza
militar mas destructiva y despiadada
que existe. Se caracterizan por el
uso de armamento pesado'y también
poseen poderosas defensas, con lo
que no tienen rival en el combate di-
recto. Ademas, se han especializado
en mejorar sus vehiculos con arma-
mento afiadido. Su estrategia es cla-
ra: doblegar por la fuerza al enemigo.




-

)ﬁriqﬁﬁaliﬁﬁhgﬁas;

Si algo definira tu experiencia como lider en «Endwar», sera la libertad. Libertad para elegir ti bando, para decidir a quién y donde
combates y para seleccionar tus unidades. Mejor que conozcas el campo de batalla y a tus hombres antes de tomar decisiones...

= ,
scribes

" ejos de seguir una trama rigida
con un final preestablecido, «End-
war» quiere que, como en un auténtico
conflicto, tus decisiones alteren el desa-
rrollo. El juego nos introduce en la ac-
cion con un Preludio a la Guerra, un

mado para un jugador en el que se vi-
ven las escaramuzas previas que des-
embocaran en el conflicto, y en el que
alternamos en control de los tres ban-
dos. 6 misiones (unas tres horas de jue-
go) en las que te haras con la mecani-

o

Ia historia

ca... y que desembocaran en la Historia
no-lineal: Ia lll Guerra Mundial. Primero
eliges tt bando; luego, contra qué ejér-
cito y en qué lugar del mundo quieres
luchar. Una enorme campaiia de 40 mi-
siones (20 horas de juego) que puedes

disfrutar en salitario, en cooperativo o
en multijugador normal o masivo. Deci-
de acertadamente en qué batallas lu-
char, porque sera tan importante para la
resolucion final del conflicto como dirigir
con acierto a tus tropas .

ELLIA SU FACCION

¥

EUROPA

Cuando comience la guerra, te tocara elegir bando.

le batalla... T¢

& CAMPARA EN SOLITARIO
504 Werves cm

[re——

En este mapa decidimos qué zona atacar o defender.

: N B 0 2
lanet

«Endwar» plantea el conflicto mas grande de la historia de la humanidad, una Il Guerra Mundial que se libra en Estados Unidos, Europa y Rusia. Por lo tanto,
dependiendo del bando que elijamos y las batallas que decidamos luchar durante el desarrollo de la guerra, visitaremos mas de 40 mapas ambientados en es-
cenarios de los tres bandos en conflicto: capitales de cada territorio, bases militares, instalaciones reales como el Kennedy Space Center...

& Moscti, Washington y Paris son escenarios de batalla.




: W)Iantear un conflicto entre ban-
dos reales, «Endwar» también

nos presenta unidades de combate con
caracteristicas auténticas... de hecho,
usan la tecnologia mas avanzada, la
que decidira las guerras del siglo XXI.
El juego incluye una docena de unida-
des por cada ejército; cazas, tanques,
helicopteros, artilleria, vehiculos de
transporte, aviones invisibles, una gran
variedad de unidades de infanteria que
ira desde artilleros a ingenieros... En
«Endwar» se ha puesto una especial
atencion en que estas unidades se
comporten de manera realista en com-
bate, creando para ello una avanza |.A.
que les permite buscar cobertura si son
atacados, flanquear obstaculos en sus
desplazamientos y hasta variar su ren-
dimiento en funcién de su moral. Ade-
mas, su buena actuacion en el campo
de batalla se vera recompensada con
ascensos 0 medallas, de manera que

podremos personalizar nuestro ejérci-
to seleccionando a las tropas mas
experimentadas, hasta crear nues-
tra propia fuerza de éelite. Y verla

en accion serd espectacular, por-

que las batallas de «Endwar»
permiten hasta 1200 personajes
en pantalla con un nivel de deta-
Ile propio de un juego de accién.
Jamas la estrategia fue tan es-
pectacular. Y aqui tienes una
muestra de las unidades
de cada bando para @&
comprabarlo. s
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Unidades EE.UU
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M320 SPARTAN: Artilleria supreprecisa.
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M5A2 SCHWARZKOPZ: Punteria letal. PIONEERS: Rapidez mas potencia
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Unidades Europeas

BEARS: La infanteria mas versatil.
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-a.Experiencia:Enaw:
asi es.la.estrategia‘del-futuro:

«Endwar» nace con la intencion de ser el juego que convierta a la estrategia en un género puntero en consolas. Disefiado pensando
en Xbox 360 y PS3, «Endworld» salva los dos principales obstaculos que han impedido al género triunfar fuera del PC: la espectacula-
ridad grafica y el sistema de control. Y es que «Endwar» se maneja con una herramienta aun mas comoda que el raton: tu voz.

a revolucian se llama Overlord. Es
el interfaz creado por los desarrolla-
dores del juego, Ubisoft Shanghai, que
- nos permite dar ordenes a nuestras pro-
pias tropas de la manera mas comoda y

eficaz. Basta con que nos coloquemos
un "headset" (podremos adquirir el juego

Orden directa’

El método es de lo mas sencillo:
primero dices quién desarrollara
la accidn, luego la propia accion

y finalmente el lugar o el objetivg,

sobre el que se ejecuta. Puedesss:
ordenar a una sola unidad, a to
das, a un grupo determinado...

Solo tienes que hablary tus fuer- |

zas responden al instante.

1

con o sin él) y ajustemos el sistema a
nuestra voz en un proceso que dura un
par de minutos. Después, solo hay que
mantener pulsado un botén del mando
{que no tenemos porque usar para nada
mas) y Overlord nos escuchara. Noso-
tros hablamos y ante nuestros 0jos se
despliegan las ordenes en forma de ar-
bol: cuando pronunciames un comando,

aparecen automaticamente todas las po-

sibles drdenes posteriores. Un sistema
y répido desde el principio, pero que se
E z convierte en instantaneo cuando, fras
j unos minutos de juego, conaces las or-

Tu voz: el arma definitiva

denes basicas. La deteccion de voz es
perfecta y puedes pronunciar las orde-
nes a gran velocidad, porque Overlord
las entiende y las ejecuta al instante. Y,
aunque la estructura sea siempre la mis-
ma, las combinaciones son casi infinitas.
Ademas, su uso se complementa con to-
da la informacion que necesitas en pan-
talla (mapa en el que ves la posicion de
tus hombres, ntimero con el que estan
marcadas tus unidades y las del enemi-
go, localizaciones de objetivos y bases)

para que puedas usarlo a toda velocidad.

Si quieres, puedes usar el mando al mis-

mo tiempo, o incluso controlar Overlord
completamente con el mando, pues des-
plegar los menus también resulta muy
sencillo. Pero la experiencia de usar tu
propia voz es més realista y satisfactoria.
Overlord es un interfaz de manejo asom-
broso: sencillisimo de usar, preciso y ra-
pido al detectar drdenes de voz y que
permite una variedad de 6rdenes casi in-
finita. Todo una hallazgo en los juegos de
estrategia que podria convertirse en un
estandar en el futuro... Y sino, ya vere-
mos cuando tardan otros juegos de es-
trategia en copiario..,

]
|
g
|

ara que te hagas una idea de lo realistas, llenas

de posibilidades y sencillas de manejar que son
las batallas en «Endwar», aqui tienes una secuencia
de como podria comenzar una de ellas. Las decisio-
nes estratégicas comienzan desde antes del comba-
te: ;con qué tropas quieres comenzar la mision?
Después asignaras misiones a cada unidad, solicita-
ras otras nuevas, decidirds a quién deben enfrentar-
se y como combinar su potencia de fuego... Y no te

preocupes: Overlord garantiza que, usando tu voz,
puedas dar érdenes a la velocidad del rayo.

"Breafing" pre-mision. Antes de cada mision, examina
el mapa de la zona y elige tus primeras unidades.

Despliega a tus tropas. La primera clave sobre el ter!
no es asignar objetivos y desplegarse deprisa.




tro distintivo de «Endwar» con

respecto al resto de los juegos
de estrategia es su espectacularidad
gréfica, Y ya no sélo porque escena-
rios y unidades se hayan creado en
3D con un nivel de detalle sorpren-

dente, sino también porque la cdma-
ra se olvida de perspectivas isomé-
tricas y sigue a nuestras unidades.
Con una sencilla orden de voz a
Overlord (“Unidad 1 cdmara”, por
ejemplo), pasaremos a observar a

esa unidad. Esto afiade realismo a
las batallas: no somos Dios y ni ve-
mos foda la accion destle los cielos,
sino que nuestro conocimiento del
campo de batalla es el que tienen
nuestras unidades... una experien-

R
§

cia inmersiva, como si estuviéramos
dentro de la batalla real. Afiade a es-
te uso de la cAmara que podemos
llegar a ver mas de 1200 personajes
en pantalla... y tendras un juego ab-
solutamente espectacular,

sude=SE435 TRl Y
éh it FATROT O svepwada s
s e

“e refuerzos. Pronto podrés solicitar nuevas unida-

%= Ti decides de qué tipo las quieres....

Comienza el combate. Saber que unidades son mas efi-
caces contra otras es una de las claves de las batallas.

Las opciones se multiplican. Puedes pedir apoyo aéreo,
tomar objetivo, parapetar a tus tropas en edificios....
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Batallas

masivaso

e

line..

En «Endwar» puedes librar la Il Guerra Mundial en partidas en solitario, en modo cooperativo online o en las tradicionales partidas
competitivas en red (uno contra uno o por equipos). Pero ahora queremos presentarte un nuevo concepto: la Estrategia Multijugador
Masiva. Miles de jugadores participando en batallas de la misma guerra... Y cada una de ellas cambia el desarrollo del conflicto.

n el siglo XXI, todo juego de
estrategia debe tener un multi-
jugador Online potente. Pero

«Endwar» va a ir mas all& y, como en su
estilo de control o espectacularidad grafi-

ca, quiere marcar el nuevo estandar a
seguir en juego en red. Todas las misio-
nes del juego, ademas de en solitario,
pueden jugarse en modo Cooperativo
Online o en batallas en red uno contra
uno o por equipos. Después, el modo
Adiestramiento permite partidas para
hasta 12 jugadores, seis en cada fac-
cion, en 40 mapas y con seis modos de
juego: Aniquilacion, Conguista, Asedio,

Sabotaje, Bombardeo y Antiterrorismo. Y
el sistema de emparejamiento inteligente

garantiza que jugaras con enemiges de
tu nivel en las partidas rapidas. Todos
estos modos de juego son lo maximo

que ofrecen ofros titulos. Pero a ellos se

une una revolucion: el modo Escenario

de Guerra. Una Campana Online persis-

tente contra miles de jugadores, una il
Guerra verdaderamente Mundial en las

que las victorias de cada faccion cuentan
y cambian el devenir del conflicto global.
Ve personalizando y mejorando tu ejérci-

to, disefia tus pinturas de guerra y estu-
dia cada dia los informes de bajas, las -
noticias y los eventos del conflicto... Y

despues, lanzate ala batalla. Todo gra-
tuito, sin pagar cuota mensual. Tus victo-
rias pueden ser decisivas en una guerra

en la que participan miles de jugadores.

onscientes de la importancia

de ofrecer a los jugadores el
mejor soporte Online, los creado-
res de «Endwar» se estan volcan-
do en este aspecto. Por eso, todo

| Jugador podra disenar su propio

ejército personalizado con sus
propias unidades, El "website" del
modo Escenario de Guerra se ac-
tualizara en tiempo real, habra ta-
bla de lideres mundiales, una bi-
blioteca militar con la historia de

Podre’fs mejbrér tus unidades.

las campanias, ascensos de unida-
des, informes de guerra, consejos
y estrategias, estadisticas... Y, si
creas un clan, recibiras soporte
con el Centro Tactico Avanzado y
dispondras de "breafings” pre-mi-
sion con mapas interactivos. Y no
faltaran las actualizaciones y even-
tos constantes. Todo para garanti-
zar que pertenecer a la comunidad
Online de «Endwar» sea |a expe-
riencia mas satisfactoria.

[
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L os responsables de convertir
en videojuego la vision de
Tom Clancy de la lll Guerra Mun-
dial son UbiSoft Shanghai. Funda-
do en 1996, es el estudio de desa-
rrollo de videojuegos de una
compafiia extranjera de mayor éxi-
to de toda China. Comenzaron su
andadura hace mas de una década
con «F1 Racing Championship»
para PS2, y después se especiali-
zaron en el universo de Tom Clan-

T e has quedado con ganas de
jugar a «<Endwary, jverdad?
No nos extrafia, y pronto vas a te-
ner tu oportunidad. Pasate por una
tienda Game, Gamestop o FNAC, y
pide una de las tarjetas de «End-

bisoft Shangha

los creadores de Endwar_

cy. Entre sus éxitos estan todas
las versiones de «Splinter Cell:
Pandora Tomorrow», la versién de
PS2 de «Rainbow Six 3» o la ver-
sion para Xbox 360 de «Splinter
Cell: Double Agent». Entre sus
miembros, como Director Creativo,
esta Michael de Plater, responsa-
ble de los disenos del aclamado
«Rome: Total War», un juego de
estrategia que ya ha vendido mas
de 6 millones de copias.

Gonsigue Ia demo

S35/ e
y prueba «Endwar» en primicial

war» que te permitira disfrutar de
una de las 30.000 demos vip que
seran lanzadas en exclusiva en Es-
pana 15 dias antes del juego. Sélo
tienes que visitar la pagina www.
endworld.com/vipdemo, seguir las
instrucciones de la web e introdu-
cir el codigo de la tarjeta, y pronto
recibiras un mail con el codigo VIP
para la demo. Eso si, debes estar
suscrito a Xbox LIVE y disponer de

~ una Xbox con disco duro... Si

cumples los requisitos, podras
disfrutar de un titulo rompedor an-
tes de que salga a la venta.

| -

Tom Clancy:

10 afios de videojuegos

E n 1998, Ubisoft lanzé para PC

un juego destinado a conver-

tirse en el primero de toda una es-
tirpe, una serie de titulos que tras-
ladan a consolas y ordenadores el
universo del escritor Tom Clancy.
El titulo del juego era «Tom
Clancy’s Rainbow Six» y tras él
han llegado otros muchos juegos
de esa misma franquicia, y sagas
igual de populares como «Ghost
Recon» o «Splinter Cell»... Titulos
de combate, accion tactica e infil-
tracion que han metido en nues-

. tras casas a los cuerpos de fuer-

. zas especiales, los conflictos

- bélicos y el universo de espionaje
internacional imaginados por Tom
Clancy. Y es que el escritor estado-
unidense convierte en oro todo lo
que toca. En 1984 alcanzo el éxito
instantaneo con su primera nove-
la, “La Caza del Octubre Rojo”. En
ella present6 a su personaje mas
popular, el agente americano Jack
Ryan, que después protagonizd

otros "best-sellers” como “Juego
de Patriotas” o “Peligro Inminen-
te”, todos ellos adaptados al cine y
en los que el papel de Ryan ha si-
do interpretado por actores de pri-
mera fila como Alec Baldwin, Harri-
son Ford o Ben Affleck. Ahora, 10
afos después del primer «Rain-
bow Six», Clancy sigue escribien-
do y expandiendo su éxito en el
mundo de Ia literatura, el cine y los
videojuegos. Con «Endwar», se
propone renovar el mundo de los
juegos de estrategia.

’*‘q Rainbow Six V_egé
% PR

e
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L} { ASI HACEMOS
ESTA SECCION

Asi analizamos los juegos

P LLEGAMOS HASTA EL FINAL. Para poder valorar

un juego con total autoridad hay que exprimirlo a

tope, desvelar todos sus secretos, descubrir todas sus
posibilidades... Nosotros lo hacemos con cada uno de
ellos, aunque nos dejemos los dedos en el intento.

P CONTAMOS CON LOS MEJORES EXPERTOS. El equipo
de criticos de HC no esta formado por aficionados. Para
poder analizar juegos en nuestra revista hay que ser un
auténtico “licenciado” en videojuegos. Y los 17 anos que
llevamos en el kiosco avalan esta afirmacién.

» PUNTUAMOS CON TOTAL OBJETIVIDAD. Creemos que
es muy importante ir bien informado a la hora de comprar
un juego. Por eso nos tomamos muy en serio este tema v,
tras discutir entre nosotros la puntuacion de cada titulo, te
contamos lo que realmente pensamos sobre éL. Sin pelos
en la lengua y con la mayor rigurosidad.

Asi puntuamos

P MENOS DE 50: MALO. Como en el colegio: si no se llega
al 5 es un suspenso. Olvidate de este juego, por favor.

P DE 50 A59: REGULAR. Aprobado por los pelos. Site lo
regalan échale un ojo, pero si tienes que pagar por él...

P DE 60 A 69: ACEPTABLE. No esta mal. Tiene algunos
alicientes y puede ser recomendable, pero con reservas.

P DE 70 A 79: BUENO. Si te gusta el género o te atraen los
protagonistas, seguro que te divertiras con él.

P DE 80 A 89: MUY BUENO. No te quepa duda: con

este juego te lo vas a pasar en grande, de lo mejor en

su generoy en todo el catalogo de la consola.

P DE 90 A 95: EXCELENTE. Compralo sin dudarlo,

te guste o no el género al que pertenece: es uno de los
juegos imprescindibles que hay para tu consola.

» MAS DE 95: 0BRA MAESTRA. Hablamos de uno de
los mejores juegos de la historia. Si no te haces con 8L, te
sefalaran por la calle y tus colegas se reiran de ti.

Asi es nuestra ficha

valoracién

» LO MEJOR. Lo mas destacado del juego, las razones
que te pueden llevar a comprartelo.

P L0 PEOR. Los aspectos menos logrados, lo que te
puede invitar a “pasar” de un juego.

P ALTERNATIVAS: Aqui te ofrecemos los juegos
similares que hay disponibles en las tiendas.

» GRAFICOS: Valoramos el apartado visual: disefio de
personajes y decorados, animaciones, efectos...

P SONIDO: Puntuamos la musica, los efectos de sonido,
las voces, el doblaje al castellano...

» DURACION: La esperanza de vida de un juego: horas de
juego reales, modos, opciones, multijugador...

P DIVERSION: Todo lo que hace gue un juego sea
divertido: mecénica de juego, desarrollo, control,
ambientacidn, dificultad, ritmo, argumento...

» PUNTUACION FINAL: La nota definitiva teniendo en
cuenta todos los apartados anteriores. NO es una media
aritmética, pues la diversion es lo que més cuenta.

» VALORACION: La sentencia final, una valoracién
general del juego situdndolo dentro del catalogo de su
consola . Es la opinidn “oficial” de Hobby Consolas.

ICONOSDE
CLASIFICACION
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PASION POR EL BALON

FIFA 09

Parecia casi imposible que esta saga llegara a mas, pero este
nuevo <FIFA> viene con una jugabilidad mas profunda y
exigente, unida a un catalogo de posibilidades infinito.

H ESTAMOS ANTE UN NUEVO
«FIFA». Si, va sabemos que pa-
rece una cancion repetida, pero
os aseguramos que la apuesta de
EA esta temporada no va a dejar
indiferente a ningin futbolero.
Ademas de la pertinente pero ex-
haustiva actualizacion de equi-
pos y de las previsibles (aunque

stosas) mejoras graficas,
los programadores nos han sor-
prendido con un estilo de juego
mucho més profundo, con méas

SHC

posibilidades, que se acerca mas
que nunca al fiitbol real.

Ya sabemos que «FIFA» nun-
ca defrauda en cuanto a modos,
equipos y opciones -y esta vez
incluso en este aspecto llega atin
mas alla, como veréis méas ade-
lante- por eso su verdadero reto
era lograr un estilo de juego cada
vez mas real, algo en lo que su
rival, «Pro Evolution», mas alla
de gustos, siempre parecia tener
cierta ventaja. «FIFA 09» da un

salto importante en este sentido
y, gracias a la combinacién de
mejoras técnicas e innovaciones
jugables, su propuesta es esta vez
mas profunda y exigente.

= TODO COMIENZA CON LA
FISICA DEL BALON. Por fin la
pelota muestra unos movimien-
tos muy légicos, y ademas to-
talmente independientes de los
de los jugadores. Esto hace que
su comportamiento sea menos

EL ESPECTACULO
del futbol estd
mejor reflejado
que nunca:
estadios llenos

| de detalles,
estrategias muy
profundasy,
claro, la magia

| de los mejores
cracks estan aqui.

previsible y, por tanto, mas real.
Luego llegamos al control, donde
ademds de un montén de opcio-
nes de configuracion (para pases,
tiros, defensa, etc) y de una res-
puesta muy precisa e inmediata
de los jugadores, todos los des-
plazamientos de bal6n, no solo
los tiros, tienen ahora la barrita
de fuerza. Esto conlleva que haya
que precisar la potencia incluso
para dar un pase en corto. En
otras palabras, mas dificultad,




LAS FILIGRANAS &
son relativamente &
faciles de ejecutar
y dan un resultado §
muy espectacular.

Por supuesto, cada &
jugador tiene sus £
movimientos mas

caracteristicos. jAlld |
va esa chilena!

b
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pero también mas realismo. Una
vez nos hacemos con este siste-
ma, es un delicia. Después, llegan
otros elementos que aumentan
exponencialmente el nivel de
la simulacion, como una Inte-
ligencia Artificial muy cuidada
(mejores defensas y porteros) y
unas animaciones tan variadas y
detalladas que nos permiten ver
como la postura del jugador in-
fluye notablemente en el acierto
del pase o el tiro. Todo esto hace

EL PLANTEL DE EQUIPOS abarca casi cualquier pais, EEUU
incluido. Mirad, un pique entre los Chicago Fire y el S. José.

que nos enfrentemos a unos par-
tidos més exigentes y excitantes
de lo que jamas habiamos visto
en ningtin «FIFA», mas cercano
que nunca al futbol que vemos
por la tele. No os asustéis: es si-
mulacién de primera, pero tan
divertida o mas que siempre.

= LA OFERTA DE MODOS DE
JUEGO ES APABULLANTE. La
opcién "Conviértete en Profesio-
nal" ahora es una especie de

LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL de los jugadores se ha
mejorado mucho. Esta vez incluso podemos configurarla.

en las plantillas de «FIFA

CARLOS VILLASANTE

TACTICAS
DE EQUIPO

en la gestion de la
estrategia de los partidos
es este nuevo apartado.

podemos configurar
cualquier parametro
del comportamiento de
nuestros jugadores.

DESDE EL MENU modificamos
todas las facetas de juego:
agresividad, posicionamiento,
presion... jLo que se os ocurra!

UNA VEZ EN EL PARTIDO

los efectos se pueden ver
claramente. Mirad cémo se
colocan los jugadores de rojo.

iCOMO SE MUEVEN!
Parecia impaosible, pero la lista de

movimientos ha crecido respecto al afo
pasado. Aqui van unos ejemplos:

1. LA ENTRADA CON PASE es muy Gtit para
descaolocar a los rivales gue tengamos cerca.
2. METER EL CUERPO para robar el

balon no es tan agresive como la

entrada clasica: No abuséis!

3. DESMARCARSE y pedir el balon

aporta un extra de fluidez a la hora

de trenzar las jugadas.

EL FLAMANTE FICHAJE
DEL MILAN quiere volver

a deslumbrar al mundo e
la liga italiana. Por supuesto,
su traspaso figura actualizado

Un avance muy importante

Con "Direccion del Equipo”
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EFIFA 09

iil0 CONTRA
10 ONLINE!

Los que no hayais

probado aun a echar

una “pachanga” a través
de Internet no sabéis la
experiencia que os estdis
perdiendo. Para colmo, las
opciones online de este
afo son aun mas variadas:

LAS ENTRADAS y las reacciones fisicas de los jugadores son
de lo més creibles y se adaptan a su grado de corpulencia.

SR

ADIDAS LIVE SEASON es una
opcidn que actualiza de forma
continua los datos de las ligas,
plantillas, etc. del fatbol real.

LOS "COMBOS" DE MOVIMIENTOS nos permiten driblar a
varios defensas del tirdn pulsando sélo un par de botones.

HAY TORNEOS Y PARTIDOS
sueltos para todos los gustos

y de la nacionalidad que se os
ocurra. Se juegan como siempre.

jHASTA VEINTE JUGADORES!
{diez contra diez) pueden
participar a la vez. Se puede usar
la cdmara del modo Profesional.

modo Carrera en el que he-
mos de crear a nuestro propio
jugador, buscarle hueco en un
equipo e intentar convertirlo en
estrella. Por supuesto, también
hay decenas de torneos y ligas
oficiales (52 competiciones en to-
tal) y otras divertidas propuestas
como "Fiesta del Fuatbol", donde
creamos encuentros sueltos o
torneos con condiciones especia-
les, 0 el modo Manager, en el que
ahora el margen de maniobra

El delantero del Manchester United
es una de las estrellas que aparecen
este afo en la caratula del juego.

LOS JUGADORES del modo Conviértete en Profesional se
pueden crear con mucho detalle. {Eh, si ha vuelto Zidane!

EL ENTRENAMIENTO durante los tiempos de c.arga vuelve a
aparecer aqui, esta vez con un aspecto mas “urbano”.

LA RESPUESTA de
nuestro jugador al
viento, la inercia o
su propia posicion
es del todo real.
Asi, podemos hacer
jugadas como este
despeje “in extremis”.

es mayor. Aunque lo mejor llega
en los modos online, con una
opcién de actualizacién de plan-
tillas y datos y la posibilidad de
organizar partidos jde 10 contra
10!, cada uno controlando a un
jugador de campo.

= EL APARTADO TECNICO
ES ALUCINANTE. Los gréaficos
muestran una mejora enorme,
en especial las caras de los prin-
cipales jugadores (Torres, Ronal-



dinho o Rooney se parecen tanto
que casi son reales), la ilumina-
cién o el nivel de detalle de los
estadios: esta vez incluso pode-
mos ver al arbitro y los jueces de
linea. Eso, sin olvidar otros ele-
mentos como las mencionadas
animaciones (impresionantes en
algunos casos) o el habitual des-
pliegue de sonido. «FIFA 09» se
rebela como un juego inmenso,
un auténtico monumento al fat-
bol. Imprescindible.

H LA SIMULACION MAS PROFUNDA LE
ACERCA AL MAXIMO AL FUTBOL REAL H

LOS EFECTOQS DE
ILUMINACION
son otro de los
ﬁuntos que se

an mejorado

Cristiano Ronaldo.
iSi la escena
parece de verdad!

jugadores son
clavadas [mirad

| es mayor. Ahora
“incluso vemos a
“los lineas [der].

NUESTRO VEREDICTO

lo mejor

Una simulacion mas profunda,
exigente y real. Todo un lujo.

N LOS MODOS DE JUEGO

“robotica” en las transiciones.

Especial mencion para el "online”

B LOS PASES EN NIVELES DE

r
DIFICULTAD ALTOS exigen una ::SE:JAD E:rl: i:g::,: PUNT UACION
Wisic’m altisima en el control. o FINAL

a‘ternativas B GRAFICOS Los modelos de los jugadores,

las animaciones, los estadios, la fisica del balon...

B LAS MEJORAS JUGABLES,  RECEECLIELECULTEN 1040 raya 2 un nivel impresionante.

la gran alternativa es
I RS W SONIDO Manolo Lama y Paco Gonzalez
200%», ambos con vuelven a la carga con sus ocurrentes comentarios.

tienen contenido para toda una vida. [k calidad altisima. Hay misica de Nawjajean, Macaco y muchos mas.

por supuesto, también z 7 =
B i o H DURACION 5Slo el multijugador [con un

no los tenéis, a las online brutal) ya seria larguisimo, pero con los

lo peor entregas del afio torneos, el modo Ménager y demds es casi eterno.
meariuiez enAtcunos  ESTRCULELBDEN B DIVERSION La simulacisn mas real
MOVIMIENTOS. Ain se nota algo . JEEEUEREL I logra que jugar suponga un reto tan exigente como

reducidos. Por ultimo,

= excitante, pero siempre muy, muy divertido.
podéis optar por

Eurocopa.

LOS MODOS
DE JUEGO

Ademas de la opcidn online
que veis en el cuadro de la
izquierda, los otros modos
bastan para entreteneros
durante meses. Son estos:

CONVIERTETE EN PROFESIONAL
mucho. Mirad este nos hace tomar el papel de un
balén lanzado por jugador para subir a lo mas alto.

MANAGER nos invita a gestionar
el equipo desde los despachos,
aunque también podemos jugar.

LOS TORNEOS incluyen los de
los principales paises. Hay varias
decenas para elegir.

FIESTA DEL FUTBOL se basa
en echar pachangas o torneos
usando ventajas y trucos.

valoracion

Esta vez «FIFA» ha logrado

lo que se proponia: una
simulacion apta para los mas
exigentes, pero que puede
adaptarse a cualquier tipo de
jugador gracias a las infinitas
opciones de configuracion.
Hay mas movimientos, mas
posibilidades, mas fluidez,
mas profundidad... Todo ello
amparado por un apartado
técnico soberbio y una cantidad
de opciones, equiposy modos
de juego (online incluide]
apabullante. «FIFA» ha hallado

el camino para acercarse al
maximo al futbol real. j
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EL FUTBOL ES ASI

PRO EVOLUTION
SOCCER 2009

Ya no hay que
esperar al miércoles
por la noche para
disfrutar del mejor
futbol europeo

por la tele. Ahora
basta con conectar
nuestra consola, y
prepararnos para
"sudar la camiseta”.

OHC

I LA SAGA «PRO EVOLUTION»
INICIA LA TEMPORADA con el
objetivo de recuperar el prestigio
perdido después de la entrega del
afo pasado. Y parece que lovaa
conseguir, porque lo primero que
encontramos nada més arrancar
el juego es un nuevo modo estre-
lla. El fichaje del que os habla-
mos es, ni mas ni menos, que la
Liga de Campeones. Igual que la
verdadera Champions League,
este modo reune a los 32 mejo-

res equipos de Europa, incluidos
F.C. Barcelona, Real Madrid, At-
lético y Villarreal, y nos permite
jugar partidos de exhibicién o
campeonatos completos con un
nuevo interfaz, la cabecera de TV
y la miisica de la Champions.
Pero esta no es la tinica sorpresa
que nos aguarda, porque también
se ha incorporado la opcién “Sé
una leyenda”, en la que creamos
un jugador y le acompafniamos
en su carrera futbolistica, desde

& LA LIGA DE
CAMPEONES con
sus 32 equipos
licenciados y un
nuevo interfaz,
igualito que en
television, es uno
de los modos
estrella de la

| ultima edicion de

21 «Pro Evolution».

la suplencia en un equipo de se-
gunda divisién hasta conseguir la
bota de oro. Durante los partidos
sélo controlamos a este jugador
(con la cdmara situada a su es-
palda) y hacemos que vaya mejo-
rando con la experiencia.

= LA LIGA MASTER, QUE YA ES
UNA INSTITUCION dentro de la
saga, también recupera su pro-
tagonismo. Nuestro objetivo en
este modo consiste en tomar un




UN TOTAL DE 60
SELECCIONES
nacionales, con
sus plantillas
actualizadas, se
pueden escoger &
junto a equipos de §
las principales ligas,
como la espanolaola &
eredivise holandesa..

DAVID:-MARTINEZ| &

LA LIGA DE
CAMPEONES

Konami se ha hecho con
la licencia oficial de la
UEFA Champions League
para las proximas cuatro
temporadas. Esto significa
que podremaos jugar
partidos de exhibicion y
campeonatos dentro de
este nuevo modo:

LOS 32 EQUIPOS participantes
aparecen en el juego, con
equipacion real y con las
plantillas actualizadas.

_’,
e <A

EL INTERFAZ, la cabecera, el

marcador de juego e incluso la
= cancion oficial de la Champions
League son como en la tele.

LOS 19 ESTADIOS (algunos reales como Wembley o el

PODEMOS GRABAR las mejores jugadas del partido y verlas
Bernabéu) estan detallados y tienen mucho ambiente. 3

en el teatro, o compartirlas con amigos a través de Internet.

equipo de lo mas bajo de la tabla
v llevarlo hasta el campeonato de
Europa. Para ello, ademas de ju-
gar decenas de partidos, tenemos
que realizar fichajes (enviando a
nuestros ojeadores) y cuidar los
ingresos y la popularidad del club.
Gracias a los cinco niveles de difi-
cultad y alos equipos disponibles,
las posibilidades son infinitas.
Aungque nosotros preferimos
reunir a sicte amigos frente a la
consola (cuatro a través de inter-

net) y disfrutar del sensacional
multijugador, ya sea en partidos
sueltos o en torneos configura-
dos por nosotros mismos. En
estos “derbys” la diversién es in-
crefble, asi que se os pasaran las
horas sin daros cuenta.

= EL SISTEMA DE CONTROL NO
HA CAMBIADO. Este simulador
se caracteriza por la libertad a la
hora de construir nuestras juga-
das; los regales se realizan

SE UNA LEYENDA

Asi funciona este modo de juego, que
aparece por primera vez en «PES 2009»:

1. CREAMOS A NUESTRA ESTRELLA en el editor,
_y configuramos su aspecto y sus caracteristicas.
Tambien podemnos cargar nuestra foto.
2. JUGAMOS LOS PARTIDOS desde una nueva
perspectiva; en los que solo controlamos &
nuestro futbolista [que debe jugar com delanterol.
3. TAMBIEN GESTIONAMOS el calendario de
nuestro eguipo, los fichajesy traspasos y los

entrenamientos para ganar experiencia. 00

e,

EL JUGADOR ARGENTINO DEL
BARCELONA es la estrella que
figura en la portada de la nueva
entrega de «Pro Evolution». Su
velocidad y regate le hacen estar
entre los mejores del mundo.
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BPro Evolution Soccer 2009

ESTOES LA
LIGA MASTER

El modo estrella de «Pro
Evolution» nos anima a
tomar un equipo humilde
y llevarlo hasta la cumbre
alternando partidos con
labores de manager.

EL CALENDARIO del equipo
comprende partidos de liga
{en distintas divisiones] y del
campeonato de Europa.

LOS RESULTADOS obtenidos
repercuten sobre nuestra

popularidad. Con los ingresos
podremos realizar fichajes.

woAr o

NUESTRO EQUIPO ira subiendo
desde las divisiones inferiores

de nuestra liga hasta la final del
campeonato de Europa.

‘Los equipos de la Champions,
como Manchester o Liverpool,
aparecen en el juego, aunque
el resto de la liga inglesa
esta formado por equipos
ficticios, como el North
London (Arsenal).

ZHC

HASTA 7 JUGADORES se pueden enfrentar en una sola
consola, y 8 en los partidos online del modo “leyendas”.

TENEMOS HASTA 8 CAMARAS distintas para seguir los
encuentros, y podemos colocarlas a tres alturas.

con los gatillos, mientras que

el stick derecho permite ejecutar
pases manuales. Sin embargo, el
motor grafico es una revision del
que se utilizé el afo pasado y las
animaciones parecen mecanicas.
Lamentablemente, el principal
defecto del juego es la falta de
equipos licenciados. Nuestra li-
ga, por ejemplo, no estara com-
pleta (en la version que hemos
probado sélo aparecen los equi-
pos de Champions y otros como

G‘ G PRLE ¢ TotTTi =

LA INTELIGENCIA DE LOS ARBITROS ha mejorado de forma
espectacular, sobre todo al sefialar penalti y fuera de juego.

* EO0REA -

LOS JUGADORES APRENDEN nuevas estrategias segln
nuestra forma de jugar gracias al modo Team Vision.

TODA LA PASION DEL
FUTBOL se refleja en
«Pro Evolution 2009».
Hasta podemos ver
como los jugadores
cambian su expresién
y sueltan un grito al
perder un balén.

Mallorca, Deportivo o Athletic de
Bilbao, y los demds se han susti-
tuido por nombres ficticios).

= EL EDITOR DE JUGADORES Y
EQUIPOS permite, con paciencia,
recuperar estos equipos perdidos.
Ademss de crear a los jugadores
desde cero, podemos importar
la foto de sus cara y recrear las
equipaciones oficiales con detalle.
iIncluso podemos descargar los
canticos de la aficién en MP3!



B ESTAMOS ANTE LA GENIAL SIMULACION
DE SIEMPRE PERO CON MAS ALICIENTES B

BY¥¥3YNE28RENERE

Por tltimo, el apartado técnico
es excelente. El parecido de los
jugadores estd muy conseguido,
asi como los efectos climéticos
v la iluminacién. Los comenta-
ristas, Rivero y Maldonado, han
hecho un excepcional trabajo y,
€n ocasiones nos parecera estar
viendo un partido por televisién.
En definitiva, esta saga ha dado
un gran paso adelante, aunque
atn no ha encontrado el "punto"
a las nuevas consolas.

NUESTRO VEREDICTO

alternativas

El otro gran juego

lo mejor
M LA LIGA DE CAMPEONES,

con los 32 equipos, la cabecerade  WERLIEIERETE
television y la musica oficial. generacion es «FIFA
WEL SISTEMA DE CONTROL y  [sidhiiad
la 1A mejorada, que nos hacen sentir I atdb LIS

y que cuenta con
mas ligas y equipos
licenciados (ademas
de un modo enline

i que soporta hasta 20
jugadores), aunque
decantarse por uno

8 uotro es cuestion de

8 gustos. La jugabilidad
de este simulador sigue
siendo legendaria.

como en un partido de verdad,

M LA FALTA DE EQUIPOS
REALES en ligas tanimportantes
como la inglesa o la espanola.

M EL MOTOR GRAFICO es una
@i&n mejorada del ano pasado,

¥ se notan sus limitaciones.

FUTBOL
A MEDIDA

Aunque se hayan perdido
unas cuantas licencias en
la presente edicion de «Pro
Evolution», el editor se ha
potenciado. De este modo,
con algo de paciencia,
podemos crear cualquier
equipo del mundo y
actualizar las plantillas.
También nos podemos
descargar fotos de los
jugadores, canticos de las
aficiones y escudos:

LOS PASES
MANUALES se
realizan con el
stick derecho. Asi
seleccionamos

la direccion y la
fuerza con la que
va a salir el balén.
Para regatear,
usamos Ly R.

EL EDITOR DE JUGADORES nos
permite retocar 10 aspectos de
la cara, constitucién, accesorios
y hasta 6 tipos de animaciones.

PODEMOS MODIFICAR nuestra
equipacién, crear el escudo
con un programa de dibujo y
descargar logos y publicidades.

HAY UN GRAN
PARECIDO entre
los jugadores
del huevo «Pro
Evolution» v,
sus “primos”

de carney
hueso. Incluso
conservan su
manera de
celebrar los
golesy alguna -
expresion facial.

TAMBIEN RETOCAMOS LOS
PARAMETROS numéricos de
cada jugador, para que su
comportamiento sea mas real.

valoracion

- Estasaga ha alcanzado un ni'val'
de simulacién tan alto que no
resulta facil de mejorar; Quiza
por eso Konami se ha centrado

. enincluir dos nuevos medos

" [Leyenda y UEFA Champions -

* Leaguel, que potencian tanto
ladiversion como la duracion
de sujuego. Ademas aesohay

H GRAFICOS E( parecido de las principales
estrellas y las suaves animaciones contrastan con
algunos fallos en las cmaras y regates mecénicos.

B SONIDO Los comentarios de Rivero y

“Maldini” se unen a un gran sonido ambiente, al
que podemos afiadir canticos y canciones en MP3.

H DURACION L» Liga Master y el modo

“Leyenda™ se unen a un nimero altisimo de ligas

Yy campeonatos, con mas de 100 equipos reales.

M DIVERSION La sensacional simulacion
sigue siendo su gran baza, y la posibilidad de jugar
la Champions le da adn més alicientes.

PATUCSY 02

‘«Pro Evolution Soccers todavia :
le'queda margen de mejora:el
. motor grafico se ha quedado algo

que sumarle las mejoras en la.
inteligencia artificial. Aun asi,

estancadoy este afio, ademas,
el juego carece de | ‘bastantes

licencias ofis aa

HC
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FIFA 09 vs PRO 2009

Después de haber exprimido ambos juegos, aqui tenéis una exhaustiva comparativa
desglosada en los seis principales apartados. Los dos son juegos sensacionales, muy
parejos en su calidad, pero auin asi hos atrevemos a dar el ganador de esta temporada.

Graficos

FIFA 09

. LAS MEJORAS'EN LAS

ANIMACIONES, junto con
un modelado mas afinado
de los jugadores, son lo

. mas destacado. Algunos

movimientos como saltos,

. tackling o forcejeos, son

realmente magnificos, y la
fisica del balan es muy real.

Evolution 2009

EL PARECIDO DE LOS
JUGADORES ha mejorado,

% v aunque los movimientos
% son mas fluidos, los regates

son algo mecanicos y el
movimiento del balon, en
ocasiones, es poco real. La
camara permite ver a los
jugadores mas cerca.

Conclusion

Dentro de la gran calidad
de ambos, da la sensacidn
de que «FIFA» estd un poco
por encima, sobre todo en
las animaciones y fisica del
balén. También lucen mas
sus estadios.

= Y EL MEJOR ES....
FIFA 09

Sonido

LA NARRACION DE LAMA
Y GONZALEZ vuelve a ser

¢ soberbia. Otros elementos

como los canticos en los
estadios o el golpeo del
balén o los postes rayan a
muy buen nivel. También
cuenta con una banda
sonora muy potente.

LOS COMENTARIOS DE
RIVERO Y MALDINI logran
que por fin este juego se
luzca. El sonido del balon

es extrano, aungue hay
balones distintos con sonidos
diferentes. Hay gritos de
jugadores y permite incluir
pistas MP3 con canticos

Lama y Gonzalez son mas
divertidos que Rivero y
Maldini. EL sonido ambiente
es parecido, aungue la
opcién de «Pro» para incluir
canticos es atractiva. El
balén es mas real en «FIFA».

= Y EL MEJOR ES...
FIFA 09

Modos
de juego

atractivo, aungue hay que
verlo en la realidad, La oferta
se completa con las ligas, el
Modo Carrera, el Manager o
Fiesta del Fitbol, sin duda
mas que de sobra para no
aburrirse.

LA CHAMPIONS LEAGUE ha
sido todo un golpe de mano.
Debuta “Ser una leyenda”, y
la famosa Liga Master sigue
siendo toda una garantia en
este sentido, e incluye modo
Manager. Por ultimo esta el
multijugador con un online
para 8 jugadores.

Aungue la oferta de ambos
es amplia y variada, hay
gue valorar la Champions
e «Pro» gue junto con la
Liga Master es un tandem
ganador. El online de
«FIFA» es rompedor.

= Y EL MEJOR ES...
PRO EVOLUTION 2009

Opciones
y Equipos

EL CATALOGO DE EQUIPOS
es sencillamente abrumador.
52 ligas de otros tantos
paises, mas 42 selecciones.

| Se puede configurar casi

todo, incluida la actitud de
los jugadores y el control. La

- opcion de actualizacion de
& datos online es ideal.

= ESTAN TODOS LOS EQUIPOS

DE LA CHAMPIONS mas
algunas ligas incompletas
y 60 selecciones. Las
opciones de configuracion
de jugadores son muy
extensas, asi como las de
configuracion ambiental. y
las estrategias y tacticas.

Una vez mas, «FIFA» se
impone claramente en
numero de equipos y
licencias. Y en opciones
de configuracion, andan
parejos, pero «FIFA» llega
incluso hasta el control.

= Y EL MEJORES...
FIFA 09

Control y
Jugabilidad

EL PASO ADELANTE EN LA
SIMULACION ha sido muy

© importante. Ahora es un
* juego mas profundo, con mas

posibilidades y también mas
exigente. Marcar goles, y
hasta pasar el balon, resulta
mas complicado que en
cualquier entrega anterior.

MANTIENE EL ESTILO DE
SIEMPRE, lo que significa
que es muy divertido y real,
pero que se ha quedado algo
estancado. La Inteligencia
Artificial si que ha mejorado

¥ [la maquina aprende de
! nuestro juego), y el control

sigue siendo una delicia.

‘= Y EL MEJORES...

«FIFA» ha dado un paso
importante, alcanzando un
nivel de simulacién muy
real y profundo. «Pro» es
mas de lo mismo, es decir,
genial. En fin, son muy
buenos, cuestion de gustos.

EMPATE

Diversion

EL NUEVO ESTILO DE JUEGO

§ supone un reto muy atractivo

ara los buenos futboleros.

la posibilidad de contar
con tal cantidad de equipos y
opciones siempre es genial.
La sensacidn es disfrutar del
fitbol en toda su dimension,
con todos los detalles.

A SU ATRACTIVA
SIMULACION se une esta
vez la posibilidad de jugar
una competicion como

la Champions. EL control
sigue encandilando, aunque
molesta que no estén todos
los equipos. Muy divertido,
pero menos completo.

Puestos a jugar, los dos
ofrecen sensaciones
magnificas. Solo si
atendemos a los detalles
nos divertird mas el mas
completo, que es «FIFA»,
aunque la Champions mola.

= Y EL MEJOR ES...
FIFA 09

Valoracion
Final

LHC

SE TRATA DE DOS JUEGAZOS que ademas han echado el resto este ano,
«FIFA» con su nueva simulacién y el atractivo Modo Online y »Pro» con la
apuesta de la Champions. Pero si hilamos fino, «FIFA» ha llegado un punto
mas alto en la evolucidn grafica, y ademas mantiene su ingente catalogo de
opciones y equipos, mientras «Pro», alin con su impagable calidad, se ha
quedado un pelin estancado en graficos y simulacion.

=> Y EL MEJOR ES... FIFA 09
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FANTASIA EN ESTADO PURO

FINAL
FANTASY IV

Hace |7 anos este
titulo marcé un antes
y un despueés en

la saga de rol mas
emblematica de
todos los tiempos.
Ahora regresa
"supervitaminado”
aprovechando las

caracteristicas de DS.
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H LOS CRISTALES ELEMEN-
TALES CORREN PELIGRO. Co-
mo en otras entregas de la saga,
su energia es la clave para man-
tener el equilibrio del planeta.
En este caso, el rey de Baronia
ordena a su potente ejército de
las “Alas Rojas” apoderarse de
ellos a la fuerza. Nuestra mision
serd rebelarnos contra los mez-
quinos planes del rey y devolver
la paz a las tierras del reino. Para
ello nos aliaremos con un gran

nimero de personajes (forman-
do equipos de hasta cinco com-
batientes) y lucharemos por tur-
nos a lo largo de los tres mundos
que forman el universo del juego:
exterior, subterraneo y lunar.
Como es tradicional en el géne-
ro del rol, consiguiendo un me-
jor equipamiento y obteniendo
victorias haremos que nuestros
héroes progresen y aprendan
nuevas habilidades de combate.
También visitaremos las clési-

EL HONORY LA
TRAICION se
debaten en el
reino de Baronia.
Para acabar con
los planes del
rey se uniran un
gran ndmero de
personajes. Los
combates por turnos
estan servidos.

cas aldeas y haremos un extenso
uso de los menus para formar a
nuestros personajes y ajustar sus
caracteristicas a nuestro gusto.

= AL RENOVADO Y POTENTE
APARTADO GRAFICO 3D hay
que sumarle un efectivo uso de
la pantalla doble de la DS, unos
excelentes subtitulos en caste-
llano (los didlogos en inglés son
soberbios), remezclas de la ex-
cepcional banda sonora de No-



LAS SECUENCIAS
estdn cargadas de
un dramatismo

y calidad. Los
subtitulos nos lo
ponen facil..

LAS ALDEAS ahora se acompanan de
un Util mapa inferior de referencia.

buo Uematsu, minijuegos mate-
maticos (todo un guifio a «Brain
Training»), un modo Teatro para
disfrutar de todas las secuencias
de video y combates wi-fi para
fortalecer nuestras invocaciones.
Todo un elenco de mejoras que
se aniaden a un titulo que ya de
por si era excelente en su naci-
miento para SNES en 1991.

El revolucionario sistema de
combate (bautizado como "Acti-
ve Time Battle" y en el que ata-

camos en tiempo real) sigue re-
sultando divertido, eficaz e ideal
para planear las batallas. Como
contrapartida nos exige un buen
conocimiento de las habilidades
de los personajes y grandes dosis
de tactica y concentracién.

= ESTAMOS ANTE UN CLASI-
CO RENOVADO, al que los afos
no le pasan factura y vuelve a de-
mostrarnos por qué es uno de los
mejores «Final Fantasy» de

CARLOS BURDALOY =

Avuva

LA DOBLE PANTALLA nos permite
visualizar mejor los combates.

LAS HABILIDADES
de cada personaje
. se han ajustado
' para que nunca
falten magos y
guerreros el grupo.

CECIL =

ESTE CABALLERO OSCURO era el
comandante de las “Alas Rojas" de

Baronia hasta que se reveld contra el

rey. Su amor por Rosa y la bisqueda de
respuestas le llevaran a protagonizar esta
aventura Gnica. Es un gran guerrero.

EL SISTEMA
DE COMBATE

Han pasado 17 anos desde
que debuto en la version de
SNES y sigue siendo uno de
los mejores de toda la saga.
En tiempo real nos permite
atacar, establecer tacticas,
invocar e incluso escapar.
Muy completo y, como se
ha comprobado, eficaz.

AYUDA

HASTA CINCO PERSONAJES
pueden luchar al mismo tiempo
contra un gran ndmero de
enemigos. La pantalla a tope.
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I ® Final Fantasy IV

LAS MAZMORRAS tienen jugosos
premios si las completamos al 100%.

toda la historia. Os avisamos,
una vez que hayais pasado las dos
primeras horas no podréis despe-
garos del cartucho hasta acabar
con Golbez y Zemus en territorio
lunar. Su elaborado argumento y
el carisma de todos los personajes
os atraparan hasta el final. Sélo
los méas impacientes desistirdn a
la primera de cambio (hay abun-
dantes combates), pero los autén-
ticos amantes del rol no se olvida-
ran de esta experiencia jamas.

/8 HC

LOS JEFES
FINALES exigen
técnicas como
fortalecer la
defensa, esperar
0 evitar magias.

B ESTAMOS ANTE UNO DE LOS MEJORES
«FINAL FANTASY» DE TODA LA HISTORIA N

-

NUESTRO VEREDICTO

lo mejor

B TODOS LOS APARTADOS.
Graficos en 3D, musica remezclada,

H EL SISTEMA DE COMBATE,
todo un ejemplo de diversién por
turnos y planificacién de ataques.

B DEMASIADOS COMBATES,

que a veces hacen que el ritmo de {a
aventura se estanque y se resienta.
B LA DIFICULTAD sigue siendo
dea. No apto para impacientes y

amantes de lo facil. Exige lo suyo.

o peor

Su apartado técnico
recuerda claramente
a «Final Fantasy lll»,
quizas lo mas parecido
en esta consola. Este
mismo mes llegan
«Sonic Chronicles»

y «Dragon Quest:
Capitulos de los
Elegidos», otras dos

] muestras interesantes

dentro del rol por
turnos. Acercindose

fl alaestrategia esta

el imprescindible
«FF Tactics A2».

alternativas L GRAFICOS Los mapeados en 2D y sprites

EL ARGUMENTO
atrapa desde

el principio.
Ademas, el motor
en 3D cumple

a la perfeccion
potenciando los
disenos de todos los
elementos del juego
original. Un lujo.

de Super NES han sido sustituidos por coloridos
entornos y secuencias en 3D para el recuerdo.

REDONDEAR
EL CLASICO

Por si no era suficiente
incluir un potente motor
3D, ahora «FF IV»

cuenta con novedades
que se ajustan a las
caracteristicas de NDS.
Aungue el uso del stylus
es un poco engorroso
[menos en los minijuegos),
la conexidn wi-fi permite
hacer mas fuertes a
nuestras invocaciones.
Aqui van unos ejemplos...

LAS MATEMATICAS a lo «Brain
Training» potenciaran nuestras
invocaciones. Un detalle gracioso.

EL EDITOR DE INVOCACIONES
permite cambiar su look al
gusto de los mas creativos.

EL BESTIARIO nos permite
echar un vistazo a los enemigos
y sus caracteristicas. Util.

valoracion

Uno de los mejores «Final
- Fantasy» creados hasta la
fecha nos llega cé;i dos

H SONIDO El maestro Uematsu en el trabajo
mas costoso de toda la saga, ahora remezclado
eficazmente. Un total de veinte magicas melodias.

e después para
demostrarnos, con todos los
revolucionarios conceptos de la
&poca largumento, sistema de

B DURACION Tres mundos que visitar y miles
de combates que librar: Se ha incorporado la opcian
wi-fi para el entrenamiento de las invocaciones.

combate, misica...], que sigue
- siendo practicamente intacable.
Ahora, ademas, con un aspeclo

B DIVERSION E sistema de combate, 17
anos después, se sigue disfrutando de forma muy
gustosa. El argumento y los personajes enganchan.

y desarrollo adaptados a los
tiempos que corren en NDS. Es
cierto que sigue manteniendo,
la alta exigencia y dificultad

FNTUESY ©2

del original pero esto, mas que

un handicap, se termina por
disfrutar. Una compra abligada./
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mACCION lLUCASARTS
A

A LA SOMBRA
DEL LADO OSCURO

STAR WARS

EL PODER DE LA FUERZA

Dominar la Fuerza
es algo que solo
esta al alcance de

unos pocos elegidos.

Nuestro nuevo
"colega”, Starkiller,
ho solo es capaz de
lograrlo, sino que
ademas va a hacer
temblar el Imperio.

80 HC

B CORREN MALOS TIEMPOS
PARA LOS JEDIS. El Empera-
dor Palpatine ha acabado con
casi todos ellos y su alumno Dar-
th Vader esta buscando al resto.
En el planeta Kashyyyk encuen-
tra a Starkiller, un joven con un
control increible de la Fuerza,
y decide ponerlo bajo su tutela.
Nosotros nos metemos en su
piel en este juego, que cubre un
lapso de tiempo entre los episo-
dios III y IV de las peliculas de

"Star Wars". Nuestro objetivo es
acabar con todos los jedis que
todavia quedan con vida. Eso si,
nuestra existencia sélo es cono-
cida por el propio Darth Vader.
Nuestro maestro parece planear
algo en contra del propio Em-
perador, asi que en nuestras mi-
siones también tenemos como
enemigos a los soldados imperia-
les. Poco a poco conoceremos a
personajes (algunos extraidos de
las peliculas y otros creados para

UGADOR !CASTELLANO 69, 95€ Wiav. Ya dlspcmlhle ] 16/ 7

¢UN SITH CONTR,
EL IMPERIO?
Pues si, y también
contra todo lo que
se le ponga por
delante. Starkiller
es el protagonista
de este juego, en
el que sacamos el
méaximo partido a
la Fuerza.

este juego), que nos van a hace
dudar sobre si la senda del Lac
Oscuro es la mas correcta.

= EL DESARROLLOESEL T
PICO DEL GENERO. Hemc
de avanzar por los niveles dai
do cuenta de los enemigos qu
atacan y resolviendo pequefic
puzles (abrir puertas, activ:
mecanismos, etc). Para las di
tancias cortas contamos con
sable laser, que nos permite eji
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LOS ENTORNOS
que visitamos son
variados. Algunos

se han visto en
las pelis, como la

Ciudad de las Nubes

o Kashyyk, pero
otros, como Raxus
Prime, son nuevos.

LOS ENEMIGOS GIGANTES como este Rancor son comunes,
pero podemos tumbarlos a base de usar mucho la Fuerza.

VS ImeRaAs = =

= E REOA PODERES DE LA
FUERZA

cutar una gran variedad de com-
bos. Pero lo mas interesante es
usar la Fuerza. Al principio sélo
tenemos algunos poderes, co-
mo levantar objetos (enemigos
incluidos) para lanzarlos o usar
el "empujén de fuerza". A medi-
da que avanzamos podemos dar
mas cancha a nuestra habilidad:
lanzamos rayos, usamos escudos,
lanzamos el sable... Hasta pode-
mos combinar arma y poderes
para, por ejemplo, electrocutar a

SABLEDELLZ

- eEin ‘SRISTAL DE coLon

un rival con una estocada del sa-
ble. Pero los enemigos estén a la
altura. Nos vamos a ver las caras
con AT-STs, los enormes Rancor
0, por supuesto, jedis. Los duelos
con estos altimos son muy es-
pectaculares y nos obligan a usar
todo nuestro poder.

= EL APARTADO TECNICO HA
DADO QUE HABLAR, pues en
este juego se estrenan dos tecno-
logias: el motor DMM per-

DARTH VADER protagoniza un nivel de introduccion. Hemos
de llevarlo hasta su primer encuentro con Starkiller.

SACA
TU FUERZA

Aungue la mayoria del
tiempo peleamos con
combos, espadazos y

el uso “normal” de la
Fuerza, a veces se nos

pide que hagamos ciertos
movimientos especiales,
sobre todo en los combates
con los jefes finales:

LOS DUELOS DE FUERZA se
superan pulsando un boton muy
rapido o presionandolo varias
veces en el punto justo.

LOS QUICK TIME EVENTS sirven
para rematar a los rivales.
Hemos de pulsar los botones
que aparezcan en pantalla.

STARKILLER =)

ES HI1JO DE UN JEDI que cayo en las

manos de Vader. Ahora, como alumno de
este (ltimo, es la pieza fundamental en
la conjura contra el Imperio Galactico.
Su dominio de la Fuerza va mas alla de
lo que hayais visto hasta ahora, asi que
dar cuenta de los rivales va a ser una
experiencia de lo mas gratificante.
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W Star Wars: El poder de la Fuerza

LOS ENEMIGOS que
"despachamos”
provienen de todos
los bandos, pues
nadie sabe que en
realidad estamos
conjurando contra el
Imperio. jDa igual,
nosotros tenemos
golpes para todos!

H LOS PODERES SON TAN IMPORTANTES
COMO LA LUCHA CUERPO A CUERPO R

mite que todos los objetos se
comporten de forma realista: la
madera se astilla, el metal se do-
bla... Por otro lado, Euphoria da
inteligencia a los enemigos (bus-
can dénde agarrarse, huyen...).
Una vez en accion se nota mas el
primero que el segundo, pero el
resultado global es un juego vis-
toso y completo. Quizé se vuel-
va algo repetitivo a veces, pero
seguro que los fans de la Fuerza
"perdonarselo sabran".
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lo mejor alternativas

B LOS PODERES son una gozada | ;f"e‘"l "a"rc"’”'
y nos invitan a experimentar con gttt

| | GR[\FICOS Los escenarios reaccionan
de forma muy realista (lastima que haya algo de
"popping”). Personajes y efectos, muy resultones.

COMPANEROS
DE VIAJE

Aungue el protagonismo
recae sobre Starkiller y
Vader, hay muchos otros
secundarios que tienen
importancia en la trama.

KOTA es un duro rival al
principio, pero también nos
ensefara a apreciar el lado
luminoso de la Fuerza.

JUNO es la piloto de nuestra
nave espacial. Cree fielmente
en el Imperio y no sabe lo que
planeamos en realidad.

MARIS y otros jedis como Shaak
Ti son los ultimos de su linaje.
Tenemos que pelear con ellos.

LEIA, su padre adoptivo Bail
Organa o el Emperador son
algunos de los personajes que
regresan desde las pelis.

valoracion

Nos complace decir que el juego
estd a la altura de la expectacion
que habia creado. Es dinamico,

Hl SONIDO Vuelven las melodias de John
Williams, con arreglos nuevos. Hay buenas voces en
castellano, pero falta la original de Darth Vader...

nuestros desdichados enemigos. pmilarangie

incluye mas puzles
BEL Anqumsm .abre EURTEES v queda un pelo por
punto de vista en el universo “Star

tiene momentos espectaculares
y s lrama va a qustar 3 los fans
de "Star Wars®, Las innovaciones
graficas dan el pego, pero eso

% b encima en el apartado .
Wars' y.conecta con el Eptsodio V. B DURACION Los nueve niveles son largos

y tienen muchos extras ocultos, pero nos habria
gustado tener el modo Duelo de la version de Wii.

conlleva otros fallos gréficos
que estropean un poco la media.
Ademas, el desarrollo es un

técnico, Por debajo
lo peor
W ALGUNOS COMBATES, como

quedan «Conan»,
los del Rancor, son algo repetitivos,

«Elincreible Hulk»
B DIVERSION Al ir dominando poderes jugar
aunque la media general es buena.

se vuelve muy satisfactorio. Los duelos de jedis
molan, aungue otras peleas son mas repetitivas.

de "Star Wars", pero
mas desenfadado, esta

tanto repetitivo, pero los poderes
del protagonista disimulan ese
defecto muy bien. El resultado

- es un titulo ameno y atractivo

y «Too Human» [sdlo
B FALLOS TECNICOS como el

para 360). También
«Lego Star Wars: La
“popping”, las ralentizaciones o los
wonales “atascos” de personajes.

Saga Completa», que
es algo mas simple.
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que, aunque nainventa nada,

no decepcionara a quien guiera
un buen juego de accidn.
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LA GUERRA EN
VENEZUELA se
convierte en el
escenario perfecto
para que nuestros
mercenarios
siembren el caos
y cogsi?an una
pequena fortuna.

EL NEGOCIO DE LA GUERRA

ERCENARIES 2

Parece dificil sacar provecho de una guerra... a menos
que seas un mercenario dispuesto a cumplir misiones
para cualquiera de los bandos implicados.

HLA GUERRA HA ESTALLA- grandes zonas urbanas, como
DO EN VENEZUELA, y nuestros Caracas o Maracaibo) o entre-
protagonistas, tres soldados sin  tenernos con misiones secunda-
escriipulos, han aprovechado la  rias, como pruebas de punteria o
situacién para vender sus “ser- carreras todoterreno. Y ademads,
vicios” a las distintas facciones gracias al multijugador online,
implicadas. Asi, «<Mercenaries 2» todas estas opciones se mantie-
nos invita a cumplir arriesgadas  nen en el modo cooperativo.
misiones que pueden variar des-

de rescatar a un ejecutivo de una  =»LOS ESCENARIOS SON DES-
companfa petrolifera a volar un  TRUCTIBLES (con unos efectos de
bunker, y para ello nos ofrece to-  fuego y humo bastante logrados)
dos los recursos imaginables. Po-  y la fisica esta muy cuidada. Sin
demos pilotar cualquier vehiculo embargo, «Mercenaries 2: World
(desde motos de agua a tanques  in Flames» resulta un tanto irre-
o helicépteros), solicitar apoyo  gular en otros aspectos, como la
aéreo, empunar las armas mas inteligencia artificial de nuestros
destructivas o reclutar miembros  enemigos, los modelos de los per-

M ATT' AS para nuestro ejército privado...  sonajes o la resolucién que mues-
siempre que dispongamos de di- tran algunas texturas lejanas.
Este nérdico recupera salud nero para costearlo, claro. Por fortuna, estos defectos no

a mayor velocidad que sus
comparneros Chris Jacobs,
gue carga con mas municion,
y Jennifer, la mas rapida.

El desarrollo es libre. Podemos afectan a su enorme diversién.
cambiar de bando en cualquier Gracias a un control sencillo y
momento, recorrer el enorme efectivo (que se adapta a cada
mapeado (que alterna jungla y vehiculo) y a una curva de difi-
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PARA ROBAR TANQUES y helicapteros primero tendremos
que eliminar a su tripulacién con una secuencia de botones.

cultad bien ajustada, disfrutamos
como locos con los interminables
tiroteos y explosiones que nos
asaltan a lo largo del desarrollo.
Si ya estéis cansados de juegos
abiertos con ambientacién ma-
fiosa y escenarios urbanos, «Mer-
cenaries» ofrece una perspectiva
mas fresca, salpicada con unas
gotas de humor, que nos ha con-
quistado. Y si lo jugdis con un
amigo, en el modo cooperativo,
todavia resulta mas intenso.

lo mejor

M LA LIBERTAD DE ACCION, que
nos permite manejar todo tipo de
vehiculos y destrozar los escenarios.
H EL MODO COOPERATIVO, por
Internet, que aparece por primera
vez en un juego tipo “sandbox™.

o peor

N LOS FALLOS TECNICOS,
aunque na demasiado graves, son
‘frecuentes y le restan realismo.

B EL PLANTEAMIENTO de las

misiones se repile, aunque actuamos
%&rvﬁdo de diferentes facciones.

PODEMOS CAMUFLARNOS sj pilotamos un vehiculo de un
determinado bando sin llamar demasiado la atencién.

NUESTRO VEREDICTO

i Bad Company>»,
l ambientado en Europa

| divertido.

EL MODO ONLINE
nos permite jugar
la historia junto

a un amigo. En

los vehiculos

uno conduce y su
companero dispara.

M GRAFICOS E irea de juego es enorme, y
los efectos de destruccion se salen, pero aparecen
fallos, como “popping” y texturas borrosas.

alternativas
El dltimo «Battlefield

HOMBRES DE
RECURSOS

Si queremos arrasar
con todo a nuestro paso,
no basta con utilizar el
arsenal basico. También
tendremos que sacar
provecho del dinero que
vayamos consiguiendo:

LAS ARMAS MAS POTENTES,
capaces de derribar un edificio,
y el combustible se pueden
comprar en el mercado negro o
robar de las bases enemigas.

By

PODEMOS RECLUTAR A OTROS
PERSONAJES, como mecanicos,
pilotos de helicoptero o expertos
bombarderos, que nos echaran
una mano a cambio de pasta.

valoracion

La ambientacion bélica le
sienta de perlas a este género.
La posibilidad de volar por

B SONIDO La banda sonora es instrumental
y muy épica, con un doblaje al castellano realizado
con mucho sentido del humor.

del Este, tiene un
desarrollo abierto y
también nos permite

los aires cualquier parte

del escenario o de pilotar
tanques, lanchas militares y
helicépteros anima atn mas

B DURACION El modo historia supera las
20 horas, y ademas podemos entretenernos con
las misiones secundarias o en el multijugador.

utilizar distintos
vehiculos, aunque bajo
una perspectiva en

este desarrollo inspirado en la
saga «GTA». Si bien es cierto
que algunos aspectos técnicos

primera persona. En
Xbox 360 también esta
«Just Cause», con una
ambientacidn similar

M DIVERSION La libertad de acciény la
posibilidad de manejar armamento pesado para
destruir los escenarios son irresistibles.

a «Mercenaries»,
aunque no resulta tan

FNTUCET 8O

son mejorables, la diversion
que esconde este titulo es
sorprendente. ¥ ademas, el
nuevo «Mercenaries» nas
permite disfrutar del modo
historia junto a un amigo en
modo online cooperativo.

4
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TODO EL FUTBOL,
con cientos

de licencias y
jugadores, regresa
a Wii apostando
.por un control
asequible para
cualquier tipo de
jugador.

TRES OPCIONES
DE CONTROL

Controles para principiantesy
para expertos son la novedad de
«FIFA» en Wii. Ambos se pueden
combinar en un mismo partido.

1. LOS NOVATOS pueden optar por
una modalidad en la que la consola
se encarga de todo y nosotros salo
apretamos el boton A para pasar y lirar.

2. LOS "PROFESIONALES” cuentan con
un modo en el que se han de preocupar
de todo usando el Wiimote y en
nunchako. Se pueden combinar los dos
estilos en el mismo partido.

3. CON MANDO CLASICO. Para Sauarie
todo el partido al juego, lo mejc 3
el mando clasico o el de Game

permite combinar mas opciones.

M «FIFA» VUELVE A Wii TRAS
SU DEBUT DE 2007, con la pro-
puesta de ser accesible para todo
el mundo gracias a dos formas
de control diferentes y a un ma-
yor protagonismo para los Miis,
que se convierten en las estrellas
de unos alocados partidos de es-
tilo arcade que enfrentan a selec-
ciones de 8 contra 8.

Los modos de juego "serios"
varian poco. Si jugamos offline
tenemos el partido rapido de

exhibicion, torneos y copas,
& ademds del nuevo modo

ROONEY

El jugador inglés, Ronaldinho ‘
o Ribery son algunas de las
estrellas que capitanean los

equipos formados por los Mii. manager, en el que debemos

hacernos cargo del avance
del club y de la cantera, ges-
tionar la contratacién de nue-
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Los chicos de <FIFA» se han propuesto
que en la version de este ano cualquier
jugador, tenga “todo el juego bajo control”.

vos talentos, o incluso el envio
de ojeadores. En cuanto a los
modos online, contamos con las
ligas interactivas y la posibilidad
de disputar partidos rapidos con
cualquier persona del mundo.

=» LA PRINCIPAL NOVEDAD
ESTRIBA EN EL CONTROL, con-
figurable segin dos esquemas:
para el primero, pensado para ju-
gadores menos expertos, no hace
falta usar el nunchako, porque
con el Wiimote y el botén A hay
suficiente; la consola hace el res-
to. En la otra opcién nos hacemos
cargo de todo (pases, tiros, rega-
tes) con los dos mandos. En este
caso el manejo y sobre todo el



movimiento de los jugadores re-
sultan algo robéticos, por lo que
no llenaré a los mds exigentes,
que pueden optar por el mando
clasico. Técnicamente tampoco
es una maravilla: los graficos son
pobretones, como el sonido, que
carece de canticos y los comenta-
rios se repiten. En resumen, un
juego asequible y divertido para
quienes no pidan demasiado. Los
que quieran algo mas profundo,
gue sigan buscando.

LOS ESTADIOS son reales y detallados. Sin embargo, se
echa de menos algo mas de animacion del publico.

LOS MOVIMIENTOS con el modo All Play son intuitives y
sencillos. Ideales para los menos exigentes.

E
4
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NUESTRO VEREDICTO

lo mejor

M LAS LICENCIAS, que tiene
todas las del mundo y més, con
cientos de equipos y jugadores.

M EL CONTROL ALL PLAY hace
que cualquiera pueda echarse un:
partido sin problemas.

lo peor

M EL APARTADO TECNICO no ha.
mejorado nada. Es idéntico al juego
que ya vimos el afio pasado.

B FALTA PROFUNDIDAD para

KJT eljuego convenza y atraiga a los

adores mds exigentes.

No hay mucho

dentro de los juegos
de fiitbol para Wii,

pero la mejor opcion
es «Pro Evolution
Soccers, técnicamente
mejor que «FIFA»

y con un control que
ofrece infinidad de
ilidades. Dentro

posibil
del género arcade,
«Mario Strikers»
no deja de ser una
alternativa divertida
y diferente para los
futboleros.

wi B

¥
¥

g1 11

LAS SELECCIONES
también estan
presentes. Podemos
Jugar con cualguiera,
incluso con los
recientes campeones
de Europa.

alternativas L GRAFICOS Flojean en la fluidez del

movimiento y en el modelado. La “parte Mii*
tiene un aspecto "cartoon” muy simpatico.

MARIO JIMENEZ

LA FIESTA
DE LOS Mii

Los minijuegos de “Footii
Party” (futbolin, penaltis
y toques) cuentan este
ano con una nueva
incorporacidn, los partidos
8 contra 8 de selecciones
nacionales capitaneadas
por estrellas como
Ronaldinho o Rooney.

TRES MINIJUEGOS caracterizan
la versién de Wii. Son sencillos,
coloridos... y divertidos sdlo
durante un rato, eso'si.

FOOTII 8 VS 8 son partidos
arcade en los que podemos
jugar con los Miis que nosotros
mismos hayamos creado.

ESTOS PARTIDOS presentan

un togue cartoon muy colorista.
Son perfectos para pasar un rato
divertido con los colegas.

valoracion

Eldeseo de hacer el juego
asequible para todo tipo de
jugadores es encomiable aunque

Bl SONIDO Ls musica es buena y variada. Los
comentarios de Lama y Gonzélez son algo escasos y
se repiten. Carece de canticos del pablico.

s una lastima que el modo
para “expertos” no sea todo lo
completo que esperabamos.
Técnicamente el juego no ha

H DURACION Con multitud de modos de
juego y un gran apartado online, este titulo tiene
la duracién que cada uno le quiera dar.

avanzado y sigue siendo algo
- pobre para las posibilidades
de Wii. En cuanto al mayor

B DIVERSION Etjueqo convencer a los que
quieran algo sencillo y poco exigente. Si buscas un
fltbol mas purista este no es tu titulo.

protaganismo concedido a los
Mii, esta bien, es divertido, pero
representa algo anecdético
dentro del conjunto del juego. A

= los que no jueguen a menudo les
PUNTUACIOH 80 gustara, a los exigentes se les
FINAL quedars algo corto.

HC



LA ESTRATEGIA
es la pieza
fundamental en
este "shooter”
ambientado en
Europa, en una §
de las campanas §
mas duras de la 22
Guerra Mundial.

EDESPUES DEL DESEMBAR-
CO EN NORMANDIA, los solda-
dos aliados tuvieron que abrirse
paso a través de Holanda en una
de las campaiias mas duras de la
2? Guerra Mundial. Ahora tene-
mos la oportunidad de revivir la
operacién Market Garden meti-
dos en la piel del soldado Baker,
y enfrentarnos a la elite del ejér-
cito aleméan en un “shooter” en
primera persona en el que nues-
tra mejor arma es la estrategia.
El planteamiento del juego es
muy realista. Olvidaos de coger
el arma mas potente y acercaros
a una posicién enemiga, porque
acabaréis acribillados antes de
daros cuenta. El tinico modo de
avanzar es dar 6rdenes a nues-
tros compaiieros (con el gatillo
L2), disponer fuego de cobertura
sobre las posiciones enemigas y

BAKER

La historia de nuestro
protagonista [y de “Red”
Hartstock, Corrion y los
demas soldados de la 101)
se desvela a través de unos
flashbacks muy emotivos.
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HERMANOS EN EL FRENTE

BROTHERS IN ARMS
HELLS HIGHWAY

La Segunda Guerra Mundial no solo sirvio para liberar
Europa, sino que también forjo una profunda amistad
entre los hombres que lucharon en el mismo bando.

atacarles por los flancos. Para
que resulte un poco més sencillo,
encima de cada enemigo aparece
un cursor que nos indica su nivel
de alerta y su blindaje.

= HAY ALGUNAS NOVEDADES
EN LA SAGA, como la posibilidad
de pilotar un tanque y de destruir
elementos del escenario que sirven
como cobertura. Pero lo mas im-
portante es que todo estd “depura-
do” con respecto a lo que vimos en
«Road to Hill 30». Los enemigos
son muy inteligentes (lo que dis-
para la dificultad en algunos mo-
mentos) y el disefio de los escena-
rios es més variado, con misiones
como la caza de un francotirador
o la voladura de piezas de artilleria
alemana. Ademas, las secuencias
de video y las imégenes a cAmara
lenta, cuando acertamos con un



DAVIDMARTINEZ

UNA DURA
CAMPANA

Las misiones que tuvo que
cumplir la division 101
aerotransportada fueron
de lo mas variado. Aqui os
adelantamos alguno de
los objetivos que debemos
cumplir en esta operacion:

PODEMOS UTILIZAR 15 ARMAS REALES, aunque sélo se LOS ESCENARIOS estan ambientados en localizaciones
pueden llevar tres al mismo tiempo, una pistola y dos fusiles. reconocibles de Francia y Holanda, y son muy abiertos.

RECONOCER EL TERRENO para
localizar un avién que ha sido
derribado por los alemanes.

ACABAR CON UN TIRADOR que
esta sembrando el panico desde
la torre de una iglesia.

LOS DISPAROS

MAS PRECISOS y
algunas explosiones
ralentizan la accidn,
y estan acompaiados
por algunos efectos
bastante "gore”..

PILOTAR UN TANQUE y
atravesar una de las ciudades
mejor defendidas de Holanda.

ELIMINAR LA ARTILLERIA
enemiga que esta conteniendo
el avance de nuestras tropas.

disparo a la cabeza, refuerzan el [V -3 valoracion
marcado estilo cinematogréfico lo mejor EA (g1 1k 2] M GRAFICOS Los personajes son muy No caigéis en la tentacién de
de «Brothers in Arms». El rey de los juegos expresivos y los escenarios, realizados con Unreal pensar que «Brothers in Arms»
= 4 L EI.E!FDQUE ESTRATEG!I:O bélr[igs ;0‘501::\3: Engine lIl, son detallados y se pueden destruir. es “otro” juego basado en la
Para acompanar estas mejoras, y el diseno de los niveles hacen que =2 5

Segunda Guerra Mundial. Pese
nos sintamos en una batalla real. vt Ak L B SONIDO Ademas de un excepcional doblaje, g

Fasa a la perspectiva en primera
B EL GUIGN, con flashbacks y esta ambientado en 12 banda sonora orguestal y los efectos de sonido Pefops P!

el apartado visual es excelente, : s va— mbentcon
RS LEECIU N o5 trasladan al corazon de la batalla.

con soldados perfectamente re- lafincis» personcjes e juegos . [E{MENRRIRN : el se spere de ll'mnea
: 5 X’ sa s ; olivo. i : e marcada por «Call of Duty» y
conocibles, y el guidn incluye [ 2HererEs e myem UL W DURACION Eljuego ests dividido en
y g 3 y’ la Segunda Guerra 14 episodios que rondan las 10 horas, y ademas shtecal sl Hopop: ventiesta por
momentos muy emotivos. Eso s1, Io peor Mundial, «Medal of podemos engancharnos con el multijugador online. un desarrollo mas estratégico.
conviene recorda Honor Airborne» y o = Ademés esta entrega, a tercers
I' que no es un W EL SISTEMA DE PUNTERIA S «Call of Duty» M DIVERSION El enfoque estratégicoy su de la saga, aprovecha el salto

“shooter” al uso, y que los ami- falla en ocasiones, y las 15armas  [NERNFSNERNSIINARE dificultad o alejan de los “shooter” convencionales, de generacion para paner

g KiGe disponibles resultan muy parecidas. 2 pero si nos acostumbramos, se vuelve irresistible. en pantalla unos personajes
Z0s del gﬂ.tlHO facil pueden Sen- B SE SITUA EN UN MOMENTO E;ieeiz:f:telr::;;uuquE PUNT A ’6" detallados y unos escenarios
tirse decepcionados por su n'tmo PullTl.[Al... la operacion Market estratégico de «Hell's u c 86 Elesi‘ru:_:tlhles,ﬂue redondean un
= " Garden, sin visitar otros frentes. Highway». FINAL 'shoot 'em up” excelente. /
mas pausado de lo habitual. ;
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uestro jugador mas

ternacional repite este

no como imagen de «NBA Live».
u cara y movimientos también se
an traslado a la pista virtual.

EL BALONCESTO
mas espectacular
vuelve a nuestras
consolas. Rostros,
movimientos,
pistas... jy la

posibilidad de jugar §

con la seleccion!

E

% DEPORTIVO mELECTRONIC ARTS 8- 4 JUGADORES i CASTELLANO m69,95€ M Lanzamiento: Ya disponible m F§

CONVIERTETE EN ESTRELLA

NBA LIVE 09

Cada ano vivimos el basket mas real. Con las

posibilidades online, los rasgos ADN y el modo

Profesional, os sentiréis en la piel de Gasol.

B LALIGADELASESTRELLAS
ESTADOUNIDENSE vuclve a las
consolas, y lo hace cargadita de
novedades. A los modos que ya
conociamos, como Dinastia (un
completisimo modo "manager"),
Exhibicion, Torneos, Situaciones
Predefinidas o el All-star Wee-
kend (mates, triples y partidos de
rookies y estrellas) se unen otros
igual de apasionantes. Ahora las
selecciones han aumentado de
8 a 24, los torneos FIBA se han
visto ampliados a campeonatos,
hay una completa Academia que
hace las veces de tutorial, y de-
buta el modo Profesional, que
nos ha encantado, en el que con-
trolamos a un tinico jugador.
También se ha introducido una
nueva estadistica, el ADN, que
engloba las zonas, movimientos y
jugadas preferidas por los balon-

cestistas. Ademas, el “NBA 3657,
el sistema de actualizaciones
online, actualiza el mencionado
ADN y otras estadisticas del jue-
go, como traspasos, lesiones, etc.

= EL CONTROL SIGUE UNA Li-
NEA MUY SIMILAR a «<NBA Live
08, pero con retoques. En lo que
a estrategia se refiere, ademas de
marcar jugada, el blogqueo y conti-
nuacién (con el gatillo izquierdo)
cobra un protagonismo especial
en esta entrega. En cuanto a la de-
fensa, se ha mejorado la presion al
hombre, lo que consigue aumen-
tar el ritmo de los partidos.
Visualmente «NBA Live» sigue
impactando y se han introducido
nuevas animaciones que mejoran
los movimientos caracteristicos
de las superestrellas, que cuen-
tan con rostros reales y muy de-



CARLOS HERGUETA
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LAS CAMARAS DE FONDO, aunque resultan algo més
complicadas de jugar, desde luego son muy espectaculares.

EL DETALLE se
aprecia en una sola
imagen: la muneca

en el tiro, ropa

que se mueve, un
espectador que tiene
una "urgencia”. __

L

tallados. A esto hay que sumarle
efectos como reflejos, luces o el
sudor, aungue también hay pe-
querios defectos, como un ligero
"popping” en el piblico o enlaces
bruscos entre animaciones. Por
su parte, Sixto Miguel Serrano y
Antonio Daimiel ponen la guinda
con sus comentarios a un apar-
tado sonoro redondo. Os anima-
mos a coger el mando y tomaros
la revancha contra EE.UU. {Por
quitarnos el oro en Pekin!

NUESTRO VEREDICTO

lo mejor alternativas

N LA IMPORTANCIA DEL JioEe oo
“BLOGUEC Y CONTINUACION” IRt i
ue acerca 0 partidos a La realidad. [ natiat
qluvmeniomznonos Livery chapto)
b en sus versiones de
los rasgos ADN. Jugando o editando, v

¥ £ la pasada temporada,
siempre hay mas cosas por hacer: aunque este titulo da

pasos adelante en
[1] penr cuanto a posibilidades.
W LIGERISIMOS DEFECTOS [t
», que no llega al
GRAFICOS que, por otra parte, no i 2
SrPanAn St Soherbi 4 nivel de sus rivales.
B Iaapecion Sino os importa
B LAIAFLOJEAY en ocasiones

cambiar de deporte, os
los contrarios hacen cosas raras y
desaprovechan oportunidades.

aconsejamos el genial
il «Top Spin3».

EL SISTEMA DE TIROS LIBRES ha cambiado. Ahora tenemos
una barra de precision que hay que parar con un botdn.

B GRAFICOS Personajes bien modelados y
animados, aunque adn se pueden mejorar detalles
del campo y la transicion entre animaciones.

iMIRA QUE
NOVEDADES!

«NBA Live 09» viene
cargado de novedades.
Os ensenamos algunas
posibilidades de estreno:

-n.‘ £ 2 =
"CONVIERTETE EN
PROFESIONAL" es un
entretenido modo en el que
controlamos un Unico jugador.

EL ADN define los puntos
fuertes y preferencias de los
jugadores. Se actualiza online
constantemente.

FIBA: Se ha ampliado de 8 a 24
el nimero de selecciones que
podemos elegir y el campeonato
ahora es mas largo.

ONLINE: Hay varias novedades:
crear un equipo al que se
uniran amigos, disputar ligas
completas, actualizaciones...

valoracion

Electronic Arts parece haber
reencontrado el camino del éxito
en las dos ultimas entregas de

W SONIDO Gran trabajo de los comentaristas,
que con sus voces al castellano nos meten en el
partido. Masica hip-hop para animar los menus.

«NBA Live», despues de unos
inicios no del todo convincentes
en la nueva generacion. Este ano,
|a saga mantiene toda lo bueno

B DURACION S6lo con Dinastia hay para

meses, pero las partidas online y las nuevos modos
le hacen subir la nota con respecto al aio pasade.

de la edicion de 2008 e incorpora
un buen nimero de modos de
juegos y acciones sobre la pista,

H DIVERSION sus novedades en modos de
juego y sobre la pista consiguen que la experiencia
vaya un poco mas alla. Divertido y exigente.

que redondean una propuesta
que ya de por si era atractiva. Ya
sea en solitario, con amigos o a
través de Internet, ponerse a los

PUNTUACION
FINAL

mandos de «NBA Live 09» es
sinénimo de diversién. Y durante/

mucho, mucho tiempo...
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TODA LA EMOCION
DEL FUTBOL nos
espera en este £
completisimo FE
simulador, que ha A
logrado mejorar &
todos los apartados §
de la entrega del
pasado ano.

odos los apartados del juego
pstan cuidados al maximo con el
in de reflejar de la forma mas
ealista los partidos de verdad.

. LALICENCIAS hacen que podamos
Hisfrutar de un inmenso nimero de
orneos, clubes o selecciones reales.

. EL CONTROL nos permite realizar
ualquier jugada con una eficacia total.
e ha mejorado hasta lograr que sea
odavia mas preciso que el ano pasado.

B. LOS GRAFICOS llevan al limite ¢ ;
PS2 y destacan por la fluidez g B EL SIMULADOR DE FUT-
f/ & BOL MAS COMPLETO re-

g % gresa a PS2 para demostrar
que esta consola atin esta en
plena forma, y lo hace como
mejor sabe: ofreciendo unos ni-
meros realmente escalofriantes:
mas de 500 equipos licenciados
(y totalmente actualizados a la
presente temporada), divididos
en 30 ligas distintas, como la
Bundesliga, la BBVA o la liga
Adelante, estan listos para saltar
al terreno de juego y competir en

e los partidos y el genial
arecido de los futbolistas.

ROONEY

delantero del

gglf\oezgd'-"eﬂlt‘id - 7 modos de juego, entre los que
Bt se incluyen un Manager, un mo-
estrellas do Desafio, partidos amistosos,

vitadas” a esta
zva entrega de FIFA. Ningtin
ick ha querido faltar a la cita.

decenas de torneos oficiales y

entrega de este afio nos propone

el modo “Hazte Pro”, que en la

MRACON

UN VETERANO EN FORMA

FIFA 09

Ni Cristiano Ronaldo, ni Cesc Fabregas... El
mejor fichaje de la temporada es esta saga de
futbol, que de nuevo vuelve a sorprendernos.

crear un futbolista personaliza-
do y, manejandole inicamente a
él, convertirlo en una estrella a lo
largo de 4 temporadas. Pero las
novedades no acaban ahi...

= LOS PARTIDOS SON MAS IN-
TENSOS Y REALISTAS queen la
pasada entrega gracias al nuevo
sistema de colisiones y a la mejo-
rada IA de los rivales, que hacen
que tengamos que elaborar mu-
cho mas nuestro juego (olvidaos
de coger el balén con Ronaldin-
ho y correr desde el centro del
campo hasta el drea contraria).
Esto propicia que cada partido
sea distinto y que tengamos que
echar mano de todos los recur-
sos posibles, como elegir bien las



DAVID ALONSO

CAMINO A
LA CUMBRE

El modo "Hazte Pro" es
uno de los elementos que
mas se ha potenciado

en esta entrega. En él

P i tenemos que crear un
jugador desde cero y, tras
hacerle un hueco en la
plantilla de nuestro equipo
favorito, guiarle a lo largo
de 4 temporadas.

LAS JUGADAS A BALON PARADO son una clara oportunidad LAS CAMARAS, que en esta entrega llegan a 8, nos permiten
de peligro si elegimos bien la estrategia a sequir. disfrutar de los partidos desde cualquier perspectiva.

EL EDITOR es muy completo
y nos permite elegir la altura,
complexién y cualquier otro

detalle fisico del futbolista.

4 NUEVOS REGATES
han sido incluidos,
como los de
8 “cuchara” o "arco
& iris". Podemos hacer
‘ nada menos que 32
diferentes.

LOS PARTIDOS se juegan desde
una nueva camara vertical que
se centra exclusivamente en
seguir a nuestro jugador.

LAS HABILIDADES de nuestro
jugador pueden ser potenciadas
con los puntos que obtenemos

después de cada encuentro.

tacticas, hacer cambios enel mo-  l [V #=g ¢ : {1} VEREDICTO
me?to Justo... icolrno EHIEJ fatbol lo mejor alternativas d. Gﬂ.?rfcﬂods Aungue noihan evolucionado EA demueztra que PS2 puede
real! Por suerte, el genial sistema ' s - EERIEEE TR demasiado, la fluidez es total y las nuevas seguir dando guerra, y ha
e cotitral it s pefmite B ;ﬁomﬁﬁgs‘z archa‘riv:l. de es?a PP animaciones de los futbolistas se salen. f:psegui_:h: pu:.ir y pgten;i’f;
' 2 «| 3
centros, regates y disparos P importantes del mundo. «Pro Evolution 2009» ™ SONIDO Los comentarios de Manolo Lama e

llegara en octubre a las del afio pasado. Empezando
una facilidad y fiabilidad asom-

valoracion

] :L'm nos permite hacer tiendas, y sin duda seré )/ Pz:u Ct?nnzale? s:)n excep:'mn_ales. asll como el por unas cifras abrumadoras
cualquier jugada que se nos pase ambiente, que incluye los canticos reales. en cuanto a equipos, estadios y

la gran alternativa,

brosa. Si a todo esto le sumamos par 12 cabeza con fotat p{ec?sién_ pues ambos, con sus B DURACION Cientos de equipos, torneos, modos dEJ'uetQO,dy 5i9;i€"d° por
i s diferencias, siempre desafios, modo manager y el divertidisimo "Hazte un nuevo motor. de colisiones
un aparlado grahco optlmlzado, ofrecen una altisima Pro” le dan mucha vida. Ha perdido el modo online. e mEJDI?dB 1A, gue pa:euj
sob d 1 . . d -y . calidad. Mientras, = que los partxdus‘sean alin més
sobre todo en las animaciones de B NO HAY GRANDES CAMBIOS tengis las entregas B DIVERSION El sisterna de control es realistas. Ademas, los ligeros y
los futbolistas y un apartado SO- : pero la verdad esque - [N fantéstico y la mejorada inteligencia de los rivales acertados cambios en el control,
e autén’tico luj() {Ercinis E‘SZ no puede hacer mucho mas. sagas -ambas a precio hacen que cada partido sea mejor que el anterior. que ahora es mas preciso, y los
4 G M LA DESAPARICION DEL reducido- o el mas 2 deslumbrantes apartados gréfico
el mejor y més completo juego MODO ONLINE es un varapalo para [ENIRITRT -1y i PUNTUACION 96 ¥ sonoro del juego le convierten
los'que les juste jugar por Internet. 8 Euro 2008, FINAL en el mas completo de PS2.

de futbol del catalogo de PS2.

HC



LA SALVACION DEL
MUNDO depende
una vez mas de
nuestra valia
como héroes. Con
nuestra espada
efectuaremos
combos asi de
espectaculares.

'no!. DE ACCION
Y coopzmcmn

"'«Inf:mte Undtscovery» esta
repleto de opcmnes que lo
convierten en un ]uego completo

1.105 CGMBDS son el elemento basmo e
de las batallas. Dependienda de la
secuencia de botones, ejecutamos
diferentes movimientos

perm:ie darle drdenes y hacer mas
potente nuestro atague. También
podemos cambiar {3 tactica de
nuestra grupo.. -

3. DESDE EL MENU

PRINCIPAL podemos crear
objetos, encantamientos,
equipar alos Prsonajes
ALl et B UN MAGICO MUNDO MUERE
POCO A POCO. La luna, fuente
de energia que lo alimenta, fue
encadenada hace tiempo por
un malvado ejército bautizado
como la Orden de las Cadenas,
provocando un progresivo decli-
ve de todos los reinos y ciudades.
Sin embargo, la esperanza resur-
ge cuando Capell, nuestro pro-
tagonista, se une a un grupo de
guerreros rebeldes dispuestos a
acabar con este fatidico destino.
Asi, emprendemos una aventura
inolvidable en la que combati-
mos en tiempo real junto al resto
de personajes (la opcién “En-
lazar” nos permite unir nues-
tras fuerzas con la de otro
compafiero), cumplimos un
gran ntimero de misiones

CAPELL

Tras cunfundlrle con el llder dela
Fuerza de la Liberacion, deja atras
su timidez y comienza a darse
cuenta del héroe que lleva dentra‘

94 HC

UNA AVENTURA SIN LIMITE

INFINITE
UNDISCOVERY

Todos llevamos un héroe en nuestro interior. Para
despertarlo a veces solo hace falta un pequeno
empujon. ;Qué tal un poco de luz de luna?

(desde escoltar a un grupo de re-
fugiados a rescatar a la mascota
de la princesa de turno) y nues-
tros héroes van evolucionando
al mejorar su equipacién e ir
ganando puntos de experiencia.
Todo ello a lo largo de dos DVD
aprovechados de principio a fin.

LA ACCION ES LA AUTENTI-
CA PROTAGONISTA. Las bata-
llas mas representativas (asaltos
e incursiones en castillos princi-
palmente) se traducen en com-
bates masivos donde hay poco
tiempo para el descanso. Ante el
gran nimero de aliados con los
que contamos en determinados
momentos (un total de 17) se
agradece la creacion de grupos
independientes y el uso de tacti-



 CARLOS BURDALO

PASION POR
LO INFINITO

A lo largo de los dos DVD
descubriréis las auténticas
virtudes de un juego que,
a pesar de no revolucionar
el género, cuenta con
caracteristicas que os
fascinaran y engancharan.

LA COOPERACION es muy importante para aumentar AL FORMAR EQUIPOS dividimos las tareas de cada mision.
nuestros danos. Podemos enlazar con los companeros. Podremos crear un total de tres, con doce integrantes.

EL ELENCO DE PERSONAJES
estd formado por 17 figuras de
una personalidad arrolladora.

LOS COMBOS
se dividen en
golpes aéreos,
en la superficie
o0 a ras del suelo.
Hacen progresar
a nuestros
personajes.

LA EXPRESIVIDAD FACIAL
estad muy lograda. Abundan las
secuencias de video de calidad.

LA FLAUTA nos permite crear
escudos magicos o descubrir
caminos escondidos o tesoros.

LOS PUZLES estan repartidos
por las mazmorras. Algunos
requieren la técnica "enlace”.

"LAS ACCIONES una vez estemos enlazades dependeran
de las_ habilidades de cada héroe. La unién hara la fuerza.

cas de combate, que hacen que valoracion
Sl ]lllego pocas \éecef? Se nos vaya lo mejor alternativas I G?LA'-[ICQS El disefio, expresiwqad.erech;s iéacumpa\r"u"é:j;r::i-.&;eml’ﬁ«lﬂla]rd .
¥ A 3, 5 5 s El Briimiar hie y uso del color en escenarios y protagonistas son de ceans, «Valkyrie Profiles] debuta
G . qlalics TaLE UNehis 20 N E"”‘“‘;‘m T:c"m_ ] PmeD e & una calidad fuera de toda duda. Sobresalientes. €N NUeva generacion con un juego
bresaliente (con un uso del color | unasumadeincreibles escenarios, : de tintes clsicas que cumple por

personajes, melodias... Un ljazo. - et t IO Ll B SONIDO Las melodias mezclan épicos ‘momentos. A un apartado técnico

isi g i ara PlayStation 2 P :
exqu151to), recrea escenarios que W LOS ENLACES, que sirven tanto f«star 0cyean 3y cortes para los combates y composiciones mas excepcional, que aprovecha de

se pierden en el infinito (aunque para intensificar la accién como para «Valkyrie Profile tranquilas. La falta de doblaje, imperdonable. forma notable (a potencia de
un poco vacios) y personajes con rsoherpuzlaLapmpustamme m H DURACION Dos DVD que suman ms de Xbox 360, hay que sumarle un

Ko H 5 veinte horas de jueqo, aunque no todas las partes Il"“‘?gam:e caris"?a de}"““*“ bos
ina expreSIV1dad YACHILSII ALELLS lo peor accién que podemos i el mismo interés e intensidad. E’S‘Jmll:ss Ll::u";ers'“nuei::‘:z'
3 i : - combos, peracion
presionantes. El no estar en cas- B NO ESTA ENcASTELLANG,  [SNGRiEiSOulN W DIVERSION La mecanica de los combates reslo de héroes y el componente

como «Viking» o 7 % kY A :
tellano y un sistema de combate ni siquiera los subtitulos. Para esta cualquier «Dynasty resulta algo repetitiva aunque si os gusta La accidn, tactico. Solo la ausencia del

o] produccian es casi incomprensible. (PP SRS 05 enganchara. Si no sabéis inglés, olvidaos de el. * castellano y un sistema de
algo repetitivo le resta algunos B EL SISTEMA DE COMBATE s [yt PUNTUACION combate algo repetitiva (e
puntos pero aun asi es una op- hace repelitivo en algunas ocasiones. JERTNITIITY IR 84 separan de una nota més alta.
n No dejaremos de machacar botones. PRI oY Aln asf, es recomendable. /
cién altamente recomendable. :

HC



CHAPAS regresan
en este juego
exlusivo para PSP,
donde la estrategia
y la concentracion
son las claves
para ganar los

? S 4 encuentros.

LOS PARTIDOS DE |

i == 8 EL RECREOEN TU BOLSILLO

LAS REGLAS
DEL JUEGO

Para disfrutar de «PlayChapas»
hay que saber, basicamente, las
reglas en las que se basan cada
partido y turnos de juego:

1. EL CONTROL se efectua mediante
la cruceta y los boton e stick
analégico). Hay posibilidad de pasar,
tirar y realizar diferentes efectos con L
y R. La potencia de tiro depende de la
longitud de la flecha. Hay que precisar. e
2. LAS ALINEACIONES estan formadas
por 7 chapas mas un portero que
podremos disponer de forma ofensiva,
defensiva o siguiendo diferentes tacticas.
3. LOS TURNOS nos dejan mover hasta
tres veces, 0 menos si tocamos el baldn.
Hay que planear bien el movimiento.

CHAPAS

Rescatadas del pasado, en «PlayChapas»
son cien por cien personalizables gracias =

a un completo editor. Cada unacuenta =

con caracteristicas propias para atague =

y defensa, como velocidad y potencia. =

76 HC

PLAYCHAPAS:
FOOTBALL EDITION

A estas alturas, es dificil encontrar un juego que
llegue a sorprender por su originalidad y desarrollo.

¢Que os parece volver a la época del colegio?

H LAS CHAPAS MARCARON
TODA UNA GENERACION, y de
manera impredecible regresan
en forma de esta original pro-
puesta “made in Spain” (ha sido
desarrollada por el estudio Zin-
kia, responsables de la exitosa
serie infantil "Pocoy¢"). Con las
mismas reglas que las utilizadas
por la Federacién Espafiola de
Futbol Chapas (movimientos li-
mitados por turno, faltas, pases
al pie, etc.) y teniendo en cuenta
las caracteristicas de cada chapa
(peso y potencia de ataque bési-
camente), NoOs ENCONtramos con
un titulo que recrea de forma
convincente los mismos partidos
que echabamos en el colegio.
Desde distintas perspectivas
(podemos cambiar de camara) y

turno tras turno (es mas un juego
de estrategia que un simulador
deportivo) iremos desplegando
nuestras técnicas de ataque y de-
fensa para ganar los encuentros.
De este modo, nuestra plantilla
adquiere nuevos extras y habili-
dades (velocidad, fuerza y aspec-
tos como formas y colores).

= ADAPTARSE A LAS REGLAS
DEL FUTBOL CHAPAS es, sin du-
da, lo mas complicado a la hora
de echarle el guante a este UMD.
Como si de un titulo de estrategia
se tratara, hay que planear y ejecu-
tar con maestria cada turno, para
lo que se requiere un buen cono-
cimiento de las técnicas del juego
y mucha precisién a los mandos.
La fisica de las chapas y el balén



LOS MOVIMIENTOS
van desde pases

al pie hasta
desplazamientos por
la pista o supertiros
de gran fuerza. Hay
gran variedad.

es lo mas resefiable de un aparta-
do técnico correcto. La diversién
dependera de lo que nos atraiga
jugar a las chapas, ya que son sus
reglas la base del juego. Eso si, la
duracién se queda algo corta con
su anico modo para un jugador
(Competicién), haciendo de los en-
frentamientos wi-fi la clave para
alargar la vida. «PlayChapas» es
un juego recomendado para es-
trategas y amantes de este curioso
"género". Muy original.

l EL APARTADO GRAFICO muestra su-mejor cara en las
repeticiones, la fisica del balén y los... "jugadores”.

lo mejor
B CONSIGUE REMEMORAR (25
mismas sensaciones que cuando
jugabamos de "cries”. Pura nastalgia.
B ESTRATEGIA Y DEPORTE

unidos de una forma divertida. Una
mezcla extraiia, pero convincente.

lo peor
8 CUESTA HACERSE CON LAS
REGLAS, Hasta que no las sepamos
bien no disfrutaremos 3 tope.

# LOS EFECTOS DE SONIDO

‘cantan” demasiado respecto al -
%enial cuidado en las melodias.

NUESTRO VEREDICTO

LA PRECISION es clave para efectuar buenos pases o tiros a
puerta. Calcular la potencia y efecto no resulta tarea facil.

alternativas
Juegos de chapas no
hay ninguno, asi que
no podemaos comparalo
mas que con titulos
que se acercan

en alguno de sus
aspectos. Los juegos
de billar «Pocket Pool»
o «World Snooker
Championship» es

lo que mas se acerca

a la mecdnica de
«PlayChapas». Si
quieres fltbol de
verdad, estin «FIFA»

y «Pro Evo Soccer».

CARLOS BURDALO

B GRAFICOS La fisica de las chapas y el
esférico se han recreado de forma eficaz. El resto de
los elementos pasan practicamente desapercibidos.

EL MUNDO DE
LAS CHAPAS

Con su completo editor

y otras caracteristicas
deshloqueables,
«PlayChapas» nos permite
profundizar un poco mas
alla de partidos Unicos y un
corto modo Campeonato:

EN EL EDITOR modificamos
todos los aspectos de cada
chapa, hasta su apariencia.

EL MODO CAMPEONATO nos
propone partidos y un nimera
de pruebas bastante exigentes.

LOS PARTIDOS se pueden
configurar: "Estadios”, color del
terreno de juego, duracion...

LA COLECCION de chapas ira
aumentando a medida que
avancemos en Competicién,

valoracion

Hay qué }equnpcer'que cuando
“coges el juego por primera.
vez genera desconcierto. Sin

Il SONIDO La banda sonora esta compuesta
por grupos espanoles y acompanan a la perfeccidn.
Las efectos de sonido no estan muy logrados.

embargo, esta original propuesta
empieza pronto a despejar las
dudas con una banda sonora

de calidad y un tutorial que

B DURACION El modo Campeonato no

supone un reto demasiado largo. La opcion wi-fi

permite hacerse rapido con las
técnicas de juego. La diversidn

y partidas con un Unico UMD alargan su vida. % .es!a marcada pprt_asreglas del
= juega realy pronto dan formaa
H DIVERSION Estrategia més que un planteamienta que se aleja
simulacién es la propuesta del juego. Una vez nos de la simulacién dep_oftha_ para
hacemos con las reglas resulta entretenido. centrarse en la estrategiay
2 concentracion. Los amantes de
PUNTUACION ambos géneros lo disfrutaran.
FINAL , Desde luego, diteier}beyoriginy
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LOS PODERES

de Starkiller son
superiores a lo
que hayais visto
hasta ahora, pero
el enorme ejército
imperial y los
otros jedis no se lo
ponen facil...

B LA FUERZA PUEDE SEGUIR
DOS CAMINOS: el de los jedis
o el de los sith. Starkiller, el
protagonista de este juego, ha
optado por la segunda opcién

convirtiéndose en alumno del

poderoso Darth Vader. Al com-
probar los enormes poderes de su
aprendiz, Vader le encarga aten-
tar en secreto contra el Imperio.

El primer paso, no obstante, es

acabar con los tltimos jedis que

quedan tras los acontecimientos
que narraba en el cine el Episo-

dio III. Nosotros controlamos a

Starkiller que, como actiia en se-

creto, ha de acabar por igual con

todos los bandos, ya sean rebel-
des o imperiales. El desarrollo se
basa en usar el sable laser para
atacar a los enemigos en distan-

STARKILLER

No tiene familia ni pasado, pero
domina la Fuerza como nadie,
gracias a la tutela de Darth Vader.
Bajo su mandato va a intentar
dar un gran golpe al Emperador.

‘BHC

L

EL SITH CAMPEADOR

STAR WARS

EL PODER DE LA FUERZA

Darth Vader parece un tipo temible, pero resulta que
se guardaba un "as en la manga” con mas poder
incluso que él. ;Adivinais a quién le toca manejarlo?

cias cortas, pero también y sobre
todo, nuestros portentosos pode-
res (lanzar rayos, mover objetos,
estrangular, etc.). A diferencia
de las versiones para PS3 y 360,
aqui los tenemos casi todos des-
de el principio y solo hemos de
preocuparnos por mejorarlos.
Al agitar el Nunchako usamos la
Fuerza y si movemos el Wiimote
imitamos el movimiento del sa-
ble laser. Frente a enemigos nor-
males es facil, pero también los
hay més duros, como acorazados
Imperiales o los propios jedis.

= L0OS ESCENARIOS QUE RE-
CORREMOS son similares a los
de las demads versiones: la fron-
dosa Felucia, el ruinoso Raxus
I... Ademas, en esta version hay



DANIEL QUESADA |

EXPLORA
LA GALAXIA

iEy, no lo destrocéis

todo, parad un momento!
También hay informacion y
extras que podéis conocer
si investigais un poco.

=Y Vader no‘siempre sera tu’senor... Presiento
que...

LAS SECUENCIAS DE ViDEO son muy espectaculares y
sirven para hilar los episodios Il y IV de las peliculas.

Escaria.del bar

EL SABLE LASER no tiene tanta importancia como los
poderes, pero es (til cuando nos atacan varios enemigos.

LA INFORMACION de personajes
y eventos se desbloquea poco

a poco. Habla de todos los
episodios de la saga galdctica.

LOS HOLOCRONES son cubos
que hemos de encontrar para
liberar imagenes o ganar

LOS OTROS JEDIS : e
ventajas momenténeas.

tienen un poder
casi comparable
al nuestro. Para

vencerlos tenéis que
dominar la Fuerza y
el sable por igual.

LAS ILUSTRACIONES que
desbloqueamos son los disenos
de personajes y escenarios del
juego. Algunos son muy vistosos.

PODERES FUERZA

LOS PUNTOS DE FUERZA que
ganamos al derrotar enemigos
se invierten en nuevos poderes.
iNo olvidéis mejorarlos!

valoracion

Eltitulo cuenta con varios
atractivos a su favor. Por un lado,
se basa en “Star Wars”, locual
bastara para atrapar a muchos
jugadores. La imitacién de las

una zona nueva, un templo je-
di que hemos de visitar 3 veces.
Alli peleamos con tres enemigos
también exclusivos. Para redon-

| | GRAF'COS Algunos efectos y modelos
de personajes destacan scbre la media, pero el
aspecto general es algo vacio y hay "popping”.

Bl SONIDO Estupenda misica de John

alternafivas
«Lego Star Wars: La
Saga Completa: os
permite revivir las &
peliculas desde una

lo mejor

B LOS PODERES no son nada
complicados de dominar. Es una
gozada usarlos contra los enemigos.

a2t

dear la oferta hay un modo Due-
lo exclusivo de Wii, en el que pe-
leamos con un amigo y usamos
personajes de toda la saga. Es
una pena que los graficos de esta
version, en comparacion, queden
por debajo de los de las demads,
pero el intenso desarrollo y los
duelos no decepcionan.

M LA TRAMA conecta bien con el
Episodio [V y da datos sorprendentes
sobre el origen de la Alianza Rebelde.

perspectiva divertida.
Si os mola manejar la
espada podéis probar
«Red Steel»» 0 el mas
discreto «Dragon
Quest Swords», que se
juegan en perspectiva

| subjetiva. Conun

desarrollo bastante

lo peor

M LA CAMARA tarda en colocarse
cuando NOS MOVEMOS ¥ a veces nos
deja a ciegas frente al enemigo.

M ES ALGO REPETITIVOen el

similar a este juego

esta el original «No
More Heroes».

tres veces al santuario jedi?

d\asarrnlln, ¢De verdad hacia faltair

Williams y bien al
Y si, el Wiimote suena como un sable laser..

B DURACION El modo principal se puede
superar en unas nueve horas, pero hay muchos
extras, ademas del atractivo modo duelo.

B DIVERSION Usar los poderes y el sable es
una pasada, aunque este ltimo no reacciona del
todo bien y hay algunos problemillas con la cdmara.

rNTUGEY 85

~ el movimiento de los mandos

habilidades del protagonista con

es bastante acertada, aunque

el uso de la espada aun puede
pulirse. En cualquier caso, es
un titulo intenso, bien planteada
y con giros interesantes en el
guién. Tiene sus fallos graficos,
pero en cuanto nos metemos
en la accion nos olvidamos de
ellos. Y el modo Duelo puede
entretenernos un tiempo... /
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NINJAS
AL RESCATE

El bueno de Naruto tiene
montones de misiones por
delante. Podéis demostrar
vuestras habilidades ninja en
los siguientes modos de juego:

1. EN “COMPETICION DEFINITIVA"
hemos de conseguir sesenta cristales
mientras exploramos la Villa de la Hoja
y peleamos con los personajes que
encontramos. Por el camino podemos
superar algunas pruebas de relleno.

2. EN "HISTORIA HEROE" superamos
todos los combates importantes del
original hasta el final de la saga del
rescate de Sasuke.

3. LOS MINIJUEGOS que podemaos
superar provienen de los capitulos
previos, aunque también hay algunas
novedades, como esta frenética
“Galeria de Tiro de TenTen". En general,
todos son muy faciles de superar.

M LOS HEROES DE LA VILLA
DE LA HOJA REGRESAN a PS2
en un juego que recopila todos
los grandes acontecimientos de
la serie "Naruto" antes de su salto
a la etapa "Shippuden". Asi pues,
tenemos que superar la saga de
Zabuza, el examen Chuunin y el
ataque de Orichimaru (de forma
mas superficial, pues ya se ha-
bfan visto en los juegos previos)
vy sobre todo el rescate de Sasuke.
Como siempre, la cosa va de su-

JOHC

LOS MEJORES

MOMENTO0S

de "Naruto” se

recopilan en este

juego. ;Podréis con
todos los enemigos &

que atacan la Aldea

OCulta de la Hoja?.

DANIELCQUESADAP

LOS DUELOS incluyen
momentos especiales,
como la batalla final
entre Sasuke y Naruto
(izq). Ahora también hay
enfrentamientos con
las invocaciones y los
monstruos gigantes,
como el tanuki de Gaara
o Gamabunta [derechal.
iDadles en la cara!

LA SENDA DEL "PELOPINCHO”

NARUTO:

ULTIMATE NINJA 3

Estos ninjas no descansan. No tienen bastante con cumplir misiones
sin parar; ahora Sasuke abandona la aldea, jy habra que buscarlo!

perar combates uno contra uno
en los que, ademds de ejecutar
los ataques de cada héroe, usa-
mos utiles ninja como shurikens
© ATmas CUEerpo a cuerpo.

= HAY HASTA 40 PERSONAJES
CONTROLABLES (algunos se es-
trenan en esta parte, como Tayuya
o Kimimaro), aunque durante el
modo Historia s6lo manejamos
a los "buenos". También hay un
modo llamado Competicién De-

finitiva, en el que recorremos
libremente la aldea para buscar
el mayor nimero posible de cris-
tales especiales. Para ello hemos
de superar numerosos combates,
pero también pasar otras pruebas
(como buscar objetos o hablar con
determinadas personas). Con solo
un par horas de modo Historia y
un desarrollo reiterativo no es un
juego rompedor, pero el buen nivel
técnico y la fidelidad a la serie son
valores seguros para los fans.

NUESTRO VEREDICTO

H GRAFICOS
H SONIDO
H DURACION

N DIVERSION

Valoracion La fiel representacion del
universo de Naruto sigue siendo el mejor valor
de un juego que, por otro lado, repite demasiade
las formulas de los dos titulos previos.




LA MALA VIDA
EN LAS CALLES

- Hemos elaborado para vosotros
el manual del buen mafioso:
todos los pasos para llegar a ser

- el mejor capo de todo Japén,

- ysin necesidad de levantaros
del sofa. Asi da gusto.

- 1. LAS PELEAS. Cada esquina de la
ciudad esconde una reyerta. Con el
Cuadrado y el Triangulo consequimos
poderosos combos que pedemos ir
mejorando con puntos de experiencia.

2.{0J0 AL BOTON! En algunos
. momentos tendremos que presionar
el boton que nos indiquen en pantalla
a la mayor velocidad para salir airosos
de momentos delicados.

3. EN LAS CALLES encontramos
comercios de todo tipo: recreativos,

- clubes, locales de comida, tiendas...
podemos gastar dinero y relajarnos
para olvidar la dura vida del'mafioso. -

B KAZUMA KIRYU HA REGRE-
SADO dispuesto a atar los cabos
que quedaron sueltos en la pri-
mera parte de este juego. La ac-
cion se sittia un afo después de
que Kazuma saliera de la carcel
y se viera envuelto en un com-
plot tramado por su mejor ami-
go. Ahora, a punto de retirarse,
Kiryu busca la paz entre los cla-
nes de la Yakuza con la ayuda del
que esta llamado a ser el lider de
la familia Tojo. Una serie de vi-

PlayStation 2

= AVENTURA DE ACCION W SEGA I JUGADOR m INGL

LAS CALLES

DE JAPON nos
esperan llenas de
vida: comercios,
personas, misiones
y mucha accién
ofrecida en forma
de combates.!

deos (quiza demasiados) sitian a
aquellos que no jugaron al origi-
nal, mientras que los que si lo hi-
cieron veran que, en esencia, las
diferencias son pocas, aunque lo
que cambia lo hace a mejor.

= EL DESARROLLO NOS LLEVA
A TOKIO Y OSAKA, y en sus calles
llenas de vida debemos cumplir
con las misiones que nos enco-
miendan, generalmente eliminar
a algiin mafioso. También pode-

mos optar por completar misiones
secundarias o relajarnos jugando
a las recreativas o en un club.

Tanto la trama como el apar-
tado técnico experimentan una
mejora palpable. El argumento
es muy solido, y los grificos y el
sonido estan a gran altura (con el
defecto de que no est4 traducido).
Estamos, pues, ante el que puede
ser uno de los mejores juegos del
afio para PS2, una oportunidad
que no podéis dejar pasar.

MARIO-JIMENEZ

LAS PELEAS

se suceden sin
tregua. Podemos
usar armas como
bates, papeleras,
mesas, sillones

o pelear con las
manos desnudas.
También hay jefes
finales que nos
ponen las cosas
mas dificiles.

EL RETORNO DEL DRAGON

YAKUZA 2

Este juego rompe el dicho de “segundas partes nunca fueron
buenas”. Mejora la primera entrega y ofrece una historia sélida.

NUESTRO VEREDICTO

H GRAFICOS
H SONIDO
H DURACION

H DIVERSION

Valoracion un juego sélido, largo, con un
acabado bastante cuidado y que corrige los
defectos que presentaba la primera entrega,
Un lujo para los tiempos que corren en PS2.

HC



IOVEDADES = -k { 1o el

L VELOCIDAD mATARI | JUGADOR m CASTELLANO 49,95 € mLanz: 25 de septiembre i}

<QUAD
CONDUZCO?

Tranquiles los indecisos,
porque en «Pure» la moto os la
construis vosotros. Y después...
ja morder barro como locos!

1. EL GARAJE nos permite construir
nuestra maquina, desde los
amortiguadores a la carroceria. Hay
muchisimas piezas y hemos de irlas
cambiando en cada nueva carrera si no
queremos quedarnos atras.

2. LOS EVENTOS son el alma del juego,
dentro del modo Tour Mundial. Hay 10
y suman un total de 74 carreras len las
que quedar primeros u oblener mas
puntos], que se nos han antojado algo
escasas. Después quedan carreras
sueltas y contrarreloj.

3. EL MODO ONLINE es lo que le da
mas “vidilla” al titulo, porgue en las
carreras «Pure» se juntan nada menos
que 16 corredores, exactamente el
mismo numero de jugadores que
pueden sumarse a las partidas.

H VELOCIDAD, SALTOS, ACRO-
BACIAS y una cucharada (o unas
cuantas) de barro. Esta es la re-
ceta de «Pure» para cocinar un
arcade de velocidad a lomos de
quads, lo que es sinénimo de di-
versién desenfrenada. El control
es de "abc" porque “sélo” tene-
mos que preocuparnos de girar
y emplear el turbo. ¢Y cémo lo
llenamos? Ay amigos, ahf esta el
alma del juego: debemos apro-
vechar cada rampa para llenar

02HC

SALTOS Y
CABRIOLAS a
lomos de quads:
es lo que vais

a encontrar en
«Pure», un arcade
de velocidad
vertiginoso.

~ eboiar
Vionti

ep

CARLOS:HERGUETA

LOS
GRAFICOS
lucen efectos
visuales muy
llamativos
(luz, barro,
agua...], como
es de recibo
en un juego
de velocidad
campestre,
¢no creéis?

LOS SALTOS MAS "APURADOS”

PURE

Ir a toda velocidad en un quad es la leche... jsobre todo cuando
te pegas unas cuantas en las montanas de este videojuego!

la nitro con acrobacias, que se
hacen pulsando hasta cinco bo-
tones. Eso es lo complicado, ya
que sin piruetas no hay victoria.

3 LA PERSONALIZACION DE
LOS QUADS es otra de sus claves.
Tenemos que construirlos desde
cero e ir potenciandolos y perso-
nalizdndolos para que uno de los
seis protagonistas (mas otro secre-
to) los terminen despefiando por
una montafia, un lago, un desierto

o cualquiera los 12 escenarios. To-
dos son exuberantes y cargaditos
de efectos graficos (“chorros” de
luz, marcas en el suelo, barro que
salta, ropa que se mueve...) que
completan un “look” de lo més es-
pectacular. En cuanto al sonido,
las voces en castellano y la banda
sonora rockera le van como un
guante. Las pegas son que el mo-
do principal termina pronto y que
no hay multijugador (aunque si
uno online para 16 usuarios).

NUESTRO VEREDICTO

H GRAFICOS
H SONIDO
H DURACION

H DIVERSION

Valoracion Un arcade de velocidad de los
de toda la vida, facil de manejar, que apuesta
por las acrobacias con un envoltorio técnico
espectacular. Eso si, algo corto.
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i Aqui puedes encontrar el resto de los juegos que salen a |a venta este mes.

’ A‘k;TON 2
MERCENARIES 2

| ACCION m ELECTRONIC ARTS m | JUGADOR
| CASTELLANO m 39,95€ u [} :

A SECUELA DE ESTE JUEGO DE GUERRILLEROS nos sitta

n las exdticas tierras de Venezuela para acabar con un dictador que
ene asignaturas pendientes con los tres protagonistas. Si habéis

sido nuestro anélisis de las versiones “"mayores” (PS3 y Xbox 360],
odéis haceros una idea de lo que «Mercenaries 2» pone a nuestra
isposicion: grandes mapeados sin cargas, un completo arsenaly
ehiculos de asalto, gran nimero de objetivos y misiones y, como :
uinda al pastel, la posibilidad de destruir todo lo que se nos presenta
n pantalla. Todo desde una perspectiva en tercera personay con un
stilo a lo «GTA». Renunciando a las caracteristicas multijugador de

1S3y 360, el juego se presenta en PS2 con un apartado grafico notable

un doblaje soberbio. Sélo su cuestionable sistema de disparoy una
uracién no excesivamente larga le separan del sobresaliente.

valoracion Los amantes de «GTA» disfrutaran de lo lindo con un
juego muy completo. Diversion y espectaculo a lo grande en PS2.

Xbox 360 | TOO HUMAN

m RPG DE ACCION m MICROSOFT m | - 4 JUGADORES
m CASTELLANO m 64,95€ m [l

Baldur es un dios que ha de acabar
con las maquinas que invaden un
mundo mezcla de mitologia nérdica
y ciberpunk. El control de las
estocadas es con el stick derecho.
Ademas, puede mejorar sus armas
y armaduras con los objetos que
encuentray resolver puzles.

valoracion el multijugador y las escenas de video son lo Unico
que salva a un juego reiterativo, lleno de fallos graficos y mal calibrado.

DS | RACE DRIVER GRID

m VELOCIDAD m CODEMASTERS = | - 4 JUGADORES
m CASTELLANO m 39,95€ mEj

El género de la velocidad en NDS
alcanza una de sus mejores cotas
con este completo arcade de
carreras, en el que tendremos que
superar todo tipo de pruebas, ganar
respeto y personalizar nuestros
coches. Incluye editor de circuitos y
un multijugador de atpa. Muy bueno.

valoracion Técnicamente sobresaliente, sélo echamos en falta

un mayor niermo de posibilidades (freno de mano, camara interior...).

J4LHC

wii| DE BLOB

m PLATAFORMAS m THQ m | - 4 JUGADORES
m CASTELLANO m 50 € m Ej

Blob debe devolverle a ciudad Croma @
el color que le han arrebatado los -
INKT. Por suerte, el protagonista de
este plataformas tiene la capacidad
de absorber colores. Una propuesta
original, cuyo sencillo desarrollo se
torna algo repetitivo. Destacan sobre
todo el disefio y la misica.

. N

valoracion pemasiado sencillo y algo monétono, aunque

sobresaliente en disefio. Recomendado para los “peques” de la casa.

PS3 - 360 | LEGENDARY

m SHOOT 'EM UP m ATARI m I-2 JUGADORES
m CASTELLANO m 59,95 € m[f

El ladron C. Deckard ha abierto

la Caja de Pandora y debido a

ello las criaturas mitolégicas

mas monstruosas han invadido la
ciudad. Tendremos que ayudarle

a solucionar este "marron”y a
dominar los poderes que ha ganado.

valoracion El comienzo es espectacular y la idea mola mucho,
pero el juego se hace reiterativo pronto. Técnicamente esta anticuado:

PS3 - Xbox 360 | TNA IMPACT!

m LUCHA m MIDWAY u | - 4 JUGADORES
m CASTELLANO m 59,95 € n{[j

En esta categoria pelean "figuras”
como Samoa Joe o Kurt Angle.
Podemos participar en combates

de hasta 4 luchadores y usar llaves,
sillazos o golpes normales para
hacer que el rival se rinda. Incluye
el modo Ultimate X, donde hay que
coger una X que cuelga sobre el ring.

valoracion Los modelos de luchadores son buenos, pero hay

muy pocos modos de juego y la deteccion de golpes no es precisa.

XBOX 360 | VIVA PINATA 2

m VARIOS m MICROSOFT m | - 4 JUGADORES
m CASTELLANO m 54,95 € mE}

Las graciosas pinatas regresan

a Xbox 360. En esta secuela
tendremos que recolectar y cuidar
a las mas de 100 especies que
dispone el juego. Indicado para los
mas pequenos de la casa por sus
escasas y sencillas opciones de
gestion y basicos minijuegos.

valoracion con pocas opciones de gestion para los estrategas
mas exigentes, esta claramente orientado a un ptblico muy infantil.




O0S MEJORES

¥ Los juegos mas destacados del momento.

Metal Gear Solid 4

TATION 3

2 La ultlma mision de
: Snake nos tiene to-

: talmente alucinados.
: Y es que no hay dia

¢ que no descubra-

; mos algo nuevo.

i Apunto de cumpl

: unano en nuestra

: lista, Mario mantiene
: lasegunda posicion
¢ con su genial aventu-
_1 ra de Wii.

- XBOX 360

Vale, quiza no ga-

nemos el premio al

%u o revelacion de
, pero qué nos

qunen lo “bailao™..

y “cantao” y tocao

. Sonya varios los
meses que los sol-
dados de este gran

: shooter mantienen

isu posicion. ;Esta-

§ ran tramando algo?

Super Smash
Bros Brawl

Wii

Tanto tocar la gui-
tarray la bateria ha

i hecho que descuide-
mos un poco al bue-

no de Niko Belic. iNu

es nada personal!

H Despues de recorrer
: varias galaxias, a

: Mario aln le quedan
¢ ganas de darse de

: tortas conotrostres
i colegas Un fiera,

Soul Callbur v

: 7 meses en lista,
0sicion nimero
¢sera algin tipo
e puzle o mensaje
: cifrado? vamos al
gua a descubrirlo.

PS3 - XBOX 360

: Losespectaculares

i combates de la cuar-
: taentregade esta

: gransaga repiten

¢ en la octava posicion.
: iSiesque se salen!

En un mes sin
apenas movimiento,
ratos mantiene
posiciény se lee la
Hobby™ tranquila-
mente en el Olimpo.

XBOX 360

i Gracias al apoyo
incondicional de

: Dani Quesada, el Jefe

: Maestro aguania otro

{ mesenlalista.jLe

: debe unas canitas!

;lLISTA 1 3

del Campo
1 Metal Gear Solid 4 PS3
2 Rock Band XBOX 360
3 Super Smash Bros Wi
4 G.H: Aerosm...XBOX 360

§ SoulCalibur V. PS3 :
& Buzz Multiconcurso PSP :

7 Wii Fit
8 Cocina Conmigo
9 Top Spin3

Javier
Abad

1 Super Mario Galaxy Wil
2 Caltof Duty 4 ps3
3 RockBand ~ XBOX 350
& GTAIV XBOX 360
5 Gears of War XBOX 360
& New Super Mario Wi
7 God of War Il PS2
8 Metal Gear Solid 4 P53
9 Zelda P. Hourglass NDS

David
Martinez

1 Metal Gear Solid 4 PS3 !

2 Call of Duty IV Ps3
3 GTIAIV PS3
& Super Mario Galaxy Wii
5 God of War Il PS2
& Bioshock XBOX 360
7 Soul Calibur IV PS3
8 SW: El Poder... XBOX 360
9 God of War: Chains... PSP

aniel

uesada
1 Halo3 XBOX 360
2 Super Mario Galaxy Wii
3 Bioshock XBOX 360
4 RockBand  XBOX360
5 Shenmue || XBOX
& Super Smash Bros Wi
7T Metal Gear Solid4  PS3
8 Callof Duty4 XBOX360
¢ Soul Calibur IV PS3

Resident Evil 5

P 0OX 360
Chris Redfield no se despega
del primer puesto ni con agua
caliente, y eso que lleva ahi
un buen nimero de meses.
Sin duda es el regre
esperado por vosotros.

2 Final Fantasy
X

360
La genial saga de rol ha visto
aumentado enormemente el
numero de votos recibidos.
¢Sera par que ahora le votan
también los “Xboxers™?

<3 Callof Duty 5

Parece ser que vuestro
“ardor guerrera” se ha visto
renovado, porque este mes
0s habéis volcado votando
a estos soldados. {Vuelve la
Segunda Guerra Mundial!

Gears of War Il
10 0

Marcus y sus companeros ya
tienen sus armas casi listas
para asaltar los circuitos
de Xbox 360. Vosotros id
preparando el Live, que os vais
a enlerar de lo que es bueno...

Resistance 2

PL IN 3
Mejores graficos, mas
vehiculos, un desarrollo mas
intenso... parece gue esta
secuela no va a defraudar
a nadie. Y vosotros estais
convencidos de ello.

' Pau Gasol y el resto de nuestros
flamantes sub-campeones olimpicos -
estan presentes en la Ultima entrega

de esta serie deportiva. Con ellos

-podemos disputar partidos contra otras
- 23 selecciones oficiales de la Federacion

Internacwnal_dq Baloncesto. i

10 GTAV XBOX 360 | 10 Echochrome PSP | 10 CrisisCore: FFVIl PSP © 10 LostOdyssey XBOX360

La lista de Los Favaritos de la Redaccion se confecciona con las listas
de los preferidos por los redactores de Hobby Consolas.
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TU OPINION |

Escribe tus favoritos, criticas o esperados a:

cs. S.A. HOBBY CONSOLAS i
2 ?%g%gr%b;é Compostela n° 94. 28035 Madrid
Indicando en el sobre: Los mejores

solasldaxelspringeres
W laziazFen erados‘hbeyconb?éas?aaxelsp{?’ingeﬁes

V UES I HAS favoritos.hobbyconso
] ‘\%zggggg‘iricas.hobbyconsoIaszaxe!sprmgenes

CRITICAS

i Menudo cabreova a
¢ pillar Niko cuando
se entere de que ha
bajado un puesto.
Vosotros sabréis lo
: que habéis hecho...

i Snake demuestra,

i unavez mas, que es
capaz de cualquier
cosa... hasta de arre-
batarle el primer

i MESES
puesto a Niko Belic. ENLISTA 5

- Tras desaparecer de
: vuestra lista, el “ani-
i mal” Marcus regresa
: alogrande. ;Serd
: por las ganas que
: tenéisala secuela?

: Esta clarisimo: 0s
: mola el "4, Sélo te-
: néis que ver vuestro
. “Top 37, que se cie-
: rracon este genial

; : shooter bélico.

SUPER SMASH BROS

La valoracion de Hobby Consolas (n° 203) fue de 94.

XBOX 348

i Mario pasade

s o F X El Jefe Maestro pierde
Las criticas llegadas a nuestra redaccion durante este  complicarse la vida algo de terreno en
: y parece abonado a : vuestra lista y se co-

mes han sido muy variadas. Ahi van algunas de ellas:

S S8 ‘
@ Casi insuperable
Victor Llatge (e-mail)
Es dificil hacer un «Smash Bros» mejor, ya que ha
alcanzado la cumbre en todos sus apartados: luchadores,
itens, escenarios, extras... y sobre todo en capacidad de
diversion. La dnica pega es que el modo individual puede resultar
un poco aburrido. Eso s, la proxima entrega van a tener que
renovarla por completo, porque esta es casi insuperable.

: la mitad de la tabla.
: Siesque lomejores
: vivir sin estrés,

- Devil May Cry 4

: loca sexto. Tranguilos,
: que esta acostumbra-

o a los disgustos.

Assasin’s Creed

P53 - XBOX 3560

: Tras estar un par de
i meses a punto de
¥ % : caerse de la lista,

L i Neroy Dante pegan

£ : un buen empujony
uben 3 puestos.

‘ Soul Calibur v

PS3 - XBOX 360,

fl : Altairempiezaa
: remontar la atalays

: yconsigue subirun

¢ puesto, aunque alin

E i anda lejos de la cabe-
: zadelatabla.

ngdom l-learts 2

PLAYSTATION 2

Laverdad es que
este juego tiene una
legidn de fans que
ni los hinchas del
Atlético de Madnid-
siempre estan zhi.

VALORACION: 96

@ Una obra maestra

Moises Alcaide (e-mail)

Esta obra de Nintendo demuestra todo el potencial de Wii gracias
a su variedad de personajes, ataques y a unos graficos bastante

trabajados. Ademas, el modo multijugador asegura cientos de
horas de diversién con los amigos. Un juego imprescindible.

PS3 - XBOX 360

Los geniales com-
bates de este juego
pierden “fuerza” y
bajan una posicion. | ¥
: Nada que el gran Yo-

: dano pueda arreglar M

La lista de Vuestros Favoritos se confecciona con
las vataciones enviadas por los lectores de Hobby Co

@ No puedo dejar ¢
Borja Blanco (e-mail)
No sélo es un juego trabajadisimo, con un montdn de

reminiscencias de joyas que ya pasaron de moda, ni sélo un 9 QU E SE HA DI CH 0 D E

acabado grafico precioso pese a las limitaciones de Wii... es una

delicia jugable tal, que cuanto més juego, menos comprendo que 3 2 -
es lo que tiene para ser tan adictivo. Es de lo mejor de Wii. Rock Band Guitar Hero: On Tour

Ofrece una experiencia tnica,

VALORACION: 95 1posible en otro titulo similar.
GamePro  Es!lomas cercano a sentirse una 99 Aungue es algo incomodo de jugar 95 :

auténtica estrella del rock. transmite una genial sensacion.

IGN.com  Es sindua, unode los Qf, Uriswclonterepresentacien

indispensables de este afo. otras versiones,

GameZone Lieva 3 la diversion en grupo a un 93 Ofrece una experiencia similar a 79

nivel nunca visto. los “grandes’, pero muy limitada:
*HC: Hobby Consolas «GamePro: Revista USA *IGN.com: Web USA *GameZone: Revista USA




S MEJORES

Los juegos mas destacados del momento.

AYSTATION

t Futhol Puntuacién
. 1FIFA08 93
i 2 UEFA Euro 2008 92
¢ 3 Pro Evolution 2008 9

. Rol
i 1 Oblivion

Puntuacion

- 2 Marvel Ult. Alliance | 80

: Varios

3 . 1 Guitar Herollll
i 2 Echochrome 89
: 3 Singstar 88

Shoot'emup  Puntuacion
¢ 1 Call of Duty 4 95
. 2 Resistance i
. 3Callof Duty3

Aventura/Accion

Puntuacion  :

1GTA IV

2 Metal Gear Solid 4
4 Assassin’s Creed
4 Uncharted

5 Splinter Cell D.A.
6 Devil May Cry 4

Puntuacion

1 Zelda Twilight Pr. 95

2 Metroid Prime3 95 ©

3 Resident Evil 4
4 Okami

4 Zack & Wiki .88
5SW: Complete Saga i .85

90

o

Aventura/Accion
Puntuacion

1GTAIV

2 Gears of War

3 Assassin ‘s Creed

4 Splinter Cell D. A

5 Ninja Gaiden Il

6 DevilMay Cry 4

. Plataformas

Plataformas Puntuacién
¢ 1 Sonic the Hedgehog 68

: 8 No disponib

! Lucha

- 1 Soul Calibur IV
: : 2 Virtua Fighter 5
92

2 WWE Smackdown 08°

Puntuacién

© 1 Civilization Revolution 89

2 Bladestorm

i 3 Eye of Judgment

: Velocidad Puntuacion
: 1 Race Driver GRID 92
. 2 NFS ProStreet 91
¢ 3 Colin McRae Dirt L

: o Puntuacién
¢ 1 Pro Evolution 2008 85
. 3FIFAD9
i 3FIFAD8

i 1Top Spin 3
| 2NBA Live 09 On
. 3NBA2KS i i90

i Rol

: 1 Dragon Quest Swords 71

Puntuacién

Deportivos

Puntuacion

2)
3N

: Varios
. 1 Guitar Hero Ill 92
¢ 2 6. H: Aerosmith 90
i 3 Wario Ware 88

Puntuacion

92

mprescindibles

por orden alfabético

ASSASSIN ‘S CREED
+ CALL OF DUTY 4

: «FIFA 08

*GTAIV

¢ GUITARHERO Il

* METAL GEAR SOLID 4
* OBLIVION

: « RACE DRIVER GRID
2 =+ SOUL CALIBURIV

: »TOPSPIN3

: « VIRTUAFIGHTER 5

NBA LIVE 09

El nueve “Live” aprovecha el
potencial de PS3 para lucirse en
todos sus apartados. Empezando
por un excelente aspecto gréafico
y siguiendo por unas enormes
posibilidades jugables, que han
sido potenciadas gracias a los
nuevos modos y las mejoras

en el sistema de tiro y defensa.

e g :

Puntuacién

: LY Puntuacion
i 1Callof Duty 3 o
: 2 Red Steel 24

: 3 RE: Umb. Chronicles 78

| Lucha

3 MK: Armageddon 88

: > Puntuacion
¢ 1 Super Mario Galaxy 97
i 2Crash: L. de Titanes 90
i 3 Super Paper Mario 90

‘I:-Mérlo ar?
i 2 Excite Truck
¢ 3NFS Carbono

Firthol Puntuacion
i 1FIFAQ8 93
¢ 2 UEFA Euro 2008 92

. Shoot'em up
1Halo 3

2 Call of Duty 4
3 Bioshock

Puntuacién

: Rol
¢ 1 Mass Effect 9%
: : 2 Oblivion
. 3 Pro Evolution 2008 9115

i Lucha

: 1 Soul Calibur IV

- 1 Virtua Fighter 5

. 2 WWE Smackdown

egia Puntuacion

Est gia
1 Battalion Wars 2 84

Puntuacion i W
88 : 1S.SmashBrosBrawl 94 °
. 2 Dragon Ball BT 3 90
i « CALLOFDUTY 3
 « DRAGON BALLBT 3
: * GUITAR HERO Il
i ¢ MARIO KART
: * METROID PRIME 3
: * OKAMI

Puntuacion

2 Mario Strikers
¢ 3 Mario & Sonic

Puntuacion

3 Blue Dragon

Puntuacion

H Puntuacién
¢ 1Sonic the Hedgehog 68
i 2Nodig le

i 31

Velocidad P
¢ 1 Forza Motorsport 2
i 2 Project Gotham 4
: 3 RaceDriver GRID

. Estrategia
: 1 Civilization Revolution__ 90
i 2Viva Pinata i€

: 3B.porlaT Media 2

: Deportivos
: 1Top Spin 3 .92
: 2NBA2K8 €

i 3NBA Live 08

Puntuacién

Puntuacién

93

iprescindibles
por orden alfabético

.« RESIDENT EVIL 4

.« SUPER MARIO GALAXY
.+ SUPER PAPER MARIO

~ «5.SMASH BROS BRAWL
-« ZELDA TWILIGHT PR.

: Varios

i 1 Rock Band

: 2 Guitar Hero lll
i 3 Guitar Hero I

por orden alfabético

.+ ASSASSIN'S CREED
-+ BIOSHOCK

.~ « CALL OF DUTY 4

. «FIFADS

. » FORZA MOTORSPORT 2

.« GEARS OF WAR
- «BTAIV

: «HALO3

-« MASS EFFECT

{ « ROCK BAND

. «SOUL CALIBUR IV

s m—

MERCENARIES 2

La sed de venganza lleva a

estos mercenarios a arrasar con
todo lo que pillan a su paso por
algunos parajes de Venezuela. La
accion desenfrenada y el poder
destructivo de los protagonistas
son el plato fuerte de esta
aventura de desarrollo libre, que
es ideal para liberar adenalina.

Nota: Por cuestiones de tiempo en estas listas no estan incluidos «FIFA 09» y «Pro Evolution 2009». Apareceran en el proximo nimero.

ZHC



Aveniura/Accion
Puntuacion

1 GTA: Vice C. Stories -

2 GTA: Liberty City St.

3 God Of War: Chains...

& Silent Hill Origins

5 MGS Portable Ops

6 Ult. Ghost 'n Goblins 93

Aventura/Accion

Puntuacion
1 Zelda Phantom Hour. 96
2 Metroid Prime Hunt. 93
3 Resident Evil DS 90
4 Soul Bubbles 89
5 Castlevania P.of R. .~ 88
6 Castlevania D. of S, !

i 1 i:’ro E\;ol. Soccer 6
¢ 2 Pro Evolution 2008
3FIFA 08

- 3Yoshi's Island DS
. Velocidad

Punti

R e i
orem up Puntuacién

1 Socom F. Bravo 90
i 2MOH Heroes 2 1S5
- 3 Ghost in the Shell i

; 1Cru5h
. 2 Daxter
- 3 LocoRaco

: 2 Burnout Dominator
: 3 Burnout Legends

1FIFA 06

. 2FIFA 08
. 3 Pro Evolution &

Shoot'em up Puntuacién
1 Dead & Furious 85
2 Nanostray

3 Call of Duty 4 80

: "I'Pata‘;;on
: 2 Metal Gear Acid 2
: 3 Metal Gear Acid

: Rol
: 1 The World Ends With.
: 1 Final Fantasy IV
: 2 Mario & Luigi 2

: Lucha
: 1Bleach 89
: 2Dragon BallZ S.W. 85
: 3WWE Smackdown 08 5

Puntuacion

1 Crisis Core: FFVII 90
i 2 Monster Hunter 2 90
. 3 Final Fantasy Tactics 89

chochrome

2 Gitaroo Man
: 3 Ape Academy

Pyntuacién

iTei;i(eﬁ Dark Res. 95
: 25F Alpha 3 Max
: 3 MK Unchained

Puntuacién

Puntuacién

: 0S

¢ 1 Virtua Tennis 3 91
. 2Smash C. Tennis3 8%
. 3Everybody's Golf i 87

Puntuacion
92
0

Puntuacion

Ptataforlnas Puntuacion
1 Super Mario 64 DS 93
2 New S. Mario Bros. 93

Puntuacion

1 Mario Kart DS 94

. 2 NFS ProStreet -85
3 NFS Underground 2 -

Puntuacién

Estrategia
- 1Final F. Tactics Ad. 2 9N
- 2 Animal Crossing 90
90

: Deportivos
: 1 Tony Hawks 88

3 Advance Wars D.C. 90
Puntuacion

: 2 Touch Golf i 186
: 3 Rafa Nadal Tennis 86

> PLAYSTATION 2

P
1 God of War Il
2 Metal Gear Solid 3
3 GTA: San Andreas
4 Metal Gear Solid 2
5 Splinter Cell 3C.T.
& God of War

i Futhol
¢ 1 Pro Evolution 2008 :_
. 2FIFAQ9 O 5
. 3FIFAQ8 ]

Puptuacion

97

Shootem up
¢ 1Callof Duty 3
: 2Callof Duty B.R.O.

i1l

1 Jak & Daxter
: 2Sly Raccoon
3 Crash Lucha de Tit.

1 Final Fantasy Xl 98
- 2Final Fantasy X

i 1 bomma;&os 2
¢ 2 Full Spect. Warrior
: 3LosSims 2

ROl P i6n

Varios
: 1 Elite Beat Agents 92
: 2 Meteos 71
90

Imprescindibles

: Varios

-+ CRISIS CORE: FFVII

** « GTA: LIBERTY CITY STO.
- = GTA: VICE CITY STORIES
~ « GOD OF WAR: CHAINS...
© « MGS PORTABLE OPS
. « PATAPON

-« PROEVOLUTION SOC. 6
i »SILENT HILL ORIGINS
- « TEKKEN DARK RESURR.
. «VIRTUA TENNIS 3
© + ULT. GHOST "N GOBLINS

Puntuacion

3 Nintendogs 90

por orden alfabético

- = ADVANCE WARS D.C.
. «F.F. TACTICS ADV. 2

+ FINAL FANTASY IV
~ + MARIO & LUIGI 2
.« METROID PRIME HUNT.
.~ + N. SUPER MARIO BROS

i « NINTENDOGS

.+ RESIDENT EVIL DS
~ « SUPER MARIO 64 DS
.« THE WORLD END WITH...
© « ZELDA PHANTOM H.

Puntuacion

1 Guitar Hero lll 92

¢ 2Singstar Party
. 3 Ace Combat 5

Lucna

: 1Tekken 5
: 2Soul Calibur Il
3 Soul Calibur I

L Puntuacion

: 1Gran Turismo &
: 2NFS Carbono
i 3Needfor S. MW

: 1 NBA Live 08
: 2NBA 2K7
i 3NBA Live 07

L g B G
por orden alfabético

. «CALLOFDUTY3
-« FINAL FANTASY X
© o FINAL FANTASY Xl
92 . «GODOF WARII
i« GRAN TURISMO 4
|+ GTA SAN ANDREAS
- » JAK & DAXTER
: « METAL GEAR SOLID 2
{ » METAL GEARSOLID 3
-« PRO EVOLUTION 2008
| « TEKKEN 5

FANTASY IV

El “remake” del clasico de SNES
nos ha sorprendido gracias a

su remozado apartado técnico,
su localizacion al castelllano

y los ajustes en la jugabilidad,
que han “modernizado” el juego
manteniendo el espiritu original.

HC



ERIFERICOS

Los mejores accesorios para sacatle el maximo partido a tu consola.

La libertad,

al mando
" 4 m Nombre: Nunchuk cordless m Compaiiia: Logic 3

Pequeno pero maton m Consola: Wii m Precio: 32,90 €
= Nombre: Kart Challenge NW = Compaiiia: Thrustmaster Si es que no hay nada como disfrutar de la vida sin cables...
m Consola: Wii, GameCube m Precio: 19,95€ _ Y si queréis que nada se interponga entre vuestro Wiimote y
La consola de Nintendo no recibe habitualmente volantes por aquello su ~quericla "pareja”, echadle un vistazo a este periférico. La
de que el mando se puede girar el en aire... Esta propuesta va dirigida : sefial del Nunchako llega al mando con un receptor, tiene una
ajuegos compatibles con el mando de GameCube, esto es: todos bateneg interna que se carga por USBy refuerzos de goma.
los de la Consola Virtual, los de GameCube [en Wii o en la propia Ademés, viene con una correa de seguridad como la del
GC) y aquellos que se pueden controlar con el mando de la antigua Wiimote, por si se cae. En tiendas o en www.hnostromo.com.
consola de Nintendo en la nueva, como es el caso de «Mario Kart». 5o
Tiene sensibilidad ajustable, dimensiones reducidas y una pinza para m Valoracién: kK
sujetarlo a la mesa. Su limitado uso en todo el catélogo de velocidad de
Wii se compensa con un precio muy, muy ajustado. jArrancad motores! ?"a,

- s - r T
mVatoracién: & J K iUn Wiimote laser!

= Nombre: Saber Duo Pack NW m Compafiia: Thrustmaster
m Consola: Wii m Precio: 29,95 €

Los aficionados a la saga galéctica creada por George Lucas
que sean usuarios de Wii tienen motivos de alegria este mes.
Si, bueno, es verdad que ha llegado «Star Wars: El poder de

la Fuerza», pero nosotros nos referimos a este pack de dos
espadas con el que os podéis convertir en auténticos Jedis. Es
de estos accesorios que no cambian la experiencia de juego,
pero su luz -roja y azul- y sus sonidos de sablazos seran
irresistibles para los fans de Darth Vader. Necesitan 3 pilas
AAA que duran 40 horas. jQue la Fuerza os acompane!

m Valoracion: % W

COMENDADOS POR HOBBY CONSOLAS

MANDO PADS CONTROL ACCESORIO

REFRIGERACION
FRAGFX HDMI DUAL SHOCK 3 FUSION Conversor
La fusién TO HDMI Para jugar COOLING FAN Dual Shock 2
de mando Aprovecha la por fin con Refresca tu Para poder jugar
y raton. resolucion 1080p. vibracion. PS3. con él en PS3.

59,95 € B 2495€ 59,99 € 19,99 € 9,95€

VOLANTES CABLES PADS CONTROL s PISTOLA

; BATERIA

YOLANTE VIDEORGB Y CLASSIC 4 LIGHT GUN T CHARGE

S i CON BASE COMPONENTES |5 e CONTROLLER | * ¢ Tu Wiimote ALL NW
‘5. Condiferencia, Una imagen 3 (3 Paralosjuegos : con gatillo Orden y carga
- la mejor opcion. mucho mas nitida. “tradicionales”. y culata. para 2 mandos.

1495 € ' 30 € cada uno

19,90 € 15,95 € 29,95€

_XBOX360
VOLANTES

AURICULARES PADS CONTROL MEMORIA VENTILADOR

WIRELESS RACING HEADSET CONTROLLER MEMORY CARD INTERCOOLER

; WHEEL. &7 INALAMBRICO WIRELESS 64 MB +0 Para evitar

Sin cables y muy Comunicate sin Comeodo e Para guardarlo 4 a “calentones”.

ergonomico usar cables inalambrico todo ] :'E'@ 19.95€
11990€ 49,99€ 44,30€ s99€ | ol :

OHC



“Gallos” de 360 grados

m Nombre: Vantage USB Microphone

m Compaiiia: Logitech

u Consola: Xbox 360 m Precio: 29,99 €

iA ver si Xbox 360 iba a ser la Gnica consola que
no pudiera disfrutar de un micréfono alternativo
a los oficiales que acompanian a los juegos!
Elya conocido micro de Logitech también
llega a la consola de Microsoft y es
compatible con todos los juegos de
karaoke de ésta [por el momento
«Rock Band», y pronto «Lips», «Guitar
Hero World Tour» y «Rock Band 2.
No es inaldmbrico, su carcasa es
de plastico y pesa poco, pero tiene
un cable 4,5 metros y un precio
competitivo. En tiendas o en
www.logitech.com.

m Valoracion: % v %

RERCT

ﬁ;‘f"

% NO LO PIERDAS DE VISTA

N

PlayStation “ratonera”

m Nombre: FragFXy EdgeFX m Compafiia: Splitfish
m Consola: PS2y PS3 m Precio: 59,95 y 29,94 €

iBienaventurados aquellos amantes de los tiros
que tengais una de las dos dltimas consolas de
Sony! Este accesorio es la comunién perfecta
entre pad y raton. Con él disfrutaréis de las
ventajas de movimiento de un stick y de la precision
de punteria de un ratén dptico. Cuenta con todos los
botones de los mandos Dual shock-Sixaxis, adaptados
para un acceso intuitivo. Ademas, vienen configurados
por defecto a la perfeccion, aunque se pueden
cambiar al gusto. También dispone de una rueda
para ajustar la velocidad del puntero y botén PS

[en PS3). Lo distribuye Progamer SL y est4 a la
venta también en su pagina web (www.4frags.com).
Probadlo y no querréis pasar sin él en los “shooters”,

m Valoracién: Y % % %

{

PS2 mantiene el ritmo

m Nombre: Guitarras React m Compariia: Kaos Videogames
m Consola: PS2 m Precio: Desde 69,95 €

Si alin seguis disfrutando de la veterana PS2, a la que siguen llegando
todas las entregas de «Guitar Hero», no perdais de vista estas
guitarras. Cuentan con todos los botones de las oficiales, disefios
geniales y son inaldmbricas. Ademés, podéis adquirirlas junto a unos
pedales (74,95 €] que tienen las mismas funciones que el "vibrato" y el
gesto de poner la guitarra en vertical (el pedal también se vende suelto
por 25,95€). Su calidad es indiscutible pero su precio es algo més
elevado que el de las oficiales. En tiendas o en www.reactgamer.net.

m Valoracién: % 3 % %

% LOS RECOMENDADOS POR HOBBY CONSOLAS

INTEND
USB e MUSICA
2 A\CONECTOR USB Wi-Fi : NINTENDO
0 Conéctate ! MP3PLAYER
; a Internet con la | Escucha misica
senal de un PC. con tu portatil.

34,95€ = = 30€

s

PSP SLIMEN LA TV GPS
CABLE COMPONENTES GOIEXPLORE
Conecta a la . Nunca pierdas el

tele tu PSP. rumbo con PSP.

1595€ | Desde129,95€

W

VOLANTES

E PISTOLAS
DRIVING FORCE

SCORPION 2
Elvolante Para tv
mas real de 100 Hz
149,99 € 43€
[Con «GT 4», 179, 99 €)

PACKS
13 ACCESORIOS [LITE}
£ Protectores,
bandolera y

cascos.

14,95 €

ANSPORTE
LIP&PLAY
Sencilla, comoda

y en muchos

~ colores distitntos.

12,95 €

MEMORIA
TARJETAS SD
Almacena tus

canciones para
el MP3 Player.
De10a85€

SONIDO

SOUND SYSTEM 2.1
g Sonido perfecto
y disefio

elegante.

PACKS
TECH PACK
5 Funda, cargador

Tamafiosde 1a 8 \:;. de coche,
gigas. A partir de auriculares y cable USB.
30€ A partir de 19,95 €

MEMORY STICK DUD
Y PRO DUO

MEMORIA PACKS
MAX MEMORY TRIPLE PACK
32MB

Todo el espacio Tres accesorios
gue necesitas 3 4 2 precio de saldo
34,95 € 49 €

- 1



ONSOLAS ONLINE

2 Juegos y contenidos para bajar de Internet

ZONA DE DESCARGA

Mario vuelve desde el pasado y por partida doble a Wii, con «Super Mario RPG»
y «The Lost Levels». Por su parte, Xbox 360 y PS3 reciben la esperada demo
de «FIFA 09» y el regreso de muchas sagas clasicas. jLa red esta al rojo vivo!

JuegOS
Super Mario RPG

m Consola Virtual: Super Nintendo (300 WP)
m Comp.: Square - Nintendo m Género: Rol
m Jugadores: 1

Esta colaboracién de Square y Nintendo
fue el primer juego de rol protagonizado
por Mario. En la bisqueda de 7 estrellas >
de poder, el fontanero colabora con Iy
otros personajes como peach o Bowser o
en combates, minijuegos y zonas de
plataformas. El desarrollo es facil, pero
variado, y los graficos prerrenderizados
fueron un hito en su momento.

m Valoracién: % % % %

o lffouiivy MABOSHI
= Wii Ware: 800 Wii Points

Tres puzles en un juego que admite
hasta tres jugadores simultaneos
(cada uno con su respectivo reto).

La gracia est4 en que cada juego es
distinto, pero la meta es la misma
(alcanzar un millén de puntos] y lo
gue se hace en cada uno afecta a los
demas. Original y entretenido.

m Valoracién: % % %

@0tras descargas

»MAS JUEGOS

EL HANARI FESTIVAL trae también juegos muy interesantes de NES, como
«Dig Dug o el estupendo «Super Mario Bros: The Lost Levels», gue veis
en la pantalla izquierda. Por 500 Wii Points Fodéis descargar también «My
Aquarium», un "simulador de acuaria” en el que elegis el pez (de entre 40]
y el fondo que queréis usar. No es exactamente un juego, pero... También
llegan «Chase HO» de Turbografx y el mas discreto «Critter Round-Up>.

HORID  TIHE
A1 S

vl
STRONG BAD
EPISODE ONE
= Wii Ware: 1000 Wii Points

Este personaje [conocido por
sus animaciones publicadas -

en Internet] protagoniza una
aventura grafica de la "vieja
escuela”, en la que no faltan los
minijuegos. Tiene mucho sentido
del humor, pero tiende a hacerse
repetitivo y esta en inglés.

m Valoracién: %

COMO SE DESCARGA EL CONTENIDO, PASO A PASO

NECTARSE A INTERNET MONEDERO --

m La consola usa Wi-Fi, pero se puede m Entrad en el Canal Tienda. Desde su | ® Entrad en Canales de Wii, Wii Wareo | ® Una vez se haya descargado el
comprar un adaptador LAN. Si no mentl, pulsad Entrar. Pinchad en Afadir | Consola Virtual. En el primero hay pro- | juego [mientras se descarga no
os habéis conectado nunca, entrad Puntos. Podéis canjear una tarjeta Wii [ gramas. En Wii Ware y Consola Virtual podéis hacer otra cosal, éste apa-
en las opciones del mend princi- Points Card [de venta en liendasﬂ ousar | estan los juegos [los de C. Virtual son | recerd como un nuevo canal en el

pal y alli en Configuracién, Internet, tarjeta de crédito. En ese (ltimo caso, [ de consolas antiguas). Podéis descar- ment. Para jugarlo, pinchad en éL.
Ajustes de Conexion. Nintendo no podéis adquirir 1000, 3000 o 5000 Wii | garlos o regalarlos. Si tenéis Wii Points | Al salir del juego, la partida quedara
cobra por usar Internet. Points. 1000 Wii Points valen 10 euros. y memoria, pinchad en Confirmar. grabada en ese punto.

ZHC



THE LAST GUY

m Precio: 7,99 €

Tras una hecatombe, hemos de
quiar a los supervivientes por
calles atestadas de zombis.
Nos movemnos en perspectiva
aérea por fotos reales de

las principales ciudades

del mundo. Resulta fécil de
controlar, aungue se repite.

m Valoracion: % % %

©®0Otras descargas para PS3

»ACTUALIZACIONES Y DEMOS

EVERYBODY 'S GULF WORLD o
TOUR ya tiene a Kratos como
personaje descargable, por sélo
0,99 €. Si os mola «Warhawks»,
esta disponible el nuevo “Triple
Combo*, que relne las tres
actualizaciones previas por
sélo 11,99 €. Y si lo que estéis
buscando son demos, no podéis
perderos «FIFA 09». Y ademas:
«Pure», «The Last Guy», «<NHL
09 o el cldsico «Pipemania» ya
se pueden bajar desde la Store.

Medal of Honor Heroes 2 =i SP)

m Compaiiia: Electronic Arts m Género: Shoot “em up ® Jugadores: 1 a 32
m Precio: 19,99 €
En el afo 1994 la Il Guerra Mundial esta en su apogeo. Nosotros
tomamos el papel del soldado John Berg durante la campafa de
Normandia. La Campana es corta, pero también hay
un modo Duelo para hasta 32 jugadores que no est
nada mal. No innova, pero estd bien ambientado.

m Valoracion: % %

»MULTIMEDIA

FAR CRY 2, el "shoot “em
up” de Ubisoft, ya cuenta con
un sorprendente trailer que
podéis descargar. Tampoco
deberiais pasar por alto

los vistazos a «HAWX» o

al carrusel de los primeros
titulos Platinum. Ademas,
se ha colgado la conferencia
de Sony en la Games
Convention. jY ojo a los
wallpapers de «Soul Calibur
IV»! Son gratuitos, claro.

m Precio: 4,99 €

40 minijuegos protagonizados
ﬁor simpaticos monos que
emos de superar usando los
“"buzzers” (se venden aparte].
Divertird a los mas peques.

m Valoracion: ¢ %

¥ La consola PS3 se conecta por Wi-
Fi pero también admite cable LAN.
Si no os habéis conectado nunca a
Internet, cread una cuenta nueva (a
la izquierda del mend) y seguid las
instrucciones en pantalla. Internet
es gratuita en PlayStation 3.

B En el menu, acceded a la categoria | ®En el men( principal, id a PlayStation | ® Una vez se descargue la compra,
PS Network y entrad en Administrar | Network y alli a PS Store. Desde aqui, | salid al mend principal y entrad
Transacciones. Una vez alli, seleccionad | comprad juegos para PS3 o PSP (seguid | en la categoria que corresponda:
Administrar Monedero. Dentro, podéis | las instrucciones en pantalla para PSP). Juego, Video, Foto o Mdsica. En el
canjear una tarjeta prepago o pagar con | Descargad la compra directamente o | caso de PSP, los titulos quedan gra-
tarjeta de crédito. En este ultimo caso, se | agregadla al carrito para comprar mas. | bados en un Memory Stick, en el
puede agregar entre 5 y 100 euros. Pulsad Triangulo para pasar por caja. directorio propio de juegos.




ONSOLAS ONLINE

= Juegos y contenidos para bajar de Internet

SHRED NEBULA

m Precio: 800 MP

Este juego mezcla la dinamica
de clasicos como «Asteroids»
con la exploracién libre. Los
graficos son vistosos y hay
variedad de items y objetivos,
pero el control de la nave

es algo farragoso y falta
dinamismo en los niveles. Mola
el modo para 8 jugadores.

m Valoracién: Y %

Samurai Shodown Il

m Compaiifa: SNK-Playmore m Género: Lucha m Jug.: 1-2 m Precio: 800 MP
Esta saga fue una de las més prestigiosas en Neo-Geo y esta
segunda parte elevd mucho el liston. Sus 16 luchadores usan
armas que podemos romper y recuperar en mitad del combate.

EL nivel dedificultad es bastante alto, pero si eso no os achanta

»ACTUALIZACIONES Y DEMOS

#1EA 09 por fin tiene disponible
la demo en el Bazar. Incluye
el Real Madrid, el Chelsea,
el AC Milan, el Schalke 04, el
Olympique y el Toronto FC.
Otras demos son las de «Pure»
o «Guitar Hero Aerosmith».
Tampoco debéis dejar pasar el
paquete de coches de septiembre
gara «Forza Motorsport 2» por
40 MP, o el pack de uniformes
sexy de colegiala para «Soul
Calibur IV», por 200 MP.

disfrutaréis de un apartado técnico de
~ altura (en especial el audio). Una
pena que el online no vaya muy fluido.

m Valoracién: % % % %

»MULTIM
i : | TOME RAIDER UNDERWORLD
. muestra por fin su aspecto

final con el primer trailer "en

juego”. También han optado
por esta estrategia «Fallout

3 y «Mirror ‘s Edge» leste

altimo, ademas, ofrece

otro video que nos cuenta

la historia detras de esta

aventura). Para los fans de

1a velocidad llega el tercer

trailer de «Midnight Club Los

Angeles». jMenuda pinta!

PIRATES VS NINJAS

m Precio: 800 MP

Un juego de "dodgeball”
[balén prisioneroFen el que los
piratas compiten con ninjas,
robots o zombis. Admite hasta
ocho jugadores a través de
Internet y es simpatico, pero
los partidos son muy similares
tras un par de partidos.

m Valoracién: %

® Podéis contratar Xbox Live ver-
sion Silver [gratuita, pero no per-
mite jugar online] o Gold (que vale
5 euros al mes). Para empezar,
pulsad "Unirse a Xhox Live". Si ya
teniais cuenta en la Xbox original,
pulsad "Recuperar Gamertag”.

m Desde la pestaiia Bazar del men prin-
cipal, pinchad en Canjear Cédigo si tenéis
una tarjeta prepago (se vende en tien-
das). Si no tenéis nada de esto, entrad en
el escaparate del bazar y pulsad X para
agregar Microsoft Points con tarjeta de
crédito. 500 MP valen seis euros.

= Entrad en el Bazar en la pestana
correspondiente. Podéis ver Lo Mas
Destacado, Nuevas Llegadas, Tienda
de Juegos o Tienda de Videos. En cada
opcion hay diversas categorias (Arcade,
demos, etc). Elegid un producto y pul-
sad Comprar y Confirmar descarga.

= Tras bajar el juego, id a la pesta-
fia que corresponda al contenido:
Juegos o Multimedia. En Juegos,
ulsad Mi Biblioteca de Juegos
donde veréis Arcade, clasicos
Xbox o demos). En multimedia, hay

Miisica, Imégenes o Videos. ;

14 HE
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PlayStation 3

S

PLAYSTATION 3

Battelfield:
Bad
_Company

B DESBLOQUEAR

COMODINES
Consigue todos los
comodines que tiene
este juego:
DESTRUCTION SITE:
- Destruye 50 objetos
en una ronda.
DUECES ARE WILD:
- Elimina a 2 enemigos
de cada tipo en una
ronda.

FIVE OF A KINA:

- Destruye 5 vehiculos
de la misma clase en la
misma ronda.

FULL DECK:

- Acaba con un total de
52 enemigos en una
ronda.

FULL HOUSE:

- Haz volar 5 vehiculos
de la misma clase en
una ronda.
GUNSLINGER:

- Consigue 80 aciertos

- con una escopeta.

HEADSHOTS:

- Acaba con 20
enemigos de un disparo
en la cabezaen la
misma ronda.
PARASHOOTER:

- Suma 4 eliminaciones
en la carretera, con
cualquier vehiculo
aereo, en la misma

ronda de juego.
SANTA'S LITLE
HELPER:

- Consigue 10 puntos
de asistencia.

SAVIOR TROPHIES:

- Acumula 50 trofeos
de salvador.

SNAKE EYES:

- Elimina a 11 enemigos
con dos clases
diferentes de arma en
una misma ronda.
STAYING DRY:

- Mantente 2 segundos
en el aire con un
vehiculo maritimo

en una ronda.
STRAIGHT FLUSH:

- Destruye un vehiculo
de cada clase en la
misma ronda.

STRIKE:

- Elimina a 10 enemigos
del mismo tipo en la

E
LOS LECTORES

Ll | TRUCOS
h

18HC

Uncharted

Hola, os mando unos trucos para conseguir todos los trofeos del

«Uncharted». Un saludo.
Joel Villanueva (email)

PLATINO:

El trofeo Platino Unicamente
puede ser obtenido al conseguir
todos y cada uno de los anteriores
trofeos que os indicamos.

ORO:

iExplorado! - Dificil:

- Termina el juego en el modo
Dificil.

iExplorado! - Aplastante:

- Termina el juego en el medo

Aplastante.

PLATA:

iExplorado! - Normal:

- Termina el juego en el modo
Normal.

Maestro cazafortunas:

- Encuentra los 60 tesoros.
Bateador brutal:

- Elimina a 20 enemigos seguidos
con el combo brutal.

Experto brutal:

- Elimina a 5 enemigos
consecutivos con el combo brutal.
Atacante sigiloso:

- Acaba con 20 enemigos atacando
cuerpo a cuerpo por detras.

Pufio de acero:

- Elimina a 5 enemigos con

un solo pufetazo después de
dehilitarlos con disparos.

BRONCE:
iExplorado! - Facil:
- Termina el juego en
el modo Facil.

TESOROS:

Primer tesoro:

- Encuentra un tesoro.
Cazafortunas principiante:
- Encuentra 5 tesoros.
Cazafortunas novato:

- Encuentra 10 tesoros.
Cazafortunas entusiasta:

- Encuentra 15 tesoros.,
Cazafortunas intermedio:
- Encuentra 20 tesoros.
Cazafortunas habilidoso:

- Encuentra 25 tesoros.
Cazafortunas competente:
- Encuentra 30 tesoros.
Cazafortunas avanzado:

- Encuentra 35 tesoros.
Cazafortunas profesional:
- Encuentra 40 tesoros.
Cazafortunas Senior:

- Encuentra 45 tesoros.
Cazafortunas Experto:

- Encuentra 50 tesoros.
Cazafortunas Genial:

- Encuentra 55 tesoros.
Buscador de reliquias:

- Encuentra la reliquia extrana

misma ronda.

SQUAD AVENGER
CARD:

- Hazte con 100 puntos
de vengador vengando a
miembros de tu equipo.
SQUAD WILD CARD:

- Consigue un trofeo

de miembro de equipo,
por cada uno de los
miembros de tu equipo
en una ronda.

TANK BUSTER:

- Destruye 5 tanques
en una ronda.

THREE OF A KIND:

- Haz volar 3 vehiculos
del mismo tipoen la
misma ronda.

Buzz:
El Multi-
concurso

i CONSEGUIR TODOS
LOS TROFEOS

Si quieres demostrar
que eres el verdadero
rey de este juego,
apunta cdmo conseguir
todos los trofeos.

EMPERADOR DEL SOFA
DE BRONCE:

- Gana 5 partidas
jugando en el modo
sofa contra sofa.
FANATICO DE MYBUZZ
DE BRONCE:

- Juega una partida en
el modo MyBuzz.
PREMIO BARNARD

DE BRONCE:

- Consigue mas de 1.500
puntos jugando en el
modo individual.

REY DEL SOFA

DE BRONCE:

- Juega una partida

en el modo sofé

contra sofa.

SOCIABLE DE BRONCE:
- Disputa 5 partidas en

el modo multijugador.
SOLITARIO Y FELIZ DE
BRONCE:

- Juega 5 partidas en el
modo single player.
EMPERADOR DEL SOFA
DE PLATA:

- Vence en 20 partidas
jugando en el modo sofa
contra sofa.

FANATICO DE MYBUZZ
DE PLATA:

- Disputa 20 partidas en
el modo MyBuzz.
PREMIO BARNARD

DE PLATA:

- Alcanza los 30.00
puntos jugando en el
modo individual.

REY DEL SOFA DE
PLATA:

- Echa 15 partidas en el
modo sofé contra sofa.
SOCIABLE DE PLATA:

- Juega 20 partidas en el
modo multijugador.
SOLITARIO Y FELIZ

DE PLATA:

- Disputa 20 partidas en
el modo single player.
EMPERADOR DEL
SOFA DE ORO:

- Vence en 50 partidas
jugando en el modo
sofa contra sofa.
FANATICO DE MYBUZZ
DE ORO:

- Juega 50 en el modo
MyBuzz.

PREMIO BARNARD

DE ORO:

- Consigue mas de 5000
puntos puntos jugando
en el modo individual.
REY DEL SOFA DE ORO:
- Juega 40 partidas en el
modo sofé contra sofa.
SOCIABLE DE ORO:

- Juega 50 partidas en el
modo multijugador.
SOLITARIO Y FELIZ

DE ORO:

- Disputa 50 partidas en
el modo single player.
EL MEJOR AMIGO

DE BUZZ:

- Tienes que conseguir
el resto de trofeos.

Condemned
2: Blood-
shot

H DESBLOQUEAR
EL MODO FPS
Completa la historia
principal para
desbloquear el
Modo Shooter en 12

Persona. En este modo,
empezaras las misiones
con una pistolay
municion ilimitada.

Frontlines:
Fuel of
War

B CONSEGUIR DOS
NIVELES SECRETOS
Introduce las siguientes
contrasefas para
conseguir el nivel extra
que mas te guste. Eso
si, son para jugar en
modo individual.
SP-VILLAGE:

- Escenario de pueblo.
SP-STREET:

- Escenario urbano.

LEGO
Iindiana
Jones

® cODIGOS DE LOS
ITEMS

Introduce los siguientes
codigos en la pizarra de
la clase de matematicas
del Colegio Barnett para
conseguir el item que
se desbloguea con cada
uno de ello:

VIKED7:

- Detector de artefactos.
VNF59Q:

- Beep Beep.

VIES2R: |

- Caréacter de tesoro.
VKRNSS:

- Desarmar enemigos.
4ID1N6:

- Disfraces.

V835L0:

- Construccion rapida.
378RS6:

- Cavar rapidamente.
FJ59WS:

- Sujecion rapida.
B1GW1F:

- Fertilizante.

33GM7J:

- Pista de hielo.
VUT673:

- Detector de parcelas.
WWQ15SA:

- Tesoro de Poo.
MDLP69:
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- Regenerar corazones.
3X44AA:

- Personajes secretos.
3HE85H:

- Siluetas.
VN3R7S:

- Stper grito.
OP1TAS:

- Slper bofetada.
HB4LA2:

- Tesoro Magnet .
VM4TS9:

- Tesoro x2.
VLWENS3:

- Tesoro x4.
VB4RYS:

- Tesoro xé.
A72E1M:

- Tesoro x8.
VI3PS8:

- Tesoro x10.

Pixel Junk
Eden

(Descargable)
# CONSEGUIR TODOS
LOS TROFEQS

El juego tiene 19 trofeos
de bronce y 1 de plata.
Para conseguirlos todos,
haz lo que se indica en
casa uno de los casos:
TODAS LAS SEMILLAS
04 (BRONCE):

- Abre todas las
semillas en el jardin 04.
TODAS LAS SEMILLAS
03 (BRONCE):

- Abre todas las
semillas en el jardin 03.
TODAS LAS SEMILLAS
02 (BRONCE):

- Abre todas las
semillas en el jardin 02.
TODAS LAS SEMILLAS
01 (BRONCE):

- Abre todas las
semillas en el jardin 01.
TODAS LAS SEMILLAS
05 [BRONCE):

- Abre todas las
semillas en el jardin 05.
TODAS LAS SEMILLAS
06 [BRONCE]:

- Abre todas las
semillas en el jardin 06.
TODAS LAS SEMILLAS
07 (BRONCE];

- Abre todas las
semillas en el jardin 07.
TODAS LAS SEMILLAS
08 (BRONCE):

- Abre todas las
semillas en el jardin 08.
TODAS LAS SEMILLAS
09 (BRONCE):

- Abre todas las

semillas en el jardin 09.
TODAS LAS SEMILLAS
10 (BRONCE):

- Abre todas las
semillas en el jardin 10.
TODOS LOS JARDINES
COMPLETADOS
(BRONCE):

- Obtén un Spectra en
cada jardin,

COMBO DIEZ (BRONCE]:
- Combo merodeador
de polen x10.

COMBO QUINCE
[BRONCE):

- Combo merodeador
de polen x15.

EL CIEN MIL (BRONCE):
- Obtén 100.000 de polen
en un jardin,

500 MERODEADORES
DEL POLEN MUERTOS
[BRONCE):

- Elimina a 500
merodeadores del
polen.

GRIMP DE DIEZ
MINUTOS (BRONCE):

- Obtén los 5 Spectra de
un jardin en 10 minutos.
QUINCE CRISTALES
(BRONCE):

- Obtén 15 cristales en
un solo salto.

GASTO CERO DE POLEN
(BRONCE):

- Abre todas las
semillas en un jardin
sin perder polen.

TRES JUGANDO AL
PING PONG (BRONCE):
- En modo 3 jugadores,
salta entre dos Grimps
balanceantes.

TODOS LOS SPECTRA
ENCONTRADOS
(PLATAJ:

- Obtén todos los
Spectra en todos

los jardines.

Soul
Calibur IV

B TODOS LOS iTEMS
DE LA TORRE

Atento, porque

te decimos cémo
consequir todos los
items de la Torre:
GORRO DE SOLDADO

- Completa el escenario
sin recibir dafios.
PANTALONES DE
GUERRERO:

- Completa el combate
sin que ni td ni tu
contrario os salgais
del ring.

PAULDRON:

- Cambia de aliado mas
de dos veces.
CINTURON MILITAR:

- Efectua tres cogidas
al oponente.

ROPA CLERICAL:

-Venceaun
contrincante
echéndole del ring.
CHAQUETA
MILAGROSA:

- Agarra a un oponente.
PANTALONES DE
GUERRERO 2:

- Supera la fase sin
esquivar ningdn golpe.
RING: ICE MIRROR:

- Cambia dos veces de
personaje.

FLORES DE SCARLETT:
- Protégete 3 veces
seguidas de los ataques
de tu oponente.

BOTAS DE PLATA:

- Protégete de los
ataques de tu oponente
diez veces seguidas.
CUERNO SOMBRI0:

- Elimina a todos los
oponentes con un
“Critical Finish".

ROPA DE MAGUS:

- Elimina a todos los
enemigos echandoles
del ring.

YELMO DE PEGASO:

- Destruye todos los
muros.

ESCENARIO “PHANTOM
PAVILION SEESAW”:

- Haz un golpe de
proteccién mas de

tres veces,

VENDAS PARA EL
BRAZO:

- Ejecuta un combo

del tipo 5+.

GEMA DE VIDA: SUN:

- Completa el escenario
con un “Critical Finish”.
LONGHUA QIPPO:

- Salte fuera del ring de
manera voluntaria.
BOTAS DEL HONOR:

- Devuelve mas de
cuatro ataques de
forma consecutiva.
FALDA CON VOLANTES:
- Protégete més de tres
veces seguidas. :
GEMA DE PROTECCION:
CARDINAL
DIRECTIONS:

- Efectda un combo con
mas de 240 de dafio.
PETO DE PIEL DE
JABALI:

- Consigue un combo
del tipo 10+.
MANOPLAS DE ACERO:
- Completa el escenario
sin recibir dafo.

TRAJE ACULEUS:

- El oponente ejecuta

un atague que rompe
nuestra guardia al
menos dos veces.
BOTAS MENGHU:

- Cambiate con tu aliado
mas de cinco veces.
GEMA DEL ESPIRITU:
NONIPLE HEADS:

- Completa el escenario
sin cubrirte.
MASCARA VELETA:

- Consigue un
lanzamiento corto
TRAJE DE BATALLA:

- Efectla tres ataques
de lanzamiento.
GEMA DE PODER:
WARRIOR PRINCESS
- Consigue un ataque
de proteccién mas de
tres veces.
HOMBRERAS DE PIEL
DE JABALI:

- Completa el escenario
sin cambiarte con tu
aliado,

CAMISA PARLOR:

- Completa la fase con
0 segundos restantes.
YELMO SIREN:

- Derrota a todos

los enemigos con
“Critical Finishes”.
PETO GORGON:

- Derrota a todos los
enemigos echandoles
del ring.

TUMBAS DE
KINGFISHER:

- Termina el escenario
sin moverte del sitio.
CABEZA DE CIERVO:

- Ejecuta un combo
del tipo 5+ .
MINOTAURO:

- Consigue mas de cinco

Race Driver:
GRID

Joan Asmarjach (Barcelona)

Si fueran tan amables de escribirme
los trucos del juego «Race Driver
Grid» les estarfa muy agradecido.

“Just Inputs”.
GUANTES
DEMONIACOS:

- Termina la fase sin
dejar al oponente
realizar una habilidad.
GEMA PARA REPELER:
IRON SHELL

- Realiza una cogida por
la espalda. :
CAPA DE GUERRA:

- Ni td ni tu oponente
podéis saliros del ring.
TIGER LILY KABUTO:

- Derrota a los
oponentes sin usar
ninguna habilidad.
CASCO DE MARIPOSA:
- Derrota a los
oponentes sin usar
ninguna habilidad.
BOTAS sUCCUBUS:

- Agarra a tu oponente
cinco veces.

GEMA DE VIDA: JADE:
- Termina la fase con
un personaje con la
habilidad “invisible".
CUERNO DE LA
CALAMIDAD:

- Termina la fase sin
fallar ningun ataque,
PETO TIGER LILY;

- Haz un combo de més

" de 10 golpes.

YELMO TIGER LILY
FAULD:

- Consigue mas de 4
“Counte Hits".

ALAS:

- Termina el escenario
con un “Critical Finish”,
BLADE RING: DEMON
LORD:

- Derrota a todos los
enemigos echandoles
del ring.

HOMBRERAS DEL
LEVIATAN:

- Destruye todos los
muros.

KIMONO DE
SACERDOTISA:

- Haz tres agarres a los

oponentes. :
CASCO DEL LEVIATAN:
- Consigue un combo de
mas de 240 de dafio.
BRAZALETE VOODOO:

- Salte del ring
voluntariamente.
HOMBRERAS TIGRE:

- Elimina a todos los
enemigos sin tener
ninguna habilidad
equipada.
ESPINILLERAS
VooDoo.

- Cibrete de ataques
del enemigo 10 veces
seguidas.

PETO VOODOO:

- Termina la fase sin
cambiar ninguna vez

de personaje.

B DESBLOQUEAR
LAS ARMAS

Si quieres pelear con
ventaja, haz lo que te
decimos para conseguir
todas las armas. Los
henares son los Trofeos
que consigues con la
nueva actualizacién de
PlayStation 3.
EQUIPO AVANZADO:

- Gana 20 honores.
TODAS LAS ARMAS:

- Completa el modo
historia con un
personaje.

EQUIPO CABEZA DE
ANIMAL:

- Consigue 25 honores.
EQUIPAMIENTO
BASICO:

- Gana 5 honores.
EQUIPO INTERMEDIO:
- Consigue 15 honores.

algo bastante “normal’. ¥ coma bien
dices, nosotros somos tan amables
que aqui van los trucos.

M COCHES CON VINILOS EXTRA

Para desbloquear los vinilos
exclusivos ve al mend principal de
«GRID», tuego a Opciones, Bonus e
Introducir Codigo.

Muchas gracias y perdonen las
malestias.

Nota: No tengo ordenador ni
Internet. Disculpen, aun estoy

por civilizar.

Hola Joan. No pasa nada colega,
segun los cientificos, muchas tribus
salvajes del Amazonas tampoco
tienen ordenador ni Internet. Es

P47203845:

- Aston Martin DBRY vinilo ptay.com.
M38572343:

- Pagani Zonda vinilo Micromania.
G29782655:

- WTCC Spec BMW 320si vinilo
Gamestation.

F93857372:

- BMW 320si vinilo Buchbinder.

HE



B TODOS LOS

TRUCOS

Ve a la pantalla de
inicio e introduce la
siguiente combinacion
de botones:

4,=, ¥, «enel
D-Pad.

Esto abrira un menu
de trucos en el que
podras meter los
siguientes codigos para
conseguir el efecto que
corresponde en cada
caso:

FLOWER POWER:

- Convierte los efectos
de las explosiones en
explosiones de flores.
MAESTRO:

- Convierte los bloques
base en bloques
cascabel.

F. Fantasy
Chronicles:
My Life

As King

B CONSEGUIR NUEVA
PARTIDA

Cuando completes la
historia, te ofreceran

- para ejercitar |3
desbloguear 3 de
~ siempre y cuand

una nueva partida.
Puedes escoger

entre el modo dificil

y el muy dificil. En

estos modos las
mazmorras son mucho
mas complicadas. Te
permitira empezar
desde el principio, pero
no contaras con los
items de tus personajes
ni las medallas, deberas
encontrar todo otra vez.

Fire
Emblem:
Radiant

® DESBLOQUEAR
VENTAJAS

Todas las mejoras del
juego a tiro de piedra.
Torna nota.
ACTIVAR/DESACTIVAR
ANIMACIONES DE
BATALLA:

- Terminar el juego.
MODO DIFICIL:

- Terminar el juego en el
modo normal.

MODO MANIAC:

- Acaba el juego en el
modo dificil.

MOSTRAR EL BONO DE
EXPERIENCIA:

- Termina el juego.
NUEVOS VIDEOS DE
INTRO:

- Acaba el juego.
RECORDS DE BATALLA:
- Termina el juego en el
modo dificil.

RESUMEN DEL
EVENTO:

- Completa la aventura
en el modo facil.
SALA DE SONIDO:

- Acaba el juego en el
modo normal.
TEATRO:

- Completa el juego.
B DESBLOQUEAR
PERSONAJES

Para conseguir a
todos los personajes,
haz lo que se indica a
continuacion.

ARAN:

- En la primera parte
del tercer capitulo
hablale con Laura.
CALILL:

- En la segunda parte
del final, échale un
vistazo a la conversacion
del Info antes de 2-F.
DEVDAN:

- Durante la segunda
parte del tercer
capitulo, debes mirar
la conversacion del Info
antes de 2-3.

FIONA:

- En la primera parte
del séptimo capitulo,
la conseguiras
automaticamente si
sobrevive al 1-6.
GARETH:

- Se unira
automaticamente al
equipo en la cuarta
parte final si sobrevive
a la parte 3 del capitulo
final.

Guitar
Hero
Aerosmith

B NUEVAS
CANCIONES

Haz lo que se indica
para conseguir cada
cancion. Cuando lo

hayas hecho podras
acceder a ella pulsando
la tecla azul dentro del
menu de canciones.
AEROSMITH - “KINGS
AND QUEENS":

- Completa un Tour.
JOE PERRY - "JOE
PERRY GUITAR
BATTLE":

- Vence a Joe Perry,
en una Batalla de
Guitarristas del

Modo Carrera.

H NUEVOS
PERSONAJES

Te decimos como
desbloquear a los
personajes extra del
juego, pero luego
tendras que comprarlos
en la tienda.

JOE PERRY:

- Véncelo en una Batalla
de Guitarristas del Modo
Carrera.

DMC:

- Haz "Walk This Way",
en el Modo Carrera.

@ TODAS LAS
GUITARRAS

Aligual que con

los personajes, te
indicamos como
desbloquearlas para
que luego te gastes en
la tienda las “perras”
que hayas ganado con
tu gira.

NINE LIVES

- Completa el juego

en el modo Facil.
TOYS IN THE ATTIC

- Obtén 5 estrellas en
todas las canciones en
la modalidad Facil.
PERMANENT VACATION
- Termina el juego en
nivel Medio.

ROCK IN A HARD PLACE
- Obtén 5 estrellas en
todas las canciones en
nivel Medio.

GET AGRIP

- Completa el juego

en modo Dificil.
DOUBLENECK

- Obtén 5 estrellas en
todas las canciones en
modalidad Experto.
WALK THIS WAY

- Haz el juego en el

modo Experto.

B VENTAJAS Y
MEJORAS

Ve a "Opciones” y luego
a "Trucos”. Ahora pulsa
los acordes de colores
que te indicamos. EL que
estén entre paréntesis
quiere decir que tienes
que tocar las dos notas
al mismo tiempo.

V: Verde

R: Rojo

A: Amarillo

Az: Azul

N: Naranja |
GUITARRA AEREA:
(RA, [V.R], [RA] [R,A],
(R.Az), [R,AZ), (R,AZ],
(R,A2), [RAZ), (AAZ),
(AAZ), [AN)
HIPERVELOCIDAD:
(AN, [AN), [AN], (AN],
(AN), (R.A), (RA, [RA],
(RAI, [R,AzZ), [R,AZ),
(R.Az), [R,AZ), [R,Az],
[R.Az), (AN), (A,N]
MODO :
INTERPRETACION

SIN NOTAS:

[V.R), (V,R), [R,N], [R,Az),
[V,R), [V,R], [R.N]. [R,Az)
MODO PRECISION:
[RA], [R,AZ], [R,AZ],
(R,A), [R,A], [AAz],
(AAz), (AA2), [RAZ),
(RA), [R.AZ), [RAZ),
(R.A], [R.A], (A Az],
(A.Az), (AAzZ), [RAZ)
LARGE GEMS:
V,R,V,AV, Az, V,N, V,
Az,V,AV,R,V, [V,R],
[R.A), [V,R], (AAzZ), (V.R],
(Az,N], [V,R], (A,AZ],
(V.R, [R,A], [V,R], [V.A)
SIN FALLO:

(V.R), Az, [V,r), [V,Al, Az,
(v.A), [RAL N, (RA],
(V,A), A, [VAl [V,R]
TODAS LAS
CANCIONES:

[R.AL [V.R], [V.R), [RAl,
(R.A), [V,R], [R,A), [R.A],
(V,R), (V,R], (RA), [RA,
(V,R], [R.A), (R,AZ)

Kung Fu
Panda

B DESBLOQUEAR
TODOS LOS EXTRAS
En el mend principal,
entra a la pestana de
“Extras” y selecciona
“Trucos”, una vez

alli introduce estas
combinaciones:

- Todos los personajes
para el modo

multijugador:
« b=
- Modo cabezén:
‘ r *! .l *’ *
- Chi infinito:

‘ ’ *l *I ' v ‘

- Invulnerabilidad:
4>t

- Traje del guerrero:
DRAGON +, ¥, =+,
*’ *

My
Pokémon
Ranch
(Tienda Wii)
B POKEMON
ESPECIALES

Este truco requiere
que tengas el juego
«Pokémon Diamante»
o «Pokémon Perla»

de DS. Inserta un
nGmero de ajuste de
Pokemon sacado de
uno de estos dos titulos
para desbloquear un
Pokeémon especial,

que podra volver a ser
transferido a «Pokémon
Diamante» o «Perla»
otra vez. Estos son los
efectos de los codigos:
PHIONE:

- Aumenta el nivel

de tu rancho a 15.
(Importa 250 Pokémonl
MEW:

- Aumenta el nivel

de tu rancho a 25.
[Importa 999 Pokémon)

Soul
Calibur
Legends

 CONSEGUIR
EXTRAS Y MEJORAS
Nuevos uniformes y
armas a tu disposicion:
UNIFORMES
ALTERNATIVOS

PARA TODOS LOS
PERSONAJES:

- Completa el juego.
TERCER ARMA PARA
CADA PERSONAJE:



- Completa todas las
busquedas después
del capitulo 5.
CUARTA ARMA PARA
CADA PERSONAJE:

- Alcanza un rango

Paladin, Maestro y Final

para tu bisqueda.

abajo mientras usas
cualguiera de los estos
personajes, en los
escenarios indicados,
para desencadenar
conversaciones:
FOX/FALCO:

- Lylat Cruise, Corneria
(escenario Melee]

WOLF:

- Escenario Lylat Cruise
SNAKE:

- Escenario Shadow
Moses Island.

Para oir todos los
sonidos que hay que en
las pruebas de sonido:
NARRACION:

- Desbloquea las
Batallas de los Jefes

y All-Star.

EMISARIO
SUBESPACIAL Y JEFES:
-Termina el modo
Emisario Subespacial.
TROFEO DE
AYUDANTES 3:

- Consigue todos los
trofeos de ayudantes.
FANFARRIA:

- Hazte con todos los
personajes.
HABILIDADES DE COPIA
DE KIRBY:

- Desbloquea a todos
los pe jes.

bonsigue todos los
trofeos para ellos:
TROFEOQ DE

INFANTERIA

Y TANQUES:

- Participa en 300
combates del modo
Brawl o similares.
TROFEO DE BARBARA:
- Consigue al menos 25
canciones secretas.
TROFEO DE

GRAY FOX:

- Desbloquea a Snake.
TROFEO DE HANS:

- Participa en 200
combates del modo
Brawl o similares.
TROFEO DE

CUSTOM ROBO:

- Participa en 100
combates del modo
Brawl o similares.
TROFEO DE SHADOW
THE HEDGEHOG:

- Desbloquea a Sonic.
B DESBLOQUEA
MAS REGLAS

Logra 200 KO en una

Haz lo que te indicamos:
DONKEY KONG:

- Deja el juego
encendido mas de 10
horas.

F-ZERO:

- Incorpora al Capitan
Falcon a tu equipo en el
emisario subespacial.
LEGEND OF ZELDA:
OCARINA OF TIME:

- Participa en 10
combates del modo
Brawl o similares
usando a Link.

SUPER MARIO 2:

- Gana cinco veces en el
modo Brawl con Peach.
SUPER MARIO WORLD:
- Juega mas de tres
veces en el escenario de
la isla de Yoshi.

B OBTENER TODOS
LOS EXTRAS

Dentro del men( de
contrasenas, introduce
las que te ofrecemos a
continuacion:
WALL-E, AUTO,

EVE, M-0

- Wall-e siempre

tiene el stper laser.
WALL-E, AUTO,

EVE, ZPM

- Todos los contenidos
bonus desbloqueados.
WALL-E, EVE,

EVE, WALL-E

- Wall-E con la pistola
laser todo el tiempo.
WALL-E, M-0,

AUTO, M-0

- Salud infinita.

AUTO, AUTO, ZPM, ZPM
- Todos los trajes

de vacaciones
desbloqueados.

AUTO, M-0, AUTO, M-0
-Wall-e hace cualquier
cubo en cualquier
momento.

AUTO, ZPM,

M-0, WALL-E

- Todos los niveles

del modo individual
desbloqueados.

EVE, WALL-E,
WALL-E, AUTO

- Mejora de superlaser
permanente para Eve.
EVE, M-0,

WALL-E, AUTO

- Todos los mapas
multijugador
desbloqueados.

M-0, AUTO, ZPM, EVE
- Todo el contenido del
juego desbloqueado.
M-0, ZPM, EVE, EVE

- Wall-e y Eve hacen
cualquier cubo en
cualquier momento.
ZPM, WALL-E,

M-0, AUTO

- Todos los trajes
multijugador.

ZPM, EVE, M-0, WALL-E
- Wall-e y Eve con
pistola laser en
cualquier momento.

lngue guiera
 inguerayg
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Final
Fantasy IV

B APARIENCIAS
DE WHYT

Apunta lo que tienes
que hacer para que

el protagonista de

este juego luzca una
apariencia diferente.
DRAGON:

- Consigue 9.999 puntos
en el minijuego de Kain.
VESTIDO DE GOBLIN:

- Completa la historia
principal dos veces.
NINJA:

- Consigue 9.999 puntos
en el minijuego de Edge.
PALADIN:

- Consigue 9.999 puntos
en el juego de Cecil.
MAGO NEGRO:

- Consigue 9.999 puntos
en el minijuego de
Rydia.

MAGO BLANCO:

- Consigue 9.999 puntos
en el minijuego de Rosa.
VESTIDO DE ZEROMUS:
- Completa el Bestiario.
® MAXIMO EN EL

0 DE RYDIA

Si quieres conseguir

la maxima puntuacién
(9.999) en el “Minuto
Matemagico de Rydia”,
hay una manera facil de
hacerlo. Cuando esté

a punto de empezar el
minijuego, memoriza
rapidamente los
nimeros y cierra la
pantalla de la DS, con lo
gue la consola entrard
en modo “sleep”.
Escribe en un papel

los numeros que has
memorizado y resuelve
el juego. Cuando hayas
encontrado la respuesta,
abre la DSy copiala lo
mas rapido que puedas.
Haz esto hasta alcanzar

ZHC

la méaxima puntuacion
y asi conseguiras la
apariencia de Mago
Negro para Whyt.

B NUEVO JUEGO
EXTRA

Completa el juego una
vez, salva y empezaras
desde el principio con
todas las habilidades

y equipamiento que
tuvieras al acabar.
Juegas tres veces
seguidas la aventura y
podras disfrutar de un
juego extra totalmente
diferente al que tenias
guardado en tu archivo.
B VER LOS TITULOS
DE CRERITO

En la sala de desarrollo
del Castillo de Dwarve,
echa un vistacillo a la
concha que esta detras
de la muneca de la
primera habitacién para
ver los titulos de crédito
del juego.

Final
Fantasy
Tactics A2

B TESORO ESPECIAL
DE BONGA

Si usas una habilidad de
Rechazo en el Editor de
Cabezas y luego mueves
a Luso hasta donde
estaba en un princpio,
el detector de tesoros
aparecerd para revelar
un item especial con un
pequeifio mensaje que
dice "Tesoro Especial
de Bonga".

B HABILIDADES CLAN
Durante el prologo,
puedes responder a

las tres preguntas en
diferente orden para
conseguir una habilidad

u otra desde el principio.

A continuacién te
indicamos el orden para
obtener el resultado
correspondiente:

UN PUNTO DE AP:
-Responde B,C,C.

UN PUNTO CLAN:

- Responde B, B, C.

UN PUNTO DE EVASION:

- Responde B, A, A.

UN PUNTO DE
EXPERIENCIA:

- Responde B, C, B.
PUNTO DE AGILIDAD:

- Responde B, A, C.

UN PUNTO DE SUERTE:

NINTENDO

- Responde B, A, B.

UN PUNTO DE PODER:
- Responde B, B, B.

UN PUNTO DE FUERZA:
- Responde B, B, A.

UN PUNTO DE
VELOCIDAD:

- Responde B, C, A.

H DESBLOQUEAR LA
HABILIDAD LIBRA
Puedes hacerte con la
habilidad Libra desde
el principio si cuando
empiezas a jugar tienes
un cartucho de Final
Fantasy Tactics Advance
en la ranura de GBA de
tu Nintendo DS.

i DESBLOQUEAR
TODAS LAS CLASES
Para poder desbloquear
todas las clases

del juego, haz lo

que indicamos a
continuacion:

ARCANO:

- Completa la mision
The Nu Mou Nobles.
ASESINO:

- Completa la mision
Veis Assassin.
MAESTRO DE BESTIAS:
- Completa la mision
Knowing the Beast.
CANONERO:

- Completa la

mision The Bangaa
Brotherhood.
CABALLERO CHOCOBO:
- Completa la mision
Popocho’s Chocobos.
DRAGON:

- Completa la mision
Kyrra, Dragoon.
LUCHADOR:

- Completa la mision
“To be a Fighter”.
FLINTLOCK:

- Completa la mision “Of
Kupos and Cannons”.
FUSILERO:

- Completa la misién the
Goug Consortium.
GEOMANCIA:

- Completa la mision
“Geomancer’s Way -
Sun”.

MAGO VERDE:

- Completa la mision
Green Dominion.
HERITOR:

- Completa la mision
“Gifted".

LANISTA:

- Completa la mision

“A Lanista’s Pride”.
MAESTRO MONK:

- Completa la misién
Banbanga!

PARIVIR:

- Completa la mision ESTAFADOR: Cup”.
“The Eastwatch”. - Completa la misién HASHMAL
SECUESTRADOR: Sleight of Hand. - Completa “The
- Completa la mision VIKINGO: Fluorgis Cup”.
“Instrument of - Completa la misién MATEUS
Inspiration”. “Lord Grayrl!” - Completa: "The
RAVAGER: B CONSEGUIR Graszton Cup”.
-Completa la misién ESPERS DE «FFXI» SHEMHAZAI
“Ravager”. Completando ciertas - Completa
ESTUDIANTE: misiones del juego, “0f a Feather”.
- Completa la misién puedes desbloquear ULTIMA
Treasured Tomes. items que te permitiran - Completa “"Hunted".
VIDENTE: invocar Espers de ZALERA
- Completa la misién «FFXIl», siempre y - Completa
Cat's Meow. cuando tengas un “The Last Step”.
ENCANTADOR DE Smash Gauge completo. ~ ZEROMUS
ESPADAS: ADRAMMELECH Completa
-Completa la mision - Completa “The “The Five Kings”
“To Be a Spellblade”. Moorabella Cup”. ZODIARK
BELIAS Completa
- Completa “A Lasting Peace”.
“The Camoa Cup”.
E:lt‘llgr?'l?)lela GUItar
“The Loar Cup”. Hero
CUCHULAINN
- Completa 011 TOUI‘
“The Odalia Cup”. B APARIENCIAS PARA
EXODUS LAS GUITARRAS
- Completa Haz lo que te indicamos
“The Jylland Cup”. a continuacién y luego
FAMFRIT compra la apariencia

- Completa “The Goug en la tienda del modo

Ll | TRUCOS DE
LOS LECTORES

Zelda Phantom Hourglass

Hola, lectores de Hobby Consolas. Me llamo Ricardo Cuevas y soy lector
de esta revista. Tengo una NDS con el juego «Zelda Phantom Hourglass»
y he ido descubriendo cosas extraordinarias.

CONSEGUIR RUPIAS EN EL MAR

- Sitienes un cafon del maestro Eddo (Isla del Cafién) veras, ademas
de enemigos marinos, medusas de colorines. Dispéralas y obtendras
rupias faciles.

RUTA PARA IR AL MAR DEL NOROESTE

- Si vas equipado con el cafén del

maestro Eddo, acércate a las

hilera de rocas y dispara a las

rocas del medio. Estas se

destruiran y podras pasar.

Si giras a la derecha podrés

ir al mar del noroeste.

DESCUBRIR UNA ISLA

- Cuando destruyas las

rocas, gira a la izquierda

y busca la “Isla Molida".

No vayas hacia ella

y busca tres rocas en

forma de tridngulo. Marca el

rumbo hasta el medio de estas

y descubriras una isla llamada

“Isla de los Espiritus”.

Ricardo Cuevas (Valencia)



Carrera.

BLUE [SYNAPSE):

- Consigue cinco
estrellas en todas
las canciones del
modo Experto.
CUSTOM CHERRY
(ES-335):

- Consigue cinco
estrellas en todas
las canciones del
modo Medio.
CUSTOM RISING SUN
(X-PLORER):

- Consigue cinco
estrellas en todas
las canciones del
modo Facil.

EBONY [FIREBIRD):
- Consigue cinco
estrellas en todas las
canciones del modo
Medio.

ORANGE {VANGUARD]:

- Consigue cinco
estrellas en todas las
canciones del modo

Experto.

PALE YELLOW
(MODERNE):

- Consigue cinco
estrellas en todas

las canciones del
modo Facil.
ROOTBEER (LES PAUL
DOUBLE CUTAWAY) :

- Consigue cinco
estrellas en todas

las canciones del
modo Dificil.

B APARIENCIAS PARA
PERSONAJES
Las siguientes
apariencias (o
aspectos] para los
guitarristas deben ser
desbloqueados como
se indica a continuacién
y luego comprados

en la tienda.

AXEL SIN CAMISETA:
- Consigue todas las
canciones del modo
Experto.

AXEL CON OTRA
CAMISETA:

- Completa todas

las canciones del
modo Medio.
GUNNER JAXON

CON BISUTERIA:

- Completa una cancién

Precio minimo garantizado

Si lo encuentras mds barato te devolvemos Ia diferencia

Star Wars:
El Poder de la
Fuerza

PG 54,95
UNWARREAN B

en modo Facil.
GUNNER JAXON
“COMO SEA™:

- Completa una cancién
en modo Dificil.
JOHNNY ANARQUIA:
- Consigue cinco
estrellas en todas
las canciones del
modo Dificil.
JOHNNY “NEGRO":
- Completa todas

las canciones en
modo Facil.

JUDY FLASHBACK:
- Completa todas las
canciones del modo
Medio.

JUDY PIRATA:

- Completa todas
las canciones del
modo Experto.
MEMPHIS ROSE
MOTORISTA:

- Completa todas
las canciones del
modo Dificil.

Star Wars:

El Poder de la

Fuerza

PR 64,95

LT

Space Invaders

Extreme

Julia Sigiienza (email)

Muy buenas a todos. Soy una fiel
sequidora de vuestra publicacion y
me gustaria saber si tenéis algin
truco para el «Space Invaders
Extreme» de DS. Por favor, silo
tenéis publicadlo, pues he hecho

MODO INFINITO

Completa todos los niveles en el
modo arcade para desbloquear esta
nueva modalidad, en la que podras
jugar sucesivamente a cada nivel
sin luchar contra los jefes.

MODO EXTRA

Para desbloguear este modo
de juego debes completar el
mode Arcade en cualquier nivel
de dificultad.

una apuesta con un amigo y tengo

que ganar. Muchas gracias.

2Que tal, Julia? Vaya, vaya, asi que
una apuesta. Bueno, por un maédico
porcentaje del 80% te diremos los
trucos. Toma nota 'y ya sabes cual

es puestra direccién.‘.

MEMPHIS ROSE
RECLUTA:

- Completa todas

las canciones del
modo Medio.
PANDORA “MANZANA
PODRIDA": Y

- Completa todas

las canciones del
modo Facil.

B DESBLOQUEAR LA
CANCION FINAL

[ CADUCA EL 31/10/2008

NO ACUMULABLE A OTRAS OFERTAS O DESCUENTOS

MODO STAGE [NIVEL}

Termina el primer nivel para
desbloquearlo. Este modo te
permitira jugar siempre gue
quieras a los niveles que hayas
completado previamente.

Cuando Po consigue

el poder del Guerrero
del Dragén es casi
invencible, y existe una

Para conseqguir la
cancion final, tienes
que completar todas
las canciones en

modo duelo. manera para hacer que
sea infinito. Tan solo
tienes que conseguir un

Kung Fu a ;

minimo de 100 almas
del ejército Tenchu.
Cuando las tengas
podras usar siempre
este devastador poder.

GAM

Tu especialista en videoju

Panda

@ GUERRERO DEL
DRAGON INFINITO

NINT!NDEDS-

Final Fantasy |

Play Chapas
7%
TR

26,95 36,95

3%
UNRRERVIRRWI

Conéctale a www.game.es para conocer tu tienda GAME-CeniroMAIL mas cer



XBOX 360

Battlefield.
Bad
Company

“OLTAR
ANQUES

En la mision "Acto

non Verba”, uno de
nuestros objetivos es
escoltar a los tanques.
Si quieres evitarte

esta engorrosa labor,
comienza la mision de
manera normal (camina
o corre junto a los
tanques), y tan pronto
como puedas (cuando
la palabra "Saving...”
aparece en el lado
derecho de la pantalla),
retrocede hasta donde
estan el taladro, el
RPG y las bombas

Cé. Ahora, espera
hasta que el objetivo
se haya completado y
reagripate de nuevo con
los tanques donde veas
el humo. Asi habras
evitado una odiosa
batalla.

Castle
Crashers
:(EXbog( Live!)

0O DIFICULTAD

INOANU
Completa el juego
una vez con cualquier
personaje. Después de
los créditos finales y el
duelo final, se abrira un
nuevo camino al sur del
mapa del Jefe Barbaro.
Si entras ahi comenzara
el modo insano, una
version mucho mas
dificil del juego original.
DESBLOQUEAR A

Si quieres hacerte con
todos los personajes,
presta atencion a lo
siguiente:

ALIEN HOMINID:

- Ten guardado el juego
completo de Alien
Heminid en el disco

LHC

duro de tu Xbox 360y
consigue al menos un
logro en éL.
BARBARO:

- Completa la arena
del caballero.

0S0:

- Termina el juego
con el esqueleto.
APICULTOR:

- Completa el juego
con el barbaro.
CABALLERO NEGRO:
- Termina el juego
con el caballero gris.
BRUTO:

- Completa el juego con
el esquimal.

CIVIL:

- Completa el juego
con el campesino.

PLEBEYO:

- Termina el juego con
el caballero campesino.
ESQUIMAL:

- Completa la arena
helada offline.
ESGRIMIDOR:

- Termina el juego con
el mecanico.
ESQUELETO:

- Termina el juego

con el caballero rojo.
LADRON:

- Completa la arena
del ladron.

Civilization
Revolution

B CONSEGUIR TODOS
LOS LOGROS

Para obtener todos

los logros del juego y
haz lo que se indica a
continuacién.
DIFICULTADES
DOMINADAS (30):

- Obtén una victoria con
cada civilizacién,

UNA REVELACION

DEL HOMBRE (20):

- Obtén una victoria
cultural.
ENGRANDECER

LOS HOMBRES MAS
PEQUENOS (30):

- Obtén una victoria
cultural en dificultad
Rey o superior.

CIUDADANO DEL
MUNDO (45):

- Obtén una victoria
cultural en Divinidad.
DIVIERTETE
ASALTANDO EL
CASTILLO (20):

- Obtén una victoria

en Dominacién.
NAPALM POR LA
MANANA (3):

- Vence a una

unidad enemiga.

EL FRUTO DEL
TRABAJO (5):

- Construye una
segunda ciudad

en una partida.

¢QUE ES LA CIUDAD
MAS QUE GENTE? (25):
- Haz crecer una ciudad
hasta el nivel 20.

LA VOLUNTAD DE
GANAR LO ES TODO
[25):

- Gana 20 batallas con
una unidad.

MIRA AQUI, NINO (45):
- Desbloquea todas las
personas famosas.
DEBEMOS VIVIR

EN PAZ (25):

- Gana el juego en el ano
1.000 D.C en dificultad
Rey o superior.

EL PODER ABSOLUTO
ESTA BIEN (25):

- Gana sin cambiar
gobiernos en dificultad
Rey o superior.

Grand
Theft
Auto IV

B EL. CORAZON DE
LIBERTY CiTY

Lo primero que tienes
que hacer es llegara
Happiness Island. Una
vez alli, ya puedes entrar
y salir legalmente,

asi que encuentra el
Helicopter Tours (que
esté en el este de laisla)
y “toma prestado” un
helicéptero. Sobrevuela
Happiness Island y
cuando estés encima de
la Estatua de la Libertad
salta del helicoptero.

Debes aterrizar en la
parte mas alta de la
estatua, que es una
especie de plataforma
con una puerta en el
centro de cada lado.
Recdrrela hasta que
veas una puerta con una
placa a ambos lados de
la misma en la que dice
“No Hidden Content
Here.” La puerta no se
abre, por lo que te da

la sensacion de que no
puedes pasar. Lo (nico
que tienes que hacer

es atravesarla sin mas.
Dentro, encontraras
una habitacién vacia con
una escalera muy larga.
Sube por ella y cuando
llegues al final mira
hacia arriba. Veras latir
un gigantesco corazon
sujeto con cadenas.

B UNA CAMISETA
MUY ESPECIAL

De nuevo ve a la Estatua
de la Libertad y sube
hasta el Segundo

piso. Veras una puerta
que no se puede

abrir; traspasala
directamente. Cuando lo
hagas, el juego cargara
durante unos segundos
y tu personaje saldra de
la puerta con una nueva
camiseta con un dibujo
de la propia estatua.

Rock Band

i TODAS LAS
CANCIONES

Pon atencion, porque
esta es una joya de
truco. Si quieres tener
todas las canciones de
este magnifico juego
entra rapidamente

en la pantalla de

titulo e introduce esta
combinacion de botones
con la guitarra: rojo,

amarillo, azul, rojo, rojo,
azul, azul, rojo, amarillo,
azul. Si lo haces bien,
podras tocar todas las
canciones.

i NO PIERDAS

A TUS FANS

En el modo “Band World
Tour”, si tu banda falla
una cancion lo mas
normal es que pierdas
sequidores. Para
evitarlo, simplemente
desconecta uno de los
instrumentos (debe

ser uno con cable] y

con otro de los que adn
quedan conectados
selecciona "Volver al
Men Principal”. Con
esto abandonas la
carrera y regresas al
Menu de inicio del juego.
Después, vuelve al modo
carrera y veras que no
has perdido ningdn fan.

Soul
Calibur IV

B TODOS LOS
TRUCOS

Los trucos publicados
para «Soul Calibur IV»
en la seccion de PS3,
valen en Xbox 360, a
excepcion de los trofeos,
que aqui tienen su
equivalente en logros y
figuran a continuacion.
B TODOS LOS
LOGROS

Para conseguir 200
puntazos en logros,
completa todos los
que te indicamos:

APRENDIZ (5):

- Juegacon3
personajes.
CONOCEDOR DEL
ARTE (5):

- Explora las diferentes
areas en el Museo.
GUERRERO (10):

- Termina el modo
Arcade.

GUERRERO ZEN (10):

- Juega con 3
personajes en
cualquier modo.
LLAMADA PROXIMA
(15):

- Vence un oponente en
condiciones adversas.
GUARDIAN (15):

- Logra 25 rafagas
consecutivas con el
Freestyle ajustado a
“Guardia” en el modo
Practica.

RING OUT (15):

- Finaliza el Time Attack
con todos los Ring Outs.
INVOCAR SUFRIMIENTO
(20):

- Todos los movimientos
de Sufrimiento con Ivy.
CAMPEON (25):

- Completa el Time
Attack en menos de 4
minutos.
CONQUISTADOR (25):

- Vence a 25

oponentes en el modo

. supervivencia extra.

MAESTRO DEL

FILO (30):

- Termina el Arcade con
todos los personajes.
ALMA NOBLE (25):

- Completa el juego

en Ultra Dificil sin
perder una ronda.




B MODO ALTA
DEFINICION

Aunque PSZ2 no pueda
reproducir graficos con
la misma capacidad
que su hermana
mayor, los creadores
de este juego no se
anduvieron con medias
tintas e incluyeron la
posibilidad de jugar

en alta definicion.

Todo lo que tienes que
hacer es introducir

la combinacion

de botones que te
indicamos antes de que
aparezca este mensaje:
“Sony Computer
Entertainment
Presents”, es decir,
nada mas iniciar el
juego. Si lo haces bien
las letras se volveran
moradas.

-L1, L2, 13, @yl
Todas los botones al
mismo tiempo.

B UN MINIJUEGO
“PICANTE"
Avanzando un poco

por el érea de Rodas,
la primera del juego,
llegaras a una casa

de bafios parecida a
una sauna. En lugar

de continuar, sal del
agua e investiga la
zona. Encontraras dos
paredes que se pueden
romper, rompelas.
Tras ellas esperan dos
mujeres en topless.

Al pasar asuladoy
pulsar @, te invitaran

a jugar a un minijuego
de completar una
combinacion de botones.
Si lo haces bien, ganaras

bastantes orbes rojos y
unos pocos verdes.

Guitar
Hero
Aerosmith

B TODOS LOS
EXTRAS Y VENTAJAS
Para efectuar este
truce debes ir al mend
principal, y una vez alli
entrar en “Opciones”,
luego en “Trucos” y
después en “Introducir
Nuevo Truco”. Cuando
se te pida el cédigo, todo
lo que tienes que hacer
es introducir cualquiera
de los que te damos aqui
para conseguir el truco
correspondiente.

Ten en cuenta que para
que el truco funcione
tienes que apretar

el colory “rasgar”

la guitarra, es decir,
igual que si estuvieras
tocando una cancidn. Si
quieres desactivar los
trucos, tan solo debes
presionar verde en el
menu de trucos.
DESBLOQUEAR TODAS
LAS CANCIONES:

- Rojo + Amarillo; Verde
+ Rojo dos veces; Rojo
+ Amarillo dos veces;
Verde + Rojo; Rojo +
Amarillo dos veces;
Verde + Rojo dos veces;
Rojo + Amarillo.

SIN FALLO:

- Verde + Rojo; Azul;
Verde + Rojo; Verde +
Amarillo; Azul; Verde

+ Amarillo; Rojo +
Amarillo; Naranja;

Rojo + Amarillo; Verde
+ Amarillo; Amarillo,
Verde + Amarillo.
GUITARRA AEREA:

- Rojo + Amarillo; Verde
+ Rojo; Rojo + Amarillo
dos veces; Rojo + Azul
cinco veces; Amarillo +
Azul dos veces; Amarillo
+ Naranja.

HIPER VELOCIDAD:

- - Amarillo; Naranja;

Amarillo; Naranja;
Amarillo; Naranja;
Amarillo; Naranja;
Amarillo; Naranja; Rojo;
Amarillo; Rojo; Amarillo;
Rojo; Amarillo; Rojo;
Amarillo; Rojo; Azul;
Rojo; Azul; Rojo; Azul;

Rojo; Azul; Rojo; Azul;
Amarillo; Azul; Amarillo;
Naranja: Amarillo;
Naranja

B CANCIONES
DESBLOQUEABLES
Cuando hayas
desblogueado estos
temas, podras acceder a
ellos si pulsas el botén
azul en la pantalla del
menu principal.
AEROSMITH - “KINGS
AND QUEENS":

- Completa el Tour
Carrera.

JOE PERRY - "JOE
PERRY GUITAR
BATTLE":

- Vence a Joe Perry en
una Batalla Guitarra en
Modo Carrera.
ETODOS LOS
PERSONAJES
Primero tienes que
desbloquearlos [y aqui
te decimos como) y
luego comprarlos

en el modo carrera:

JOE PERRY:

- Vence a Joe Perry en
una Batalla de Guitarras
en el modo Carrera.

DMC:

- Vence a Walk This Way
en modo Carrera.
DOUBLENECK:

- 5 estrellas en todas
las canciones en modo
Experto (sin incluir
bonus).

WALK THIS WAY:

- Completa el juego en
modo Experto.

B GUITARRAS
SECRETAS

Haz lo que te decimos a
continuacion para poder
tocar con todas las
guitarras.

NINE LIVES:

- Completa el juego en
nivel facil.

TOYS IN THE ATTIC:

-5 estrellas en todas las
canciones en nivel facil.
PERMANENT
VACATION:

-Completa el juego en
nivel medio.

ROCK IN A HARD

PLACE:

-5 estrellas en todas
las canciones en nivel
medio.

GET AGRIP:
-Completa el juego en
nivel dificil.

Yakuza 2

B CONSEGUIR TODOS
LOS EXTRAS

Te damos unas cuantas
ventajas que no te
vendran nada mal

en el juego:
CONSEGUIR 2
MILLONES DE YENES:
- Supera el modo facil
sin muertes.
CONSEGUIR 3
MILLONES DE YENES:

- Supera el modo
normal, dificil o extra
dificil sin muertes.
DRAGON TONFAR
BATON:

- Completa todas las
batallas de la Arena
de Batalla. |

ROPA DRAGON:

- Competa la lista de
comida y alcohol.
CHOCOLATE DE
HARUKA:

- Ten una partida
guardada del

primer Yakuza.

KID DE AUXILIO

DE HARUKA:

- Ten una partida
guardada del

primer Yakuza.
ESPADA PHOTON RG:
- Completa todas las
misiones secundarias.
PERLAS DE HARUKA:
- Ten una partida
guardada del

primer Yakuza.
TALISMAN DE HARUKA:
- Ten una partida

L ¥/ TRucos bE
|V LOS LECTORES

guardada del primer
Yakuza.
CONOCIMIENTO

DEL DI0S:

- Completa todas las
acciones Heat.
BANDOLERA DE
HARUKA:

- Ten una partida
guardada del

primer Yakuza.

B MODOS DE JUEGO
Para ser el mejor
Yakuza de Japon.
MODO FACIL:

- Muere dos veces en
cualquier punto.
MODO DIFICIL:

- Supera el modo
normal. )
MODO EXTRA DIFICIL:
- Supera el modo dificil.

GTA San Andreas

jHola chicos! Es la primera vez que os escribo y no he leido muchas
revistas, pero tengo un montén de trucos que enviaros. Espero que me

llegue esa gorra.

Ivan Martin (Alicante)

- Los Peatones se vuelven Locos:
4, %, 4, « X R2,R1, L2 L1.

- Los Peatones van Armados:
R2,R1,X, A, X, A, ¢, ¥.

- Reloj Rapido:

®,0L1,NL1,ENNL1A® A

- Camara Lenta:

A, ¢, ¥, ,0R2 R

- Camara Rapida:

At 42010

- Armas LV. 1:

R1,R2,L1,R2, «, ¥, =, ¢, «, §,=, ¢.

- Armas LV. 2:

R1,R2,L1,R2, «, §,=, ¢, «, +, ¥, «.

- Armas LV. 3:

R1,R2,L1,R2, «, ¥,=, ¢, +, +, ¥, §.

- Avion Biplaza:

®, 4,L1,L2,4,R1,L1, LT, =, « X A.

- Vehiculo Mortal:

L1,L2,12, ¢, ¥, ¥, ¢,R1,R2,R2.

- Tréfico Deportivo:

4+,LLR1, 4,=, ¢,X L2,XL1.

- Coche Volador:

LW e,L24,01,0 4,X«



B VA APARIENCIA

ZONI

En mitad de una partida,
pon la pausa e introduce
la siguiente combinacion
de botones para cambiar
el aspecto de Clank.
== 4,4, 4,

Crisis Core
FF Vil

SUIR UN
TRA

Para acceder a un juego
alternativo, completa

el juegoy espera a que
la maguina te pregunte
si quieres guardar la
partida al finalizar los
titulos de crédito.

B CONSEGUIR UN
GOEXTRAZ
Después de completar
el primer juego

extra, salva la partida
cuando se te indigue

al acabar los créditos y
comenzaras una nueva
aventura con todos los
extras que tuvieras

en el juego anterior.

God of War
Chains of

SRR

R TODOS
b TESOROS

Para conseguir todos
los tesoros que esconde
este grandisimo juego,
haz lo que se indica a
continuacion para
cada caso.

DESAFIO DE HADES:

- Completa el juego

en cualquier nivel

de dificultad.

ARTE DE LAS TOMAS
FALSAS:

- Completa el juego

en el modo dios.

ARTE DE LOS
PERSONAJES:

26 HC

- Completa el juego
en cualquier nivel de
dificultad.

ARTE DE LOS
ENTORNOS:

- Completa el desafio
de Hades.

DENTRO DE READY
AT DAWN STUDIOS:
- Completa el juego
en cualquier nivel

de dificultad.

MODO DIOS:

- Completa el juego
en cualquier nivel

de dificultad.
PELICULAS IN-GAME:
- Completa el juego
en cualquier nivel de

dificultad.

MAKING OF THE
ATTICA:

- Completa el juego
en el modo dios.

LOS NIVELES
PERDIDOS:

- Completa el desafio
de Hades.

B TODOS LOS
UNIFORMES

Estos nuevos trajes
pueden seleccionarse
s6lo cuando se elige
jugar una nueva partida.
MCKRATOS
(HABILIDAD: ATAQUE).
- Completa las cinco
misiones del desafio
de Hades.

MIMO DE GUERRA
(HABILIDAD: ORBES
ROJOS).

- Completa el juego
en el modo dios.

MGS
Portable
Ops +

{ER EXT
= JORAS
Slgue estas mr.ilcacmnes
para conseguir extras

ocultos del juego.
TODAS LAS
PROVOCACIONES:

- Completa la lista de
soldados para recibir
las 16 provocaciones.
Cuando hayas obtenido

*

a los 68 soldados,
completa una ronda de
la mision infinita para
desbloguearlas todas.
MODO BOSS RUSH:

- Ten una partida
grabada de Metal Gear
Solid Portable Ops en
tu tarjeta de memoria
y empieza una nueva
partida con Ops Plus
para desbloquear este
nuevo modo.
B PERSONA
L.F'}'J; f [A‘ ES
Si quieres jugar con los
personajes especiales
de este juego, toma nota
de estos trucos.
JOHNNY, DE MGS1,
2Y3:

- Aparece como
prisionero aleatorio

en el modo Infinito.

OLD SNAKE:

- Completa el modo

de dificultad Medio en

la Mision Infinita para
conseguir al amigo
Snake con unos

anitos de mas.

RADIEN:

- Completa La Mision
Infinita en el modo
dificil.

ROY CAMBELL:

- Completa el modo

de dificultad Extremo
de la Mision Infinita.

Naruto:
Ultimate
Ninja
Heroes 2

Para que dlsfrutes dela
aventura al 100%.

EL TERCER HOKAGE:
- Completa 30 pisos
ocultos de Mugenjo.
HIDDEN MUGENJO:

- Termina 100 pisos
de Mugenjo.

ITACHI:

- Completa 30 pisos
ocultos de Mugenjo.
ITACHI:

- Completa el modo

TRUCOS A LA CARTA

Lego Indiana Jones

Alejandro Romero (Madrid)

Hola, soy Alejandro y me sé un truco para besar a
Marion de «Lego Indiana Jones». Aqui va:

H BESAR A MARION

Todo lo que tenéis que hacer es lanzar el latigo
hacia Marion con Indy. Este la atrapara y la besara.

Héroes en dificultad
Insane.

JIRAYA:

- Completa 100 pisos
de Mugenjo.
JIRAIYA:

- Culmina 30 pisos
ocultos de Mugenjo.
KABUTO:

- Alcanza 100 pisos
de Mugenjo.
KISAME:

- Termina 30 pisos
ocultos de Mugenijo.
KISAME:

- Completa el modo
Héroes en Insane.
OROCHIMARU:

- Termina 100 pisos
de Mugenjo.
OROCHIMARU:

- Completa el modo
Héroes en modalidad
Dificil.

SASUKE:

- Termina 100 pisos
de Mugenjo.
SHIZUNE:

- Completa 100 pisos
de Mugenjo.
TSUNADE:

- Culmina 100 pisos
de Mugenijo.
TSUNADE:

- Completa el

modo Héroes en
modalidad Dificil.

SOCOM:
Tactical
§trike

| VO MODO
DE DIFICULTAD
Para desbloquear

un nuevo modo de
dificultad finaliza la
aventura una vez en
cualquier modalidad.
Cuando lo hayas hecho
podras acceder a la
dificultad Almirante, que
no es nada sencilla.

Space
Invaders
Extreme

#l DESBLOQUEAREL
MODO INFINITO
Completa todos los
escenarios dentro del
maodo Arcade para jugar
a ellos de forma infinita
y, lo mejor de todo, sin
jefes finales.

SWAT:
Target
Liberty

B TODOS LOS
TRUCOS

Durante la partida,
presiona Start para
pausar el juego y
mantén apretado L,

R, Ay +, enel D-Pad
simultaneamente para
abrir la consola de
trucos. Introduce los
cadigos siguientes. Si lo
haces correctamente,
escucharas un sonido
de confirmacidn.

- Jugador invencible:
e, ¥, 8,8+ 4,4
- Oficiales invencibles:
Al ’l ‘l -.I ‘I *I

=, -

- Parar el temporizador
si esta activo:
WA+t %%
- Todas las armas:
®HAREA >
- Civiles invencibles:
4,0, 4, %, 4,
4,

- Municidn infinita:
HH A A > %%
- Todos los personajes
son visibles:

*, .l *s‘v 'lxo -, -
- Jugador invisible:

*I *l *I ‘I ll ’l

-, 4=

- No escucharas los
sonidos:

.8, ¥, € 0, 4,4,
+

- Jugador y oficiales
promocionados por
completo:

HEA +, 1,4 40
- Créditos remezclados:
fl *l *I *I*l *l

® >

WALL-e

HETODOS LOS

, AS

Intruduce estas claves
en el menu de Trucos
para conseguir lo que
se indica en cada uno
de los casos:
BOTOFWAR:

- Elimina o aturde a
todos los enemigos que
estén a tu alcance.
STEALTHARMOR:

- Te puedes mover
con libertad y ningln
enemigo te detectara.




ESTRAS CARTAS

Resolvemos tus dudas y hos hacemos eco de tus opiniones.

TELEFON

Yen te responde

El mes pasado os
comentaba que me
marchaba a la playa
de vacaciones. Pues
bien, os dejo una

de mis fotos de una
sesion de buceo.
Hasta los peces
preguntaban bajo el
agua al maestro Yen.

28 HC

El futuro de
PlayStation 3

Hola Yen. Tengo una PS3 y
me encanta leer vuestra re-
vista. Ahi van mis preguntas:
i ;Qué hay del nuevo proyecto
de Team lco? ;Es verdad que se
llamara <Hardware 2»>?

Puede que durante la celebra-
cién del préximo Tokyo Game
Show (del 9 al 12 de octubre)
se desvelen los primeros deta-
lles de la nueva maravilla de los
creadores de «Ico» y «Shadow
of the Colossus». De momento,
lo tinico que puedo confirmarte
(segtin las palabras del mismi-
simo director de Sony World-
wide Studios, Shuhei Yoshida)
es que desde los estudios de la
compafiia nipona se esta traba-
jando muy duro con PS3 desde
que finalizaran «Shadow of the
Colossus» para PS2. No olvide-
mos que hace meses saltaron
fuertes rumores sobre el que

i

FINAL FANTASY XIll se ha convertido en el juego de rol mas esperado de nueva

generacion, En Europa y EE.UU. aparecera también para Xbox 360 mientras que

en Japon ya se planea una demo que saldrd durante la proxima primavera.

seria el nombre de su proximo
juego: «The Last Canyon». En €l
controlariamos a un personaje
capaz de escalar y descender por
mastodénticas montafias pro-
pias del Gran Canon de Colora-
do. Habr4 que esperar un poco
mas para ver realmente en que
quedan estos rumores.

il ¢«Final Fantasy Vs. XllI» sera
exclusivo de PS3 u ocurrird lo
mismo que con <FFXIII»?

De momento sélo se ha con-
firmado la versién PS3 (aunque
no lo esperes antes de finales de
2009 o principios de 2010) y pro-
mete acercarse al desarrollo mds
clasico de «Final Fantasy», con
viajes por mar, montafias y maz-
morras. Por supuesto, también
incluira las tipicas invocaciones
para los combates.

i ;Hay algun programa planeado
para la PS Network europea si-
milar al “Qore” americano?

“Qore” salié el pasado mes de
junio en EE.UU. y se ofrecié a
los usuarios de PS3 como un
servicio de suscripcién mensual
o anual (de pago, claro). Es una
especie de revista digital con de-
mos y avances de juegos. A Eu-
ropa (aunque sin fecha concreta)
llegara “Life with PlayStation”,
de forma gratuita y con un ser-
vicio de consulta en tiempo real
del tiempo o las noticias.

i ¢;Cuando saldra finalmente
«PlayStation Home»?

La beta publica estar4 lista en
otofio y el servicio integro debe-
ria estar operativo antes de que
finalice 2008. Este verano ya se
han estado realizando diferentes
pruebas de forma satisfactoria
(se ha podido asistir de forma
virtual a las ferias E3 y la Games
Convection de Leipzig) y, como
sabes, ademads de personalizar tu
avatar y relacionarte con el res-
to de usuarios, se incluirdan todo
tipo de servicios que iran desde
multicines donde se mostraran
avances de juegos o peliculas
hasta recreativas en las que se
jugard a titulos cldsicos estilo
«Pac-Man» 0 « Worms».

José Perales (e-mail)

LIFE WITH PLAYSTATION es un
programa de servicios que pronto
Bodrén disfrutar los usuarios de
S3. Con él podremos acceder a
las noticias y el tiempo de todo el
mundo, utilizando la potencia del
chip Cell para procesarlo todo.
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Estrategia
consolera

Hola Yen. Te he escrito en
varias ocasiones pero sin
suerte. A ver si a la tercera va la
vencida:
M ¢Llegara a Wii algiin RPG a la
altura de <Final Fantasy»?
En el canal WiiWare puedes en-
contrar «Final Fantasy Chroni-
cles: My Life as a King» aunque

tenemos que conformar con el
modelo basico. Convertir a Wii
en un centro multimedia no es
la idea que tenian los creado-
res y disenadores de la consola
en mente cuando comenzaron
a darle forma, al contrario que
Sony con PS3 y Microsoft con
Xbox 360, sino que su propuesta
va orientada a ofrecer una forma
de jugar original y diferente.

Lorenzo Carvallo (Baleares)

{{LABETAPUBLICADE
«HOME>» LLEGARA EN OTONO.
LOS PASADOS E3 Y LA GAMES
CONVENTION TUVIERON YA SU
HUECO VIRTUAL EN VERANO )}

més que un juego de rol es un
simulador de gestién con guifios
a la saga y al género. Juegos de
rol por turnos gue hayan salido
o estén por llegar a la altura de
una saga como «Final Fantasy»
hay pocos (el fallido «Opoona»
ha pasado con méas pena que
gloria este verano) asi que ten-
dras que decantarte por titulos
mas orientados a la accién, co-
mo los futuros «Monster Hunter
3» o «Kizuna», porque «Dragon
Quest Swords» no es muy alla...
1 ;Qué me puedes decir de «Fire
Emblem» para Wii? ;Merece la
pena comprarlo?

Personalmente creo que hay
juegos de estrategia mucho me-
jores (desde el reciente «Sim
City Creator» a «My Sims», pa-
sando por «Battalion Wars»), ya
que el recuerdo que tengo de mi
experiencia con «Fire Emblem:
Radiant Dawn» no es particu-
larmente grata. Cosa extrafna
después de probar el excelente
«Advance Wars: Dark Conflict»
en NDS, fruto de los mismos
creadores (Intelligent Systems).
«Fire Emblem» es una saga que,
pienso, se ha quedado algo des-
fasada.

il ¢Hay algiin modo de ver pelicu-
las en Wii?

En su momento Nintendo
anuncio una version de Wii con
reproductor DVD incorporado,
aunque so6lo destinada al mer-
cado japonés. En Europa nos

Hazanas i
imposibles en Wii

Hola Yen. Soy un jugén de

Canarias con algunas dudas
que espero me puedas resolver:
il ¢Se sabe algo de una nueva en-
trega de «Suikoden»?

Konami registré recientemente
en EE.UU. el nombre de «Suiko-
den Tierkreis», lo que puede sig-
nificar el regreso de la saga en
un futuro no muy lejano. Si atin
tienes una PS2, busca el ultimo
capitulo, «Suikoden V». Seguro
que todavia lo venden en alguna
tienda a un precio reducido.

i ¢Es cierto que Wii tendra una
nueva adaptacion de un «<Resi-
dent Evil»? Si no es asi, shay al-
gun nuevo juego en el horizonte?

MONSTER HUNTER 3 llegara finalmente a Wii tras planearse inicialmente para
PS3. Los altos costes de desarrollo en la consola de Sony parece que han sido

~_vuestra
OPINION |

De momento no. Ya la tuvo de
«Resident Evil 4» el afio pasado
y ahora en Japén de «RE: Ze-
ro» (con escasas posibilidades
de que aterrice en Europa). No
olvides que también se lanzo el
juego de disparos «The Umbre-
lla Chronicles» (compatible con
“Wii Zapper” y que hacia un re-
corrido por algunos de los mo-
mentos mas representativos de
la saga). Sobre la posibilidad de
ver una adaptacién de «<RE5» de
momento nos podemos ir olvi-
dando. El titulo saldr4 en marzo
de 2009 en exclusiva para PS3
y Xbox 360. Su apartado técni-
co, de vital importancia para
transmitir momentos de terror
con avanzadas técnicas de ilu-
minacién que estd empleando
Capcom, es imposible de re-
crear en una Wii. Si quieres una
buena racién de zombis puedes
echarle un vistazo a «The House
of the Dead 2&3» (aunque no

los motivos principales del salto de plataforma. Sequro que sera todo un éxito.
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Resolvemos tus dudas y nos hacemos eco de tus opiniohes.
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da para mucho. Es corto y
no muy rejugable) o esperar a la
conversion del excelente «Dead
Rising» o a la precuela del jue-
go de SEGA, «The House of the
Dead: Overkill». {Ser4 por carne
putrefactal

¥l ;Para cuando el nuevo «King-
dom Hearts»?

Si te refieres a «Kingdom
Hearts IIl», de momento no
hay fecha establecida por parte
de Square-Enix, compafia que
esta detras de su desarrollo. Se
espera que se ofrezcan datos
concretos durante el préximo
Tokyo Game Show, pues hasta
ahora tan sélo existe el fuerte
rumor de que saldrd de forma
exclusiva para PS3. Respecto a
los otros dos titulos de esta saga
para consola, «Birth by Sleep»
(precuela del primer «KH» para
PS2) llegara a PSP a lo largo de
2009, con el magico mundo de
Blancanieves y un tercer prota-
gonista como una de las noveda-
des mas destacables. «KH: 358/2
Days» estara disponible para las
NDS japonesas a finales de este
mismo afio. En Europa deberian
estar los dos disponibles durante
2009 si no hay retrasos en su de-
sarrollo. Los seguidores de Sora,
Mickey y compaiifa no podemos
quejarnos...

Cristian Roda (Tenerife)

Mas sobre
fantasias finales

Hola Yen. Te sigo todos los
meses. Tengo 14 ainos y esta
es la primera vez que te escribo.

Ahi van mis preguntas:

£Ya hay fecha de lanzamiento

para <Dissidia: Final Fantasy»?
Saldra en Japon el préximo 18

de diciembre, asi que calcula que

para mediados de 2009 pueda

estar con nosotros. En tierras ja-

ponesas se ha confirmado que se

lanzari también de forma con-
junta con el nuevo modelo PSP
3000 (que cuenta con una pan-
talla mas y mejor iluminada), al-
go de lo que aiin no hay noticias
para el mercado europeo. Cruce-

KINGDOM HEARTS: BIRTH BY
SLEEP volvera a poner al limite a
PSP, tras ver de lo que es capaz

con juegos como «Crisis Care». EL
juego tendra un apartado técnico
soberbio, con especial disefio en los
personajes, de Tetsuya Nomura.

{{ YA ESTA DISPONIBLE EL
PERIFERICO PLAY TV, QUE

PERMITE RECIBIR, Gf

BAR

Y REPRODUCIR TV EN UNA
RESOLUCION DE I080P 1)

mos los dedos ya que con «Crisis
Core» si pudimos disfrutar del
pack completo.

i ¢Cuando saldra “Play TV” en
Espaiia? ;A qué precio?

Cuando leas estas lineas ya
deberfa estar disponible este
accesorio para PS3 en todas las
tiendas especializadas. Desde el
pasado mes de marzo ya pueden
disfrutarlo los usuarios de Reino
Unido a un precio de 99 libras.
A Espaiia llegard sin cambio de
divisas, por lo que podremos ver,
grabar y reproducir nuestros
programas de televisién favoritos
en alta definicién (hasta 1080p)
a un interesante precio de 99€.

DEAD RISING: CHOP TILL YOU DROP es el nombre que tendra la adaptacion del

Se acabé lo de perderse nuestra
serie favorita por echarnos unas
partidas a la consola.
il ;Se sabe ya la fecha de «Final
Fantasy Xlll» y <FF Vs. XllI»?
De momento lo Gnico que se
conoce es que «FFXIII» llegara
a Japén a partir del primer tri-
mestre del afio que viene (en pri-
mavera se lanzara la demo junto
a la pelicula “Advent Children
Complete” en formato blu-ray)
mientras que «FF Vs. XIII» lo
har4 a lo largo de 2010. Atin que-
da tiempo para echarles el guan-
te, asi que tendras que “confor-
marte” hasta su lanzamiento con
«White Knight Story» (planeado

juego de Capcom para Xbox 360 en Wii. Utilizara el mismo motor grafico que
“«Resident Evil 4» y hara uso del wiimote para quitarnos a los zombis de encima.
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WHITE KNIGHT STORY deberia llegar a finales de afio a las PS3 japonesas.

Durante el préximo Tokyo Game Show [del 9 al 12 de octubre] seguramente se
vera la que sera la version casi definitiva de este prometedor juego de rol,

para finales de 2008 en Japdn,
2009 en Europa y creado por los
responsables de «Dragon Quest:
El Periplo del Rey Maldito») y
«The Last Remnant (primavera
de 2009, este también de Squa-
re-Enix), que no es poco.

Paolo Villegas (Almeria)

Cuestion de
tamano y firmware

Hola Yen. Tengo 21 aiios y

esta es la primera vez que
os escribo, que ya tocaba. A ver
si puedes resolver estas dudas:

| ¢Es verdad que ademas del mo-
delo de 80Gb para PS3 va a salir
otro de 120 Gb? ;Con el modelo
de 80Gb se pueden jugar a los ti-
tulos de PS2?

De momento ya esta con noso-
ros el nuevo modelo de 80Gb.
Los rumores sobre el lanzamien-
20 de un modelo de 120/160 Gb.
van bien encaminados y puede
gue en Navidad ya tengamos
noticias de una nueva versién
de PS3 con mas capacidad de
zlmacenamiento. En cuanto a la
retrocompatibilidad, se ha per-
dido definitivamente en los nue-
vos modelos de 40 y 80Gb (ac-
tualmente sélo la conservaban
‘as consolas de 60Gb en EE.UU.
+ las que se vendieron en Euro-
oa hasta que Sony decidié dejar
Ze fabricar las de 60Gb) asi que
cara disfrutar de los juegos de
252, de momento no queda otra
que rescatar las viejas consolas
Zel armario (o de las manos de
zuestro primo).
© ;Qué hay de la posibilidad de

{{ SONY PLANEA LANZAR UN
FIRMWARE QUE
LA RETROCOMPATIBILIDAD
A PS3, AL FIN CON TODO EL
CATALOGO DEPS2 M

que Sony lance un firmware que
permita reproducir juegos de
PS2 y PSOne?

Continuando con la respuesta
anterior, ya se hablé de ello a
principios de afio y oficialmente
no se ha vuelto a saber nada de
nada. Lo que si te puedo adelan-
tar es que hay fuertes rumores
que apuntan a que Sony prepara
un nuevo firmware para finales
de afio que hard compatible de
forma definitiva al amplio cata-
logo de PS2 con PS3 (no olvide-
mos que la emulacién se efectaa
por software, lejos de pensar que
las PS3 han incluido alguna vez
un Emotion Engine en su inte-
rior). Con PSOne no hay proble-
mas y puedes jugar a todos sus
juegos en cualquier consola, ya
que la emulacién por software
funciona sin problemas. En re-
sumen, que en breve todos los
juegos de PlayStation podran
ser disfrutados de nuevo en cual-
quier PS3.Y si no, al tiempo...
Rubén Cantén (e-mail)

iSeguimos con
os Gigabytes!

} ‘ Hola Yen. Te sigo desde
"~ hace bastante tiempo y me

gustaria que me aclararas algu-
nos rumores que he escuchado:
ifl ¢Saldra a la venta algun disco
duro para PS3?

En principio cualquier disco
duro USB es compatible con la
consola, asi que si te quedas sin
memoria no deberias tener pro-
blemas. Ademsas, como ya co-
mentaba en la anterior carta, los
nuevos modelos estan a la vuelta
de la esquina, con los que no de-
berias tener mayor problema de
almacenamiento.

il ¢Esta trabajando Hideo Kojima
en algun nuevo proyecto?

El maestro Kojima ya estaba

)EN

OLVERA

sumido en otro proyecto del que
se desconoce cualquier tipo de
dato (¢el regreso de «Zone of the
Enders» o «Policenauts», qui-
z4s?) al margen de estar traba-
jando en «Metal Gear Solid 4».
La intencién de Konami es no
revelar informacién hasta que
«MGS4» y «MG Online» lleven
un tiempo en el mercado, asi
que habra que esperar.
il ¢Se espera algun juego de rol
que sea de accion al estilo <King-
dom Hearts»?

El reciente y notable «Infini-
te Undiscovery» y «Rise of the
Argonauts» (planeado pa-

LO QUE TENGO
ES UNA JAQUECA DEL
TAMARNO DE UN METAL

GEAR POR LOS GRITOS
DE LOS JUGADORES

= ONLINE...

SSANITARIO,
SANITARIC!

HC



Estas son las cartas y mails
mas sorprendentes que he

recibido este mes. Os aseguro
que todas ellas son ciertas:

Yen: Sacar buenas notas
siempre ha funcionado.
También puedes decirle
aquello de: “jMadre no hay
mas que una...consola!

@; out

UTILIZ

SON MIP
Yen: Mejor les mandas por
correo un HD-DVD con la
version extendida de “Lo que
el viento se llevd”.

>

L :

Yen: Es tan cierto como
que la expansion del juego
llegara acompanada de un
extintor y un kit de primeros
auxilios para quemaduras
de primer grado.

SENCI \?

Yen: En el nuevo firmware,
cuando llegues a la opcion
“Internet” se habilitara la
opcion “conectarme al wi-fi
configurado de mi vecino”.

Madrilefio” y "Croquetas
rellenas con pimiento del

piquillo”. Lo venderan en los
supermercados.

F R INY?
Yen: De hecho, Nintendo
también ha escuchado tal
oferta y van a fusionarse las
tres para crear la mega-
consola del futuro. A partir
del 2020, todos los juegos de
nueva generacion se jugaran
con el wiimote y la balance
board, incluido «GTA».
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ra octubre) son las mejores
muestras que puedes encontrar
en estos momentos, ya que lo
préximo que esta por llegar es-
ta enfocado a juegos de rol por
turnos, al méas puro estilo jRPG
(lo que se llama juego de rol ja-
ponés): «The Last Remnant» pa-
ra Xbox 360 en noviembre (PS3
en primavera), «Dragon Quest
IV» y «Final Fantasy IV» en NDS
este mismo mes de septiembre o
«Chrono Trigger», que llegard a
principios de 2009.

PRINCE OF PERSIA se renueva
para la proxima generacion con un
atractivo motor grafico cel-shading
{estilo dibujos animados] y modo
cooperativo para dos jugadores.
Muy prometedor.

{{ HAY PROYECTOS EN
DESARROLLO PARA ZELDA

Y MARIO EN Wii

PERO AUN

SE ENCUENTRAN EN UN
ESTADO MUY PREMATURO B

i ¢Hay algin «Zelda» o «<Mario»
en desarrollo para Wii?

Hay proyectos para estos dos
personajes pero atin estin en
fase de desarrollo. No se ha rea-
lizado ningtin anuncio al respec-
to ya que su estado atin es muy
prematuro y Nintendo no quiere
adelantar nada sin poder acom-
paifiarlo de una demo de calidad.
Hay que tener en cuenta que de-
sarrollar buenos juegos lleva su
tiempo (y cada vez mas dinero),
sobre todo de sagas tan emble-
maticas. No te preocupes, que
Mario y Link se pasearan por tu
consola antes de que termine es-
ta generacion.

Javier Martinez (Madrid)

Mascotas
virtuales

Hola, Yen. Tengo una PS3 y

PSP y me encantan todo ti-
po de juegos. Me gustaria que me
aclarases algunas dudas:
# Hace poco me descargué el
nuevo <Ratchet & Clanks y me
decepciond. ;Qué se supone que
es? ;Continuara con otro juego
descargable?

«Ratchet & Clank: En Busca
del Tesoro» cuenta con cuatro
mundos y unas cuatro horas de
juego. Termina con un “Conti-
nuard...” y, por lo que sé, Sony

planea hacer una serie de capitu-
los descargables en vez de crear
una continuacién o juego inde-
pendiente. Ya sabes, cada cierto
tiempo y a un precio de unos
15€ podras seguir con las aven-
turas de estos dos personajes.

M ¢Para cuando <Assassin’s
Creeds en Platinum? ;Qué jue-
gos de PS3 puedo encontrar en
esta gama?

De momento, Ubisoft no ha da-
do fecha para «Assassin’s Creed»
versién Platinum. El listado de
los juegos que estan disponi-
bles a un precio de 29,99€ des-
de el pasado 21 de agosto es el
siguiente: «Heavenly Sword»,
«Ratchet & Clank: Armados has-
ta los Dientes», «Uncharted»,
«Resistance» y «MotorStorms».
Compaiifas como Electronic Arts
o SEGA también ha rebajado el
precio de algunos juegos (como

SRR AR S

Estamos buscando colaboradores para
nuestro equipo de redaccién. Si conoces bien
la revista, te apasionan los videojuegos y con-
sideras que tienes un buen nivel de redaccién
y capacidad critica, ponte en contacto con no-
sotros. (Imprescindible residir en Madrid y te-
ner gran disponibilidad de horarios). Envianos
un mail con tus datos junto con un articulo
sobre algun videojuego escrito por ti a esta
direccion: jabad@axelspringer.es.

«SEGA Rally« o «La Brtjula Do-
rada») pero no estan incluidos
bajo este sello.

¥ ;Qué tres juegos para PS3 (or-
dena de mejor a peor) me reco-
mendarias de este listado: <Prin-

_ce of Persiay, «Mirror’s Edge»,

«Naruto U.N.S», «<Tomb Raider
Underworld», «MotorStorm:
P.R.», «Star Wars: El poder...»?

A modo de prediccién, esta
serfa mi eleccién provisional:
«Mirror's Edge», «Prince of Per-
sia», «Star Wars: El Poder de
la Fuerza», «Tomb Raider Un-
derworld», «MotorStorm: Paci-
fic Rift», y «Naruto U.N.S.».
¥ (En qué consistira “Virtual
Pet”? ;Cuando saldra?

Este juego utilizard una tec-
nologia similar a la de «Eye of
Judgment», es decir, reconocera
nuestros movimientos ante la
PlayStation Eye (la cAmara Eye
Toy de PS3) para implementarlos
al cuidado de nuestra mascota
virtual. El titulo rescatara la esen-
cia de un «Tamagotchi» en el que
tendremos que cuidar a nuestro
personaje (también podremos ju-
gar con él e incluso disfrazarle).
Llegar4 durante el afio que viene.
Peru Arregui (e-mail)

MIRROR’S EDGE nos pondra en

la piel de una mensajera en una
ciudad controlada por un estricto
régimen. Sera una mezcla de shoot
‘em up en primera persona con
plataformas. Saldra en invierno
para PS3y Xbox 360.
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Cuando la tendencia actual de los juegos para movil camina hacia
la alta definicion y los graficos en 3D, todavia hay juegos capaces
de sorprendernos ofreciendo un desarrollo de lo mas clasico.

B precio: 3 € M compania: GAMELOFT Mg
W dénde descargarlo: www.gameloft.es

T PR T T S S

Y PERSEGUIR Y ELIMINAR
VAMPIROS no es un oficio muy
normal, y mucho menos facil,
pero Kane, el protagonista de es-
te juego, ha dedicado su vida a
ello desde que sufrié la muerte
de su familia a manos de una de
estas criaturas cuando era nifio.
Ahora, muchos afios después, un
poderoso vampiro ha raptado
a su novia, asf que ha decidido
acabar por completo con el lega-
do de estos chupasangres. Para

3L HC

KALE. ..

£ TE ACUERDAS
| 0s CONOCIMOS

?

La sed de venganza ha llevado al cazavampiros Kane a esta
peligrosa aventura en busca de su redencion. ;Le ayudais?

conseguirlo tiene que superar 11
niveles ambientados en lugares
tan “vampiricos” como una cate-
dral, un castillo o un bosque.

= LA MECANICA DE JUEGO nos
invita a recorrer los escenarios
mientras luchamos a golpe de
espada contra todo tipo de cria-
turas, como gargolas o zombis,
superamos algunos puzles y de-
rrotamos a los enemigos de fin de
nivel, contra los que resulta espe-

cialmente 1til el uso de la magia.
Y es que, seglin avanzamos, ob-
tenemos puntos de experiencia
con los que podemos adquirir
nuevas habilidades o potenciar
nuestras armas. Como veis, este
juego esta claramente inspirado
en la saga «Castlevania», pero
su atrayente desarrollo, ritmo de
juego y ambientacién, le confie-
ren una identidad propia que, la
verdad, poco tiene que envidiar a
la genial saga de Konami.

Valoracion Accion, puzles, tintes RPG, un
genial sistema de control... Sin duda es una
aventura muy completa y divertida, sobre todo
para los amantes del "espiritu retro™.

PUNTUACION
FINAL
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i tienes dudas sobre moviles escribe a:

B Hobby Press, SA. HOBBY CONSOLAS

¢/ Santiago de Compostela 74. 28[}3;5 Madrid
Indicando en el sobre: Planeta movi
| mow'Lhabbyconsolas@axelspnngenes
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 Juegos infantiles

& Nuestra hija de
Il afios acaba de
estrenar su primer
movil (Nokia N8I).
¢Nos podrias re-
comendar algunos
juegos adecuados
para su edad?
iHola! En muchas
de las paginas de
descarga suele aparecer la calificacién
por edad de cada juego, por lo que eso
siempre os puede ayudar. De todas
formas, y al ser un terminal Nokia, en
www.n-gage.es podéis adquirir titulos
como «Dogz», en el que hay que cui-
dar un cachorro de perro (con todas
las responsabilidades que conlleva), o
«Los Sims 2 Mascotas», que sigue una
linea parecida. Por otro lado, en www.
. gameloft.es tenéis titulos basados en
. pelis infantiles, como «Locos por el
- Surf» o «Shrek Tercero», que ofrecen
diversion sin demasiadas
complicaciones. Por tltimo,
en www.glu.com podéis ad-
quirir una aventura como
«Scooby Doo 2» o las carre-
ras que propone «Ice Age
2». jSuerte!
Alberto y Eva (e-mail)

© Nuestros @Los mas
favoritos descargados

Devil May Cry

Pro Evolution Soccer 2008
Tomb Raider Legend
Resident Evil: The Missions
God of War: Traicion

One

Metal Slug M3

Asphalt 4: Elite Racing HD
Maria Sharapova Tennis
Soul of Darkness

Asphalt 4: Elite Racing MOVISTAR
Batman: EL Caballero Oscuro
Bubble Bash

Block Breaker Deluxe VODAFONE
Pasapalabra
Tetris

Sonic en los Juegos Olimpicos  ORANGE
Beijing 2008
Entrena tu Mente 2008
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Despierto

M Género Suspense

B Protagonistas Hayden
Christensen, Jessica Alba,
Terrence Howard...

W Director Joby Harold

M Precio IB €

B No disponible en otros formatos

VALORACION:

PELICULA % %
EXTRAS % % %

ARGUMENTO: Sélo a una de cada 700 personas
le ocurre lo que al protagonista de esta pelicula:
mantenerse despierto (aunque inmdvill mientras
le someten a una operacion quirurgica. Eso le
sirve para descubrir un plan para asesinarle...
EXTRAS DVD: Del storyboard a la pantalla,
Escenas eliminadas, Tomas falsas, Entrevistas,
Como se hizo, Trailer en castellano...

BLACK JACK

21 Black Jack

B Género Policiaca

M Protagonistas Kevin Spacey,
Laurence Fishburne, Jim
Sturgess, Kate Bosworth...

M Director Robert Luketic

M Precio 15,99 €

M También en Blu-Ray y UMD

VALORACION:

PELICULA % *
EXTRAS %

ARGUMENTO: Un timido y brillante
estudiante del Instituto Tecnolégico

de Massachussets encuentra en las
cartas la solucion para poder pagar su
matricula. Se une a otros estudiantes
que, bajo la direccion de un profesor de
matematicas, viajan a Las Vegas con
identidades falsas y el conocimiento
necesario para inclinar a su favor las
probabilidades de éxito en el black-jack.
EXTRAS DVD: Comentarios del
director, Documentales, Trailer...

Dune

B Género Ciencia-ficcion
B Protagonistas Francesca Annis,
Brad Dourif, Linda Hun,

Richard Jordan, José Ferrer...

M Director David Lynch
B Precio 11,99 € (Ed. Especial)
M No disponible en otros formatos

VALORACION:

PELICULA % % * %
EXTRAS % % % %

ARGUMENTO: Este cldsico del género,
convertido ya en pelicula de culto, vuelve
a lanzarse en una edicion especial que
se presenta en una caja metalica e
incluye dos discos con sendas versiones
de la pelicula: en uno viene la versién
remasterizada, mientras que el otro
presenta la versién extendida.

EXTRAS DVD: Cémo se hizo, Notas de
produccién, Galeria de disefios, Glosario
de términos de Dune, Historia de la
version extendida, La saga de Dune...




M Género Accion
M Protagonistas Emile Hirsch,

Nicholas Elia, Christina Ricci...

M Director Andy y Larry
Wachowski

MW Precio 14,99 €

M También en Blu-Ray

VALORACION:

PELICULA % % %
EXTRAS % %

Speed Racer

ARGUMENTO: Speed Racer es un piloto de
carreras nato que conduce su atronador Mach

5. Con la ayuda de sus padres, su novia Trixie, su
hermano menor Spritle y del misterioso Racer X,
Speed compite con los mejores pilotos de carreras
para proteger el deporte que tanto le apasiona.
EXTRAS DVD: Spritle en las grandes ligas,
Speed Racer supercargado...

The Contract

M Género Accion

M Protagonistas Morgan
Freeman, John Cusack,
Jamie Anderson...

M Director Bruce Beresford

M Precio 15,99 €

M También en Blu-Ray 31 €

VALORACION:

PELICULA * %
EXTRAS %

ARGUMENTO: Frank Cordell, un
asesino a sueldo, se deja llevar por la
corriente rio abajo esposado a un jefe

de policia moribundo cuando unos
excursionistas los sacan del agua. A
punto de expirar, el agente les dice a
Ray y a su hijo adolescente que deben
entregar a Cordell a la justicia. Pero
Cordell es un profesional, en esta ocasion
le han interrumpido a medio trabajo, y no
tiene intencion de dejarlo a medias...
EXTRAS DVD: Trailer, Making of...

Una noche
para morir

M Género Terror

M Protagonistas Brittany Snow,
Jessica Stroup, Scott Porter...
M Director Nelson McCormick

M Precio 15,99 €
M También en Blu-Ray y UMD
VALORACION:

PELICULA # *
EXTRAS % % %

ARGUMENTO: La magica noche con
que suenan todas las estudiantes de
instituto se convierte en una pesadilla
para Donna Keppel cuando el ohseso
psicopata que mato a toda su familia se
escapa de la carcel y viene a buscarla.
Donnay sus amigos son atacados por
este demente, que no dejara que nada
se interponga entre ély su victima.
EXTRAS DVD: Audio comentarios,
Escenas nunca vistas, Documentales,
Final alternativo, Trailers...

HC1



Objetos, cartas, figuras... el bazar para los mas jugones

PASEA CON
TUS IDOLOS b
John Cena, el Enterrador, Rey Myste-

rio... Las grandes estrellas de la lucha libre os
hacen pasar buenos ratos sobre el ring y en
vuestra consola, y ahora también os acomparia-
ran cuando salgais de casa si 0s comprais esta
bandolera, que lleva su imagen impresa.

Mas informacidn en:

<4 EL GRAN MARIO TE RETA A
UNA PARTIDA DE MONOPOLY

Los personajes mas famosos de Nintendo
vuelven a la carga, pero esta vez no os hara
falta ninguna consola para controlarlos. Y es
que sale a la venta esta edicion de Monopoly
dedicada a Nintendo, que hara las delicias de

los coleccionistas. Eso si, esta en inglés.
Mas informacion en:

www.fnac.es www.vistoenpantalla.com
Precio: 50 € Precio: 21,31 €

LA CAMISETA MAS
RAPIDA DEL MUNDO b

Vale, no por llevarla puesta vais a
conseguir llegar puntuales a vues-
tras citas, pero desde luego que os
vais a quedar con vuestros amigos,
porque seguro que a todos les gusta
su disefio, con el erizo Sonic “acele-
rando” en la parte delantera.

Mas informacin en:

www.vistoenpantalla.com
Precio: 19,58 €

SUBETE A LOS
KARTS DE NINTENDO A

Las carreras de «Mario Kart» ya no sélo se celebrap en las
consolas, porque ahora podéis montar en vuestra habitacién
un circuito como los de Scalextrix, pero basado en el divertido
juego de Nintendo y con Mario y Denkey Kong como pilotos.
Mas informacién en:

www.hardcore-gamer.net
Precio: 44,95 €

tysen - 4
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1i0BBY SHOPPING

| Si tienes una tienda de videojuegos, y quieres anunciarte en este espacio solicita informacién en el teléfono: 902 1 13 15

Si tienes una tienda

de videojuegos,
y quieres anunciarte

atKit.com
; BoLb : : solicita informacion

Los mejores preciosien informética, en el teléfono:
electronica, telefonia y video juegos 902 11 13 {5

NINTENDO ;
GDS www.anaawen.org

PLAYSTARATIOMN 3

TLF:902199382 Email:info@satkit.com

Gastos de envio 6 €uros* Envios en 24Horas
No cobramos comisién de e
reembolso en ningun pedido. Espafia y Portugal

| Telf: 915447376

Mayoristas en (onsolas y Gameware

C/ Via San Fernando 33
50007 Zaragoza
Tel. 976 270 380
Fax 976 273 496

Asesoramiento en aperturas
Presupuesto sin compromiso

Ent e. un ne.ocic; r;e f;.lt;ro sir: cl:u;as mesuales Venta de Consolas, juers y accesorios
Venta a distribuidores y tiendas. ; Envios a tp,da la penln_Sl'“a en 24 hQ"aS
Amplio stock permanente. Informacion actualizada al minuto
Juegos, accesorios, consolas, PC, etc. Nuestra experiencia es nuestra mejor garantia

Distribucion a nivel nacional.
Entrega en 24 horas.

EL UNICO MAYORISTA DE
VIDEOJUEGQOS QUE NECESITAS

- POR PRODUCTO:
MAS DE 3000 REFERENCIAS EN STOCK, CON ACTUALIZACIONES
CONSTANTES EN NOVEDADES.

- POR SERVICIO:
ENTREGA DE PEDIDOS EN 24 HORAS.

- POR PRECIO:
EL MAS COMPETITIVO DEL MERCADQ Y, ADEMAS, CON
CONDICIONES DE PAGO APLAZADO.

TLF: 902 364 463 FAX.: 913 801 912
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SERVICIO DE VENTA POR CORREO:

©802 110 433

SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL: 3€ URGENTE: 6€)
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'L MES QUE VIENE

|8 Los contenidos mas destacados del proximo niimero

.,.Pero te aseguramos
que en tu casasi. -~ °
Armate de valo

: %
‘rlgurosa excluswa
DEAD SPACE, el jueg %
de terror que te hara
tener pesadillas. _’
ZTe atreves a verlo?
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