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PLAYSTATION 3 + Wii + XBOX 360 + PLAYSTATION 2 + PSP « NINTENDO DS
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==ail: manuel@axelspringer.es

todos

uando escribo estas lineas atin estoy en Los Angeles, in-
merso en plena feria del E3. Una vez mas hemos querido
ser la primera revista en ofreceros toda la informacién
de la feria que descubre el futuro de los videojuegos. Os
hemos preparado un espectacular e inmenso reportaje
con todo lo que alli (es decir, aqui) se ha presentado, que
es mucho. Aunque en el reportaje os contamos todo al detalle, os adelanto
que este sin duda se recordara como el E3 en el que las consolas se abrie-
ron definitivamente a usuarios de todo tipo. Uno, que lleva ya encima unas
cuantas ferias encima -aunque no lo parezca, ejem- ha visto como poco a
poco el mundo de los videojuegos se ha ido transformando, de manera que
el monopolio de los jue-
gos cldsicos (aventuras,
shooters, deportivos, co-

Los juegos sociales
ches) ha dado paso a un %%Sﬁﬁ g&ﬁ&ﬁ@ @g%ﬁ%&ﬁ@

atractivo equilibrio, enel | o e 7
siguen eniendo cabids  jUt0 a los “clasicos
estos juegos -alcanzan- . - @ 4

estos juegos aleomean. e todas las consolas
alucinante gracias a la

potencia de las actuales

consolas- pero donde los llamados juegos sociales, o “casuals” o familia-
res (0 como se quiera) se sitiian cémodamente a su altura. Quiza el mejor
ejemplo de ello sea Xbox 360, una consola que desde el principio se identi-
fic6 claramente con los juegos de siempre, y que ahora nos sorprende con
titulos de karaoke, interactivos o de minijuegos. Y es que, como ya he
mencionado alguna vez en este espacio, ambas formas de disfrutar de los
videojuegos no solo son compatibles, sino absolutamente recomendables.
Sin duda es un sintoma de madurez de esta opcién de entretenimiento, que
cada vez conseguird que mas y mas gente se sume al carro, y que cada afio,
en esta feria, nuestra capacidad de sorpresa se vea superada con creces.

ITORIAL

LOS OBJETIVOS DE
HOBBY CONSOLAS

.
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but | gotta stay trug

LIPS - XBOX 360

Wii SPORTS RESORT - Wii

Subdirector
jabad@axelspringer.es

me=sta por lo original.
= Ias nuevas entregas
zrandes sagas centran
==7-0n de todo el mundo,
= c=<iacar aqui los
zmiginales gue se han
=n el E3. Hablo de
L =m0 «Dead Space»,
e Liiues,_ «Mirror s
«M=dWorld» o «Wii
emire olros, que
jiim =zgils de aire fresco
== comtinuacion.

DAVID,
MARTINEZ
Redactor Jefe

: El futuro pinta mal.

¢ Tranquilos, que no hablo de
i los juegos que van a salir,

¢ ni de las nuevas consolas,

: sino de la avalancha de

: titulos "post-apocalipticos”

i que se han presentado en

: el E3. «Fallout 3», «| Am

: Alive», «Rage», «Infamous»,
i «Borderlands»... por

: no hablar de zombis e

¢ invasiones alienigenas. Mejor
¢ gue os vayais preparando.

david@axelspringer.es

DANIEL

i Esfuerzo. NiSony ni

¢ Nintendo han mostrado

i nada sorprendente en este

: E3. Da la sensacion de que

i llevan anos ensenando lo

: mismo. Microsoft, que hace

i lo que puede para aumentar

: las ventas, se ha hecho con

: «Final Fantasy XllI» y renueva
{ laimagen de su consola. Este
: cambio puede disgustar a

i los mas "hardcore”, pero al

i menos Microsoft se mueve.

« OFRECER LA INFORMACION MAS COMPLETA SOBRE
TODAS LAS CONSOLAS. Sabemos que -como nosotros-,
eres un auténtico apasionado de los videojuegos, y por e«
te contamos todo sobre todos los modelos de consola. Te
garantizamos que en nuestra revista encontraras cada
toda la informacion que necesitas para estar a la Gltima «
el mundo de los videojuegos.

« RIGOR E INDEPENDENCIA. En Hobby Consolas no nos
casamos con nadie. Ten por seguro gue si te decimos qu
un juego es buena (o malo) es porgue estamos totalmen
convencidos de que asi es. Nosotros también compramo
videojuegos y sabemos lo que cuestan...

= MAXIMA ACTUALIDAD. Si sale una nueva consola, Hob
Consolas sera la primera revista que hablara de ella. Si

estas deseando ver las primeras imagenes de un juego,
no dudes que las encontraras aqui. Aunque tengamos gt
irnos al fin del mundo a conseguirlo, siempre seremos k
primeros en ofrecerte las mejores noticias. -



REPORTAJE ESPECIAL

iiHemos estado‘en
la FERIA E3! .

PREESTRENO
El retorno de Star Wars

«El Poder de la Fuerza» resucita toda
la magia de la Saga Galactica. ;Os

En este super reportaje
de 47 paginas tenéis
todos los bombazos, los
anuncios y las noticias del

evento mas importante /

del mundo de los juegos.

SUMARIO

6 El sensor

El espiritu olimpico invade nuestros corazones...
y también el de las consolas. Os mostramos
como serian estos Juegos Olimpicos de Pekin

si los héroes consoleros participaran en ellos.

14 Noticias

Satman trae nuevas aventuras, esta vez con la
dwersion anadida de las piezas LEGO. Y ademas,
ore el Dual Shock 3, «Cocina Conmigo»,

D

Sznd» y muchas cosas mas.

86 Bigin Japan
Wo demuesira gue se atreve con todo. El centro
comercizl de «Dead Rising», con su humor negro

venis de paseo por el Lado Oscuro?

Hero Aerb'smithy |

Un nuevo giro en
este juego y un

homenaje a la
mitica banda.

PAGINA

jRock llevado al

4

y sus hordas de zombis, abre sus puertas en la
consola de Nintendo. Y Kagotani no se lo pierde.
86 < Dead Rising

89 Preestrenos

Hay pocos titulos en la parrilla de salida, pero
desde luego no os van a dejar indiferentes.

90 =» Star Wars: El Poder de la Fuerza

94 =» Brothers in Arms Hell s Highway
96 = Too Human
98 =» Sam & Max: Primera Temporada

99 =» Final Fantasy IV

103 Novedades

Quien se quejaba de que en el verano no salian
buenos juegos, que se lo piense dos veces. Mirad
qué titulazos tenemos este mes. jY lo mejor es
que hay calidad para todas las plataformas!

maximo nivel!

104 = Soul Calibur IV

108 =» Guitar Hero Aerosmith
110 = Final Fantasy Tactics A2
112 = Unreal Tournament lil
114 = Alone in the Dark

116 = Buzz! El Multiconcurso
118 = Agente Secreto Clank
119 = Soul Bubbles

120 = Otros Lanzamientos

122 Los mejores

Nuestros “tops” consoleros estan mas llenos que
nunca de grandes titulos. Si buscais lo mejor de
lo mejor, no podéis dejar pasar esta seccion.

126 Periféricos

El esperado Dual Shock 3 es el protagonista de




NUEST ROSC

Sorteamos:
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@ La Conspiracio

10 juegos para
y 10 juegos par

N
ONCURSOS

n Bourne: |
Xbox 360 + mochila £
aPS3+ mochila

@ Crisis Core Final Fantasy VIE

20 juegos * Libro d

ora gue somos campeones

Europa, seguro que estais
siosos por ver los nuevos
uegos de vuestras
gas de futbol
favoritas. Aqui
tenéis sus datos.

e Arte del juego

(en pggm.:s SB Y '02)

s NOVEDAD
‘Duelos épicos con
Soul Calibur IV

La mitica saga de lucha
se pasa al final a la
nueva generacion.
En nuestro analisis
os contamos todos

los detalles de
las dos versiones

de este juego.
jDesenfundemos!
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Ninja Gaiden Il.... :
Pro Evolution 2009 ........ 18 &
Rock Band
Smash Court Tennis 3. 120
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Too Human ..
UnrealTournarnen 1,112
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~ ==f= mes, pero hay muchos otros Utiles que van
= ayudaros a disfrutar mas de vuestra consola.
-Trznguilos, los analizamos por vosotros!

128 Zona de Descarga

 Unaverdadera lluvia de juegos clasicos

~ [=lgunos de ellos verdaderas obras maestras)
== c2ido sobre nuestro particular territorio
=~ n= Venga, animaos a bajar los juegos
=.= os recomendamos este mes.

134 Trucos

=20 que ahora tenéis mucho tiempo libre

== "destripar" a saco vuestros juegos. Pues
- s==-<llo, nada mejor que nuestra seccién de
o= contodas las trampas, “triguinuelas”

. ==—=los de vuestros titulos favoritos.

146 Teléfono Rojo

Con todo el ajetreo de la feria E3, Yen tiene

mas "currelo” que nunca. Pero él sigue
respondiendo a todas vuestras dudas. Total, con
sus consolas y un ventilador al lado ya es feliz...

152 Planeta Movil

Ni Sonic se resiste a la moda de las Olimpiadas.
Su nuevo juego para movil es la estrella del
mes. Pero tenemos mas, mucho mas.

152 = Sonic en los Juegos Olimpicos

154 Escaparate

Tomaos un descanso de la playa y la "disco”
para ver una buena pelicula en el apartamento
o mejorar vuestra coleccion de “frikadas". Aqui
o0s mostramos lo mejor del momento.

- WV Xbox 360

| Brothersin Arms: Hell’s

v Wi v PSP

Boom Blox..... Agente S. Clank... 118, 141

Dead Rising... Castlevania Dracula X. 141

Family Ski. FIFAQ9... i

FIFAD9...... 1B God ofWar Chalns 141

Guitar Hero Aerosm. ... 108 Iron Man ...

Kung Fu Panda... LEGO Batman..

LEGO Batman. Patapon ...

No More Heroes . Pro Evnlutlun 2009 .

Rock Band... Super Hind ...

Sam and Max .. SWAT: T. Liberty

Speed Racer....

Super Smash Bros...... 136 <
W Nintendo DS |
Advance Wars Dark.... 138 =

Apollo Justice ...... 138
Away .....
Bleach...
Bomberman Land 2
Cocina Conmigo ......

Alone in the Dark......... 114
Battlefield B. Company140
Beijing 2008.................. 120

| Highway.... Dragon Quest Joker.... 138 &
- Command &Conquer3 La - Final Fantasy IV ............. 99 &
. Irade Kane... Final F. Tactics A2 110, 138 E

El Increible Hulk LEGO Batman
Namco Museurn.. g

Kung Fu Panda
LEGO Batman......ccc......

Speed Racer...
The World Ends W. You139
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El termometro del mundo de los videojuegos

LOS VIDEOJUEGOS PROPONEN SUS MEDALLISTAS

L

en las consolas

El proximo 8 de agosto comienzan los Juegos Olimpicos de Pekin, y los personajes mas
famosos de los videojuegos se han puesto en forma para arrasar en todas las categorias.
:Queréis saber quiénes son nuestros favoritos para conseguir una medalla de oro?

THENS 2004




. Este mes
estrenamos «Aerosmith»,
pronto analizaremos el juego
de DS... jy fliparemos con el
proximo «World Tour»!.

Por fin hemos podido jugar

a uno de los titulos mas :
esperados para el afo 2009. |
Sin duda, ha sido el juego
mas potente del E3.

que vuelve a conquistarnos

con su estupenda cuarta
parte y nos devuelve a sus
raices con el juego original,
descargable para Xbox 360.

vil, con
su nuevo sensor Motion
Plus y el microfono Wii
Speak, va a ofrecernos
una experiencia de juego
alin mas fiel y divertida.

[ o [ iauere pARECE es
HERMANITO.. S8 Fg(1L0sA ¥ PARAGISIACA

POR SIGNO
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revista pasada. Me rei un
monton con ellos.

Gracias, lo hacemos lo mejor
que podemos (suena ovacion
desenfrenada del publico).

(@ Que haya sacado unas
supernotas y mis padres me
vayan a comprar una tele para
la Play 3 de 50 pulgadas.

' Los intrincados, retorcidos
y rocambolescos puzles que
hay en «Echochrome».

Pues vaya PlayStation 3 mas
grande. jAaaah, que de 50
pulgadas es la tele!

Uno de esos juegos que
llegan sih hacer ruido y son
un triunfo. Pero no juegues
demasiadas horas seguidas,
gue puedes acabar "pirao”.

@ Que después de un afio
me haya pasado «Twilight
Princess». {Vale la pena por
ver los créditos!

) Yo estoy deseando ver uno que
« Tener reservado «Smash he pedido al banco.
Bros Brawl» y prepararse

para la gran batalla del siglo.

Snake vs. Mario, jmamma mia!

Pues si crees que eso es

una batalla, esperaairala
tienda y veras la que se monta
cuando todos quieran llevarse
el juego al mismo tiempo.

% Que el otro dia, al poner

la tele, me encontrara a

David Martinez hablando de
videojuegos para méviles todo
repanchingado en un sofa.

Pero, ;estabas repanchingado
tl 0 él? Porgue él no sabe lo
que es un sofa, lo tenemos
encadenado al ordenador
todo el dia para que curre.

= Los paréntesis de “mdsica
misteriosa” y “risas” de la

TU OPINION

Participa en esta secc
B Hobby Press, S:A. H

W sensor:hobbyco

“ ytuqueopjnas.hobby

Santiago de Compostel :
fcr/vdicand% en el sobre: EL S5ensor

i6n escribiendo a:

Y CONSOLAS :
0BB 3, 94: 28035 Madrid

nsolas(@axelspringer-es
onsolasl@axelspringer.

(@ Que no vayan a sacar
una guitarra como la de
Chikilicuatre para los
proximos «Guitar Heros».

Es que emular los botones de
colores de esz guitarrz lleva
su tiempo. jA ver come tocas
esas notas en el jusgo!

@ No tener una PS3 mientras
mis amigos disfrutan de «GTA
IV» y «Metal Gear Solid 4.

Mira el lado positivo... Estooo...
Eer... Bueno, no lo hay.

@ Que en esta seccion
siempre nos dejéis mal.
Si pudiera responderos...

Pero no te piques [se ha
picado). Veeenga, que os
decimos cosas bonitas: azay
qué lectores mas guapos
tenemos en la revista, madre.

(@ Que se me estroped la PS3
cuando «Metal Gear Solid &
llegé a las tiendas y no vaya a
tenerla en cinco semanas.

Tu no seras un amigo del
chaval de hace dos "no
molas”, ;no? Puede gue se
trate de una venganza.

@ Que Solid Snake fume
cigarrillos. Deberia fumar
puros como su padre.

. Te parecen pocos los “puros”
en los que se ha metido en su
ultimo juego? Por cierto, en
Hobby Consolas decimos que
fumar es malo para la salud y
gue hacer deporte mola.

@ Que todos los meses salga
en este fantastico sensor pero
nunca me mandeéis la gorra.
iYa me debéis seis!

Chico, si no nos mandas tu
direccién, ;jcomo quieres que
te llegue la gorra? ;En el
Hogwarts Express?

© Que me tocara «Devil May
Cry» para PS3 y tenga la 360.

Pues las dos cosas molan...

LA PREGUNTA

(Y tu;que
DE ESTE MES

\ opinas?
cComprais juegos
descargables en las

videoconsolas?

Estas son las opiniones que mas
nos han gustado de este mes:

B Mientras pueda tener el
juego en su caja, 0S aseguro
que no. Me descargo un juego
y dentro de dos anos se me
rompe la consola, compro
otra y... ;quién me asegura la
descarga gratis del juego?
José Cruz (Vizcaya)

M {Claro que compro! Muchos
usuarios son reacios a dar sus

datos bancarios por las buenas.
Por eso digo que yo, que hace
dos afios di mis datos y no he
tenido problema ninguno. A
ver si se oye mi manifiesto.
iQue vivan los 16 bits!

José Carlos Bordal

B Yo tengo una Wii y nunca
he descargado ningun juego
porque me parece excesivo

SIGUE EN LA PAGINA SIGUIENTE »
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Lo que dice Ia prensa...

“El primer titulo de Wii que ha tenido ventas
millonarias con supuestos tradicionales es «Super
Smash Bros Brawl> (algo asi como «La tangana
de los hermanos stiper choque»).”

HC: Claro, y luego jugamos a «Engranaje de Metal Solido
4. jQue vivan las traducciones literales!

“Space Invaders fue el primer videojuego que
incluyé alguan tipo de entretenimiento a medida
que avanzaban las fases.”

HC: ;Es que los juegos anteriores, como «Pong» o
«Breakout», te aburrian a medida que progresabas?

todas las consolas

hadeserelr

PS3 anuncia un sistema de logros, Xbox 360
tendra un juego de karaoke, Wii un micro para
chatear... ;Se parecen cada vez mas entre si?

David Martinez

Jefe de seccidn de Hobby Consolas

A gusto del
consumidor

No podemos perder de vista que las
consolas son también un negocio,
y ‘como tal, estdn sujetas a las
preferencias de los clientes. Desde los
ocho bits [cuando lo mismo se ponian
de moda los juegos de plataformas que
de ninjas] la industria sigue los gustos
del usuario. Si ahora todo el mundo
quiere juegos sociales, entrenadores
personales o karaokes, es ldgico que
puedan encontrarlo en su consola,
sin necesidad de comprar otra. Lo
importante es que Sony, Nintendo
y Microsoft sean suficientemente
versatiles como para cambiar su
catalogo a medida que evolucionen los
gustos de los jugadores, sin quedarse
estancadas en un género en particular.

El hecho de que todas las consolas
tengan juegos para usuarios de todo
tipo es una ventaja. ;0 prefieres tener
que comprar distintas maquinas para
jugar a distintos géneros?

7 Y tu ¢que )
0,0”135/ pagar 10 euros
por un juego que
tienc més de diez anos.
Eugenio Diaz (Madrid)

:J B La compra online me
4 parece una buena idea
eguir juegos que no

Para <on

szlem 2 las tendas, como los  que Espaia sea un pais con
&= =wiones o de inteligencia. pocas descargas.
David Romero Sergio Navarro

B No. Ya descargué «GT5
Prologue» y ademas que
resulté mds caro que en la
tienda, tenia la obligacién
de conectarme a Internet
para jugar. (Y si algiin dia no
funciona mi modem cémo me
las apafo? Asi, no me exiraiia

B Creo que atn es pronto
para comprar online. No
descarto arriesgarme si un
juego me llama mucho, pero
en principio no me fio.

Luis Ayala

B Es mas barato y rapido que
ir a la tienda. ;Por qué no iba
a utilizar esa opcién?

Julio Arévalo

#, )
%y conso”

Daniel Quesada
Redactor de Hobby Consolas

¢Donde queda
el carisma?

David, ;recuerdas cuando, en la ya vieja

generacion, quedaba claro que PS2

era una consola variada, GameCube
la oferta del “estilo Nintendo™ y Xbox
la eleccion de los jugones “hardcore”

y amantes de los “shooters”? Ahora,
i todas las consolas tienen karaoke,

camara y compendios de minijuegos
de medio pelo que venden mas por
campanas de marketing simplonas que
por calidad real. El resultado son unos
catalogos sobrecargados y ambiguos,
que generan confusién al comprar.
Sefores desarrolladores, lo correcto no
es copiar lo que haga la competencia,
sino desmarcarse de los demas con

juegos originales y de calidad. Parece

que eso no va con esta generacion...

Con tanta oferta “clonica”, creada a
raiz de los éxitos de los demas, solo
se consigue confundir al usuarioy
convertir las consolas en un cajon de
sastre en el que todo vale.

=» Consigue la gorra
de hobby consolas

iWCOLABORA
ﬂ@% %@gm’?@g?,

|u Pn
3 g ERY
ella por car oe- mail y te
enviaremo ta gorra Jumm con
un certificado que demostrara que eres
colaborador de Hobby

Eugenio Diaz y José Carlos Bordal.
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Los éxitos de ventas en todo el mundo para todas las consolas

Dragon Ball Z: Burst Lim

Pro Evo. Soccer 2008
;__FF VIl: Crisis Core Ey

Ninja Gaidenll
~ Super Mario Galaxy

" Pro Evo. Soccer 2008

METAL GEAR SOLID 4

Solid Snake regresa por todo lo alto
con su Ultima mision, colocandose di-
rectamente en el nimero uno. Ni los
luchadores de «Smash Bros.» han po-
dido con el juego de Hideo Kojima. Un
merecido fin de fiesta para este héroe.

GRAND THEFT AUTO IV
Niko Bellic sigue
levantando pasiones per
segundo mes consecutivo.
Tanto en PS3 como en 3560
contintia dentro del podio.
Como novedad, la entrada
de lo Gltimo de Goku.

NINJA GAIDEN Il
Ryu Hayabusa clama

' venganza y lo hace con.

una secuela a la altura de
lo esperado. Los usuarios
de Xbox 360 reciben con
los brazos abiertos a uno
de sus-titulos exclusivos.

] §

30 de junio al & de j

Datas cedidos por MagicBox

Del 23 al 29 de junio

Datos cedidos por Game

Daigasso! Band Brothers DX (nps)

Initial D Extreme Stage (Ps3)

Derby Stallion DS (nDs)

Nanahi no Game (NDS)

Wii Fit (wii

Tales of Symphonia: Dawn of the... wiil
Mario Kart Wii (wii)

Metal Gear Solid 4 (ps3)

Super Mario Stadium: Family Baseball (wiil
Monster Hunter Portable 2nd G (psp)

-
DWVWRSNCU LN =

i BAND BROTHERS DX
A los japoneses no les
hace falta ni «Guitar

! Hero» ni «Rock Band».
La secuela de su
juego musical «Band
Brothers» triunfa con
sus acordes nipones.

-

QUENNOCTIMNWN=

Wii Sports (wii)

Battlefield: Bad Company [xBoX 360)
Guitar Hero: On Tour (NDS)

Rock Band wiil

Wii Fit (psa)

Wii Play wiil

Battlefield: Bad Company (ps3)
Final Fantasy Tactics A2 (NDS)

Mario Kart Wii twi

Metal Gear Solid 4 (NDs)

VW N =Y APLN2Y

WS W N s

BATTLEFIELD: BC

. Dentro de un verano
repleto de ofertas

} musicales y deporte en
familia, la mejor guerra
desde «Call of Duty 4»
entra directamente al
sequndo puesto.

Pro Evo. Soccer 2008
God of War Il [P)
LEGO Indiana Jones
FIFA 08

Rayman Raving Rabbids

& GTA: San Andreas (P)

7 Need for Speed: Pro St.
8 Silent Hill Origins

9 Dogz: Diviértete con...
10 Gran Turismo 4 [P)

XBOX 360
Ninja Gaiden Il
GTAV

DBZ: Burst Limit
Race Driver GRID i
Project Gotham Racing 4 :

b Wi

Super Smash Bros. B.
Mario Kart

Super Mario Galaxy
Mario & Sonic
Eledees

PS3

Metal Gear Solid 4
GTA IV

DBZ: Burst Limit
Race Driver GRID
Top Spin 3

PSP

FFVII: Crisis Core
Pro Evo. Soccer 2008
GTA: Vice City Stories
LEGO Indiana Jones
God of War

NDS
New Super Mario Bros.
42 Juegos de Siempre
Mario Kart DS

Mazs Brain Training
Castlevania: Portrait...

Brain Training

Cocina Conmigo

Mario & Sonic

High School Musical
10 Mario Party DS

o

E3 -t i
Bretana

Datos cedidos por ELSPA

@En Gr

Del 23 2l 29 de junio

1 Super Smash Bros. Brawl (wii)
2 Battlefield: Bad Company (xBoX 350]
3 LEGO Indiana Jones (xBoX360)
4 Big Beach Sports wiil
5 Beijing 2008 (xB0X 360)
& Top Spin 3 (xB0X350)
7 Wii Fit twii)

8 Mario & Sonic (wiil

9 Wii Play tw

0 LaConspiracion de Bourne [xBOX 350)

TYYYVYVYVYYY

SUPER SMASH BROS.

. En una lista dominada
por Wii y 360 no hay nada
mejor como un gran
elenco de personajes
combatiendo como
locos. El juego de lucha
de Nintendo, imbatible.

DE «METAL GEAR SOLID 4» SE HAN VENDIDO
DESDE SU LANZAMIENTO EL I2 DE JUNIO.




«LEGO Batman» esta a punto de llegar para
mostrarnos las aventuras del Senor de la Noche
desde la perspectiva desenfadada del mundo de LEGO.

: La oscura ciudad de Gotham tendra mas vi-
da y color que nunca con este juego, que va
a aglutinar a todos los personajes y lugares
clave del universo Batman. Por supuesto, la
mayoria del tiempo controlaremos al héroe o
a su inseparable Robin, pero habra muchos
otros personajes que podremos ir desblo-
gueando para disfrutar de sus aventuras. En
el bando de los buenos también estara Night-
wing, pero también habra un modo Villano
que narrara una historia distinta, protagoni-
zada por los enemigos de Batman. Podremos
controlar a Joker, el Pingtiino, Killer Croc...
Cada uno tendra sus habilidades: transportar
objetos pesados, usar herramientas, etc.

A diferencia de los anteriores «LEGO Star
Wars» y «LEGO Indiana Jones», este juego
no se basara en ninguna pelicula ni historia
previos, sino gue los acontecimientos seran
nuevos. Ademas, su desarrollo estard mas
orientado a la accion y a los puzles coopera-
tivos. Por supuesto, también tendremos que
recoger piezas LEGO y reconstruir objetos
como vehiculos o Utiles que nos sirvan para
avanzar [veremos el Batmavil o el Batwing,
entre otros). Y, para rematar, estara muy pre-
ELC 10 GORDON ayudara a Batman y nos sente el humor grafico del mundo LEGO. Lle-
pondré las cosas dificiles en el modo Villano. gara' a todas las consolas en septiembre.

Buenas vibraciones

El esperado "Dual Shock 3" ya esta
disponible en las tiendas espanolas.

NOTICIAS BREVES

Repitiendo en la portatil de Nintendo,
esta nueva entrega presentard mas de
40 personajes [incluyendo por primera
vez a Evil Hallows], 30 nuevas "spirit
cards” y siete nuevos modos de juego.
También podremos zurrarnos con
nuestro amigos, ya sea via wi-fi (hasta 2
jugadores] u online (hasta 4).

DEBERES VERANIEGOS

¢ 0s acordais de los cuadernos de
"Vacaciones Santillana™? Pues esta
editorial y Sony han llegado a un acuerdo
para crear «Buzz! Escuela de Talentos»,

Tras largas esperas, al fin podemos disfrutar del mando defini-
tivo para PS3. El Dual Shock 3 conserva todas las funciones que
hemos visto en el Sixaxis (sensor de movimiento y tecnologia
inaldmbrica via Bluetooth), pero incorpora la vibracion que ha
ho famoso a este periférico
suversion para PS

el catalogo un juego de PS2 destinado a alumnos
2lado Drgpsqgue EL MEJOR ANIME EN de segundo y tercer curso de primaria y
0P PANTALLA DOBLE con mas de 5000 preguntas adaptadas
tible con el Tras el excelente «Bleach: The Blade al temario. Ademas, se incluira todo tipo
of Fate» para NDS, Sega ya esta de material audiovisual para hacer de
preparando «Dark Souls», el que sera la experiencia mas atractiva. El juego ya
el proximo capitulo de las aventuras estd a la venta desde el pasado 9 de julio,

de Rukia, Kon, Ichigo y compania. asi que no hay excusa para no repasar.




"INEG sera uno de los personajes ocultos. Usara
=.= caracteristicas "porras” para dar cera a los malos.

EMIGOS se aliaran para atracar y hacer el mal en
== calles de Gotham. ;A que se les reconoce enseguida?

EL HUMOR propio de los juegos LEGO no podia faltar aqui. Ademas de los tipicos chistes visuales, habra
montones de referencias al universo de Batman que seguro que encantaran a los fans de siempre.

TODA LA FAMILIA
SE PONE EN FORMA

A== n= 2nunciado para septiembre el
‘=r==—=nio de «Family Trainer», un
e orogremado por Namco-Bandai
=== Wi gue pretende poner en forma a
=== e hijos. Nos planteara distintos
Se==fo< individuales y multijugador,
‘m= t=adremos que superar moviendo

- = —uepo con la ayuda del Wiimote y
m= =iombrilla gue vendra con el juego.

QUE EL FUTBOL NO PARE
== = p=sada Eurocopa, podemos
S=mur practicando nuestro deporte
“Swim oon 12 primera Copa «Pro
Samlsion Soccer» de Wii, un torneo que
= s=ear= por toda Espana durante el

. == = "0zl se disputara en Madrid
g 77 de septiembre. Toda la

o =sia en www.pesclub.es.

ESPERADOS REGRESOS
SOBRE RUEDAS

EL primero sera el de «MotorStorm:
Complete», edicion del juego exclusivo
para PS3 que incluird un monton de
novedades: 4 pistas adicionales, 20
nuevas carreras, 18 vehiculos... Todo a
un competitivo precio de 49,95 euros.
Por su parte, Reflections (creadores
de la saga «Driver») ha anunciado
recientemente que un nuevo titulo

de la serie esta en desarrollo.

Wii Y EL "ROLLO"” ZEN

La "Balance Board” de Wii Fit empieza
a recibir mas y mas titulos. JoWood nos
traera «Wii Yoga» en verano de 2009,
un titulo con el que pretende relajarnos
a todos. El juego nos permitira entrar
en harmonia con nosotros mismos sin
salir de casa. ; Tentador, verdad?

GALARDON - ESPANA

¢A que no sabéis cual
es la mejor revista?

i{Gamelab nos ha otorgado el premio
a la mejor publicacién de videojuegos!

Los dias 10y 11 de julio se
celebrd en Gijon la IV edicion
de Gamelab, un encuentro
de profesionales y empresas
de la industria del entreteni-

miento electrdnico. En el seno
de estas jornadas se celebro
la 12 edicién de los Premios Gamelab, y Hobby Consolas tuvo el
honor de ser reconacida como la mejor publicacion de videojuegos
del afo. Desde aqui queremos agradecer la concesion del premio,
y también compartirlo con todos vosotros, claro.



-a ciudad de Los Angeles es famosa por sus
olayas, por los estudios de cine y, dentro de
ooco, por las carreras de «Midnight Club LA».

QU X 5

TENDREMOS LIEERTAD para circular por mas de 20 kilometros cuadrados de calles
de Los Angeles, el equivalente a tres ciudades de los juegos anteriores

La pasion por el tuning contintia pegando fuerte en las consolas. Ahora le toca el
urno a Rockstar, que ha confirmado el lanzamiento de «Midnight Club LA», la cuarta
:ntrega de la saga, para el préximo 10 de octubre. En esta ocasién el juego se desa-
rollara integramente en Los Angeles, con mas de 20 kildmetros cuadrados de calles
jue podremos recorrer libremente y a cualquier hora del dia. El garaje del juego es-
ara compuesto por mas de 40 coches reales, de marcas japonesas, americanas y
suropeas, desde las mas lujosas como Chevrolet o Saleen a los "normalitos™ Volkswa-
jen. También podremos pilotar motos, y modificarlas en nuestro taller con todo tipo
{e piezas licenciadas y varias capas de pintura y graficos. En cuanto al sistema de
:ompeticion, estara formado por distintos eventos que se iran abriendo a medida que
:rezca nuestra reputacion. Algunos consistiran en dar varias vueltas a un circuito lleno
le "checkpoints”, mientras que en los méas emocionantes el juego sélo nos indicara

el punto de destino, y tendremos libertad para escoger el itinerario. Todas

estas opciones estaran también disponibles en el modo online, que

.. ademas nos permitira intercambiar fotos de nuestras creaciones
0 apostar nuestro vehiculo contra el de nuestros rivales.

INTERN

B Problemas con el
firmware 2.40 en PS3
La actualizacion mas intere-
sante hasta la fecha para PS3
va camino de convertirse en
todo un culebrén. Como sa-
béis, el pasado 2 de julio Sony
puso en marcha el firmware
240, que incluia la posibili-
dad de acceder a la XMB del
sistema sin salir de un juego
= incluia el sistema de trofeos
[similar 2 los logros de Xbox
340]. Puss bien, dias después
fuwvo gue ser retirada ya que
algunes usuarios presentaban
problemas de compatibilidad
con'sus . Después
de subsanar |3 incidencia,

ya esia disponible la version
definitiva, el firmware 2.41.

B Un proyecto que
se queda en pausa
Hace un tiempo que Bungie
[creadores de «Halo»| sugirie-
ron que preparaban un gran
titulo secreto. Finalmente,

no han podido mostrarlo por
impedimentos de Microsoft en
este E3 y han publicado una
disculpa en www.bungie.net.
La confirmacion de un nuevo
«Halo» tendra que esperar.

B «Metal Gear .
Online» se actualiza
Para guienes estéis engan-
chados al modo multijugador
de «Metal Gear Solid 4», os
informamos que Kanami lo
ha actualizado con nuevos

LAS

JTOS también se podran modificar, y nos permitiran hacer maniobras
especiales, como saltos y “caballitos”. Las habra tipo “chopper” y de carreras.

modos de juego. Destacan
“Equipo de Infiltracion” y
"Headshots Only". Por la
traduccion al castellano (dis-
paros a la cabezal ya podéis
haceros una idea de qué hay
que hacer para ganar.

B Una nueva edicion
de Campus Party

Del 28 de julio al 3 de agosto ;

se celebrara en la ciudad de
Valencia una nueva edicion de

Campus Party, en la que mas

de 6000 "campuseros” com-
petiran con sus PCy consolas
con juegos como «Call of Duty
4», «Mario Kart Wii» o «Sings-
tar». Si aln queréis participar,
podéis apuntaros en su web:
www.campus-party.es

w



orepara la temporada

fual ya

Las nuevas ediciones de «FIFA>» y «Pro Evolution Soccer» ya entrenan de cara
a la nueva temporada. ;Queréis saber sus planes para hacerse con el campeonato?

)T} mKONAMI & PS3, XBOX 360, Wii, PS2, NINTENDO DS, PSP

Konami ya ha realizado el anuncio oficial y ha mostrado las primeras imagenes
le «Pro Evolution Soccer 2009», que de cara a la nueva temporada promete in-
roducir importantes mejoras tanto en el apartado grafico como en el jugable.
Je momento sélo ha confirmado que en otono saldran a la venta las versiones
le PS3, Xbox 360, PS2 y PSP, pero sabemos que las de Wiiy DS estan siendo
{esarrolladas aparte, y que la primera mantendra el sistema de control que

la diferencié de las demas en la edicién anterior. Co-
mo era de esperar, Konami asegura que el nuevo
«Pro» plasmaré toda la técnica del fitbol e ira un
paso mas alla de los juegos actuales. Para ello,

incorporara nuevos movimientos, permitira a

los jugadores confeccionar sus propias jugadas
y mejorara las capacidades y opciones

online. Los tiempos de reaccion de los
_ jugadores, la estrategia de equipoy
. lafisica del balén son otros pun-
~ tos que se estan mejorando.

y Las primeras pantallas
| muestran varios partidos en-
tre Brasil y Argentina y entre
clubes ficticios, y eso ha he-
cho que surjan comentarios
sabre la posible falta de licen-
cias, y en concreto sobre la au-
sencia de la Liga Espanola. Nosotros
hemos preguntado a Konami, que no
ha querido pronunciarse al respecto,
pero esperamos que puedan solu-
cionarlo y contemos de nuevo con los

clubes de las principales ligas.

LOS MODELOS ¥ LAS ANIMACIONES estaran mejorados, y el apartado grafico
resultara muy realista, con unos jugadores totalmente reconocibles.

LA POSIBILIDAD DE CONFECCIONAR JUGADAS sera una de las novedades més
importantes, y nos permitira demostrar lo buenos entrenadores que somos.
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LAS CLAVES

EL CONTROL que caracteriza a la saga se vera potenciado y mejorado
con nuevos movimientps y posibilidades de juego.

PODREMOS CREAR JUGADAS PROPIAS, y asi elegir como atacar a los

rivales, 0 como organizar a nuestros jugadores en defensa.

LA VERSION DE Wii se esta desarrollando aparte, y mantendré la misma
orientacion, mas estratégica, que tenia la edicion del afe pasado.

LAS LICENCIAS es uno de los temas que mas nos esta dando que hablar.
Habra que esperar para ver si finalmente incluye la liga espanola...




% ELECTRONIC ARTS # PS3, XBOX 360, Wii, PS2, PSP, NINTENDO DS

ES ¥ i£S dependeran mas de la envergadura y fuerza del jugador, tanto a la hora de
ones aéreos como ganando la posicion. Ademas, podremos empujar al rival para apartarlo.

= estaran mejorados, y los jugadores controlados por la maquina se apresuraran a
pase al hueco. Esto nos daré la sensacion de que los futbolistas “piensan” por si mismos.

i
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EL. MODO 10 CONTRA 10 online de PS3
y 360 sera un auténtico bombazo, y una
experiencia inédita en los videojuegos.

LAS MEJORAS JUGABLES incluiran
renovadas colisiones, Inteligencia
Artificial y hasta 250 ajustes.

LAS TACTICAS DE EQUIPO seran
totalmente personalizables, con 11
parametros para modificar.

LA VERSION BE Wil incluira dos
configuraciones, controles especificos
y un modo exclusivo con Miis.

Mo

s
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Después de asistir a una presentacion del juego en las
oficinas de Electronic Arts, os podemos asegurar que
los chicos de EA Sports van a llenar esta edicién con un
buen nimero de novedades. David Rutter, productor de
las versiones de PS3 y 360, nos explicé que han reali-
zado 250 mejoras y ajustes de control basados en las
quejas y ruegos de los fans. Ademas, «FIFA 09» permi-
tiré jugar online hasta a 20 jugadores simultineos (en
partidos de 10 contra 10], con lo que el portero sera el
(nico manejado por la maquina. También se van a mejo-
rar las colisiones, los regates, y la Inteligencia Artificial,
y se incluira la posibilidad de personalizar las tacticas de
equipo, manejando 11 pardmetros tacticos que nos per-
mitiran presionar la salida del balén o encerrarnos en
nuestro campo, por ejemplo. EL modo “Conviértete en
profesional” nos propondra jugar hasta 4 temporadas, y
convertir a nuestro jugador en una leyenda. En cuanto a
la versién de Wii, Kaz Makita, su productor, nos mostré

_sus dos tipos de control: el All Play (sélo permite tres
acciones: pasar, entrar o tirar] y el
Advanced Play (permite mo-
ver al jugador sin balén, tirar
desmarques, realizar pases
precisos...). Por supuesto,
algunas de esas acciones
se realizaran apuntando
con el mando. Ademas,
se vaa incluir elmodo "8
vs 8 Footii”, que en-
frentara selecciones
nacionales de Miis
con un planteamien-
to mas arcade.




tA cocinar
con tu DS

¢ Estais hartos de la comida
congelada? ;No sabéis preparar
hi siquiera un bocata? Ahora
podéis convertiros en chefs
gracias a «Cocina Conmigo», una
guia interactiva que os ayudara a
preparar casi cualquier plato.

‘ 'R
QUE INCLUYE

#Preparar
- Tatilts payes ooty

iPantalla

anlterior! ' z iPantalla
anterior!
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?:Fmal Fantasy»

IGUIENTE

RESPUESTAEN

‘- Nintendo nos invité al restaurante Ramsés de Madrid
para probar «Cocina Conmugo» EL objetivo era preparar los platos que nos comeriamos
después con la ayuda del chef Miguel Angel Jiménez, y dado que nuestro concepto de cocinar
pasa por poner salchichon entre dos rebanadas de pan, el reto se antojaba bastante dificil...

P

FRTTET

pee

estaba atento para que nuestras recetas no acabaran siendo un desastre. Cuando
nos surgia alguna duda (cada 15 segundos mas o menos), cogia la DS y buscaba la solucion.

CUCHARA -f147 David y Dani no se pusieron
== zcuerdo hasta que leyernn ta expllcacmn Su gazpacho triunfo.

L [. Una vez terminados los platos, llegd el momento de probar qué
tal nos hablan sahdo Pensabamos pedlr una pizza por si acaso, pero estaba todo riquisimo.




por javier abad

=¥ ¢Como estais, chicos? ;Pensabais
que con todos los anuncios del E3
no iba a quedar ningtin rumor en el
alero? jDe eso nada! Sigo teniendo
en la recamara varias noticias "off
the record" de lo m4s interesante.
Para empezar, una de «Call of
Duty», pero no de «World at War»,
el quinto capitulo de la saga, sino
del siguiente, que podria tener un
argumento de ciencia ficcién.

=»Ahora que todo el mundo esta
como loco por tener un iPhone,
quiza os guste saber que se
comenta por ahi que la préxima
funcionalidad que se va a afnadir
a PSP convierta la portatil en
un teléfono. .[Tiembla Apple!

="Let it be, let it beeeee...". Ups,
perddn, es que me ha venido esta
cancién a la mente al oir que
Activision («Guitar Hero») y MTV
Games («Rock Band») estan en
tramites para incluir los temas
de los Beatles en una préxima
entrega de sus sagas musicales.

= Para terminar os voy a dejar
una perla sobre «Metal Gears.

Es sabido que la cuarta parte

que ha salido en PS3 deja pocos
resquicios en el argumento como
para que llegue una continuacién.
Sin embargo, ¢qué os pareceria
una quinta entrega en plan
"precuela", que narre algiin
episodio del pasado de Snake?
No lo descartéis en absoluto. jNos
vemos aqui el mes que viene!!

B e e gy e

iLlega el roc
mas esperado!

El 29 de julio «Rock Band»
se estrenara en Xbox 360.
El resto de versiones, en septiembre.

% 3
L 3
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El culebrén «Rock Band>» parece llegar a su fin. Tras un retraso con-
siderable respecto a su lanzamiento en EE.UU. (donde ya se espera la
segunda parte), Electronic Arts Espafia ha anunciado que el préximo
29 de julio llegara «Rock Band» a Xbox 360 para aterrizar en el resto
de consolas (PlayStation 3, PS2 y Wiil dos meses mas tarde. Como sa-
béis, el juego permite simular una banda de rock con su baterfa, bajo,
guitarra y micréfono. EL pack completo saldra a un precio de 169,95
€, mientras que los componentes por separado oscilaran entre los
69,95 € del juego o los
89,95 € de la bateria. A las
canciones iniciales (45 en
total) habra que sumarle
un "track-list” adicional
que podremos descargar-
nos par unos 30 € a través
del bazar Xbox Live y PS
Store. Su fecha también
esta por concretar.

“Queremos ser los primeros, de nuevo, con el lanzamiento de
Xbox 3. Xbox 360 nos ha dado ventaja con algunos desarrolla-
dores, nos ha dado ventaja desde una perspectiva economica

y también nos ha ayudado a extender Xbox Live con rapidez.”

ROBBIE BACH, Jefe division de entretenim. de Microsoft

VO JUEGO - NDS

-

Desapariciones en pantalla doble

El rol y el misterio llegaran este otoiio a la
portatil con «Away: Shuffle Dungeon».

Tras el notable «Blue Dragon» para Xbox 360, los maximas responsables de
las companiias Artoon y Mistwalker vuelven a trabajar juntos. Hironobu Sakagu-
chi, director de juegos como «Final Fantasy», y Nobuo Uematsu, célebre com-
positor de esta misma saga, seran dos de las figuras claves en el desarrollo de
«Away». En él tomaremos el control de Sword,
un joven habitante de la aldea Webb donde no
paran de sucederse extranas desapariciones.
Tras ser rescatado por una misteriosa nifia,
Anella, iniciara un fantéstico viaje para salvar
al pueblo de esta oscura maldicion.

Las caracteristicas mas destacables del jue-
go seran el desarrollo simulténeo de la accién
en ambas pantallas y la evolucién de nuestro
pueblo seglin rescatemos a sus aldeanos (se
abriran nuevas tiendas). Un juego diferente
que nos traerd Virgin el proximo otofio.

LOS DISENOS corresponden
al mismo creador de Sonic.
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JUEGO CONSOLA GENERO FECHA
Wall-E Todas Plataformas 24 de julio
Soul Calibur IV PS3y 360 Lucha 30de julio

R-Type Tactics 3153 Ral 1de agosto
Soul Calibur Legends Wii Accion 28 de agosto
Too Human Xbox 360 Accion  29deagesto
ElLACOMPANAMIENTO serd clave para disfrutar del juego. Ferrari Challenge PS2y Wii Velocidad 29 de agosto
«Rock Band» es un juego para jugarlo con los colegas. Mercenaries 2: WIF P33, 360 y PS2 o Jde sept,
Infinite Undiscovery Xbox 360 Rol 5desept.
Brothersin Arms Hell ‘s High.  PS3y 360 Shoot’emup 11 de sept.
Legendary P53, 340 Accion  12de sept.
_ Star Wars: El Poder de laFuerza _ Todas Accion __19desept.
Destroy All Humans! Path of the... PS3 y 360 Accion 19 de sept.
Pure PS3, 360 Velocidad 25 de sept.
Final Fantasy IV NDS Rol septiembre
Dragon Quest: Capitulos de los... NDS Rol _septiembre
Sam & Max: Primera Temporada Wii Aventura Grafica_septiembre
P Precio reducido EdNueva fecha
NOTA: Lasfechas que 2p istason jonado las hasta el cerre o Los
ottt 0 eel ek ; X nern.Les
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REPORTAJE

Recién llegados de Los Angeles, os hemos preparado el reportaje
mas completo sobre la feria mas importante del sector, con todas las
novedades y los mejores juegos que se acaban de presentar alli.
iEn estas 47 paginas tenéis todos los bombazos de los proximos meses!




&

MANUEL DEL CAMPO
Director de Hobby Consolas

aludos desde Los Angeles.
Por fin el E3 ha encontrado
una formula equilibrada: ya
no hay show (ni azafatas),
pero tampoco es el "caos
hotelero" del afio pasado.
Un E3 profesional, donde se han podido ver
los juegos sin aglomeraciones ni muchos
agobios. Este E3 2008 ha mostrado muy
buenos juegos, aunque pocas sorpresas.
Nintendo contintia apostando por sacar
mas partido a la formula Wii, mientras DS
aumenta exponencialmente su catdlogo.
Microsoft cambia su politica, apostando
también por los juegos sociales, y ademas
ha dado el golpe de mano de la feria, el
anuncio de «Final Fantasy XIII». ¥ Sony
sigue confiando en las posibilidades de
PS3... pero ajustando su precio para que sea
mas asequible. Y entre ellas tres y el resto de
compaiifas nos han dejado una montana de
juegos para sofiar. Espero que disfrutéis del
reportaje como yo lo he hecho de este E3.




La compaiiia japonesa celebré una presentacion sobria, en la que alternaron los
objetivos cumplidos con videos de los proximos juegos para sus tres consolas.
La temperatura subio con los trailers, sobre todo el del nuevo «God of War llI».

\ CONFERENCIA

Este es el afio
de PlayStation 3

® Cuando: 15 de julio ® Donde: The Shrine Auditorium

LA ULTIMA DE LAS CONFERENCIAS DEL E3 ha sido
también la que ha tenido un tono mas serio, sin estrellas en

el escenario, ni la presencia de grandes programadores. Jack
Tretton, jefe ejecutivo de la compariia, se limité a enumerar los
éxitos que se han conseguido a lo largo del ano, tanto por sus
ventas como por la calidad de los juegos. Ademas de repasar

el estado de sus tres consolas, tambien mostraron imagenes

de algunos titulos tan importantes como «Resistance 2», «DC
Universe Online» o «Massive Action Game», aunque la sorpresa
de la mafiana fue, sin duda, la reaparicion de Kratos en el trailer
de «God of War |Il» para PS3. Aunque solo se trataba de una
secuencia CG, sirvio para arrancar ovaciones entre los asistentes
a la presentacion, que ya sospechabamos algo asf. El evento
también sirvié para conocer la buena marcha del Blu-ray.
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creatividad de los propios jugadores. - _mundo esperaba ver, jy no falt

JACK TRETTON no quiso concentrarse en el espectaculo, y se Limitd a dar los datos
mientras los juegos hablaban por si mismos en una pantalla gigante a sus espaldas.

_consistid en la proyeccion ¢
ueron los traile|
e Online»
MAG».



MULTIJUGADOR MASIVO
El futuro del juego online

=LA CANTIDAD DE JUGADORES que se conecta habitualmente a PSNetwork,
: _ unida a la arquitectura de la consola, han permitido que Sony se centre en el género
le PS3, y e anuNCiaron NUevo sp e de los juegos masivos, tradicionalmente de PC. La incorporacion de Sony Online,
: que no esfa conf:rmados para Europa. % los creadores de <<Everquest» ha permitido el anuncio de tres titulos, a cual mas

: : ambicioso. Junto a «The Agency», centrado en el mundo del espionaje, encontramos
«DC Universe Online» [con los héroes del comic) y el impresionante «MAG>.

DC UNIVERSE ONLINE nos dara
la oportunidad de crear a nuestro
; superhéroe (o supervillano) para
luchar junto a personajes como
Batman, Flash o Superman. Lo
presenté su productor, Jim Lee.

mu=vas entreg: de «LocoRoco» | <Patapon»
dente «Resistanc Retrlbutmn»

MAG son las siglas de «Massive
Action Game» y sera el primer
juego de guerra que permita
partidas con 256 jugadores
simultaneos, que seguiran las
ordenes de la cadena de mando.

HC




Fieles a sus ideales

1

No hubo demasiadas sorpresas en la conferencia de la Gran N. Su apuesta sigue
siendo clara: crear juegos asequibles y divertidos para toda la familia. También
hay hardware: la Wii Balance Board se asienta y aparecen mas periféricos.

CONFERENCIA

Una sinfonia
de videojuegos

B Cuando: 15 de julio ® Donde: Kodak Theatre

1A EXPECTACION era maxima al comienzo de la conferencia.
Microsoft habia mostrado sus cartas previamente y todos
especulaban con la respuesta de Nintendo. Pero ellos tenian

claro que son los demas los que tienen que cambiar. Nintendo
comenzé confirmando sus estupendas cifras de ventas y volviendo
a explicar que sus apuestas siguen pasando por juegos de control
sencillo y atractivo incluso para “profanos” en el mundo de los
juegos. Cammie Dunnaway (responsable de ventas) inaugur? la
conferencia presentando a Shaun White (una figura en el mundo
del snowboard), que apadrinara un nuevo juego para la tabla Wii
Balance Board. También estuvieron presentes el “presi” Satoru
Iwata, Reggie Fils-Aime [presidente de Nintendo Américal y, como :
no, Shigeru Miyamoto, que colabord con sus compafieros en el SATORU IWATA repasé el éxito de sus Gltimos titulos y hablé de proximos proyectos,
concierto que dieron con su gran apuesta: «Wii Music». como «Animal Crossing». ; Nueves «Mario» o «Zelda»? Dijo que estan trabajando en ello...

exitoso «Wii Fit';_}, sera llevada a un nuevo nivel
Road Trip», de Ubisoft. En él, usaremos el peri
por escarpadas montana propi ;

la peli animada «Star Wa

fue jugado.pﬁf'-
Reggie y Cammie. Fue todo un éxito.

HC



Melodla en juego

3L0S iNSTRUMENTDS que podremos
usar seran muy variados. En la presentacion
#mos el uso de la baterfa, que también sera
-ompatible con la tabla Wii Balance Board.

3EL MULTIJUGADOR serd muy amportante
ﬂ_rque también podremos tocar en solitario
esto de la banda es controlada por

HARDWARE
Movimientos
mas precisos

=LA CAPTURA DE MOVIM!ENTG.
que fue la gran | innovacion de la
consola, se verad mejorada con el
periférico presentado en el evento: Wi
Motion Plus. Los chicos de Nintendo
también han aprovechado para subsanar
una carencia previa de la consola: por
fin podremos hacer chat de voz en los
juegos gracias al micréfono Wii Speak.

Wil SPEAK sera un micro ambiental
[captara_el sonido de toda la
habitacién] para que podamos
chatear en los juegos compatibles.

" i
\\! >

MOTION PLUS serd
un pequeno accesorio
que se acoplard a

la entrada para Nunchako del
Wiimote. Gracias a él, |a respuest:
del mando sera mas rapida y
precisa y detectara perfectamente
los movimientos del brazo y la
muneca. El primer juego en
usarlo sera «Wii Sports Resorts».




La compafiia americana es la que mas novedades ha presentado. No solo
renueva su propuesta abriéndose al gran publico, sino que ademas prepara
mejoras para la consola y se hace con un bombazo: «Final Fantasy XliI».

LA CONFERENCIA
Los cuatro
puntos cardinales

# Cuando: 14 de julio ® Donde: Convention Center, Hall Oeste

1A ESTRATEGIA DE LA COMPARNIA fue explicada en

cuatro puntos, que nos dejaron muy claro por donde iban los
tiros: juegos "“clasicos” (como «Gears of War 2» o «Fable 1],
opciones online (concursos, alquiler de videos, avatares), juegos
sociales [el karaoke «Lips» o juegos con cdmara coma «You Are
in the Movies») y apuesta por el rol de Square. En este Ultimo
apartado vino el bombazo: ademas de otros titulos ya conocidos
como «Star Ocean», la compania confirmé que «Final Fantasy
XlIl» ya no es exclusivo de PS3y va a salir también en Xbox 360.
iTendriais que haber visto como aplaudia el publico! En general,
fue una presentacion de lo més variada, con datos positivos sobre
las ventas en Estados Unidos, videos espectaculares... Incluso
apareci6 la cantante Duffy para interpretar un tema en el juego
«Lips». A la hora de dar espectaculo, nadie como los americanos.

s [ fue presentado pbr ]
Molyneux, padre de la franquicia.

DOMN MATTRICK, vicepresidente de Microsoft, fue el encargade de conducir la
presentacion y de alabar la buena posicién de la consola en el mercado americano.




HARDWARE
Toque de color

=LA MEJORA DE LA CONSOLA a
==l fisico también ha sido otra de
=5 apuestas de Microsoft. Por un
'=do se ha anunciado que el disco
=uro de 60 gigas sustituira al
mormal de 20, al menos en

= mercado americano.

&= controlador. Su

E prestaciones
mo cambiaran, pero
= os colores de la
c=rcasa frontal.

L0S MANDOS DE COLORES
ran al mercado americano
n tonos rojo y verde. Seguro
ambién se daran un paseo
Espana dentro de poco.

ple

sing please

stop playing

EL DISCO
DURO de
60 gigas de
capacidad se
unira alosde 20y
120 que ya existian
(el de 20 dejara de
fabricarse). ;Lo veremos
pronto en nuestro pais?

'COMUNIDAD
Ocio y caricaturas

=EL NUEVO INTERFAZ de la consola serd

‘mas visual y prescindira del sistema de pestanas.
Ademas, podremos crear personajes con nuestra
cara para gue participen en los juegos, como en Wii.

Primeating
Community

<L0S NUEVOS SERVICIOS de la consola
incluiran el programa Primetime, que setvira para
* organizar concursos. Gracias al acuerdo con Netflix,
_ en EEUU van a tener un "videoclub™ en la consola.

Instant Queue NETELIX




Impresiones desde dentro de la feria

ELYAME

Antes de ofreceros toda la avalancha de informacidn sobre los juegos, os
queremos dar unas pinceladas de como hemos vivido la feria sobre el terreno.
Curiosidades, anécdotas y experiencias variadas para que “sintais” el E3.

[

EL CONCURSE HALL era la zona del Centro de Convenciones donde se podian probar
los juegos "publicamente”. Pillar sitio en algunos juegos era mision imposible...

G, SO

Wii MOTION : PI.US

O ADAPTADDR para el mando de Wu mEle"a el
ento de nuestros movimientos. .Y qué mejor forma de
ndo los nuevos juegos de Nintendo? Aqui tengis
) i Sports Resort». Cuando
{a tuvo fuerzas para marcarse unas

aparco la moto de agua tad :
: ,Eso es un per:odtsta peilva{ente‘

cancxonés en et divertido «

a experiencia de vivir
una feria como esta
"en vivo y en directo"
es todo un privile-
gio para cualquier amante de
los videojuegos. Te hace sentir
que estas en el epicentro de la
industria, conociendo (y con
suerte probando) juegos que
van a tardar meses en llegar.
La otra cara de la moneda es el
auténtico maratén que supone
tener las presentaciones, citas,
eventos y, ejem, fiestas de to-
das las compafifas concentra-

das en cuatro dias. Y eso sin
contar con ese magnifico in-
vento de la vida moderna que
es el "jet-lag", y que hace que
tengas los ojos abiertos como
platos a las seis de la manana.

= PERC VAYAMOS CON LAS
ANECDOTAS que hemos vivi-
do estos dias, porque un evento
de este calibre da para mucho.
Empecemos por el principio:
las conferencias de las tres
grandes. Siempre se nota que
Microsoft juega en casa, y es-



L5 SALAS PRIVADAS de cada compaiifa servian para conocer mas a fondo sus
‘==gos de la mano de sus desarrolladores [;veis a ese tipo con la camiseta que
pone "staff"?). Esta es la de Midway, con «Wheelman» en primer plano.

%= 2fio ademas ha protagonizado
= bombazo de la feria con su
s=uncio de que «FF XIII» saldra
== Xbox 360. Los responsables
2= Square-Enix, en un alarde
&= ingenuidad, organizaron una
=u=ca de prensa justo después
= = conferencia de Microsoft,

. sufrieron un bombardeo de

sr=zuntas de la prensa que aba-
~i=ba la sala. Viendo su cara de

. =o_no nos extrafa que las res-

“eestas que mds repitieron fue-
== —o lo tenemos planeado” y
o hemos decidido todavia".

Nintendo, por su parte, afirmé
en su evento que los demas les
imitan. Nosotros le hicimos una
entrevista exclusiva a Kaz Hirai,
el jefazo de Sony (la podréis leer
en el proximo numero), y cuando
le preguntamos su opinion ret6 a
la Gran N a desvelar qué les han
copiado. {Como se las gastal

Otra cosa a destacar es que este
ha sido el E3 mdas musical. Jugar
una partida a «Rock Band 2» era
mision casi imposible en el Con-
curse Hall, el pabellé6n donde se
probaban los juegos dentro del

STREET FIGHTER IV fue uno de los juegos que mas nos gustaron. Por cierto, el
nuevo «Mortal Kombat» también nos parecic muy divertido, asi que este “renacer”
de la lucha nos hizo revivir la emocién de los combates de hace algunos afos [snif].

Centro de Convenciones. Noso-
tros si nos marcamos un temi-
ta, y también jugamos a «Wii
Music», claro. Activision, por su
parte, organizé un concierto de
The Who para presentar «Guitar
Hero World Tour». Toma lujazo.

= L0S GRANDES PERSONAJES
DE LA INDUSTRIA desfilaron por
la feria, como es légico. Noso-
tros nos encontramos a Kazuno-
ri Yamauchi, ¢l padre de «Gran
Turismop», en todos los "saraos'.
También vimos a Cliff Bleszins-

- 210S JUEGOS
. MUSICALES se han
convertido en todoun
fendérneno. Y. como
puestos a dar la nota a
‘nosotros no hay guien
. nos gane, aqui tenéis
- sendas instantaneas -
- de Manuel cantando
- en «Rock Band 2»
{izquierdal y haciendo u
-dueto con Keiichi Yano,
el creador de «Lips», el
karaoke de Xbox 360.

ky, el creador de «Gears of War»,
felicitar al equipo de «Dead Spa-
ce». Por su parte Reggie Fils-Ai-
me, el "pez gordo" de Nintendo
América, estuvo probando jue-
gos como un periodista mas. ¢Se
puede llamar a eso espionaje in-
dustrial? Y el que es toda una es-
trella en EEUU es Peter Moore,
"ex-boss" de Microsoft ahora en
EA. Los programadores del jue-
go de boxeo «Facebreaker» usa-
ban un rival con su imagen como
oponente en las demostraciones.
Quiza estén ya despedidos...



Memorias terrorificas de Africa

® Compaiia: Capcom B Género: Aventura de terror 8 Lanzamiento; Marzo de 2009

= HA SIDO EL JUEGO ESTRELLA DEL E3, y no
sélo porque estuvo presente en las conferencias
de distintas compaiifas (Sony y Microsoft le dedi-
caron unos minutos en sus respectivas presenta-
ciones), sino porque por fin lo pudimos jugar en
¢l stand de Capcom. Como ya sabéis, «Resident
Ewvil 5» estara ambientado en Kijuju, una pequeria
aldea de Afri-
ca donde se
ha localizado
un nuevo bro-
te del virus T.
Hasta alli se

ha trasladado Chris Redfield, el protagonista tam-
bién del primer juego de la saga, quien contara
con la ayuda de una nueva aliada, Sheva Alomar,
para desenmarafiar este misterio.

= EL DESARROLLO estara basado en lo que ya
pudimos ver en «Resident Evil 4», con la camara
situada detras del protagonista y un claro predo-
minio de las secuencias de accién (con mas de
20 armas confirmadas), pero la principal novedad
ser4 la inclusién de un modo online cooperativo,
en el que ambos personajes tendrin que com-
binar sus habilidades para superar distintos p»




LAS SECUENCIAS
MAS EMOCIONANTES
se resolveran
pulsando los botones
del mando en el
momento adecuado,
como en la anterior
entrega de la saga.

b puzles. En el tréiler pudimos ver como
Chris ayuda a Sheva a saltar desde un edifi-
cio, y luego ésta le devuelve el favor abrién-
dole la puerta. Otra de las novedades més
interesantes sera la inclusién de enemigos
invulnerables que no dejan de perseguirnos
(algo parecido a lo que hacia Nemesis en
«Resident Evil 3») y niveles en movimiento,
dentro de una vagoneta, en una lancha fue-
raborda o montados sobre un camién que
atraviesa el desierto a toda velocidad.

= EL APARTADO TECNICO volvera a ser
una de las principales bazas de «Resident
Evil 5». Y no sélo nos referimos a aspec-
tos como el detalle de los protagonistas, las
animaciones o el tamafio de los escenarios.
También hay aspectos que influiran direc-
tamente en el desarrollo, como la cantidad
de enemigos en pantalla (que nos obligara
a replegarnos en mas de una ocasién) o los
efectos de luz, que nos provocardn ceguera
temporal cada vez que entramos o salimos

de uno de los edificios. Por supuesto, hay
mucho maés: fuego realista, efectos climati-
cos (como la lluvia o la niebla) y un montén
de sorpresas que nos iran asaltando a lo lar-
go de las 20 horas de duracién que nos han
asegurado desde Capcom.

Y para ponerle la guinda a un juego tan
esperado, los fans de la saga van a ser re-
compensados con la aparicién de viejos co-
nocidos de otros juegos (como Sherry Bri-
kin, de la segunda parte) y con interesantes
revelaciones sobre la corporacién Umbre-
1la. Para cerrar la presentacion, Capcom se
arriesgé a darnos una fecha de lanzamiento
exacta; serd el préximo 13 de marzo cuando
los usuarios de PS3 y Xbox 360 de todo el
mundo puedan descubrir qué pinta tiene el
terror de nueva generacion.

Q




CAMEBIOS _
ILUMINACION

EL MODO
| COOPERATIVO

Un equipo
contra el mal

Como ya os adelantamos en
nuestras noticias del mes pasado,
una de las principales novedades de
«Resident Evil 5» sera la inclusion
de un modo online cooperativo. Dos
jugadores [uno en la piel de Chris y
otro controlando a Sheva) tendran
que colaborar para superar la

i aventura. Sus habilidades estaran

' equilibradas, de modo que la chica
serd capaz de saltar mas lejos y

" moverse con velocidad, mientras

" que Redfield tendra mas fuerza y
resistencia. El desarrollo de este
modo cooperativo tendra pequenas
variaciones con respecto al modo
historia individual, asi como un nivel
de dificultad mas ajustado.

)

LOS ENEMIGOS
incluiran viejos
conocidos de
la saga [como
los cerberus),

§ junto a nuevos

monstruos, como
los cocodrilos.




PORTAJE

2008: Los mejores jucgos

LA BATALLA
DEFINITIVA entre
humanos y Locust
se librara en el
planeta Sera.

Los Delta se van
a enfrentar a un
ejército inmenso.

R2
) Batalla por la supervivencia

B Compaiiia: Microsoft ® Género: Accion B Lanzamiento: Noviembre

S LA GUERRA CONTRA LOS LOCUST VA A desarrollo en 3° persona, con un botén contex-
CONTINUAR seis meses después de que lan- tual que nos ayudaré a buscar cobertura por el
z4semos la bomba al final de la primera par- terreno. La mayor novedad seré la posibilidad de
te. En esta ocasi6n, nuestros enemigos se han  utilizar a los enemigos como proteccion mientras
refugiado en la meseta de S. Jacinto, y nos nos movemos fras aturdirlos de un culatazo.
| han preparado una peligrosa emboscada. Por
suerte, Marcus es un tipo duro, y acompanade = EL USO DE VEHICULOS Y EL MODO

por Dominic (al que controlaremos también MULTIJUGADOR tambien se van a potenciar.

en algtn nivel) saldra al campo de batalla  Ademds de pilotar el tanque Centaur, también po-
dispuesto a acabar con las hordas enemigas. dremos cabalgar sobre un impresionante Brumak
enemigo. Los modos multijugador estardn forma-
dos por el clasico online para hasta 10 jugadores,
el cooperativo a duo y el nuevo "Horda', que per-
mitird participar a 5 Delta al mismo tiempo.

&MARCUS

.. Eljefe de la patrulla Delta -
* repetira papel protagonista,
junto a su comparero Dom,
y soldados como Cale o el
“resucitado” Carmine.




"ARA CUBRIRNOS podremos utilizar elementos del
cenario, escudos o los cuerpos de nuestros enemigos.

B MARCUS FENIX Y LOS DELTA SE
_ : ENFRENTARAN A LA HORDA LOCUST
j 2% EN UNA BATALLA QUE DECIDIRAEL
- ARUMENTO cerrard aspectes el primer jeso e neuss - DESTING DE LA HUMANIDAD B

£ WULTIJUGADOR destacara por el modo "Horda", en el que 5 jugadores Delta EL APARTADO TECNICO sera una pasada. U'tilizaré una versién mejorada del motor
An por ver quién es el que méas Locusts elimina en un escenario cerrado. Unreal Engine 3, con nuevos efectos de particulas y mas personajes en pantalla.

0 HABRA NUEVAS ARMAS como el lanzallamas, y también podremos EL CATALOGO DE ENEMIGOS sera mucho mas amplio, y ademds todos ellos se
duelos con sierras mecanicas o usar el rifle-para dar culatazos. comportaran de un modo inteligente. Cada uno tendra unos puntos débiles.




PORTAJE

E3 2008: Los mejores juegos

LOS SIMPATICOS

Miis seran una
vez mas los
protagonistas,

aunque esta vez

demostraran
sus habilidades
musicales.

. 2>LA PROPUESTA MAS
*** DRIGINAL gue presentd
Nintendo en el E3 fue
este juego musical, en el que
podremos tocar més de cincuenta
\ instrumentos usando el mando de nues-
% tra Wii, el Nunchako o incluso la Wii
Balance Board. Primero pudimos ob-
i \‘,\\\ servar su intuitivo manejo de la mano
_ \“\“‘ de Miyamoto, que "dio el cante' en la
i -‘\ propia conferencia de Nintendo, pe-
~ 1o después tuvimos la oportunidad
. de probarlo por nosotros mismos.
La mecénica es f4cil: imitando el
AT movimiento de rasgar podremos
N ! tocar instrumentos como la gui-
"' tarra o el banjo; usando el man-
do de Wii y el Nunchako como si

do de Wii servira
nstrumento musical.
hra en pantalla lo
Ltemos tocando y los

ientos que hagamos.

Una orquesta en tu salon

B Compafia: Nintendo ® Género: Musical B Lanzamiento: Navidad

fueran unas baquetas, tocaremos la baterfa o los
tambores. Bastara con que hagamos movimientos
similares con nuestros mandos para que nuestros
Miis toquen los instrumentos en pantalla.

2 HABRA QUE SEGUIR EL RITMO DE LA CAN-
CION QUE TOOUEMOS, aunque también podre-
mos "versionarlas' o tocar nuestras propias com-
posiciones. Lo que toquemos serd lo mismo que

oigamos y veamos en la pantalla. Luego podremos

grabar nuestra actuacion y enviarsela a un amigo

a través del canal WiiConnect 24. Ademés, hasta 4 :

jugadores podran unirse a nuestra banda.

3




REMOS TOCAR todo tipo de instrumentos de cualquiera
as tres familias: cuerda, viento o percusion.

[ o}
Lo

¥ EN ESTE JUEGO TOCAREMOS MAS
DE 50 INSTRUMENTOS MUSICALES
UTILIZANDO EL MANDO DE Wii, EL
NUNCHAKO O LA BALANCE BOARD &

JUGADOR permitira hasta a cuatro jugadores simultaneos elegir EL SAXOFON fue el instrumento elegido por Miyamoto para mostrarnes comao se
105, formar su propia banda y ofrecer auténticos conciertos. juega. En este caso, bastara con poner el mando frente a la boca y tocar los botones

=

CUALOUIERA PODRA JUGAR a «Wii Music», gracias a su intuitivo y sencillo control.
Aun asi, los que mas practiquen seran quienes se convertiran en grandes musicos.



LA LUCHA con
los Quimera se
recrudecera en
esta sequnda

parte. Como veis,
los habitantes de
Chicago no tendra
muy buena pinta...

ANCE 2

La guerra aun no esta perdida

® Compafhia: Sony ® Género: Shoot ‘em up ® Lanzamiento: Noviembre

210S 0DIOS0S QUIMERA, unos alienigenas que
estan usando a los humanos como "molde" para
crear nuevos soldados, tienen al planeta Tierra
contra las cuerdas cuando llega el afio 1953. Uno
de los tltimos focos de libertad, Estados Unidos,
esta siendo invadido por estos "bichejos', asf que
el aguerrido Nathan Hale ha de regresar a su pafs
de origen para acabar con la amenaza de una
vez por todas. El pobre Hale tendra que luchar
ademas con el virus Quimera que corre por sus
venas, el cual parece dotarle de extrafios poderes.

G'NATHAN HAI.E

 del primer juego regresa a casa 5
rar la. batal definitiva con

Por suerte, en su nuevo juego contara con la ayu-
da de un grupo de supersoldados llamados Senti-
nels. Usando las armas del primer «Resistance» y
muchas otras nuevas, Hale y sus companeros ten-
dran que cooperar para salvar a la Humanidad.

> Ei. MODO MULTIJUGADOR sera uno de los
aspectos mas fuertes de «Resistance 2». Hasta 8
amigos podran participar en el modo cooperati-
vo, La cifra aumentar4 hasta 60 jugadores si op-
tamos por el modo competitivo, que tendrd una
din4dmica basada en escuadrones: lucharemos en
grupo. Y todo, claro, con gréficos a la dltima.

€




LA LUCHA CONTRA LOS QUIMERA
EN ESTADOS UNIDOS VA A SER EL
TELON DE FONDO DE UN JUEGO MUY

£L APARTADO TECNICO se esta retocando para gue resulte
suzlmente sorprendente en Campafia y Multijugador.

TACION sera atin mas detallada que en la primera parte. Esta vez EL MULTIJUGADOR se desarrollara por escuadrones. El modo principal se basara
emos escenarios tipicamente americanos reducidos a cenizas. en conquistar puntos de control y en sabotear las operaciones del enemigo.

38 :e;v:iii‘ 8 ‘n'

i a4 Si

seran diferentes en el modo Campana y en el Multijugador. En el LAS ARMAS tendréan algunas incorporaciones nuevas, tan creativas como las de la
5 estaran adaptados para un total de jsesenta jugadores simultaneos! primera parte. De nuevo, todas tendran curiosos disparos secundarios.




LOS ENEMIGOS estaran visibles por el mapeado y
entraremos en combate con ellos sin cambiar de pantalla.

EL DISENO DE PERSONAJES y enemigos corre a cargo de
Akira Toriyama, el creador de la saga «Dragon Ball».

Una Iucha contra el tiempo

B Compafia: Square-Enix ® Género: Rol B Lanzamiento: Diciembre

5 EL CLASICAZO DE SUPER NINTENDGO vuelve a ponerse de
actualidad 13 afios después. El juego nunca salié en Europa, asf
que esta conversion sera doblemente especial para nosotros. Este
RPG cuenta la historia de Crono, un chaval que tras un accidente
en una feria ha de viajar en el tiempo, primero en misién de

rescate, para después tratar de evitar un cataclismo futuro.

VISITAREMOS VARIAS ETAPAS historicas. Alli encontraremos
a diferentes personajes que se uniran a nosotros.

= EL DESARROLLO ser4 propio de un juego de rol, pero con mu-
chas sefias distintivas. En primer lugar, podremos viajar a siete
etapas histéricas distintas, cuyos eventos afectaran al resto de ar
cos temporales. Ademds, segiin nuestras acciones llegaremos a
diferentes finales, por lo que estaremos "obligados" a jugar varias
veces para conocer la historia. Por supuesto, no faltaran los com-
bates, que activaremos al encontrar los enemigos en el mapea-
do. Una vez en lucha, una barra de tiempo marcara el mo-
mento de atacar. Esta versién DS aprovechard la pantalla
tactil para que se introduzean mas facilmente los coman-
dos. Tendra una nueva mazmorra y modo wireless.

Es’(e espadachm es un tipo
EL JUEGO SE VERA EN 2D (al tgual que el orlgmal de
Nintendo) pero tendra un aspecto grafico de lo mas de

~ serio y silencioso, pero muy
iente. Tendra que
as etapas historicas.




MAD
WORLD

Comic "gore”

® Compainia: Sega
¥ Género: Accién
H Lanzamiento: Febrero

= JACK ESTA ATRAPADO en un
juego llamado Death Watch, una
especie de campeonato creado por
unos terroristas. Su mision es salir
de ahi con vida, aunque para ello
tenga que enfrentarse a toda clase
de delincuentes y "desparramar”
SUSs sesos Y su sangre por el suelo.
Este ha sido uno de los titulos

mas llamativos de la feria por

su arriesgada estética en blanco

y negro, donde el Unico color lo
ponen los borbotones de sangre

y las onomatopeyas. Hay items,
armas y monstruosos jefes finales.

FAR CRY 2
Safari africano

8 Compania: Ubisoft
B Género: Shoot ‘'em up
B Lanzamiento: Marzo

SVOLVEMOS A LA CAZA

con la segunda parte de uno de
los "shooters” mas conocidos

y premiados. Esta vez la accion
tendra lugar en Africa, donde
tendremos que usar todo nuestro
talento no solo al disparar, sino
también para tender trampas

que pillen a los enemigos por
sorpresa. Podremos movernos
libremente por el entorno y romper
practicamente cualquier cosa que
veamos en el escenario, gracias
al potente motor grafico Dunia [la
fisica del fuego también va a ser
brutal). Incluird multijugador.

Pure
B Consola: PS3 - Xbox 360
B Companiia: Disney

B Género: Velocidad

M Lanzamiento: Octubre

- LAS CARRERAS EXTREMAS DE QUAD

van a ser el alma de este juege, que

ineluira un modo para 16 jugadores y
localizaciones reales de todo el mundi
Tendremos que realizar enormes sali
y toda clase de piruetas para lograr la

‘mejor clasificacion. Esta programado
- los creadores de «ATV Offroad Fury».

Banjo & Kazt_;o

‘B Consola: Xbox 360

B Compahia: Rare
# Género: Aventura-Accion
B Lanzamiento: Navidad

EL 0S0 Y EL PAJARO REGRESAN des
de varios afios para traernos su avent
mas completa. No solo tendremos qud
saltar y dar golpetazos. Ahora, adem
podremos inventar vehiculos gue nos
ayuden a avanzar. Los podremos hace

. como queramos a partir de las piezas
_ encontradas. Habra modo cooperativa

SOCOM Confrc

_ H Consola: PlayStation 3

B Compania: Sony
M Género: Accion

B Lanzamiento: Septiembre

LA ACCION ESTRATEGICA vuelve ala
carga, esta vez en PS3 y tinicamente
en partidas a través de Internet. Con
un tope de hasta 32 jugadores, nos
permitira jugar como diferentes Fuer?
Especiales Internacionales, agruparnd
en escuadrones y usar un sistema de
personalizacion de lo mas profundo.




FANTASMAS iy NS Vo . __-lconsnla.Pss xmxasu

/5 : : | W Companhia: Midway
(;Aqu|en llamaras? ; = T St I_Genero-_A\fenmradeac..n

B Lanzamiento: Octubre

B Compaiiia: Sierra
8 Geénero: Accidn
B Lanzamiento: Octubre

=LA FAMOSA PELICULA de

los 80 va a regresar en forma de

videojuego. Ray, Igon y comparia

van a regresar en una nueva .

aventura en la gus tendran que | § fo EL ACTDRWN BIESEL preslara su imd

usar una vez mas sus pistolas . & {y suvoz al protagonista de

de protones. Reconoceremos S . accion, que se desarrollard en la ciuda

diferentes escenarios de la primera RS |

pelicula y de la ciudad de Nueva Ytandeinbs

X\?i:aljbg ggﬁisggpgﬁfgﬁﬁgfn s : | misiones, a pie o al volante dt{a; _1!9: coc
i L 2 <« © e YEANE S

o el munequito gigante de los | S : : ! ' S s '

Marshmallows. El guién es obra

de Dan Aykroyd y Harold Ramis,

los protagonistas de la pelicula.

& Compénla- M:crosott
n Gene

."
b

o F PERS lA  va a complicar a medida que prugrese

en «Trouble in Paradise». Ademas de
U" salto a Ol'ien'l'e cazar {y cer que se multipliquen]
x - eslos ¢ ticos animales, podr_emns
B Compaiiia: Ubisoft " intercambiarlos por internet. Ademas

® Geénero: Aventura de aceion 3 tendra un original modo mu{tuugadar,
® Lanzamiento: Noviembre

= EL NUEVO ASPECTO, con
aire de dibujo animado, es solo

un indicio de todas las novedades
que tendra el proximo «Prince of
Persia». La lucha entre los dioses
de la luz y la oscuridad servira
COMO excusa para sumergirnos
en una aventura épica, en la que
utilizaremos nuestras habilidades
plataformeras y el control del
tiempo junto a un nuevo arma: un
guantelete, que sirve como escudo
y garfio. La presencia de la bella
Elika y la evolucion del Principe
seran claves en este juego de los
creadores de «Assassin ‘s Creed».

EL ESCRITOR TOM CLANCV ha dado
vida a este escuadrd
cuenta con los aviones mas avanzados

} p]lotar
de 50 aeronaves para hacer frente a 13
corporaciones miitares. rebeldes que
operan portoda Sudarn S




UNA HISTORIA
EPICA servird
como columna
vertebral al primer
capitulo de esta
saga que llegara

a las consolas de
nueva generacion.

Fantasia multiplataforma

& Compaiia: Square-Enix ¥ Género: Rol B Lanzamiento: 2009

D EL ANUNCIO DEL LANZAMIENTO SIMULTA-
NEO EN PS32 Y XBOX 360 de «Final Fantasy XIII»
ha sido uno de los momentos més emocionantes
de toda la feria... sobre todo para Microsoft, cla-
ro. Sin embargo, la parte mala es que Square-
Enix s6lo ha querido mostrar un nuevo video, sin
profundizar en las sorpresas que nos aguardan en
la llegada de esta saga a la nueva generacion.

Su argumento nos trasladard a un mundo divi-
dido. Por una parte conoceremos a los habitantes
de Cocoon, una plataforma en el cielo construida
por una raza superior (los Fal'cie) que se
encuentira pro-
tegida por un
cristal méagico.
Bajo ellos se
extendera Pul-
se, un enorme

continente habitado por todo tipo de criaturas y
por humanos rebeldes. Nosotros encarnaremos a
Lightning, una agente de Cocoon que tiene el po-
der de controlar la gravedad y que debe cumplir
una misién secreta en la superficie de Pulse.

= 1L0S COMBATES EN TIEMPO ACTIVO, como
los que vimos en «FF XII», volveran a ser el nu-
cleo del juego, con un mapa de enemigos que
aparecera en la parte superior izquierda de la
pantalla y la posibilidad de ralentizar el tiempo
gracias al sistema Overclock (una evolucion de
los Limit Break de juegos anteriores). Una tltima
duda: ¢estara terminado para finales de 2009?




LAS INVOCACIONES como Shiva, Ifrit o Siren, regresaran con
una nueva forma, mas tecnologica que en juegos anteriores.

DURANTE EL E3 SOLO SE MOSTRO
¢ UN TRAILER DEL NUEVO «FINAL
FOlE & FANTASY XIiI», QUE APARECERA AL
LOS ESCENARIOS estaran divididos en dos mundos: Cocoon, MISMO TIEMPO EN P83 Y XBDX 360 .

gue flota en el cielo, y Pulse, que es similar a la Tierra.

et

£NO DEL JUEGO correrd a cargo de Tetsuya Nomura, cuyo trabajo ya hemos EL SISTEMA DE COMBATE serd una combinacion de turnos y tiempo real, con
en «Kingdom Hearts» o en la pelicula «Final Fantasy VIl Advent Children». espectaculares acciones predefinidas y un mapa de objetivos muy original.

S PERSONAJES, como esta pelirroja habitante de Pulse, ain no se han EL APARTADD TECNICO sera impresionante. Aunque se barajo la posibilidad de que
do. Todavia se desconoce cual serd su relacion con Lightning. utilizara el Unreal Engine IlI, tendra un motor propio, desarrollado por Square.




Un regreso dlgno de los dioses

® Compaiia: Sony ® Género: Aventura de accion B Lanzamiento: 2009

= EL PLATO FUERTE DE LA CONFERENCIA DE SONY fue el anuncio de
«God of War III» para PS3. Aunque ya sospechabamos que la compania
se guardaba este as en la manga, la verdad es que todos los asistentes
nos quedamos mudos después de contemplar (en una espectacular se-
cuencia pregrabada), que el guerrero espartano vuelve con mas fuerza
que nunca. En este video se puede ver en qué estado han quedado los
templos de Atenas y el Hades después de nuesiro paso por alli en los
Jjuegos anteriores, mientras Kratos, armado con sus espadas geme-
las, amenaza a los dioses del Olimpo con el retorno del caos.

D EL JUEGO SERA UNA SECUELA directa de «God of War II»,
es decir, que narrara la lucha de los titanes liderados por Kratos
contra los dioses. Cory Barlog, responsable de la saga, confirmé
que correra a una resolucion
de 1080p, serd compatible con
Dual Shock 3 y posiblemente
tendr4a modo cooperativo.

El fantasma de Esparta
ltevar; a cabo el asalto

no de los juegos
mas esperados

de PS3.

KRATOS NOS AMENAZA con volver al caos en los escasos
segundos que dura este primer trailer de «God of War lll».



iViva Ia banda!

B Compania: Electronic Arts
® Género: Musical
Lanzamiento: 2008

S EL JUEGO MUSICAL mas
rompedor prepara una secuela aln
més completa. Nada menos que 84
canciones de base (prometen que el
contenido descargable aumentara
esta cifra a 500), con artistas como
Bob Dylan o AC/DC. También
incluird modo online incluso para la
opcion World Tour, mini campanas
para varios jugadores, editor de
personajes y compatibilidad con
todas las canciones aparecidas
para el primer «Rock Band». Los
periféricos seran retocados: la
bateria ahora sera inalambrica.

3 _FXTASTOEn

THE LAST
REMNANT

Lucha de poder

B Compaiiia: Square-Enix

H Género: Rol

B Lanzamiento: Diciembre (360),
Sin determinar (PS3)

=2 UNOCS MISTERIDSOS
ARTEFACTOS llamados
Remnants daban increibles poderes
a los humanos, y esto fue motivo -
de enormes guerras. 1000 afos
después de su descubrimiento,

el joven Rush tendra que buscar

a su hermana secuestrada e
involucrarse en la lucha por estos
'aparatos Ademas de unos graficos
de lo mas potentes, el juego
incorporara un sistema de combate
nuevo y uno de los mapeados mas
grandes que se recuerdan en el
mundo de los juegos de rol.

9 volverd a la carga. estec
inimitable Kevin Garnett
ceramonias. Un motor grafico
en panales lo visto
actualizadas y el pa
2K seran sus car:a de




REPORTAJE

" = E32008: Los mejores ii'-ég"éf -

6 HC

B Compaiia: Nintendo ® Género: Deportivo ® Lanz.: 2009

= CONDUCIR UNA MOTO DE AGUA, lanzar un disco a
nuestro perro o disputar un duelo a espada son algunas
de las cosas que podremos hacer en la segunda parte
de «Wii Sports». Este juego se vender4 con el nuevo @
periférico de Nintendo, Wii MotionPlus, el adaptador
que se acoplard a la base del mando de Wii y anadira
precision a la captura de movimientos.

= LOS DISTINTOS DEPORTES que podremos practicar

tendran un toque playero y veraniego (la accién tendra
lugar en una isla tropical). Girando el mando de Wii y
el Nunchako pilotaremos la moto de agua, daremos un
golpe de mufieca para lanzar el disco o, por ejemplo, mane-

jaremos una espada que imitara exactamente los movimien-
tos que realicemos con el Wiimote. Ademds, permitira dis-
frutar de estos deportes hasta a 4 jugadores simultdneos.

S i

LOS DUELOS A ESPADA nos permitiran atacar desde
cualquier angulo y cubrirnos con solo mover el mando.

- Unavez mas,
tendremosque

levantarnos del sillon
_parajugara«Wi -
- Sports Resorts».



MOTO
GP 08

A dos ruedas

® Compairiia: Capcom
# Género: Velocidad
B Lanzamiento: Octubre

= EL JUEGO OFICIAL DEL
MUNDIAL volvera a traer todas
las pistas y todos los corredores.
Ademas, podremos elegir ser
Pedrosa o Lorenzo, o crear un
piloto, entrar en un equipo y
competir en las categorias de
125¢cc, 250cc y MotoGP, comprando
nuevas piezas para nuestra moto
con los puntos que ganemos

en las carreras. Capcom se

ha preocupado de que todo el
mundo pueda disfrutar, por lo que
podremos elegir 3 tipos de control:
arcade, intermedio y simulacion.

. PERSONAJE DE LA SAGA contara con sus armas y poderes especificos.
ula, por ejemplo, tendra la habilidad de flotar y lanzar bolas de fuego.

T
T

CASTLE-
VANIA

Batallas infernales

# Compania: Konami
# Geénero: Lucha
B Lanzamiento: 2008

=4 PERSONAJES DE LA SAGA
CASTLEVANIA se partiran la
cara en este juego de lucha. Tanto
Dracula y sus aliados como los
cazadores de vampiros estaran
disponibles en este titulo exclusivo
de Wii. Maltiples movimientos,
escenarios interactivos y unos
personajes disenados por el
famoso artista de manga Takeshi
Obata son algunas de sus
principales bazas. Por supuesto,
tendremos que mover el mando
de Wii para realizar algunos de los
ataques. «Castlevania: Judgement»
también permitira peleas online.

Halo Wars

B Consola: Xbox 360
B Compania: Microsoft
B Geénero: Estrategia
B Lanzamiento: 2009

ESTE PROLOGO DE LA SAGA HALO
cambiara el planteamiento de accion d
los anteriores juegos por la estrategia
Legiones de soldados de la UNSC,
)companados de Warthogs y Scorpion:
lucharan en multitudinarias batallas

‘bajo nuestro mando. Ademas, podrer
. enfrentamos a otros jugadures online.

Harry 'Por_ter

B Consola: Todas
el Compaﬁia- Electronic Arts
¥ Geénero: Aventura

B | anzamiento: Noviembre

O
1

t\ § N

HARRY POTTER VOLVERA A HOGWAR
en «EL principe mestizo», basado en
la sexta pelicula. Podremos explorar

el colegio, aprender nuevos hechizos

y liderar al equipo de Gryffindor en
emncmnames partidos de guidditch, E|
La version de Wii tendremos que move

- mando para realizar los encantamient

CoD: World at
_ W Consola: Wii, P52

B Compania: Activision

B Género: Accion

B Lanzamiento: Otonio

LA SAGA RETORNARA A LA Il GUERR
MUNDIAL en este titulo, que estara
inspirado en los de PS3 yxbox 360, pe
desarrollado por otra equipo. Utilizara
una version del motor grafico de «Cal
Duty 4», Eljuego se desarrollara en Ig
frentes Pacifico y Europeo, y luchare
como Marines y como soldados rusos,




i{Corre Faith, corre!
B Compafiia: Electronic Arts E Género: Accion ¥ Lanzamiento: Finales 2008

> EN UN FUTURO GOBERNADO POR UN ESTRICTO REGIMEN la existencia de
agﬂes mensajeros que ayuden a la faccion rebelde estd a la orden del dia. Uno de
ellos es Faith, una joven huérfana cuya hermana ha sido raptada por
el gobierno. Sus habilidades a la hora de moverse por los tejados de
la ciudad, empleando técnicas de parkour y "free running", seran las
bases de este espectacular juego de accién en primera persona, que
integrara elementos de plataformas, puzle y shoot 'em up.

=LA LIBERTAD Y DIVERSIDAD DE MOVIMIENTOS nos permitiran
combinar todo tipo de peripecias con faciles combinaciones de bo-
tones (que serviran para hacer ataques cuerpo a cuerpo y manejar
las armas). Ademas, podemos activar una especie de tiempo bala
para ejecutar los movimientos mas precisos. Todo ello en un entorno
abierto, donde los colores ten-
dran un gran protagonismo (el
rojo y el naranja nos indicaran
el camino a seguir).

LAS ARMAS SERAN UTILES durante poco tiempo ya que al
usarlas restaran agilidad y ligereza a nuestra pmtagnmsta



*UITAR
1iERO: W.T.

las y mas rock

Compariia: Activision
Género: Musical
Lanzamienio: Octubre

*FORMAR UNA BANDA va a ser
propuesta de esta nueva entrega
» «Guitar Hero», que pretende
invertirse en el sueno de todo
ckero. Tendremos que usar 4
strumentos/periféricos [guitarra,
ijo, baterfa y micréfono) para
terpretar mas de 85 canciones
in incluir las descargables desde
“Guitar Hero Store"] o incluso las
eadas desde el editor del juego.
imbién habra personalizacion de
lestros artistas y, para rematar,
jugada, un modo online para 8
gadores (2 bandas compitiendo).
: AHYTHM - W
’ foE > fcmm B> |

- «Prince» para las consolas

ANIMAL
CROSSING

Una vida sin fin

# Compania: Nintendo
8 Género: Aventura
B Lanzamiento: Navidad

=LA PAZ Y LA TRANQUILIDAD
reina en la ciudad de «City Folk».
Como uno mas de sus habitantes,
tendremas que interactuar con el
resto para progresar en el juego
y labrarnos un nombre. Gracias

a las posibilidades online de Wii

y su nuevo microfono WiiSpeak,
podremos jugar con otros tres
colegas a la vez y charlar sobre
nuestros progresos en la aldea.

Y para hacer la experiencia mas
personal, podemos customizar
ropas, edificios, etc. Una aventura
sin fin que conserva el espiritu de
anteriores titulos de la serie.

‘donde no echaréis

=

Prince of Persia
B Consola: Nintendo DS

_ B Compania: Ubisoft

B Genero: Plataformas

B Lanzamiento: Diciembre

- o olele’s

#

EL PRINCIPE REGRESARA alas

~ consolas en esta version, con graficos :
- de dibujos animadas y un desarrotlo que

- aprovechara el uso del "stylus” para :
" realizar acrobacias. Habra un nuevo:

gersbnaje controlable: el Magus. L
istoria se vinculara a la del proximo

&

mayores’.

Naruto N. Storm

B Consola: PlayStation 3
M Compaia: Namco - Bandai
- B Genero: Aventura-Lucha

# Lanzamiento: Noviembre

-

 EL NINJADE KONOMA se estrenard

en PlayStation 3 con este juego, que P
mezclara partes de exploracion {donde no

~ faltaradn las tipicas misiones ninja y zonas

de acrobacias) con encarnizadas tuchas
cha e menos ni un jutsu.
Podremos controlar a 25 personajes

 distintos y habra moda para 2 jugadores. -

M Consola: PS3 - Xbox 360

B Compaiiia: Ubisoft

H Género: Estrategia

- B Lanzamiento: 2009

EN UN FUTURO CERCANO, tres bandos
armados con la ultima tecnologia se

- enfrentan en la Tercera Guerra Mundial.

Nosotios podemos eleqir a cualquiera

~ de los tres. La gran innovacion estara en

que daremos drdenes con ta voz, sin tocar
el mando. Habra 40 campos de batalla
reales y el guion sera de Tom Clancy.




E32008: Los mejores juegos

AT w Ay

# Compania: THQ
Genero: Lucha
® Lanzamiento: Octubre

= ESTE EXITOSO JUEGO DE LUCHA LIBRE no podia faltar a
su cita anual. Las estrellas de la WWE se veran las caras y cono-
ceran un montén de novedades, ademas de la evidente actuali-
zacion grafica, Para empezar, los equipos se veran potenciados:
podremos ejecutar brutales movimientos finales a dio e incluso
participar en el modo Carrera en modalidad cooperativa. Para
mejorar la experiencia, el juego tendra contenido descargable,
un editor de movimientos finales y partidas online.

=LA VERSION DE DS traerd un sistema de control redisefiado,

que mezclara el uso de la cruceta y el "stylus'. Habr4 un modo
"tipo RPG" donde tendremos que
mejorar a nuestro luchador y co-
nocer a leyendas del wrestling.

- .-enfrentarlo consu
. gran rival Triple H?

TODO EL ESPECTACULD de los combates de TV se podra repetir
en el juego, que traerad una bateria de opciones apabullante.




.
AM ALIVE

A sobrevivir!

| Compania: Ubisoft
| Género: Aventura
| Lanzamiento: 2009

PUN EXTRANO CATACLISMO
sduce la ciudad de Chicago a
scombros. Nosotros seremos

no de los pocos supervivientes

te han quedado y tendremos

e averiguar qué demonios ha
asado, a la vez que luchamos por
|5 pocos recursos que guedan
[spersos por nuestro entorno.
fros inquietantes personajes
fentaran comernos en terreno y
tbarnos lo que consigamos, asi
ize tendremos que ingeniarnoslas
gra enganarles. Poco més se
pnoce sobre el proximo juego

£ Jade Raymond, la [atractiva)
roductora de «Assassin ‘s Creed».

ROLAND y sus stbditos conoceran gente y lugares de todo el mundo con tal
orar el reino. Como veis, tendran un aspecto mas gracioso que nunca.

 KINGDOM

Todo por el reino

# Compania: Electronic Arts
B Género: Estrategia
® Lanzamiento: Octubre

SL0S SIMS VIVIRAN UNA
AVENTURA DIFERENTE en

este nuevo juego, que repetira la
estética del «MySims» original.
Tendremos que ayudar al rey
Roland y sus subditos a revitalizar
el reino. Podremos ver a viejos
conacidos de la primera parte

y visitar diferentes reinos, cada uno
con una tematica: el oeste,

el espacio... Pero los Sims tendran
que construir, como siempre:
ademas de casas y muebles,
ahora podremos usar toda clase
de complementos y participar

en montones de minijuegos.

K

Patapon2

® Consola: PSP

B Compaiiia: Sony :

¥ Género: Estrategia-Musical
B Lanzamiento: Diciembre

s

ESTE EXTRANG JUEGO MUSICAL
regresara a lo portatil de Sony con la:

* misma idea: tendremos que usar el ritmo

para atacar a nuestros enemigos con la
secuencia de botones adecuada. Nuevos
‘enclaves y heroes, méas movimientos
y.un modo para cuatro jugadores

‘simultaneamente. ;Pata, pata, patapon! -

‘Darksiders
M Consola: PS3-Xbox 360

B Compaiiia: THQ
W Género: Accion
H Lanzamiento: 2008

GUERRA, EL JINETE DEL APOCALIPSIS,
sera el inusual protagonista de este juego.
Tendra que luchar para averiguar guien

te ha acusado de causar el Apocalipsis en
1a Tierra. Las partes de combate tendran.
espectaculares combos coronados por
golpes finales [ojo a la brutat espadal.

‘Habra zonas de plataformas y puzles.

Samba de Amigo
M Consola: Wi -

M Compania: Sega

® Género: Musical

MOVER LAS MARACAS para sequirel
ritmo sera nuestro objetivo para ganar.
Agitaremos el Wiimote y el Nunchako
como si fueran estos instrumentos. EL -
juego incluird los 40 temas del original

de Dreamcast y muchos temas nuevos.
Ademas, habra montones de minijuegosy
apariciones de muchos heroes de Sega.




Ademas de lucha, venganza

# Compafia: Sony ® Género: Accién B Lanzamiento: Abril 2009

= SEMANAS DESPUES DE LA INVASION EN «RESISTANCE», el juego
original de PS3, los Quimera tienen el planeta Tierra contra las cuer-
das. El marine James Grayson es el nuevo héroe de este juego.

Su trabajo serd no s6lo acabar con los alienigenas invasores,

sino también destruir todos los centros de conversion (donde
transforman a los humanos en monstruos) para vengarse

de la metamorfosis a la que sometieron a su hermano.

= EL DESARROLLO sera en tercera persona, y el
motor grafico de tercera generacion promete llevar
la potencia de PSP al limite. Podremos usar armas
ya conocidas como el LAARK, pero también otras
nuevas, mezcla de tecnologia humana y quimera.
Ademss, incluird multijugador para 8 personas.

P T I}
LLLTI] 3

JAMES sustituira a Nathan al frente de este juego. Tendra que
luchar con soldados y enormes engendros mecanicos.




MOTOR-
STORM 2

Peligro al volante

B Compaiiia: Sony
¥ Genero: Velocidad
8 Lanzamiento: Invierno

=LA CONDUCCION AGRESIVA
se traslada desde las pistas de
Monument Valley de la primera
parte a las junglas de unaisla
tropical. EL nuevo «Motorstorm»
ofrecera 16 eventos divididos en
cuatro categorias: aire, fueqo, tierra
y agua. Nuestros peores rivales
seran el terreno, que se deformara
3 nuestro paso, y unos adversarios
gue jugaran sucio para sacarnos de
13 carrera. EL multijugador [con un
maximo de 20 corredores) incluira
numerosos modos de juego tanto
online como a pantalla partida.

STREET
FIGHTER IV

Golpes clasicos

B Compaiia: Capcom
B Género: Lucha
# Lanzamiento: 2009

=L AS LEYENDAS DE LA LUCHA
vuelven al ring, diez afos después
de su dltimo combate. Junto a

los guerreros "de siempre” coma
Ryu, Honda o Bison, apareceran
ciNco NUevos personajes con

estilos diferentes: Abel, luchador
de MMA,; el experto en kung fu
Rufus; el luchador mejicano EL
Fuerte; C.Viper y Seth. El apartado
técnico destacara por un disefo de
personajes exagerado, con modelos
tridimensionales dentro de un
desarrollo en 2D. Y el control, por
su parte, recuperara el esquema
clasico, con 6 botones de atague.

Alpha Protocol o

B Consola: PS3 - Xbox 350

m cdmpaiﬁia* Sega
- B Género: Rol :
n Lanzamlentu- Fehrero 2009

LOS CREADGRES BE «CABALLEROS
DE LA ANTIGUA REPUBLICAII» vana

 cambiar (as galaxias por un mundo de
~espias y traiciones. Michael Thorton,

agente espeaak del gobierno, debe ©
acabar con un grupo terrorista haciendo
uso de su astucia, sus capacidades de

. negociacion y las armas mas sofisticadas.

Time Hollow

B Consola: Nintendo DS o

W Compaiiia: Konami

M Género: Aventura :
‘B Lanzamiento: Noviembre

 LADESAPARICION DE SU FAMILIA sirve

como pretexto para que Ethan Kairos,

Vnues!ro protagonista, se sumerjaentna

apasionante aventura de estilo manga.

- Como linica herramienta para resolver
los puzles tendremos un lapiz magica
fel Hollow Penl, que nos permmra abrrr .
jpnﬂaies para viajar al pasado i

Leg. of Wrestlem.
B Consola: P53 - Xbox 360

B Compaiia: THQ

B Género: Lucha

.l Lanzam:enta. f'nma\rera 2009

40 GRANDES LUCHADORES de todos.

{os tiempos, como Hulk Hogan, André el
gigante o el Ultima Guerrero, volveran al
ring despugs de unos anos de descanso.
En este juego podremos revivir su
carrera, crear nuestra propia leyenda det

- wrestling o luchar en un emacionanie

modo online para 4 jugadores.
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Kombate de superheroes

# Compania: Midway # Género: Lucha ® Lanzamiento: Octubre

= D0S UNIVERSOS SE ENFRENTARAN en la préxima entrega de «Mortal Kom-
bat». En un bando, los diez personajes mas populares de esta saga, como Sub-Zero,
Scorpion o Sonya Blade, y frente a ellos, otros tantos personajes de DC

Comics, entre los que destacan Batman, Flash o Superman. Las reglas

seran sencillas: tendremos que acabar con nuestro oponente realizando
espectaculares ataques, que incluirdn el uso de armas y superpoderes.

= L0OS COMBATES estaran aderezados por la posibilidad de lu-
char a corta distancia, escogiendo los ataques como si fuera
"piedra, papel o tijera", o lanzarnos en caida libre mientras
continuamos golpeando a nuestro adversario. Por supuesto,
los golpes finales tipo "fatality" volve-
ran a hacer su aparicién, aunque no
seran tan sangrientos como en
juegos anteriores. Un completo

modo online pondré la guinda.

ja conserva sus golpes :
b ticos, como

mae? ef?[g’i?:;aée qug{arse T LOS 20 LUCHADORES tendran estilos exclusivos, con todos los

mascara y escupir fuego. poderes que les hemos visto utilizar en los juegos y los comics.




QUANTUM
DF SOLACE

Jn nuevo Bond

i Compania: Activision
E Género: Shoot'em up
E Lanzamiento: Noviembre

9L AS DOS PELICULAS DE
IAMES BOND protagonlzadas
or Daniel Craig ("Casino Royale”
la proxima "Quantum of Solace"]
;e reunen en un solo juego de
iccion que alternara la vista en
3y 32 persona. Este "shooter”
10s permitira utilizar todos los
jadgets y habilidades de 007 para
icabar con nuestros enemigos o
1ara infiltrarnos en los escenarios
sin ser vistos. EL apartado tecnico
gue aprovecha el motor grafico de
<Call of Duty 4»] destacara por el

ncreible parecido del protagonista.

k.

BIOSHOCK
Vuelta a Rapture

® Compania: 2K Games
5 Genero: Shoot ‘em up
B Lanzamiento: Octubre

LA CONVERSION DEL
CLASICO DE 360 tiene ain
mejor pinta que el original. De
nuevo, hemos de recorrer la
ciudad sumergida de Rapture para
intentar recordar nuestro pasado
y sobrevivir a sus desquiciados
habitantes. Sus sobrecogedora
atmaosfera, sus inteligentes
enemigos y los sorprendentes

poderes del protagonista os haran

comprender por qué fue un éxito
de critica en Xbox 360. Esta nueva
version incorporara un nuevo nivel
de dificultad, compatibilidad con
los trofeos de PS3 y contenido

descargable exclusivo de la consola.

C&C 3: Red Al;e__;ﬂ* |

H Consola: PS3-Xbox 360
B Compania: Etecirom: Arts
® Género: Estrategia .

B Lanzamiento: 2009

LA UNION SﬂVlETICA luchara por la
dominacién mundial en nuestra consola.
«Red Alert» estard ambientado en una
linea temporal alternativa, en que los -

~ rusos ganaron la 22 Guerra Mundial,

y respetara el desarrollo “point and
click”, tipico del genem pero con nUevVas
umdgdes y unos graficos muy detallados.

TNA Impact

B Consola: PS3 - Xbox 360
- B Compaiiia: Midway

B Género:Lucha S
: Ii.anzamtento. Sephembre

- OTRA DIVISION DE LUCHA tega dispuesta

a hacerle sombra a los gigantes de WWE
Se trata de TNA, y sus combatesyase

‘pueden ver en Antena 3 los fines de
- semana. Eljuego nos permitira creara

nuestro propic ichador y enfrentarnos

“en despiadados combates de wrestling

contra las estrellas de este deporie.

Rayman R. R 3

B consola. Wi
B Compaitia: Ubisoft

B Género: Varios

® Lanzamiento: Noviembre

LOS CONEJOS MAS LOCOS vuelven ala
carga. Esta vez se trata de protagonizar

65 minijuegos disefados para sacarle

el maximo partide a nuestra tabla Wii
Balance Board. El desarrollo estara
ambientado en distintos programas de TV,
y el mejor modo de exprimirto sera en el
madn para cuairo jugadores stmultaneos




KILLZONE 2

Las guerras del futuro

® Compaiia: Sony ® Género: Shoot’em up ¥ Lanz.: Febrero 2009

3D0S ANOS DESPUES DE LA INVASION HELGHAST, la guerra se ha
recrudecido. Por eso ha llegado el momento de que tomemos las armas

y acompafiemos al soldado Sev, siguiendo una perspectiva subjetiva,
mientras nos internamos en territorio enemigo. Lo que nos espera es

un desarrollo trepidante, en el que siempre sucederan cosas a nuestro
alrededor, con la sensacidn de estar en un campo de batalla “real”.

La accién nunca se detendrd; ademas de participar en emocionantes
tiroteos, podremos montar en vehiculos como tanques o jeeps. Y eso no es
todo: la forma de interactuar con los elementos del escenario (en los que
se aprovechard el sensor de movimientos del Sixaxis) y las secuencias en
primera persona reforzaran la inmersion en el juego. El apartado técnico y
el modo online (con 32 jugadores simulténeos) nos han dejado alucinados.

FALLOUT 3

Apocalipsis nuclear

B Compafia: Bethesda ® Género: Rol ® Lanzamiento: Noviembre

= EN EL ANO 2277 nuestro planeta se habra convertido en un

lugar desértico habitado por peligrosos mutantes. Sin embargo, los
supervivientes se mantendran a salvo en Vault 101, un refugio nuclear de
la Costa Este de los Estados Unidos. Nosotros nas pondremos en la piel de
un refugiado que ha salido al exterior para buscar a su padre (habra mas
de 10.000 variaciones en el argumento), y tendremos libertad total para
explorar los alrededares de Washington, en primera o en tercera persona .
El sistena de combate sera una mezcla de accion en tiempo real y turnos,
que nos permitira explorar el cuerpo de nuestros enemigos para buscar
sus puntos débiles. Otra de las caracteristicas mas importantes serd la
evolucion del protagonista, ya que los objetos, las armas y las mejoras
utilizados también influiran sobre el desarrollo de su personalidad.




B Compaiiia: Midway
B Género: Aventura de accion
E Lanzamiento: 2009

2 COMO RECIEN LLEGADOS a
la “Ciudad del Pecado”, habremos
de hacernos un hueco a base

de visitar locales nocturnos,

hacer “trabajitos” para la mafia y
demostrar talento en artes como
las del baile, el ligoteo o el juego
de azar. A medida que cumplamos
misiones aumentaremos nuestra
influencia en la ciudad y liberando
nuevos territorios, que tendremos
que "birlar" a la todopoderosa
empresa Boyercorp. La accidn [mas
con puios gue con armas) y el
humor estaran muy presentes.

S AGITAMOS EL MANDO realizaremos movimientos especiales. Al combinar esto
con las habilidades saltarinas de Wario nos haremos con el oro.

LAND
iAgita, agita!

# Compahnia: Nintendo
# Género: Plataformas
B Lanzamiento: Septiembre

= EL CODICIOSO WARIO parte
€N una nueva aventura para
rescatar a una reina secuestrada...
y de paso forrarse con el oro de
unos tesoros piratas. El desarrollo
en dos dimensiones nos retara a
explorar, saltar y resolver algunos
puzles, todo con tal de conseguir
la mayor cantidad de dinero
posible. EL juego se controlara
como los plataformas de siempre,
pero ademas podremos agitar el
mando para hacer movimientos
especiales, como golpear el suelo
o zarandear a los enemigos para
que suelten la "guita”.

Q

B Consola: P53 - Xbox 340

B Compainiia: Codemasters
# Género: Accion —
B Lanzamiento: Navidad

EN LA LUCHA POR DERROCAR a un
régimen dictatorial nos pondremos al
mando de un grupo de rebeldes con
poderes especiales. Se mezclara la accion

- entercera persona {con coberturaalo

«Gears of War»), plataformas en escenarios
verticales y una frenetica conducciénde -
vehiculos. Incluird modo cooperative online.

Bionic Commando
# Consola: PS3 - Xbox 360

B Compaiiia: Capcom

B Género: Accién e
-Lant_ami_entq: Noviembre 2008

salones recreativos nos devuetve al héroe
Nathan Spencer en su mision por acabar:
con un grupo terrorista. Una vez mas,
usaremos su brazo bidnice para acabar con
nuestros enemigos v alcanzar las zonas

- mas alejadas del escenario. Se va a anadir

un multijugador para hasta 10 personas

Sacred2

@ Consola: PS3 - Xbox 360
_H Compaiia: Atari
. B Geénero: Rol

B Lanzamiento: Noviembre 2008

o e

LA ETERNA LUCHA entre [uz y oscuridad
 se debate en el magico mundo de Ancaria.

Desde una perspectiva en tercera persona
manejaremos a uno de los seis personajes
{hay guerreros, elfos, } en un amptio :
mapeado sin cargas, Iremos cumpliendo
misiones mientras nuestro personaje
evoluciona o rinde tributos a undies.




FABLE IR

Crea tu propia aventura

E Compafiia: Microsoft ® Género: Rol ® Lanzamiento: Octubre

S QUINIENTOS ANOS DESPUES del juego original, tormaremos el papel
de un nuevo Héroe, que podra explorar mazmorras, bosques y ciudades
del extenso mundo de Albion. Como en la primera parte, nuestras
decisiones afectaran a nuestro destino y nuestro aspecto. Ahora tendremos
incluso mas libertad: podremos ser hombre o mujer, tener hijos y comprar
casi cualquier lugar. Dispondremos de tres disciplinas de lucha (centradas
en el dominio de armas de mano, a distancia o magial, gue combinaremos
para dotar a nuestro personaje del estilo que prefiramos. Ademas,
podremos usar armas de fuego e iremos acompanados de un fiel perro
que nos servira de compafiero y nos ayudara en la aventura. Pero la gran
novedad sera el modo cooperativo, ya sea en modalidad local u online,

gue permitira a dos jugadores explorar el extenso mundo juntos.

TOMB RAIDER
UNDERWORLD

Aventuras hasta debajo del agua

# Compafia: Eidos ® Género: Aventura ® Lanzamiento: Noviembre

=1 ARA CROFT EMPRENDERA UNA NUEVA AVENTURA en busca de
misteriosos artefactos pertenecientes a diferentes civilizaciones del mundo
antiguo. Esta misién la llevara a recorrer lugares como Méjico, Tailandia

y el Artico, resolviendo puzles y abatiendo enemigos. Nosotros hemos
probado una misién submarina, que se desarrollaba en el Mediterréneo.
La aventurera se movera bajo el agua mejor que nunca, y podra usar un
arpon y explosivos que se detonan a distancia, ademas de sus clasicas
pistolas, que ahora se podran disparar de forma independiente. Después
de abatir a feroces tiburones, llegaremos a una cueva donde hay que
Luchar con un gigantesco Kraken. Otras novedades seran las secuencias
a camara lenta y la existencia de varias rutas en los escenarios.




LIPS
Reyes del micro

= Compania: Microsoft
E Genero: Musical
E Lanzamiento: Navidades

=>PRONTO PODREMOS

CANTAR EN NUESTRA 360,

porgue Microsoft anuncié un nuevo

juego musical. «Lips» incluiré dos

micréfonos inalambricos con los

que podremos interpretar nuestras

canciones favoritas. Ademas de

ofrecer una lista de pistas propias,

el titulo permitira importar nuestra

propia musica, y Microsoft también

ira ofreciendo mas adelante

nuevas canciones en Xbox Live!

Ah, y si no nos gusta nuestra voz,

podremos acompanar a nuestros

amigos “cantarines” introduciendo i

percusion con el mando de Xbox. = R @
ali o ol Q

the as

all the fellas
try to do what those ladies tell us

¥

B.

SAINT S
ROW 2

Guerra de bandas

B Compania: THQ
¥ Genero: Accion
¥ Lanzamiento: Octubre

=2ANOS DESPUES DEL PRIMER
«SAINT'S ROW», nuevas bandas y
la Corporacion Ultor han tomado el
control de Stilwater. EL protagonista
tendré que escapar de la carcel
para convertirse en el lider de

los Saints y llevarlos al dominio

de la ciudad. Podremos crear
nuestro propio personaje -hombre
o mujer- y jugar la historia con éL
Volveremos a tener libertad para
explorar, y nuevas actividades se
sumaran a las mas de 40 misiones
de la historia principal. Ademas
habra nuevas opciones de combate.

k.




# Compania: Konami ® Género: Aventura # Lanz.: Septiembre

= EN EL PRIMER «SILENT HILL: de nueva generacién con-
trolaremos a Alex Sheperd, un ex militar que se adentra en el
pueblo fantasma buscando a su hermano. En esta ocasién, el
protagonista contara con mas opciones a la hora de atacar,
con nuevos combos y contraataques, y sera mas habil con

las armas de fuego. También podra usar algunas de esas
armas y elementos del escenario para abrirse paso a nuevas
areas, destrozando los obstaculos que bloqueen el camino.

= PROFUNDIZAREMOS EN LA HISTORIA del pueblo maldito, y
este vez podremos elegir qué decimos en los dialogos. Los graficos
estardn a la altura de la ocasién, y tanto los escenarios como los
enemigos resultaran mas terrorificos que nunca. También regre-
saran los complicados puzles que caracterizan a esta saga.

EL SISTEMA DE COMBATE estara muy mejorado, con nuevas
apciones de atague y contraataque. jNos va a venir de perlas!




=
INFAMOUS

(Heéroe o villano?

® Compainia: Sony
H Género: Accion
# Lanzamiento: 2009

=Si DE REPENTE OBTUVIESEIS
SUPERPODERES, ; los usarfais
para hacer el bien o para

vuestro propio beneficio? Esta

es la decision que tendra que
tomar Cole, el protagonista de
«Infamous». Tendremos una ciudad
enteramente a nuestra disposicion,
y podremos recorrerla libremente
haciendo gala de nuestros poderes
eléctricos. Sin embargo, después
de una gran explosion Empire City
ha sido tomada por criminales y
villanos con superpoderes, que nos
pondran las cosas un paco mas
dificiles. ¢La liberaréis del caos o
contribuiréis a su destruccion?

S.W. CLONE
WARS
Duelos jedi

® Compania: LucasArts
® Género: Lucha
B Lanzamiento: Noviembre

= EL MANDO DE Wi se
convertira en un sable laser en
este titulo basado en la pelicula y
serie de "Star Wars: Las Guerras
Clon". Antes de protagonizar épicos
duelos uno contra uno podremos

_ elegir entre encarnar a héroes

como Anakin u Obi-Wan o a villanos
como Grievous o Dooku. EL sable
laser se controlara de forma
intuitiva, mediante movimientos del
mando, y también podremaos usar
la Fuerza para lanzar objetos del
escenario al enemigo. Escenarios
que recrearan localizaciones de la
saga, como Tatooine o Teth.

Red F: Guerrllla'

| CQnsola* PS:! Xboxsbo

_® Compania: T HO

B Género: Shoot 'em. up

- M Lanzamiento: 2005

un juego de accion en primerapersona .
quese ‘desarrollara en Marte, b0 afios

_ despues del original. EL planeta rojo sers
_un mundo abierto, lieno de elementos

destructibles, en el que nos tendremos
gue abrir paso destrozando cualquier i
5a 0 enemigo que se nos oponga.

LOTR: Cdnquest
- M Consola: PS3- Xbox 380-DS

_H Compaiia: Electronic Arts
. B Genero: Accion .

" Lam_:a_meento. Invierno

Tt e

DEJAREMOS A LOS HEROES DEUN LADO

y tomaremos control de un guerrero,
arquero, mago, etc., para revivir las
multitudinarias batallas de “El Senor de

- ‘fos Anillos” en nuestra consola. Habm

dos campanas, en las que podremos

 elegir entre humanos/alfos o criaturas -

del malvado ejército de Sauron,

Wolfenstein
- Cnnsnla PS3 - Xbox 360
® Compahia: Activision

8 Género: Accion

" L’anzan_aiento: 2009

LA Hismmv LA cmncu FICCIGN
Se combinaran en este juego de accion

. en primera persona ambientado en (a

Segunda Guerra Mundial. Los nazis _j

_estan constmyendo un portal hacia -
_otra dimension, y sera nuestra mision
- detenerles, Habra algunas armas rea[es :

mnmdas para la




HC

El terror viaja al espacio

8 Compaiiia: Electronic Arts B Género: Aventura ® Lanz.: Octubre

=LA ISHIMURA, UNA NAVE FANTASMA, serd el escenario de este
“survival horror” de ciencia ficcion. Nuestro protagonista, el ingeniero
Isaac Clarke, tendra que utilizar objetos cotidianos como herramientas o
material médico para sobrevivir a los ataques de los necromorphs, unos
horripilantes monstruos que incorporan en su cuerpo los cadaveres de
sus victimas. Los escenarios alternaran las cubiertas de la nave con zonas
exteriores, donde tendremos que superar la ausencia de gravedad. Un
elemento fundamental del juego ser el terror psicoldgico que nos asediara
en todo momento: tendremos que enfrentarnos a nuestros vigjos amigos
ahora convertidos en monstruos, pasaremos por zonas de oscuridad total con
la Unica ayuda de una linterna... Este juego cada vez tiene mejor pinta.

LITTLE BIG PLANET
Un mundo a tu medida

& Compaiiia: Sony ® Género: Plataformas B Lanzamiento: Octubre

S UNOS MUNECOS DE TRAPO seran los curiosos protagonistas de este
no menos original juego. Nuestro objetivo en «Little Big Planet» sera guiar
a eslos graciosos personajes por toda clase de entornos para que lleguen
a la meta. Lo mejor es que los escenarios. .. ilos creamos nosotros! Gracias
a un sencillo editor podremos crear plataformas, edificios o incluso
vehiculos de todo tipo y usarlos para paner retos que podremos superar
nosotros mismos o usuarios de todo el mundo a través de Internet. Una
vez creado el escenario, podremos controlar a los mufecos de trapo (que
tambien vestiremos o caracterizaremos del moda que queramos) para gue
sigan adelante con su aventura. Incluso habra puzles que necesitaran de
varios personajes para ser superados. Todo un derroche de originalidad.



SONIC
CHRONICLES

La odisea del erizo

® Compaiiia: Bioware
® Género: Rol
# Lanzamiento: Octubre

=2 SONIC PROTAGONIZARA UN JUEGO DE

ROL creado por los desarrolladores de «Mass
Effect» o «Jade Empire». La historia hara referencia
al pasado de Sonic y nos retara a explorar un
enorme mundo amenazado por los enigmaticos
Marauders. Como en todo juego de rol, habra zonas
de exploracion y también combates, que en este
caso seran por turnos. Reunira hasta 11 personajes
controlables extraidos del mundo de Sonic, como
Tails, Rouge, etc. Ademas, habra muchas tareas
secundarias, como minijuegos que aprovecharan la
pantalla tactil, intercambio de Chaos (las mascotas
gue se presentaron en «Sonic Adventure») y
escenas animadas de una sorprendente calidad.

£
el Framse

S b s

LOCO
ROCO 2

Salva la musica

B Compaiiia: Sony
# Género: Plataformas
# Lanzamiento: Diciembre

21L0S MALVADOS MOYA, los
alienigenas que nos fastidiaban
en el primer juego, vuelven a la

carga. Esta vez podran cantar, lo

que absorbera la vitalidad de lo
gue encuentran a su alrededor.

BRUJAquese
dedicara a eliminar criaturas celestiales
con: ayuda de armas de fuego, y atagues.

as para flotar

Cry» o «Heavenly Sword»

pondra del hda delos “m

lt:onsala P53 XBoxm W't :
| Compama- Sega ‘

W Género: Plataformas

Po oot
o

EL ERIZO MAS FAMOSODELOS
. VIDEOJUEGOS regresara a sus origenes
en esta nueva entrega. Recorreremos. .
tramos en 2D y otros en pseudo-3Da una
i e;mirahlada. Ademas, Sonic se

tortas en ocasiones. No faltamn los jefes :

finales y los "Quick Time

Los Locoroco tendran ahora que
encontrar instrumentos musicales
con los que contrarrestar las
“malas vibraciones” de los Moya.
Ademas del sistema de control

y toda la simpatia de la primera
parte, el juego ofrecera seis
minijuegos nuevos y un modo
multijugador para 4 colegas.

{uchara en el ejémto del Oeste unuzando ;
Uevas armas que deforman el terreno.

Esta modificacion de los escenarios

serd la novedad prmcmaid L juego, ya

que tendremos que hundnr o levantar

porciones de i




M MIRROR'S
al EDGE’

te'para descubrir -
el juego mas sorprendente
del afo. Una aventura que
se permite el lujo de tratar
de tu a td a los grandes
del género, de reinventar







FPLBL.TREFORTAJAE

"Wmwlp Una de las cosas que hacen
especial a Mirror's Edge es su

historia. Se ha dicho que es un juego
de parkour en el que tenemos que llevar
paquetes de un punto a otro de la ciudad
saltando por azoteas. Pero no es cierto.
Faith, la protagonista, es una runner,

una mensajera, y usard el parkour para
moverse por la ciudad, pero no para en-
tregar paquetes, sino para sobrevivir a
una trama propia de un thriller cinemato-
grafico, que se va desvelando a medida
que jugamos.

La autora de la historia es Rhianna Prat-
chet (hija de Terry Pratchet, creador de la
serie “Mundodisco”), una escritora bri-
tanica especializada en narrativa fantas-
tica y guiones para videojuegos. Entre
sus trabajos mds recientes encontramos
el nuevo Overlord o Heavenly Sword, lo
que nos da una idea de la complejidad y
profundidad de sus guiones.

y

AMA DOE FELTCULIL A

LA HISTORIA

La ciudad en la que se desarrolla el jue-
go podria existir en un futuro no muy le-
jano. Es una fusién entre oriente y occi-
dente, inspirada en Hong Kong y Nueva
York. Es una ciudad limpia, pulida, orde-
nada. Y es que el control es total. Todo
movimiento de la poblacion es vigilado
por camaras y monitorizado por la aten-
ta mirada de un férreo cuerpo policial.

Es una ciudad en la que no hay atascos,
el tabaco esta prohibido y el acceso a
Internet, el teléfono y el correo esta vigi-
lado. Sin embargo, no es un estado tota-
litario, ya que la poblacién ha cedido vo-
luntariamente sus derechos a cambio de
una vida mas comoda. Sélo unos pocos
se niegan a renunciar a su libertad y usan
runners para transmitir informacion con-
fidencial. La policia conoce su existencia,
pero les deja en paz, procurando eliminar
criminales mas importantes. Sin embar-
go, cuando arranca la historia del juego,
algo esta cambiando... La actitud de los

... es contratar un runner. Un
mensajero que se mueve entre
tejados y pasarelas.

La mejor runner es Faith: “Aqui, en
el filo de la ciudad, cumplimos una
funcién. La pasma nos deja en paz...

... Tiene peces mds gordos que
pescar. Pero las cosas han cambiado.
Algo pasa. Acusaron a mi hermana...

... de un crimen que no cometio.
Y ahora me persiguen a mi. Pero el




R 2SN
ENEMIIEOS Lapolida quiere atrapar

a Faith, la protagonista, cueste lo que cueste. Sin
embargo, no serdn estos sus peores enemigos...

LA CITUIDALDL Esuna fusion
entre elementos de oriente y occidente. Una
ciudad limpia en su superficie, pero que oculta
tramas de corrupcin que tendremos que ir
desvelando. Es casi un protagonista mds.

policias hacia los runners se vuelve mas
agresiva. La hermana de Faith es acusada
de un crimen que no ha cometido y Faith
empezard a investigar el asesinato, des-

LA TRAMA Seird
desvelando mediante secuencias 2D
con un estilo artistico tinico.

i

cubriendo una intrigante trama y convir- P &\/
o Er:‘ ohis tivg prioritario ot é Nuestra protagonis- vh ¢Un poli bueno?... O\/ Nos enfrentaremos
! RS ta se fue de casa con Parece ser que de un a muchos tipos de
Nuestra tarea en la piel de Faith sera so- 16 afios. En la calle modo u otro ayu- é agentes. Desde
brevivir y para ello dependeremos de ha aprendido a de- da a Faith porque fuertes antidistur-
sus habilidades, de su agilidad, instin- fenderse, a luchar, tampoco entiende bios, a pistoleros
to y rapidez. Faith es la mejor runner de abuscarse la vida. qué estd pasando. répidos y precisos...
la ciudad, algo que demostrara tanto co- Ahora es una run- C’r?e cg{e a;'gmen La po.rfc;a nio's aco-
rriendo por azoteas, como cuando es- ner, la mejor feiies, iz;:z ; i: pgf‘;:f: / auﬁgj :;; % ;gzgjé
té atrapada en el interior de un edificio y j  ysehaconvertido y sabe que Faith e et
tenga que encontrar la clave para esca- en un objetivo de puede ayudarle. como nosotros...

par. No le gustan las armas, pero es ca-
paz de defenderse luchando. Y llegado el
caso, tampoco le hace ascos a utilizar el
arma de un enemigo... Una sabia mezcla
de plataformas, exploracion, puzzles y
accién que nos atrapara tanto por su es-
tética, como por su trama y jugabilidad.
;Seguis pensando que Mirror's Edge es
un juego de llevar y traer paquetes? »

iz siznifica que no pueda luchar.
W= voy detrds de los culpables,
« el filo dg la ciudad...”

la policia...

PLAYSTARTIOMN 3




FPUBL ITREFORTAJE

PITENSA, EXPLORA
SALTA, OISPARA

‘ymwp- Con esta apasionante trama como

punto de partida, Mirror’s Edge nos propone
embarcarnos en una aventura en la que la
adrenalina es la protagonista. Vale, parece un
juego de accién en primera persona, pero no
penséis que es un shooter sin mas. De hecho, esta
mds cerca de Prince of Persia o de Tomb Raider
que de Battlefield (por cierto, también de DICE).
Nuestro objetivo serd sobrevivir, al tiempo que
intentamos desentranar la marana de verdades

y mentiras en la que Faith estd metida. Para ello
tendremos que huir de nuestros enemigos cuando
nos persigan, atacarles cuando no nos quede mas
remedio, resolver todo tipo de puzzles y sobre

AVENTLULRA siel
juego fuera en tercera perso-
na esto es lo que veriamos. Una
4gil heroina capaz de hacer mds
acrobacias que Lara Croft.

Aqui podéis ver parte de las habi-
lidades de Faith, y ademds, podéis
comprobar que es posible afrontar
el recorrido de distintas maneras,

por distintas rutas.
=
== -
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=
-
=
=
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todo movernos con rapidez y agilidad, ya sea
dentro de una oscura estacién de recogida de
aguas, como en azoteas o a pie de calle.

Para ello dispondremos de un increible abanico

de acciones, que nos permitirn avanzar por los
lugares mas insospechados. Aunque claro, hay
que saber por dénde ir. Para eso existe la “Runner
Vision", que nos ensefiara el entorno tal y como lo
verfa un runner profesional, destacando todos los
elementos del escenario susceptibles de ser usados
por Faith en color rojo. Si vemos una caferia roja
podremos trepar por ella, una caja roja nos servira
para subir y saltar... Aunque no es tan facil como
parece, ya que en muchas ocasiones no bastara
con fiarnos y saltar, sino que tendremos que

averiguar como combinar los elementos rojos para
encadenar una serie de movimientos o resolver
puzzles. Ademas, la “Runner Vision" se puede
desactivar para hacer la experiencia mas dificil.

Y, por supuesto, podremos elegir, ya que en la
enorme ciudad en la que discurre el juego no hay
“paredes de cristal” que nos corten el paso. En
cualquier momento podemos elegir por donde ir,
qué elemento de los que nos sefiale la “Runner
Vision" nos interesa mas. Y es que no hay un
(nico camino para llegar a la meta...

Pero hay mas que saltos o puzzles. ;Qué pasa
cuando nos rodean enemigos armados? ;Qué
hacemos si la policia nos corta todas las salidas? A
Faith no le gustan las armas, pero sabe usarlas...
Podremos acercarnos a nuestros enemigos a toda
velocidad, desarmarles y empufiar su arma para
disparar a otros. Eso s, si cargamos con un pesado
fusil Faith no podra correr tan deprisa. Con una
pistola si podra hacer algunas acrobacias, pero
necesita las dos manos para aferrarse a un saliente.
Asi las cosas, las armas no serdn mas que un extra
que nos ayudard en momentos puntuales, aunque
a la larga se convertirdn en una lastra. »
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n las armas, pero podré usar las

ARMAS AFaith no le gusta

que les robe a los enemigos. Con las armas en sus manos sus movi-
mientos varian: no es tan 4gil, no tiene libres las manos...

% 253 S G,
COMBATE Podremos
afrontar los combates de maneras muy
diversas, en funcion del arma que ten-
gamos o de los elementos del escenario.

. . & :
ALCCICOMN Lainnovadora vista subjetiva nos sumergird en la accion

como no lo hacen los juegos en tercera persona. La cdmara transmitird la velocidad,
los cambios de ritmo o el vértigo de los saltos como en ninguna otra aventura.

PLAYSTRTIOM 3
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"\ Para que la trama y el sistema de
juego sean lo mas inmersivos posi-

ble, sus creadores, DICE, han optado por ha-
cer que el desarrollo sea en primera persona.
Vamos, que a lo largo de la aventura sélo vere-
mos lo que vean los ojos de Faith. Esto se tra-
duce en un estilo de juego Unico, diferente.
Para empezar, no encontraremos en pantalla
ningun indicador que nos distraiga, no hay ba-
rra de energfa, contador de puntos, mapa...
Solo lo que ven los ojos de Faith y un peque-
fo punto en el centro de la pantalla que evita
que nos mareemos con el vértigo que provo-
ca moverse a toda velocidad, corriendo saltan-
do, deslizandonos... Y es que lo que diferen-
cia a Mirror's Edge de otros juegos de accién
en primera persona es que es una experiencia
jugable de cuerpo entero (“a full body expe-
rience”), lo que permite una libertad de accién
que no es habitual en los juegos en prime-

ra persona. Es un juego de habilidad, no lineal,
facil de pillar, dificil de dominar.

Esto se consigue no sélo empleando movi-
mientos de parkour y free running, sino tam-
bién asociando el movimiento de la cimara di-
rectamente con el movimiento de Faith, por
ejemplo, relacionando el ritmo al que se mueve
la cdmara con la velocidad de Faith. Igualmen-
te brazos, piernas e incluso el torso de Faith se
muestran dentro del plano de vision destacan-
do el movimiento y ritmo de la accién, de esa
forma veremos los brazos o la piernas de Faith
en momentos de maximo esfuerzo fisico o en
caidas desde gran altura.

Todo esto logra que el juego se convierta en
una experiencia Unica, que nos mete en la piel
de la protagonista como no lo logran los jue-
g0s en tercera persona. Y es que en primera
persona tu propia respiracion, cada impacto o
cualquier colision se siente de veras. Las alturas
crean vértigo real, los movimientos se encade-
nan de forma natural y las caidas o el impacto
de las balas generan verdadero temor.

Si queréis haceros una idea de cdmo se juega
en Mirror's Edge, echad un vistazo a este es-
quema. Parece sencillo: llegar de un punto a
otro de una azotea... >

s

FRAMPP A Nuestra vista de Runner detecta una rampa. TIZROLLIN A Un cable une un edificio con otro. SALIZENTE Llegalahora de trepar. Saltamos
Con ella podremos coger impulso para saltar... Nos enganchamos y bajamos deslizéndonos por él. contra la pared, apoyamos un pie y nos atipamos al saliente.
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DESL TZAMIENTD filasrampases

mejor deslizarse para no perder el equilibrio.

FARED rodemos ganar impulso apaydndonos en
una pared... Claro que hay que llevar suficiente velocidad.

S ALT O Es la clave para avanzar, pero ojo, habrd que COMEBEATES Ysiunenemigo nos corta el paso,
saltar en el momento adecuado y con la inercia justa. siempre podremos luchar, desarmarle, usar su arma...
PLAYSTARATIOMN 3

T _TEBRIC Cables, tuberias... Si evita-

= tiemble el pulso, también podremos usarlos.
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\\mwWp Faith podra realizar un enorme

COMBATE & sistema de com-
bate abarca desde atacar directamente al
rival con puiietazos y patadas, hasta desar-
marle y usar su arma para atacar a otros.

abanico de acciones propias de dis-
tintas disciplinas, como el parkour o lar
artes marciales (desarmes y punetazos
incluidos). Y un juego con tantas y tan
variadas posibilidades, necesita un con-
trol a la altura de las circunstancias, que
no sea complejo y, al mismo tiempo, res-
ponda a la perfeccion. Mirror’s Edge lo
tendré y ejecutar todas estas acciones se-
ré algo muy sencillo... Aunque dominar
€l control por completo requeriré algo de
tiempo. Sirva como ejemplo algo tan ba-
sico como correr. En el juego no habrd
un botén para esprintar, sino que cuanto

EQUTL TEBRIO utilizard los
sensores de movimiento del Dual Shock 3 o

del Sixaxis para realizar ciertas acciones, como
equilibrios sobre tuberias.

més tiempo pulsemos el stick izquierdo
hacia delante, mds inercia ganard

Faith y asi alcanzard una mayor veloci-
dad, algo que afectara directamente a la
longitud de los saltos y otras acciones.
Ademds, aprovechar esta inercia para
encadenar movimientos serd importan-
te para avanzar por los escenarios y, a la
vez, una de las experiencias més gratifi-
cantes de Mirror’s Edge.

Otra buena muestra de su sencillez de
manejo seran sus dos botones de accion,
uno asociado a la parte superior del cuer-
po de Faith y otro a la inferior. De es-

te modo si corremos hacia una reja o un
obstéculo y pulsamos L1, Faith lo saltard
agilmente o se agarrard a él, dependien-
do de nuestra posicion. Las acciones con
la parte inferior del cuerpo, como por
ejemplo realizar una voltereta al caer de
un salto o pasar por debajo de tuberias,
se realizaran con L2 y, de nuevo, nos exi-
giran coordinacion y pulsar el botén en




LISA LLAS MANDOS Alpulsarel
botén asociado a la parte superior del cuerpo realizaremos
distintos movimientos (tirolina, agarrarse a salientes o
saltar) que dependen del contexto de la accién.

L L1 | SALTAR Para movernos por “R1] GIRO DE CAMARA 90° Nos /\ DESARMAR
la ciudad y sus edificios tendremos permite mirar a los lados de forma Quitamos el arma al
que saltar y correr por paredes. rapida, para no perder detalle. enemigo para utilizarla.

L2 | AGACHARSE, DESLIZARSE | R2 | COMBATE Con R2, Faith [C] REACTION TIME Nos
el momento justo. Eso si, muchas de es- Desde parado, con L2 andamos aga- lanzara pufietazos y patadas en permitird ralentizar el

tas acciones no podremos realizarlas si chados. En carrera, nos deslizamos. unos frenéticos combos. paso del tiempo.

por ejemplo, Faith lleva un arma pesada X INTERACCION Abre

como un rifle, ya que tendré las manos SIXAXIS e _ i puertas, pulsa botones,

ocupadas y debido al peso del arma se- EQUILIBRIO Usa fos sensores e iy A manipula objetos...
SFnaslant de movimiento... Y la vibra-

faias et ® 5 3 cién del Dual Shock 3.

Tampoco faltardn acciones de otro tipo,

m ici ivar el . :
co odde.za.rmar aclios pol|c!§s It') activar e STTCK : : ] : STICK
llamado “tiempo de reaccién”, una espe- MOVIMIENTO ; ” MOVER CAMARA

cie de “tiempo bala” a lo Matrix que nos Desplazaa Faith [0 - ® | Giralacdmaraatu
permitira ralentizar el paso del tiempo por el escenario. | ? alrededor.
para, por ejemplo, reajustar nuestra posi- -

cion en el aire durante un salto.

Ademds, la version de PS3 exprimira los

sensores de movimiento del Sixaxis, de

manera que ciertas acciones, Como man-

tener el equilibrio sobre una barra, se ha-

ran moviendo el mando. Y serd compati-

ble con la vibracién del Dual Shock 3.

Todos estos elementos juntos harén de

Mirror's Edge una de las experiencias

jugables mds intensas, inmersivas, diver-

tidas y desafiantes del afio. »

Y TUS PITERNAS §
El boton asociado a la parte inferior del

cuerpo permite deslizarnos, correr por §

paredes... Todo depende del momento ¥
y de la situacién en la que lo pulsemos.

PLAYSTRTIOMN 3




INTERIORES Faithse
moverd por el interior de los edificios igual
que en las azoteas. Como veis, el disefio de los
interiores sigue la linea estética de elegancia y
sobriedad que se admira en el resto de la ciudad.

P Mas alld de ser innovador,

divertido y con un enorme abanico de
posibilidades Mirror's Edge también va a
ser un juego que entrara por los ojos, gra-
cias al uso del potente motor gréfico Un-
real Engine 3 y la novedosa tecnologia

de iluminacion Beast (de llluminate Labs),
que nos dejara un apartado grafico y unos
efectos visuales acordes al fotorrealismo
que cada vez se demanda mas.

Y, aparte de contar con las herramien-

tas méas potentes y modernas en el desa-
rrollo de videojuegos, sus creadores estan
apostando por un estilo grafico rompe-
dor, distinto a todo lo visto hasta ahora
en la nueva generacion. Asi, Mirror's Ed-

ucira una linea grafica tan futurista co-
mo limpia, que no abusard de escenarios

sobrecargados, sino que hara especial én-

) LN ODTTSENC

fasis en la viveza de los colores, la lumi-
nosidad y la limpieza estética. La ciudad
estd dominada por colores primarios, en-
fatizando la idea de un entorno estéril,
de una ciudad limpia en su superficie pe-
ro sucia en su interior. Y lejos de ser un
mero recurso artistico, todo esta orienta-
do a la jugabilidad. Por ejemplo, el color
rojo de la “Runner Vision" no se usa en
ningn otro elemento del juego. El color
es tan importante, que se usa como indi-
cador de la salud de Faith, de forma que
cuando recibe dafios los colores del en-
torno pierden viveza.

Otra muestra de su enorme calidad son
las animaciones. En un shooter subjeti-
vo s6lo vemos en pantalla un brazo y un
arma. Mirror's Edge nos permitira ver el
cuerpo de Faith con sélo mover la cdma-
ra o al realizar practicamente cualquier ac-



EXTERIORES Azfeas,
obras, a pie de calle. Faith recorrerd libremente
una ciudad con una linea estética tan marcada
que reconoceréis el juego con ver una imagen.

EL. COL_OR £l uso del color es muy importante. No
s6lo por la personalidad que otorga al juego, sino porque ademds
estd al servicio del jugador. Los elementos en rojo estdn reservados
ala “Runner Vision" (que nos indica los elementos interactivos),
cuando Faith pierda vida los colores perderdn fuerza...

ONTCO

cion. Asi, frente a las 30 animaciones con
las que cuenta el protagonista de cualquier
shooter, Faith dispondra de més de 300.

El apartado sonoro tampoco se va a quedar
atras, y para dar vida y personalidad a los
protagonistas, DICE y Electronic Arts estdn
oreparando un doblaje al castellano de ver-
dadera pelicula. Entre los actores de dobla-
i= confirmados estan Nuria Mediavilla (voz
de Uma Thurman, Angelina Jolie, Halle Be-
ry...) o Luis Bajo (que presta su voz a Rus-
<=l Crowe o Jeff Goldblum). Y mucho ojo a
'z banda sonora, que sera tan reconocible
como la estética general.

£n definitiva, que si la experiencia jugable
=s rompedora e innovadora, el apartado
==cnico con el que se envuelve no lo es me-
=os. Mirror's Edge es un titulo que vais a
soder reconocer con sélo ver una imagen...
S=zuro que no deja indiferente a nadie. B

FERSFECT IVA
Al mover la cdmara para mirar a nuestro
alrededor descubriremos la solidez y
contundencia del apartado gréfico.

PLAYSTARTIOM 3



por christophe kagotani

=»Hola amigos, este mes 0s
saludo desde un evento de
maquinas recreativas que
organizé Sega aqui. Eso si,
antes de venir os he preparado
un adelanto exclusivo de la
version para Wii de «Dead
Rising», el juego de zombis que
salié en su dia para Xbox 360.

=»Las maquina recreativas estan
viviendo una segunda juventud
aqui en Japo6n. Después del
lanzamiento de «Street Fighter
IV» y «Tatsunoko vs Capcoms»,
el pasado mes de julio, Sega
nos sorprende con dos nuevos
anuncios; un juego de carreras
llamado «R Tuned: Ultimate
Street Racing» y «The House of
the Dead EX», que cambia los
disparos por minijuegos.

= ¢Queréis saber c6mo han sido
las ventas de «Metal Gear Solid
45 en el pais del sol naciente?
Pues el juego ha alcanzado las
500.000 unidades en los tres
primeros dias y las ventas de
PS3 se han incrementado un
700%. Todo un récord.

=Y seguimos hablando de

cifras, porque en lo que va de
ano PSP ha sido la consola
mas vendida, con casi dos
millones de unidades, seguida
de cerca por Wii (1.72 millones) y
Nintendo DS, con casi 1.600.000
consolas. Alucinante, ¢verdad?
iHasta el mes que viene, amigos!

86 HC

L.0S ZOMBIS
han tomado el
centro comercial
donde nos
refugidbamos. §

; Podremos
sobrevivir alli
las proximas &

72 horas?

= AVENTURA DE TERROR m CAPCOM i Lanzamiento: 2008 (Japén y Espanial

LOS MUERTOS SE LEVANTAN

DEAD
Ri

Dos anos después de que los zombis invadieran un centro
comercial en Xbox 360, la pesadilla volvera a repetirse. ;Y esta
vez nuestra Unica defensa va a ser el mando inalambrico de Wii!

EL ARGUMENTO...

Supervivencia zombi

FRANK WEST ES UN FOTOGRAFO que
acaba de aterrizar en el centro comercial
de Willamette, en Colorado. Sin embargo,
lo primero que descubre es que el lugar esta
plagado de zombis, que tienen arrincona-
dos a un pequeiio grupo de supervivientes.
Frank tendra que sobrevivir durante 72 ho-
ras, hasta que venga un helicoptero a reco-
gerle, mientras ayuda a las victimas y trata
de encontrar el origen de esta infeccion.
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DESARROLLO

Defiendete
con todo

TODOS LOS OBJETOS DEL
CENTRO podran convertirse en
un arma (habrd més de 50). Ade-
més, West podra equiparse con
65 complementos distintos, ma-
nejar coches, motos, segadoras...
cualquier cosa valdra para aca-
bar con tanto muerto viviente.
Nuestro principal objetivo serd
sobrevivir;, pero a medida que
pase el tiempo tendremos acceso
a misiones secundarias que en
muchos casos se solaparan, por
lo que serd imposible rescatar a
todos los personajes y encontrar
todas las respuestas en una sola
partida. El sentido del humor y
las secuencias "gore" van a estar
a la orden del dia.

) FRANK WEST SE
ENFRENTARA A CENTENARES DE ZOMBIS
ODO LO QUE ENCUENTRE

EL APARTADO
TECNICO se

esta adaptando
perfectamente a
Wii. Hay mas de
20 tipos diferentes
de enemigos, y
aparecen mas de
100 simultaneos.

SHING AWAY! \.

A

NOVEDADES

Un control distinto
para cada arma

LA VERSION DE Wii SERA CALCADA AL
ORIGINAL, con la salvedad del apartado
técnico, mas limitado. Para compensarlo,
cada arma se controlard de un modo dis-
tinto aprovechando las diversas funciones
del Wiimote. El sistema de disparo serd
igual que en «Resident Evil 4», mientras
que tendremos que mover las armas con-
tundentes como si manejasemos un bate
de béisbol. Este control también nos servi-
ra para librarnos de los zombis que se nos
tiren al cuello. En cuanto a los modos de
juego, podremos disfrutar del modo "over-
time" (72 horas mas) desde el inicio.




S WARS: EL PODER DE LA FUERZA EL proximo capitulo de la saga galactica no es ninguna pelicula, sino
un juego en el que interpretamos el papel del aprendiz secreto de Darth Vader. Os adelantamos sus claves.

PAGINA

gunda Guer

umforme de lo: paracaldlstas americ

Armados con una espada o con un fusil,
estamos preparados para vivir emociones
fuertes en nuestra consola. Estos son los
juegos que llegaran los proximos meses.

W PlayStation 3

Brothers in Arms ................. 94
SW: El Poder de la Fuerza... 90
¥ Xbox 360

Brothers in Arms ................ 94
SW: El Poder de la Fuerza... 90
MoolHUman = e e 96
¥ psSp

SW: El Poder de la Fuerza... 90

FINAL FANTASY [V llega a Nintendo DS

con un aspecto renovado, ;queréis saber

cual es nuestra primera lmpr&:smn"

b Wii

SamiSiMay st 98
SW: El Poder de la Fuerza... 90
¥ Nintendo DS

Final Fantasy IV.................... 99
SW: El Poder de la Fuerza... 90
\ PlayStation 2

SW: El Poder de la Fuerza... 90




wtral del titulo.
arla sobre

A ACCION no nos
dejaréd respirar. Nos
i esperan oleadas
soldados, monstruos
gigantes y habile

LA AMBIENTACION
tard muy lograda
sonajes,
aciones

as seis peliculas.
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representad
en la piel de un po

i Septiembre
¥ LucasArts
# Accion

El joven con mas talento desde Anakin Skywalker pondra a vuestra
disposicion su enorme poder a cambio de que le ayudéis a cumplir
las misiones que le encarga su maestro. ;Seréis capaces?

H TRAS LA CREACION DEL
IMPERIO GALACTICO, Darth
Vader se dispone a eliminar a
uno de los ultimos jedis, que se
refugia en el planeta Kashyyyk.
Cuando ha terminado con su vi-
da, ve cémo un pequeiio mucha-
cho le arrebata el sable laser con
facilidad, y Vader, impresionado,
le convierte en su aprendiz. Asi
arrancara «El poder de la fuer-
za», el nuevo y prometedor juego
de "La Guerra de las Galaxias".
Aunque en el prélogo manejare-
mos a Darth Vader en su incur-
sién en el planeta de los wookies,
el principal protagonista serd su

aprendiz, Starkiller. Después de
que su maestro le haya entrena-
do, le ordenara eliminar a los je-
dis que escaparon al exterminio.
Por tanto, controlando al joven
sith tendremos que recorrer dis-
tintos planetas en los que eli-
minaremos a todo el que se nos
oponga, ya sean tropas imperia-
les, criaturas alienigenas o jedis.

< LA FUERZA ESTARA DE NUES-
TRO LADO, y constituird nuestra
arma mas poderosa. Ademads de
incrementar nuestra agilidad y
permitirnos saltar grandes dis-
tancias, con sélo pulsar un botén

podremos empujar a nuestros
enemigos o lanzarles rayos. Con
otro botdn levantaremos a nuestro
rival o a cualquier objeto del sue-
lo, y con los dos sticks podremos
manejarlos a placer o lanzarlos
contra lo que deseemos. Aun as,
este poder no serd infinito, y de-
pendera de una barra de fuerza
que se rellena automdticamente.
Ademas, contaremos con nues-
tro inseparable y destructivo sa-
ble laser, con el que podremos
encadenar diversos combos. Con-
tra los rivales méas duros o los je-
fes finales tendremos que pulsar
botones que aparecen en pan-



uerzay

B LA FUERZA Y EL SABLE
\LASER SERAN NUESTROS
'\ .MEJORES ALIADOS EN
E.JUEGO DE ACCION &

. sera el primer personaje al que controlemos, en el prologo. Como podéis imaginar, su dominio
del sable laser son impresionantes, por lo que no habra enemigo capaz de hacerle frente.

STARKILLER

RECLUTADO POR DARTH
VADER cuando era tan
solo un nifo, este joven
aprendiz debera cumplir
con los designios del
senor oscuro. Poder
y habilidades no le
faltaran, desde luego.




PS3 Xbox 360
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Vader, que decidira adiestrarle
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N LOS COMBATES CONT

JEDIS se produciran choques de fuerza, rayos o sables

laser, que se resolveran machacando un botén o pulsédndolo en el momento preciso.

talla para encadenar acciones
que nos permitan terminar con
ellos (Quick Time Events), o par-
ticipar en pequefios minijuegos.
Para aprovechar el amplio aba-
nico de posibilidades que tendre-
mos a la hora de atacar, Lucas-
Arts ha implementado un sistema
de puntos que nos premiara por
ser creativos. Al derrotar enemi-
gos iremos subiendo de nivel, y
podremos comprar mejoras para
los poderes de la fuerza, nuevos
combos para el sable ldser o un
incremento en los atributos de
nuestro personaje. También en-
contraremos contenidos extra,
como cristales para el sable laser
0 nuevos trajes para Starkiller.

= LA FUERZA TAMBIEN SERVI-
RA PARA OTRAS COSAS. Ademis
de permitirnos acabar con los ene-
migos, también ser4 la clave para
solventar con éxito muchos de los
puzles, que se resolveran alteran-
do elementos de los escenarios
con nuestro inmenso poder.

Para mostrar todas estas habi-
lidades en pantalla se ha creado
un motor grafico que otorga a
cada materia sus propiedades
fisicas, de manera que la made-
ra se astillara al ser destruida,
el hierro se doblara, el cristal se
hara pedazos, etc., consiguiendo
efectos muy realistas en los esce-
narios. Los enemigos también se
comportaran de forma natural,
agarrandose unos a otros cuando
los levantemos con la Fuerza, hu-
yendo o elaborando estrategias
de ataque. Toda esta tecnologfa,
unida a un apartado visual im-
ponente y a un sonido a la altura
de la ocasion (tanto por los efec-
tos y melodias como por el buen
doblaje al castellano) prometen
hacer de «El poder de la fuerza»
una experiencia espectacular.

Los que hemos;ugado nos ha
dejado con ganas de disfrutar
de su ritmao, sus combates, su
ambientacion y su historia.




LOS PROTAGONISTAS
pertenecen a la division
101 aerotransportada,

5

heroicos que lucharon en

la Segunda Guerra Mundial.

LAS ORDENES se
ecutaran pulsando
i un solo boton, y nos
permitiran rodear a los
enemigos que esté

pendamente
gracias al empleo del
motor Unreal Engine |lI, el
mismo de «Gears of War».

PS3- Xhox 360

i Septiembre
¥ Ubisoft
i Shoot'em up

Los héroes de la 22 Guerra Mundial no luchaban por la libertad,
sino por proteger a los “hermanos de armas” que estaban a su lado.

E LA OPERACION MARKET
GARDEN f{ue uno de los gran-
des fracasos aliados durante la
Segunda Guerra Mundial, pero
en nuestras manos estd la opor-
tunidad de cambiarlo. Asi que,
por tercera vez en nuestra conso-
la, viajaremos junto a la divisién
101 aerotransportada para plan-
tarle cara, en primera persona, a
lo mejorcito del ejército aleméan.

La estrategia ser4 la clave para
avanzar por la Europa ocupada.
Por buena que sea nuestra punte-
ria, tendremos que colaborar con
el resto de nuestros hombres si
queremos sobrevivir a esta ope-
racién. Para ello podremos diri-
gir (mediante sencillas érdenes
que daremos con un solo botén)

a varios grupos aliados, pedir
fuego de cobertura, reconocer el
terreno desde el aire... comandos
basicos que nos permitan rodear
las posiciones del enemigo y eli-
minarlas sin correr riesgo.

< LAS LOGICAS MEJORAS EN
EL APARTADO VISUAL seran lo
mis destacado en el desembarco
de esta saga en PS3 y Xbox 360.
Los soldados (que seran bastante
inteligentes) lucirdn un aspecto
muy realista, con una personali-
dad que les diferenciard del resto.
Los escenarios serdn muy amplios
y variados, y ademas en ellos nos
encontraremos parapetos destruc-
tibles, lo que va a complicar toda-
via més nuestra labor tactica.

La ambientacién del juego re-
cordar4 a peliculas como “Sal-
var al soldado Ryan” y a la serie
“Hermanos de sangre” (que tam-
bién estaba inspirada en las ha-
zafias de las division 101) y serd
otro de sus puntos fuertes. Para
conseguir este aire cinematogra-
fico, el nuevo «Brothers in Arms»
estar4 salpicado por “flashbacks”
y videos que nos explicaran la
historia de estos héroes, y conse-
guiran emocionarnos.

- PRIMERA IMPRESION |
El salto tecnoldgico va a ser
impresionante, aunque el
sistema de juego no parece
haber cambiado respecto a las
anteriores entregas de la saga.




L APOYO DE NUESTROS
SOLDADOS SERA LA CLAVE
. PARA AVANZAREN ESTE
SHOOTER” BELICO &

S ESCENARIOS recrearan la campina holandesa, y por primera vez en la saga TODAS LAS ARMAS que aparezcan en el juego seran modelos reales y se podran
incluiran algunos elementos destructibles, que complicaran nuestro avance. encarar para apuntar con mayor precision. Podemos llevar tres al mismo tiempo.

¥

A,

CIA ARTIFICIAL de aliados y enemigos estard muy consegmda Sus LA AMBIEN 10N nos recordara bastante a la serie "Hermanos de sangre y estara
imientos refurzaran la sensacion de estar en medio de una batalla histérica. rematada p

un buen doblaje al castellano y una banda sonora muy épica.




il y personajes de la
mitologia nordica con un
apartado visual futurista,
tipo «Mass Effect».

jugaran un papel muy
importante en «Too Human».

LOS COMBATES

>8a Con armas

uego o equipados con
nuestra espada, van a
una constante a lo largo de
todo el desarrollo.

| Xbox 360

es an a punto de llegar.

# Microsoft
i Accion

La moda "retro” esta causando furor. A este paso, seguro que los
hombres del futuro volveran a creer en dioses de la mitologia nordica.

B HAN PASADO MAS DE DIEZ
ANOS desde que oimos hablar de
«Too Humans» por primera vez, y
por fin (después de anunciarse
en tres consolas diferentes) po-
dremos asistir al nacimiento de
esta trilogia en Xbox 360. Si no
habéis seguido su evolucién, se-
ra mejor que os pongamos al dia;
«Too Human» nos metera en la
piel de Baldur, un guerrero nér-
dico que tendra que defender a
la humanidad en un mundo fu-
turista inspirado en Asgard.

Su desarrollo estard a medio
camino entre la accién més des-
enfrenada, con todo un ejéreito

de trolls mecénicos intentando
acabar con nosotros, y los juegos
de rol, de donde tomar4 la posi-
bilidad de mejorar nuestras ar-
mas o ganar nuevas habilidades
mediante puntos de experiencia.

= TENDREMOS VARIAS OPCIO-
NES PARA COMBATIR: las armas
de filo (que se controlaran con el
stick derecho) y un impresionante
catalogo de pistolas. Este sistema
nos permitira ejecutar combos es-
peciales y atacar a cada enemigo
en sus puntos débiles. Para darle
atin mayor profundidad, también
podemos visitar la herreria para

construir espadas personalizadas
(en las que grabamos runas) y pie-
zas de armadura, que se deterio-
ran con los golpes recibidos.

Este sistema de juego estara re-
matado por un espectacular dise-
fio de escenarios, que combinara
antiguas construcciones en pie-
dra con zonas de alta tecnologia,
todas plagadas de referencias a la
mitologia nérdica.

LB 2

El planteamiento del juego es
muy prometedor, aunque la
version preliminar aun presenta
algunos fallos técnicos.




‘Esta compania canadiense
nos sorprendio conel ©

! ERA MUY COMPLETO. Cada gatillo corresponderd a un arma de TAMBIEN HABRA UN MODO ONLINE para varios jugadores, en el que podremos
fuego, mientras que las espadas se controlaran con el stick derecho del mando. escoger nuestro aspecto, el equipo basico y las armas, y salir a combatir.

se ira complicando con nuevos personajes y revelaciones a medida EL APARTADO TECNICO estard muy cuidado, con un disefio de personajes
vanzamos. jNo en vano esta va a ser la primera parte de una trilogia! que recordara mucho a «Mass Effect» y un sistema de cdmaras muy original.




0, a sUS ingeniosas e irdnicas frases.

NO

méas potentes que estan a punto de llegar.

L VES "FREELANCE" mas famosos del panorama del videojuego van a debutar en
Wii con una aventura gréafica de corte clasico. Tendremos que resolver puzles y conversar.

i
+
]
|

8 .
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LA AMBIENTACION estard muy lograda.
Coloridos graficos y gran cantidad de detalles.

EL PUNTO DE PARTIDA serd nuestra destartalada oficina, donde ya se
apreciaran los elementos surrealistas de los seis episodios del juego.

mSeptiembre mJoWood m=Aventura grafica

Son dos, van armados y sus casos son de lo mas insolito, pero no
hablamos de Mulder y Scully (Expediente X). Esta pareja les supera.

H TRAS SU PASO POR EL
MUNDO DEL COMIC, las series
de animacién y el PC, los caris-
maticos detectives creados por
Steve Purcell en 1987 debutan en
las consolas. Su primera incur-
si6n se producira con un titulo
que recoge los episodios publica-
dos por Telltale entre octubre de
2006 y mayo de 2007. Seis deli-
rantes historias (independientes
y disponibles desde el principio)
donde resolveremos puzles al es-

tilo mas clésico, es decir, usando
el puntero para manejar a Max y
combinando los objetos de nues-
tro inventario con los diferentes
elementos en pantalla.

=» EL REGRESO DE LA AVENTU-
RA GRAFICA CLASICA resulta es-
peranzador. El carisma de ambos
protagonistas seguird siendo tan
arrollador como en sus inicios, el
humor estara presente en todos
y cada uno de los didlogos y los

casos y situaciones nos llevaran a
las situaciones mas surrealistas.
Los puzles seguirdn una solucién
mads o menos légica y los gréficos
y melodias ambientardn a la per-
feccién. Una mezcla perfecta para
entrenar nuestras neuronas.

Su mecanica clasica, humor
y carisma sélo podria verse
“ensuciado” por una escasa
duracién de los episodios.



Nintendo DS

! Los juegos mas pqténfés que-esfén .a"pun?p de llegar.

HASTA CINCO PERSONAJES podran combat
simultaneamente, cada uno con su propia habilidad.

SICOS se
recharan de

s DS

ir

LOS CRISTALES
volveran a ser el
desencadenante de
tragedias varias,
ahora con graficos
renovados.

Los mejores cuentos de bolsillo ya no se venden en kioscos y
librerias. Pronto se disfrutaran en doble pantalla y a golpe de stylus.

H EL REY DE BARONIA ANSIA
LOS CUATRO CRISTALES. Co-
mo capitdn de su ejército (los
Alas Rojas), somos enviados a
recuperar uno de ellos. Sin em-
bargo, los oscuros planes del
soberano provocan que nuestra
siguiente misién se convierta en
una prueba de fe. Asi comenzara
esta adaptacién para DS de «FF
IV», que supuso el debut de la
saga en SNES (1991) y ahora re-
gresa lleno de novedades. Eso s,
la mecéanica y desarrollo se man-
tendran intactos, combatiendo

por turnos, visitando aldeas y
haciendo evolucionar a nuestros
personajes con los puntos de ex-
periencia y habilidades de turno.

= EL APARTADO GRAFICO HA SI-
DO RENOVADO, y ahora lucird un
aspecto 3D similar al de «FFIII».
De igual modo, la banda sonora
y efectos de sonido han sido re-
mezclados, encontrandonos con
la inolvidable partitura de Nobuo
Uematsu y excelentes voces en in-
glés. Los puntos fuertes del juego
seran los mismos que en el origi-

nal: una historia y personajes de
gran profundidad y carisma junto
a la inclusién del revolucionario
sisterna “Active Time Battle” (em-
pleado hasta la novena entrega),
en el que la barra de regeneracion
del personaje marca nuestros ata-
ques. Y es no es todo: minijuegos,
nuevos niveles... ¢Estais prepara-
dos para empezar a sofiar?

| PRIMERA IMPRESION |
Conservara las premisas que le
convirtieron en un clasico, pero
con el potencial de NDS.

HC %9
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AFILAD VUESTRAS ALMAS

SOUL
CALIBURIV

Los torneos de
lucha han cambiado
bastante desde el
siglo XVI. Las reglas
son muy parecidas,
pero ademas

de las espadas
convencionales,
ahora se permite el
uso de sables de luz.

04 HC

HLOS GUERREROS MAS PO-
DEROSOS de todos los tiempos
se juegan la vida por quinta vez
consecutiva en un torneo para
conseguir las dos espadas legen-
darias: Soul Edge y Soul Calibur.
En total, son 34 espadachines (8
de ellos nuevos) que dominan
distintos tipos de esgrima, des-
de el florete al kenjutsu, pasando
por el estilo medieval, y que se
baten en duelos tan emocionan-
tes que cortan la respiracién.

El sistema de control es el mis-
mo de entregas anteriores, con
tres tipos de ataque y un botén de
defensa. En esta ocasion, sin em-
bargo, se incluye la posibilidad
de romper la armadura de nues-
tro rival, lanzar ataques finales y,
si controlamos a los dos persona-
jes de Star Wars (El Aprendiz y
Darth Vader en PS3, o Yoda en
Xbox 360), utilizar el poder de la
Fuerza. Para esto contamos con
nuevos indicadores: la gema que

LOS DUELOS A
ESPADA entre
personajes de
todas las épocas
lucen como nunca
en la nueva entrega
de «Soul Calibur».
Cada uno tiene

su estilo, aunque
todos estan muy
equilibrados.

nos indica nuestro “alma”, una
barra vertical que se encarga de
mostrar la resistencia de la arma-
dura y un medidor de Fuerza.

= L0S MODOS DE JUEGO SON
MUY VARIADOS. Ademas del
clasico Arcade, podemos jugar un
modo Historia en el que cambian
las condiciones de los combates
(distintos enemigos, escenarios
especiales...) y que nos permite
subir de nivel segiin luchamos. La




NOVEDADES E 5= (Tr =+

® Soul Calibur IV

los escenarios tienen elemen-
tos destructibles, aunque sigue sin
aparecer publico y algunos resul-
tan un poco vacios.

«Soul Calibur IV» mantiene la
esencia de la saga, pero ha apro-
vechado el salto de generacién
para incluir modos més comple-
jos y mejorar el elenco de perso-
najes. Ademas, su estilo de lucha
esta muy depurado. El resultado
es una verdadera joya dentro del
género del "uno contra uno".

06 HC

l PODEMOS CREAR UN LUCHADOR A
MEDIDA O COMPRAR NUEVAS
Tl _ D L 5

NUESTRO VEREDICTO

lo mejor alternativas

B LOS NUEVOS PERSONAJES, Con un tratamiento

- fie mas realis ero si
especialmente las estrellas invitadas AT
ser tan espectacular

del universo Star Wars. :
como «Soul Calibur
M EL MULTIJUGADOR, ya se3 Vs, tenéis <«Virtua

en {a misma consola o a través de
Internet, es terriblemente adictivo.

Fighter 5», que ya se
encuentra a precio
reducido. En Xbox 360
también podéis optar
por «Dead or Alive 4»,

M LOS TIEMPOS DE CARGA e .
Sow rrtcuETES sonncs  HRAERNRT
posible instalarlo en el disco duro.. - Z Burst Limit», que

B LOS ESCENARIOS resultan 6 el mes pasado

consolas y
tampoco esta mal.

un poco vacios y ademas no tienen
wasiados elementos interactivos.

ARMAS R

LOS ATAQUES
FINALES anaden
mas profundidad al
desarrollo. Antes
de ejecutarlos

[con los cuatro
botones) debemos
aturdir a nuestros
contrincantes y
“"recargar” el alma.

se mueven con agilidad y sufren danos. Los
escenarios son vistosos, pero estan un poco vacios.

B GRAFICOS Los personajes son enormes,

LOS NUEVOS
GUERREROS

¢ 0s parecia imposible
mejorar la incorporacidn
de Link o Heihachi Mishima
en «Soul Calibur [1»? Pues
en esta nueva entrega

la saga se supera con
personajes del universo
Star Wars (ademas de un
escenario y tres temas
musicales). Pero no son los
Unicos. En total, podremos
controlar hasta ocho
nuevos personajes, con su
estilo y armas particulares.

EL APRENDIZ Y DARTH VADER
(sdlo en PS3] protagonizan
emaocionantes duelos en este
escenario inspirado en Star Wars.

YODA es el personaje exclusivo
en la version de Xbox 360,
Ademas de su sable laser, puede
utilizar los poderes de la Fuerza.

ALGOL es el nuevo enemigo
final. Y ademas hay 5 personajes
adicionales disenados por
famosos autores de manga.

valoracion

El cambio de generacion le ha
sentado genial a este cldsico
de la lucha. La incorporacian

B SONIDO La banda sonora [con tres temas
de Star Wars] es muy épica, y los efectos de sonido
cumplen. EL doblaje esta en ingles.

de 8 nuevos personajes (sobre
todo los invitados del universo
Star Wars] y el multijugador -
online le ponen la guinda a unos.

B DURACION Los modos "Torre de las Almas
Perdidas” e "Historia” se acaban en unas horas,
pero el multijugador es interminable.

combates espectaculares y muy
entretenidos, que han ganado
en profundidad respecto a las

B DIVERSION L5 profundidad de los
combates y las diferencias entre los personajes
alcanzan el equilibrio perfecto para “picarnos”.

PNTUGIN O3

anteriores entregas de la saga.
Ademas, el apartado grafico

estd a la altura. Lo Unico que
echamos de menos es un poco
mas de detalle en los escenarios

yla g_msibilidad de editar los }

ientos de los luchad
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EMUSICAL mRED OCTANE HI-2 JUG. m CASTELLANO (textos) M Desde 39,95 € (con guitarra 89,95 €) M Lanz.: Ya disponible ® E

EL CONCIERTO
EMPIEZAy las
estrellas de
Aerosmith estan
listas para dar
espectaculo,
aunque esla vez
nosotros llevamos
la guitarra.

-

REVIVE SU
CARRERA

No es facil llegar hasta donde

lo ha hecho Aeresmith. EL modo
Carrera os invita a acompanarlos
desde sus humildes comienzos
hasta sus macroconciertos.

1. CADA TANDA de canciones se divide
en dos fases: en la primera tocamos dos
temas de grupos que tienen algo que ver
con Aerosmith [han influido o han sido
coetaneos). Las dos siguientes canciones
[mas el bis] son de Aerosmith.

2. PODEMOS ELEGIR GUITARRISTA

para los temas de otros grupos,

ademas de desbloquear nuevos
escenarios para tocar.

3. AL ACABAR CADA CANCION
recibimos una puntuacion y

dinero que podemos

en guitarras, personajes,

etc. en la lienda The Vault.

Los "Toxic Twins” Steven
Tayler y Joe Perry
vuelven a los escenarios
con el resto de la banda.
Su parecido en el juego
resulta asombroso.

LA BANDA QUE MAS MANDA

GUITAR HERO
AEROSMITH

“Dream On”, “Sweet Emotion”, “Ragdoll”... Los temas
mas miticos de Aerosmith se han recopilado para

que una nueva estrella los toque: jnosotros!

B UN GRUPO GENUINAMENTE
AMERICANO acaba de recibir
el juego que merece. Este nuevo
episodio de la saga «Guitar He-
ro» mantiene el planteamiento
de siempre: tocamos canciones
reales pulsando en el momento
justo los bo-

tones de la
T¢' guitarra-
periférico
(podemos comprar
el juego con o sin ella)
que se corresponden con el
color de los que bajan por el
mastil que sale en la pantalla. La
diferencia es que ahora los pro-
tagonistas son Joe Perry, Steve
Tyler y el resto de los miembros
de Aerosmith. La gran mayoria
de los 40 temas que incluye el
juego (9 han de ser comprados

con la pasta que ganemos) son
de esta banda, aunque también
participan otros grandes del
mundo del rock, como Lenny
Kravitz o The Clash. La idea es
que conozcamos toda su trayec-
toria y disfrutemos interpretan-
do sus mejores canciones.

= L0S MODOS DE JUEGO SON
LOS MISMOS que vimos en
«Guitar Hero III» ocho meses
atras: ademas del modo Carrera
encontramos también los modos
Guerra (una competicién en la
que podemos mandar trampas al
rival), Duelo y Cooperativo. Estos
modos se pueden jugar también a
través de Internet (salvo en PS2),
lo que supone toda una garantia
de diversion. La tinica pega que le
encontramos es que no podremos



DANIECQUESADA-PS-T

VERSIONES
PS2Y Wii

Todas las versiones
incluyen las mismas
canciones, pero hay
algunas diferencias en
PlayStation 2 y Wii que
merece la pena destacar.
Las podéis ver aqui abajo:

LA ENERGIA ESTRELLA vuelve a ser imprescindible para EL GRUPO RUN DMC, que los acompanio durante los 80,
conseguir puntuaciones altas. Levantad la guitarra y... jcana! protagoniza un par de temas. {Y podemos jugar con él!

GRAFICOS: el detalle de los
modelos baja bastante, pero sus
movimientos y los angulos de
camara son idénticos. En PS2
se ha perdido el modo online.

LOS GUITARRISTAS Gy e EN LA TIENDA hay algunos
que manejamos son — : - personajes exclusivos de
los mismos que en : Ry e, - estas versiones, como el robot
«Guitar Hero Ill». Eso F " T = y ; " Metalhead o Lou, el jefe final

si, en los temas de
Aerosmith hay que
jugar con la banda.

que de «Guitar Hero Il1».

PARA CONOCER
al grupo vemos
videos tipo
“cartoon” [izq.]
que sirven para
presentar las
etapas del grupo.
Eslos se ven
acompanadaos por
testimaonios de la
banda [centrol.
Podéis comprar a
miembros miticos
como Tom
Hamilton [der].

descargar m4s canciones en un fu- valoracion

turo:;]pe]_rc} las que incluye el juego lo mejor alternativas L GHAF'ICOS La reproduccién de la banda es Si habéisgémbado «guitar Hero
S 45 1 S, La mas evi o genial. Los angulos de cdmara y movimientos son 1I», ya sabéis de qué va esto:
son de lo r_nas Interesantes M EL NIVEL DE DETALLE que se 1"‘35 e;lden:; &2 mejores y mas variados que en «Guitar Hero lll». funciona igual e incluye los
Los graficos, por su parte, son ha conseguido en las actuaciones, ot = ismos modos de juego. La
’ : - lene mas canciones N '}
shicliso mejores que en al juego los escenarios, los personajes.. i A Emu?fgs E!‘DVE?SiCU_(;n;(:isi\z;n“preért:T:ns;::;gsb::ncs pega es que no da (a opcién de
: 2 ; s W EL SISTEMA DE JUEGO sigue [N : U descargar mas canciones y P52
anterior, con conciertos tan movi- tte:dgazch:ind:nlns il; mmﬁgio. s;bre ellas son de pago). Aerosmith. HaY‘:g””“S videos en inglés. ;:u:i:ne mf:o'gnlir;e.gew cor_r:z
o dentro del modo multjugacor.  IENESMESISYINEN W DURACION 40 canciones en total, para (s fens de Aerosmi
dos que parecen de verdad (Steve oS fole cancionss o orduqta o2 es incontestable: sus temas m3s

; WAL probar también los complementan con los modos cooperativo y duelo, s 5 T
Tyler ha prestado sus movimien- @LYTGE PEIFESL AN EIIN 2demas de algunos extras. No hay online en PS2. gﬁﬁrigz:cgﬁggimﬁ
. sl rie, \& 2 . o

1os a su personaje). Por supuesto, M NO HAY CONTENIDO < (‘;;Ezgil;:u:;‘ ;uc;;" | ] DIVERSION Tan amenoy atractivo como alabanda, aun as{ disfrutaréis

lo disfrutaran sobre todo los fans | PESCARGRELE L2 dufacion PRl Ouitar Hero lll» pero con dificultad més suavizada. de lin sistema de juegoy un
F ith i a largo plazo es mas limitada. Xbox 360y Wii también No podréis soltarlo hasta exprimirlo del todo. a!a!ogude opciones que ya

de Aerosmith, que veran a sus H QUE YA TENGAIS «GUITAR [T PUN z quisieran para i otros juegos

idolos y sus mejores canciones tﬂo [UEEC DGR movidos bailes de U Tuﬁ-ﬂ?\'ﬂ 90 miblcales Noes mnfient /

casl.

% tener 40 canciones mas es excesivo. RPN SITEIE TS como «Guitar Hero |li», pero
COn una nueva perspectiva.
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UN VIEJO LIBRO
nos transportara
hasta el magico
mundo de lvalice,
donde tendremos
que luchar por
turnos hasta volver §
a la realidad.

SOBRE BEGLAS
Y'L_EYES“z = - :

0s recomendamos leeros

los tutoriales y el librode =
instrucciones antes de .'emp‘ezai‘: :

1. HAY GUE PREPARAR AL CLAN PAR
LA BATALLA. Elegimos los miembros
mas cualificados para cada misian.
2,105 COMBATES SON POR TURNDS y.
nos ofrecen la posibilidad de atacar (a
corta o iarga distancia y-por hechizos),
esperar o ulilizar objetos.

3. DESPLAZARNOS POR EL MAPA
para dominar las diferentes areas & ir
cumpisendo las mtslnnes :

H EL REINO DE IVALICE SIGUE
EN GUERRA. Tras disfrutar con
«FFXII Revenant Wings» y «The
War of the Lions» (dentro del re-
copilatorio "Ivalice Alliance”), vol-
vemos a visitar este mégico reino
con esta secuela del excelente ti-
tulo que sali6é para GBA en 2003.

En esta ocasién, nos metemos
en la piel de un estudiante que
ha quedado atrapado en un uni-
verso paralelo por culpa de un
libro méagico. Debemos ingresar
en un clan de cazarrecompensas
y viajar por todo el reino hasta
volver al mundo real. Alli nos
esperan mas de 300 misiones en
las que combatimos, por turnos,

Su castigo antes de las
vacaciones de verano le
supondra una aventura
inolvidable. Junto a

Cid y el resto de
personajes formara

un clan imbatible.

FANTASIA SOBRE EL TABLERO
| FINAL FANTASY
ACTICS A2

Por mucho que perfeccionemos nuestras técnicas
con la espada y los hechizos, el arma que nos hara
ganar esta guerra esta en nuestra cabeza.

sobre un escenario dividido en
casillas. Nos espera la entrega de
«FF Tactics» mas completa hasta
la fecha, pues retine 7 razas y un
montén de oficios, a los que de-
bemos sumar una gran cantidad
de objetos, armas, hechizos y va-
riables de combate.

= LA EXCELENTE CURVA DE
APRENDIZAJE consigue que no
nos despeguemos de la pantalla ni
un segundo y estd rematada por
una dificultad muy bien medida
(pocas veces nos vemos frustrados
ante combates imposibles) y un
argumento que nos anima a se-
guir misién tras misién. Ademas,



CARLOS BURDALOD

=3
Bofetada
) EY VIGEHTE
.7 Prahibidn consumir PM 2 20
BEHFF!EIO g
Peder extra 1 -

Y 122/134

No TORPEL 30/ ou fF e 28/ vsliNv 10

LOS DANOS varian segun las caracteristicas y oficio de los

personajes, asi como.del golpe a realizar. Hay porcentajes.

1U0/1u0
10/ 12 Null

LOS ALIADOS como Cid pueden ser de gran ayuda en
algunas misiones, aunque a veces son un poco temerarios.

Gladador
Caballers mogn

Mago bianco
Mago azul
Alquimista
Obispo
Ladron

Invocador
Hinja

Animists
Malabarista Manmilas

FrasCotirador

OFICIOS COMPATIBLES

su colorido apartado grafico (con
excelentes disefios) y la acertada
banda sonora no hacen mas que
sumar alicientes y conseguir que
nos rindamos a un universo que
va aportando més y mas posibili-
dades seglin vamos sumando ho-
ras. S6lo hemos echado en falta
mapeados mas grandes y gestion
de recursos para hacerlo insupera-
ble. Sin duda, este reto estratégico
gue se nos plantea en la portatil
no defraudara a nadie.

lo mejor

B LA VARIEDAD en todos y cada
uno de sus apartados. Mas de 300
misiones, 50 oficios, 7 razas...

N EL APARTADO TECNICO
rezuma calidad por los cuatro
costados. El diseno, lo mejor.

0 peor
B EL APRENDIZAJE puede costar

abruma nada méas comenzar.

imposibilidad de mover la cdmara o
el prescindible control con el stylus.

al principio. La cantidad de variables

B ALGUNOS DETALLES comola

!.*31 Pt

LA DOBLE PANTALLA recrea la accion en la parte de abajo y
ofrece todo tipo de informacién en la de arriba.

LOS TESOROS Y OBJETOS se pueden cambsar por.
gangas en las tlendas Encontrarios todas esun reto

alternativas
Nuestro referente hasta
el dia de hoy habia sido
«Advance Wars: Dark
>y Dlsponc de

y una ambientacion
mas oscura. Este
mes también

llega «Civilization
Revolutions. Si
quereis estrategia en
tiempo real, probad
«FFXIl Revenant
Wings»» y «Heroes
of Mana», otros dos

imprescindibles.

B GRAFICOS 5i habéis jugado a «FFXI|
Revenant Wings» es mas de lo mismo, es decir,
excelentes disefos de personajes y mapeados.

LA VIDA DEL
ESTRATEGA

Estas son algunas de las
muchas opciones que nos
esperan a lo largo del
juego. Misiones y subastas
para dominar el reino...

*START

EL MINIJUEGO DE SUBASTAS
nos permite pujar con otros
clanes y dominar territorios.

LAS MISIONES estan disponibles
desde las tabernas y son de lo
mas variadas. ; Podréis con todas?

valoracion

Quién nos iba a decir que este
juego de estrategia basado
en el universo de «FFXlI»

Hl SONIDO EL mismo compositor de «FFXIi»
para PS2 nos regala melodias que acompanan 2 la
perfeccion sin molestar en ningln momento.

se convertiria en una de las
sorpresas del verano. «<FF
Tactics A2» tiene casi todo lo que
un estratega de bolsillo pueda

B DURACION Més de 300 misiones de

distinto corte y la posibilidad de aprender mas de

75 oficios nos garantizan mas de 20 horas de juego.

pedirle a un juego. Misiones.
para dar y tomar, variedad y
profundidad en las las

un apartado técnico mas que

B DIVERSION No es un juego para iniciades
o impacientes. Requiere tiempo y paciencia, pero a
cambio obtenemos el mejor rol tactico.

notable... Si el liston ya estaba
alto con «The War of the
Lions» y «Advance Wars DC»,

PUNTUACION
FINAL

Square-Enix lo supera. Sélo una
apreciacion: el control tactil es/

9i

engorroso e innecesario.
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' ®SHOOT'EM UP mMIDWAY /EPIC - 16 JUGADORES = CASTELLANO W69,95 € Mianzamiento: Ya dlsponlble " Eﬂ 72

LA LUCHA DE
BANDOS alcanza
dimensiones
épicas en este
juego, donde

no paramos de
disparar las armas
mas potentes ni
por un segundo.

HLA CORPORACION IZANAGI
es una gran empresa que ha con-
tratado al superviviente Reaper.
Este ha jurado dar cuenta de los
invasores Necris y Axon, que han
acabado con el torneo Unreal
Tournament con sus ansias inva-
soras. Por suerte, los Izanagi tie-
nen un buen repertorio de armas
y vehiculos, con los que Re-
aper y sus compafieros van
a entrar en batalla. Esto es
lo que nos cuenta el modo
Campana de este juego, en
el que hemos de
superar de-
cenas de
niveles
acaban-
do con los
bandos ri-
vales desde

El héroe de este juego
es un superviviente de
la lucha cruzada con
los Necris y los Axon.
Tranquilos, le sobran
agallas ly armas) para
vencer a los enemigos.

IRREAL, PERO MUY INTENSO

UNREAL
TOURNAMENT Il

Estos soldados son grandes 'y estan armados hasta los
dientes, pero aun asi no paran. jMas os vale tener
ref!ejos si no queréis acabar hechos pedazos!

una vista subjetiva. A veces basta
con causar mas bajas que ellos,
pero en otras ocasiones jugamos
a "captura la bandera", a destruir
nodos de poder, etc.

Casi siempre vamos a pie, pero
también usamos toda clase de ve-
hiculos (naves, planeadores o in-
cluso tanques) y otras utilidades,
como el clasico teletransporte o
un nuevo "aeropatin". También
podemos combatir en escenarios
sueltos contra enemigos contro-
lados por la consola o con juga-
dores de todo el mundo.

=L0S CAMBIOS RESPECTO A
LA VERSION PS3 que sali6 hace
3 meses son numerosos: por fin
podemos jugar en pantalla par-
tida, hay 2 personajes nuevos y
se han incorporado 5 escenarios



*ONQUISTAR TERRITORIO y aprovecharse de sus armas es
undamental dentro del enorme modo Guerra.

14s respecto a los del juego ori-
inal, mas todas las expansiones
osteriores. Los fans de «Gears
f War» pueden disfrutar tam-
ién de un video exclusivo de la
egunda parte. Todo esto palfa
1s carencias de esta versién: por
hora, los aficionados no pue-
en crear mapas (en PS3 sf), ni
e puede jugar con ratén. Eso no
vita que cada combate sea fre-
ético, espectacular y divertido...
obre todo con colegas.

CADA MODO DE JUEGO tiene un mapa nuevo exclusivo. Este,
por ejemplo, es estupendo para echar un Deathmatch.

 NUESTRO VEREDICTO

lo mejor

B EL RITMO del juego, totalmente
frenético pero cargado de
alternativas dentro de cada nivel.

B LAS NOVEDADES respecto a
PS3: la pantalla partida y los nuevos
escenarios son un gran anadido.

lo peor

M NO SE PUEDEN CREAR
MAPAS, al menos por ahora: Era
uno de los puntos fuertes en PS3.

W ALGUNAS MISIONES DEL

MODO CAMPARNA se hacen
wsta arriba si jugamos en solitario.

alternativas
Para disfrutar de
partidas multijugador,
lo mejor es «Halo 3»
[que se parece mas en

| la tematica a este titulo)
y «Call of Duty 4,
con una ambientacion
mas realista. Ambos se
quedan p ma al
tener mas modos y una
Campana interesante.
Tampoco deberiais
perderos «Gears of
War», que es muy

ar en la estéticay

Ssir
en algunos retos.

DANIEE-QUESADA P

LOS VEHICULOS
son enormemente
variados. Los de aire
son especialmente
espectaculares.
Todos se controlan
en tercera persona.

7

PR

B GRAFICOS Los escenarios son enormes y

muchos de ellos son muy vistosos, mientras que los
personajes y efectos cumplen muy bien.

LO BUENO,
AHORA MEJOR

Los meses transcurridos
desde que se lanzo el
juego en PS3 han servido
para incluir algunas
mejoras interesantes,
que compensan la falta
de otros elementos en
esta version. Aqui os
mostramos las nuevas
incorporaciones del
juego, que solo se pueden
encontrar en Xbox 340.

LA PANTALLA PARTIDA

se puede usar en el modo
Campafa (cooperativo) o en
duelos aislados personalizables.
Soélo se puede dividir en dos.

LOS NUEVOS MAPAS y
personajes se unen a todo el
contenido extra que salio en
los demas formatos. Tenéis
diversion para semanas.

EL VIDEO exclusivo de «Gears
of War 2» muestra todos los
entresijos del multijugador.
Dura cerca de 10 minutos y esta
presentado por Cliff Bleszinsky.

valoracion

La conversi6n de este titulo
ha tenido muy buen resultado
gracias a la pantalla partida y a

H SONIDO Lo mejor son los comentarios del
narrador, mientras que otras voces se hacen algo
repetitivas. Misica y efectos, muy apropiados.

los nuevos escenarios. Pero lo
mejor es esa accidn incesante
que caracteriza a la saga [sobre
todo en multijugador] y el uso de

| | DURACION El modo Campana os puede
Uevar varias horas, pero la gracia esta en el
multijugador. Hay bastantes mapas, pero no editor.

vehiculos y armas que nos pican
durante horas. Confiamos en
que al final los usuarios puedan

W DIVERSION L3 accién es muy fluida y la
cantidad de armas y vehiculos garantiza duelos
completos y divertidisimos para todo el mundo.

PNTUCINO0

crear mapas y “mods”, pues es
algo que alargaria la vida del
juego. Liegue esa posibilidad
0.no, es completisimo y muy
recomendable para “quedadas”

largas con los colegas, ya sea en
casa o a traves de Internet. j
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_ EL TERROR
CLASICO de esta
saga se renueva.

En lugar de
visitar mansiones
abandonadas,

la aventura se
desarrolla en
Nueva York.

= AVENTURA DE TERROR mATARI m! JUGADOR m CASTELLANO m66,95 € M Lanzamiento: Ya disponible ®

PESADILLA EN CENTRAL PARK

ALONE IN

HE DARK

La proxima serie de misterio no se estrenaen TV,

EDWARD
CARNBY -

Nuestro protagonista ha
perdido la memoria. A medida
que avanzamos en el juego,
recuperamos sus recuerdos y
descubrimos qué papel ocupa
en este plan maquiavélico.

sino en nuestra consola. ; Tenéis agallas para

descubrir los misterios de Central Park?

BHEDWARD CARNBY LLEVA
MAS DE 15 ANOS resolviendo
misterios en las consolas.
Sin embargo, esta es la
primera vez que se
enfrenta a una ame-
naza tan grande que
podria acabar con
la ciudad de Nueva
York. El nuevo «Alone
in the Dark» conserva gui-
fios de los “survival horror” clési-
cos, como los escenarios oscuros
(ambientados en un hotel, un
museo o las alcantarillas bajo
Central Park), los monstruos
y un argumento inspirado
en las novelas de Lovecraft,
pero con un desarrollo
que parece sacado de

una aventura grafica.

A lo largo de 10 capitulos (a los
que podemos acceder libremente
desde el principio), tenemos que
ir superando una serie de puzles
que nos abren paso hasta las si-
guientes zonas, La mayor parte
de ellos se limitan a encontrar
un objeto o activar un interrup-
tor, aunque también los hay mas
elaborados, con zonas de plata-
formas o combinando distintos
elementos del inventario.

< LAS FASES DE CONDUCCION
Y LOS COMBATES (que no son
muy frecuentes) tratan de animar
este desarrollo. Sin embargo, los
fallos en el control y las cAmaras
mal situadas estropean estas bue-
nas ideas. Lo mismo ocurre con
el apartado técnico, que combina




EL APARTADO TECNICO nos muestra unos personajes muy
detallados y algunos efectos en tiempo real sorprendentes.

unos personajes muy detallados
con animaciones bruscas, escena-
rios limitados y un sistema de de-
teccion de colisiones insufrible.

El resultado es un titulo dema-
siado irregular, con altibajos tan-
0 en el desarrollo como en los
aspectos técnicos, y cuyo interés
decrece a medida que avanza-
mos. Los aficionados a los juegos
Ze terror sabran agradecer sus
nientos por innovar, aunque no
=4 a la altura de la saga.

PODEMOS PASAR A VISTA SUBJETIVA en cualquier
momento del juego, lo que resulta muy (til para apuntar.

NUESTRO VEREDICTO

lo mejor

N LOS CAPITULOS, que nos
permiten retomar la partida del dia
anterior como si fuera una serie.
W LOS PUZLES que se resuelven
con el fuego, la luz ¢ combinando los
elementos de nuestro inventario.

M EL SISTEMA DE CONTROL [y
las cdmaras en particular] dificultan
la resolucion de algunas zonas.

N LAS FASES DE CONDUCCION

senirregulares y ademas rompen el
Wa de nuestraaventura, .

alternativas
Con una ambientacion
igualmente terrorifica,
pero un desarrollo

en primera persona,
tenéis «Bioshock»,
que es una auténtica
obra maeslra, y las

dos entregas de
«Condemned», que
tampoco estan nada
mal. «Dead Risings,

un jueqo de accio

«con zambis como
protagonistas, también

queda muy por encima
de «Alone in the Dark».

LOS ESCENARIOS del
! juego estan divididos
en capitulos (abiertos
desde el principiol y
recorren un hotel, un
museo o las cloacas
bajo Central Park.

realistas y los escenarios estan bien construidos,
aunque las camaras fallan constantemente.

B GRAFICOS |05 personajes son muy

DAVID MARTINEZ |

PUZLESENLA
OSCURIDAD

El desarrollo de «Alone
in the Dark» esta
estructurado en una serie
de "estancias” separadas
por puzles de distintos
tipos. Esto es un ejemplo
de lo que nos espera:

LOS SALTOS y las plataformas
se solucionan mediante el viejo
sistema de ensayo y error.

PODEMOS HACER UN PUENTE a
un coche o fundir los fusibles al
juntar cables del color adecuado.

REANIMAMOS a nuestra
companera con un masaje
cardiaco presionando L3y R3.

EL FUEGO nos sirve como
fuente de luz, como arma y para
quemar algunos obstaculos.

valoracion

Eden Games, los creadores del
Gltimo «Test Drivex, han tratado
de revolucionar un género tan

W SONIDO L3 banda sonora, coral, esta muy
bien, al igual que el doblaje al castellano. Los
efectos de sonido cumplen su cometido.

popular como las aventuras

de terror. «Alone in the Dark»
esta cargado de nuevas ideas:
algunas, como la division por.

n DURACION El juego se divide en un total
de diez capitulos, que estan desbloqueados desde
el inicio y duran unas siete horas. No repetirgis.

capitulos o el uso del fuego como
arma y fuente de luz, funcionan

Hl DIVERSION El desarrollo es irregular,
alterna puzles interesantes y un buen argumento
con fallos en el control y niveles muy simples.

g -

muy bien, mientras que otras
focer o
de combate o las fases de
conduccién} rompen el ritmo de
juego. Técnicamente este titulo
también es irregular, por debajo
de lo que cabia esperar de una
saga tan legendaria como esla./
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PlayStation

UN GRUPO DE
AMIGOS puede
pasarlo en grande
jugando a este
CONCuUrso, que pone
a prueba nuestros
conocimientos
sobre musica, cine,
deporte, sociedad...

RICH) ESTE ENCANTADOR C

BUZZ

El presentador del concurso
mantiene el mismo disefio que en
los juegos de PS2. Su sentido del
humor es bastante discutible.

16 HC

3

LA PREGUNTA DEL MILLON

BUZZ' L

ULTICONCURSO

Ya han terminado los examenes, pero todavia tenemos
que demostrar nuestros conocimientos para vapulear
a nuestros amigos en este concurso de television.

H EL CONCURSO TELEVISIVO
MAS POPULAR de las consolas
se emite también en PS3. La me-
cénica, ya lo sabéis, es muy sen-
cilla: cada participante toma uno
_ de los “buzzers” (unos pul-
sadores similares a los que
hemos usado en los juegos
de PS2, pero inaldmbricos)
y demuestra sus conoci-
mientos al responder a
més de 5.000 preguntas di-
vididas en cinco categorias:
cine, deportes, sociedad,
miisica y cultura general.
El concurso se divide, a su
vez, en 9 pruebas, como contra-
rreloj, “pasa la bomba” o “guerra
de tartas”, que animan las parti-
das multijugador (hasta 8 juga-
dores en la misma consolay 32 a
través de Internet). Sin embargo

todas estas categorias estaban ya
en el original de PS2, ¢dénde es-
tAn entonces las novedades?

=» AHORA LA DIVERSION NUNCA
SE ACABA gracias al sistema My-
Buzz!. Cualquier jugador puede
conectarse a Internet y subir sus
propias preguntas o bajarse las del
vecino. Y ahf no acaba la cosa, ya
que podemos crear “paquetes” pa-
ra jugar a un «Buzz!» personali-
zado, con preguntas sobre nuestra
familia, nuestro equipo de fatbol
o nuestra pelicula favorita. Y por
si esto fuera poco, nos podremos
descargar hasta 25 ampliaciones
oficiales, con nuevos tests.
Todas estas opciones quedan
un poco deslucidas por culpa
del apartado técnico. Los 12
concursantes no han mejorado



! LA QUIEN INTENTA CORROMPER DENZEL WASHINGTON EN "DIA DE

ENTRENAMIENTO (TRAINING DAY)?

EL APARTADO TECNICO recrea el ambiente de un concurso
de television, aunque tampoco estd muy detallado.

¢QUE GALAN DEL POP CANTO SOMETHIN STUPID CON NICOLE KIDMAN EN

20017

HAY 9 PRUEBAS
“rescatadas” de los
«Buzz!» anteriores,

como “pasa la

bomba", "querra de

tartas” o "el dedo §
mas veloz”.

mucho respecto a los modelos
que aparecian en PS2 y el platé
del concurso parece un poco va-
cio. Ademas, las imdgenes que
acompafian a la mayoria de las
preguntas no estan en alta defi-
nicién (aunque el resto del juego
si) y el doblaje puede resultar un
poco cargante. Eso sf, «<Buzz: el
Multiconcurso» tiene un modo
multijugador imbatible, que os
proporcionara infinitas tardes de
diversién con vuestros amigos.

| EN MUSICA, 2QUE TIPO DE DISPOSITIVO ES UN "IBANEZ TUBESCREAMER? o

| (QUE HEROES DEL ROCK DURO SACARON EN 1993 "LIVIN' ON THE EDGE™?

EL NIVEL DE LAS PREGUNTAS no es muy alto,

. [

NUESTRO VEREDICTO

lo mejor
M EL MODO ONLINE y |2

M LOS NUEVOS BUZZERS,
inalémbricos y'con una respuesta
perfecta, resultan muy comodos.

H EL APARTADO GRAFICO ES
MUY S0S0. Ademas, el platé de
televisian es siempre el mismo.

[l NO HAY NUEVAS PRUEBAS
@eclo a los juegos previos, y las

cinco categorias se quedan cortas.

posibilidad de crear nuestras propias
preguntas y subirlas luego a la red.

peor

alternativas
Si queréis demostrar
vuestro talentoy
pasar un buen rata
con los amigos,
probad cualquiera de
las dos entregas de
«Singstar» que han
aparecido en PS3.

Sin salir del género
musical, «Guitar Hero
1lI» y «Guitar Hero
Aerosmith» son muy
entretenidos para
disfrutar en compania.
Los «Buzz!» de PS2

tampoco estan mal.

DAVID-MARTINEZ |

nos permite
amasar una buena cantidad de puntos sin problemas.

[

1000

SAKURA

1000

CHEERY

1000

PELVIS

| GMFICOS Estan en alta definicion, pero
los personajes carecen de detalle y el platé de este
concurso de television es siempre el mismo.

CONCURSA
EN LA RED

La principal novedad

de «El Multiconcurso»
respecto a los juegos
anteriores esta en sus
posibilidades online. Aqui
tenéis un adelanto de lo
que nos ofrece:

@

. MYBUZZ!

LAS PREGUNTAS estan divididas
en cinco categorias, y un canal
«MyBuzz!» para las descargas.

T —
T —
T ——
O ——

PODEMOS CREAR NUEVAS

CUESTIONES, consultar noticias
o modificar nuestro perfil.

TAMBIEN DESCARGAMOS
los tests creados por otros
jugadores que se han conectado.

CONCURSAMOS ONLINE con
un maximo de 32 jugadores
simultaneos de todo el mundo.

valoracion

El editor de preguntasy la
posibilidad de jugar a través
de Internet son las principales

M SONIDO El doblaje de las preguntas es
muy bueno, pero la voz y las bromas de Buzz, el
presentador, son demasiado cargantes.

T de un juego que, por
lo demés, no necesitaba muchos
cambios. Si bien es cierto que

el aspecto del nuevo «Buzz!»

B DURACION Ademss de las 5.000 preguntas
que trae el Blu-Ray, podemos crear un cuestionario
propio y descargar otros por Internet.

nos ha decepcionada un poco
[a veces nos cuesta distinguirlo
de los juegos de PS2) en cuanto

B DIVERSION Es unjuego disefiado para
jugar en grupo, y en ese terreno es imbatible. Si
llaméis a unos amigos lo vais a pasar en grande.

NOS PONEMmos a Concursar con
unos amigos se nos olvidan estos
fallos, y podemos concentrarnos
en unas partidas dgiles y muy

PS84

divertidas, Ademas se agradece

el disefo de unos nuevos /

“buzzers" inalambricos.

HC
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UN ROBOT
VERSATIL

Esta aventura combina los
elementos clasicos de la saga
con alguna novedad que le da
algo de frescura, pero mantiene
la experiencia que conociamos:

MBATES son constantesy

s hincapié en el cuerpo a
cuerpo otras entregas de «Ratchet
& Clank i
ataques sigilosos, que son un mi
de superar secuencias de botones.

2. LAS PLATAFORMAS también son
abundantes, aunque la camara no nos
pone las cosas faciles. Podemos rotarla
con Ly R, pero tiende a colocarse en
puntos complicados en algunos saltos.

3. LA INFILTRACION es importante
para evitar enfrentamientos y,

ademas, nos da puntos para mejorar

al personaje. Tenemos que evitar
luces, rayos, camaras y guardias de
seguridad. Nos camuflamos en objetos.

B LLEGA UN NUEVO AGENTE
DE ELITE dispuesto a acabar
con los malos. Y no hay un espia
mas duro que Clank, puesto que
esta hecho de acero. El insepara-
ble companero de Ratchet toma
el protagonismo para rescatar a
su amigo Lombax de prisién.
Con una ambientacién muy
cinematografica, al estilo de las
pelis de 007, el pequerio robot se
enfrenta a una aventura de unas
10 horas en la que se mezclan los

18HC

EL SIMPATICO
CLANK no tiene
nada que envidiarle
1@ espias como
Ethan Hunt o
James Bond;
Pajarita, gadgets y
nervios de "acero”

- : : ———CARLOS-HERGUETA P
B ELATAFORMAS mSONY m|JUGADOR m CASTELLANO m 39,95 € M Lanzamiento: Ya disponible B

CLANK, JAMES CLANK

AGENTE
SECRETO CLANK

Este espia no necesita relojes con laser ni “zapatéfonos”, porque ya
lleva todos los gadgets incorporados de serie en su cuerpo metalico.

saltos, las peleas y la infiltracion.
La accién es constante, pero tam-
bién es importante que seamos
sigilosos para que los enemigos
no se nos acurmnulen.

= L0S GADGETS, HABITUALES
EN LA SAGA estan a la orden del
dia. Asf, Clank puede usar desde
"corbatarangs" a botas Jet o llaves
maestras. El desarrollo, totalmen-
te lineal, se ameniza con niveles
en los que controlamos a otros

personajes (Ratchet, el capitan
Qwark...) y miltiples minijuegos
(musicales, puzles, carreras...).

Graficamente destacan unos
personajes enormes y bien cons-
truidos, que se mueven por unos
escenarios algo repetitivos. El
audio ha sido muy cuidado, con
una banda sonora peliculera y
un genial doblaje al castellano.
Un entretenido, aunque poco ori-
ginal, plataformas, que gustara a
los fans del género y la saga.

LOS JUEGOS
DE BAILE son
muy habituales,
al estilo
«Dance Dance
Revolution»
lizquierda).
Controlando

a Ratchet
vivimos fases
solo de peleas y
disparos (Der.).

NUESTRO VEREDICTO

H GRAFICOS
W SONIDO
B DURACION
H DIVERSION

Valoracion Estamos ante una digna entrega
de la saga, que no es muy innovadora a pesar del
uso de la infiltracian. Pero teniendo en cuenta la

sequia de buenos plataforms 3D, merece la pena.

remucis 82
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B ALGO DIFERENTE. Eso es lo

queé Nos propone una aventura
que llega de forma discreta, pero
sorprende con una gran idea, un
nivel técnico sobresaliente y mu-
cha diversién. Nuestro personaje
debe conducir a unos espiritus en
forma de burbuja a la salvacién,
soplando a lo largo de 40 nive-
les repartidos por 8 mundos. La
mecdanica consiste en arrastrar
Iz burbuja por la pantalla tactil
intentando encontrar el camino

Nintendo DS

EAVENTURA mEIDOS m1JUGADOR m CASTELLANO m39,95 € M Lanzamiento: Ya disponible m

LAS BURBUJAS
son un tesoro en
este juego, lleno de |
enemigos, peligros
y puzles gue nos
hacen pensar.

LOS ENEMIGOS acechan en todo

MARIO JIMENEZ ./ | I

LA FISICA es una delicia. Fijaos como
se deforma la burbuja al pasar por ahi.

ST

HAY OCHO
B MUNDOS y cada
uno es diferente:
agua, fuego, tierra,
aire... tenemos

para todos.

momento. Un buen golpe y ya esta.

BURBUJAS MUY REFRESCANTES

SOUL BUBBLES

Sin hacer ruido nos llega este juego, que supone toda una sorpresa
de calidad, diversion y originalidad para el catalogo de DS.

a través de cientos de obstéculos
(plantas, rocas, corrientes de ai-
re...) y enemigos, al tiempo que
recogemos calabazas y polvo
estelar para desbloquear nuevos
mundos. Cada escenario es un
laberinto lleno de puzles que po-
nen a prueba nuestra légica.

= LA FORMA DE CONTROLAR
LAS BURBUJAS es sencilla: tene-
mos tres mascaras que sirven para
dibujarlas, cortarlas o desinflar]as,

lo que nos permite avanzar por
pasillos estrechos o agujeros.

Graficamente, el juego es una
pequena maravilla, con escena-
rios que mezclan las 2D con las
3D y unos fondos preciosos di-
bujados en acuarela. Ademas, la
fisica de las burbujas esta muy
bien lograda (ver como se de-
forman es una pasada). Asi que
ya sabéis, reservad un hueco en
verano para este titulo, que ya es
una grata sorpresa para DS.

NUESTRO VEREDICTO

H GRAFICOS

H SONIDO

H DURACION

H DIVERSION

Valoracion «Soul Bubbles» demuestra
que sin grandes presupuestos se pueden hacer
buenos juegos, divertidos y originales. Un titulo
muy recomendable para todos los piblicos.
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B Aqui puedes encontrar el resto de los juegos que salen a la venta este mes.

g
KUNG FU PANDA

| AVENTURA B ACTIVISION ® | - 4 JUGADORES
| CASTELLANO m59,95<€ m &

{0 ES UN 0S0 PANDA PEREZOSO Y COMILON al que le encantan
is artes marciales. Cuando el destino llama a su puerta y es nombrado
asualmente Guerrero del Dragdn, tendra que convertirse en un
1aestro del Kung Fu para poder derrotar al malvado Tai Lung. Asi
pmienza este juego de accién basado en la pelicula de Dreamworks
ue se ha estrenado recientemente en Espana. En el juego, llevamos
Po por distintos niveles de ambientacion oriental en los que le
yudamos a sortear obstaculos, buscar objetos, resolver pequenos
uzles, saltar plataformas y derrotar a numerosos enemigos. El
istema de combate nos permite realizar un buen nimero de combos
ataques especiales, que podemos mejorar recogiendo monedas en
35 fases. Ademas, se ha incluido un divertido multijugador en el que
odemos pelear contra tres amigos al estilo «Super Smash Bros».

valoracion Aunque se hace corto, los mas pequeiios y los fans

de la pelicula quedaran encantados con sus alocados combates.

PS3 - Xbox 360 | BEIJING 2008

m DEPORTES M SEGA H | - 8 JUGADORES
m CASTELLANO m 69,95 € N Ej

Los Juegos Olimpicos entran en
nuestro salén. A lo largo de 44
eventos, divididos en 7 categorias
[pista, natacidn, gimnasia, tiro,
campo, combinados y otros)
podemos convertirnos en
deportistas de élite mientras
aporreamos los botones del pad.

valoracion un control frustrante convierte este juego enun
titulo dirigido sélo a los grandes amantes del deporte.

PS3 - Xbox 360 | EL INCREIBLE HULK

m ACCION B SEGA m | JUGADOR
m CASTELLANO m 59,95 € m[J

Aprovechando el estreno de la
pelicula, Hulk vuelve a las consolas.
Lz Masa protagoniza un juego de
accién en tercera persona donde

se dan cita combates, platafoermas
y minijuegos, con la ciudad de N.Y.
como teldn de fondo. El poder de
destruccion es lo mas destacable.

valoracion Aunque se ha respetado la esencia del personaje

(su poder de destruccién), falla debido a su mecanica repetitiva.

20HC

wii | FAMILY SKI

® DEPORTIVO ® BANDAI-NAMCO = | - 4 JUGADORES

m CASTELLANO m 49,95€ mEX
i I ;
.. ‘\ : . ;

En el resort "Happy Ski", los
personajes mas simpaticos se lo
pasan bomba esquiando. Nosotros
podemos ser uno de ellos y
deslizarnos por las 12 pistas de esta
montana, para demostrar nuestras
habilidades con la tabla de equilibrio
Balance Board o con el Wiimote.

valoracion es simpético y tiene el aliciente de utilizar la tabla
Wii Balance Board, pero muy pronto se hace reiterativo y simple.

Xbox 360 | SMASH COURT TENNIS 3

® TENIS m BANDAI-NAMCO m | - 4 JUGADORES
B CASTELLANO m 59,95 € mE}

«Smash Court Tennis» es un
simulador exigente que requiere
mantener pulsados los botones de
golpe y soltarlos en el momento
justo, al igual que «Top Spin 3». Sin
llegar al realismo de éste, estamos
ante una experiencia que encantara
a los fans mas puristas del tenis.

valoracion &s realista y exigente, pera los partidos se hacen un
poco lentos y los graficos tampoco son nada del otro jueves.

Xbox 360 | C&C 3: LA IRA DE KANE

m ESTRATEGIA m ELECTRONIC ARTS ® | - 4 JUGADORES
B CASTELLANO m 26,95 € m[j

Después de «Tiberium Wars»,

revivimos la guerra desde otra

perspectiva. Ahora encarnamos
a los NOD en 13 escenarios, que
completan la campana original.
Nosotros controlamos nuestras
unidades con un puntero, como
en los clasicos de la estrategia.

valoracion una auténtica leyenda en el género de la estrategia,
con un control muy bien adaptado al mando de nuestra consola.

PSP | SUPER HIND

H SHOOT'EM UP = VIRGIN PLAY m | JUGADOR
m CASTELLANO m 29,95 € mfj

En la cabina de uno de los
helicopteros més poderosos del
mundo, el MI-45D visitamos 10
escenarios de combate (bastante
repetitivos) plagados de aviones,
barcos y artilleria enemiga. El
desarrollo arcade y las limitaciones
gréficas le impiden llegar mas alto.

valoracion Aungque tiene un buen punto de partida, el control
es demasiado simple, es flojo técnicamente y los niveles se repiten.




O0S MEJORES

¥ Los juegos mas destacados del momento.

(@ MNUEVA ENTRADA EN LISTA

R: REENTRADA EN LISTA

LOS FAVORITOS DE LA REDACCION

_ Ivletal Gear Solid 4

PLAYSTATION 3

Tras pasarnos la
: dltima aventura
de Snake varias

veces, sélo podemos |

: rendirnos ante su
g | calidad. Increible.

¢ Mario sigue en su

¢ mundo, 0 mejor di-

: cho, ensugalaxia, y
 mantiene el segundo
i puesto de nuestra

: lista de favoritos.

GTAIV

P53 - XBOX 360

“CallofDuty 4

PSB XBOX 360

i Los habitantes de

: Liberty City pierden
coba ante la subida
de Snake, pero se-
guro que Nico Belic

fnose esld quieto...

i Estos experimen-

i tados soldados

: sacan a relucir sus
: mejores tacticas y
i seatricheranen la
i cuarta posicidn.

. Super Smash
: Bros Brawl
Wii

Soul Callbur v

PS3 - XBOX 360

Los combates mas
divertidos de Wii
mantienen el quinto
puesto de la lista. jY

no tiene pintade que |

, qu:eran moverse!

i Elregresode este

i mito de la lucha

: entra por todo lo alto
i ennuestra lista. La

i verdad es que su

E calidad lo merece.

God of War n

PLAYSTATION 2

GT 5 Prologue

PLAYSTATION 3

ratos se hace fuer-
e en nuestra lista y
lemuestra por que

rra. ; Es que alguien
o pone en duda?

5 el Dios de la Gue-

El realismo de estas
carreras no deja de
“fliparnos”. jQué ga-
nas tenemos de que
salga la version final
de este simulador!

ABOX 360

XBOX 360

La genial
ambientacion de
este shooter no ha
podido con la com-
petenciay baja tres

2 : puestosen lalista.

El Jefe Maestro

se aferra al Gltimo
puesto cuando esta a
punto de cumplir un
ano en nuestra lista.
Lo conseguira?

> LOS PREFERIDOS DE...

22 HC

anuel
del ampo

1 MetalGearSolid 4 PS3
2 Super SmashBros. Wii
3 SoulCaliburlV  PS3 !
& CGH: Asrosmith XBOX 380 :

5 GT5 Prologue

PS3 :
& GTANV XBOX 360 :
7 WiFit Wi :
8 God of War: Chains. PSP |
9 Ninja Gaiden NDS :
: 10 Guitar Hero Il XBOX 350

10 Ninjz Gaiden Il XBOX 360

La lista de Los Favoritos de la Redaccién s
de los preferidos por los redaclore

Javier
bad
1 Super Mario Galaxy WII
2 Call of Duty 4
3 GTAIV XBOXSMJ
4 Gears of War XBOX 360
5 NewS. Mario Bros NDS
& God of War Il PS2
7 Metal Gear Solid 4 PS3

8 Zelda P Hourglass NDS

9 Echochrome PSP

EE BI a Daniel
artmez Quesada

1 Metal Gear Solid 4
§ 2 Call of Duty IV PS3
: 3 CGTAlV PS3
i 4 God of Warll PS2
;5 Super Mario Galaxy Wil
i 6 Soul Calibur IV PS3
: 7 Bioshock XBOX 360
: 8 GT5 Prologue PS3
: 9 God of War: Chains. PSP
: 10 Mario Kart Wii

1 Halo3 XBOX 360
2 Super Mario Galaxy Wii
3 Bioshock XBOX 360
4 Super Smash Bros. Wil
5 Shenmue I XBOX
& Guitar Hero lll XBOX 350
7 Metal Gear Solid4  PS3
8 Callof Duty4 XBOX 3560
9 GTANV PS3

: 10 Echochrome PS3

nfecciona en base a las listas
de Hobby Consolas.

Egtamo eg
0 con lodas ld;

/es de los RPG

9 y vosotros

uspirar para que
produzca pronto. jY ademas
\dra también en Xbox 360!

Silent Hill V:
Homecoming

, mucho
que promete ofre

Tomb Raider
Underworld

Noviembre es la fecha elegida

para la vuelta de nu

vuestra, claro] queridisima
prendernos

con su nueva aventura?



TU OPINION CUENTA

Escribe tus favoritos, criticas o esperados a:

B Hobby Press, S.A. HOBBY CONSOLAS

y |
c/Santia

Indicando en el sob

B [osmasesperad
vuestrosfavorito
B vuestrascriticas.

VUESTRAS
CRITICAS

METAL GEAR SOLID 4

La valoracion de Hobby Consolas (n® 202) fue de 96.
Las criticas llegadas a nuestra redaccion durante este
mes han sido muy variadas. Ahi van algunas de ellas:

Carlos

Qué mas se puede decir de «MGS4» que no se haya dicho ya...
es el mejor juego de nueva generacién, y no es el juego perfecto
Unicamente por la ausencia de doblaje. Tiene una ambientacion y
jugabilidad que enganchan, una historia maravillosa, graficos de
susto y una banda sonora emotiva, que mezclada con los videos
dan lugar a que sienta que es el mejor juego al que he jugado.

VALORACION: 99

o0 de Compostela

> 94, 28035 Madrid

o: Los mejores g ¥
g L0 J35(63)&21 pringer-es

7y ; Metal Gear Solid 4

: Snakeseestrenaa
lo grande en vuestra
lista de favoritos. Y
es que este “abuelo”
: es mucho abuelo
¢No os parece?

¢ No hay quien mueva
: a Niko de la primera
: posicién, aunque no
nos extrana nada
viendo como se las
gasta el amigo.

Crisis Core: Final
. Fantasy VIl

Altair baja un par
de posiciones en su
: cruzada particular
: por la lista de vues-
§ © tros favoritos. Adn

; asf, cuidado con éL

: Otro que en debuta
: en la lista directa-
: mente en los pri-

: meros puestos. No
: 50is malos eligiendo
: sagas, laverdad.

r Mario

W {E
Wil AD

i = i POSICION ;

: Mario también {#%, : ANTERID Tras un tiempo au-

: ha sufridoen sus e sente, el Jefe maestro
: carnes las nuevas L i vuelve para poner un

: entradasdelistay [
: baja dos puestos.
i : (A Versiremontal

Callof Duty 4

i pocode ordeny, de
: paso, “fliparnos” con
i sumodo Online.

“God of War i

1

PS3 - XBOX 3460

PLAYSTATION 2

: Tras unavisita al

i Olimpo para arreglar
unas cosillas, Kratos
vuelve a vuestra lista
con la clara intencion
: de no moverse.

El genial shooter

de ambientacién
contemporanea baja
3 posicienes, pero se |.........
mantiene firme en
vuestra lista.

José Cruz Clemente Sanchez (e-mail)
Sinceramente, no se si me he comprado un juego o una pelicula
interactiva. Da la sensacion de que nos han metido un juego corto
con un sonido increfble, pero que cuenta con una traduccidn de
pena. Eso si, los graficos son para quedarte con la boca abierta,
de lo mejor que he visto. Pero vamos, que es muy muy corto.

VALORACION: 80

@ To nte ins
Adria Martinez (e-mail)

En mi opinion, es el mejor juego de PS3. La banda sonora es

casi perfecta y la calidad grafica es impecable. Los constantes
flashbacks lo hacen todavia mas divertido, y el online es el mejor
que he visto jamas. Es un videojuego en el que no puedes parar de
jugar hasta que lo terminas. Es tan divertido que se te hace corto.

VALORACION: 99

PS3

- XBOX

: Matar demonios
i debe serun “curro”
: de lomas cansado.
: Tras unas vacacio-

: nes, Neroy Dante

i vuelven a la lista.

iga presente.

La lista de Vuestros Favoritos se conf na en base
a las votaciones enviadas por los lectores de Hobby Consolas.

=» QUE SE HA DICHO DE...

Super Smash Bros Brawl

Crisis Core: Final Fantasy Vil

La espera ha merecido (s pen:

ce todo lo gueriamosy ma f
Aun con algunos fallos, se trata de
un juego largo y divertido.

Tenemos juego para anos gracias a 9
sus tremendas posibilidades.
‘ ] S Aunquees muydiferenteal
] inal, bfrec icha diversion.
Web USA sGameZone:

+GamePro: Revista USA Revista USA
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Aventura/Accién

1GTA IV

2 Metal Gear Solid 4
4 Assassin ‘s Creed
4 Uncharted

5 Splinter Cell D.A.
6 Devil May Cry 4

Aventura/Accion
Puntuacién

1 Zelda Twilight Pr. 95

2 Metroid Prime 3 95 ke
=190 : Velocidad

: 1 Mario Kart

: 2 Excite Truck

i 3 NFS Carbono

3 Resident Evil 4 £}
4 Okami 90
& Zack & Wiki ... B8

5 SW: Complete Saga 85

g Futbol
i 1FIFAQ8 923
i 2 UEFA Euro 2008 92
i 3 Pro Evolution 2{]08 91

Shoof‘em up
i 1Callof Duty 4 95
i 2 Resistance

Velocidad b

Fitbol
i 1 Pro Evolution 2008 85
| 2FIFA DB 75
i3

: Shncﬁ‘am sjp

i 1Callof Duty 3
: 2 Red Steel

- Shont‘em up

¥ Los juegos mas destacados del momento.

Puntuacion

Rol
i 1 Oblivion 93
(2 Marvel Ult ALlaance 180

Puntuacion

. Varios

Puntuacién
1 Guitar Hero Il 92
2 Echochrome 89

: 3Singstar BS

Puntuacién

Call of Duty 3

Puntuacion

- 1SoulCalibur v @993
: 2Virtua Fighter 5 90
2 WWE Smackdown 08; -

Plataformas Puntuacion
Sonic the Hedgehog 68
2 No disponibig

97 3

: Estratega
i 1 Civilization Revolution 89
: 2 Bladestorm 72
i3 Eye of Judgment 70

Puntuacion

. «FIFADB

i «GTANV

.« GUITAR HERO Il

© o METAL GEARSOLID 4

Puntuacion

© 1 Race Driver GRID 92
i 2 NFS ProStreet 91
3 Colin McRae Dirt 91

Puntuacion

Deporlwos
¢ 1 Top Spin 3 92
i 2NBA 2K8 90
i 3NBA Live 08 89

| Rol
1Dragon Quest Swords il

Puntuacién

- +OBLIVION

Puntuacién

i Varios

¢ 1 Guitar Hero lll

: 2G. H: Aerosmith
- 3 Wario Ware

: Imprescmdlbles

por orden alfabético

+ ASSASSIN 'S CREED
« CALL OF DUTY 4

SOUL CALIBUR 4

La cuarta entrega de la mitica
saga de lucha estrenado por
todo lo alto en PS3. Por un lado ha
conseguido mantener y potenciar
su genial sistema de lucha, asi
COMO CONsequir un apartado
grafice de lujo, y por el otro n
sorprendido con algunos fichajes
como el gran Darth Vader.

RACE DRIVER GRID
SOUL CALIBUR IV
TOPSPIN 3
VIRTUA FIGHTER 5

Puntuacion

Puntuacién

3 RE: Umb. Chronicles 78

lataformas  puntuacién

1 Super Mario Galaxy 97
. 2Crash: L. de Titanes 90
i 3 Super Paper Mario 90

i Estrategia
i 1 Battalion Wars 2 84
i 2 No dispanibl

3

Puntuacién

3 MK: Armageddon 88

Puntuacion

Puntuacion

Futhol

1 FIFA 08

2 UEFA Euro 2008

3 Pro Evolution 2008

: Deportivos

i 1SSXBlur

¢ 2 Mario Strikers
i 3 Mario & Sonic

: Rol

: 1 Mass Effect
i 2 0blivion

; 3 Blue Dragon

Puntuacion

Puntuacin

Varios
4 . 1 Guitar Hero lll 92

: . Imprescindibles
: 1S.Smash Bros Brawl 94
: 2Dragon Ball BT 3 90 :

: «CALLOFDUTY3

i « DRAGON BALLBT3

: « GUITAR HERO1lI

: * MARIO KART

i « METROID PRIME 3

|« OKAMI

: « RESIDENTEVIL 4

i * SUPER MARIO GALAXY

i » SUPER PAPER MARIO

. S, SMASH BROS BRAWL
i » ZELDA TWILIGHT PR.

por orden alfabético

Puntuacién

2 Guitar Hero Il 92
3 Stuntman

Puntuacién
1 Halo 3

2 Call of Duty 4
3 Bioshock

: Lucha
6 1 Soul Calibur IV
¢ 1 Virtua Fighter 5
i 2 WWE Smackdown

Puntyacién

Aventura/Accion
Puntuacion

1GTAIV

2 Gears of War

3 Assassin ‘s Creed

4 Splinter Cell D. A

5 Ninja Gaiden Il

& Devil May Cry 4

. Plataformas

Puntuacion

¢ 1Sonic the Hedgehog 68

Puntuacién

1 Civilization Revolution 90
. 2Viva Pinata
: 3B.porlaT Media2

: Velocidad it
i 1 Forza Motorsport2 = (95
: 2 Project Gotham 4 93
i 3 RaceDriver GRID 92

Puntuacion

: Deportivos
: 1Top Spin3

i 2NBA 2K8 90
i 3NBA Live 08 89

Puntuacion

.« GEARS OF WAR jov
i +GTANV

. GUITARHERO Il
2 *HALO3

-« MASS EFFECT

-+ SOUL CALIBUR IV

Imprescindibles

por orden alfabético

'« ASSASSIN'S CREED
© « BIOSHOCK
« CALL OF DUTY 4

SOUL CALIBUR A

Si estos combates gueréis g

mucho tendréis gue en renar,

es padawans... no, No Nos

emos vuelto locos. E

digais que no es

poder reparlir estopa a Mi

compania manejando al Mae:

so si, solo podreis hacerlo
rsion de Xbox 360

*FIFA 08
« FORZA MOTORSPORT 2




i Futbol

¢ 1 Pro Evol. Soccer 6
2 Pro Evolution 2008
" 3FIFA D8

Puntuacion

Rol Puntuacién Varios
: 1 Crisis Core: FFVII 90
i 2 Monster Hunter 2 90

. 3Final Fantasy Tactics 89

Puntuacién

i 1 Echochrome 5189
i 2 Gitaroo Man i
. 3 Ape Academy

. Shoot’em up

: 1Socom F. Bravo

2 MOH Heroes 2

3 Ghost in the Shell

Lucha Pyntuacion

: 1 Tekken Dark Res.
: 2SF Alpha 3 Max

CCIOT

1 GTA: Vice C. Stories

2 GTA: Liberty City St.
3 God Of War: Chains...
4 Silent Hill Origins
5 MGS Portable Ops
6 Ult. Ghostn Goblins: (93

: 1 Crush
i 2 Daxter
i3 LocoRoco

: 3 MK Unchained

Puntuacion

1 Patapon'-‘“ 92
i 2 Metal Gear Acid 2 87
i 3 Metal Gear Acid 86

Velocidad
1 Sega Rally

i 2 Burnout Dominator ;

¢ 3Burnout Legends

Aventura/Accion
Puntuacién

1 Zelda Phantom Hour. 96

Puntuacion

: Deportivos
¢ 1 Virtua Tennis 3 7
: 2Smash C. Tennis3 ___ 89
. 3Everybody's Golf i {87

Puntuacion

‘por orden a!fab

.« CRISIS CORE: FFVII

1 «GTA: LIBERTY CITY STO.
. *GTA: VICE CITY STORIES
: +GOD OF WAR: CHAINS...

|« MGS PORTABLE OPS

: » PATAPON

.« PRO EVOLUTION S0OC. 6

© « SILENT HILL ORIGINS

- « TEKKEN DARK RESURR.
i «VIRTUATENNIS 3

. «ULT. GHOST N GOBLINS

2 Metroid Prime Hunt. 93

JED L
! Futhol Puntuscisn IR0l Puntuacién Varios Puntuacién
{ 1FIFADé 5 i 1The World Ends With... 92 : 1 Elite Beat Agents 92
: 2FIFAD8 ¢ 1 Mario & Luigi 2 90 : 2 Meteos : 9
: 3 Pro Evolution 6 : 2 Pokemon Perlay D. 89 : 3 Nintendogs 90
| Shootemup  Pyuscien | Lucha runacon | iMprescindibles
: 1Dead & Furious 185 : 1Bleach 89 por orden alfabético
: 2 Nanostray : 2Dragon Ball ZS.W. 85
: 3Call of Duty 4 80 : 3 WWE Smackdown UB 65 « ADVANCE WARS D.C.
s R - «F F.TACTICS ADV. 2
Plataformas Puntuacién Esl‘ra‘l'e Puntuacién * MARIO & LUIGI 2
¢ 1 Super Mario 64 DS 93 : 1Final F. Tactics Ad. 2 o 91 : « METROID PRIME HUNT.
. 2New S. Mario Bros. 93 : 2 Animal Crossing 90 : < N.SUPER MARIO BROS
¢ 3Yoshi's Island DS 9II 3 Advance Wars D.C. 90 : < NINTENDOGS
e I ~i « RESIDENT EVIL DS
3 Resident Evil DS 90 : Velocniad Punwacion | Deportivos Puntuacion | * SUPER MARIO &4 DS
4 Soul Bubbles 89 : 1 Mario Kart DS i 1 Tony Hawks * THE WORLD END WITH...
5 Castlevania P. of R. 88 : 2 NFS ProStreet i 2 Touch Golf * YOSHI 'S ISLAND DS
& Castlevania D. of S. | iB6 3 Rafa Nadal Tennis

5 4;-,

i1 Prb Evoiutlon 2008

: 2FIFADS
3FIFA 07

Puntu:

: Rol

: 1 Final Fantasy Xl
i 2Final Fantasy X
: 3 Dragon Quest

= ZELDA PHANTOM H.

. S Puntuacion =
i 1 Guitar Hero Il 9
i 2 Singstar Party
i 3Ace Combat 5

joot’em up
1 Call of Duty 3

2 Call of Duty BR.O. :

3 Black

Pun

i Lucha

i 1Tekken5

i 2 Soul Calibur Il
i 3 Soul Calibur II

Puntuacion

Aventura/Accion
Pu

1 God of War I :

2 Metal Gear Solid 3

3 GTA: San Andreas

4 Metal Gear Solid 2

5 Splinter Cell 3C.T.

& God of War

Ylataformas
: 1 Jak & Daxter
: 2 Sly Raccoon

: 3Crash Lucha deTit..

Puntuacién

21

N

90

i Estrategia Puntuaci
i 1 Commandos 2 £
i 2 Full Spect. Warrior ;-
i 3LosSims 2

: %fﬁ
1 Gran Turismo 4
i 2NFS Carbono

© 3Needfor 5. MW

P,

intuacion
197

94
73

i Deportivos
i 1NBA Live 08
i 2NBA 2K7

i 3NBA Live 07

imprescin

ipor orden alfabético

¢ CALLOF DUTY 3

* FINAL FANTASY X

i * FINAL FANTASY XII
i «GODOFWARII

i » GRAN TURISMO 4

i *» GTASAN ANDREAS

* JAK & DAXTER

i » METAL GEAR SOLID 2
: * METAL GEAR SOLID 3
i « PRO EVOLUTION 2008
i » TEKKEN 5

HC



ERIFERICOS

Los mejores accesorios para sacarle et maximo partido a tu consola.

Mas energia,
mejor postura

m Nombre: T-x3 Battery Grip m Compaiia: Thrustmaster
= Consola: PSP m Precio: Desde 24,99 €

Atentos a este accesorio, porque os puede ser mas que Util, ya que
ofrece tres ventajas y es compatible tanto con el modelo original de
PSP como con el Slim & Lite. Por un lado, se trata de una bateria con
el doble de capacidad que la que viene de serie con la consola; por otro,
permite usarla de soporte

para poner la consola en >

vertical, y asi disfrutar :
de la reproduccion de
peliculas con comodidad;
y, por ultimo, se puede
girar para plegarla
delante de la pantallay
protegerla de rozaduras.
La Unica pega es que

a pesar de tener unas
cémodas agarraderas de
goma, es grande y resulta
algo tosco para jugar.

m Valoracion: % %

© nuevo

Cartuchos
“Imperdibles”

= Nombre: The Game Chamber m Compaiiia: Lupatech

m Consola: Nintendo DS y Nintendo DS Lite m Precio: 14€

The Game Chamber es un organizador para guardar hasta 8
cartuchos de DS. Esta especialmente pensado para los mas
pequefios de la casa, y por eso tiene cierre de seguridad (es
imposible sacar un juego sin meter otro en la ranura vacial.
Tan solo hay que rotar la rueda donde se encuentran los
juegos para localizar y desbloquear el cartucho.

m Valoracion: Y % %

Totalmente inalambrico

m Nombre: Cordfree Nintendo Wii m Compania: Nyko
= Consola: Wii m Precio: 19,99 € :

Ahora ya es posible gue vuestros mandos de Wii sean o
completamente inaldmbricos. Nyko ha creado -
un Nunchako que no tiene cable y funciona ‘o £ 3\
conectando un receptor en el Wiimote. ®
Por otro lado, si ya disponéis de varios i
Nunchakos, también podéis optar por
adquirir un accesorio que convierte al o

clasico en inalédmbrico, recogiendo 't

elcable enunsoporte queenvia ;

una senal a un receptor que LAY

conectamos al mando de Wii. \‘“ _ ey
. N

m Valoracién: % % % % e

w LOS RECOMENDADOS POR HOBBY CONSOLAS

 PLAYSTATION 3

ACCESORIU CABLES
WIFI USB

KEY

Para conectar la Aprovecha la
resolucion 1080p.

24,95 €

VOLANTES : . CABLES
VOLANTE VIDEORGB Y

CON BASE COMPONENTES

~ Con diferencia, Una imagen

= la mejor opcidn. ¢ mucho mas nitida.
14,95 € WL 30 € cada uno

VOLANTES AURICULARES
WIRELESS RACING S BEADSET
WHEEL &~ INALAMBRICO

Sin cables y muy Comunicate sin

. ergonomico usar cables
119,90 € 49,99 €

HC

PADS CONTROL

REFRIGER&CIGN ACCESORIO
DUAL SHOCK 3 FUSION Conversor
Para jugar — COOLING FAN Duat Shock 2

por fin con
vibracion.
59,99 €

PADS CONTROL

3 CLASSIC
%~ CONTROLLER
~ Para los juegos

“tradicionales”.
19,90 €

PADS CONTROL

s CONTROLLER
L WIRELESS
Cémodo e
inaldmbrico

4490 €

Refresca tu
PS3.

19,99 €

PISTOLA

LIGHT GUN

. TuWiimote
h  con gatillo
e y culata.

1595 €

MEMORIA
MEMORY CARD
64 MB

Para guardarlo
todo

34,99€

Para poder jugar
con él en PS3.
9.95€

BATERIA

T CHARGE
ALL NW

Ordeny carga
para 2 mandos.

VENTILADOR
INTERCOOLER
. Paraevitar
calentones”.
19,95 €




Afina el oido

m Nombre: HD-201 Gaming m Compaiiia: Sennheiser

m Consola: Todas m Precio: 35€

Hay veces que la mejor forma de jugar es con
unos cascos, con lo que no molestamos a nadie
a nuestro alrededor y, ademas, conseguimos
aislarnos del mundo para centrarnos al 100%
en nuestra partida. Con estos auriculares
especialmente disenados para jugar

podréis meteros en la partida como nunca.
Son especialmente ligeros (165 gramos)

e incluyen un cable muy largo (3 metros)
para que nos podamos alejar de la tele.
Tiene una entrada jack de 3,5 mm recubierta
de oro para garantizar una buena calidad de
sonido y a un precio bastante asequible.

m Valoracion: W % W

“CONECTOR USB Wl Fi

A Conéctate
a Internet con la

senal de un PC.

3495€

PSP SLIME

CABLE COMPONENTES

Conecta a la
tele tu PSP.

1595 €

VOLANTES

. DRIVING FORCE
. @ Elvolante
mas real

149,99 €

[Con «GT 4», 179,99 €]

MUSICA

. NINTENDO
t  MP3PLAYER
| Escucha musica
con tu portatil.

30€

GPS
GOIEXPLORE

. Nunca pierdas el
&\ rumbo con PSP.

|| Desde129,95€

PISTOLAS
SCORPION 2
Para tv

de 100 Hz
43€

Q NO LO PIERDAS DE VISTA

Vibra con P53

m Nombre: Dual Shock 3 m Compaiiia: Sony
m Consola: PS3 m Precio: 59,99 €

Se ha hecho de rogar, pero al fin ha llegado a nuestras Playstation 3
el esperado mando con vibracion. EL Dual Shock 3 conserva la forma
de todos los controladores oficiales Sony e incorpora unos motores
a los ya conocidos acelerémetros. De esta forma, la deteccion de
movimiento de seis ejes se ve acompanada por la ansiada vibracion
de la que carecia el Sixaxis. A partir de ahora, casi todos los juegos
que lleguen a las tiendas seran compatibles y los ya lanzados
recibiran actualizaciones para soportar

la vibracion. Eso si, su precio

es bastante alto.

m Valoracién: % % % %

PACKS
!3 ACCFSOR!OS [LITE)
Protectores,
bandolera y
€ascos.

1495 €

& Sonido perfectn
y diseno

elegante.

59,90 €

PADS CONTROL
DUAL

%, ) SHOCK 2
Fiable a tope
kRS

Desenfunda, rockero

= Nombre: Fundas guitarras m Compaiiia: Kaos Videogames
m Consola: Todas las consolas m Precio: 19,95€

TRANSPORTE
FLIP&PLAY
Sencilla, comoda
y en muchos
colores distitntos.

12,95 €

TARJETAS

MEMGRY STICES DuUo

buo
Tamanosde 1a 8
gigas. A partir de
30

MEMORIA
MAX MEMORY
32 MB

Todo el espacio
que necesitas
34,95 €

Si sois unos rockeros como es debido, no pararéis de llevar vuestras
guitarras a cuestas. Para que no sufran durante el trayecto podéis haceros
con estas fundas, en las que cabe cualguiera de los modelos de los
instrumentos para cualquier consola. Los hay en diferentes disefios,
a cada cual mas aparente, y estan fabricados en resistente nylon.
También tiene otros bolsillos para guardar accesorios o juegos.

m Valoracién: % % % %

MEMORIA
TARJETAS SD
Almacena tus

canciones para
el MP3 Player.

De10a85<

PACKS

TECH PACK

7 Funda, cargador
';. de coche,
auriculares y cable USB.
A partlr de 19,95€

PACKS
TRIPLE PACK

Tres accesorios

a precio de saldo
49€

HC



ONSOLAS ONLINE

Juegos y contenidos para bajar de Internet

ZONA DE DESCARGA

A pesar del calor veraniego, el mundo online esta mas activo que nunca. Los
juegos de Wii Ware ya llegan, mientras que PS3 pone en funcionamiento el
experimento «Siren». Xbox 360 nos sorprende con el genial «Soul Calibur».

@Juegos
Block Breaker

m Categoria: Wii Ware (800 Wii Points)
= Comp.: Gameloft m Género: Arcade
m Jugadores: 162

Una revision del clasico «Arkanoid»:
Movemos una pala desplazando el
Wiimote y golpeamos la bola para que
rompa los bloques. Hay items que

ALEX KIDD IN
MIRACLE WORLD

= Master System: 500 Wii Points

A muchos se os saltaran las
lagrimas al ver este titulo, que venia
en la memoria de Master System Il
Varios vehiculos, duelos de piedra-
papel-tijeras y unas plataformas
que son de lo mejor que vio esta
consola. Dificil, pero imprescindible.

agrandan la pala o vuelven mas dura la u Valoracion: Y ¥ ¥ %
bola, pero también blogues especiales ‘

[que se rompen por un lado, explosivos,

etc). Hasta hay duelos con jefes y zonas O'tras descargas

secretas. Mas adictivo que nunca.

m Valoracion: % Y % »MAS JUEGOS
COCOTO FISHING MASTER es un juego de Wii Ware gue nos propone pescar
30 peces de fantasia. A los mas peques, quiza les guste «My Pokémon
- Ranch». Para una alternativa barata para los Juegos Olimpicos, probad

113800 «Summer Games 2» de Commodore. Las otras consolas también recuperan
clasicos: «Art of Fighting 2» para Neo-Geo, «Pac Attack» en Super Nintendo
0 «Super Fantasy Zone» para Mega Drive son los juegos de este mes.

NIVEL 82 3
PUNTOS: 3113800 i Buena captural
: B

FATAL FURY 2
m Neo-Geo: 900 Wii Points

La segunda parte de esta mitica
saga de lucha permitia controlar
a 8 personajes y nos retaba a
superar a los 4 jefes finales
(jentre ellos, el torero espariol
Laurence Blood!). El sistema

de control con cuatro botones

de ataque y, sobre todo, los
graficos, estan muy mejorados
con respecto a la primera parte.

\ mValoracién: % & %
COMO SE DESCARGA EL CONTENIDO, PASO A PASO

® Una vez se haya descargado el
juego [mientras se descarga no
podéis hacer otra cosa), éste apa-
recerd como un nuevo canal en el
ment. Para jugarlo, pinchad en él.
Al salir del juego, la partida quedara
grabada en ese punto.

® Entrad en Canales de Wii, Wii Ware o
Consola Virtual. En el primero hay pro-
gramas. En Wii Ware y Consola Virtual
estdn los juegos (los de C. Virtual son
de consolas antiguas). Podéis descar-
garlos o regalarlos. Si tenéis Wii Points
y memoria, pinchad en Confirmar.

® Entrad en el Canal Tienda. Desde su
mend, pulsad Entrar. Pinchad en Anadir
Puntos. Podéis canjear una tarjeta Wii
Points Card (de venta en tiendas]] 0 usar
tarjeta de crédito. En ese ultimo caso,
podéis adquirir 1000, 3000 o 5000 Wii
Points. 1000 Wii Points valen 10 euros.

u La consola usa Wi-Fi, pero se puede
comprar un adaptader LAN. Si no
os habéis conectado nunca, entrad
en las opciones del menl princi-
pal y alli en Configuracion, Internet,
Ajustes de Conexion. Nintende no
cobra por usar Internet.

8HC



'PLAYSTATION 3-PSP

@Juegos

Siren: Blood Course (séio Ps3) KILLZONE LIBERAT.

= Compaiiia; Sony

m Género: Aventura de Terror

m Jugadores: 1

m Precio: 9,99 € cada lote 0 29,99 € por el
juego completo.

Un equipo de TV investiga las extranas
muertes colectivas de la villa de Hanuda.
Alli, los muertos parecen no estarlo
tanto... Como siempre, hemos de
huir de los horripilantes enemigos y
solucionar los puzles que impiden
avanzar. A veces podemos ver la
accion desde los ojos de los malos.
Para aumentar la intriga, el
juego se divide en capitulos,
con restimenes y clips de “"en
el préximo episodio”, como
en una serie de TV. Podéis
comprar el titulo entero

o hacerlo en lotes de 3
capitulos (hay 12 capitulos en total).

m Valoracion: * Kk Kk

o Precio: 19,99 €

La version portatil de la
famosa sagia nos reta a
eliminar a los Helghast desde
una perspectiva elevada. No
todo es disparar, también hay
que usar la estrategia para
acabar con los malos. No os
perdais el modo multijugador.

m Valoracion: % % %

K -

@Otras descargas para PS3

»ACTUALIZACIONES Y DEMOS

VARIOS TEMAS DE ESCRITORIO
se pueden descargar gratis: tres
son de «High Velocity Bowlings
y uno es de «Pain». «Warhawk»
recibe Booster Combo, con lo
mejor de las actualizaciones
«Omega Down» y «Operation
Mirror», por 8 €. Si queréis mas
temas de «Guitar Hero lll», acaba
de salir el pack con 3 temas

de Coldplay a 5,99 €. Demos:
«Civilization Revolution»,
«Dark Sector» y «Quake Wars».

»MULTIMEDIA

LA INICIATIVA MOVEMENT
[una especie de "Operacion
Triunfo” europea organizada
por la propia Sony] y el
concurso GT Nissan Academy
se pueden conocer mejor
gracias a los numerosos
videos gratuitos que se
pueden consultar desde

la Store. Los mas cinéfilos
pueden echar un cgo al
estupendo trailer de la
pelicula «Kung Fu Panda».

RAINBOW SiX

m Precio: 4,99 €

Hace 10 anos gue se lanzo
este juego, que fue el primer
“shooter” tactico: hemos de
quiar a nuestro escuadrén en
conflictos terroristas donde
un disparo implica la muerte.
Graficos y control discretos.

m Valoracion: Y ¥

e

= En el mend principal, id a PlayStation | ® Una vez se descargue la compra,
Network y alli a PS Store. Desde aqui, | salid al ment principal y entrad
comprad juegos para PS3 o PSP (seguid | en la categoria que corresponda:
las instrucciones en pantalla para PSP). | Juego, Video, Foto o Musica. En el
Descargad la compra directamente o | caso de PSP, los titulos quedan gra-
agregad|a al carrito para comprar mas. | bados en un Memory Stick, en el
Pulsad Triangulo para pasar por caja. directorio propio de juegos.

m En el mend, acceded a la categoria
PS Network y entrad en Administrar
Transacciones. Una vez alli, seleccionad
Administrar Monedero. Dentro, podéis
canjear una tarjeta prepago o pagar con
tarjeta de crédito. En este lltimo caso, se
puede agregar entre 5y 100 euros.

= La consola PS3 se conecta por Wi-
Fi pero también admite cable LAN.
Si no os habéis conectado nunca a
Internet, cread una cuenta nueva (a
la izquierda del mend) y seguid las
instrucciones en pantalla. Internet
es gratuita en PlayStation 3.




ONSOLAS ONLINE

m Juegos y contenidos para bajar de Internet

Soul Calibur

= Compaiiia: Namco-Bandai
m Género: Lucha m Jugadores: 162
m Precio: 800 MP

llega a Xbox 360 con una version
en alta definicién que conserva
sus 19 luchadores (con sus
correspondientes armas blancas),
su aun genial sistema de lucha

y todos los golpes del original.
Incomprensiblemente, no han
incluido modo online ni modo 16/9,
pero por lo demas es uno de los
juegos de lucha mas atractivos
que podréis probar jamas.

m Valoracion: * %k k Kk

Un mito de la lucha, que en su dia fue
uno de los mejores juegos de Dreamcast,

 COMO SE DESCARGA EL CONTENIDO,

m Podéis contratar Xbox Live ver-
sion Silver [gratuita, pero no per-
mite jugar online] o Gold [que vale
5 euros al mes|). Para empezar,
pulsad "Unirse a Xbox Live™. 5i ya
teniais cuenta en la Xbox original,
pulsad “Recuperar Gamertag”.

HAPPY TREE
FRIENDS

m Precio: 800 MP

Puzles sencillos [en un
desarrollo tipo «Lemmings»] y
mucho humor “gore” se unen
en un juego protagonizado por
estos animalillos populares en
los videos de Internet. Admite
hasta 5 jugadores.

u Valoracién: % ¥

c E

RO0OGOO

m Precio: 800 MP

Un juego de puzle en el

que hemos de girar las
plataformas para que las
figuras que caen pasen por su
hueco. Cada vez veremos mas
huecos y plataformas y todo va
contrarreloj. El control es de lo
mas sencilloy el juego se hace
sorprendentemente adictivo.

m Valoracién: Y% % %

Otras descargas

»ACTUALIZACIONES Y DEMOS
TR

FRONTLINES: FUEL OF WAR
tiene disponible el nuevo mapa
multijugador Boneyard, con

un precio de.., cero euros.
«Ninja Gaiden |I» tiene varias
indumentarias ninja nuevas, a
200 MP cada una. En el apartado
de demos, «Prizefighter» ya os
permite disputar los primeros
combates de boxeo antes de que
salga el juego. j¥ hay un nuevo
mapa gratuito para «Halo 3»! Se
llama *Almacenamiento Frio”.

» MULTIMEDIA

e =

m Desde la pestaiia Bazar del mend prin-
cipal, pinchad en Canjear Cédigo si tenéis
una tarjeta prepago [se vende en tien-
das). Si no tenéis nada de esto, entrad en
el escaparate del bazar y pulsad X para
agregar Microsoft Peints con tarjeta de

crédito. 500 MP valen seis euros.

PASO A PASO

¢ALL OF DUTY; WORLD AT
WAHR encabeza la lista de
trailers de este mes, en la
que no faltan tampoco «Kung
Fu Panda» o «Spider-man:
Web of Shadows». Si queréis
profundizar en la historia

de «Dead Space» antes de
que salga, hay varios camics
animados gratuitos. También
hay nuevos videos con todas
las claves del desarrollo del
esperado «Too Human».

® Entrad en el Bazar en la pestana
correspondiente. Podéis ver Lo Mas
Destacado, Nuevas Llegadas. Tienda
de Juegos o Tienda de Videos. En cada
opcién hay diversas categorias [Arcade,
demos, etc). Elegid un producto y pul-
sad Comprar y Confirmar descarga.

m Tras bajar el juego, id a la pesta-
fia que corresponda al contenido:
Juegos o Multimedia. En Juegos,
ulsad Mi Biblioteca de Juegos
donde veréis Arcade, clasicos
Xbox o demos). En multimedia, hay
Muisica, Imagenes o Videos.

13N He



PlayStation 3

PLAYSTATION 3

B MISION TRAS

1.0S CREDITOS
Completa el juego en
cualguier dificultad

y deja que pasen los
créditos. Cuando

se acaben, empieza
otra mision, que se
desarrolla en un avién
similar al Air Force
One, en el que deberas
luchar contra los
malos, salvar a los VIPy
escapar en menos de 2
minutos.

B JUGARENEL
MODO ARCADE

Al igual que sucede con
la mision del Air Force
One, lo Unico que tienes
que hacer para acceder
al modo Arcade es
completar el juego.

H TODAS LAS
PIEZAS INTEL

Para desbloquear los
trucos no deberemos
introducir contrasenas,
sino adquirir las piezas
Intel que hay a lo largo
del juego:

JUEGO EN BLANCO
Y NEGRO

- Colecciona 2
piezas Intel.
COLORES EN NEGATIVO
- Colecciona 4
piezas Intel.

SUPER CONTRASTE
- Colecciona 6
piezas Intel.

EL JUEGO SERA
COMO UNA PELicULA
MUDA ANTIGUA

- Colecciona 8
piezas Intel.

LAS GRANADAS DE
FRAGMENTACION
TENDRAN EL PODER
DESTRUCTIVO DE
CINCO

- Colecciona 10
piezas Intel.

LOS ENEMIGOS
EXPLOTAN CUANDO
DISPARAS

- Colecciona 15
piezas Intel.
VELOCIDAD DEL
JUEGO AL 40 %

- Colecciona 20
piezas Intel.
MUNICION INFINITA
- Colecciona 30
piezas Intel.

B OBTENER EL
MODO PRESTIGIO
Para desbloquear

el modo Prestigio,
s6lo disponible para
multijugador, debes
alcanzar el nivel 55
de experiencia.

Condemned
2: Blood-
shot

B DESBLOQUEAR
EL MODO FPS
Completa la historia

EL TONTOTRUCO
Metal Gear Solld 4

B FOTODELA BELLA

Y LABESTIA

Mientras luchas contra la
segunda forma de cualquier
unidad B&B, parate durante
tres minutos. Después de
esto, teda la zona alrededor
de Snake se volvera blanca.
Si ya tenias la camara de
fotes, cuando la saques la
unidad B&B posara para ti.

LHC

principal para
desbloquear el Modo
Shooter 12 Persona. En
este modo empezaras
las misiones con

una pistola y tendras
municion ilimitada.

DBZ:
Burst
Limit

B NUEVOS NIVELES
DE DIFICULTAD

Para conseguir todos los
niveles de este juego,
haz lo que te indicamos
a continuacion:

DIFICIL:

- Completa las Cronicas
Z en normal.

MUY DIFICIL:

- Completa las Cronicas
Z en dificil.

MODO Z:

- Completa las Cronicas
Z en muy dificil.

M TODOS LOS
PERSONAJES

Si quieres luchar con
todos las estrellas de
DBZ, no quites el ojo a lo
que te decimos en estas
lineas:

RADITZ:

- Completa el capitulo 1
en la saga Saiyan.
SUPER SAIYAN GOKU:
- Completa el capitulo
16 en la saga Freezer.
BARDOCK:

I / TRUCOS DE
N/ LOS LECTORES

Metal Gear Solid 4

jHola, amigos consoleros!

Agqui os dejo unos truquitos de «Metal Gear
Solid 4», este estupendo juego para PlayStation
3. iEspero llevarme la gorrita, que ya esta
empezando a dar fuerte el sol! Saludos a todos.
B ARMAS DE BONIFICACION

-Bandana: Completa el juego sin eliminar a
nadie (jefes incluidos), en cualquier nivel de

dificultad.

-Camara Digital: Esta en el avion Nomad,
durante un descanso de mision.

-Race Gun: Completa el juego una vez en
cualquier nivel de dificultad.

H TRAJES

-Traje de Altair: Consigue el emblema del Asesino.

-Traje de civil: Comienza el nivel de Europa del

Este.

-Uniforme de la Milicia de Oriente Medio: Esta en
Oriente Medio en el piso franco de la milicia.
-Uniforme de de Rebelde de Suramérica: Esta en
Sudamérica, en el Pueblo de la Cueva del Valle.
-Traje: Completa el juego una vez.

-Vestuario de combate nuevo: Completa el juego una vez.
H NUEVO MODO DE DIFICULTAD

-Extremo The Boss: Completa el juego una vez,

en cualquier dificultad.

B CONSEGUIR PSYCHE
-En las escenas de video, cuando pierdes psyche, pulsa
rapidamente X varias veces para recuperarla.

Alberto Rivas (email)

- Completa el capitulo

1 en la historia de
Bardock.

ANDROIDE N° 18:

- Completa el capitulo 2
en la saga Célula.
ANDROIDE N° 17:

- Completa el capitulo 3
en la saga Célula.
BROLY:

- Completa el capitulo 1
en la historia de Broly.
SUPER SAIYAN 2
GOHAN JOVEN:

- Completa el capitulo
19 en la saga Célula.
CELULA SUPER
PERFECTO:

- Completa el capitulo
19 en la 'saga Célula.
RECOOME:

- Completa el capitulo 1
en la saga Freezer.
SAIBAMEN:

- Completa el capitulo 3
en la saga Saiyan.
NAPPA:

- Completa el capitulo 5
en la saga Saiyan.
VEGETA:

- Completa el capitulo 8
en la saga Saiyan.
SUPER VEGETA:

- Completa el capitulo
10 en la saga Célula.
SUPER SAIYAN VEGETA:
- Completa el capitulo 2
en la saga Célula.
GOKU KAIOKEN:

- Completa el capitulo 7
en la saga Saiyan.
CAPITAN GINYU:

- Completa el capitulo 4
en la saga Freezer.
SUPER SAIYAN
TRUNKS:

- Completa el capitulo 7
en la saga Célula.
SUPER TRUNKS:

- Completa el capitulo
13 en la saga Célula.
FREEZER 12 FORMA:

- Completa el capitulo 8
en la saga Freezer.
FREEZER 27 FORMA:

- Completa el capitulo ¢
en la saga Freezer.
FREEZER 32 FORMA:

- Completa el capitulo
12 en la saga Freezer.

FREEZER FORMA
FINAL:

- Completa el capitulo
16 en la saga Freezer.
JOVEN GOHAN:

- Completa el capitulo 1
en la saga Célula.
CELULA IMPERFECTO:
- Completa el capitulo 4
en la saga Célula.
CELULA SEMI-
PERFECTO:

- Completa el capitulo 6
en la saga Célula.
CELULA PERFECTO:

- Completa el capitulo
12 en la saga Célula.
CELULA SUPER
PERFECTO:

- Completa el capitulo
18 en la saga Célula.
PICCOLO FUSION CON




KAMI:

- Completa el capitulo 4
en la saga Célula.
PICCOLO FUSION

CON NAIL:

- Completa el capitulo
11 en la saga Freezer.
TRUNKS:

- Completa el capitulo 7
en la saga Célula.

B TODAS LAS
PELICULAS

Para ver todas las
peliculas del juego,
presta atencion colega.
PELICULA 1:

- Completa la saga
Freezer.

PELICULA 2:

- Completa la saga
Célula.

CREDITOS:

- Completa la historiz
de Broly.

Frontlines:
Fuel of War

B CONS
NIVELES S TOS
Introduce las siguientes
contrasefas para
conseguir el nivel extra
que mas te guste. Eso
si, son para jugar en
modo individual.
SP-VILLAGE:

- Escenario de pueblo.
SP-STREET:

- Escenario urbano.

Grand
Theft
Auto IV

B CONTRASENAS
DEL TELEFONO

En cualguier momento
de la partida, saca

el teléfono de Niko y
marca estos nimeros
para obtener el
efecto deseado. Estos
trucos afectaran a las
misiones:
482-555-0100:

- Restaura la salud.
362-555-0100:

- Restaura la armadura.
486-555-0100:

- Obtén una seleccion
de armas avanzadas.
486-555-0150:

- Obtén una seleccion
de armas basicas.
267-555-0100:

-

Manda o solicita trucos €
® Hobby

¢/Santiago ‘
Indicando en el sobre: Trucos
| | trucoslectores_hubbyconf,ol as

- Elimina el nivel de
busqueda.
267-555-0150:

- Sube el nivel de
busqueda.
468-555-0100:

- Cambia el clima.
359-555-0100:

- Aparece un helicoptero
Annihilator.
$38-555-0100:

- Aparece una

lancha Jetmax.
625-555-0100:

- Obtén una NRG-900.
625-555-0150:

- Gana la moto Sanchez.
227-555-0100:

- Otorga un coche

FBl Buffalo.
227-555-0175:

- Gzna un coche Comet.
227-555-0147:

- Aparece un Turismo.
227-555-0142:

- Dtorga un coche
Cognoscenti.
227-555-0168:

- Aparece un SuperGT.

B LOCALIZACIONES
DEL MAPA
Introduce la siguiente
contrasena en los
ordenzadores del
jusgo para localizar
las armas, salud,
armadura, vehiculos,
palomas, rampa/truco
y localizaciones de
entretenimiento.

- “hitp://www.whatthe
ydonotwantyoutoknow.
com”

ECC

LUS CA 1A

Parz hacerte con los
extras del juego, haz

lo gue te indicamos:
HELICOPTERO DE
ANIQUILACION:

- Elimina a las 200
palomas del juego.
RASTAH COLOR
HUNTLEY SUV:

- Completa 10 misiones
de reparto de paquetes.
ELIMINAR EL LIMITE
DE MUNICION:

con las siguientes
personas, podras
beneficiarte de
ciertas cosas:
TRAYECTO EN
HELICOPTERO

(TESUBIRAASU

de Composte

HELICOPTERO):

- Gana un 70% de
amistad con Brucie.
AYUDA EXTRA [UN
COCHE DE MIEMBROS
DE LA BANDA SERA
ENVIADO PARA
AYUDARTE):

- Gana un 60% de
amistad con Dwayne.
BOOM (LLAMA A
PACKIE PARAQUETE
HAGA UNA BOMBA
PARA COCHE):

- Gana un 75% de
amistad con Packie.
PISTOLAS EN
DESCUENTO [COMPRA
ARMAS A UN PRECIO
MAS BARATO A LIL
JACOB):

- Gana un 60% de
amistad con Little
Jacob.

TRAYECTO GRATIS
(LLAMA A UN TAXI):

- Gana un 60% de
amistad con Roman.

Haze

H JUGAR EN ULTRA
DIFiCIL

Completa el modo
campana en cualquier
dificultad para
desbloquear este modo.

Hulk

B CONSEGUIR TODOS
LOS PERSONAJES
Haciendo lo que se
indica en el truco

de PS2 podréas
desbloquear a todos
los personajes, o mejor
dicho apariencias, de
este juego tan “bestial”.
Ademas, te indicamos
como conseguir una
apariencia nueva que
s6lo esta en PS3.
HULKBUSTER
(IRONMAN):

- Ten guardada una
partida de «lron Man».

iron Man

B TRAJES DE

IRON MAN

Para desbloquear los
diferentes trajes de Iron
Man debes completar
el juego o los distintos
niveles de One Man
Army.

TRAJE DEFINITIVO:

- Completa el modo
historia.

TRAJE MARK LL:

- Completa One Man
Army vs. Ten Rings.
TRAJE EXTREMIS:

scribiendo a:

i ONSOLAS ,
Press, SA HOBBLCn:« 94, 78035 Madrid

[@axelspringer.es

| Irucosalacarta.hobbycor‘rso!as!Baxelsprr’ng- res

- Completa One Man
Army vs. Maggia.
TRAJE CLASICD:

- Completa One Man
Army vs. Mercs.
TRAJE MARK L:

- Completa One Man
Army vs. AIM.
HULKBUSTER:

- Completa One Man
Army vs. AIM-X.

La
Conspicion
Bourne

B MEJORAS DE
ABMAS

En la seccidn de
“Trucos”, que puedes
encontrar en el mend
principal, selecciona
introducir codigo y mete
las siguientes frases tal
y como estan escritas:
WHATTHEYMAKEYOU
GIVE:

- Otorga todos los
silenciadores de los
rifles de asalto.
ALWAYANOBJECTIVE:
- Hace que todas

las escopetas sean
automaticas.

Lost
Planet:
Extreme
Condition

8 MUNICION
ILIMITADA

Pausa la partida, luego
presiona R2, R1, A, W,
=, ¢, « L1,1L2R2
R1, AN =, }, «L1,
L2, R2,L2,L1,R1, A,
<, + B R1+L1.Silo
haces correctamente
escucharés un sonido
de confirmacion. EL
codigo tendra efecto
solo en el nivel actual
y sera deshabilitado
cuando pares la partida

o al completar el nivel.
Sélo podras utilizarlo
en modo Facil y modo
Historia.

B SALUD ILIMITADA
Pausa la partida y
presiona: ¥ (3 veces),
+. A ¢+ A ¢+, A ¢
(tresveces ), ¥ W, ¥,
H 4+ H+A>1
« A - BR1+L1
Escucharas un sonido
de confirmacion si lo
haces correctamente.
El cédigo tendra efecto
s6lo en el nivel actual

y sera deshabilitado
cuando pares la partida
o al completar el nivel.
Sélo podras utilizarlo
en modo Facil y mod
Historia. :

B PUNTOS T-ENG 500
EXTRA

Pausa la partida y
presiona 4 (2 veces),
¥ [2veces), «, »,

+ = W A R1+L1.
Escucharas un sonido
de confirmacion si lo
haces correctamente.
El codigo tendré efecto
s6lo en el nivel actual
y sera deshabilitado
cuando pares la partida
o al completar el nivel.
Sélo podras utilizarlo
en modo Facil y modo
Historia.

M SECUENCIA FINAL
DE CONTROL

Mantén apretado:
L2+L1+R2+R1+H+A+B
durante el final de la
secuencia, antes de que
el “Test Placer” alcance
el control Wayne's LP-
9999 VS. Podras volar
hacia el Akrid destruido.

L I | TRUCOS DE
Y/ LOS LECTORES

Overlord:
Raising
Hell

B SALTARSE EL
PRIMER TROLL

Este truco esta dirigido
a los que se atrevan

a probar el modo
Legendario. En esta
modalidad, el primer
troll (como casi todo lo
demas) es muy dificil y
ademas te consumira
bastantes subditos. Pero
nosotros te ofrecemos
una forma sencilla de no
tener que enfrentate a
él. Eso si, debes tener,
al menos 10 stbditos.

Toma nota:

Sitate frente a la bestia
y veras una escena

en la que se aprecia
cOmo se prepara para
enfrentarse a ti. No
tengas miedo, y tras
esto, envia a todos los
subditos que tengas a
abrir la puerta donde
estd la grua. Es posible
que durante esta
operacion el troll acabe
con algunos de tus
slbditos, pero siempre
seran menos que si
intentar acabar con el
a lo bruto. Y si el bicho
entorpece el camino

a la puerta haz que se
aparte lanzandole un
ataque breve. Una vez
hecho esto, ve a la gria

'y la partida se guardara

automaticamente. la
maquina interpretara
que has vencido al troll.

GTAIV

Hola ;cansados ya de escribir 200 ndmeros, redaccion? Os quiero dar un

truco del «GTA IV» para los tacafios que no quieran pagar el peaje. No sé
si lo sabréis ya ,pero bueno, voy al grano: cuando llegas donde tienes que
pagar el peaje hay un hueco a la derecha de la direccién en la que vayas,
que se puede coger con moto muy facilmente y con un coche si lo haces
a lo bruto. Espero que os sirva para no gastar tanto “money” y a ver si
me mandais alguna gorrita... Un saludo y llegad hasta los 500 nimeros .

Oliveiro Ruiz (email)

HC



Ve a la pantalla de inicio
e introduce la siguiente
combinacion en el botén
direccional:

SR N R

Se abrira un menu de
trucos donde podras
meter estos codigos
para conseguir el efecto
gue corresponde en
cada caso:

FLOWER POWER:

- Convierte los efectos
de las explosiones en
explosiones de flores.
MAESTRO:

- Convierte los bloques
base en bloques
cascabel.

F. Fantasy
o o8 o
Chronicles:
My Life

as a King

B NUEVA PARTIDA
Cuando completes la
historia, te ofreceran
una nueva partida.
Puedes escoger

entre el modo dificil
y el muy dificil. En

E R

estos modos las
mazmorras son mucho
mas complicadas. Te
permitird empezar
desde el principio, pero
no contaras con los
items de tus personajes
y medallas. Deberas
encontrar todo otra vez.

Kung Fu
Panda

B DESBLOQUEAR
TODOS LOS EXTRAS
Todos los trucos para
este divertida juego
estan recogidos en la
seccion de PS2. Valen
los mismos, asi que no
te compliques la vida.

My

okémon
Ranch
(Tienda
Wii)

B POKeMON

ESPECIALES

Este truco requiere
que tengas el juego
«Pokémon Diamante»
o «Pokémon Perla» de

I 7

T

=CTORES

o N g »

DS. Todo lo que debes
hacer es insertar un
numero de ajuste de
Pokémon sacado de
uno de estos dos titulos
para desbloquear un
Pokémon especial,

que podra volver a ser
transferido a Pokémon
Diamante o Perla otra
vez. Estos son los
efectos de los codigos:
PHIONE:

- Aumenta el nivel de tu
rancho a 15. (Importa
250 Pokémon]

MEW:

- Aumenta el nivel de tu
rancho a 25. (Importa
999 Pokémonl

No More
Heroes

B FINAL BUENO

Para verlo, completa el
juego habiendo obtenido
todos los rayos de
katana. Si no los tienes
todos al final del juego,
escoge volver a Santa
Destroy para intentar
conseguirlos otra vez.
Cuando los obtengas,
vuelve al bano para ver
el final bueno.

B NUEVO NIVEL

DE DIFICULTAD
Completa el juego. Al
terminar los créditos
podras guardar partida.
Después de eso podras
seleccionar un nuevo
nivel de dificultad (Bitter
Difficulty] con tu antiguo
equipamiento.

Battalion Wars 2

Aunque seguramente ya sabréis este truco, os lo mando por dos
razones: primera, porque a mi me ha venido de perlas; y segunda,
porque quiero que me enviéis una gorra de colaborador.

Espero que me lo publiquéis. Gracias.
B CONSEGUIR LOS EXTRAS

Para obtener los extras del juego haz lo que se indica.
DESBLOQUEAR EL ARTE CONCEPTUAL DE IMPERIO SOLAR
- Completa la primera campana.
DESBLOQUEAR EL ARTE CONCEPTUAL DEL PUESTO FRONTERIZO

OESTE

- Completa la primera campana con todo rango A.

Alvaro Lorente (email)
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B MINI-JUEGO
"PURE WHITE GIANT
GLASTONBURY”
Para desbloquear el
minijuego “Pure White
Giant Glastonbury”,
tienes que vencer la
batalla Rank 04. Para
poder jugarlo, vuelve al
motel y selecciona tu
television. EL minijuego
podra jugarse desde ahi.

B CAMISETA OO
El requisito para
desbloquear esta
camiseta es que
completes el
juego una vez.

Speed
Racer

B PILOTOS
DESBLOQUEABLES
Todos los campeonatos
tienen que ser
completados con un
ranking 30 o superior
para desbloguear el
piloto correspondiente
y pasar al siguiente
campeonato.

ROSEY BLAZE:

- Completa la clase 1,
Campeonato 1.
SNAKE OILER:

- Completa la clase 1,
Campeonato 2.

GREY GHOST:

- Completa la clase 1,
Campeonato 3.
TAEJO TOGOKAHN:

- Completa la clase 2,
Campeonato 1.
SONIC “BOOM BOOM”
RENALDI:

- Completa la clase 2,
Campeonato 2.
PRINCE KABALA:

- Completa la clase 2,
Campeonato 3.

Super
Smash
Bros Brawl

I PRUEBAS DE
SONIDO

Si quieres oir todos los
sonidos que hay que en
las respectivas pruebas
de sonido, haz esto:
NARRACION:

- Desbloquea las
Batallas de los Jefes

y All-Star.

EMISARIO
SUBESPACIAL Y JEFES:
-Termina el modo
Emisario Subespacial.
TROFEO DE
AYUDANTES 3:

- Consigue todos los
trofeos de ayudantes.
FANFARRIA:

- Hazte con todos los
personajes.
HABILIDADES DE
COPIA DE KIRBY:

- Desbloquea a todos los
personajes.

B TROFEOS DE
AYUDANTES

Los ayudantes siempre
estan en un discreto
segundo plano. Si
quieres hacerles un
poco mas felices,
consigue todos los
trofeos para ellos.
TROFEO DE
INFANTERIA

Y TANQUES:

- Participa en 300
combates del modo
Brawl o similares.
TROFEO DE BARBARA:
- Logra al menos 25
canciones secretas.
TROFEO DE GRAY FOX:
- Desbloquea a Snake.
TROFEO DE HANS:

- Haz Participa en 200
combates del modo
Brawl o similares.
TROFEO DE CUSTOM
ROBO:

- Participa en 100
combates del modo
Brawl o similares.
TROFEO DE SHADOW
THE HEDGEHOG:

- Desbloquea a Sonic.
B DESBLOQUEA
MAS REGLAS

Logra 200 K.0. en una
Pelea estandar.

M DEMOS DE
JUEGOS CLASICOS
Para conseguirlos, haz
lo que te indicamos:

DONKEY KONG:

- Deja el juego
encendido mas

de 10 horas.

F-ZERO:

- Incorpora al Capitan
Falcon a tu equipo en el
emisario subespacial.
LEGEND OF ZELDA:
OCARINA OF TIME:

- Participaen 10
combates del modo
Brawl o similares
usando a Link.

SUPER MARIO 2:

- Gana cinco veces en el
modo Brawl con Peach.
SUPER MARIO WORLD:
- Juega mas de tres
veces en el escenario
de la isla de Yoshi.

B TODOS 1.OS
PERSONAJES

Aqui tienes la lista de
personajes al completo:

[

CAPITAN FALCON:

- Participa en 70
combates en el modo
Brawl, pasate el modo
Emisario Subespacial
incorporando a Falcon
hasta que salga o
completa el modo
clasico en menos de
doce minutos y derrotalo
en el siguiente combate.
FALCO:

- Completa 50

- combates Brawl al

100%, pasate el modo
Emisario Subespacial
incorporando a Falco
en tu equipo o participa
en 50 combates Brawl
y véncelo a continuacidn.
GANONDORF:

- Participa en 200
combates y derrotale,
incorporale en tu
equipo en el Emisario
Subespacial o completa
el modo clasico o dificil
con Link o Zelda.
JIGGLYPUFF:

- Completa 400
combates en modo
Brawl, lucha contra
ella en el escenario del
pantano en Emisario
Subespacial después de
completarlo, o termina



Emisario Subespacial y
completa 20 eventos.
LUCARIO:

- Completa 100
combates en Brawly
véncelo, pasate el modo
Emisario Subespacial
incorporandolo en tu
equipo o supera las
prueba Dianas Smash
en todos los niveles y
véncelo a continuacion.

LUIGI:

- Participa en 22
combates y véncelo
en combate, pasate
el modo Emisario
Subespacial
incorporandolo en tu
equipo o completa el
modo clasico sin perder
ningln combate y
véncelo después.
MARTH:

-Participa en 10

_ Ry

combates, incorpora

a Marth en tu equipo
del modo Emisario
Subespacial o completa
el modo clasico en
cualquier modo de
dificultad.

MR. GAME & WATCH:

- Completa 250
combates y véncelo
después, pasate el modo
Emisario Subespacial
con este personaje en
tu equipo o completa
las pruebas de Dianas
Smash cualquier nivel
con 30 0 mas personajes
y vence luego a Mr.
Game & Watch.

NESS:

- Completa 5 combates,
llévalo en tu equipo

en el modo Emisario
Subespacial o rechaza
diez proyectiles y

luego vence a Ness en
combate.

R.0.B.:

- Participa en 160
combates y véncelo
después, pasate

el modo Emisario
Subespacial con él en el
2quipo o consigue 250
trofeos distintos y luego

Precio minimo garantizado

Si lo encuentras mas barato te devolvemos la diferencia

Soul Calibur IV Soul Calibur IV

(PS3)

P
(T

64,95

véncelo.

SNAKE:

- Completa 130
combates en modo
Brawl y luego véncelo,
pasate el modo
Emisarie Subespacial
incorporando a Snake
en el equipo o haz
quince combates en la
isla Shadow Moses y a
continuacion derrotalo
en combate.

SONIC:

- Participa en 300
combates del mobo
Brawl, llévale en

tu equipo del modo
Emisario Subespacial
o completa el modo
clasico con diez
personajes diferentes.
TOON LINK:

- Lucha en 400
combates de Brawl,
pelea en el escenario
del bosque, entrando
por la puerta secreta,
en el modo Emisario
Subespacial después de
completarlo o termina
el modo clasico después
de haber completado el
Emisario Subespacial.
WOLF:

- Completa 450
cambates del modo
Brawl, lucha contra

él en el escenario de
las ruinas, entrando
por la puerta secreta,
en el modo Emisario
Subespacial, después de
completarlo, o completa
el modo Jefes Finales
con Fox o Falco.
WARIO:

- Para incorporar a
Wario en el modo
Emisario subespacial,
completa la fase
Subespacio y consigue
el trofeo Wario que
aparece alli.

B CONSEGUIR

LOS EVENTOS

Haz lo siguiente para
abrirlos todos:
EVENTOS 11-20:

- Completa siete de los
diez primeros eventos.
EVENTOS 21-28:

- Desbloquea a Ness,
Marth, Luigi, Capitan
Falcon, Lucarioy R.OB. y
completa 18 eventos.
EVENTOS 29-40:

- Desbloquea a todos los
personajes y completa
20 eventos.

(Xbox 360)

P95
LT

64,95

Guitar Hero
Aerosmith

o505
L

54,95
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EVENTO 41:

- Completa los cuarenta
eventos anteriores.
EVENTOS
COOPERATIVOS 9-13:
- Desbloquea a Ness,
Marth, Luigi, Capitan
Falcon, Lucario y R.0OB.
EVENTOS
COOPERATIVOS 14-20:
- Completa los diez
eventos cooperativos y
desbloguea a todos los
personajes.

EVENTO
COOPERATIVO 21:

- Desbloquea los
eventos cooperativos

del 1 al 20.

B MODOS
DESBLOQUEABLES
Para que juegues en
todos los modos.

MODO ALL-STAR:

- Desbloquea a todos los

personajes ocultos.
MODO BATALLA DE
JEFES:

- Completa el modo
Emisario Subespacial.
B CREADOR DE
ESCENARIOS

Te decimos como crear
tus propias arenas:
PIEZAS A:

- Juega al menos 10
veces en los escenarios
que hayas construido
con el Creador de
escenarios.

PIEZAS B:

- Construye al menos
5 escenarios con el
Creador de escenarios.
PIEZAS C:

- Construye al menos
15 escenarios con el
Creador de escenarios.
B LUCHAR CON
CRAZY HAND

Para luchar contra
este temible enemigo
en el modo Clésico, es
imprescindible alcanzar
el "Master Hand”

en menos de nueve
minutos y sin cantinuar.
Ademas, tendras que
hacerlo en el modo
dificil. jCasi nada!

- GAM

Tu especialista en videojt

NINTENDBDS_

Final Fantas
Tactics A2
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Apolio
Justice:
Ace
Attorney

S DI

iA DIFERENTES
Hay 3 tickets que
pueden aparecer
después de ojear los
tickets de loteria de
Ema: Ganador, Vuelve

a intentarlo o Pierdes.
Que aparezca uno u otro
depende de la velocidad
a la que leas las frases
del juego.

Para ver el ticket de
Ganador, deberas
saltartelas presionando
el botdn B o tocando

la pantalla tactil. Si
presionas el boton B
durante mucho tiempo,
aparecera el Vuelve a
intentarlo. Si te pasas
tocando la pantalla
tactil, aparecera el
ticket de Pierdes.
Ahora solo depende de

L
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MySims

Isaac Ramirez (email)

Hola jugones, me llamo |saac y
tengo una hermana pequena que
esta enganchada a «<MySims» de
DS. Me gustana saber si hay algin
truco gue sirva para que termine
pronto el juego y me deje disfrutar
a mi de la consola. Muchas gracias.
Hola Isaac. Ya es mala pata lo tuyo,
chico, porque has ido a dar con un
titulo que iguat lo juegas durante
una semana que durante dos anos,
ya que no tiene un final cerrado, Sin
embargo, para que se te pongan las
te damos

cosas un poco “de cara’,

138 HC

ti tener suerte jugando
a la loteria de esta
aventura tan “legal”.

Advance
Wars:
Dark
COHﬂIC‘I‘

ILOQUEAR

Cumpleta estas
misiones de campaiia
para desbloquear los
Cos correspondientes
para cada una de ellas.
TASHA

- Completa la misién 12.
GAGE

- Completa la mision 13.
FORTHSYTHE

- Completa la misién 14.
WAYLON

- Completa la mision 20.
GREYFIELD

- Completa la mision 21.
PENNY

- Completa la misién 24.
TABITHA

- Completa la mision 25.
CAULDER

- Completa la mision 26.

Bleach:
The Blade
Of Fate

B TIME ATTACK Y
SUPERVIVENCIA

Para conseguir estos
dos nuevos modos de
juego, todo lo que tienes
que hacer es completar
las historias al 100%.

Para jugar con todos
los personajes del
juego, haz lo que te
indicamos:

UKITAKI, YOROUCHI,
S0I FON, Y SHIGEKUNI
YAMAMOTO
GENRYUSAI:

- Completa el modo
historia de Ichigo.
JUSAJIKA YACHIRU:
- Completa la historia
de Zaraki Kenpachi.
KUCHIKI RUKIA:

- Completa la historia
de Yorouchi.

KON:

- Completa la historia
de Rukia.

TATSUKI:

- Completa la historia
de Orhime.

AIZEN:

- Completa la historia
de Unmasked
Komamura.

HOLLOW ICHIGO:

- Completa la historia
“Chronicles of the soul
Reaper”.

un truco que le servira a tu hermana
para acelerar el proceso. Cansiste
en conseguir 9.999.999 monedas y
se hace asi: obtén 10 monedas y ve

aljuego "Tic Tac Trump ™ del casino.
Cuando empieces a apostar, apuesta
solo 6 monedas y pierde. Cuando

te queden 4 monedas, el juego te
permitird apostar 6. Apuéstalas y
vuelve a perder. No te preocupes
por perder tanto dinero parque
enseguida lo vas a recuperar... Tras
esto te quedaran 2 monedas. Sal det
“Tic Tac Trump”, entra de nuevo y
vuelve a jugar. Si apuestas cualquier
cantidad de dinero y ganas, tendras
9.999.999 monedas.

BONNIE:

- Completa el modo
historia de Ganju y si con
él ademas completas el
modo arcade ganaras
200.000 puntos para
comprar en la tienda.

i 500,000 PUNTOS
PARA LA TIENDA
Cuando empieces la
partida con “Bleach
Advance: Kurenai ni
Somaru Soul Society”
insertado en la ranura
de Game Boy Advance,
obtendras 500.000
puntos bonus para la
tienda Urahara.

Bomberman
Land
Touch! 2

B PANTALLA DE
TITULO ESPECIAL

Si has obtenido la llave
amarilla y salvado a
Beauty Bomber en lugar
de la chica Bomber

azul, desbloquearas un
modo especizl gue te
permitira desbloquear

el resto de cartas del
cofre del tesoro [para
obtener el cofre, supera
la puntuacion mas alta
en el modo atraccidn).
Faltan 7 cartas que
conseguiras completando
el modo especial hasta el
escenario 25.

Dragon
Quest
Monsters:

Joker

M PREMIOS DE
COMISARIO

Avanzado el juego,

los empleados del
comisario nos daran
ciertos premios. Los
consequiremos después
de obtener la cantidad
necesaria de monstruos
y habilidades.

REY SLIME METAL

- Obtén 100 habilidades.
KAISER SLIME METAL

- Obtén 150 habilidades.
LEOPOLD

- Obtén ALL habilidades.
METAL SLIME LIQUIDO
- Obtén 100 monstruos.
ABUELO SLIME

- Obtén 200 monstruos.

EMPYREA
- Obtén todos los

monstruos.

ROBBIN’ HOOD

- Completa las librerias
de monstruos y de
habilidades.

Final
Fantasy
Tactics A2

¥ HABILIDADES CLAN
Durante el prologo,
puedes responder a las
tres preguntas que se
te formulan en diferente
orden para conseguir
una habilidad u otra
desde el principio.

A continuacion te
indicamos el orden para
obtener el resultado
correspondiente.

UN PUNTO DE AP:
-Responde B,C,C.

UN PUNTO CLAN:

- Responde B, B, C.

UN PUNTO DE EVASION:
- Responde B, A, A.

UN PUNTO DE
EXPERIENCIA:

- Responde B, C, B.

UN PUNTO DE
AGILIDAD:

- Responde B, A, C.

UN PUNTO DE SUERTE:
- Responde B, A, B.

UN PUNTO DE PODER:
- Responde B, B, B.

UN PUNTO DE FUERZA:
- Responde B, B, A.

. UN PUNTO DE

VELOCIDAD:

- Responde B, C, A.

i DESBELOQUEAR
LAS CLASES
Para poder desbloquear
todas las clases

del juego, haz lo

que indicamos a
continuacion.
ARCANO:

- Completa la mision
“The Nu Mou Nobles”.

TODAS

ASESINO:

- Completa la misién

“The Assassin”.

MAESTRO DE BESTIAS:

- Completa la misién
“Knowing the Beast".

CANONERO:

- Completa la

mision “The Bangaa

Brotherhood™.

CABALLERO

CHOCO0BO:

- Completa la mision

“Popocho’s Chocobos”.

DRAGON:

- Completa laimision

“Kyrra, Dragoon”.

LUCHADOR:

- Completa la mision

“To be a Fighter”.

FLINTLOCK:

- Completa la mision "Of

Kupos and Cannons”.

FUSILER:

- Completa la mision

“The Goug Consortium”.

GEOMANCIA:

- Completa la mision

“Geomancer's Way -

Sun”.

MAGO VERDE:

- Completa la mision

“Green Dominion™.

HERITOR:

- Completa la mision

“Gifted".

LANISTA:

- Completa la mision

“A Lanista’s Pride”.

MAESTRO MONK:

- Completa la misién
Banbanga!

PARIVIR:

- Completa la mision
“The Eastwatch”.
SECUESTRADOR:

- Completa la misién
“Instrument of
Inspiration”.
RAVAGER:
-Completa la mision
“Ravager”.
ESTUDIANTE:

- Completa la misién
“Treasured Tomes".



VIDENTE:

- Completa la mision
“Cat’'s Meow".
ENCANTADOR DE
ESPADAS:

-Completa la mision
“To Be a Spellblade™.
ESTAFADOR:

- Completa la mision
“Sleight of Hand".
VIKINGO:

- Completa la mision
“Lord Grayrl!".

# DESBLOQUEAR LA
HABILIDAD LIBRA
Puedes hacerte con la
habilidad Libra desde
el principio si cuando
empiezas a jugar
tienes un cartucho de
«Final Fantasy Tactics
Advance» en la ranura
de GBA de tu Ds.

B CONSEGUIR
ESPERS DE «FFXil»
Completando ciertas
misiones del juego,
puedes desbloguear
items que te permitiran
invocar Espers de
«FFXIl», siempre y
cuando tengas un

Smash Gauge completo.

ADRAMMELECH
- Completa “The
Moorabella Cup”..
BELIAS

- Completa "The
Camoa Cup”.
CHAOS

- Completa “The Loar Cup”.

CUCHULAINN

- Completa “The
Odalia Cup”.
EXODUS

- Completa “The
Jylland Cup”.
FAMFRIT

- Completa "The Goug
Cup”.
HASHMAL

- Completa “The
Fluorgis Cup”.
MATEUS

- Completa “The
Graszton Cup”.
SHEMHAZAI

- Completa “Of a Feather™.

ULTIMA

- Completa “Hunted".
ZALERA

- Completa

“The Last Step™.

ZEROMUS

- Completa “The Five
Kings”.

ZODIARK

- Completa

“A Lasting Peace”.

Namco
Museum

B MODO SECRETO -
SUPER XEVIOUS

Ve 2 Xevious, luego
presiona “Ajustes”.
Entra en "Opciones
Hardcore” ydale a

la version “Xevious”.
Escoge “Super Xevious”
y dzle a "Confirmar”.
Ahora podras escoger
= Super Xevious en los
menus Arcade y Score
Attack. Super Xevious es
una version mas dificil
de Xevious.

Ninja
Gaiden:

Dragon
Sword

B DESBLOQUEAR

LOS EXTRAS

Para consequir los
extras del juego haz
lo gue te indicamos a
continuscion:

NIVEL DIFiCIL:

- Completa el juego
una vez.

ARTE:

- Completa el juego
una vez.

B EL CAMINO DE
KUNOQICHI

Para jugar a lo largo de
toda la partida como
Momiji, selecciona el
nivel dificil desde el
principio, sobrevive a
la batalla con Ryu y
vence al jefe dragén.
Con esto desbloquearas
un nuevo nivel de
dificultad, "EL Camino
de Kunoichi”. Empieza
una nueva partida para
acceder a esta nueva
modalidad.

Sega

Superstars

Tennis

i PERSONAJES
ADICIONALES

Te decimos cémo
conseguir a todos los
personajes que tiene
este entretenido juego:
ALEX KIDD:

- Completa el nivel
especial en el torneo
de bronce jugando a
dobles.

AMY:

- Completa el torneo de
bronce en Singles.
GILIUS:

- Completa un torneo
con al menos nueve
millones de puntos.
Luego, derrota al Dr.
Eggman en el nivel
especial.

GUM:

- Completa el torneo
de plata en Dobles.
MEEMEE:

- Completa el torneo
de plata en Singles.
PUDDING:

- Completa el torneo
de oro en Dobles.
REALA:

- Completa el torneo
de bronce en Dobles.
SHADOW THE
HEDGEHOG:

- Completa el torneo
de oro en Singles.

B MODOS STORE
ATTACK

Necesitarés completar
todas las misiones

en un mini-juego

para desbloquear su
respectivo Score Attack.
B PISTAS
DESBLOQUEABLES
Para jugar en todas las
canchas haz lo que te
indicamos:

JET SET RADIO:

- Completa el primer
nivel del juego «Jet Set
Radio».

OUTRUN:

- Completa el cuarto
nivel del juego «Sonic
the Hedgehog».

Speed
Racer

H DESBLOQUEAR
EL MACH 6

Al completar el modo
facil en el nivel WRL,

desbloqueas el Macht 6.

The World
Ends With
You

Haz lo siguiente para
obtener nuevos modos:
NUEVO JUEGD
Para desbloquear este
nuevo modo de juego,

RSONAJES

debes completar el
juego una vez al 100%.
Ademés, conservaras
todos los datos que
tuvieras en la anterior
partida.

# MODO DIFICIL
Para desbloquear este
modo de dificultad,
debes completar el
juego en el mado de
dificultad Normal.

Soul
Bubbles

8 NIVELES BONUS
Y “MAKING OF”
Debes terminar el

juego al 100% si quieres
desbloguear los dos
niveles de bonus y
también algunos dibujos
en plan “making of”

de cémo transcurrio

el desarrollo en sus
diferentes etapas

de creacion. Tanto

los niveles como

las imagenes los
encontraras a tu
disposicion en la seccion
de “Opciones” y la de
“Galeria”. Ademas, lo
curioso de estos dos
niveles extra de «Soul
Bubbles» es que tienen-
unos graficos que se
asemejan a un dibujo

HC 1
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Battlefield.
Bad
Company

Si quieres tener cuatro
de las mejores armas
del juego, haz lo que se
indica a continuacion.
RIFLE DE ASALTO:

- Registra tus partidas
antiguas de Battlefield
en la web www.veteran.
battlefield.com.
PISTOLA LIGHT
MACHINE:

-Registrate en la
newsletter de la web
www.findallfive.com.
ESCOPETA SEMI-
AUTOMATICA:

- Después de jugar

una partida online,
registrate y comprueba
tus estadisticas en www.
findallfive.com

UZI:

- Juega lademo de
«Battlefield: Bad
Company» y alcanza un
rango de 4, que requiere
2.300 de experiencia.

Grand
Theft
Auto IV

i O

Para desbloquear
los extras que se
corresponden con los

codigos del teléfono,
se pueden introducir
t0s mismos trucos que
figuran en la seccion
de PlayStation3. Lo
mismo sucede con

los extras que
corresponde al Mapa.

140 HC

XBOX 3

i LOGROS DEL MODO
INVIDIDUAL

Tienes que cumplir
estas tareas para
desbloquearlos:

REY DEL QUB3D:

- Logra la mejor
puntuacion en

QUB3D - 15 puntos.
ALIMENTA LOS PECES:
- Completa la misién
“Uncle Vlad” - 5 puntos.
CONDUCIENDO

AMR. BELLIC:

- Desbloquea la
habilidad especial de
taxi - 10 puntos.
BAJAR DEL BARCO:

- Completa la primera
mision - 5 puntos.
CIENTO OCHENTA:

- En el juego de dardos,
puntia 180 con sélo 3
dardos - 10 puntos.

AS DEL BILLAR:

- Vence a un amigo en el
billar - 10 puntos.
ACABA CON EL:

- Completa 10 peleas
cuerpo a cuerpo en 4
minutos - 15 puntos.
GENETICAMENTE
SUPERIOR:

- Tienes que quedar
primero en 20 carreras
callejeras del modo
individual - 25 puntos.
PILOTO DE
CABALLITOS:

- Haz uno durante al
menos 150 metros en
moto - 30 puntos.
GOBBLE GOBBLE:

- Logra 3 golpes sequidos,
en la bolera de 10 bolos
- 10 puntos.

RODADO:

- Da cinco vueltas de
campana en un coche
- 30 puntos.

LIBRE:

- Deshazte del nivel de
busqueda de 4 estrellas
sin morir, ser trincado,
salvar o completar lal
mision - 50 puntos.
SERVICIO DE
MENSAJERIA:

- Completa los 10
trabajos de reparto

- 10 puntos.

TERAPIA DE COMPRA:

- Activa la habilidad de
comprar pistolas a Little
Jacob - 10 puntos.
REACCION EN CADENA:
- Tienes que hacer
explotar 10 vehiculos

en 10 segundos - 20
puntos. s

EL HOMBRE EJERCITO:
- Sobrevive 5 minutos en
un nivel de blsqueda de
6 estrellas - 40 puntos.
EL PUNTO MAS BAJO:

- Completa la mision
“Roman’s Sorrow™ - 5
puntos..

PETICION SATISFECHA:
- Completa los 10
pedidos de exportacién
exoticos - 10 puntos.
CAZA DEL HOMBRE:

- Completa las misiones
“Los mas buscados” del
ordenador de la policia
- 15 puntos.
LIMPIANDO LAS
MALAS CALLES:

- Captura 20 criminales
a través del ordenador
de la policia - 20 puntos.
TE VA A COSTAR:

- Completa un trayecto
de taxi sin saltar de una
isla a otra - 5 puntos.
LAS VISTAS:

- Vuela en todos los
tours en helicoptero de
Liberty City - 5 puntos.
CAFE CALIENTE:

- Sal con una chica y que
te invite asucasa-5
puntos.

ASI| ES COMO NOS
MOVEMOS:

- Desbloquea la
habilidad especial de
helicoptero - 10 puntos.
MEDIO KILO:

- Redine 500000 délares
- 55 puntos.

TRINIDAD IMPOSIBLE:
- Completa la misién de
“Museum Piece” - 10
puntos. ]
EXPLORACION
COMPLETA:

- Desbloquea todas las
islas.

CAPTAS EL MENSAJE:

- Reparte los 30 coches

Laura Macias (email)

pedidos por SMS - 20
puntos.

TEMERARIO:

- Completa el 100% de
los saltos zcrobaticos
tinicos - 30 puntos.
AVARICIA DE ASESINO:
- Tienes gue completar
las 9 misiones de
asesino - 20 puntos.
ESPECIES EN
EXTINCION:

- Recoge cada paquete
oculto - 50 puntos.

Ninja
Gaiden Il

B CONSEGUIR
EXTRAS Y MEJORAS
Agqui van algunos extras
que os vendran la mar
de bien para terminar
el juego.

VESTIDO DE BLACK
JAGUAR:

- Completa el juego
“Path of Mentor Ninja”.
TRAJE DE CAMUFLAJE:
- Completa el juego en
nivel Warrior.

BOCETO DE RYU:

- Termina el juego “Path
of the Master Ninja™.
BOCETOS:

- Coleccion las 30
calaveras de cristal.
VESTIDO DE NINJA
DORADO:

Ninja Gaiden Il

Hola a todos los jugones del mundo. Soy Laura y me encantan los
videojusgos desde que tengo uso de razon. Por ahora tengo una Xbox
360, una PS2, una DS y una Wii. Y aungque no os lo credis juego con
todas ellas casi todos los dias. EL motivo de este correo es mandaros
un truco del «Ninja Gaiden I1» que os vendra muy bien. En la mision
“Test of ¥alor” tenéis que buscar una especie de cortina de bambu

y deslizaros a través de la misma. Esto hard que recuperéis toda la
salud, y lo mejor de todo es que podéis hacerlo todas la veces que
querais. Ademas, cada vez que paséis, oiréis un sonido como el que
hace Iz Xbox 360 al encenderla.

- Termina el juego en
modo “Path of The
Master Ninja".

TEST DE MUSICA:

- Completa el juego en
cualquier dificultad.
APARIENCIA DE
PELICULA ANTIGUA:
- Termina el juego.
NIVEL “PATH OF THE
MASTER NINJA”

- Completa el juego
en nivel “Path of the
Mentor”.

NIVEL “PATH OF THE
MENTOR”:

- Termina “Path of the
Warrior”.

VESTIDO NINJA ROJO:
- Completa el juego en
nivel “"Acolyte”.

Soul
Calibur IV

B TODOS LOS
LOGROS

Para conseguir 200
puntazos en los logros
de este gran juego,
completad todos

los que se indican a
continuacion.
APRENDIZ (5):

- Juegacon 3
personajes en
cualquier modo.
CONOCEDOR

DEL ARTE (5):

- Explora las diferentes
areas en el Museo.
GUERRERO (10):

- Termina el modo
Arcade.

GUERRERO ZEN (10):
- Juega con tres

personajes en cualqu
modo.

LLAMADA

PROXIMA (15):

- Vence un oponente ¢
condiciones adversas
GUARDIAN (15):

- Logra 25 rafagas
consecutivas con el
Freestyle ajustado

a "Guardia” en el
maodo Préctica.

RING OUT [15):

- Finaliza el moda Tin
Attack con todos los
Ring Outs.

INVOCAR SUFRIMIEN
(20):

- Realiza todos los
movimientos de Invoc
Sufrimiento (Summol
Suffering] con Ivy.
CAMPEON (25):

- Completa el Time
Attack en menos de 4
minutos.
CONQUISTADOR (25)
-Vence a 25
oponentes en el mod:
supervivencia extra.
MAESTRO DEL FILO
(30):

- Termina el modo
Arcade con todos los
personajes.

ALMA NOBLE (25]):

- Completa el juego
en la modalidad Ultrz
Dificil sin perder ni ui
sola una ronda.



Agente
Secreto
Clank

En mitad de una partida,
pausa e introduce la
siguiente combinacion
de botones para cambiar
el aspecto de Clank.

- e ¥t X

Castlevania.
The
Dracula X
Chromcles

"SRLOQUE

En la fase 2, mientras
el minotauro intenta
dar caza a Richter,
veras un candelabro
que contiene una llave.
Cogelay bajaa las
cloacas después de que
el minotauro se quede
blogueado en el muro.
Al final del camino
hacia las alcantarillas
te encontraras una
puerta cerrada. Usa

la llave para abrirla y
comenzara una escena
cinematica en la que
Maria se une a Richter.
A partir de ese momento
Maria sera un personaje
seleccionable en el
menu pr|nc:|pal

Para desbloquear a
BRN, debes vencer al
primer jefe de cada
fase (Wyvern, Werewolf,
Minotaur, Dullahan,
Death, Shaft, y L.
Vampire]. Para hacer

lo propio con Dash,
tienes que deshacerte
del segundo jefe de
todas las misiones
[Serpent, B. Golem,
Dogether, Carmilla,
Hydra, Shaft, Shaft
Ghost). Finalmente,
derrota a todos los jefes
[incluyendo a Dracula)
para desbloguear el
Full Boss Rush

B RON : 0¢

Enlafase -’;, cerca del
final, encontraras seis
calaveras de esas que
escupen fuego una
encima de ofra. Para
superarias veras que
hay una plataformas
que s& mueve de
izguierda a derecha.
Justo enfrente hay una
bela con pinchos. Salta
por encima tirandote
desde Lz plataforma
para aterrizar junto al
muro. Rompe la parte
mas bz del mismo
para encontrar una
bomba. Tienes que
usaria parza derribarlo
por completo y pasar
por el hueco que has
dejado. Nada mas pasar
veras dos plataformas
plagadas de pinchos que
se dirigen directamente
hacia ti. Subete a la
primerz y salta justo
cuando ests a punto

de alcanzar el punto
mas alio. Caerasenel
nivel superior, donde, al
final, encontraras una
vela. Golpéala y tendras
acceso a algunos juegos
clasicos.

God

of War:
Chains of
Olympus

LOS )S

Para consegulr todos
los tesoros gue esconde
este grandisimo juego,
haz lo que te indicamos
a continuacion para
cada caso.

DESAFIO DE HADES:

- Completa el juego

en cualquier nivel

de dificultad.

ARTE DE LAS TOMAS
FALSAS:

- Completa el juego
en el modo dios.
ARTE DE LOS
PERSONAJES:

- Completa el juego
en cualquier nivel de
dificultad.

ARTE DE LOS
ENTORNOS:

- Completa el desafio
de Hades.

DENTRO DE READY AT
DAWN STUDIOS:

- Completa el juego
en cualquier nivel

de dificultad.

MODO DIOS:

- Completa el juego
en cualquier nivel

de dificultad.
PELICULAS IN-GAME:
- Completa el juego
en cualquier nivel de
dificultad.

MAKING OF THE
ATTICA:

- Completa el juego
en el modo dios.

LOS NIVELES
PERDIDOS:

- Completa el desafio

Estos nuevos trajes
pueden seleccionarse
sdlo cuando se elige

jugar una nueva partida.

MCKRATOS
(HABILIDAD: ATAQUE].
- Completa las cinco
misiones del desafio
de Hades.

MIMO DE GUERRA
(HABILIDAD: ORBES
ROJOS).

- Completa el juego

en el modo dios.

Iron Man

Completa el juego al
menos una vez en el
modo facil para poder
desbloquear todas las
armaduras que tiene
este superhéroe.

ARMADURA MARK I:
- Completa la primera
mision.

ARMADURA MARK II:
- Completa la segunda
mision.

ARMADURA MARK llI:
- Completa la cuarta
mision.

ARMADURA SIGILO:

- Completa la undécima
mision.

ARMADURA HOMBRE
TITANIO:

- Completa el juego
en cualquier nivel de
dificultad. ;
ARMADURA CLASICA:
- Completa la sexta
mision.

ARMADURA ROJO
CLASICO Y DORADO:

- Completa la novena
mision.

Patapon

Si quieres ganar

el acceso a todos
los minijuegos que
esconde este titulo,
tienes que hacer lo
que te indicamos a
continuacion:

MINIJUEGO DEL
ARBOL:

- Obtén el sombrero
Pakapon en la mision 2.
MINIJUEGO DE LA
MONTANA:

- Obtén el sombrero

Kimpon en la mision 14.
MINIJUEGO DE COCINA:

- Obtén el sombrero

Gashapon en la

mision 17.

MINIJUEGO

DE LA FLOR:

- Obtén el sombrero

Zapaton en Criaturas

de la Arena, haz que

llueva y mata al gusano
purpura.

MINIJUEGO SMITH:

- Obtén el sombrero

Kampon en En

Bisqueda de una

Estrella de la Suerte.

Hazlo cuando no llueva

y habla con la estrella.

Debes obtener primero

la estrella negra.

SWAT:
Target
leerty

x-“!’

Durante cualqmer
partida, presiona
Start para pausar

el juego y mantén
apretados los botones
LR Ay<«enelD-
Pad simultaneamente

para abrir la consola

de trucos. Introduce los
codigos siguientes. Si lo
haces correctamente,
escucharas un sonido
de confirmacion.
JUGADOR INVENCIBLE:
-4, ¥, ¥ X -

t. 4.

OFICIALES
INVENCIBLES:

-A 4, > D -
- -

PARAR EL
TEMPORIZADOR

S| ESTA ACTIVO:

-l A = ¢, ¥ X

X ¥.

TODAS LAS ARMAS:
X H A XEA « >
CIVILES INVENCIBLES:
-4, 4.t = ¥ 1,
e

MUNICION INFINITA:
-EH A A = XX
TODOS LOS
PERSONAJES

SON VISIBLES:

-« B ¢t A ¥ X

- -

JUGADOR INVISIBLE:
- > e b,

-, -

NO ESCUCHARAS
LOS SONIDOS:

SR A TN

TRUCOS A LA CARTA

Syphon Filter:
Logan Shadow

Michel Loraine (email)

Hola, me llamo Michel y os escribo
porque quiero pediros un truco para
el ultimo «Syphon Filter» de PSP.
A lo mejor ya lo habéis publicado,
pero es que estado un tiempo

sin comprar la revista porgue
necesitaba ahorrar toda la paga, je,
je... Bueno, espero que me podais
ayudar. Gracias y que tengais un
buen verano.

Hola Michel

publ

preacupes parque por ser L, aqui lo
ponemaos otra vez.

Hl CONSEGUIR MISIONES

DE BONUS

Haz esto para tener todas las
misiones extra a tu disposicion:

MISION DE BONUS

BEHIND THE SCENES

- Completa el modo his

modo de dificultad Normal.
MISION DE BONUS LIAN

- Completa las cinco misiones

de entrenamiento

KILLING TIME

- Consigue el rango 4 de especialista
en combate con cuchillo.

LEFT BEHING

- Consigue el rango 4 de experto en
armas de elite

MISION DE BONUS SHADOWED

- Completa el modo historia en el
modo de dificultad dificil.

HC 1



Si quieres disfrutar a
tope con este juego,
sigue estas sencillas
indicaciones.
DESBLOQUEAR

LA ARENA DE

LOS DESTINOS:

- Consigue el rango
Titan en el Campeonato
de los titanes.
DESBLOQUEAR EL
CAMPEONATO DE
LOS TITANES:

- Completa el juego en
cualquier dificultad.
DESBLOQUEAR LA
DIFICULTAD TITAN:

- Completa el juego en
cualquier dificultad.

y } s

Unos “trapitos” para que
Kratos vaya a la moda.
ATENEA:

- Completa el juego en
el modo Titan.

ODISEA OSCURA:

- Completa el juego en
el modo Dios.

GENERAL KRATOS:

- Consigue 20 ojos de
ciclope, eliminandolos
con un movimientos
sensitivo (circulo).
ARMADURA DE DIOS:

- Consigue el rango Dios
en el campeonato.
TRAJE DE GOD OF WAR:

- Completa el juego en
cualquier dificultad.
HERCULES:

- Completa el juego
en el modo Titan
Armadura.

HYDRA:

- Completa el juego en
cualquier dificultad.

147 e

PIayStation 2

TRV

Guitar
Hero
Aerosmith

Para efectuar este
truco debéis ir al ment
principal, y una vez alli
entrar en "Opciones”,
luego en “Trucos™y
después en “Introducir
Nuevo Truco”. Cuando
se os pida el cédigo,

todo lo que tenéis que
hacer es introducir
cualquiera de los que
os damos aqui para
conseguir el truco
correspondiente.
Tened en cuenta que
para que el truco
funcione tenéis que
apretar el colory
“rasgar” la guitarra,

es decir, igual que si
estuvierais tocando
una cancién. Si

queréis desactivar los
trucos, tan sélo debéis
presionar verde en el
menu de trucos.
DESBLOQUEAR TODAS
LAS CANCIONES:

- Rojo + Amarillo; Verde
+ Rojo dos veces; Rojo
+ Amarillo dos veces;
Verde + Rojo; Rojo +
Amarillo dos veces;
Verde + Rojo dos veces;
Rojo + Amarillo.

SIN FALLO:

- Verde + Rojo; Azul;
Verde + Rojo; Verde +
Amarillo; Azul; Verde

+ Amarillo; Rojo +
Amarillo; Naranja;
Rojo + Amarillo; Verde
+ Amarillo; Amarillo,
Verde + Amarillo.
GUITARRA AEREA:

- Rojo + Amarillo; Verde
+ Rojo; Rojo + Amarillo
dos veces; Rojo + Azul
cinco veces; Amarillo +
Azul dos veces; Amarillo
+ Naranja.

HIPER VELOCIDAD:

- Amarillo; Naranja;
Amarillo; Naranja;

o

Amarillo; Naranja;
Amarillo; Naranja;
Amarillo; Naranja; Rojo;
Amarillo; Rojo; Amarillo;
Rojo; Amarillo; Rojo;
Amarillo; Rojo; Azul;
Rojo; Azul; Rojo; Azul;
Rojo; Azul; Rojo; Azul;
Amarillo; Azul; Amarillo;
Naranja; Amarillo;
Naranja.

desbloqueado estos
temas, podréis acceder
a ellos si pulsais el
botén azul en la pantalla
del menu principal.
AEROSMITH - “KINGS
AND QUEENS":

- Completa el Tour
Carrera.

JOE PERRY - “JOE
PERRY GUITAR
BATTLE™:

-Vence a Joe Perry en
una Batalla Guitarra en
Modo Carrera.

3 & 1T
RalUNAJICS

' Primero tenéis que

desbloquearlos ly aqui

© os decimos como) y

luego comprarlos en el

_modo carrera.

JOE PERRY:

- Vence a Joe Perry en
una Batalla de Guitarras
en el modo Carrera.

DMC:

- Vence a Walk This Way
en modo Carrera.
DOUBLENECK:

- 5 estrellas en todas
las canciones en modo
Experto (sin incluir
honus).

WALK THIS WAY:

- Completa el juego en

moado Experto.
] RRAS

Haced lo que os decimos
a continuacion para
poder tocar con todas
\as guitarras.

NINE LIVES:

- Completa el juego en
nivel facil.

TOYS IN THE ATTIC:

-5 estrellas en todas las
canciones en nivel facil.

PERMANENT
VACATION:
-Completa el juego
en nivel medio.
ROCK IN A HARD
PLACE:

-5 estrellas en todas
las canciones en nivel
medio.

GET A GRIP:
-Completa el juego
en nivel dificil.

Hulk

8 CONSEGUIR TODOS
{.0S PERSONAJES
Haciendo lo que se
indica a continuacion
podréis desbloguear a
todos los personajes. o
mejor dicho apariencias,
de este juego tan
“pestial”.

HULK CLASICO:

- Colecciona 5 libros

de comic.

HULK GRIS:

- Rompe 7.500 objetos.
MAESTRO:

- Destruye un edificio
en cada distrito.

EL PROFESOR:

- Completa todos los
desafios de salto.
IRONCLAD:

- Vence los enemigos-U,
convence a uno de ellos
para que noguse a su
compafero de equipo y
vence a Abomination.
ABOMINATION:

- Vence a Abomination.

Kun

Fu

En el ment principal,
entrad a la pestana de
“Extras” y seleccionad
“Trucos”, una vez

alli introducid estas
combinaciones de
botones.

TODOS LOS
PERSONAJES PARA EL
MODO MULTIJUGADOR:

e b, e b
MODO CABEZON:
-4t e

CHI INFINITO:

-4, = 4, ¥
INVULNERABILIDAD:
R A
TRAJE DEL GUERRERO
DRAGON:

B TR R N

Las
Cronicas
de
Spiderwick

Durante el desarrollo
de la partida, mantened
presionados los botones
L1y R1 e introducid
después cualquiera

de las siguientes
secuencias de botones
para activar los trucos.
Tenéis que hacer lo
mismo si queréis
desactivar el truco que
previamente hayais
activado.

MUNICION INFINITA
-EEEOXXXA
CURACION:
-ABX 0 ANX®
INVULNERABILIDAD
-A A A AXXA,

A
COMBATE LOADOUT
-AAXXEHONO
GUIA CAMPANA
DESBLOQUEADA:

H A A AX

=

Durante el desarrollo
de la partida mantened
apretados los botones
L2 y R2 e introducid
cualquiera de las
siguientes secuencias
de botones para activar
los trucos.

Haced lo mismo para
desactivar el truco que
previamente hayais
activado.

DUENDE A:
-AXONX A NGO

DUENDE B:
XX ABLNE® A X
DUENDE C:
-9 A LX©® ANX

Persona

D0

Para jugar en un
nuevo modo de juego,
completad la aventura
una vez.

arus en el
piso 254 (los monstruos
de Monad son mucho
mas dificiles).

Silent Hill:
Origins

LA 28 5 n
Podéis introducir la
contrasena en cualquier
momento de la partida.
Sin embargo, no
obtendréis el traje hasta
que finalice el juego.
-4, 4.4 Y, e

Completad el juegoy
guardad. Recargad la
partiday encontrad la
llave para la habitacion
502. Esta al norte del
hospital, arriba del
tramo de escalera que
hay en lo mas alto.
Jugad la partida hasta
que estéis en el Motel.
Utilizadla para abrir

la puerta y obtendréis
el final UFO. Guardad
la partida, volved a
cargarla y el rifle Tesla
estara en vuestro
inventario.
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Resolvemos tus dudas y nos hacemos eco de tus opiniones.

Yen te responde

¢Quién pensaba que
la meditacion, el
yoga y los yogures
de soja eran mis
unicos hobbies? Los
bailes veraniegos
son perfectos para
perderme entre
tanta carta. jY de
paso ligar un poco!

cLasequia
se hace portatil?

Hola Yen. Soy un “console-
ro” de 32 aiios y fengo una
Xbox 360, PSP y NDS:
# Aparte de «Crisis Core», ;qué
bombazos nos esperan para
PSP? ;Hay intencién de aumen-
tar el catalogo de la consola?
Apunta: entre los titulos multi-
plataforma, puedes apostar por
«Star Wars El Poder de la Fuer-
za», «Midnight Club LA» o «Le-
go Batman», ademas de las nue-
vas entregas de los simuladores
deportivos de turno, como «FIFA
09» o «NBA 09». Las compailias
japonesas han anunciado nue-
vas entregas de sus sagas de rol
mas populares, entre las que se
encuentran la serie «Valkirye»,
«Kingdom Hearts» o el proxi-
mo «Final Fantasy: Dissidia».
Sony, por su parte, tampoco se
ha quedado de brazos cruzados,
con UMDs del calibre de «Resis-

GEARS OF WAR 2 saldra el préximo mes de noviembre y se convertira en un
nuevo referente para los “shooters™ de nueva generacion. Ademas de las mejoras
gréaficas, se han potenciado aspectos como la cobertura o el multijugador.

tance Retribution», «Patapon 2»,
«Locoroco 2» 0 una versién por-
tatil de «Buzz!». Vamos, que hay
juegos para dar y tomar. {Y toda-
via estd por llegar el superéxito
«Monster Hunter 2nd G»!

i ;Crees que Xbox 360 ya ha to-
cado techo en cuanto a la calidad
de sus juegos?

A la consola de Microsoft atin
le queda cuerda para rato. Tan
s6lo tienes que echar un vistazo
a «Gears of War 2» para hacerte
una idea de lo que se avecina a
nivel grafico. Y en cuanto a ca-
lidad y cantidad de titulos, Xbox
360 esta demostrando estar mas
en forma que nunca con acuer-
dos exclusivos como los episo-
dios de «GTA IV» o titulos como

CHRONO TRIGGER ha sido
anunciado para NDS y llegara

a EE.UU. el proximo mes de
noviembre. Es el “remake” del
clasico aparecido en 1995 para
Super Nintendo, inédito en nuestro
pats. Esta vez llegara, seguro.

«Infinite Undiscovery» o «Star
Ocean: The Last Hope». Eso sin
hablar de las secuelas de «Bios-
hock», «Mass Effect», el nuevo
interfaz... iy la versién de «Final
Fantasy XIII» recién anunciada!
Segun tu criterio, ;cuales son
los juegos por los que deberia
comprar una PS3 y una Wii?

Personalmente creo que «Metal
Gear Solid IV», «GT5» y «Final
Fantasy VS XIII» forman el trfo
de exclusividades por excelencia
de la consola de Sony. En Wii,
«Super Mario Galaxy» y «Super
Smash. Bros Brawl» son dos ti-
tulos con los que no fallarias. Si
puedes acompafarlos ademas de
«Zelda Twilight Princess» o «Su-
per Mario Kart», seguro que no
te arrepentiras.

De todos los juegos que estan
por llegar a Nintendo DS, ¢con
cuales te quedas?

Siendo el rol uno de mis gé-
neros preferidos, suefio todos
los dias con el remake de «Final
Fantasy IV» (del que ya podéis
encontrar un avance en la sec-
cién “Preestrenos”), los capitu-
los cuatro, cinco, seis y nueve de
«Dragon Quest» 0 la conversién
del soberbio «Chrono Trigger».
Y lo mejor de todo es que Squa-
re-Enix los estd mejorando atn
més y llegaran a Europa.

Pere Junoy (Girona)




o Bit rarlas o e

Tiails &

| jHABLA CON YEN!
| "

Un apasionado
del mpFE

Hola Yen, JQud tal oatas?
Hiacm Fiamnp s dujb 0o ju-
Ear A las consolas. Ahora esfoy
sharrando para una PS3 y Wil
pra walver & lo cargas
2 Ma llema mucho la atencion
«Dragon Quests. ;Oué titule me
recomilendas para iniciarme an
euty gonial aagaT
Tenjends en cuenta los “re-

peEna comprar aungque sss de im-
portachanT

Hay timilos mary divertidos v
curiasos que no sobdnin memco
de laz Franteras del Paiz del Saol
Kaciente (Komami ¥ sus simula-
dores de citas « Tokimeki Memo-
rizls son sdlo un sjempha) pero
los principales. bombaros de las
demarrallodoras niponas por fin
cucnian con ung distribucidn en
candiciones en Eurnpa. «Mans-
ter Hunber Frocdom 2ead G o

{({ EL CATALOGO DE PSP

TI,JEHTA CON UN MONTON DE
TULOS QUE ACOMPANAN EL

GRAN MOMENTO DE VENTAS

POR EL QUE PASAEN J

miakes” gui Squarc-Eniy esth
hacionde de «Dragon Cueste 1V,
¥ v V1 para NDS (los tres den
v dles |a rrilogia de FBenithia), e
recormiemdn que empieces oon
cllas v lwega prusbes «Dragon
Oueest: El Periplo del Rey hal-
ditoe para P2, oclova @nlnsgo
de la sere, D alu, salin o =Drs-
pom O T Prolaclors ol the
Slkws, el nliimo tilo de 1o serie
quie verd In luz en cocidente a lo
largn ded afn gque viene. En Wi
ticnes «Dragon Quest: Suorndss
P exlE oy lujos oo cuanto a
calndad il wndios ||MH|::|| bz lislaa-
O AN e TNl e,

AHay slgun isego que haya sa-
lida adlo on Japtn y morerca la

PSP {de Capoom) llegurs a fina
les de afio o principios de 2005 v
«Persona 4= (de Allus para IS2)
psperamas quee haga lo propio a
ley bargo de 20068 Sin duda, los
amantes del rol son los gue sc
bamn visto rmdas Beorecidos de es-
I premdRmdenlg nipdn,
¥ jHay algin jucgo de rol basado
en « Dragen Ball: ¥

El génern de la lucha ka sido
el mais elegide por Momee Ban-
dai desde los tiempos de MES
Huper Mintenda (Negando a su
puntn méas algido con bos «Oo
dikal Tenkaichis para P52} pero
Goku tambitn s ha dejado ver
en juegos de aocion, platabormas
(el juege de GHA «DE Adveniu-

HOMSTER HUNTER PORTABLE @nd & ha verdids mas de 2 milanes I:'-I-

uricades en tapdn &n cusslmn de poon mess, oo lifn

a5 L aga

mas pelar zara b pacidtl de Seny. ESZemamas veria pront por aoul.

vuestra |
HPIHIGH /

! g amit--
7 Ah EFli
auto

res = increible) v aventura. El
1B de septiembre desernbar:as
en Japon =Diragon Ball s, un
provects de lod chicos de Game
Republic [«Genji=, «FPolklores
ele.] guse recupernrd s prime:
mm episodios de la serie en res
dimensimes. Todo cn lomoe e
AT || s !|| ll\" LU L III'|-|.-|I l{illl
v apariencia que recucrda has-
tanie f «The Lepend of Zelda:
Fheaniom Hourglasss

Billal E1 Marabiti {Madrid)

Cuestion
de caballos

Hola Yen Te sigo desde el
nimero une. Esta es a pri-

mera vez que e escribo, Ahi van
msis propuntys
0 gBe pspera algun [usgne Basa-
i e ol oeEle conid oGie, paFo
con graficos mexi-genT

En principio <Giune iba n ser 2l
comisnyo de una nuesn Frmngui-
cia para la compafia Newversoft
[conocidos por sus inkinitas en-
tregas de «Tony Hawkss) pero,
despuis de ugarde cn 360, P52,
Xhow v FSP no hemos suclio o
snber nada de él. Lo més pare-
cido que tienes en nueva ge-
neracidn (séle para la consola
de Microsoclt] es el irregular
“shouter” aCall of Juarezs,
B gfué jusgo me recomianidas:
aFacE Driver GRID: o « Gram Tu-
rluma 5 Pralogues 7

Particulormente me gusin méas
el primero por su sensackén de
velocided v =us impresionantes
colisivnes, Sin cmbargs, ke dos
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compra dependera de lo que
mas busques: si te decantas por
el realismo y la simulacién mas
pura ve a por «GT5 Prologue»;
si prefieres una diversién mas
+ directa, entonces «Race Driver
" GRID» es perfecto. Ten en cuen-
ta también que «Prologue» es
un anticipo de lo que «GT5» nos
ofreceri el afio que viene, mien-
tras que «GRID» despliega todo
su potencial sin reservas.
i ¢Para cuando «<God of War lll»
y «Tekken 6»?
Los primeros datos de «God of
War [I» ya se han podido ver en
este E3 (aunque esperabamos al-

go més de “chicha”, la verdad),
aunque sin anticipar una fecha
oficial. Pero vamos, hasta que
llegue 2009, nada de nada. Y con
respecto a «Tekken 62, tres cuar-
tos de lo mismo.

i ;Qué se sabe de un nuevo
«Hitman», «Naruto», <Need for
Speed» o «MotorStorm»?

Los creadores del Agente 47 (I0
Interactive) confesaron recien-
temente sentirse muy cé6modos
con la pareja protagonista de su
juego «Kane & Lynch», a pesar
de las irregulares criticas. Qui-
74s veamos una secuela de este
titulo antes que un nuevo «Hit-

{{ XBOX 360 SE HA :
CONVERTIDO EN LA OPCION

MAS COMPLETA Y ACCESIBLE
PARA TODOS LOS BOLSILLOS.
ESPERAMOS MAS REBAJAS )

man». Ademas, su adaptacion
al cine esta en pleno desarrollo
(se habla ya de Bruce Willis en el
papel de Kane), lo que asegura
continuidad al proyecto en con-
sola. Respecto a «Naruto: Ulti-
mate Ninja» saldré el préximo
otofio. Ya puedes descargarte la
demo desde PSNetwork.

Por su parte, «Need for Speed:
Undercover» sera la nueva en-
trega de la saga de conduccién
urbana de Electronic Arts y lle-
gara en Navidades. Se dice que
incluira un total de 13 marcas de
vehiculos diferentes y 3 de mo-
tos. Por ultimo, «MotorStorm:

MOTORSTORM: PACIFIC RIFTnos devuelve a las carreras sin freno donde
llegar el primero [sea como sea) es lo mas importante. Para la ocasion se ha
mejorado la inteligencia artificial de los oponentes y los efectos de barro, agua...

LA HE

=5 e EARE

NARUTO ULTIMATE NINJA STORM
contara con mas de 100 misiones

y recojera a 25 personajles del
conocido anime. Todo al servicio

de un juego de lucha que promete
recrear el espiritu de este aprendiz
de ninja y sus calegas. Noviembre.

Pacific Rift» llegara antes de que
termine el afio repleto de nove-
dades respecto a su primera en-
trega. Escenarios tropicales (16
carreras ambientadas en una is-
]a hawaiana con cuatro clases de
terreno), multijugador elevado
a la maxima potencia y mucha
agresividad al volante.

Marc Avila (e-mail)

Comparaciones
odiosas

Hola Yen. Mi hermana y yo

tenemos una PSP y una Wii.
Estamos pensando en comprar-
nos una PlayStation 3 o Xbox
360. A ver si puedes responder-
nos a estas preguntas:
# ;Qué saga te parece mejor en
PSP: «Metal Gear Solid Portable
Ops» o0 «<GTA»?

Tanto «Liberty City Stories»’

como «Vice City Stories» me pa-
recieron dos grandes juegos, que
aprovechan el potencial grafico
de la consola para mostrar gran-
des escenarios donde dar rienda
suelta a nuestra libertad de ac-
cién. «Metal Gear Solid Portable
Ops» (junto a su reciente “ex-
pansion” «<MGSPO +») también
es una excelente opcion, sobre
todo si has jugado a los «Metal
Gear» anteriores (por cuestiones
de argumento). Me guedarfa con
«GTA» por muy poca diferencia,
destacando de ambos sus acer-
tadisimos modos multijugador.
¢Accién loca y sin restricciones
o técnicas de sigilo? Ta eliges.
I ;Qué consola me recomiendas
teniendo en cuenta aspectos co-
mo el precio, los juegos exclusi-
vos y su potencial: PS3 6 3607

T a quién prefieres ¢a tu pa-
dre o a tu madre? Pues a mf con



THE WHEELMAN promete mezclar el realismo y la accién mas desenfrenada.
Uno de los aspectos mas atractivos del juego serd la ambtentacmn con
Barcelona como telon de fondo. Arriba, Diesel “de paso” por Pza. Catalunya.

as consolas me pasa algo pare-
zido. Por un lado, la consola de
Sony tiene Blu Ray, el servicio de
uegos online es gratuito y cuen-
:a con exclusivas como «Metal
Gear Solid 4», «GT 5 Prologue
> Uncharted». La consola de
Microsoft es mucho mas barata,
y tiene otros juegos exclusivos,
zomo «Gears of War» o «Mass
Effect». Como ves, es muy dificil
lecantarse por cualquiera de las
los, lo mejor seria que las pro-
pases ti mismo.
¥ ;Qué “shooters” son los mejo-
res en ambas consolas?

El estupendo «Call of Duty 4»
ha puesto el listén muy alto en
ambos sistemas,. En Xbox 360
tienes ademds «Gears of War»,
«Halo 3» y «Bioshock» mientras
jue PS3 cuenta con «Resistan-
te» y muy pronto con su propia
versiéon de «Bioshock», «Resis-
tance 2» y «Killzone 2». Si te va
2l multijugador, prueba «Unreal
Tournament ITI» que esta dispo-
nible en cualquiera de ellas.
Carlos Segura (e-mail)

De juegos,
pelis y censura

} ‘ Hola Yen. Te sigo desde
/"~ hace bastante tiempo y me
gustaria que me aclararas algu-
nos rumores que he escuchado
por ahi y me tienen inquieto:
[¥ ¢(Es cierto que se esta prepa-
rando una pelicula sobre el juego
<Gears of War»?

Asf es. Llegara en 2010 y esta-
ra dirigida por Len Wiseman,

como protagonista. De momen-
to el desarrollo sigue adelante, lo
cual es una excelente noticia, ya
que por lo que se ha visto hasta
ahora el proyecto tiene una pin-
ta estupenda. La pregunta que
uno se hace ante estas medidas
es: ¢cuanto tiempo hay que es-
perar para que los videojuegos
dejen de ser tratados como una
amenaza y se valoren como lo
que son, una forma de entreteni-
miento virtual?
% ¢;«Final Fantasy Vs. XIll» sigue
en desarrollo o al final ha sido
congelado?

Surgieron rumores de que su
desarrollo habia sido pospuesto

{{ PELICULAS BASADAS EN

«GEARS OF WAR» O <KANE &

LYNCH» DEMUESTRAN QUE
J' |

responsable de «La Jungla 4.0».
El productor ejecutivo sera Cli-
ff Bleszinski, el disenador jefe
de los dos «Gears of War». Aan
no se han desvelado datos so-
bre el argumento pero imagina-
mos que arrojard mas luz sobre
el origen de los Locusts y todo
lo relacionado con el Dia de la
Emergencia. El reparto también
se mantiene en secreto.

¥ ¢Qué juegos de puzle nos espe-
ran en PSP? Me encanté «<Loco-
Roco».

Los estudios de Sony en Ja-
pén estan preparando «Loco-
Roco 2». Llegara antes de que
termine el afio (Navidades) y
también se acerca «Patapon 2».
Hasta entonces, puedes disfru-
tar de los laberintos imposibles
de «Echochrome» (que también
es descargable desde la Store de
PlayStation 3).

i ¢Es verdad que el Ayuntamien-
to de Barcelona quiere prohibir
«The Wheelman?

Efectivamente, la concejala de
educacién de esta ciudad estd
dispuesta a hacerlo. De momen-
to ha tomado medidas judiciales
contra Midway, que es la compa-
fifa responsable de este juego de
accion con un virtual Vin Diesel

JUEGO ESTAN
QUE NUNCA B

hasta el lanzamiento de «Final
Fantasy XIII», pero Square-Enix
lo ha desmentido recientemente,
asegurando que ambos juegos
llegardn en el plazo previsto (a
lo largo del afio 2009). Eso si,
la compaiiia nipona se esta cen-
trando en terminar «FF XIII»
(que ahora también saldra para
Xbox 360, como habras visto).
Durante los préximos 2 y 3 de
agosto (fechas en las que Squa-
re-Enix celebrara su propia feria
en Japén) tendremos mas infor-
macion sobre los dos.
David Agiiita (Madrid)

NOC ES QUE
LOS CHICOS
SEAN LENTOS.

ES SU TALLER.
ESTA UN POCO
“APARTADO",

HC 14¢



Estas son las cartas y mails
mas sorprendentes que he
recibido este mes. Os aseguro
que todas ellas son ciertas:

@A

Yen: Prueba a jugar con
PS3y Xbox 360 mas de
tres horas al dia y tendras
panceta y chistorra para
todo el verano.

en: Porque “Verano Azul”
ya estaba cogido y tuve que
buscarme otro nombre. ,ES
que no te congratula?

Ll
Yen: De hecho, mi codigo
es tan antigua que podrias
tener una copia mia en casa
si supieras programar en
Basic desde un Amstrad.

@ .

Yen: Justo cuando
aparezcan los créditos del
juego, haz el mono enfrente
de tu madre y consequiras
una visita al zoo gratis. Al
le encontraras.

Yen: Se canceld tras
nuestros resultados en
Eurovision. Pero se espera
un «Camela Edition».
Incluira todas sus canciones
y videos en 5.1y 1080p. jY de
regalo, un érgano Casiotone!

Yen: Vaya hombre... Ya te
has adelantado a los chicos
de Rockstar desvelando el
contenido descargable para
Xbox 360. Tampoco faltaran
z la cita Carmen de Mairena,
el Pozi y Yola Berrocal. Todo
un lujazo, coleguitas.

RN wae~

Wii se atreve
con todo

Muy buenas, Yen. Tengo una
Wii y DS y algunas pregun-
tas que espero puedas respon-
derme:
7 ¢Saldra algln juego de avia-
cién estilo «Ace Combat» o «<Pi-
lotwings»?

Para la grande de Nintendo se
espera el ambicioso «The Sky
Crawlers», un titulo de Namco
Bandai basado en la pelicula de

{{ TRAS EL EXITO PE%;CALL f,

Mamoru Oshii (realizador de pe-
Jiculas como “Ghost in the Shell”
o “Avalon”), quien colaborard en
la creacién del juego. Este titulo
nos presentara un universo al-
ternativo con aviones futuristas
y un guién muy elaborado.

i ;Para cuando los préximos
«Castlevania»?

De momento ya se ha anuncia-
do el tercer capitulo para NDS:
«Castlevania: Order of Eccle-
sia» y un juego de lucha para
Wii de nombre «Castlevania
Judgment». Los dos gozardn de
algiin tipo de interconexién, lo
que asegura extras por desvelar.
Destacar que el juego para Wii
es la primera incursién de la sa-
ga (con mas de 20 afos a sus es-
paldas) en el género de la lucha.
A ver como se le da a la familia
Belmont repartir tortas via Wii-
mote y Nunchako.

i ¢Qué se sabe de «Sadness»?

Pues que lleva en desarrollo
desde que Wii recibiera el nom-
bre de “Nintendo Revolution”.
Su lanzamiento estd planeado
para el afio que viene (se dice
que en otofio de 2009) y utilizara
una adaptacion del motor grafi-
co “Gamebryo” (utilizado en jue-
gos como «Oblivion») para pre-
sentarnos un juego de terror que
se desarrollara en un pais eslavo
durante la Primera Guerra Mun-
dial. Su estética sera de lo mas

PERO E

CASTLEVANIA: ORDER OF
ECCLESIAnos pondr en la piel de
Shanoa, una cazavampiros inédita
en la saga. Los gréficos se alejaran
del estilo visto en «Portrait of
Ruin» y «Dawn of Sorrow».

ES

AN |

£

L e : EL
UNIVERSO DE JAMES BOND )

inquietante (graficos en blanco y
negro) e intentard transmitir la
misma angustia que un «Silent
Hill» al tocar temas como la es-
quizofrenia o la paranoia.

Pedro Ramirez (Badajoz)

Regresos
esperados

Hola Yen. Me encanta vues-
tra revista y me gustaria que
me respondieras a las siguientes
preguntas:
i ;Saldra un <Devil May Cry» fi-
nalmente en PSP?
Mucho se lleva rumoreando so-
bre una aventura de Dante en la

SADNESSempleara el potente motor
adaptacién del utilizado en «Oblivion»
llena de terror psicolagico que competira directamente con «Silent Hills.

portatil de Sony. En las dltimas
semanas han cobrado maés fuer-
za que nunca al listar Capcom
en su pagina web japonesa «De-
vil May Cry» como futuro titulo
para PSP. Aunque en el E3 no se
ha dicho nada sobre €l...

Qué me puedes contar sobre
el nuevo «James Bond: Quantum
of Solace»?

Ni més ni menos que los arti-
fices de «Call of Duty 3» (Tre-
yarch) se estdn encargando de
su desarrollo, del que se espera
vea la luz el préoximo otofio. Se
espera trasladar las caracterfsti-
cas del famoso “shoot ‘em up” al
universo de James Bond. Lo que
hemos visto por el momento tie-
ne una pinta bastante maja. No
le pierdas la pista.

# ;Es verdad que se esta prepa-
rando un nuevo «Driver»?

Pues si. Reflections (responsa-
bles de los anteriores titulos y
ahora propiedad de Ubisoft) es-
t4 preparando un nuevo capitulo
de su conocida saga de coches,
de la que no habfamos vuelto
a saber nada desde la salida de
«Driver: Parallel Lines». De mo-
mento se desconocen detalles.

# ;Qué te parece <Rise of the
Argonauts»?

Una propuesta original y di-
ferente dentro de los juegos de
rol de accién. Sus gréaficos seran
bastante buenos y estar recreado
en la antigua Grecia es todo un
acierto (habra cuatro dioses que
nos ayudaran). El juego saldrd
en otoflo y serd una excelente
propuesta en PS3 y 360.

David Martin (Mérida)

rafico Gamebryo [en realidad es una
y promete sumergirnos en una pesadilla



Ahora que las Olimpiadas estan de plena actualidad, cualquier momento

es bueno para seguir entrenan
pensar Sonic, que viene dispuesto a romper récord

£ MW compaiia: SEGA B
rgarlo: www.glu.com

UNA VEZ CADA CUATRO
ANOS vemos toda la paraferna-
lia que se forma en torno al even-
to deportivo por excelencia: las
Olimpiadas. Y es que su enorme
repercusién e importancia hace
que ningtn atleta o espectador
quieran perdérselos... Ni siquiera
el bueno de Sonic, quien ni corto
ni perezoso ha cogido a 3 de sus
fieles amigos (Tails, Knuckles y
Amy) y los ha convocado para
competir en 5 disciplinas olim-

IR? M

do... o al menos eso es lo que ha debido
s en nuestro movil.

R

LES COMPATIBLES

Este Sonic tiene complejo de joyero: no contento con sus anillos
y esmeraldas... jahora quiere ganar todos los metales olimpicos!

picas diferentes: disco, jabalina,
1500 m., triple salto y 400 m.
vallas, cada una de ellas con su
ronda de clasificacién, semifinal
y final correspondiente.

<> EL SISTEMA DE CONTROL
ES MUY SENCILLO, y s6lo nece-
sitamos dos botones para reali-
zar todas las pruebas. El secreto
para conseguir las mejores mar-
cas radica en ser precisos en el
momento de pulsarlos al ver la

sefial correspondiente en la pan-
talla. Sin embargo, no os penséis
que conseguir un oro es coser
y cantar, ya que la dificultad va
aumentando progresivamente en
las rondas y hay pruebas en las
que hay que ajustar todo al maxi-
mo si queremos ganar, lo que ha-
ce que el juego “pique” bastante.
En definitiva, un juego divertido
y con un apartado grafico muy
resultén, al que solo se le echaen
falta alguna prueba mas. %

y la dificultad progresiva llega a
Lastima gue no tenga mas disciplinas olimpicas.

ramucst 85,




“ Soy un apasio-
nado del cine que
recientemente ha
. descubierto los
~ juegos para movil.
. ¢Me podriais decir
 algunos juegos ba-
sados en pelis?
iPues eso esta
hecho, Javier! Por ejemplo en www.
gameloft.es puedes descargarte un
par de juegos de accién “peliculera”
bastante divertidos. Se trata de «King
Kong» y «La Jungla de Cristal 4.0». |
Ambos titulos comparten un desarro- |
llo en 2D repleto de accién y guifiosa
sus respectivas peliculas. Por otro la-
do, en www.glu.com tienes «Transfor
. mers», en el que, manejando al robot
Optimus, hay que “darlo todo” contra
. los Decepticons. Otra opcion inte- |
B resante es el re-
ciente «Hulk», un
juego lleno de ac-
cién que puedes |
conseguir a través
de los servicios de
descarga de juegos
de tu operador.
Jose Maria
Sanchez (e-mail)
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ENVIA TUS DUDAS

Si tienes dudas sobre moviles escribe a:

ey BBY CONSOLAS
W Hobby Fress, = - npostela 94. 28035 Madrid

antiago de Comp! 2803
Indicando en el sobre: Planeta movil

| mavii.hobbyconso!as@axelsprmgencs

Nuestros Los mas
favoritos descargados

Devil May Cry

Pro Evolution Soccer 2008
Tomb Raider Legend
Resident Evil: The Missions
God of War: Traicion

One

Metal Slug M3

Asphalt Urban GT 2

Maria Sharapova Tennis
Might & Magic Il

Euro 2008 MOVISTAR
Las Cronicas de Narnia
New York Nights 2

Block Breaker Deluxe ‘JQDAFONE
Pasapalabra
Tetris

Monopoly Gran Edicion ORANGE
Need For Speed Pro Street
Bubble Bang

VYV . VYVY:.vYY

e Preparaos para encarnaral
- genial Dante en la version para

moviles de esta ya clasica saga
45 misiones repletas de accion
'y un apartado grafico en 3D
de una calidad asombrosa so

las senas de identidad de este
“bombazo telefénico”.

Los movil

e, >




ESTRENOS

En el punto
de mira

B Género Accion

B Protagonistas Dennis Quaid, i3 .
Forest Whitaker, Matthew Fox... ARGUMENTO: El presidente de Estados Unidos es

® Director Xavier Gens victima de un atentado durante una visita a nuestro
m Precio 21,99 € (Ed. Especial) pais. La historia esta contada a través de los ojos de
B También en Blu-Ray 29,99 € ocho personas que estaban alli en ese momento.

. Ocho versiones distintas, ¢ qué ocurrié realmente?
VALORACION: EXTRAS DVD: Comentario del director, Escenas

PELICULA * * nunca vistas, Entrevista con Eduardo Noriega,

EXTRAS % X Documentales, Trailers promocionales...

Ramtjﬂ: Vueh'a ARGUMENTO: Rambo vive retirado en
= = una jungla del norte de Tailandia, pero

ai ln'herﬂﬂ su vida cambia cuando un grupo de

B Género Accidn misioneros le piden que les guie hasta

\a frontera de Birmania, un peligroso
lugar custodiado por el ejército del pais.
Apenas dos semanas después le avisan
que no han regresado, con lo que se ve
obligado a involucrarse de nuevo.
EXTRAS DVD: El retorno del héroe, La

¥ Protagonistas Sylvester Stallone,
Julie Benz, Sam Elliott...

B Director Sylvester Stallone

® Precio 19,99 € (Ed. Especial)

B También en Blu-Ray 29,99 €

ggﬁggfi [2’1 miisica de Rambo, Batalla en Myanmar,
EXTRAS % & % El armamento de Rambo...

s ARGUMENTO: Esta trepidante cinta
IHVISINB Target de accién, rodada en Hong Kong, narra

la historia de tres policias que, a pesar
de sus divergencias morales y sus
opuestas metodologias de trabajo, se ven
obligados a aunar fuerzas para capturar
a un grupo de peligrosos atracadores.
Auno le mueve la venganza, al segundo
el orgullo, mientras que para el Gltimo
es una cuestion de honor familiar.
EXTRAS DVD: Esta pelicula no incluye
material adicional.

M Género Accion

B Protagonistas Nicholas Tse,
Jaycee Chan, Shawn Yue...
H Director Benny Chan

W Precio 15,95 €

M No disponible en otros formatos

VALORACION:

PELICULA % % %
EXTRAS

1R/ e~



ESTRENOS

. Batman:
e | G. de Gotham

EATMAN

GUARDIAN ~DE GOT

M Género Fantastica
M Protagonistas Batman, el

Espantapdjaros, Deadshot... ARGUMENTO: Guionistas célebres se unen

M Director Varios a veteranos directores de cine de animacion

 Precio 15 € (Ed. Especial) en 6 capitulos que narran la transicién de

B También en Blu-Ray 31,99 € Batman desde el novel luchador contra el
"Xt crimen hasta llegar a ser EL Caballero Negro.

VAI‘.ORACION' EXTRAS DVD: Episodios extra: "Leyendgs

PELICULA % % % del Guardian Negro”, “Yo soy la noche”,

EXTRAS * % % “Corazon Negro”, “Al borde del abismo”...

ARGUMENTO: Sadie, una periodista que
investiga a una secta de Los Angeles, es
victima de un brutal asesinato. Cuando
vuelve de la oscuridad, descubre que no
esta viva, pero tampoco muerta: necesita
sangre para saciarse. Ahora comparte
objetivo con un policia cuya hija también

v

gfa

e

-

ise
M Género Terror
H Protagonistas Luey Liu, James

D’Arcy, Michael Chiklis...
M Director Sebastian Gutiérrez

M Precio 7,95 € paa : der d
B No disponible en otros formatos a sido asesmadé}: encontrar al lider de
la sectay poner fin a la matanza.

VALORACION: EXTRAS DVD: Entrevistas, Como se
PELICULA % hizo Rise: Sangre, sexo y asesinato;
EXTRAS % % & Localizaciones y decorados...

- ARGUMENTO: Un adolescente

11

'J un Efﬁer descubre que puede teletransportarse

a cualquier lugar del mundo, y trata

de usar su habilidad para encontrar al
responsable de la muerte de su madre.
Sin embargo, en realidad pertenece a

un grupo conocido como “saltadores”,

y descubre que una organizacion secreta
pretende eliminarlos a todos.

EXTRAS DVD: Saltando alrededor del

M Género Ciencia ficcidn
B Protzgonistas Hayden
Cristensen, Samuel L. Jackson... i
M Director Doug Liman -
M Precio 19,95 €

B También en Blu-Ray 29,95 €

VA'—_O RACION: mundo, Como hacer que un actor salte
E)E(_!I__nglsl_eki; 5 Novela animada... ;

BRIAN ”ERBERT

Y KEVIN J. ANDERSy,
Ca 2adores g, 0

HC:



IDEAS PARA
COLECCIONISTAS

Objetos, cartas, figuras... el bazar para los mas jugones

LA CARA MAS

SIMPATICA DE LA MAFIA p
Si habéis jugado a «GTA [V» seguro que
habéis cambiado el aspecto de Niko
Bellic unas cuantas veces, pero ;a
que no le habfais visto con este “look”
cabezdn? Pues se trata de una figura
de resina hecha a medida, y se puede
encontrar a través de internet con-
tactando con su escultor.
Mas informacion en:
www.winstonacosta.com
Precio: Consultar

“CONSOLERO” POR
FUERA Y PORDENTROY

Para aquellos que son jugones
“hasta la médula” no hay mejor
regalo que estos calzoncillos con
estilo. Y con mucha razén, porque
rezan “a todo el mundo le gustan
los jugadores”. También podéis en-
contrar un modelo de «Pac Man».
Mas informacion en:

www.vistoenpantalla.com
Precio: 22,70 €

R4 par

MUSICA EN EL AIRE b
Por fin podemos liberar al rockero que llevamos den-
tro graclas alaguitarra V-Beat. Se trata de un susti-
tuto del "air gmtar con el que podemos componer
nuestras canciones para 4 tipos de guitarra y
con 3 melodias de fondo. Tiene un sensor
para que la guitarra suene cada vez que
agitamos la mano, y 4 botones en el mastil.
Ademds, se puede enchufar a nuestro MP3.

Mas informacion en:www.ziclotech.com
Precio: 32,95 €

< EL PROXIMO MARIO BROS
ES UN JUEGO... DE MESA
Si ya dominais las plataformas en vuestra consola,
qué tal intentarlo en la vida real? Este juego de me-
sa, inspirado en «New Super Mario Bros» se controla
con una sencilla palanca y consiste en guiar una
bola de acero a través de un laberinto, lleno de
obstaculos, hasta llegar a la princesa. Todos los
elementos estan construidos como si pertenecie-
sen al videojuego, y requiere bastante habilidad.

Mas informacion en:www.hardcore-gamer.net
Precio: 49,95 €

DESPERTAR EXPLOSIVO b
Si vuestra vida estuviera en juego se-
guro que no se 0s pegaban las sa-
banas. Este despertador nos avisa
con un suave zumbido y activa una
cuenta atras para que lo desactive-
mos. Si no nos damos prisa, la explo-
sién nos hara saltar de la cama.

Mas informacion en:www.geekstuff4u.com
Precio: 25 €



L MES QUE VIENE

Los contenidos mas destacados del préximo ntimero

LOS PROXIMOS

EXITOS, A FONDO

Acabais de leer nuestro reportaje especial con todas las
novedades del E3, pero ain nos queda mucho que contaros.
El mes que viene profundizaremos en titulos como los

que os mostramos aqui debajo, con entrevistas con sus
creadores, nuestras impresiones al jugarlos y mucho mas.

FINAL
FANTASY XIil

Hablamos con los creado-
res del juego de rol mas
esperado, y 0s contamos
todas las novedades.

CALL
OF DUTY 5

Visitamos las oficinas de
Treyarch para probarlo y

conversar con los respon-
sables de este "shooter”.

Wii MUSIC

Asi ha sido nuestra prime-
ra partida con el juego mu-
sical que causo sensacion
en el E3. ;.Como os suena
este avance especial?

es cambios por circunst,
slias que se pudieran oc
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