TODOS LOS VIDEOJUEGOS PARA TODAS LAS CONSOLAS

PLAYSTATION 2 * Wii » XBOX 360 PLAYSTATION 3 PSP « NINTENDO DS » GAMEBOY ADVANCE

ESPECIAL

g3 200/

*ASSASSIN'S CREED

*GRANTURISMOS5

‘ KILLZOL‘T'NEZ |

s\ il &

T, et L

'« MARIO GALAXY e

o RES“JENT EV|L¥5 ‘ . {SE ACERCA!|
pnoﬁsvowﬂou

~/SOCCER 2008

‘JUEG os 4% ' Primeras imagenes del

. - f-' ' futbol mas esperado
P ARA 'UCI NAR R 11111111} i

8114240941810

iY MAS NOVEDADES DESDE LA“FERIA'
>PSP_

NUevos
disenom 4
y[nueva; ~
prestacionesial]
MiSMOoYPrecio




»

Control asomhioo @ ininidad de modos de jueqo para enientarte al {2H0f quie acetha detids de cada esquina.
E< &l definilivo Resident Evil 4, Un mal Que s6lo pod,at extenmnm £on !a mas poderosa de ia° amas, Wi

. ” : WA WL SO

\ resident evi™4 Wii edition ® CAPCOM CO., LTD.2005, 2007 ALL R RE = . _

PCOM 70 a0 1 Wi Loco ARE TRADEWARKS OW‘JNTEVDO 0 2007 WWEN?E%% ﬁ "‘w\"! w.residentevil.com
-5 . l(" - o ‘u:‘.’




~ mBIENVENIDOS

El E3 cambia,
los juegos no

omo siempre, llegamos con la lengua fuera, recién ate-
rrizados tras cruzar el Atlantico y todo USA. Pero siem-
pre dispuestos a ofreceros la informacién de la feria de
videojuegos mas importante del mundo antes (y mejor;
ejem) que nadie. Ha sido esta una feria diferente, el E3
del cambio. Se acabaron los majestuosos stands, las es-
pectaculares chicas y el ambientazo. El protagonismo absoluto recae sobre las
consolas y los juegos. Habr4 opiniones para todos los gustos, sobre si este for-
mato es mejor o peor, pero a nosotros lo que nos importa es que hemos vuelto

TORIAL

LA

ASSASSIN°S CREED - PS3, XBOX 360

MANUEL  avivir una experiencia increible que os hemos plasmado en un alucinante

DEL CAMPO  reportaje de 45 paginas en el que queda recogido todo lo que debéis saber
Director de  sobre lo que alli se presentd.
Hobby Consolas  En realidad, cada consola no

2 ha hecho sino continuar con Nues‘tras bocas

[ (g,  (Rlmegebmidemacan - gigyen abiertas con
L _. do desde su lanzamiento, lo

HALO 3 - XBOX 360

los alardes técnicos
de algunos juegos

b e que nos proporciona una
) oferta de lo mas variada y

atractiva. En este E3 hemos
visto juegos de todo tipo. Por
un Jado, nuestras bocas atin
siguen abiertas con las demostraciones técnicas de tftulos como «Assassin’s
Creed», «KillZone 2», «Halo 3» o «Metal Gear 4», Si alguien dudaba de hasta
dénde podfan llegar estas consolas, que eche un vistazo a las imagenes que os
hemos traido. Mientras, nuestra capacidad de sorpresa ha vuelto a ponerse a
prueba con la nueva y original propuesta de Wii, un periférico para ponerse en
forma. Desde luego, lo de esta consola es la bomba. Y no menos importante
es el catalogo de PSP y DS, que demostraron estar en plena forma. Asf que,
vamos, no perd4is un segundo y disfrutad con este nimero que seguro os vaa
poner los dientes bien largos.

=

e-mail: manuel@axelspringer.es

Wii FIT - Wii

_} / LOS OBJETIVOS DE

LA REDACCION
" HOBBY CONSOLAS

* OFRECER LA INFORMACION MAS COMPLETA SOBRE
.gamwgn mﬂ%“z TODAS LAS CONSOLAS. Sabemos que -como nosotros-,
Subdirector Jefe de seccidn eres un auténtico apasionado de los videojuegos, y por eso

te contamos todo sobre todos los modelas de consola. Te
garantizamos que en nuestra revista encontraras cada mes

jabad@axelspringer.e

david@axelspringer.e:

Sélo para vuestros

ojos. Si estdis leyends este
niimero de Hobby Consolas
podéis sentiros unas
privilegiados, porgue no sélo
encontraréis la informacion
del E3 antes que ninglin
otro medio escrito, sino
tambien un buen montan de
exclusivas que los demas no
tienen, Del suefio por el “jet
lag" y la paliza de trabajo ya
habtaremaos atro dia...

. Mision cumplida. Cuando,

urante el pasado E3, Sony
mostro el primer trailer de
Killzone 2, era dificil creer
ue ningun juego alcanzaria

- nunca ese nivel de realisme.
- Pues bien, un afio después,

- «Killzone» esta de vuelta, ya
- es jugable y no tiene nada

- que envidiar al video original.
- Los que dudaron de Guerritla,
- creadores del juego, pueden
- tragarse sus palabras.

i Yo estuve alli (o casi).

- Este E3 destaca por volverse

serio”, pero también por ser

- el primero que los jugones

- hemas podido seguir casi

- en directo desde nuestras

- PlayStation 3 y Xbox 360.

- Bajar trailers, conferencias

- y demos [aunque no tantas

- como nos habria gustado) es

- un lujo que nos hace sentirnos

- mas cerca de la feria que
nunca. Bendita internet.

toda la informacion que necesitas para estar a la Gltima en
el mundo de los videojuegos.

* RIGOR E INDEPENDENCIA, En Hobby Consolas no nos
casamos con nadie. Ten por seguro que si te decimos que
un juego es bueno o malo) es porgue estamos totalmente
convencidos de que asi es. Nosotres también compramos
videojuegos y sabemos lo que cuestan...

* MAXIMA ACTUALIDAD. Si sale una nueva consola, Hobby
Consolas sera la primera revista que hablaré de ella. Si
estds deseando ver las primeras imagenes de un juego,

no dudes que las encontraras aqui. Aunque tengamos que
irnos al fin del mundo a conseguirlo, siempre seremos los
primeros en ofrecerte las mejores noticias.

HC3



REPORTAJE

Os lo contamos todo

sobre la feria E3

La mayor feria de videojuegos del
mundo ha tenido lugar del (i al I3
de julio en Santa Monica. Como
siempre, fuimos a la citay os

6 El sensor

Estos de Nintendo no paran de lanzar juegos
originales para DS. Tanta es asi que nosotros nos
planteamos para quien es mas adecuado cada
titulo. Famosos y juegos, a examen.

14 Noticias

Los titimas datos sobre «Pro Evolution 2008»
protagonizan tas noticias de este mes. Atentos
también a «Grand Theft Auto V.

24 Big in Japan

Si un género triunfa en Japon, ese es el rol. Y si
hay alguien que se entera de todo lo que pasa en
Japon, ese es nuestro corresponsal Kagotani.

traemos 45 paginazas con
todo lo que va a romper.

En esta ocasion nos desvela lo mas jugosc del
proximo titulo de la franquicia «Final Fantasy».

24 = FF Xil Revenant Wings

27 Preestrenos

Parece que las desarrolladoras se toman cada
vez menos vacaciones veraniegas. Mirad que
juegos estan preparando para cuando volvais de
la playa. Diversion de calidad para todos:

28 = Metroid Prime
32 - Blue Dragon

36 < Guitar Hero

38 < Stuntman

40 < Scarface

42 <» Obscure ll

44 < Ghost Recon

46 =» Monster Hunter

NOTICIA

Vuelve el futbol:

PREESTRENO

Libera el poder
de Wii con
Metroid prime

Aunqgue se ha hecho de
rogar, Samus ya tiene a
punto su mejor aventura.
Nosotros
ya la hemos
jugado a
conciencia.

103 Novedades

Las peliculas de la temporada vuelve a servir
como excusa para que disfrutemos con nuevos
juegos de accion. Pero tampaco faltan juegos de
estrategia... Y alguno para darle al coco.

104 -» Transformers

108 <» Los 4 Fantasticos
112 - Rainbow Six

114 = Call of Juarez

116 <» Mas Brain Trainig
118 -» Overlord

120 -» Shadow Hearts

122 < Otros lanzamientos

124 Los mejores

Ahora gue tenéis mas tiempo para jugar, echad
un 0jo a nuestras listas para todos los formates.
Si no mola, no lo recomienda Hobby Consolas.

4HC



+PARTICIPA EN
NUESTROS CONCU!

m SORTEAM

MOS
20 Juegos BL%E DRAGON

para X

# GANA 3.000 £ en nuestro

{Il Concurso Antipirat

eria
(on pagna 136)

Calmad vuestra
ansia futbolistica.
Ya tenemos las
primeras imagenes
del nuevo juego

de Konami. ;Y
tiene una pinta
insuperable!

NOVEDAD

Los Transformers
inician la batalla

Los juegos basados
en la pelicula del
verano han llegado.
¢Sois de los Autobots
o los Decepticons?

132 Periféricos

Wii ya tiene su primera pistola para los juegos
de disparo. Mientras tanto, las otras consolas
no paran de recibir accesorios para gue las
podamos "tunear” a nuestro gusto.

134 Zona de Descarga

Ademas de trailers y demos del E3, el

terriotorio online bulle con montones de juegos.

Sega esta reeditando sus clasicos para 360,
mientras que Seny hace lo propio en PS 3. Y Wii
sigue con sus obras maestras.

138 Trucos

Es ahora o nunca. Aprovechad vuestros dias
libres para exprimir a tope vuestros titulos
favoritos. No os preocupéis, aqui tenemos las
mejores trampas y estrategias para cualquier
consola. No, nosotros no tenemaos vacaciones.

146 Teléfono Rojo

Con tanta novedad en camino, no nos extrana
que os invadan tantas dudas. Yen intentaba
escaparse unos dias a la montana, pero hemos
podido encerrarlo a tiempo en la oficina para
que no se os queda nada por conocer.

152 Planeta Movil

Uno de los mejores matamarcianos llega a
los moviles y nosotros lo puntuamos. Y lo mas
fresquito del sector, en nuestras noticias.

152 > R-Type

154 Escaparate

"Superman”, "Rocky" y “Ghost in the Shell”
vuelven a estar de moda con sus estrenos en
DVD. Por si os parece paco, disfrutad de los
productos mas “frikis” de las tiendas.

TODOS

' LOS JUEGOS

W PlayStation 2

God of War Il..... .. 138

Guitar Hero: Rock 80s...36

King of Fighters Maximum
13

Los 4
Fantasticos 2...
Manhunt 2
Metal Slug Anthology .. 122
Mortal Kombat
Armageddon....

Obscure Il

Piratas del Caribe

Pro Ev. Soccer 2008....... 16
Saint Seiya Hades........ 139
Shadow Hearts 2. 120, 139
Shrek Tercero .............. 139
SOCOM: Combined As.138
Stuntman ... 38

...122,138
18

. Transformers .. ... 104

¥ PSP

Beowulf ... vervennennanns 20
Dragon BallZ:

Shin Budokai 2

Driver 76.......
Heatseeker...

Manhunt 2...

Mortal K. Unchained .. 14£
Pro Ev. Soccer 2008
Rainbow Six Vegas ...

Shrek Tercero ..

Smash Court 3.

~ Tortugas Ninja.

Transformers

¥ ps3

Armoered Core 4........... 122
Beowulf ............. ;
Blacksite: Area 51 .24
El Padrino......c.ooccveeeeen. 143
Grand Theft Auto IV ....... 14
Ghost Recon AW2.......... 44
Los &

Fantasticos 2........ 108, 143
Marvel U. Alliance ....... 143
Motorstorm .. 143
Ninja Gaiden Sigma..... 143
Piratas del Caribe 3..... 143

~ Pro Ev. Soccer 2008....... 16

R. Six Vegas 112,143

Singstar....

~ Stuntman.
~ Tekken 6

The Darkness ...
Transformers .......

— ¥
HATATOUILLE

-

V¥ Nintendo DS

Brothers in Arms. 122, 145
Final Fantasy: Revenant
i 24

La Telarafia de Carlota 145
Mario VS Donkey
Kong?2.....

Mas Bra

Training ...

Metroid Pin

Pro Ev. Soccer 2l

Shrek Tercero ..

Sim City DS ......
Transformers ..

W Xbox 360

Armored Core 4

Blue Dragon.

Beowulf ........

Callof Juarez...

Dead or Alive 4.

Forza Motorspo

Grand Theft Auto IV......
Hour of Victory ...
Los 4

Fantasticos 2........ 1
Lost Planet......
Overlord

Pro Ev. Soccer 2008.......
Shadowrun... -
Stuntman

The Darkness ..
Transformers ...........

¥ Wii

Big Brain Academy.
Los 4

Fantasticos 2
Manhunt 2....
Mario Party 8
Metroid Prime 3...
Mortal Kombat
Arrmageddon
Pangya Golf..

¥ GameBoy
Advance

Ace Combat .........c0v. 141
Colegas en el Bosque . 141
Lego StarWars Il ......... 141
Mario Tennis ................ 141
Pokémon Mundo

Misterioso: Rojo........... 141

_..-1 ~ation & el ; & 7%
yragrsRiens S
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/QUE TIiTULOS DE DS PREFIEREN LAS ESTRELLAS?

N juego para

cualquier famoso

La portatil de Nintendo esta que no para: juegos para pensar, para aprender inglés, para
cocinar... Ahora cualquiera puede tener un titulo a su medida. Tanto es asi, que nos hemos
puesto a investigar a famosos (jqué fueerte, que fueerte!) para ver a qué podrian jugar.

..EN LA COCINA

Recetas coquetas

M A KARLOS ARGUINAND le sobra experien-

cia con los fogones, pero seguro que descubre

alguna receta en «Cooking Mama». Eso si, no
tiene un modo para contar chistes malos.

| -ENELQUIRGFANO

= 4 66 L]
Del bisturi al “stylus
™ EL DOCTOR HOUSE podria salvar vidas ju-
gando a «Trauma Center». Serfa la mejor ma-
nera de mantenerse “en forma” antes de en-
trar en accion, pero como en el juego no puede
insultar a nadie... jse mosquearia atin mas!

Y/ .EN EL CAFE

La ropa mas “chic”

® LA DESPISTADA CANIZARES de “Camera
Café” siempre trae unos modelitos que son de
todo menos elegantes. Le propanemos «Fashion
Designers para que aprenda a crear sus pro-
pios conjuntos.

Juicios con tacto

B NO HAY QUIEN GANE A ISABEL PANTOJA
al enfrentarse a los jueces. Si practicara a
tope con «Phoenix Wright» serfa capaz de
librarse de los interrogatorios mas duros.
ilncluso podria ayudar a Julidn Munoz!




SUBEN

A LA POLITICA DE
PRECIOS EN PS3.

En EE.UU. ha bajado 100
dolares, mientras que por
aquf saldra un pack con dos
juegos y un mando extra.

A EL E3 DE SANTA

MONICA. La feria

ﬁ_’?g importante de los Gl

videojuegos nos sorprendid
E:e{ cantidad y calr?t‘irad de

0s juegos presentados.

.

A LOS REDISENOS DE
)I&?S %?QNSO'LAS'

ox 360 vera muy pronto su
nueva version Elite y PSP ha
recibido en el E3 una nueva
version mas finita y ligera.

A INTERNET EN Wii.
«Mario Strikers» ha
estrenado el juego online
y se han anunciado nueves
canales como el WiiWare,
para crear nuevos juegos.

W LOS LANZAMIENTOS
DE ESTE MES.

¥V LA COMPATIBILIDAD
DE 340 CON WINDOWS.

¥ EL RITMO DE JUEGOS
ENPS2.

V¥V «MANHUNT 2»,

BUFF!!
Lo

NO LO ENTIENDO..
SIEMPRE QUE SALEN
05 PRIVEROS

LA MISION DEL JUEGO
EFENPERSE
Y ES0 ES LO QUE YO HAGO.
POR ZIERTO, VAYA BIRRIA
PE PLASMAS, YA NO }O5

e HKACEN COMO ANTES..

POR SIGNO

HC7



EL SENSOR

“ Kratos, el mas macho
de los machos. A ver qué
machote se pone en su piel
igual que Lara. Ufff, cuando
pienso como seria...

® El termdmetro del mundo de los videojuegos

curro te invitamos a una copita
por tu gran objetividad.

“ Fliparme al tenis con «Wii
Sports». Cada vez que golpeo
la bola suelto un gemido, je,
je. Parezco Sharapova.

El gemido lo vas a soltar
cuando te flipes mas de la
cuenta y tires el mando por
la ventana. jTen cuidadin!

“ Que Javier Camaray
Amparo Baré vuelvan a
“picarse”, esta vez jugando a
«Brain Training» por la tele.

Pues como se ponga igual que
Lara, no quiero ni pensar qué
monstruito iba a salir de ahi.

Lo que no consigan los
videojuegos... Echamos de
menos alguna colleja por
parte de Sole, pero es que

2 Que alin no saquen juegos
9 jueg no se puede tener todo.

buenos para PS3 a excepcion
de «Oblivion». Asi puedo
esperar a que baje un poco
de precio para comprarla.

Eso si que es pensamiento
positivo. Lo mismo me pasa a
mi con un chalet en la costa,
pero no sé si llegard a bajar.

% Que los amantes de los
clasicos tengan ahora su
seccién con Zona de Descarga.

Que el prototipo de la
PSP con teléfono integrado
parece una maquina para

Es algo asi como el “Cine de
dominar el mundo. jBien!

Barrio” dentro del mundo
de los videojuegos, pero no
hay que aguantar a Carmen
Sevilla, claro esta.

' Vuestra revista, hombre;
que hacia mucho tiempo que
nadie os echaba un piropillo.

Ois, gracias, salao. Al salir del

TU OPINION CUENTA

Participa en esta seccion
B Hobby Press, S.A HOB

-/Santiago de Compost i 2

" fo en el sobre: El Sensor
y‘consutasl’&axe!sprmg
= hobbyconsolasfdaxe

escribiendo a:
3y CONSOLAS :
Er;ta. 94; 28035 Madrid

er.e:

' Que Kutaragi se tenga que
marchar. ;0s imaginais qué
tragedia si cunde el ejemplo
con Miyamoto y los otros?

En algin momento se tendran
que ir todos. Cuando llegue
ese aciago dia, sed fuertes.

“ Que alin no hayais
publicado los ganadores de
las 200 Wii que sorteasteis.

. Como que no? En el nUmero
185, pagina 135 los tienes.
Pero vamos, si todavia no

se han puesto en contacto
contigo, mal asunto...

“ Que no deis bola a la Wii,
o al menos como mereciera.
Y no es porque no tengais
noticias de que hablar.

De acuerdo, la verdad es
que no hemos tratade muy
en profundidad el ultimo
accesorio para convertir el
Wiimote en un palo de golf.

“ Lo complicados que parece
que van a ser los juegos de
Nueva Generacion.

Complicados de hacer, vale,
pero por ahora tienen la

misma dificultad de siempre.
iBueno, menos el «Sudoku Go
Go Power» de PS3, que trae
unos puzles que no veas!

' Que digais que «Final
Fantasy llI» es muy largo
y me lo haya pasado en 23
horas. Ni siquiera me ha
salido a un euro por hora.

iY te has pasado todos los
retos secundarios y has
buscado todos los objetos?

£ Que tarde tanto en salir
«Rogue Galaxy». Menuda
desesperacion tengo.

Como cuando tardan en salir
del bafio y has de entrar tu.

“ Que no haya un apartado de
jugabilidad en los andlisis.

Va incluida dentro de diversidn.

Ytu;que LA PREGUNTA
opinas? DE ESTE MES

¢Que os parecen
los ultimos juegos
dos en peliculas?

Estas son las opiniones que mas
nos han gustado de este mes:

8HC

M Sirven sélo para sacar dinero
a los usuarios, va que fa calidad
del producto suele ser de lo
mas cuestionable.

The Undertaker

B Creo que la mavoria esta
bien, como «El Motorista
Fantasma» y «Spider-man 3»,
pero «Los 4 Fantasticos» o
«Piratas del Caribe» me han

decepcionado un poco. A ver si
se ponen mas las pilas.
Kiko (Malaga)

H Yo tengo la DS v al final
te das cuenta de que todos
son iguales y solo cambian
a los protagonistas. Yo
personalmente prefiero juegos
que sean mas originales.

Abel (Madrid)

SIGUE EN LA PAGINA SIGUIENTE »
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Yorick Carroux
Fotdgrafo de Freesport

Afeita:

Para un afeitado
apurado en
menos pasadas

www.braun.com/es/cruzer

Perfila:

Para definir

estilos con lineas y
contornos precisos
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@ cruZers

Recorta: ' R 1
Desde la barba i 3 ‘en'
de pocos dias hasta

la mas poblada
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- m El termometro del mundo de los videojuegos

SANTA MONICA FUE LA CAPITAL MUNDIAL
DE LOS VIDEOJUEGOS, ;Y ESTUVIMOS ALLI!

“Las escuelas de EE.UU. utilizan «Dance Dance
Revolution», un juego que propicia el bombeo de
sangre como ultima arma contra la obesidad.”
HE: A ver si esto ayuda a que los yanquis veéan mejor los
jueges. Un hurra por la version USA de «Daneing Stage».

La imaget; del mes

Lo que dice Ia prensa...

“Segiin un estudio, los chicos que juegan con
videojuegos en dias de colegio pasan un 30%

nienos de tiempo leyendo, aungue esto no

interfiere con el tiempo que pasan con amigos”.

HC: Como forma de ocio, es légico que roben tiempo a
olras actividades. La gracia esta en buscar el equilibrio.

LA POLEMICA DEL MES

¢Ha sido el nuevo
E3 mejor o peor
que los anteriores?

Esta feria E3 ha sido mas “seria” que las
anteriores, primando las presentaciones
sobre el espectaculo. ; Qué os parece el cambio?

Javier Abad
Subdirector de Hobby Consolas

Se va a trabajar,
no a divertirse

Mira Mario, en una feria de este
tipo se trata de que las compafias
nos presenten a los periodistas los
juegos que llegardn a las consolas
en los proximos meses, para poder
transmitirselo después a la gente que
nos sigue. Yo soy el primero al que le
gustaban los stands espectaculares,
las azafatas “jamonas” y demas, pero
recuerdo las presentaciones que
nos hacian con el “formato” antiguo,
interrumpidas por una miusica
atronadora en lugares abarrotados
de gente (profesionales del sector y
curiosos que habian entrado por la caral.
Si las comparo con la tranquilidad de las
de este ano, casi todas en la privacidad
de habitaciones de hotel, sin apreturas
ni ruido, la verdad es que no hay color.
Yo voy alli a trabajar, y asi da gusto.

ELE3 es para profesionales, y se trabaja
mejor sin tanto mogoltén alrededor. Si
nos enteramos mejor de lo que vemos,
podremos dar mejor informacion.

Y ti ¢ qué

OP—TE/‘?/ B Me parece que
no se lo “curran”
demasiado, porque cogen

¢l argumento de la

pelicula y crean juegos
siempre iguales. Tienen
que disefiarlos mejor.
Antonio Plana

B A mi me gustan porque
son una buena oportunidad

10 HC

para revivir las hazafas que
consiguen nuestros héroes en
¢l cine. Vale que no son muy
originales, pero precisamente
la gracia esta en volver a hacer
lo que hemos visto en las
peliculas, creo yo.

Dante “Esparda”

B Me parece que los juegos
han de llegar a tiempo para

EL MES QUE VIENE: ;CUAL CREEIS QUE HA SIDO EL MEJOR JUEGO DEL E3?

las pelis y a veces parecen
estar hechos con prisas. Creo
que el tiempo es el principal
problema de estos juegos.
Gerardo

B Me parecen bastante
entretenidos, aungue se suelen
acabar muy pronto. Me molan
los extras: videos, fotos...
OverlLord

Mario Jiménez
Colaborador de Hobby Consolas

Ejigiend? la
via mas facil

i Coma ya se comentd en el momento
i del cambio, el hecho de apostar por
i el lado “serio” de los juegos rompe
i con lo que éstos significan: diversion.
i Convertir el E3 en un conjunto de meras
i presentaciones viene a ser coma comer
i un pan sin sal. Al finy al cabo, ;por qué
¢ era conocido ly reconocido) el E3? Est4
: claro que por su puesta en escena, por
i su ambiente, por el “jaleo” que armaba
: cada afo, por su extravangancia y, no
i podemos negarlo, por sus chicas. ;Que
i con este cambio reducen gastos y le dan
i aire profesional al evento? Quiza, pero
i también se cargan la esencia de la feria.
i Me diras, Javi, que a lo que se va a Los
i Angeles es a conocer lo que seran los
i videojuegos clave del préximo ano, pero
i eso se puede hacer de muchas formas.

: Es dificil ver al E3 como la gran feria

¢ de losvideojuegos desde que los

! organizadores han decidido cargarse

: toda su esencia. Ya no hay espectaculo.

=>» Consigue la gorra
de hobby consolas

lﬁg\}m“‘“ﬁégsl Queremos gque nos ayudes
% a hacer la revista. Por eso,
| cuando veas este sello en
alguna seccion, participa en
ella por carta o e-maily te
enviaremos esta gorra junto con
un certificado que demostrara que eres
colaborador de Hobby Consolas.

e, 5
ey const™

iy

The Undértaker‘ Rubeni2, P69 _4ever,
Wiictor, Elcrack92, JACHi, Diego Lorenzana,
Dani, Cristina y 2 mails anonimos.




IMPOSSIBLE

-;MPI')--@S‘"IBLE g,R'eguerdas e§tas palabras? Graplas_a la reedicion de estt_a super
MISSION ; ‘[li'g‘:lli})l{‘ clasico volveras a escucharlas. Solo tienes 8 horas para reunir todas

‘ . ) 'ﬁ las piezas del complejo puzzle creado por el malvado Profesor Atom-
F .._f u.lu | bender, y asi evitar la destruccion de la humanidad.

Incluye tres modalidades de juego: la original de Commodore 64,
una version renovada y una tercera completamente nueva.
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SENSOR

» El termometro del mundo de los videojuegos

Los éxitos de ventas en todo el mundo para todas Ias consolas

" EN ESPANA

_ DEL 1 AL 30/DE JUNIO

. Pro Evo Soccer 6 (Plat.)

WN -

_:__New Super Mario Bros.
Naruto Uzumaki Chr.

ProEvoSoccer6 (Plat) sz 2 2

‘E“Smgstar Pop H|t5

DATOS CEDIDOS POR GAME

®© Por consolas

N

.1.

VIRTUA TENNIS 3
SEGA y su juego de tenis
se hacen con el niumero
uno en PS3 en un ranking
variado. Los usuarios
de la consola de Seny
tienen buenos y variados
jueges donde escager.

: Shin B. 2 PSP

-

Pro Evolutmn Soccer 6

PRO EVOLUTION SOCCER 6

| Elfitbol de Konami {a un precio de lo

- mas atractivo} se alza como la eleccion

absoluta de los jugadores espafoles

durante el primer mes del verano. Se

nota que el renido final de liga ha tras-
cendido al mundo de las consolas.

FORZA MOTORSPORT 2
El mundo de la velocidad
en alta definicién tiene un
nuevo referente con este
titulo para Xbox 360. Las
dos versiones del ju

han sido to mas vendido
en la consola de Microsoft.

PS2

Pro Evo Soccer 6 (P)
God of War Il
Singstar Pop Hits
Naruto Uzumaki Chr.

6 Piratas del Caribe

. XBOX 360

Forza Motorsport 2 :
Forza Motorsport 2 (E]
Colin McRae Dirt :
The Darkness
Pro Evolution Soccer 6 |

L p Wi

i Mario Strikers
Wii Play
Resident Evil 4

PSP
Virtua Tennis 3

Piratas del Caribe
Oblivion
Resistance: FoM
MotorStorm

n DS ;
New Super Mario Bros. :
Pokémon Ranger

Mas Brain Training
Brain Training

Animal Crossing

Piratas del Caribe
Moto GP
Virtua Tennis 3

Mario Kart DS
Horsez

Final Fantasy Ill
English Training

Prince of Persia: R.S.
Dragnn BallZB.T.2

Pro Evo Soccer 6 [P)
Dragon Ball Z Shin B. 2

7 Las Cronicas de Narnia
8 WWE Smack. 2007 (P)
9 The Matrix: Path of Neo
10 Tomb Raider: Anniver.

0 Hotel Dusk: Room 215

En EE.UU.

Del 25 de junio al 1 de julio

® En Gran Bretana

Del 31 de junio al 7 de julio Datas cedidos por ELSPA

@En Jap()n

Del 2 al 8 de julio

Datos cedidas por MagicBox Datos cedidos por Gamespot

1 Zelda no Densetsu (nps)

2 Chikasete! Chibi-Robo! (NDs)

3 S. Robot Taisen Original Generations (ps2)
4 Miru Chikara o Jissen de Kitaeru (Nps)

5 Wii Sports (wii)

& Itadaki Street DS (NDS)

7 Boku no Natsuyasumi 3 (ps3)

8 Hajimete no Wii (wii)

9 Kawashima Ryuuta Kyouju Kanshuu iNps)
0 New Super Mario Bros. (NDs)

T Y Y Y YYYYYY

1

The BIGS (wii)

Tom Clancy's Rainbow Six Vegas (ps3)
Overlord {xbox 360)

The Darkness (ps3)

Pokémon Battle Revolution (wii)
Resident Evil 4: Wii Edition twii)

The Darkness (Xbox 350)

Mario Party 8 (wii)

Harry Potter y la Orden del Fénix (wi
The BIGS (xbox 360)

Y Y Y YYYYYYY

Harry Potter y la Orden del Fénix ips2)
Mas Brain Training (NDS)

Shrek Tercero (ps2)

The Darkness (xbox 360)

Resident Evil 4: Wii Edition (wii)

Wii Play (wii)

Tom Clancy's Rainbow Six Vegas (Xbox 360}
Forza Motorsport 2 (Xbox 350)

OoOwveSONMNLWN-

Y Y 7YY YYYYYY

-

Brain Training (NDs)

ZELDA NO DENSETSU
Las nuevas aventuras
de Link Imuy pronte

en Europa) arrasan en
tierras niponas con

un nuevo y excelente
capitulo de estética
simitar a «Wind Waker».

--., THE BIGS

Los americanos estan
come tocos con el nuevo
;uegu basado en su liga
de beisbol profesional.
2K Garnes ha reunida lo
mejor de este deporte
en un solo titulo.

Piratas del Caribe: En el fin del mundo (ps2)

HARRY POTTER Y LA...

Recién estrenada en

| cines, la rebelion maga

de Howgarts también

llega a las consolas, y lo
hace fuerte en su version
para PS2. La magia de

Potter es arrolladora.

La cifra

- {11.600.00

XBOX 360 SE HAN VENDIDO EN TODO EL MUNDO
DESDE SU LANZAMIENTO A FINALES DE 2005

12HC



adidas.com/techfit
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Xavi viste

/ ./

BELIEVE

adidas techFit - ingenieria de alto rendimiento

N

¥ INTERSPORT ,l-r- 2 where performance starts
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el ugador ués del
e fyriegt
la imagen de esta nueva

entrega. Carisma, le sobra.

PRIMEROS DATOS - PS3, XBOX 360, PS2, PSP, NDS

Todo listo para el
futbol mas real

Aqui tenéis las primeras imagenes de «Pro
Evolution Soccer 2008», la nueva entrega del
gran simulador de Konami que llegara en octubre.

El gran derby futbolistico esta servido. Si el mes
pasado os adelantdbamos los primeros detalles de
«FIFA 08», este lo hacemos con «Pro Evolution Soc-
cer 2008». Auténtico referente en el género en cuan-
to a realismo y control se refiere, por fin los usuarios
de todas las consolas (a excepcion de Wii) podremos
disfrutar de un nuevo capitulo que promete superar
todo lo visto hasta ahora gracias a un nuevo sistema
de Inteligencia Artificial (bautizado como «Teamvi-
sion») que permite reaccionar a cada elemento en
pantalla de forma dnica y diferente (esférico inclui-
dol. Este sisterna permitira también que el equipo
contrario se adapte a nuestro tipo de juego, logrando
que los partidos sean mas emocionantes y com-
petidos, y obligdndonos a preparar a tope nuestras
tacticas y estrategias. El juego contard con un modo
edicion en PS3 y Xbox 360 que nos permitiré perso-
nalizar nuestras partidas y experiencia de juego. En
el apartado técnico contara con un motor gréfico re-
novado, que se lucira en los nuevos estadios, los dis-
tintos tipos de climatologia, las animaciones, la fisica
de las camisetas y en unas expresiones faciales de lo
mas auténticas. El portugués Ronaldo, junto con un
jugador espanol alin por desvelar, sera la imagen del
juego. Saldra en otofo, pero se presentara en agosto
en la feria de Leipzig.

PROXIMO LANZAMIENTO - PS3

iMusica maestros!

Muy pronto podremos cantar con un
nuevo «Singstar» en nuestra PS3.

Aclarad la voz, porgue el préximo 22 de agosto llegara a las tiendas
el nuevo «Singstar» para PS3. Esta versién del popular juego musical
de Sony contara con canciones descargables, videos en alta resolu-
cién y un modo
multijugador para
un maximo de 8
amigos. Ademas,

NOTICIAS BREVES

actual para promocionar este titulo en
Eurcpa. Nicole Kidman demastrara cual
es su edad mental en el salon de su casa
en un anuncio que derrocha simpatia
por los cuatro costados. En Espana,
Amparo Baré y Javier Camara seran los
encargados de poner rostro al juego.

SONIC SE PASA AL ROL _
Asi lo han anunciado Sega, la compania
responsable de este mitico icono de

los videojuegos, y la desarrotladora
BioWare, responsable de titulos come
«Baldur's Gate», «Jade Empire» o el
aiin sin estrenar «Mass Effect». Gracias

sera compatible
con la cdmara
PlayStation Eye y
se podra persona-
lizar al maximo.

NUEVOS FICHAJES PARA

«MAS BRAIN TRAINING»
Nintendo esta segura del exito gue
cosechara su nuevo juego basado en
los retos del Dr. Kawashima y par ello.
se ha hecho con uno de los rostros mas
bellos del panorama cinematografico

a este acuerdo alcanzado el pasado
mes de junio, pronto podremos ver al
carismatico erizo aZLll €n una aventura
para DS que, segun los responsables
de ambas companias, “capturara toda
la esencia del personaje para cansegmr
una experiencia de juego Gnica”.




© sera una de las
cas. Veremns como se deforman.
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\ nos obligard a

a]ustar mas estrlctamente nuestms tactlcas y estrategias

W AMBIENTACION recogera incluso las escenas de los I N AMIE
aflcmnados fuera del estadio. No va a faltar ni un detalle.

LO NUEVO DE QUANTIC

DREAM, SOLO EN PS3
Los creadores del aclamado
«Fahrenheit» estdn desarrollando un
tituto en exclusiva para PS3, del que no
se han dado detalles por el momento
pero del que se espera gue marque
una nueva referencia en la creacion de
experiencias emocionales en consola.

VIRGIN FIRMA CON
EL REAL MADRID

La eompania espafiola ha anunciado
que ha llegado a un acuerdo con el
club madridista para la produccion

y distribucion de los juegos oficiales
duran:te los FOXImCIS cinco anos. De
esta forma, Virgin refuerza su politica
de desarroilo de juegos propios, que ya
ha visto titulos como «Torrente» [PS2)
y «Dead "n Furious [Ninterdo DS).

VIDEOJUEGOS Y
REALIDAD, UNIDOS

En una interesante conferencia
celebrada en Madrid el pasado 6 de
{uho. los porentes Juan José Porta
ingenierc de IBM), Cristina Infante
{Sony Espanal y Carlos Iglesias
{aDeSe), debatieron sobre el potencial
tecnologico de tas nuevas consolas y
su cada vez mayor aplicacion en areas
tan diversas como ta educacion, clencia,
o el campo de la medicina. Gracias a
la capacidad de realizar complejos y
numerosos calculos matematicos en
un entorno grafico simitar a la vida real,
una consola actual como PS3 puede ser
utilizada perfectamente para combatir
enfermedades, prevenir incendios
forestales o darnos una vuelta por
nuestra futura casa. Quien dijo que esto
de los wcieuwe?os era solo un juguete
no sabia lo confundido que estaba. .

(g

N

LAS AN ( GA 5 y sus nuevos movimientos aumentaran las posibilidades en la
simulacién. obletlvc de Konaml una vez mas es lograr el maximo realismo posible en los partidos.

) nos permitira de nuevo ensayar las distintas variantes del juego, como los
lanzamlentos de faita directos. Se podran aprovechar las habilidades propias de cada jugador.

ANUNCIO - XBOX 360

Un consola

con garantias

La garantia de Xbox 360
crece hasta los tres anos.

Peter Moore, vicepresidente de Microsoft ha
anunciado la ampliacién de la garantia de Xbox
360 debido a "la inaceptable cantidad de repa-
raciones que se estan llevando a cabo”. Los

problemas en la construccién de
la maquina que provocaban el fallo
de las "tres luces rojas” ya han sido
subsanados, y la compania reem-
bolsaréa los gastos de todos aquellos
que hayan tenido que pagar por la
reparacion de su consola.




colapsa la red

El 26 de junio, Rockstar publico
el segundo trailer de «GTA IV».

La agdnica espera que estamos sufriendo hasta el lanza-
miento de «GTA [V» el proximo 19 de octubre en toda Europa
se estd viendo compensada con la publicacién de jugosos

tréilers a través de la pagina oficial del juego (www.gran-
dtheftautoiv-eljuego.com). EL (ltimo ha recibido el sugerente
nombre de "Buscando a ese alguien especial”, y es un avance de
6% segundos donde nuestro protagonista, el europeo Niko Bellic,
se encuentra constantemente en el centro de la accion. Comen-
zamos viendo cémo acepta un “recado”, se lia poco después a tiros
en medio de un gran despliegue policial y es perseguido finalmen-
te por la "pasma"” a través de Liberty City [inspiracion directa de
Nueva York]. Entre secuencia y secuencia podemos escucharle
reveladoras frases como “Yo soy el tnico que sobrevivié™.

La versidn en alta definicion del trailer esconde detalles que po-
nen de manifiesto el potencial grafico del juego, con una logradi-
sima iluminacién que recoge distintas horas del dia, texturas que
ofrecen un realismo sin precedentes y una profundidad en los es-
cenarios que nos hacen sofiar con una ciudad sin limites. Sin duda
habra un antes y un después tras la llegada de «GTA [V»,

desentramando el oscuro argume

agarrado en un helicoptero sera
una excelente opcidn para escapar de la policia.

seran los encargados de ir
nto de «GTA IV»,

| INTERNET ONLINE

B Contenido extra multijugador online del B Lara también
de «GTA IV» en 360 far"*"'"" «best-seller» para cumple en 360
consola de Microsoft, que

A partir de marzo de 2008,
los usuarios de la consola de
Microsoft recibiran contenido
extra de esta esperadisima
aventura en forma de nuevas
misiones. Se rumorea que
este acuerdo alcanzado con
la compafia responsable del
juego, Take 2, le ha costado

a la division consolera de Bill
Gates unos 40 millenes de
euros. No se han realizade
declaraciones al respecto.

B Concluye la beta
de «Halo 3»

Y to hace con un rotundo éxito.
Mas de 820.000 personas han
participado en este avance

estara disponible en todas
las tiendas a partir det 26 de
septiembre. La beta comenzo
el 16 de mayo a través del
bazar Xbox Live!

B Comparte tus

creaciones en Wii
Nintendo quiere facilitar el
desarrollo de videojuegos
para su consola, y lo ha de-
mostrado con el anuncio del
programa «Wii Software», una
excelente oportunidad para
dar a coriocer a traves del
Canal Tienda titulos ingenia-
dos por simples usuarios

0 pequenas companias.

Tras su paso por PSZ, ahora
«Tamb Raider: Anniversary»
se dispone a salir también en
Xbox 360, pero de forma com-
plétamente digital. Y es que,
con el objetivo de fomentar la
descarga de contenido online,
Eidos no se lo ha pensado dos
veces y distribuira a traves

de Xbox Live! este "remake”
de los primeros pinitos de
Lara en las consolas. Todo

el juego vendra en cuatro
episodios diferentes: los dos
primeros estaran disponibles
en septiembre y poco después
saldran las ultimas partes. La
aventura también llegara a las
tiendas mas adelante.

T6 HC



¢€stas preparado para ser
parte de nuestro experimento?

1. En una cancion las palabras falda, 5. En la playa, un pibon te pide que

nata, cintura, tacén y caliente
se repiten constantemente.
¢Qué sientes?

. Ganas de santiguarte.

. Indiferencia.

oo

c. Aceleracion del ritmo cardiaco,
calor en la zona abdominal, labio

temblon.

2. Entras en el cine con tu chica,
y ésta te lleva a la dltima fila.
¢Cémo reaccionas?

a. Como Rainman.
b.Como un pez fuera del agua.
c. Como los bufalos.

3. ¢Qué ves aqui?
a. Un coche. mo__,
b.Un ataud. & @ J@‘

c. Un picadero con ruedas.

4. Para hacer un huevo frito
necesitas:

a. Un huevo, aceite, sal y una
espumadera.

b. Hambre.
c. Una vecina solidaria.

Sigue experimentando en www.experimentoaxe.com 3

le eches crema. ¢Qué haces?
a. Te niegas rotundamente.
b. No le dedicas mas de un minuto.

c. Das rienda suelta a tus manos con
vocacion de explorador.

Resultadoyrs:

MAYORIA DE A:

No estas preparado. Eres carne de
parroquia.

MAYORIA DE B:
No estas preparado. Pero tienes solucion.

MAYORIA DE C:

No hay duda. Estas totalmente
preparado para nuestro experimento.
Entra en www.experimentoaxe.com y
comienza a experimentar con todo lo
que te puede ofrecer el nuevo Axe con
efecto BomChikaWahWah.

S |




/Sahes
cuaL"

in
ia qer[e <<Bra_,

on de
es el arigen Nintendo

Training>» paia
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= ¢Qué hay chicos? ¢como llevais el
verano? Yo liado, recién aterrizado
del E3 y a tope de rumores que
estoy deseando contaros. Si leéis el
reportaje de la feria, comprobaréis
que el precio de PS3 ha dado
mucho que hablar. Fuera de las
noticias oficiales, ahora se dice que
el modelo con disco duro de 80Gb
que va a salir en EEUU quizé no
llegue a Europa, y que en su lugar
aqui recibamos uno de 120Gb.

> Otra de las cosas que han
quedado claras (si es que alguien
todavia lo dudaba) es que Wii y su
mando han abierto la puerta a un
montén de potenciales usuarios
no habituales de los videojuegos.
Por eso no es raro que se rumoree
que Sony va a sacar un mando
que también reconozca nuestros
movimientos... {pero para PS2!

=»Ahora vamos con un desmentido
que parece definitivo: Peter Moore,
ex-jefazo de Xbox 360 (se ha
pirado a Electronic Arts), confirmé
que «Metal Gear Solid 4» sera
exclusivo de PS3. Si él lo dice...

Y me despido con la respuesta

a otro rumor. Rare ha puesto
punto y final a los comentarios
que hablaban de un equipo secreto
que trabajaba en las secuelas de
«Killer Instinct» y «Jet Force
Gemini», dos de sus éxitos para
Super NES y N64, De momento
nos conformamos con «Banjo-
Kazooien», que si estd confirmado.

KILLER INSTINCT
SNES, pero no parece que llegue a Xbox 360.

triunfd en recreativas y
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PRIMEROS DATOS - PS3, ARCADE

El regreso del
Puino de Hierro

«Tekken 6» muestra sus
imagenes mas espectaculares,
antes de aparecer en recreativa.

La sexta parte de la saga de lucha 3D mas exitosa empie-
za a mostrar sus cartas. Estas primeras imagenes del juego
muestran a unos personajes mucho mas detallades y sélidos,
que también tendran un enorme abanico de trajes para ele-
gir y varios golpes nuevos para cada uno. Ademas, tendre-
mos tres nuevos luchadores que se uniran el enorme plantel
previo: los novatos seran Leo, Zafina y Miguel “El Matador”,
que por si no lo habias adivinado es espanol. También se ha
confirmado que el juego incluird modo online y un sistema
para equilibrar los combates, de forma que seremos méas
contundentes a medida que nuestra barra de salud vaya des-
cendiendo. El juego aparecerd antes de final de afio, primero
en maquinas recreativas y después en Playstation 3.

1

| Micul " - serd uno de los nuevos
‘ luchadem Aln no se sabe como seran sus golpes.
pero su ropa deja claro su pais de origen, ; ?

“No creo que Wii siga estando de moda dentro un par de afos.
cDurante cuanto tiempo podran exprimir el control los desarro-
lladores? ;Como podran crear productos que no sean defiva-
ciones de lo que ya hemos visto hasta ahora?”

SCOTT STEINBERG, Vicepresidente de marketing
de Sega en Estados Unidos

;Que
flash 4

CANCELACION - PS2, Wii, PSP

Un doctor a la sombra...
Jpara el resto de sus dias?

«Manhunt 2» cancelado
por su excesiva violencia.

La polémica estalld cuando «Manhunt 2» (el
juego de Rockstar en el que se puede ejecutar de
forma violenta a los enemigos) no pasé la criba
en el Reino Unido. La BBCF, el organismo que se
encarga de dar una recomendacion de edad a los
juegos alli, se negd a dar una calificacién a este
titulo por su alto grado de violencia. En EEUU lo
calificaron como “Adults Only" (la misma califi-
cacién que las peliculas X), por lo que Nintendo y
Sony han cancelado su lanzamiento en esos mer-
cados. En Espana el juego no saldra hasta que se
aclare la situacion en estos paises. Rockstar se
gueja de estas medidas, aunque planea suavizar
el juego para posibilitar su lanzamiento.

' que ya se vefa en la primera parte es la causa
de la cancetacmn Por ahora tampoco saldra en Espafa.



mayor eqmllbrlo en combate para eliminar las "rutinas ganadoras”.

ENAR

) /S serén més grandes que en las dltimas ediciones del
Juego aunque también dan la sensacion de estar mas vacios.

« se mantendra fiel a la saga, si bien se buscara un

PROXIMO LANZAMIENTO - NDS

El universo de Mana

se vuelve tactil

«Heroes of Mana»
inundara la portatil
de rol y estrategia.

La popular saga «World of Mana»
se estrenard en Espafia en el mes de
otofio con el titulo «Heroes of Mana»
para NDS. Rol y estrategia en tiempo
real enmarcados en un mundo de ma-
gia y fantasia donde Roget, un joven
soldado, debera salvar al mundo de
un oscuro complot. Stylus en mano,
deberemos planear cuidadosamente
nuestros atagues alistando poderosos
ejércitos y reuniendo recursos. Todo
ello mientras experimentamos un re-
novado concepto del género RPG en la
portatil. EL motor grafico alternara co-
loridos entornos en 2Dy 3D, y la banda
sonora correra a cargo del compositor
de la de «Kingdom Hearts».

MODO MULY

GADOR permitira
que nos allemcs con amlgos via wi-fi.

EXPO
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NUEVAS OPC!OhiES—Wii FUT Ros
Juega con Ronaldinho | LAN M|EN'|' ')

como nunca lo hiciste | Leslanzamientos mas

prgortantes para los
Un Ronaldinho “cabezon” sera el

ximos meses
protagonista de un modo de juego | E OCS
exclusivo para Wii de «FIFA O8». Estssupor'suupunsnaon--

Mientras esperamos el famoso simulador
de futbol para el préximo otorio, en Electro- CONSOLA  GENERO FECHA
nic Arts han difundido La noticia de que Wii

tendré un afadido muy especial. ELmodo ~ |..... st s o Rehoone Sidelt
"Footii Party” ser una especiede | Pekémon Pertay Diamante e Rol 27 de julio
juego de tablero en el que ten- L. Melieriris 3 oo L RpE L PITNU Y O SNeRibale
dremos minipruebas como __MotoGP 07 Xbox 360 Velocidad 3 de agosto
tiros de penalty o dar toques | Practicatia PSP Puzle 3 de agosto
de cabeza. El enfoque sera Valhalla Knights PSP Rol 15 de agosto
multijugador y nos permitird | Scorface R Accién  17deagosto
usar nuestros Miis para participar L | Singstar PS3  Musical  22deagosto
objetivo sera desbloquear esta version |7 warkawk PS8 Accin  29deagosto
caricaturizada de Ronaldinho. Por lo demas, | ™ GhostRecon Ad. Warfighter2  PS3,PSP  Accion  30deagasto

el juego serd como en las demas consolas: | p  LaFamitia Cosmic W

: - Aventura 30 de agosto
jugadores realistas, 30 ligas disponibles...

Bioshock  PS3,PSP  Shooter  31deagosto
_ BlueDragon  Xbox30  Rol  31deagosto
. OultyGear  DSPSP Lucha  3deagosto
Impossible Mission ~ PS2Wi  Awentura  3ldeagosto
________ Nervous Brickdown DS AR ‘__31‘ de agosto
Stunimamsignition  PS3,30  \Velocidad  31deagosto
Two Worlds Xbox 360 Rol 31 de agosto
_ KingofFightersMx.Impact2  PS2  Lucha  1deseptiembre
“ | Rogue Galaxy PS2 ~ Rol  Sde septiembre
s .. WipeoutPulse =~ PSP Velocidad 5deseptiembre
| __ValiyrieProfile2 o (R Rol  7deseptiembre
: HeaventySwerd  PS3  Accién  12deseptiem.
! ‘Sega Rally PS3,360  Velocidad  Septiembre.
3 _ Virtua Fighter 5 Khox 360 Lucha Septiembre
4 P Precio reducido nﬂum fecha
ESTA VERSION DE «FIFA 08, incluira divertidas pruebas en exclusiva y la posibilidad S o g S LA iy Tz T

de manejar a "mini-Ronaldinho™ en ellas o aprovechar el especial control de Wii.

Final Fantasy Xll

JUEGO FINAL FANTASY XIl + FIGURA

Hotel Dusk

cmnmmosomeomwsn

JUEGO HOTEL DUSK PARA NINTENDO DS
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NUESTRAS REVISTAS

Las mejores publicaciones que podéis encontrar en vuestro kiosco

- PLAYMANIA

= PLAYMANIA GUIAS Y TRUCOS

iLa mejor lucha libre
Ilega a IayStatlon'

or s6C vits do PLAYSTATION 3, P52 y PSP mis vendids

B En exclusiva: Primeras
imagenes del juego de
wrestling mas esperado
para PS2y PS3: «WWE
Smackdown Vs Raw
2008». {Espectacular!

M 20 exitazos para PS2:
Un amplio reportaje en

el que os lo cuentan todo
sobre los mejores juegos
para PS2 de los proximos
meses: «Rogue Galaxy»,
«Mercenarios 2», «Moto
GP 07», «PES7», «DBZ
Budokai Tenkaichi 3»...

M ;Tenéis dudas con
PS37? Os resuelven un
monton de dudas técnicas

TACULARY
T’ S respecto a la consola
de Sony... ¢ qué cabes

necesitdis? ;cémo conectaros online? ; cual
es la tele ideal? ; como configurar el audio?...

A ) =
rs Raw 2008 Hega a P52 y PS2

UCHAMASY

|l‘!\|,‘g} il

M Y de regalo: La revista de guias y trucos,
con soluciones de «Oblivion», «Piratas del
Caribe», «Naruto Uzumaki Chronicles» y
«Harry Potter y la Orden del Fénix».

{Con pegatinas

de regalo!

B Super regalo Pokémon: jDoce
pegatinas de «Perla» y «Diamante»!

B Las reviews mas esperadas:
De la de «Perla» y «Diamante»
hasta las de los Ultimos éxitos de
cine, como «Harry Potter» 0 «Los
4 Fantasticos». También puntdan
«Resident Evil 4», «Mario Party 8»
y «Big Brain Academy», todos para Wii.

B Avances en primicia: Los megaéxitos de este
otofio, como «Metroid Prime 3», «FIFA 08», «Boogie»,
«Mysims» o «Dragon Ball Z Budokai 3».

| M Guias: Claves de «Final Fantasy |l1» (DS), y primeros
9{)\\6"‘\“ “\“mh“‘e consejos de «Pokémon Perla y Diamante», junto a una
nueva entrega de la guia de «Pokémon Ranger».

22 HC

Las mejores guias completas

B Transformers: Completad la aventura con
los Autobots y los Decepticons y ademas
desbloquead todos los extras y secretos.

M Piratas del Caribe en el fin del mundo:
Todas las claves, secretos y extras de las
versiones para PS3y PS2.

M Dragon Ball Z Shin Budokai 2: Todo lo que
necesitdis saber para conseguir todos los
guerreros y completar todos los retos.

M Ninja Gaiden: Como derrotar a todos los
enemigos y superar todos los retos.

MY ademas: Trucos para PS2, PSPy PS3y
mini-guias coleccionables de «God of War [I»,
«Final Fantasy XlI», «Dirge of Cerberus»...

= MICROMANIA

THE GAME

;mnf‘runmms : ';1'

iEstrategia mundial!

B World in Conflict: Han jugado en profundidad a
una versién avanzada de este abrumador juego de
estrategia. INo te pierdas el reportaje!

W Runaway 2: Lo analizan junto a otras novedades
como «Loki», «Lost Planet» y «Transformers».

W Ghost Recon Advanced Warfighter 2: Guia
completa para descubrir cdmo detener el
ataque nuclear que amenaza a los EE.UU.

MJuiced 2: Micromania ha estado en el estreno
de la nueva entrega de esta saga de velocidad.

M DVD de regalo. Este mes, el juego completo
«World War Zero» de regalo y como siempre las
mejores demos, previews, actualizaciones, etc.

- COMPUTER HOY JUEGOS

iLa nueva estrategia ya esta aqui!

¥ Las novedades mas esperadas: Magnificos reportajes
de las nuevas entregas de dos de los grandes de la
estrategia, «Empire Earth l1» y «The Settlers Rise of an

1 Empire». Ademas, «Sega Rally» nos devuelve la magia

B de las recreativas de antafio.

B Test: Ninguna revista prueba todos los juegos en
24 ordenadores, en total sometemos a 48 pruebas de
rendimiento a las mas recientes novedades: «Loki»,
«Lost Planet», «Two Worlds», «Los Sims Historias
de Mascotas», «Harry Potter y la Orden del Fénix».

M Juego de regalo: «Spellforce», un titulo que ha sabido aunar como pocos
rol y estrategia en un increible mundo de magia y fantasfa. jjGrandioso!!
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_ \ ENTERTAINMENT
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por christophe kagotani

<2 Hola amigos. Estamos en
pleno verano, asi que he decidido
refrescarme con el agua "oficial"
de la PlayStation Premiere que
acaba de celebrarse en Tokio,
donde se ha presentado la
primera demo jugable de «Metal
Gear Solid 4». Y ahora os dejo
con el impresionante «FF XTI
Revenant Wings», la secuela de
«FF XII» para Nintendo DS.

< Por cierto, que el éxito de
DS es tan grande que algunas
escuelas y universidades
han comenzado a utilizar

la consola en sus clases.

Los alumnos podran resolver
ejercicios o descargarse test de
prueba a través del navegador
WiFi de la consola.

“»Pero la guerra de las portatiles
estd cada vez mas animada.
Ahora Sony acaba de anunciar

el lanzamiento de un nuevo
modelo de PSP, en edicién
limitada, coincidiendo con
«Final Fantasy VII Crisis
Core». La consola saldrd el 13 de
septiembre y pertenecera al nuevo
modelo, mas pequefio y ligero,
con tiempos de carga reducidos.

=Y antes de despedirme, os
anticipo el anuncio de una nueva
entrega de «Locoroco» para PS3
que se controlara utilizando
el sensor de movimientos del
mando Sixaxis. jSayonara!

2L HC

Nintendo DS

VAAN Y SUS
COMPANEROS de
«FF XlI» repiten
como protagonistas
de esta aventura,
aunque esta vez

el rol comparte
importancia con la
estrategia.

» ROL / ESTRATEGIA ® SQUARE-ENIX ™ Lanz.: Ya disponible (Japin) - ¢Navidad? (Esparia)

REGRESO A IVALICE

FF XIli

REVENANT WINGS

¢Os quedasteis con ganas de mas después de jugar a «FF XlI» en
PS2? Pues Vaan y sus amigos vuelven con una nueva aventura,
aunque esta vez cambian de consola... jy de planteamiento!

LA HISTORIA
Viejos conocidos

VAAN VUELVE A SER EL PROTAGONISTA
PRINCIPAL, pero no es el tinico personaje
que repite de la aventura que vimos en
PS2: pronto se le une Penelo, y mas tarde
hacen también su aparicién Fran y Bal-
thier. La historia se desarrolla en Lemurés,
un continente aéreo situado en los cielos
de Ivalice, el mismo mundo de «FF XII»,

y nuestra misién es descubrir los secretos BEElLL<5RD
de esta tierra flotante y de los Yarhi, unas
criaturas que habitan en ella.
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iDejregalo!

Un CD con los
mejores extras

de tus SIMS

» Todas las herramientas oficiales
e Los objetos mas exclusivos

e ROt . e Las mejores creaciones de los

» Crea una pasarela de moda \ o & . fans de todo el mundo
» Construye usa espectacular escalera o I 1 e Sims 2
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PREESTRENO

3L RAGON: El primer RPG clasico para 360 ha creado revuelo en Japon. Es una obra de H. Sakaguchi
[padre de «Flnal Fantasy»| y Akira Toriyama («Dragen Ball»). ;Queréis ver la buena pinta que tiene?

Sicrer

EN ESTE NUMERO...

Las compaiias empiezan a calentar
motores para la avalancha de juegos que
vendran tras el verano. Como veis, nos
espera calidad para todos los formatos.

superado VUesiros
para volver al sombrio

terrorifica aventura, C

o
/)

iS Que ya habiais

en PSZ, preparas
uto de esta
ybardes abstenerse

V¥ PlayStation 2
Guitar Hero:
Rock de los 80

Obscure I1....
Stuntman Ignition ..

W PlayStation 3

Ghost Recon:

Samus Aran quiere repetir el
éxito de sus geniales aventuras
para GameCube en su primer
juego para Wii. No os perdais
el nuevo «Corruptions,

diVEr'tldG sistema de Juego de siempre,
pero con temas miticos de los 80. jMola!

V¥ Xbox 360

Blue Dragon

Stuntman Ignition

V Wii

Metroid Prime: Corruption
Scarface

Advanced Warfighter 2 4 W PSP

Stuntman Ignition

Monster Hunter Freedom 2




los escenarios sere
muy sencilla gracia

al nuevo sistema Cantrol
Sensitive Interaction.

.-
-

2 Lﬁﬁ

combinara la accion

con componentes
aventureros, como es
costumbre en la saga.

Lt
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Wii

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

LC

gprevechar todas las he

M Septiembre
¥ Nintendo
M Aventura

AraA £nisu prox

¢Es que nuca pensais en vuestro futuro? Pues ya va siendo hora
de que desenfundéis el mando de vuestra Wii y os ganeis unos
créditos trabajando como cazarrecompensas por toda la galaxia..

M EL FINAL DE LA TRILOGIA
«PRIME» esta cada vez mas cer-
ca. Después de dos fabulosas en-
tregas para GameCube, Samus
Aran, la popular cazarrecom-
pensas del espacio, se prepara
para librar la batalla final en Wii.
Y para ello recuperara el plan-
teamiento aventurero desde una
vista en primera persona que tan
buenos resultados le ha dado.

El sistema de control se adap-
tar4 perfectamente a la nueva
consola. Podremos desplazar-
nos utilizando el stick analégico,
mientras apuntamos con mas

precisién que nunca gracias a
nuestro mando por infrarrojos.
Aungue eso sera sélo el princi-
pio, porque todas las armas y ha-
bilidades de nuestra protagonista
estaran perfectamente ajustadas
al nuevo sistema de control.

- ADEMAS DE DISPARAR CON
EL CANON DE SU BRAZO, Samus
podra lanzar un garfio (con una
sacudida del nunchaku) para aga-
rrarse a algunos salientes o para
arrebatarle el escudo a sus enemi-
gos. Por supuesto, también con-
tara con visores especiales, para

investigar hasta el altimo rincén
de cada planeta, y con la transfor-
macién en la morfoesfera, impres-
cindible para atravesar lugares
estrechos y colocar bombas.

La principal novedad de «Co-
rruption» estard, no obstante, en
el sistema CSI (Contact Sensitive
Interaction), que cambiara nues-
tra forma de actuar dependiendo
del objeto que tengamos delante:
asi, si pasamos el cursor sobre
una palanca, Samus extendera su
mano; si es un botén, colocara el
dedo, mientras que si es un tecla-
do, introducira un codigo...



\\\® SAMUS VUELVE/CON SU
WANESPIRITU AVENTURERO Y
“UN CONTROL ADAPTADO

% " AEMANDO.DE Wi

»

Esta compaﬁfa americana se
~ fundd con miembros de Iguana
llos creadores de «Turok» para
~Nintendo 64) y consiguio todo el
prestigio con las dos entregas
de «Metroid Prime» para
- GameCube. Con «Metroid Prime
-3 Corruption» debutaran en Wii.

En la consola portatil...
Acaba de salir, y tiene el mismo

; afuumcnlo que «Metroid Prime»,
- pero se juega en

pUISURISSImESas N, | ;0L T

con Samus
[transformada
en morlouteral
- como bola de
- acero. El uso.
" de la doble
~ pantalla nos
permite jugar
~ en dos niveles
“simultaneos.

W SAMUS ARAN

LA FAMOSA CAZARRECOMPENSAS
tendra que recuperar diferentes
partes de su armadura [y con ellos,
nuevas habilidades] a medida que
avanzamos en el juego.

TE 0 serd una versién mejorada de lo que pudimos ver en GameCube, con
nuevos efectos en tiempo real y unos escenarios mas grandes y nitidos.




Metroid Prime 3 Corruption
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2 I luciran'un aspecto
impresionante. Para acabar con ellos
tendremos que buscar su punto débil

\

Aunque no haya sido tan enormemente popular como «Super Mario» o «The Legend of Zelda», la saga
«Metroid» es una de las mas conocidas de Nintendo. Hasta el momento esta serie cuenta con 9 entregas,
que han aparecido hasta en seis consolas diferentes, y que siempre han cosechado las mejores puntuaciones.
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_ INES) Una aventura repleta
de accion y con graficos de ensuefio
que pasaria a la historia como uno de
los mejores juegos de esta consola,
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(GBA) Samus tuvo
dos entregas portatiles [«Fusion»

y «Zero Mission»] que seguian al
original con graficos mejorados.
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(GAME BOY) en «Return
of Samus» volviamos a vernos las
caras con los metroid, pero en la
pequena pantalla de nuestra portatil,
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{GC) supuso el salto
de la saga a las tres dimensiones y
a una nueva perspectiva, en primera
persona, mucho mas realista.
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[SUPER NES)
nos enfrentaba de nuevo al Mother
Brain, reconstruido por los piratas
espaciales en el planeta Zebes.

I6C)

era una continuacion directa del
juego anterior, que incluia un modo
multijugador a pantalla partida.
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controlar nuestra nave de forma
remota gracias a un nuevo visor.
En cada uno de estos niveles ten-
dremos que cumplir varias misio-
nes (desde poner en marcha un
generador de energia a destruir
un meteorito que se dirige a la
superficie) mientras buscamos
un remedio para la infeccién de
Phazon, una poderosa fuente de
energia que esta corrompiendo a
Samus desde dentro.

Y por si esto fuera poco, tam-
bién nos tendremos que ver las
caras con otros tres cazarrecom-
pensas alienigenas (cada uno con

‘lll“ff"ﬂsl‘ ﬁ')r‘rhannm )
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sus propias habilidades especia-
les) que trabajaran bajo las 6rde-
nes de Dark Samus, en la linea de
lo que pudimos ver hace un afio
en «Metroid Prime Hunters», que
salié para Nintendo DS.

< LA REALIZACION DE «<METROID
PRIME CORRUPTION» también es-
tara a la altura de los juegos ante-
riores. El motor gréfico serd una
versién mejorada del que se utili-
z6 en GameCube, con un acabado
todavia més nitido. Ademas, po-
dremos disfrutar por primera vez
de didlogos durante las secuencias

(realizadas completamente en tres
dimensiones) y de sorprendentes
efectos en tiempo real, como las
luces, las manchas de humedad o
el reflejo de los ojos de Samus en
el visor de nuestro casco.

Al estupendo apartado grafi-
co, tendremos que sumarle un
disefio de escenarios laberintico,
que tendremos que recorrer una
y otra vez si queremos descubrir
todos los secretos. Sin embargo,
todavia no se ha confirmado la
presencia de modos multijugador
(a pantalla partida o a través de la
conexién WiFi) en el juego final,

W

lo que le pondria la guinda a este
genial planteamiento. Confiamos
que Nintendo no tardard mucho
en confirmarnos esta agradable
sorpresa. Por el momento si que
os garantizamos que el modo his-
toria ya tendra accién suficiente
para dejarnos pegados a la silla
durante muchas horas.

El nuevo sistema Je control se
adapta perfectamente al estilo
de «Metroid Prime», aungue
por el momento no se han
anunciado modcs online.




Xbox 360

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.
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Mas titulos de Mistwalker...

Hironobu Sakaguchi, creador de
«Final Fantasy», se independizo
de Square-Enix y creo la
compania Mistwalker. Su primer
juego ha sido «Blue Dragon»,
pero prepara «Lost Odysey»
para fin de ano... y ya se habla
tambien de «Blue Dragon 2».

Colabora con sus disefos...

El popular dibujante va a aportar
sus disenos en los proximos
«Dragon Quest»: «Swords» [Wiil,
«Monsters» [DS] y «Dragon Quest
IX» [DS). {Este hombre no para!

UN GRUPO DE JOVENES & ,3*
AVENTUREROS VA A &
DESVELAR EL MISTERIO
DE LOS DRAGONES

VSHU

ESTE TEMPERAMENTAL MUCHACHO
se aliara con sus amigos Jiro y Kilke
para resclver el misterio de los
dragones y del malvado Nene. Shu
sera el mas equilibrado
de los tres amigos.

LOS COMBEATES podran ser contra varios enemigos “normales” o contra duros jefes finales como este. Para resolverlos
tendremos que elegir los comandos mas adecuados en cada momento. Si, chicos, habra peleas a mansalva.




Xbox 360

Blue Dragon

LA PE ONAL de cada heroe sera muy
diferente y se vera reflejada en el aspecto y la

forma de actuar de su sombra - dragon.

La consola de Microsoft intenta diversificar cada vez mas sus contenidos y quiere demaostrar que no solo de
«0blivion» vive el rol en Xbox 360. Aqui tenéis un ramillete de titulos llamativos para después de verano.

Este ineteresante juego de rol incluirad
potentes combates cuerpo a cuerpo. Parecia retrasado
de forma indefinida, pero finalmente saldra en 2008

Este desconocido titulo nos pondra
en el papel de un piloto involucrado en una guerra
intergalactica. Sera una mezcla de “shooter y rol.

De los creadores de «Caballeros de la
Antigua Republica» llegara este ambicioso juego que nos
hara viajar por todo el espacio. Sus graficos prometen

i - ep
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Sun Slasit

El Gltimo RPG de éxito en Japon
saldra pronto en Espana. Tendra un estilo de juego
cldsico y se basara en la figura del compositor Chopin

Asf pues, seran los dragones
los que peleen, aunque nosotros
seremos quienes recibamos los
golpes... Por cierto, los combates
se resolverdn por turnos gracias a
un sencillisimo sistema de mends.
Cada personaje efectuara su ata-
que y luego tendremos que decidir
el de nuestro siguiente luchador.

Al salir a terreno abierto los
combates no apareceran de for-
ma aleatoria, sino que se activa-
ran cuando entremos en contacto
con alguno de los enemigos que
poblaran cada escenario. Esto re-
sultard ttil porque podremos co-
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ger a un rival por la espalda para
empezar la lucha con ventaja o
iniciar un combate con enemigos
que no se lleven bien entre si...
jen ese caso, podran llegar a ata-
carse entre ellos! Ademds, a me-
dida que nos hagamos fuertes los
monstruos més débiles huiran de
nosotros, mientras que los demas
intentardn darnos caza.

=2 EN LOS MOMENTOS EN QUE
NOS TOQUE EXPLORAR contro-
laremos a Shu. Con él tendremos
que buscar objetos, abrir cofres,
comprar una enorme cantidad de

items y hablar con los centenares
de personajes que encontraremos.
Al llegar a puntos clave veremos
preciosas escenas movidas con el
motor del juego, que nos conta-
ridn como avanza la historia y nos
presentaran a nuevos personajes
fundamentales en la trama, como
Nene o el travieso Marumaro.

El apartado técnico destacara
por el simpatiquisimo disefio de
personajes y enemigos, que co-
rrerd a cargo del siempre genial
Akira Toriyama (ya sabéis, el au-
tor de “Dragon Ball” y disefiador
también de los protagonistas de

MA ADO N

todos los juegos de la saga «Dra-
gon Quest» aparecidos hasta la
fecha). Por supuesto, los gréficos
estardn a la altura de una consola
de nueva generacién como Xbox
360 y seran sélidos y elegantes,
con un colorido que resultara es-
pecialmente llamativo.
Siguiendo con los autores de
culto, toda la misica que oire-
mos serd obra de Nobuo Oemat-
su, quien ya compusiera maravi-
llosas melodias en la saga «Final
Fantasy». De hecho, la banda
sonora serda muy similar a la de
esos juegos. Asf pues, «Blue Dra-

difetsienough! No surpgse with sunh [ABEIERSEOI g fra

B TANTO EL SISTEMA DE
EXPLORACION COMO EL
DE LUCHA SERAN COMO
LOS DE OTROS JUEGOS
DE ROL CLASICOS B

fadren.

E parece ser el villano del juego. No se sabe
cudles seran sus |ntencmnes perd el también tendra un dragén...

gon» promete ser vistoso, enter-
necedor y largo. Y para rematar
la jugada, los chicos de Microsoft
ya han asegurado que la versién
esparfiola vendra traducida y do-
blada al castellano. ¢Cumplird las
expectativas de subir al trono del
rol en 360? jTranquilos, jugones,
que ya queda menos!

Las primeras partidas nos han
desvelado un juego muy vistoso
de desarrollo clasico. {Estamos
deseando ver cdmo avanzan la
trama y nuestros poderes.
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PlayStation 2

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

0 tendremos que volver a colgarnos nuestra guitarra y
tocarla en funcmn de las marcas de co[ores que veamos en pantalla. jA dominar los 30 temas!

0S GUITARR

TAS serd mas acorde a la moda de los

locos ochenta Veremos mucha chaqueta y peinado irreverente.

EL .‘-‘:\ LTIPL

ICADOR seguird siendo nuestra HABRA CINCO NOTAS
memr baza para ganarnos al pablico.

por medio
de la guitarra volvera a

ser genial, sobre todo
jugando con otro colega.

basicas que tendremos
que alternar. La naranja saldra menos.

mAgosto mRed Octane mMusical

GUITAR HERO:
ROCK DE LOS 80

El retro ya no se limita a revivir Juegos antiguos. ;Y si interpretamos
las mejores canciones de los 80 al mas puro estilo «Guitar Hero»?

que

centraran

chentero,
dentro de todas sus
vertientes. jQue cana!

ESI QUEREIS CONTINUAR
“"ROCKANROLEANDO" en PS2
vais a poder hacerlo gracias a la
nueva entrega de este simulador
musical. Al igual que en el an-
terior «Guitar Hero 2», nuestro
objetivo ser4 superar las cancio-
nes imitando la actuacién del
guitarrista gracias al ya famoso
periférico-guitarra. Habra que
tocar las notas al tiempo que sus
simbolos de colores pasan por el
indicador de la pantalla, de una

forma muy similar a la realidad.
Asi podremos superar los retos
en solitario que incluira el modo
Carrera o jugar corn amigos, ya
sea cooperando o compitiendo.

= LA LISTA DE CANCIONES
SERA LA GRAN NOVEDAD, con
temas rockeros miticos de los 80,
como "Electric Eye", de Judas
Priest, o "Heat of the Moment", de
Asia. Por lo demas, el juego serd
clavado a su versién anterior. Eso

si, en esta ocasién los escenarios
v los seis guitarristas que incluya
vendran caracterizados con un es-
tilo ochentero de lo mds gracioso.
Ah, y si ya tenéis alguna de las en-
tregas anteriores, «Guitar Hero:
Rock de los 80» se podra comprar
también sin la guitarra.

" PRIMERA IMPRESION
Es mu,‘:nm!ar a juegos previos,
pero los temas y la jugabilidad
siguen moelando todo.
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PS3 - Xbox 360 - PS2

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.
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Cinco afos afras...

No es que fuera un bombazo
[nosotros le dimos un 85], pero
su novedosa propuesta llamo la
atencidn en el por aquel entonces
floreciente catalogo de PS2.

Vuelven a la carga...

\_E
Reflections [que se encargo
de la primera parte] ha
cedido el testigo a este grupo
de programacion, en cuyo
curriculum se encuentran titulos
como «Terminator 3» 0 «Duck
Dodgers». Llevaban un tiempo
sin dar senales de vida.

A
PELICULAS 'Ij_RIUNFEN
TENDREMOS QUE SER
PREGIOS AL CONDUCIR

S SA > serdn constantes y tremendamente espectaculares. Algunos seran VEHICULOS DIFEREN tedos con un control sencillo, para que
Obllga’[DI’IOS y otros opcionales. Los mas chulos se mostraran a cdmara lenta. podamns pasar por les checkpmnts sin problema. Y se destrozaran que no veas,

LOS PUNTOS CLAVE DEL ESCENARIO tendran iconos amarillos que nos indicaran, L HTACION de cada escenario se basara en la peli que estemos rodando en
ademas, qué hacer en cada uno: habra que derrapar, impactar lateralmente, etc. ese momento Tendremos seis zonas tematicas, con varios escenarios cada una.
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\[ DE MIAMI serd el escenario de esta secuela de "El Precio del Poder” que nos
ofrece total llbertad de accién para cumplir cientos de pequefias misiones al margen de la ley.

Wt jAartest

ODREMOS CONDUCIR

con el mando
de Wii es un poco lioso,
pero mejora la punteria.

NSNS

pe rfccta sobre |udU
laiimagen [y tambien el
doblaje] de Tony Mantana.

ly robar] cualquier
coche, aunque la policia nos perseguira.

Wii

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

e coma tu craneo!

LA FURIA hara que Tony Montana se vuelva
invulnerable y dispare en primera persona.

LAS FASES DE CONDUC

$90.000

CION conservaran el control del original: movemos

el volante con el stick analégico y aceleramos presionando el botén A.

mAgosto mVivendi mAventurade accion

SCARFACE

Hemos visto a Al Pacino haciendo de gangster en muchas pelis, pero
nunca pensamos gue tendriamos que ayudarle con el mando de Wii.

HEL PROTAGONISTA DE "EL
PRECIO DEL PODER", Tony
Montana, tendrd que mancharse
las manos para recuperar su im-
perio criminal en Wii. «Scarfa-
ce» repetira el esquema del juego
original, que aparecié en PS2
hace unos meses. Es decir, que
podremos recorrer la ciudad con
absoluta libertad (como si fuera
un «GTA») “tomando prestado”
cualquier vehiculo y cumpliendo
misiones al margen de la ley. Pe-
ro esta vez, ademas de un impre-
sionante arsenal, vamos a contar

con un nuevo arma: el mando
inaldmbrico de la consola de
Nintendo. El control sera muy
completo; moveremos a nuestro
personaje con el stick, pero nues-
tra punteria mejorara gracias al
uso del mando Wiimote.

= LAS POSIBILIDADES SERAN
ASOMBROSAS. A medida que
avancemos en el desarrollo nues-
tra reputacién ira creciendo, lo
que nos permitira contratar sica-
rios, coleccionar objetos ex6ticos
o invertir en negocios “serios”.

La ambientacién, por otra par-
te, serd igualita a la pelicula, es-
pecialmente gracias a la imagen
de nuestro protagonista, cuyo
parecido con Pacino serd impre-
sionante, y a una banda sonora
espectacular, que combinar4 los
principales temas de la época
con canciones exclusivas.

RESION |
Este planteamiento ya nos
gusto en PS2, aungue el nuevo
sistema de control puede
resultar demasiado complicado.
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% ¥AliaVentala partlr del 26/Julio/2007°

Wega como cada uno de los
faniisos personajes de TMNT™,
calla uno con $u estilo propio.

Usa Movimientas acrobaticos y

tecnicas de nelea extrema para unip
las Tul'tugas y salvar 1a Ciudad.

T
www.pegi.info



PlayStation 2

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

4
- <
- o
] 1\
1y
’ 4
X
eraeLe ena 0 aonae e de Olla
d 0 a e dJo, e que o 0 O ad sjelelelle Q 0
A A DE - g
‘;'L -
. T et
o C ol A& - 1
manejado por la CPU
0 un amigo, sera vital para
avanzar en la aventura.
D DEU UIC Ic = or=1e U U - cAaC
O 10 CAd HAls D € dil QUIC U UEeVOIC
seran
muy nuUMerosas y.
de lo mas variado; . . e
; ) amo 0 0Ss d O
encontraremos pistolas,
teasers, palos de hockey... J SU ( UK que Os espera as lerro O con la ayuda Qe
7 3 O d c cl = O OD]ELO gue € O c O DO
dad - aque cl D Cp1ELo € O a0TIa o d ac -
| de terro a 2 as sera a g0, como pisto ~ otra
= d C d O (1€ e desd c O D alc 0 O Dalc
i O d 1da a4 O c 14 . Cl palo ae go - O 2 O
et S g g
parte de «Ob S 0 Q elementos de los escenarios, de
a CIldara ia = a aD % C asS a €sla gria
L s
cle 10 a O O
A cdesde pE peE a € OLABORE ] RA
Y y el _ 5 3 .
juego la usara para a4 persona, g OINDb G 2Ll O
ofrecernos momentos de omentos en pla e g oda la e a 0S aco
tension y sustos. O COTL Otro e nos dara a nafiados de otro personaje, que
l O D dad de OVE d d al'a el dal'a ACPENAICTITO € O = O
a = O a O anejarc O ae la orla gue tendara d
dl Otal de€ 0 pcC a]c 0 dade e d -
: & O O - O e are - dl d € para pera
4
; 0S que a PO 0S té erta ona 0sotros podre
O e clld O C cl € I:' O C Dlda O O G
l_ OsS P a O - cl OS P C 0 aco pa = ald e

al0ajos en grupo
9 0 U

O e O 0O 4 €10 ede
0 ol a a go para co
pleta oaélla 0 €
otalidad e a de
ayores baza e ave a
de terror, que tambié aca
por la o entacion de
escenarios, en los que enudo
- are O d - d d e d
para poder ver algo que sera
- cl O ea palrd CZd O O

0S capace provocar olore
de lo ma ospechoso Qué, ;o
e a este o de verano
- .

0 d 0
0 0 2
d al d 0




Como en una pelicula...
En este juego se ha pretendido
reflejar el espiritu de las
peliculas de terror adolescente,
sobre todo el de la oleada de

~ films que provoco la salida de

- "Scream” en 1996, y que trajo
titulos como “Sé lo que hiciste
el Oltimo verano”™ o "The Faculty™.

Vuelve la oscuridad...

- En 2004 salié «Obscure» en PS2
y Xbox, un “Survival Horror™ que
destacé por detalles de calidad
como su cuidada ambientacién o
1a opcién de jugar acompanado.

- Nosotros le dimos un 90.

ESTA AVENTURA

ESTARA INSPIRADA EN LAS
PELICULAS DE TERROR
ADOLESCENTE COMO
"SCREAM"” O "THE FACULTY"

;ﬂ' 4-!::..._

L4

Recharge

-~'4_,,r

DA resultara crucial a la hora de progresar. Normalmente LOCA JIONES combinaran amplios escenarios exteriores, en los que la
lu mane)ara la maquma pero en cualquier momento un amigo podra unirse. nscur|dad sera la nnta predominante, con habitaciones de todo tipo.

Maybe it's B robberyl erare

aungque no seran muy numerosos, haran : [ de cada personaje seran distintas: EXPI E a tope sera clave para
que nos rebanemos los sesos un buen rato. algunos podran hackear, otros tendran mas fuerza... encontrar objetog lndlspensables para avanzar.
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LA AMBIENTACION BELICA mas realista presidira este juego, aunque se desarrollara en el afio 2012, Ademas de unos
espectaculares efectos, las interferencias y los movimientos de camara nos ayudan a sentirnos dentro de la accién.

continda siendo
la llave para superar las
situaciones mas dificiles

que no
estaban en la version
anterior, como los vehiculos
controlables con el Sixaxis.

PlayStation 3

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

mAgosto mUbisoft

A BORDO DE UNHELICOPTERD utilizaremos una
ametralladora para arrasar posiciones enemigas.

m Accion

PODREMOS DAR ORDENES a otras unidades, como
aviones o tanques del ejército mexicano.

GHOST RECON

ADVANCED WARFIGHTER 2

Aunque se llamen “fuerzas de paz”, los soldados del equipo Ghost
utilizan las armas mas sofisticadas para acabar con los rebeldes.

BEL NORTE DE MEXICO se
convertira en zona de guerra pa-
ra el estreno de «Ghost Recon»
en PS3. Este “shooter” serd una
versién idéntica al juego de Xbox
360 que aparecié hace unos me-
ses (y que alcanzd un 91 en nues-
tra revista) y volverd a poner en
juego un altisimo realismo junto
a elevadas dosis de accién.
Nosotros vamos a ponernos en
el papel del capitan Mitchell, el
lider del equipo Ghost, y con la

ayuda de otros tres soldados ten-
dremos que superar 12 niveles
eliminando a los rebeldes que in-
tentan hacerse con el poder.

=» PODREMOS DIRIGIR A NUES-
TROS HOMBRES mediante un
sencillo sistema de érdenes e
incluso tendremos el apoyo de
tangues, helicépteros y cdmaras
por control remoto. Ademas, la
ambientacién futurista (el juego
transcurrira en el 2012) nos per-

mitird utilizar mas de 30 armas,
basadas en prototipos reales.

El apartado técnico destacara
por su estilo realista, con espec-
taculares efectos y unos movi-
mientos de cdmara similares a las
retransmisiones de la CNN.

L]

Siya era un juego sobresaliente
en Xbox 340, esperad a ver esta
nueva version, con pequenas
mejoras en el desarrollo.




TRUCOS De VéRTIGO

COMDULCION PRECISA

ESCEMNARIOS MOLTITUOGADOR MANIORRAS DEVASTADORAS

Disponible en Agosto 2007

5 www.stuntmanignition.com ma /
s e s  PlaySiatione | @XBOX360 i Tha games o5

£ 2007 THO Inc. Developed by Paradigm Entertainmest. THQ, Stuntman: lgnition, Parsdigm Entertainment sed thelr respective logos are trademarks and'er registered trademarks of THQ Ine. All nghis mserved. Al ofer trademarks. loges and copyrighls are property of
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LIBRAREMOS VIBRANTES COMEATES con las criaturas mas voraces y gigantescas del peculiar mundo donde
transcurre esta aventura. El modo multijugador sera ideal para desarrollar nuestra carrera como cazadores.

modo cooperativo,
hasta cuatro jugad
infraestructura,

dificiles. Habra que
inventar estrategias en
equipo para derrotarlas.

PSP

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

--'-XT Emn

CAPCOM w

LOS MINIJUEGDS que incluird la aventura seran de
lo mas variado. A veces deberemos incluso pescar.

NECESITAIS AYUDAT No os preocupéis. En los
enfrentamientos raramente estaréis solos.

uSeptiembre mCapcom mAventura de accion

MONSTER HUNTER
FREEDOM 2

Llega a nuestro pais la secuela del juego mas vendido para PSP en
tierras japonesas. jLa temporada de caza esta a punto de comenzar!

BPONED A PUNTO VUESTRAS
ARMAS, porque ya estd aquf el
juego que hara temblar vuestras
PSP durante el préximo otofio.
Basada en «Monster Hunter 2»
para PS2 (inédito en territorios
PAL), esta adaptacién portatil
nos sumergird en una peligrosa
cacerfa de mastodénticos dino-
saurios, e incorporara un 50%
mas de contenido extra que su
predecesor. El desarrollo estara

dividido en misiones en las que
cazar sin ser cazados, potencian-
do los apartados originales y po-
niendo acento en el multijugador
via wi-fi, que nos ofrecerd modos
cooperativo e infraestructura,

> EL ARSENAL SE VA A AUMEN-
TAR A 700 ARMAS, con las que
tendremos que intentar dominar
a méas de 70 poderosas bestias
jurasicas. Ademas, habra un to-

tal de 1400 objetos que recoger
repartidos por unos amplios y
bellos escenarios, generados por
un potente motor grafico que se
moverd a la perfeccién. ¢Estais
preparados para ir de safari?

4 MPRESIOR
Sus graficos y el desarrollo
jugable apuntan muy alto. Ya
tenemos ganas de ver si repite
su enorme €xito en Japon.




EMechAssault: Phantom War

La conocida saga de juegos de robots “mechas” llega cargada de nuevos
. vehiculos y modos multijugador ademéas de una nueva y emocionante
historia que invadirén de accion la portdtil.
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Super Black Bass Fishing}
iLos videojuegos de pesca nunca fueron tan reales! Viaja alrededor del mundo §
en busca de los mejores lagos llenos de peces y usa la pantalla téctil

para realizar todas las acciones.

NIN‘!’ENDEDS

Dino Master
Cavar, descubrir y combatir son aves de este divertido juego en el que hay

que encontrar los mejor

NINTENDE!DS

tus amigos.

*

NINTENC.‘-CJDS_

Llega laztecha libre a las dos pantallas cargada del humor tan caracteristico de
~ o pelicula del mismo nombre y con varios mini-juegos,idemas de modos
P multijugador.
SN
.

ol 7 s
g WF24 Stealth Fighter
FIGHTER _ . :
Ponte a los mandos de un trepidante F24 en un juego lleno de accién y velocidad,

. \ o ‘*Q__ 0 .07 . o =
"“; x con una visién en primera persona y modos multijugador de combate aéreo.
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TODAS LAS NOVEDADES Y LOS MEJORES JUEGOS PARA TODAS LAS CONSOLAS



EDITORIAL

LAS 10 CLAVES

El epicentrode [T
los videojuegos g ..

ha sido mas serio y enfocado a los jue-
gosy a las consolas.

esde que acabé la anterior edicion hemos
estado ovendo comentarios sobre la ‘muerte”
de la feria E3, y ¢so nos llevo incluso a
plantearnos si este afio debiamos volver
a ir. Podéis llamarlo oltato periodistico o
como querdis, pero el caso es que al final
nos decidimos a viajar a Santa Monica sospechando que iba a propuestas. Sin duda se presenta una
ocurrir lo que al final ha pasado: pese a las reticencias de algunas batalla interesante,

companias v a clertos inconvenientes en la organizacién, el E3 B

B Esta vez no
hubo un ganador claro. Todas
las consolas presentaron grandes

- PS3y Xbox
360 volvieron a demostrar que su
potencia es sensacional. Y tienen toda
la pinta de que les queda mucho mar-
gen todavia.

JAVIER ABAD
Subdirector de
Hobby Consolas

ha vuelto a ser el escenario en el que se ha mostrado al mundo
¢l futuro de los videojuegos. Ahora podemos decir con orgullo
aquello de "Hobby Consolas estuvo alli", y esperamos que las
45 paginas de este reportaje os sirvan también a vosolros para
haceros una idea de lo que os espera en los proximos meses,

reforzada por las exclusivas del méximo nivel que hemos - La consola de
conseguido. El estuerzo que hemos hecho ha sido grande, Nintendo sigue a lo suyo. El acce-
pero quedara recompensado si logramos transmitiros toda la sorio Wii Fit muestra nuevas posibilida-
pasicn por los juegos que se respira en un evento asi. Yo ya pude des de esta peculiar consola.

distrutar del E3 en directo, jahora os toca a vosotros!

LO MEJOR LO PEOR

B PSPy DS se
encuentran en plena forma, y

lo demuestran con un catalogo muy
atractivoy, en el caso de PSP, un nuevo
modelo.

Los juegos de futbol
fueron los juegos que mas [esto es USAL «The Getaway» y los juagos de

nos sorprendieron durante la feria. |a saga «Final Fantasy».

~ Cuando menos hay que seguir
reconociende la capacidad de Nintendo para
innovar con sus consolas.

Fese a las dudas scbie
su nuevo formato, ha habido anuncios,
novedades y juegos para dar y tomar.

esperaba tras et anuncio de ia rebaja en USA,
pero finalmente se quedd en un nueva pack.

Si, algunas
son de recibo, pero no estd de mas que
lleguen cada vez mas novedades.

n : Este E3 marca el
declive definitivo de la consola do-
méstica mas exitosa de la historia. Ape-
nas se presentaron juegos para ella.

~ Aunque cada vez

es mar normal compartir lanza-
mientos, las companias siguen reser-
vandose jugosas exclusivas .

n Todas las
compaiiias apuestan muy fuerte
por las posibilidades online. Las pro-
puestas son cada vez mds variadas y
sugerentes.

D e
un lado a Wii, en PS3y 360 cada

vez llegan méds juegos para toda la fa-
milia, coma «Rock Band» o «Scene it»

m Las nuevas consolas
siguen en proceso de despegue.
2008 se perfila como el afo de su asen-
tamiento definitivo.



Destripamos las
presentaciones
de Sony,
Nintendo y
Microsoft, en las
que anunciaron
sus titulos mas
potentes y sus
planes para el
proximo ano.

Os mostramos los 60 juegos mas importantes de la feria, de los que
os damos nuestra primera impresion después de haberlos probado.
Mirad estos ejemplos para que vayais abriendo boca:

? KILLZONE 2 Después del revueloque se  =»SUPER MARIO GALAXY El propio =»HALO 3 Ademas de disfrutar de la

formé alrededor de este juego el afio Easado. Shigeru Miyamoto [creador de Mario) nos ha presentacion que tuvo lugar en el E3, viajamos

hemos podido comprobar como sera la version concedido una entrevista en la que hablamos a la sede de Bungie para jugar, en exclusiva, los
definitiva. |No os perdais nuestras impresiones!  largo y tendido sobre su juego mas esperado. primeros niveles de este sensacional “shooter”.

=2 ZELDA PHANTOM HOURGLASS = GOD OF WAR CHAINS OF <> ASSASSIN'S CREED Somos los primeros
Eiji Aonuma, responsable de la saga, nos hablé ~ OLYMPUS Kratos continla su venganza en en jugar esta aventura, y os transmitimos las

de la nueva entrega para DS. Os los contamos PSP. Aqui os descubrimos los secretos que nos  sensaciones de nuestra primera partida.

todo sobre la aventura mas esperada. aguardan en la tercera entrega de esta serie.

HC 51



REPORTAJE

. mE3 2007: Los eventos de Sony, Nintendo y Microsoft

La tecnologia sigue teniendo un precio

SONY

La compainiia japonesa quiere demostrar que PlayStation 3 es la consola mas
potente -con juegos como <Killzone 2»>-, y que ya no es tan cara: hay rebaja en
USA y nuevo pack en Europa. Y le da un empujon a PSP con un nuevo disefio.

LA CONFERENCIA

® Cuando: fl de mayo ® Donde: Culver Studios (Sony)

=>LA IDEA SIGUE SIENDO DEMOSTRAR LAS POSIBILIDADES DE PS3

y que los usuarios no piensen que resulta cara, aunque unos dias antes se
anuncié una rebaja de 100 $ en USA y después un nuevo pack en Europa. Sony
centrd su conferencia en as posibilidyades de PS3 en internet, a través de su
atractivo sistema Home y sus sinergias con los moviles y PSP. Precisamente
esta dltima fue otra gran protagonista con el anuncio de un nuevo disefio, asi
como la confirmacion de que «Metal Gear 4» saldra finalmente solo en PS3.

. QT

‘. - i , f )
CHEWBACCA ruestra la HOME recibe una foto DAVID REEVES, de So! KAZ HIRAI, presidente de Sony Computer Entertainment, presenta el
PSP edicién Star Wars enviada desde un mavil. Europa, con el Starter Pack  nuevo diseno de PSP, mas delgada y ligera v con nuevas prestaciones.

18]

STARTER PACK
Mas por lo mismo §

= TRAS LA REBAJA DE PS3 EN USA.

(100 $ menos para el modelo de 60GB]

todos esperabamaos un anuncio similar para
Europa. Finalmente Sony pondra a la venta

un pack por el misme precio que antes (599
€], pero que incluira dos mandos en vez de
uno y dos juegos de regalo, «Resistance» y
«MotorStorms. Segun Sony, el precio real de
todo junto seria de 740 € con lo que el ahorro |
es considerable. Pero de rebaja, nada.

HOME
Mundo virtual

= EL SISTEMA VIRTUAL HOME Y
PSNETWORK contintan siendo dos grandes
apuestas de Sony para los proximos afos. En
la conferencia se mostraron las posibilidades
de crear un alter ego virtual y moverse
por el mundo de Home para, por ejemplo,
descargarse canciones de «SingStar», charlar
con otros usuarios, cornprar Juegos y ver

~ demos y trailers. Habra juegos exclusivos
&~ para este sistema e infinidad de opciones.

o

y
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Nuevas formas de diversion

NINTENDO

Miyamoto y compaiiia no se apartan del camino que emprendieron al lanzar
Wii y Nintendo DS. Siguen apostando por nuevas formas de jugar, y para ello se
apoyan en nuevos periféricos, sin olvidar el lanzamiento de sus titulos estrella.

LA CONFERENCIA

B Cuéando: Il de mayo M Dénde: Centro Civico de Santa Monica

:guoé lo o fuerte, penfénc?“vﬁssola

a (] un nuevo para

suyo mga‘mrtodoelcmmombmlaromdfﬁtbol ‘

entreotrascosas Menos espectacular, pero no menos esperado es el Wii

Zapperqueonmertelosmandosdem en un arma de fuego. Y, como
suculento postre, grandes lanzamientos: «Mario Kart» con juego online

yvolaMemdundos.«Zelda»enDSyelgram&wMam para Wii.

NINTENDO DS seguira MARIO KART y su volant REGGIE ' MIYAMOTO Y UNA AYUDANTE muestran
Fuciblndo redier RARA L Rodron e e m dem'mmmuz

.

Wi FiT G \

=< TIENE EL ASPECTO DE UNA BASCULA y su objetivo es

mantenernos en forma. Para empezar mide nuestro peso, grasa #V"ZER ABAD Pf%bffbdﬁg . \ \
y equilibrio. Y nos invita a movernos con diferentes minijuegos: R BUET SUTL S pEfunIaA |

Chronicles»

Wii ZAPPER
A disparar

aerobic, fatbol, skate... Interactuamos con los elementos de la
pantalla y se reconocen nuestros movimientos. Promete,

Wil FIT tendra =>Wii YA TIENE PISTOLA. Mejor dicho,
multiples escopeta, pues a eso se asemeja este accesorio
; aplicactones. que permite integrar los mandos de Wii. Sin
4 | ‘:::;‘l’:rb[e:;"s duda es atractivo, pero nosotros detectamos
'\ \ balones que algunos problemas su manejo es algo
- nos lanzan y incomodo (al usar ambas manos y manejar
, esquivar los el joystick con la derechal v la recarga no s
' otros objetos. muy precisa. Habra que probarlo mas.
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Juegos y mas juegos

MICROSOFT

Ofrecer el catalogo de juegos mas amplio y atractivo sigue siendo el objetivo de
Microsoft. Para ello se lanza una version de 360 mas preparada, se aumentan
las opciones online y llegan periféricos para juegos especiales.

LA CONFERENCIA

B Cuando: 10 de mayo ™ Dénde: Santa Monica High School l'
3HALO 3 FUE EL ENCARGADO DE ABRIR EL EVENTO, como no podia ﬁ@"@ j:l‘“ﬂi 1/

ser de otra forma. Una muestra de lo que iba a ser la conferencia, un repaso
a todos los titulos que saldran para Xbox 360 en los proximos meses, desde
los exclusivos [«Project Gotham 4», «Viva Pifata», «Mass Effect») hasta las Microsoft [T .
grandes franquicias que comparte con PS3 («Resident 5», «GTA IV»). Pero i
también hubo lugar para los juegos especiales, el anuncio de la salida de 360
Elite en Europay la de peliculas a través de Xbox Live.

PETER MOORE se luceala LAS VENTAS de las HALO 3 llegara con una  ELNUEVO MANDO, orientado hacia los juegos de trivial y concursos, es
guitarra con «Rock Band»  consolas son analizadas. edicion especial de 360. presentado junto al juego »Scene it», que incluird & unidades.

= EL SERVICIO ONLINE DE XBOX 360 marcha A W)
en el mundo. Por eso Microsoft quiere seguir Q Eﬁlﬁt?d?flﬁffﬁi;is
“ potencidndolo, y ademas de presentar una Y de concursos tipo
Q

«Buzz» [PS2). Para
responder habra que

parbdasen NWSHS mmm pulsar el boton grande
‘b QP e 5
XBOX 360 ELITE < sl J5< MANDO TRIVIAL
Mas y mejor A concursar

=LA VERSION ACTUALIZADA DE XBOX = XBOX 360 SE ABRE A OTRO TIPO DE
360, denominada Elite, que incluye un disco JUEGOS poco a poco. Primero han sido los
duro de 120 GB, puerto HDMI y cable de alta «Guitar Hero» y ahora le toca el turno a los
definicién, estara a la venta en Esparia el 24 trivial y concursos, empezando con el éxito
de agosto. No hay precio oficial, pero rondara de PC «Scene it». Para este tipo de juegos,
los 450 €. Esta es la jugada con la que 360 Microsoft va a comercializar un mando
competira en memoria y prestaciones de / inalambrico, Big Butten Controller, que

alta definicion con PS3, aunque elevando el % incluira la clasica opcion de pulsadar, en un
precio ligeramente. El disco duro de 120 GB d £ ’ Lo sistema similar al visto en «Buzz». La idea
se vendera también por separado. PIRATAS DEL CARIBE y otras de Disney se es enganchar a toda la familia.

mmw-m«ﬂgﬁ'ﬁ.
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El panorama consolero esta que arde y asi se he
demostrado en el E3. En las proximas 38 paginas
estan los 60 titulos que mas han sonado en la feria
para todos los formatos. Seguid leyendo y disfrutad
del futuro de los videojuegos.

ummuanﬁﬁw NBALNe OB . N7

Sega Rally
Silent Hill Ongms
Star Wars: Force

o Party
N. for Speed Prostreet 100
Zelda: P. Hourglass ....... 70
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€& ALTAIR

El protagonista de «Assassin ‘s Creed»
pertenece a una secta de hombres
entrenados para eliminar objetivos

de forma implacable. Su mision en el
juego sera acabar con una serie de
personajes clave de las Cruzadas.
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LOS EDIFICIOS seran una forma ideal de desplazarnos sin ser
vistes. Podremos escalar las paredes y saltar de uno a otro.

B EN NUESTRA PRIMERA PARTIDA
~ COMPROBAMOS EL ACIERTO DE
N T £ COMBINAR LA ACCION "TIPO GTA"
EL SALTO DE FE marcaba el comienzo del nivel. £l carro de CON LA AMBIENTACION MEDIEVAL .

heno de abajo era el lugar para “aterrizar” sanos y salvos.

A
Accion con total libertad

La foto que veis aqui abajo pertenece a la demo que ofrecieron los
chicos de Ubisoft durante la conferencia de prensa de Microsoft.
Ellos ensenaron el mismo nivel al que nosotros pudimos jugar dos
dias después, asi que durante ese primer contacto nuestro objetivo
no solo era repetirlo con éxito, sino hacerlo ademas utilizando una
estrategia diferente. De esta manera pudimos comprobar la amplia
libertad de accion gue nos ofrecera la aventura.

Otra de las cosas que llamaron la atencion de todo el mundo era una
especie de "interferencias” salpicadas por nimeros digitales que
aparecian para indicar el paso a una secuencia de video durante la
accion, o resaltaban tambien al enemigo al que fijabamos durante
los combates. ;Qué significan? Es un secreto todavia sin desvelar...

EN LOS COMBATES es necesario bloquear los golpes de los rivales y realizar
despues un contraataque que nos sirva para deshacernos de ellos sin un rasguno

LAS SECUENCIAS salpicaran el desarrollo de la accién. Una sefial er pantalla nos
indicara la opcién de activarlas, y podremos cambiar la camara mientras las vemas
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Este despiadado traficante
de esclavos de Jerusalén
era el objetivo al que
teniamos que eliminar en
el nivel que pudimos jugar
en exclusiva.

HAY MOVIMIENTOS
FINALES para
acabar con los
enemigos durante
{os cormbates. La
espada era una de
las cuatro armas
que podiamos usar.

M vesar un laberinto de callejuelas llenas
de gente, donde probamos la "infiltracién
social” de la que hablan los creadores. Altair
camina lentamente por defecto, y la barra
de vida cambia de color para indicar nuestro
nivel de biisqueda: si apartamos a la gente
de forma brusca (avanzar entre la multitud
no es nada facil), corremos o nos ponemos
agresivos, los guardias irdn a por nosotros.
Si avanzamos con calma nos mezclaremos
entre el gentio sin levantar sospechas.

= UNOS GUARDIAS CUSTODIABAN LA
ENTRADA a la guarida de Talal, y ahi de
nuevo surgieron varias alternativas. La mas
facil era enfrentarnos a ellos directamente,
compo vimos en la conferencia de Microsot,
pero nosotros usamos otra tactica: prime-
ro eliminamos a un guardia que estaba
solo en una calle cercana, y eso atrajo la
atencion de sus compaieros v nos dejo

el paso libre. Dentro esperaban mas rivales,

| asi que era el momento de probar el sistema

de combate. Primero tuvimos gue activar un
modo "agresive”, v luego fijamos a cada ene-
migo individualmente. Podiamos elegir ar-
ma con la cruceta (espada, daga, hoja oculta
o puifios), ¥ por lo que vimos la clave estard
en bloguear los ataques del enemigo y apro-
vechar para contraatacar. Hay un boton de
agarre y es posible acabar por la via rapida
ejecutando distintos movimientos finales.
La ultima parte era dar caza a Talal, que
escap6 corriendo por la ciudad. Una vez
mas pudimos elegir entre trepar a los edifi-
cios para ir saltando de tejado en tejado o it
por las calles lo mas rapido posible. Fue un
emocionante final para un primer contacto
que estuvo a la altura de lo que esperaba-
mos, v que confirmo que esta aventura va a
ser uno de los bombazos de la Navidad. B




¥ . DE VIAJE
Y POR EL REINO

iSube a
*u caballo!

Cuando llegamos al final del nivel
todavia nos quedaba otro aspecto de
«Assassin ‘s Creed» por descubrir,
y de nuevo en exclusiva: en una
sala aparte nos esperaba Patrice
Desilets, el director creativo del
juego, para maostrarnos lo que ellos
llaman “el Reino", y que no es otra
cosa que el vasto escenario que nos
espera cuando viajemos entre las
distintas ciudades de Tierra Santa.
Nos desplazaremos a caballo, y
aqui tambien podremos ir en plan
calmado, sin llamar la atencjon, o
al galope y usando nuestra espada
para eliminar a nuestros enemigos
a lomos de nuestra montura.

Escenarios con
fondo historico

Esta aventura se desarrollara en el
ano 1191 A.C. y la fiel recreacion de
las ciudades principales que habia
en Tierra Santa en esa época sera
uno de sus mayores atractivos.

sera el cuartel
general de Ricardo Corazdn de Ledn.
Alli estara la mayor concentracién de
cruzados de toda la region.

e Bl s

.

nos ofrecera
\a posibilidad de aprovechar cualquier
recoveco para ocultarnos cuando nos
persigan nuestros enemigos.

- A

sera el centro
comercial del imperio de Salading, otro
de los personajes histdricos que tendran
un papel protagonista en la aventura.

encontraremos
refugio e informacion sobre las
misiones, Habra una en cada ciudad,
camuflada para no llamar la atencién.
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Llega la hora de acabar la lucha

B Compania: Microsoft B Género: Shoot'em up W Lanzamiento: Septiembre

2 AUNQUE MICROSOFT MOSTRO «HALO 3 EN
LA FERIA DE SANTA MONICA, nosotros tuvimos
el privilegio de viajar unos dias antes en exclusiva
a los estudios de Bungie, sus desarrolladores, en
Seattle. Alli nos pusimos al dia sobre el argumen-
to: tras los sucesos de «Halo 2», el Jefe Maestro
regresara a la Tierra para averiguar de dénde han
salido todos los Halo, unas enormes armas en
torma de anillo que van a destruir la galaxia, y
para detener a los Covenant, que quieren hacerse
con esas fuentes de poder. Han encontrado uno

de esos Halo en

é JEFE MAESTRO Bt planeta,

y para localizar-
lo ahora estan
diezmando a
sus habitantes,

Al final de «Halo 2» prometio que
acabaria con esta guerra y por fin
podra hacerlo. Este super soldado
debe averiguar el misterio de los
Halo y de la extrana estructura
aparecida en la Tierra.

incluidos los salvajes Flood, que también ame-
nazan a la Tierra. Los humanos cuentan con el
apoyo de otros aliens llamados Elites, pero los
Covenant les superan en nimero y ademas una
gigantesca v desconocida estructura brota de las
entranas del planeta. Son demasiadas amenazas
a la vez v sélo hay un héroe capaz de equilibrar
esta balanza: el Spartan 117 o Jefe Maestro.

= EL ESPERADISIMO PASO DE LA SAGA A
XBOX 360 supondra el correspondiente salto
técnico. Los graficos, ademas de espectaculares,
seran mucho mas realistas. Los efectos de agua v
luz iran mas alla de todo lo visto hasta el momen-
to y nos haran creer que todo este mundo de cien-
cia-ficcién existe de verdad. Incluso podremos ver
como la armadura del Jefe refleja su entorno p»
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a procede

epoca

Universo
multijugador

El modo Campana seguramente
también sera impresionante,

pero lo que mas nos ha gustado

en la presentacion ha sido el
completisimo Multijugador. En &l
vamos a disfrutar de muchos mapas
plagados de recovecos, torretas,
vehiculos y un montén de opciones
nuevas. Aqui tenéis lo que nos
parece mas interesante en el juego:

incluiran versiones nuevas
de “clasicos” como Last Resort o
entornos nuevos como este Sandtrap,
en el que podremos controlar fortatezas
andantes y nuevos aerodestizadores.

dentro del modo
Farja sera sencillisimo y se podra hacer
a la vez que otros juegan en el mapa.
En cualguier momento podremas pasar
de editar a entrar en accion. {Genial!

q

i

W*a

IRVIDEQSY &-r-1- 13
pantallas fijas para mandarlos a los
amigos o a ta propia web de Bungie.
Ellos elegiran y destacaran en ta
pagina sus preferidos: ya sean los mas
divertidos, espectaculares, etc.
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Esos mastodonticos
enemigos seran una de
las nuevas amenazas
del juego. Seran muy
resistentes y sus armas
haréan mucha “pupita”.

EL MULTIPLAYER
incluira la posibilidad
de personalizar a
nuestros avatares
[cambiar aspecto y
celor) o incluso elegir
diferentes razas para
enfrentarias entre sf.

»b en tiempo real v se mellara

por los efectos de la batalla. El

sonido no se quedara atras. A

modo de ejemplo, los chicos de

% Bungie nos mostraron comao

b7 MR disparaban con un fusil hacia

nosotros. Primero se oia el

silbido de la bala pasando

‘:,é de larpo y décimas de se-

. gundo después llegaba el

- sonido de la detonacion.
Flipante, ¢verdad?

= PERO LO MEJOR SERAN LAS NUEVAS
OPCIONES de las que dispondremos. Logi-
camente, habra un modo Campafia, en el
que veremos la conclusion de la historia y
nos enfrentaremos a nUEVos eNenigos como
los Brute o €l gigantesco Scarab. Tanto en
el modo Campafia como en el Multijugador
podremos grabar un video (o sacar fotos) y
mandarlo a los colegas por Internet. Otro

afiadido sera el modo Forja, que servira pa-
ra modificar los mapas multijugador a nues-
tro antojo. También encontraremos el Meta
Game, unas opciones que podremos activar
en el modo Campaiia para que se nos evalae
segnin nuestra actuacion: si eliminamos a
varios enemigos a la vez ganaremos puntos,
pero si disparamos a un aliado los perdere-
mos. Sera una especie de "evaluacién con-
tinua" para que juguemos de la forma mas
precisa, y podran usarlo dos jugadores en
modo Cooperativo. También habra monto-
nes de armas v vehiculos nuevos (las tenéis
en el cuadro de la derecha), un enorme mo-
do Camparia, mapas multijugador nuevos
v versiones revisadas de los antigu iN¢
podemos aguantar hasta que llegue! |
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Por tierra
y aire

En Bungie nos dijeron que estan
muy interesados en potenciar las
armas y los vehiculos. Entre las
primeras destacan la Granada-
burbuja, el Laser Spartan o las
minas levitadoras, pero es en

los vehiculos donde veremos
mas novedades. Ademas del
nuevo todoterreno Mongoose,
veremos cargueros de marines
{algunos aberdables). Tambien
habra una enorme mato de los
Covenant con grandes ruedas
para atropetlar enemigos, un par
de deslizadores... Y a todo esto
sumad los que ya existian antes,

~ V—
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Un dia dentro
de Bungie

¢Qué mejor forma de conocer

un juego que desde dentro? Los
creadores de «Halo» nes invitaron,
en exclusiva para Espana, a visitar
sus oficinas en Seattle para conocer
el desarrollo del juego y probarlo.
Pudimos disfrutar tanto de nueves
mapas multijugador como del modo
Campana, que era jugable por
primera vez. Toda una experiencia.

s
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dieron cita en la sala de reuniones de
Bungie. Habia montones de consolas
conectadas en red y pudimos competir
entre nosotros en el modo Multijugador.

’
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creadores de todos los «Halo», Por
supuesto, hay mucha mas gente

tras el proyecto, pero ellos disenian
y programan el “nucleo” del juego.

{derechal es el
disenador de «Halo 3» y fue uno de
los encargados de presentar el juego
y responder todas nuestras dudas.
iY le encanta Hobby Consolas, claro!
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€& mario

Sus anos de experiencia lo
avalan come rey de los
saltos. Ahora se enfrenta
al reto mas dificil de
todos: desplazarse entre
planetas. {Mamma mia!

UPER MARIO
GALAXY

Plataformas de otro planeta

B Compaiiia: Nintendo ™ Género: Plataformas ® Lanzamiento: Navidades

= LA NUEVA AVENTURA DE MARIO fue ca-
lificada por Reggie Fils-Aime, presidente de
Nintendo America, como "el verdadero sucesor
de «Super Mario 64»", v la verdad es después de
probarla en el E3 podemos confirmar que esta en
lo cierto. Ademas, fuimos el tinico
medio espafiol en asistir a una mesa
redonda con Shigeru Mivamoto, el
creador de Mario, quien nos presen-
to su nueva aventura. Esta vez ten-
dremos que rescatar a la princesa
Peach de las garras de una extrafia

criatura en un entorno nuevo para nuestro prota-
gonista, el espacio exterior. Allf, la gravedad deter-
minari el control de Mario a través de decenas de
pequefios planetas. "La gravedad es un concep-
to facil de entender, y ademas puedes correr
por los planetas sin preocuparte de la camara
si no eres un experto explorando grandes es-
pacios', nos explico Mivamoto. Y todo envuelto
en un apartado grafico brillante, lleno de color,
simpatia v mucha, mucha originalidad.

En total encontraremos 6 areas y 40 galaxias,
con las ya clasicas 120 estrellas que recoger pp




Qj W
25

v -
EL ENTORNO del juego serd de lo mas original: una galaxia L i \\" o
en la gue podremos desplazarnos libremente " - '

B TENDREMOS QUE AVANZAR A LO
LARGO DE UNA GALAXIA PLAGADA
... M@ DE COLORIDOS PLANETAS, CADA
ENTRE LOS ENEMIGDS veremos & clasicos como los Kaopa UNO CON sus HAB'TANTES .

Troopa y sus conchas o las pesadas balas de cafian

!

Una ayuda para Mario

Una de las grandes novedades que incluira «Super Mario Galaxy»
sera la posibilidad de que un segundo jugador ayude a Mario usando
su mando de Wii para apartar objetos o eliminar enemigos. Como
veis en esta foto, Miyamoto hizo una demostracién durante la mesa
redonda, echdndole una mano a la chica gue controlaba al fontanero.
Asi lo explicé el: “Cuando alguien ve a otra persona jugar, siempre
sednala la pantalla y le dice por dénde debe ir. jAhora puede
apuntar a la pantalla y ayudar al que juega!". Ademas, Miyamoto
piensa gue esta puede ser una forma de captar nuevos fans de
Mario: “esperamos que Wii atraiga nuevos jugadores, y por eso
pensamos en poner a un segundn jugador”. Nosotros lo probamos,
y sin duda puede ser muy Gtil para los usuarios menos expertos.

EL COLORIDO sera lo primero en llamar la atencion. Originales disefos de niveles y

teds la potencia de Wil se daran la mano para crear unos grafices de fabula,

LOS ITEMS que encontraremos os sonaran de Juegos previos: monedas que hemos
de acumular para ganar vidas, estretlas y champinones, muchos champinones
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Amivamoro

Este tipo es, posiblemente, el mayor genio
en el mundo de las consolas. Suyos han sido
todos los grandes «Super Mario» y, claro,

se ha encargado del estreno del fontanero

en Wii. jHa pensado un montén de sorpresas!

4/ ELCONTROL sera
distinto al clasico.
Ahora podremos
dar la vuelta a un
planeta, saltar con
poca gravedad,
movernos boca
abajo, etcétera.

»» ("se podra llegar al final sin tenerlas
todas y volver a visitar cada fase después,
como en «Super Mario 64»). La dificultad
de los planeta aumentara progresivamente,
y en cada uno no sélo encontraremos ene-
migos (no faltaran las plantas carnivoras, las
molestas bombas voladoras o los traviesos
fantasmas), sino también retos plataforme-
ros cada vez méds ingeniosos. Eso si, Miya-
moto hizo especial hincapié en un aspecto:
"«Mario Galaxy» esta disefiado para que
cualquiera pueda jugar. Es accesible para
todos". Esto tiene que ver también con el
sisterna de control, claro, que alcanzara una
nueva dimensién gracias al empleo del man-
do inalambrico de Wii y su nunchaku.

=3 USAREMOS EL JOYSTICK PARA DES-
PLAZAR A MARIO por la superficie de los
planetas, v agitaremos el Wiimote para rea-
lizar movimientos como el ataque con giro.
También tendremos que apuntar a la pan-

talla para pasar de un planeta a otro engan-
chandonos en una serie de plataformas con-
secutivas, por ejemplo. Esto es lo que nos
dijo Mivamoto al respecto: "el control va a
ser mas simple que en «Super Mario 64>,
aunque aprovechamos todos los botones
del mando. Es mas intuitivo".

Y atn quedan dos sorpresas: con un segun-
do mando podremos contar con la ayuda de
un amigo, ya sea acercandonos objetos, de-
rribando obsticulos o acabando con los ene-
migos. Ademads, las transformaciones seran
otro aspecto clave en el desarrollo. Nosotros
jugamos con Mario convertido en abeja, ¥
no sabemos si habra mas disfraces. Un ex-
celente reclamo para el referente absoluto
dentro del género de las plataformas. %
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Las opiniones de un genio

Aunque el tema central de la mesa redonda a la que asistimos fue la
presentacion de «Super Mario Galaxy», Miyamoto también respondio
a otras preguntas sobre diversos temas de actualidad, desde el nove-
doso «Wii Fit» hasta su implicacion en el desarrolto de los juegos.

La idea vino porque mi familia y yo estamos dltimamente mas preocupados
por el fisico y la satud. Yo voy al gimnasio y me peso todos los dias. Pensé que
seria bueno hacer algo entretenido a partir de eso.

Primero lo lanzaremos en Japan, y luege veremas si hay que hacer otros
modelos mas grandes, de “talla americana” [risas).

Desde que hicimos el anuncio en la conferencia de prensa de Nintendo
han contactado con nosotros muchas companias interesadas en este
nuevo periferico. ¥ no solo de videojuegos, sino también companias de
entrenamiento personal, médicos y universidades. Tiene muchas aplica-
ciones, aunque quiza la que a todo el mundo le viene a la cabeza es como
tabla para los juegos de skateboard.

Me lo he pasado muy bien creando «Mario
Galaxy», y también creando «Wii Sports».
Siempre intento tener nuevas ideas. Creo
que es aceptable tener ideas que desarro-
llas en 6 meses y otras mas complejas en
las que tienes que trabajar 6 anos.

Siempre hay muchas ideas sobre la mesa,

pero el juego saldra a final de ano y todavia

esta técnicamente en desarrollo, asi que

ain estamos a tiempo de seguir incor-

porando novedades. Cuando este acabado

podremos saber definitivamente si hay algu-
na que se nos haya quedado fuera.

»
.

K k

MIYAMOTO derrocho simpatia
durante la mesa redonda. Su
humitdad es digna de elogio.

]

WIILFIT ha side sin duda uno de los bombazos de Nintendo en este E3.
Ya hay muchas compafias interesadas en sus luluras aplicaciones
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LA INTELIGENCIA
ARTIFICIAL de todo
lo que aparace en
pantalla es tan alta
que 0s parecera
estar en medio de
un conflicto real

KILLZONE 2

La guerra definitiva ya esta aqui

B Compaiia: Sony B Género: Shoot ‘em up ™ Lanzamiento: 2008

= DE QUE VA: Tras su primera aparicion en el E3  bar con el malvado emperador Visari. Deberemos
de 2005 en forma de un impactante video, todos  dar 6rdenes a otros tres compafieros mieniras
. esperabamos con impaciencia las primeras ima- manejamos armas y vehiculos devastadores.

> - genes "reales" de la nueva creacion de Guerrilla.

- Lo mostrado durante la tiltima feria supera = SUS PUNTOS FUERTES: El impresionante
todas las expectativas creadas, con un apar- motor grafico del juego nos sumergira en una
tado técnico gue supera lo visto en PS3 hasta  guerra tan intensa y real que nos pondra los pe-

Ia fecha (para que os hagais una idea, cada  los de punta nada mas comenzar el juego. Las

personaje del juego cuenta con el mismo  animaciones de los enemigos al ser abatidos, las

ntimero de poligonos que un nivel comple-  expresiones faciales de cada uno de los persona-

to del primer «Killzones). La accién nos jes, unos escenarios apocalipticos completamente

sitia en Helghan, el hostil planeta de los  destructibles y con un altisimo nivel de detalle...

Helghast, en la piel del veterano soldado  Ya estamos babeando y aun nos queda por cono-
\ Sev, cuya mision es liderar a los ISA y aca-  cer las caracteristicas de su modo multijugador.

€& HELGHAST

Transcurridos dos anos desde su fallida
invasion a Vekta, ahora se refugian en su
planeta natal del ataque de los ISA. Siguen
siendo tan despiadados como siempre, con
una tecnologia y armamento exclusivos.




EL INICIO DEL JUEGO nos recuerda a ia primera secuencia de
«Salvar al Soldado Ryan». Qs pondra la piet de gallina

LAS EXPRESIONES FACIALES de nuestros comparieros seran
imprestonantes, con facciones y gestos casi reales

B LA EXPERIENCIA DE JUEGO VA
A SER BRUTAL, CON GRAFICOS
ESPECTACULARES Y UNA
AMBIENTACION DE PELICULA B

LAS ANIMACIONES OFRECERAN CON UN GRAN REALISMO, sobre todo cuando los

Helghast sean alcanzados por nuestras balas. Ver para creer

Una visita al futuro

Antes de la conferencia de Sony fuimos invitados a un evento privado
donde pudimos alucinar con una demo de juego real de 20 minutos
de duracion que nos dejo alucinados . Menos mal, pues en la
conferencia de Sony [abajo en la foto) apenas jugaron 5 minutos.

LA COMPLETA INTERACCION con los escenarios ofrecera una experiencia de juego

unica. Todos los elementos en pantalla podran ser destruidos
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CONTROLAR LOS OBJETOS Y LAS ARMAS es sencillo e
intuitivo. Sole tendremos que tocar a nuestro abjetivo.

HOURGLASS

La aventura se hace tactil

B Compaiia: Nintendo ™ Género: Aventura ® Lanzamiento: Octubre

= DE QUE VA: Link debutara en NDS con un nuevo episodio que
sigue el hilo argumental de «Wind Waker». Para la ocasién, sevaa
optar por una experiencia completamente tactil, en la que no serd
necesario el uso de la cruceta para controlar a nuestro protago-
nista. De igual modo, el aspecto visual sera muy similar al que
vimos en GameCube. Decenas de mazmoiras nos esperan.

LOS PUZLES van a ser uno de los puntos claves para
avanzar, comgo siempre ocurre en los jueges de Link.

=2 SUS PUNTOS FUERTES: El control v el apartado gra-

fico son lo més destacado. El primero, porque todos

los aspectos del juego se manejaran con nuestro stylus

(atacar al enemigo de turno sera tan sencillo como

apuntarle con nuestro lapiz tactil) y el segundo porque

nos ofrecera un nuevo universo repleto de color y simpatia bajo

la técnica "cel shading”. El resto de elementos de un «Zelda» se
volveran a dar cita con un mayor protagonismo de Jos puzles.

Mientras continda con la busqueda ~ adaptan perfectamente p N = -
de un continente donde fundar crearuna s LA NAVEGACION sera necesaria para desplazarnos de

un renacido reino de Hyrule, una P - S isla en isla. Primero deberemos encontrar los mapas.
nueva aventura le espera.
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SNAKE YOLVERA A
LUCHAR contra sus
peores enemigos
para resolver una
Crisis economica a
nivel mundial Le
quedan fuerzas?

AL GEAR

i
SOLID 4

La guerra de las nanomaquinas

B Compafia: Konami W Género: Aventura B Lanzamiento: Comienzos 2008

En cuanto a la forma de jugar, Hideo Kojima hizo

= DE QUE VA: El juego tendra lugar 9 afios des-
una demostracion en Tokio unos dias después del

pués de los acontecimientos de Shadow Moses.

€& sSNAKE

Visiblemente envejecido,

En el siglo XX1, la economia mundial se sustenta
en la financiacién de las guerras. Liquid pretende
romper ese sistema controlando las nanomaqui-
nas que tienen implantados los principales solda-
dos... Incluido el héroe, Solid Snake. Envejecido
pero dispuesto a acabar con su batalla particular,
Snake tendra que vencer a su gemelo de una vez.

=»SUS PUNTOS FUER-
TES: El tréiler confi-
ma el regreso de Mervl,

. il 2
el héroe de la saga Ocelot f Fiquid, Gam

E3. Alli se vio como Snake usara su nuevo traje
Octocamo para adoptar la textura del entorno.
Tendra otras utilidades: el Metal Gear MK II (un
robot controlable a distancia), el Snake Eye (un
visor con zoom} v sus habilidades de pelea CQC.
En cuanto al entorno, Snake estara en medio de
una guerra entre militares v la guerrilla civil. Po-
dr4 optar por ayudar a un bando o no decantarse
por ninguno. ¢Podra con todo?

habra de vencer a su pbell o (ejem) Raiden.

archienemigo Liquid.




RAIDEN Y VAMP voiveran a enfrentarse anos después de
«Metat Gear Solid Z». EL duelo del trailer es encarnizado.

EL REGRESO DE MERYL era algo que los fans pedian a gritos

desde el primer «Metal Gear Sclid». Kojima les ha hecho caso.

B NUEVAS POSIBILIDADES DE
JUEGO, GRAFICOS DE LUJO Y EL
REGRESO DE LOS PERSONAJES
CLASICOS SERAN SUS PUNTALES B

UNA GUERRA CIVIL entre los PMC [Private Military Companyl y guerrilleros urbanos  EL APARTADO GRAFICO que se disfrute en el trailer es posiblemente el mejor que
sera el telén de fonde de la aventura. Snake pedra ayudar a los dos bandos hayamos visto. Los modelos y las texturas serian impensables hace unos ahos.

OCELOT ¥ LIQUID continuaran con su simbiosis (el brazo de Liguid estd injertado en LOS MOVIMIENTOS DE SNAKE seran mejorades. incluirdn las técnicas CQOC vistas
el cuerpo de Ocelot y tiene conciencia propial. De nuevo, seran el principal enemigo en «MGS 3». Tambien podra esconderse en barriles, robar armas al enemigo

HC73
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. GOD OF WAR:

-'7',, CHAINS OF OLYMPUS
El poder de los dioses

B Compania: Sony ™ Género: Aventura de accion
B Lanzamiento: Diciemhbre

= DE QUE VA: Kratos regresa con una aventura que
< se desarrolla diez anios antes del primer «God of
Bl War» para PS2. Sera una lucha a muerte por librar-
se de una condena a manos de los dioses y evitar,
de paso, la destruccién del rundo griego.
W

2 SUS PUNTOS FUERTES: El titulo esta sien-
do programado por los mismos responsables de
«Daxter» (Ready at Dawn) v promete trasladar
fielmente todo el espiritu del original, con combos
de lo mas bestia, enfrentamientos contra criaturas gigan-
tescas v grandes dosis de exploracion, puzles y combates.
El control, ademés, estara perfectamente adaptado a la

consola portatil. Técnicamente sera una maravilla.

€& KRaTOS

Este poderoso querrero
griego es famoso por
sus brutales combos y
habilidades "divinas”.

EL DESARROLLO seqguira a pies juntitlas el de los dos
juegos anteriores que salieron en PlayStation 2.
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LA ACCION sera
predominante en
este juego de terror
que, por primera
envez en la saga.
estara ambientado
en un pueblo det

centro de Africa

La nueva cara del miedo

¥ Compaiifa: Capcom ® Género: Aventura de terror B Lanzamiento: Noviembre 2008

= DE QUE VA: Después de los hechos

que sucedieron en «Resident Evil 4»,

Chris Redfield (el protagonista del pri-

mer juego) continua sus investigaciones

en un pueblecito del centro de Africa. Los
experimentos de Umbrella también han hecho
estragos alli, v en cuanto lleguemos nos tendre-
mos que enfrentar a una muchedumbre fuera
de control, que trata de eliminarnos con todo lo
que iiene a mano. A partir de este momento nos
espera un desarrollo repleto de accion, que alter-
na fases de exploracion y puzzles con constantes
tiroteos bajo una perspectiva en tercera perso-
na (avudados por un punto de mira). La nueva

&= CHRIS REDFIELD

Este ex-agente de los STARS [protagonista del primer
juego y de «RE Code: Veronica»| ha pasado a formar
parte de una nueva organizacion militar, la BSAA.

ambientacién, el disefio de los enemigos (v de
una nueva acompanante femenina) y la inclusién
de algunos elementos de supervivencia le daran
un soplo de aire fresco a esta genial saga.

=SUS PUNTOS FUERTES: El sol del desierto ten-
dra un papel protagonista, ya que nos deshidrata-
remos si pasamos demasiado tiempo expuestos a
la luz. Ademas el apartado técnico va a destacar
por la altisima inteligencia de nuestros enemigos
(que volveran a ser humanos en lugar de los cla-
sicos zombis) v por unos grafticos que pareceran
sacados de una pelicula. «Resident Evil» prepara
un regreso mas terroritico que nunca.




LOS ESCENARIOS seran mas grandes y abiertos que en
cualguier otro «Resident» y ademas estaran muy detallados

B ESTA AVENTURA TENDRA UN
4 , DESARROLLO REPLETO DE ACCION,
: —  ENEL QUE LA LUZ DEL SOL SE
LALUZ DEL S0L sord o de s pelgres e ensremos e CONIVERTIRA EN NUESTRO ENEMIGO B

LOS ENEMIGOS NO SERAN ZOMBIS, sino seres humanos infectados par el virus de EL ARSENAL DISPONIBLE se va a modernizar considerablemente desde «Resident
Umbrella. Su aspecto estara muy cuidado y ademas seran muy inteligentes Evil 4». Cada una de las armas contard, ademés, con un punto de mira exclusivo

b\ ¥
EL APARTADO TECNICO seguira siendo uno de los mayores atractives del nuevo LOS IMPACTOS DE BALA tendran diferentes efectos segun la zona del cuerpo donde
«Resident Evil». {Estos enemigos son tan reales que parecen salirse de la pantalla! hayarmos acertado. Eliminaremos a los rivales de un sclo tiro si apuntamos bien.
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NCHARTED:
DRAKE'S FORTUNE

Aventuras de un arqueologo

¥ Compaiia: Sony B Género: Aventura de accion ® Lanzamiento: Noviembre

= DE QUE VA: En la piel de Nathan Drake, seguiremos el rastro de un tesoro a través

de exéticas localizaciones recreadas bajo un potente entorno grafico. El desarrollo

alternara fases de plataformas, en la linea de «Tomb Raider», con unos emocionar-
tes tiroteos en los que debemos mantenernos a cubierto y desar-
e mar a nuestros rivales utilizando llaves cuerpo a cuerpo.

=»SUS PUNTOS FUERTES: Aventura y accion en entornos

vivos, de gran realismo, que aprovecharan las posibilidades

técnicas de PS3 v su mando Sixaxis. Ademas, el control de
Nathan parece muy completo.

€& NATHAN

Este joven arquedlogo pronto descubrird
que no es el Unico interesado en los
tesoros que encierra el Pacifico.

LOS ESCENARIOS muestran un aspecto estupendo y nos
permitiran interactuar con cada elemento en pantalla.
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DEMNED 2

Vuelve la locura

® Compania: SEGA
# Género: Aventura de terror
® Lanzamiento: 2008

= DE QUE VA: Es la secuela

de unao de los primeros juegos

de Xbox 360, y sin duda el mas

terrorifico del anic pasado. Una

vez mas, interpretaremos el

papel del investigador Ethan

Thomas en su busqueda de un

[:aetigmso asesino en serie. Para
ocasion, dispondremos de

un arsenal mejorado y nuevas

herramientas para buscar pistas,

como la luz ultravioleta o el

scanner. Ambientacidn opresiva, un

argumento de pelicula, y un nuevo

sistermna de combate con unos

golpes finales de lo mas bestia.

Rol "fantastico”

¥ Compania: Microsoft
¥ Género: Juego de rol
® Lanzamiento: Diciembre

= DE QUE VA: Hironobu
Sakaguchi, creador de «Final
Fantasy» y «Blue Dragon»,
atljrovechara' el motor grafice de
«Unreal» para traer a nuestra
consola un juego de rol que
combinard elementos tradicionales,
como los combates por turnos, con
otros propios de los juegos online.
Los graficos realistas y el tamanio
de los escenarios seran dos de sus
rnayores atractivos, ademas de un
argumento épico, protagonizado
por Kaim “el inmortal”, que nos
pondra los pelos de punta.
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MASS EFFECT

L En una galaxia lejana

B Compania: Bioware ® Género: Rol ® Lanz.: Noviembre

(4

= DE QUE VA: Esta aventura, que esta siendo de-

sarrollada por los creadores de «Jade Empire» y

// 3 «Baldur's Gate», nos traslada a un universo futuro,

> : r-‘l . donde lg raza humana se enfrenta a una amenaza
i desconocida. Nosotros encarnamos al comandante

/ Sephard, un agente especial Spectre que recorre la galaxia

Y 4 manteniendo el orden entre las distintas especies alienigenas.

=>SUS PUNTOS FUERTES: Nuestra mision consistirs en explorar
decenas de planetas, hablar con cientos de personajes (doblados
por actores de la talla de Seth Green, de "Buffy cazavampiros® o
Lance Henriksen, el androide de "Alien") v combatir utilizando un
innovador sistema en tiempo real que conservara los elementos
estratégicos de «Caballeros de la Antigua Republica» hasta des-
cubrir qué se cierne sobre nosotros. Para ponerle la guinda a este
desarrollo, las posibilidades para personalizar a nuestros protago-
nistas seran practicamente ilimitadas y el apartado visual estara a
la altura de los mejores juegos que hemos visto en Xbox 360.

- €=SEPHARD

Podemos personalizar el
aspecto y las habilidades del
personaje para gque se adapte
a nuestro estilo de juego.

HABRA CIENTOS DE PERSONAJES gue nos ayudaran a
profundizar en nuestra investigacion por toda la galaxia.




NIGHTS

Vuelve a sonar

B Compaiiia: Sega
B Género: Aventura / Plataf,
B Lanzamiento: Otono

= DE QUE VA: Es el regreso del
que posiblemente fue el mejor
juego de Saturn. Comio en él,
tendremos que controlar al magico
arlequin ltamado Nights, que ha de
sobrevolar el mundo de Nightopia
para enfrentarse a los malvados
"nightmarens”, provenientes del
mundo de las pesadll[as Los
escenarias pareceran sacados de LOS VUELOS DE NIGHTS prometen proporcionarnos una experiencia de juego
los mas hermosos suenos y seran tetalmente innavadora. Anadid a eso los oniricos paisajes y tendréis un juego unico
una demostracién de imaginacidn
y color. Gracias al particular
control de Wil podremos emular
las piruetas y vuelos que hara el
protagenista en pantalla, ademas
de actvar los poderes magtcos de
Nights. Mucho ojo a este titulo.

SILENT HILL
ORIGINS

Juego mortal

B Compahnia: Konami
B Género: Aventura de terror
B Lanzamiento: Noviembre

=DE QUE VA: Muy pronto
volveremos a visitar la tenebrosa
ciudad de Silent Hill metidos

en la piel del camionero Travis
Grady, un personaje con un oscuro
pasado. Nueslras pesadillas se
transformaran en terrarificos
enemigos, 0Scurns pasajes que
explorar y complicados puzzles. Y
con un control adaptado a PSP.

La sensacion de angustia se ha
conseguido gracias a un motor
grafica que, aparte de hacer
"virguerias” con la iluminacién,

se mueve con gran suavidad. La
aportacion musical correrd a cargo
de Akira Yamaoka, fijo en la saga.

er_.,;m g g
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LA LINTERNA
sera nuestro
fiel aliado para
enfrentarnos

a la oscuridad
que reing a lo
largo del juego
Su centrot es
analogico.

IN THE DARK

Supervivencia en estado puro

B Compaiia: Eden Games M Género: Survival Horror ® Lanzamiento: Noviembre

= DE QUE VA: Hasta el momento no se han des-
velado demasiados detalles respecto al hilo argu-
mental del juego, aunque basicamente la histo-
ria girard en torno a Edward Carnbyv (también
protagonista del primer capitulo de la saga) y la
actual ciudad de Nueva York con su misterioso
Central Park como telén de fondo. Al comienzo
de la aventura, nos despertaremos inconscientes
en un edificio en llamas a punto de derrumbar-
se. Tras escapar ilesos de tan delicada tesitura,

nos adentraremos en el parque intentando

"\ sobrevivir junto al resto de humanos que

EDWARD CARNBY

Antihéroe por excelencia, su Unica
pretensian es escapar como sea del
infierno en el que se ve envuelto.
Sus armas: una pistola y mucha
imaginacién para combinar objetos.

se encuentran en la zona. Una enigmética y para-
normal amenaza ha sembrado el caos en la Gran
Manzana y todo vale por resistir a una noche in-
fernal que nos marcard de por vida...

= SUS PUNTOS FUERTES: Libertad e interac-
cion absoluta. Podremos combinar todo cuanto
esté a nuestro alcance para superar cualquier tipo
de situacién. Todo ello mientras recorremos un
Central Park recreado con una fidelidad absoluta
gracias a un motor grafico que destaca por sus
excelentes iluminaciones en tiempo real.




NUESTRA IMAGINACION sera clave para salir de situaciones
extremas. Tado es interactivo y manejable al 100%.

B REVOLUCIONARA EL GENERO
GRACIAS A SU LIBERTAD DE
ACCION, LA INTERACTIVIDAD Y A

LAS ARMAS DE FUEGO se reducen a una pistola. Habra que

convertirte en todo un “McGiver” y combinar abjetos. UN ARGUM ENTO MUY TRABAJADO -

/

EL MOTOR GRAFICO recreard el efecto del fuego de una forma hiperrealista. La
ilurninacion sera su punte fuerte, todo ello en biempoe real y sin ralentizaciones

cTerror a la espanola?

Casi, casi... David Nadal [francés de padres espanioles] es el
responsable de este ambicioso proyecto que comenzd en 2004. Nos
recibid el pasado 28 de junio en Lyon y nos mostra los entresijos de
un juego que €l mismo lo compara con "La Jungla de Cristal”.

i

|SALVAME, SALVAME! Uno de los puntos clave (aun por desvelar), estard
relacionado con la ayuda que podremos prestar al resto de supervivientes
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- XBOX 360 - PSP
SEGA RALLY

Un clasico todoterreno

¥ Compania: SEGA W Género: Velocidad ™ Lanzamiento: Septiembre

=»DE QUE VA: Este juego de velocidad es la revision de una de las maquinas recrea-
tivas mas famosas de todos los tiempos, y esta vez nos situard en escenarios de lo
mas exéticos. Alli competiremos con hasta 6 bélidos al mismo tiempo (controlados
por la consola o por otros jugadores via online), va sea en carreras rapidas o en una
dura lucha por el campeonato. Incorpora deformacio-
nes del trazado (marcas de barro, nieve, gravilla) que

* COCHES afectaran a la conduccion de nuestros vehiculos.

Podremos pilotar un
Mitsubishi Lancer, un Subaru =2 SUS PUNTOS FUERTES: Nos encontramos con un
L?ﬁ;izéaoﬁe‘{gspef lé%igtl:;ﬁga‘rt. arc-_ndt.: de copduccién puro, asi que sera mejor que 0s
olvidéis de pisar los frenos. Las partidas resultan de lo
més divertidas gracias a los constantes "piques" con
nuestros adversarios, que se comportan con bastante
inteligencia. Ademas, el control de nuestro coche es
una auténtica gozada y los cambios que se producen
en los circuitos (y que hacen que cada vuelta
sea diferente) son un alarde técnico.

WS o,
LAS DEFORMACIONES del terreno convertiran cada
partida en una experiencia de juego totalmente distinta.
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CALL OF DUTY 4
MODERN WARFARE

Asi es la guerra moderna

B Compahia: Activision ® Género: Shoot’em up ™ Lanz.: Noviembre

= DE QUE VA: Infinity Ward, creadores de «Call of Duty 2», se encargan
de esta "actualizacién” de la saga, que por primera vez estard ambientada
en un conflicto modernc en lugar de la 23 Guerra Mundial. El desarrotlo
seguird siendo el de un cldsico “shooter” en primera persona, con la
salvedad de que ahora podremas utilizar apoyos militares tales como los
helicopteros Black Hawk o AC-130 mientras recorremos escenarios en
Africa, Oriente Medio y unos cuantos pafses de Europa del Este.

El cambio en el equipo de desarrollo y la experiencia con las consolas

de nueva generacion nos van a permitir disfrutar de un apartado técnico
muy solide, con impresionantes efectos que nos acompanan mientras nos
sumergimos en la batalla. Ademas, el modo multijugador sera brillante.

GRAN TURISMO 5
PROLOGUE

El clasico calienta motores
B Compania: Sony W Género: Velocidad ® Lanz.: Noviembre

<DE QUE VA: Como ya hicieran con la Gitima entrega para P52, los
muchachos de Polypheny Digital nes han preparade un aperitivo de lo que
sera «Gran Turisma 5». En esta "versién de prueba” podremos conducir
los coches [y también algunas motos| més detallados de toda la saga,
mientras disfrutamos de una fisica mejorada y de unos circuitos mas
grandes y poblados, a la altura de la nueva consola.

La simulacidn, el autentico caballo de bataila de esta serie, alcanzara un
nivel inigualable, con coches de todas las épocas y nuevas posibilidades,
como cambiar la configuracion de neurnaticos durante la carrera.
Ademas «GT 5 Prologue» contara con modos online y nuevas opciones
de personalizacion. Solo le faltan los dafios en la carroceria.
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STRANGLEHOLD

La venganza se sirve en frio

B Compania: Midway ™ Género: Accién M Lanzamiento: Septiembre

= DE QUE VA: Inspirado en la pelicula “Hard Boiled”, el director
John Woo hace sus primeros pinitos en el mundo de los videojuegos
con una historia que nos pondra en la piel del “Inspector Tequila
linterpretado por Chow Yun-Fat). Su mision serd vengar la muerte

de su familia a manos de la mafia, y para la creacion del juegs se ha
mimado hasta el mas minima detalle: un argumento y ambientacion de
lo mas cinematogratfico, un intuitivo sisterna de control (que explotara
al maximo el uso del tiempo bala y las secuencias a camara lenta) y
un motor grafico gue nos permitira destruir todo cuanto veamas en
los escenarios. Gracias al motor de Unreal 3, el parecido, tanto de los
actores protagonistas como de las principales localizaciones de Hong
Kong sera algo nunca visto hasta ahora en un videojuego.

BURNOUT PARADISE

Rompe el limite... de velocidad

® Compania: EA ® Geénero: Velocidad ® Lanzamiento: Octubre

=>DE QUE VA: Las carreras alocadas y espectaculares de los anteriores
«Burnout» van a tomar un nuevo rumbo. Y es que por primera vez la
saga cambiara los circuitos cerrados por un nueve entarno, Paradise City,
por el que podrernos conducir libremente. EL desarrollo, sin embargo,
conservara las principales sefas de identidad de los cinco juegos previos:
conduccion peligrosa, una velocidad endiablada y unos accidentes tan
reales que nos pandran los pelos de punta, El ganador de cada carrera no
sera el piloto mas rapido, sino el que sea capaz de realizar mayor nimero
de "takedowns" [una maniobra que consiste en sacar de la carretera a
nuestro rival justo al tiempo que le adelantamosl. Criterion, los creadores
de la saga, aseguran que el aspecto visual del juego nos va a dejar
helados, y por lo poco que pudimos ver en la feria, tienen toda la razén.
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DEVIL MAY CRY 4

Al diablo con los diablos

B Compania: Capcom B Género: Accion ® Lanz.: Marzo 2008

= DE QUE VA: La nueva entrega de la saga cambiara de protagonista.
Esta vez Dante cedera el testigo, en parte, a un nuevo personaje
llamado Nero y de hecho se enfrentara a él porgue al antiguo héroe de
la saga parece que se le ha ido la cabeza y ha comenzado a atacar a los
caballeros de la Orden de la Espada. Asi que podremos controlar tanto
a Dante camo a Nero, aunque este Ultimo serd el principal protagonista
en nuestra aventura. Con su mano poseida (que dispondra de la
habilidad Devil Bringer] podra ejecutar golpes capaces de estampar
demonios contra el suelo o abatirlos en el aire. Ademas, su poderosa
espada Red Queen rematara la faena. Por supuesto, esperad también
espectaculares combos con Dante, peleas con enormes demonios,
ambientacion gética... y quiza la dificultad més alta de la saga.

PROJECT GOTHAM 4

Sobre cuatro o dos ruedas

B Compania: Microsoft ® Género: Velocidad M Lanz.: Septiembre

2 DE QUE VA El juego estrella de velocidad en 360 [con permiso de la
saga «Forza») va a regresar rompiendo moldes. Se mantendran todas
las senas de identidad de la serie: control bien ajustado [optimizade

para el volante Wireless Racing Wheel), sistema de kudos para evaluar
nuestra conduccién y 120 coches reales para elegir Sin embargo, también
tendremos interesantes novedades, como la posibilidad de correr en
motos de marcas como Ducati, Honda o BMW (aungue, por lo que hemos
visto, los modelos de los coches seran mejores). Sobre ellas podramos
hacer posturas espectaculares y hasta "saludar” a los rivales. Otra
novedad vendra con el clima y sus cambios, que afectaran a la fisica de
los vehiculos. El juego online se potenciara para que podamos crear
campeonatos a medida y salvar videos con los momentos mas vistosos.
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NEED FOR SPEED
PROSTREET

Carreras personalizadas

B Compaiia: EA W Género: Velocidad ® Lanzamiento: Noviembre

=<>DE QUE VA: Las carreras de coches modificados vuelven a nuestra
cansola. De nuevo contaremos con unas opciones de “tuning” imbatibles
(gracias a la mejorada tecnologia Autosculpt), con las que podremos
montar el "buga” de nuestros suefios. Sin embargo, esta vez pasaremos
de carreras callejeras para dar lo mejor de nasotros en competiciones
profesionales que se van a celebrar por todo el planeta. EL apartado grafico
sera completamente nuevo y nos ofrecerd un sistema de danos muy
realista, que incluird arafazos, deformacienes y un renovado sistema de
reflejos para la chapa abollada. Para no ser menos que sus competidores,
«Need for Speed ProStreet» tendra un completo multijugador online.

BLACKSITE

iQue vuelven los marcianos!

B Compafiia: Midway ® Género: Shoof ‘em up B Lanz.: Septiembre

=>DE QUE VA: La continuacion del divertidisimio «Area 51» nos convertira
en capitanes de un escuadron dispuesto a acabar con una devastadora
invasion extraterrestre. Ademas de disparar con toda clase de “juguetes”
futuristas, padremas dar ordenes a los miembros de nuestro grupo para
que den apoyo, planten bombas, etc., simplemente pulsando un boton. Si
damos muchas ardenes desafortunadas [como, por ejemplo, mandarles
a zonas excesivamente pobladas por enemigos), su moral bajara y se
volveran menos eficaces. También podremos utilizar vehicules militares,
ATVs y medios de transporte civiles. El entorno se podra destruir casi por
completo para crear parapetos o nuevas rutas de avance. Por si fuera
poce, al modo Campaha se uniran montones de modas multijugador,
desde los mas clasicos hasta uno en el que habra que tomar rehenes.
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Ll / ASi HACEMQS
ESTA SECCION

Asi analizamos los juegos

P LLEGAMOS HASTA EL FINAL. Para poder valorar

un juego con total autoridad hay que exprimirlo a

tope, desvelar todos sus secretos, descubrir todas sus
posibilidades... Nosatros lo hacemas con cada uno de
ellos, aunque nos dejemos los dedos en el intenta.

P CONTAMOS CON LOS MEJORES EXPERTOS. El equipo
de criticos de HC no esta formado por aficionados. Para
poder analizar juegos en nuestra revista hay que ser un
auténtico “licenciado” en videojuegos. Y los 15 afios que
llevamos en el kiosco avalan esta afirmacion.

P> PUNTUAMOS CON TOTAL OBJETIVIDAD. Creemos que
es muy importante ir bien informado a la hera de comprar
un juego. Por eso nos tomamos muy en serio este tema ,
tras discutir entre nosotros la puntuacion de cada titulo, te
contamos lo que realmente pensarnos sobre éL Sin pelos
en la lengua y con la mayor rigurosidad.

Asi puntuamos

b MENOS DE 50: MALO. Como en el colegio: si no se llega
al 5 es un suspenso. Olvidate de este juego, por favor.

P> DE 50 A 59: REGULAR. Aprobado por los pelos. Site lo
regalan échale un ojo, pero si tienes que pagar por éL...

P DE 60 A 69: ACEPTABLE. No est mal. Tiene algunos
alicientes y puede ser recomendable, pero con reservas.

P> DE 70 A 79: BUENO. Si te gusta el género o te atraen los
protagonistas, seguro que te divertiras con él.

P DE 80 A 89: MUY BUENO. No te quepa duda: con

este juego te lo vas a pasar en grande, de lo mejor en

su género y en todo el catdlogo de la consola.

» DE 90 A 95: EXCELENTE. Cémpralo sin dudarlo,

te guste o no el género al que pertenece: es uno de los
juegos imprescindibles que hay para tu consola.

P MAS DE 95: OBRA MAESTRA. Hablamos de uno de
los mejores juegos de la historia. Si no te haces con él, te
senalaran por la calle y tus colegas se reiran de ti.

Asi es nuestra ficha

NUESTRO VEREDICTO

P LO MEJOR, Lo més destacado del juego, las razones
que te pueden llevar a comprartelo.

P LO PEOR. Los aspectos menos logrados, lo que te
puede invitar a “pasar” de un juego.

P ALTERNATIVAS: Aqui te ofrecemos los juegos
similares que hay disponibles en las tiendas.

P GRAFICOS: Valoramos el apartado visual: disefio de
personajes y decorades, animaciones, efectos...

P SONIDO: Puntuamos la musica, los efectos de sonido,
las voces, el doblaje al castellano...

» DURACION: La esperanza de vida de un juego: horas de
juego reales, modos, opciones, multijugador...

P DIVERSION: Todo lo que hace que un juego sea
divertido: mecanica de juego, desarrolle, control,
ambientacién, dificultad, ritmo, argumento...

P PUNTUACION FINAL: La nota definitiva teniendo en
cuenta todos los apartados antericres. NO es una media
aritmética, pues la diversion es lo que mas cuenta.

» VALORACION: La sentencia final, una valoracién
general del juego situdndolo dentro del catdlogo de su
consola . Es la opinién “oficial” de Hobby Consolas.

P EEon e Bl

NOVEDADES

TODOS LOS LANZAMIENTOS DEL MES ANALIZADOS Y PUNTUADOS
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LOS 4F Y SILVER SURFER Los
personajes de la Marvel estan
en pie de guerra: invaden el cine,
las consolas y nuestra revista.

DRAGON BALL Z SHIN BUDOKAI
2 ;Qué haran todos estos super
uerreros encerrados en nuestra
SP? jDescubridlo en esta novedad!

TRANSFORMERS: THE MOVIE Siguiendo el ejemplo de estos gigantescos robots, hemos transformado nuestro
analisis en una espectacular secuencia de carreras, pufietazos y explosicnes que no podéis dejar pasar.

EN ESTE NUMERO...

¥ PlayStation 2 WV Nintendo DS 0Verlord v 118
4 Fantasticosy S.S. ....... 122 Brothersin Arms .........122  Shadowrun ............. 122
Metal Slug ....... ..122  Més Brain Training........ 116 Transformers................ 104
Shadow Hearts. .............. 120
Transformers............... 104 VPSP ¥ Wii

DBZ Shin Budokai 2...... 110 4 Fantasticosy S.S. ........ 122
W PlayStation 3 Mario Party 8 ........ccooee. 122
4 Fantésticosy S.5. .....108 W Xbox 360 Transformers ... 104
Armored Core 4 .............. 122 4 FantasticosyS.S. ........ 108
Rainbow Six Vegas ........112  Call of Juarez .................. 114
Transformers..........c.cc.... 104 Hour of Victory ....ccccuee 122

MIEDO

@%1LENGUAJE s f Ei g
mvmeucm osz £ DROGAS | M. DISCRIMINACION APUESTAS HC 103
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MAQUINARIA DE GUERRA

TRANSFORMERS

En la teletienda podéis encontrar maquinas que pican,
cortan y trituran, pero, ;a que no tienen robots que puedan
transformarse en vehiculos y destrozar la ciudad a puiietazos?

BHLA BATALLA ENTRE LOS
TRANSFORMERS ha llegado a
su asalto final. Los Autobots, po-
derosos robots que luchan a las
6rdenes de Optimus Prime, y los
Decepticons, vehiculos militares
bajo el mando del malvado Me-
gatron, han viajado a la Tierra
para ajustarse las cuentas des-
pués de interminables afios de
guerra en el espacio. Su objetivo
es hacerse con la chispa de la vi-
da, un cubo de energia que tiene

104 HEC

un poder inimaginable, y no se
van a detener ante nada hasta
conseguirlo, tanto en el cine co-
mo en nuestras consolas.

Una vez que hemos escogido
nuestro bando (las campafias
de Autobots y Decepticons son
completamente diferentes) nos
ponemos a los mandos de estos
gigantescos robots y comienza la
destruccién. Si, habéis leido bien,
porque sea cual sea nuestra mi-
sién, al final todo se reduce a vo-

lar por los aires las instalaciones
enemigas, pisotear los vehiculos
(del ejército y la policia) que nos
atacan y luchar cuerpo a cuerpo
contra otros Transformers.

< LAS HABILIDADES DE CADA
ROBOT pasan por convertirse
en vehiculo, disparar dos tipos
de proyectiles, agarrar y lanzar
cualquier objeto que tengamos a
mano, y realizar sencillos combos
de tres golpes pulsando el botén

AUTOBOTS Y
DECEPTICONS
se enfrentan

para conseguir la
chispa de la vida.
Los disefios y el
argumento del
juego recrean a la
perfeccién lo que
ya hemos podido
ver en el cine.

de ataque sin parar. Por supuesto,
cada uno de los robots (diez en to-
tal, desde Bumblebee, Optimus o
Barricade hasta los “secundarios”
como Starscream o Jazz) mues-
tra pequeifias diferencias en sus
habilidades, aunque el sistema de
control no cambia nada.

Los escenarios, por su parte,
recorren las principales localiza-
ciones de la pelicula, desde la ba-
se militar en Qatar al vecindario
de Witwicky o la presa Hoover, y




DAVID MARTINEZY >’

LOS 10 ROBOTS
QUE APARECEN en

el juego pertenecen
tanto a Autobats como
a Decepticons y tienen
habilidades exclusivas.
Las diferencias de
tamafo entre ellos
son muy evidentes.

e a6 60

LAS DOS CAMPANAS disponibles cuentan con escenarios
exclusivos [como Qatar) y un desarrollo totalmente distinto.

2 /RSP AT

. =

son muy abiertos. Este disefio se
presta a misiones del tipo “llega
hasta un punto antes de que se
acabe el tiempo y destruye a tus
enemigos”, aunque no ofrecen
demasiada libertad de accién.
Aparte del objetivo principal,
tan solo podemos coleccionar
pequefios cubos de energia, 100
por cada nivel, y cumplir esca-
sas misiones secundarias, como
carreras y peleas contrarreloj. A
cambio, casi todos los elementos
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que aparecen en pantalla son in-
teractivos y los edificios se pue-
den destruir hasta los cimientos.

- LA CONSTRUCCION DE LOS
TRANSFORMERS es espectacular.
Cada uno de lo robots se transfor-
ma del mismo modo que hemos
visto en la pelicula, y las anima-
ciones (con forma robética) estan
muy cuidadas. La tinica pega es el
uso de la camara, que se mueve
al paso de nuestra maquina y

LAS TRANSFORMACIONES son muy espectaculares
y ademas se realizan pulsando un sélo botdn.

DESTRUCCION
MASIVA

Uno de los mayores
atractivos del juego esta

en la posibilidad de
“pulverizar” los
escenarios haciendo uso
de un impresionante
arsenal. Estas son las
habilidades destructivas
de nuestros Transformers:

A DISTANCIA todos los robots
cuentan con dos tipos de

disparo y ademas pueden lanzar
cualquier objeto del escenario.

CUERPQ A CUERPO podemos
realizar un combo de tres golpes
o arrancar arboles y farolas y
usarlos como armas.

MISIONES
- 1.CONDUCCION

- 2. DESTRUCCION
3. COMBATE

EL LiDER DE LOS AUTOBOTS es este
robot, que puede transfermarse en
un camién de 18 ruedas. Solo &l serd
capaz de enfrentarse a Megatron en
los compases finales de la aventura.
Su aspecto es impresionante.
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B Transformers

UNOS NOS
PROTEGEN...

Los Autobots han llegado
a nuestro planeta con una
doble mision: evitar que
los Decepticons se hagan
con la chispa de la vida y
proteger a los humanos.

BUMBLEBEE es el primer autobot
que se relaciona con humangs.
Se transforma en un Camaro.

JAZZ es uno de los mas
pequefios y répidos. Se puede
convertir en un deportive.

IRONHIDE utiliza la fuerza bruta
para combatir. Se transforma en
una camioneta tipo pickup.

OPTIMUS PRIME es el lider de
los Autobots, también es el mas
grande y poderoso de todos.

B LOS MODELOS DE LOS

ROBOTS, el medo en que se

fransforman y sus animaciones.

B LA AMBIENTACION DE LA «Armored Core 4» o
PELICULA esta muy consequida.  [REETTET I HCEINS

Tanto personajes como escenarios.

LIBERTAD. Ademas las misiones

secundarias son escasas y se repiten.

H £l CONTROL DE ALGUNOS

Qﬂ!’&. especialmente el Camaro
eng

ue se transtarma Bumblebee.

106 HEC

EL APARTADO TECNICO [sobre todo en las versiones de PS3
y Xbox 360) alcanza un nivel excelente. jFijaos en los robots!

© &

HAY NIVELES EXCLUSIVOS que no aparecen en la pelicula,
como esta carrera por el interior de la presa Hoover.

PS2

LA CAMARA se balancea con cada paso de nuestro robot,
lo que puede resultar incémodo durante los combates.

LAS ARMAS DE FUEGO (de dos tipos diferentes) nos

permiten derribar helicopteros y Transformers voladores.

valoracion
La adaptacion jugable de

transformers es espectacular, asi como el tamafio Transformers se mantiene
de los escenarios, aunque la fisica es irreqular. en {a buena linea que han
B SOMNIDO Efectos envalventes y unas :;::,;:;;ﬁgé':smasmmh“::::fq
estupendas voces en castellano contrastan Potters o «Spider-Man 3.
con una banda sonora que pasa desapercibida. Elp ido de los péu 1
B DURACION Cada campaiia ronda las 5 es S“bm'e“fe‘ y el ‘ama'f“
haras de duracién, y ademas hay misiones extra. de los escenarios nos permite
Se echan en falta medos multijugador. fcumpiir mislonesa gran escala
que na tiene yn desarrotlo
B DIVERSION Las transformaciones y tan abierte caro otros juegos
la posibilidad de destruir los escenarios animan tipo “sandbox” como «GTAx]
unos combates muy ernacionantes. Puede que el desarrollo sea
% demasiade simple, pero es
PUNTUACION innegable que tanta destruccion
FINAL resulta muy divertida /

que resulta dificil de controlar.
También los dafios y explosiones
estdn muy cuidados, pero la fisi-
ca es irregular; mientras que los
robots consiguen moverse como
si realmente pesaran varias tone-
ladas, los coches (especialmente
el Camaro en que se transforma
Bumblebee) se deslizan sobre el
asfalto de un modo irreal.
Las diferencias entre versiones
son minimas Dejando a un lado
el salto grafico en las consolas de



EL ARGUMENTO
DEL JUEGO es
idéntico a la
pelicula original,
aunque se han
incluido nuevos
Transformers
para animar aun
mas el desarrollo.

-

B LOS COMBATES ENTRE ROBOTS SON
SENCILLOS Y MUY ESPECTACULARES R

e l ; i

nueva generacion, sélo se apre-
cian diferencias en el control (en
PlayStation 3 podemos manejar

B GRAFICOS Los modelos de los
protagonistas estan muy detallados y los escenarios
son completamente destructibles. La cdmara falla.

alternativas
H C

DOS BANDOS, y controlar a los

..OTROS NOS
DESTRUYEN

Los Decepticons fueron
los primeros en llegar

a la Tierra. Su lider es
Megatron, el mas grande
de los Transformers, y
no se detendra ante nada
para conseguir la chispa
de la vida. Los Decepticons
reciben bonificaciones
por destruccién de los
escenarios, por dahar

a los humanos y por su
brutalidad en el combate:

BLACKOUT es el primer
decepticon que controlamos,
y puede transformarse en
un helicoptero de combate.

BARRICADE persigue a Sam
Witwicky (el humano que sabe
dénde est4 la chispa de la vida)
transformado en coche patrulla.

STARSCREAM es uno de los
personajes mas poderosos del
juego, puede volar y convertirse
en un moderno avion F-22.

valoracion

Todas tas posibilidades que
ofrecen eslos personajes se
han aprovechade en el juego.

los vehiculos voladores inclinan-
do el mando Sixaxis, mientras
que en Wii los golpes se realizan

B SONIDO voces y efectos ambientan a la
perfeccién, aungue la banda sonora es escasa,
y no cuenta con los mismos temas de la pelicula.

principales Transformers de a peli.

H LOS ESCEMARIOS SE
DESTRUYEMN y le anaden mas

«Transfarmerss alterna
fases de conduccion, vuelo,

aderezado con espectaculares

espectaculo a los enfrentamientos. B DURACION Aungue hay dos camparias

y misiones secundarias, en unas 10 horas lo
acabaremos. Los extras no son nada del otro mundo.

agitando el mando por infrarro-
jos). Pero sea cual sea la consola

de la

lo peor uSpider-hian

efectos de destruccion. Un
notable apartado técnico, gue
destaca por el parecido de los

3», «Shrek Tercero»,
«Piratas del Caribe»
y «Harry Potter y la
Orden del Fenix»,

B DIVERSION La accion no se detiene ni
un segundo, y ademas la cantidad de personajes
y transformaciones afiade variedad a los combates.

B LA CAMARA ES DIFICIL DE
CONTROLAR, y el sistema de
puniena adtomatica tampoco ayuda.

en que juguemos, la posibilidad
de destrozar toda una ciudad a

Sin embargo at tratarse de un
“port” de ia version superiar,

nuestro paso y enfrentarnos a
otros mastodontes de metal sigue

M SE MACE CORTO, aungue
podemos jugar dos campanas
w;uger objetos ncultos.

PTIESY §2

no se han explotado las

siendo igual de entretenida.

disparos y punietazos... todo ello

Personajes con sus “hermanos
de la pelicula, le pone ta guinda.

caracleristicas de cada cansola,
especiatmente el mando j\'\y

Hc 107



: NOVEDADES PS3 - Xbox 360 (Pantallas de la version de PS3)

® AVENTURA DE ACCION m 2K GAMES m -4 JUG. m CASTELLANO m59,95 € (PS3 y Xbox 360) mLanz. 10 agosto W

LA "ANTORCHA
HUMANA" es
uno de los 4
superhéroes a los
que controlamos
en esta aventura,
basada en la
pelicula que se
estrenara en breve,

"SUPER CLAVES”

Enfundaros en vuestro traje de
superhéroe y adentraros en el
incomparable "Universo Marvel”,

1. CUATRO PERSONAJES a elegir y
controlar coniun simple intercambio

a golpe de boton. Tienen los mismos
superpoderes que en los camics y la
pelicula. Combinadlos a vuestro antojo.

2. LOS ATAQUES FUSION os permitiran
reducir a hordas de molestos enemigos
en pocos segundos. Eso si, consumen
gran cantidad de energia cosmica.
Repartidla bien a lo largo de cada fase.

3. EXTRAS como trajes especiales,
portadas de ejemplares del comic o
trailers de la pelicula y el juego os
esperan al ir recogiendo las diferentes
“monedas fantasticas" repartidas por
los niveles. Hay pocos. jQueremos mas!

¥ LOS CUATRO FANTASTICOS
ESTAN DE VUELTA. Esta vez,
un inminente cambio climatico
amenaza con extinguir el plane-
ta Tierra en muy poco tiempo. El
malvado Dr. Muerte, junto
con el enigmatico “Estela
Plateada”, ha decidido su-
marse a esta terrible ame-
naza para complicarle un poco
mds las cosas a “Mister Fantas-
tico” y el resto de sus colegas. ¢ Y
qué mejor forma de hacer fren-
te a todos estos obstaculos que
a través de una aventura con
grandes dosis de accién, puzles
v un ligero toque de rol? El jue-
go adapta el mismo argumento
que la secuela cinematografica
. (cuyo estreno en nuestro pafs
| esta previsto para el préximo 10
- de agosto), aunque se aleja por
momentos hacia las miticas vi-
‘etas del comic (se han incluido

ANTORCHA
HUMANA =)

Es, juntoa “La Cosa”,
el personaje mas
carismatico al que
podemos controlar.
Sus fases aéreas dan
un poco de variedad al
juego. jMenas mal!
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HEROES EN BAJA FORMA

LOS 4 FANTASTICOS
Y SILVER SURFER

Los legendarios superhéroes de la factoria Marvel se
estrenan en las consolas de nueva generacion con una
aventura repleta de accion y una ambientacion “de pelicula”.

enfrentamientos con los skrulls
o Terrax), haciendo especial hin-
capié en la cooperacién entre los
cuatro protagonistas del grupo.
Un coctel de lo més variado y, en
principio, atractivo para los fans
de ese genio llamado Stan Lee.

< EL PUNTO FUERTE ESTA EN
LOS COMBOS que podemos rea-
lizar entre los diferentes super-
héroes (también denominados
"ataques fusién"), asi como en las
fases voladoras de Johnny “An-
torcha Humana” y la posibilidad
de jugar con otros tres amigos al
mismo tiempo. El resto del juego
es una suma de puzles y enfrenta-
mientos féciles de superar en ni-
veles de desarrollo poco variado.
Se hacen sencillos, cortos y con
escasos extras que desbloquear.
Técnicamente insuficiente, el
juego no hace justicia al poten-



CARLOS BURDALO ’ l ' ’

LA FUERZA
DEL CUATRO

Aunque permanecen
juntos y unidos durante
toda la aventura,

en algunos niveles
pasaremos a controlar
a tan solo uno de ellos.
¢ Con cudl os quedais?

LUCHAMOS CON SUPER VILLANOS como "Terrax”,

"Super
Skrull”,

TENEMOS CONTROL ABSOLUTO de los 4 protagonistas, ya
“Fantasma Rojo" o "Dr. Muerte”. ;Queréis mas?

estemos solos [pulsando un botén] o con tres amigos.

MISTER FANTASTICO y su gran
elasticidad son perfectos para
alcanzar objetos alejados.

LA MUJER INVISIBLE puede
crear y controlar campos de
energia, y atacar sin ser vista.

LA COOPERACION
entre los cuatro
integrantes del
grupo es esencial
para avanzar en la
aventura. Atacar,
resolver puzles...

W
ANTORCHA HUMANA es,

ademés de gracioso, capaz de
volar y chamuscar a su antojo.

LA COSA es la fuerza bruta
personalizada. Sus "piques”

PERSONAJE DE CULTO entre las creaciones de Stan Lee, con Johnny son constantes.

su aparicion es inexplicablemente breve y escasa.

EN LAS FASES VOLADORAS de "Antorcha Humana®
intentaremos dar caza al enigmatico surfista alienigena

NUESTRO V valoracion

cial grafico que encierra el poder
de la alta definicién, con escena-

rios practicamente vacios y repe-
titivos, al igual que sus enemigos,
faltos de cualquier tipo de inteli-
gencia artificial y con rutinas de
ataques muy reducidas. El per-
fecto doblaje al castellano es lo
mds destacable de este apartado.
Como conclusién nos queda un
titulo sélo recomendable para los
seguidores incondicionales de es-
te cuarteto de superhéroes.

lo mejor

repetitivos. Lo dnico destacable es la ﬂel. recreacién
H EL CONTROL DE LOS

de los protagonistas y los siper villanos.

PROTAGOMISTAS [separados
o en grupoel y los atagues fusion. B SONIDO Mientras la banda sonora pasa
W FIEL RECREACION de bo que desapercibida, los didlogos [con las voces de los

actores originales) derrochan humor y simpatia.

B DURACION Tiene dos modos de dificultad
que se quedan cortos a todas luces. Tanto los puzles
como los enemigos son sencillos de superar

B DIVERSION Manejar a los cuatro
protagonistas y combinar sus fuerzas es divertido,
pero los distintos actes son demasiado lineales.

podremes ver en la gran pantatla. EL
humor ha side fieimente conservado.

Man 3>y «Marvel
Ultimate Alliance».
£

lo peor

B EL APARTADO GRAFICO
no hace justicia alguna a las
posibilidades de as tonsolas.

Los miticos superheroes que
tanto nes han hecho disfrutar
an su inolvidable paso por los
£OMICS Incorporan en esta
aventura elementos mas atla

de lo que se ve en la pelicuta.
Destacan la excelente recreacion
de los miembras del grupo. los
ataques fusion y la posibitidad
de jugar con varios amigos, pero
al final el juege no alcanza las
expectativas previstas porque
flojea demasiado tanto en su
apartado tecnico, que no esta

M ES LINEAL, REPETITIVO Y otros, «Lego Star z a la altura de las consolas de
FAEIL. En una semana habréis Wars» Sin duda, PUNTUAClON 3 nueva generacién, como en un
@luqueado todos los extras. tenéis donde elegir: FINAL 7 desarrollo demastade lineal /

HC 109
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PARA VENCER

en estos duros
combates hemos
de dominar los
golpes y ondas

de energia de los
luchadores mas
fuertes del futuro.

DE JUEGO

LOS RIVALES
que vemos aqui
abarcan todo
“Dragon Ball

Ademas de los modos Arcade,
Supervivencia, Time Attack,

Retos y Versus, el modo “Otra Z'l‘ y también
Senda” aparece para contarnos :s%‘gg?afl’egggla
la historia alternativa de Trunks. varias versiones
Es un modo larguisimo. Asi va: de cada unoy
los podemos
transformar

BGOKU NO ES EL PROTAGO-
NISTA en este nuevo juego de
lucha basado en "Dragon Ball",
(tranquilos, que también sale).
Esta vez vemos el futuro al que
Trunks regresa tras derrotar a
Célula. En esa linea temporal
también salen Bu, Dabra y de-
mas, por lo que Trunks debe vol-
ver al pasado para pedir ayuda a
sus amigos. Mientras conocemos
esta historia (inventada al mar-
gen de la serie original) debemos

110 HC

en el combate.

LOS GUERREROS DEL MANANA

DRAGON BALL Z:

SHIN BUDOKAI 2

Esta vez no vamos a revivir la historia de las Bolas de Dragén,
sino un futuro alternativo, jpero con los “malotes” de siempre!

enfrentarnos de nuevo a Freezer,
Célula, Broly, etc. En total hay 25
personajes (se estrenan Bardock
y Gohan del Futuro), transforma-
bles durante la pelea y dotados
de sus golpes caracteristicos.

- EL SISTEMA DE PELEA ES SI-
MILAR AL ORIGINAL: un botén
lanza energia, dos dan golpes y
otro sirve para cubrirse. Median-
te sencillas combinaciones pode-
mos ejecutar largas secuencias de

golpes o ataques como el Kame
Hame. Se han afiadido nuevos in-
centivos como el Super Aura (nos
volvemos mas fuertes por unos
segundos) o un combo de golpes
por luchador que culmina con una
onda de energia. A pesar de todo,
los combates se hacen monétonos
(todos los golpes se ejecutan igual
y son similares entre si), aunque
no se puede negar que resultan
espectaculares en pantalla. De
nuevo, un juego para fans.

NUESTRO VEREDICTO

H GRAFICOS
B SONIDO
H DURACION

H DIVERSION
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LOS TIROTEQS no
nos van a dar ni
un respiro en este
juego de accién
tactica que se
desarrolla entre la
frontera mexicana
y la ciudad de

Las Vegas.

PELIGRO EN EL CASINO

RAINBOW SIX
VEGAS

La ciudad de las Vegas es famosa por sus casinos,
las luces y por ser el escenario de uno de los mejores
“shooters” de Xbox 360, que llega también a PS3.

El lider del equipo
Rainbow Six cuenta con
mas de 20 armas de ultima
generacion y con el apoyo
de dos comparieros que le

obedeceran hasta la muerte.

112 HC

ELOS GRUPOS DE OPERACIO-
NES ESPECIALES han demos-
trado ser el mejor remedio para
acabar con el terrorismo. En esta
ocasién, los «Rainbow Six», tres
soldados expertos en combate
urbano, se han desplazado a Las
Vegas para "cazar" a un grupo
rebelde que ha puesto en jaque
a la ciudad. Nosotros ocupamos
el papel de Logan Keller y tene-
mos que dirigir operaciones de
infiltracién, desactivacién de
explosivos y rescate des-
de una perspectiva en

primera persona.
A nuestra
disposi-
cién tene-
mos un im-
presionante

operativo que incluye mas de 20
armas reales (que podemos per-
sonalizar con piezas especiales),
helicépteros para el transporte y
dos hombres que nos obedeceran
hasta la muerte. Basta con indi-
carles a qué punto deben dirigir-
se y cémo atacar (infiltracién o
asalto) para que ellos cumplan su
trabajo a la perfeccién.

= EL ENTRENAMIENTO también
nos permite realizar movimientos
especiales con la cAmara en terce-
ra persona: podemos descolgarnos
por una cuerda, subir escaleras y
parapetarnos contra las paredes.
Estas opciones son fundamentales
para enfrentarnos con unos ene-
migos muy listos, que nos obliga-
ran a repetir algunos niveles.




TODAS LAS ARMAS DISPONIBLES se pueden modificar con
miras, silenciadores, culatas e incluso un laser.

También el apartado técnico es
igual que en Xbox 360. Los esce-
narios son grandes y detallados
(aunque las texturas estan borro-
sas) y las animaciones de nues-
tros hombres son muy reales. Lo
Unico destacable de esta nueva
versién es la inclusién de nuevos
mapas multijugador y la posibi-
lidad de controlar una cidmara
inclinando el mando Sixaxis. Por
lo demas, sigue siendo un juego
intenso y bien realizado.

5 JGNG KA CAIDD

MICHAEL HA CA

LA INTELIGENCIA ENEMIGA es considerable. Se avisan
entre ellos, nos rodean e incluso colocan francotiradores.

LA REALIZACION
TECNICA destaca
por el tamario de los
escenarios, aunque
las texturas no estan
muy detalladas y los
enemigos se repiten.

DEBEMOS CURAR A NUESTROS COMPANEROS

NUESTRO VEREDICTO

lo mejor

B EL REALISMO y 13 cantidad de

opciones tacticas que nos ofrece,
que se controlan con sencitiez.

W INCLUYE MODOS EXTRA
y nuevos mapas muttiugador
respecto a la version de Xbox 360

| B LOS GRAFICOS NO ESTAN
MUY DETALLADOS, y ademas se
repiten os modelos de los enemigos.

M EL CONTROL DE LA CAMARA

espia con el mando Sizaxs es
anecdatico v no estd bien ajustada.

alternativas
PlayStation 3 ya cuenta
con un buen catalogo
de “shooters™ en
primera persona. El
mejor de todos ellos es,
sin duda, «Resistance:
Fall of Man», que tiene
una ambientacion

de ciencia ficcion.
«Call of Duty 3» es
mas realista, mientras
que «F.E.ARR» y «The
Darkness» pueden
presumir de una
orientacion mas
oscura y terronfica.

B GRAFICOS Las Vegas esta muy bien

reflejada, aunque casi tados los escenarios son

nocturnos, y las texturas no estan muy detalladas.

B SONIDO EL doblaje al castellano y los
efectos de sonido son brillantes, pere no tiene
una banda sonora que esté a la altura,

B DURACION Ademis de las 12 horas que
dura el moda historia, el multijugador online es
mas completo que en el original de Xbox 340.

B DIVERSION La inteligencia enemiga,
las opciones tacticas y la seleccién de escenarios
compensan la altisima dificultad de algunas fases.

PUNTUACION
FINAL

DAVID MARTINEZ

OPERACIONES
ESPECIALES

Ademas de las habilidades
bésicas, nuestros soldados
han aprendido una serie
de movimientos especiales
[en tercera persona) que
nos resultaran muy Gtiles
en medio del "fregao™:

NOS PARAPETAMOS para evitar
los disparos enemigos y para
infiltrarnos sin ser vistos.

PODEMOS DISPARAR A CIEGAS
si asomamos el canon por una
esquina y apretamos el gatillo.

-

EL DESCENSO RAPIDO consiste
en dejarse caer por una cuerda
desde el helicéptero.

MIENTRAS HACEMOS RAPPEL
apeyados contra una pared,
podemos disparar una pistola.

valoracion

Desde que aparecio en Xbox
360, «Rainbow Six Vegas» no ha
hethe mas que cosechar elogios
en todo el mundo. Pese al
tropezan de {a anterior entrega.
este titulo se recupero gracias
a una combinacion perfecta de
ACLIoN BN Primera persona y
posibilidades tacticas sacadas
de atros juegos Icomo la camara
espia de «Splinter Cetl» o los
mavimientas en tercera parsona
de «Ghost Recon»). Pues hien,
2 la versian de P53 es idéntica,
aparte de pequenas mejoras
8 ? online, Un juege realists, que
encantara a los fans de la accion.
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EL SALVAJE OESTE
esta fielmente
representado en
este "shooter” en
primera persona
protagonizado por
un “fuera de la ley"
y un reverendo.

DAVID MARTINEZ

PODEMOS

DOS HOMBRES
Y UN DESTINO

La cuidada ambientacion de
«Call of Juarez» y el uso de

dos personajes diferentes

[de forma alternativa) nos
permiten disfrutar de todas las
situaciones tipicas del Far West:

DEFENDERNOS
con un arsenal
muy completo,
desde un par
de revolveres a
un arco indio,
pasando por
nuestros punos.
Las armas de
fuego se rompen
con el uso.

ESCUCHA LA LLAMADA

NLOS DESTINOS DE DOS PIS-
TOLEROS, el fugitivo Billy Can-
dle y el reverendo Ray, se cruzan
en este “shooter” en primera per-
sona ambientado en el Oeste. El
primero busca el oro de Juarez y
el segundo sélo quiere impartir
justicia; y nosotros les acompa-
fiamos, en niveles alternativos,
mientras atravesamos situacio-
nes tipicas del género, como tiro-
teos, carreras a caballo, duelos al
amanecer, etc. Ademads de dispa-
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DEL SALVAJE OESTE

CALL OF JUAREZ

La fiebre del oro convirtié el Oeste americano en un lugar
peligroso, donde una buena punteria era el mejor seguro de vida.

rar, estos vaqueros son capaces
de concentrarse para ralentizar
el tiempo y cada uno tiene habi-
lidades exclusivas: Billy puede
trepar y usar un liatigo, mientras
que el reverendo lee la Biblia pa-
ra despistar a sus enemigos.

< LA REALIZACION TECNICA ES
APRECIABLE, con escenarios am-
plios y texturas detalladas, aunque
no hay libertad total y se repiten
algunos enemigos. Eso contrasta

con algunos fallos en el control,
sobre todo cuando se trata de in-
filtrarnos. Por otra parte, el argu-
mento no es nada del otro mundo
vy los tiempos de carga y los diélo-
gos resultan un poco cargantes.

Atlin asi, el sabor de los wes-
tern se ha trasladado a nuestra
consola de forma notable, por lo
que cualquier aficionado a este
género va a disfrutar a lo grande
cabalgando por las llanuras de
«Call of Juarez».

NUESTRO VEREDICTO

H GRAFICOS
H SONIDO
H DURACION

H DIVERSION
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+ Descubre nuevos territorios, construye increibles ciudades y haz de ellas
un lugar prospero. - |

+ Resiste a los atagues del enemigo vy sobrevive a diversos desastres naturales.

4 Sumérgete en el Modo Historia o en el Modo de Juego Continuo.

+ Disfruta del Modo Multijugador hasta con cuatro contrincantes.

4 El stylus sera tu mejor arma para obtener el control total de tu imperio.

!

www.annods.com
s
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B ENTRENAMIENTO MENTAL m NINTENDO m I-16 JUGADORES m CASTELLANO m 29,95 € M Lanzamento: Ya disponible m
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TBuenitrabajo!l ) j F B
g ;ﬁ*ﬁd crbral Ty edad cerebral LAS SESUDAS S
& a 50 } PRUEBAS Yy los 3
¥ios. =2 sudokus de «s;ﬂés | —
* o 26 - Brain training» os
= ? 3 AFIS tendran “pegados”

a la consola
durante mucho
tiempo. - —_— - -

SEGUNDA CONVOCATORIA

== MAS BRAIN
= TRAINING

3. VER NUESTRA EVOLUCION ¢Creéis gue los exdmenes de septiembre son
: una pesadilla? Tranquilos, porque el nuevo
test de Nintendo es todo diversion

> (Y
w

R I

B EL OBJETIVO DE «BRAIN cro para resolver unas originales
TRAINING» es ejercitar las neu- pruebas donde las letras v los
ronas. Esta franquicia, especial- ntimeros son los protagonistas.
mente creada para los jugadores Los gréficos son sencillos, pero
esporadicos, se ha convertido en  précticos, y las amenas melodias
un auténtico "vendeconsolas" de  quedan en un segundo plano con
Nintendo DS, y ahora, tras su- respecto a los efectos sonoros.
perar las 500.000 unidades sélo

en nuestro pais, recibe una am- - LOS NUEVOS RETOS SON LA
pliacién. Decimos ampliacién, y CLAVE, como os deciamos. El de-
no secuela, porque encontramos  sarrollo no varia un apice, pero
nuevas pruebas, pero bajo el mis- encontramos un "Piedra, papel,
mo planteamiento y la misma tijera", nuevos ejercicios de cuen-
estética, pixel a pixel. Asi, volve- tas, otro en el que dar el cambio
mos a coger la portatil como si  en euros... Es decir, que tenemos
fuera un libro, escribimos en la  mas «Brain training», ni mejor,
pantalla tactil y hablamos al mi- ni peor, ni diferente, simplemen-

KAWASHIMA

El simpatico neurdlogo no solo es el
ideclogo de las pruebas de «Brain
training», sino que también es nuestro
guia en retos, sudokus y menus.
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CARLOS HERGUETA lgf‘ I ’

RE Ml SOL LA SI

b b

UNOS GRAFICOS nos muestran si hemos mejorado o
empeorado nuestros resultados de un dia para otro.

EN LA PRUEBA DEL PIANO debemos seguir el ritmo y tocar
la nota correspondiente cuando el cursar pase por encima.

|Canc.

;Que dia de la

|Acep.

Da la vuelta.

|

’ semana sera el
’ 13 de agosto?
|

LV

| i S

DAR EL CAMBIO es una prueba que seguramente haréis a
diario para comprar el pan. Sorprendentemente divertida.

JAltura de la
columna A?

HACER CALCULOS con fechas es todo un ejercicio de
concentracion. Respirad hondo y ordenad vuestra cabeza.

te mas. Lo peor del desarrollo es
que volvemos a encontrarnos con
una nula profundidad, ya que no
hay ningtn objetivo al margen
de desbloquear todos los conte-
nidos, algo en lo que unos veran
un defecto y otros una virtud.
Cinco minutos para comprobar
nuestra edad cerebral, media ho-
ra haciendo pruebas diarias o dos
horas resolviendo Sudokus, segtin
cada uno. Es decir, mas del mejor
entrenamiento mental.

MARCA
DE LA CASA

El juego mantiene sus
elementos caracteristicos,
desde el look visual al
apartado sonoro.

Usar cuchillos

mientras s& cocina

hace que se activ
i cdriex prefronial

EL DOCTOR RYUTA KAWASHIMA
vuelve a explicarnos cada uno de
los secretos del juego.

B2 7 /2007 53 (Tt e combnd
g
2%4 g 0!0 4ctica
91011213147 (& Grafie
161718 19 20 71 Gréfico
& Otros

23 242526 27 =%

3031 &
LOS MENUS siguen la misma

estética simple y sencilla para
navegar sin problemas

ey T

HAY HASTA CUATRO PARTIDAS
para otros tantos jugadores.
Hemos de crear un loge.

LA ESTETICA SIMPLE, pero
efectiva, vuelve a hacer acto
de presencia en cada juego.

valoracion

lo mejor B GRAFICOS La simplicidad es de nuevo Nintendo revalida su saga

la norma de este titulo, que no incluye novedades. como reina de los entrenadores
B LA INMEDIATEX para afrontar Eso si, funcionales y practicos coma pocos. mentales. Ef buen equilibrio
cualquier prueba. Perfecto para una entre tas propuestas de los

i B SONIDO Los protagonistas son los efectos :
partida rapida en el metro o el bus. diferentes juegos, el acertado
B EL NUEVO MODO para hasta y Las_voces, claves en muchas prueh_a_s. Escasosy reconacimiento de la escrituray
16 jugadores con una sola tarjeta. sencillos, pero adecuados a |3 jugabilidad. los sonidos y la estética marca
Mejor pensar junto 3 os amiguetes. B DURACION La que el usuario le guiera dar. delacasa , lo conviertenen ta
mejor oferta del género junto a la

Habré quienes se cansen pronte si el desarrollo no
les convence. Otros jugaran siempre.

primera parte. Ademas, no hace
falta tener el anterior para jugar

lo peor d

M LA NULA PROFUNDIDAD. B DIVERSION No hay accién ni argumento, @ este. Unos no se engancharan

Debéis tener en cuenta que todo todo estd, nunca mejor dicho, en nuestra mente. ante la falta de campecnatos

e basa en la autosuperacién. Autosuperacién a través de diversidn pausada. oretos y otres pasaran horas

B NINGUNA NOVEDAD EN EL ra mejorande sus marcas. Le gue

DISEND, va sea en los mends, los PUNTUAC'QN 83 es innegable es su :qpacidqﬂ de
\sonidos o el “careto” del doctor. FINAL entretener de fan‘nammeduay
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NO HAY NADA
COMO EL HOGAR

Nuestro centro de operaciones
es la torre. Podemos regresar
a ella cuando queramos

para recuperar energia o
teleportarnos a otros niveles.
Pero hay otras cosas que hacer
en nuestro tiempo de ocio.

HUN NUEVO VILLANO LLEGA
A NUESTRA CONSOLA: jnoso-
tros mismos! Nuestros esbirros
nos resucitan de las ruinas de un
antiguo imperio para traer el mal
al mundo, asi que como Overlord
hemos de dirigir a unos graciosos
diablos para derrotar enemigos,
mover obstdculos o coger obje-
tos. Todo para expandir nuestro
poder y mejorar las instalaciones
de nuestra torre. Hay una serie
de zonas que podemos visitar

118 HC

NOVEDADES® {155

PARA CONQUISTAR
EL MUNDO
disponemos de
nuestra fuerzay la
de nuestros leales
esbirros. Accién y
mucho humor se
entremezclan aqui.

DANIEL QUESADA ‘ﬁ I)

® ESTRATEGIA / ACCION ® CODEMASTERS (-2 JUG. ® CASTELLANO ®69,95€ WLanz: Ya disponible m 3754 ]

EL LADO BUENO
DE SER MALVADO

OVERLORD

LOS ESBIRROS
son nuestra
verdadera
fuerza. Al
principio sdlo
podemos invocar
a b, pero pronto
llegamos hasta
los 50. Hay que
buscar portales
de invocacion
para gue ayuden.

Ya esta bien de tanto “santurron”. Nosotros vamos a expandir
el mal para traer equilibrio... y asi de paso conquistar el mundo.

en el orden que queramos para
cumplir misiones, y al triunfar
liberamos zonas, mejoramos la
resistencia del Overlord o conse-
guimos objetos y dinero.

» AL MANDO DE OVERLORD
PODEMOS ATACAR, lanzar ma-
gia o invocar y dirigir a nuestros
esbirros. Tenemos que combinar
sus habilidades y las nuestras pa-
ra avanzar. Con el stick derecho
los movemos y ellos haran lo més

apropiado segtn la situacién, co-
mo atacar a enemigos o coger ob-
jetos. Los hay de 4 tipos: marrones
(agresivos), rojos (resistentes al
fuego), azules (van por el agua)
y verdes (inmunes al veneno). Si
eliminamos a humanos, nuestra
reputacién cambiara y la gente
nos temerd. El resultado de todo
esto es un desarrollo original y
abierto, que peca de ser poco claro
o incluso dificil a veces. Con todo,
es simpatico y diferente.

NUESTRO VEREDICTO

H GRAFICOS

N SONIDO

H DURACION

H DIVERSION

Valoracion
on

s 7
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LOS COMBATES
POR TURNOS
son el sello de

identidad de esta |
saga, que ensu

tercera entrega

-y - 2
You we gl u lot of aerve eallicg we 2
eastume ral

A
iA LA AVENTURA!

1. MANHATTAN

2. LOS COMBATES

3. LA EXPLORACION ES CLAVE

SHANIA

Esta joven nativa

americana de 21 afos se
convertira en companera
inseparable de nuestro
protagonista Johnny. Sus
transformaciones son de lo
mas provecativo v sugerente.

las bestias de un
universo paralelo..

NOVEDADES = (551 (TP

® JUEGO DE ROL @ ARUZE ®1 JUGADOR ® INGLES 849,95 € 8 Lanzamiento: Ya disponible ® [73

CALIDAD POR TURNOS

SHADOW HEARTS:
ROM THE NEW WORLD

Una de las sagas mas aclamadas del género de rol por
turnos cierra su trilogia en PS2 con un resultado que
hara las delicias de todos sus seguidores.

NENMARCADO ENTRE LA
REALIDAD de la Norteamérica
en los afios 30 y la fantasia de
un mégico universo paralelo re-

pleto de amenazadoras bestias,

este nuevo capitulo de «Shadow

Hearts» nos pone en la piel de

Johnny Garland, un jovencisimo

detective de lo mas perspicaz.

Creyendo iniciar la inocente bris-

queda de un vulgar delincuente,

Garland se encuentra con la di-

ficil misién de sellar un oscuro

portal bidimensional que comu-
nica la realidad conocida con to-
do tipo de poderosas criaturas.
Los que no conozcan los an-
teriores capitulos de la serie

(debuté timidamente en 2001 y

alcanzoé su momento mas dulce

en 2004 con una notable segun-
da entrega), deben saber que la
clave principal de un «Shadow
Hearts» son los combates por
turnos, a través de un ingenioso
sistema de precisién en el que los
aciertos y la potencia de nuestros
ataques dependen de nuestra des-
treza empleando el DualShock.

= EL APARTADO TECNICO ES
MAS QUE CORRECTO, con co-
loridos escenarios renderizados
que muestran un aspecto estu-
pendo. Las animaciones y mo-
delado de los personajes son de
gran calidad, y las secuencias
de video exceientes, aunque es-
te juego salié en Japén hace ya
dos afios, y eso se deja notar. El




LOS ESCENARIOS RENDERIZADOS presentan un gran
colorido, que alcanza su mayor esplendor en los exteriores.

punto negro lo encontramos en
los didlogos y subtitulos, todos
ellos en inglés, porque la comple-
jidad y profundidad de la trama
hacian précticamente obligato-
ria su localizacién al castellano.
La mecénica v el desarrollo del
juego son todo un ejercicio de
aprendizaje y diversién, aunque
la aventura empieza a tornarse
algo repetitiva una vez que he-
mos alcanzado el 70%. Aun asi,
merece la pena probarla.

CARLOS BURDALO l l l ’

That's right! Stay azd talk a little
lasger. 1'l1 eves give vou somethiag

special of mize!

Dwk Proud

/Q ’ @E"‘:::y’gs A |

]

Attack

EL HUMOR que derrocha el juego es excepcional. En la
imagen, la "alocada” tienda "Just for boys”. Visita obligada.

FORMAREMOS
EQUIPO con un

gran ndmero de
carismaticos y leales
personajes. Cada
uno con sus propios
golpes y magias.

958

L

P

oy

Johnny S

hunderbird 2564

Hail Dust 16

-

Water Sp Dmg Direct Hit-Sm/-

NUESTRO VEREDICTO

lo mejor alternativas
B TECNICAMENTE Siaun no habeis

bado «Shad
Escenarios y modelados que nos fifms%;v;ai‘:, (el
recuerdar lo mejor de <FF X ;

segundo capitulo de la
B EL ARGUMENTO comienza con  EEREYRTIEENA LG
una fuerza abrumadora. Grandes os estais perdiendo. Si
dosis de humor refinado y sarcastico. BT ERIET 0 )
encuanto aimecanica
de combate, lo mas
similar es elirregular
«Magna Carta».
Siempre o0s quedaran
los clésicos «FFXos,
«FFXIb» o la compleja
historia futurista que
presenta «Xenosaga».

B PIERDE FURRZA 2 medida

que transcurre ta aventura. Tarea
complicada deminar los combates.
1l NI RASTRO DEL CASTELLANO
en los didlogos y texto. Han pasado
dos anos desde su debut en Japon.

NatanHE<2HP

Tﬁ!ﬁnga/}i Hit/=

B GRAFICOS Destacan los escenarios
y modelado de los personajes principales, aunque
en general se ha quedado un poco desfasado.

B SOMNIDO La banda sonora acompaia
correctamente, sin alardes, adaptandose
perfectamente a cada situacion. Didlogos en inglés.

] RACION Més de 60 horas de juego e
infinidad de combinaciones a la hora de afrontar
cada batalla. Gran nimero de personajes.

B DIVERSION Al principio engancha, pero
tanto el argumento como la mecanica pierden
fuerza a medida que vamos avanzando.

P 85

EL SISTEMA
DE COMBATE

Desde su nacimiento en
2001, «Shadow Hearts»
puede presumir de
incorporar una mecanica
de ataque revolucionaria,
original y de lo mas
divertida. Os explicamos
algunas de las claves que
encierra “El Anillo del
Juicio”. jA disfrutar!

LA ESTRATEGIA a la hora de
definir la tactica de combate es
vital. Elegid primero el tipo de
accion, combo o items a utilizar.

Shug Shell

EL ACIERTO Y LAPOTENCIA se
fijan pulsando X en el momento
justa mientras el Anillo del
Juicio gira a distinta velocidad.

COMBOS, MAGIAS... Una amplia
variedad de posibilidades a la
hora de enfrentaros a vuestro
enemigo. Personalizacion 100%.

valoracion

Hemos tenide que esperar

daos largos anas desde (a
comercializacion de este RPG

en el Pais del Sol Nacierite. ;Ha
merecido la pena? Su argumento
¥ su mecanica de juege son
realmente cautivadores, v
técnicamente sobresale, aunque
NO ¥als 3 encontraros con un
despliegue visual como en «Final
Fantasy Nl» o similares. Es una
pena gue los programacdores
hayan descuidado la parte final
de la aventura, convirtiéndelo a
partir de las dltimas 36 horas

en una experiencia bastante
incoherente y repetitiva.
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. ® Aqui puedes encontrar otros juegos gue salen a la venta este mes.

&

Wi - PlayStation 2
LOS 4 FANTASTICOS

® AVENTURA DE ACCION m 2K ® | - 4 JUGADORES
® CASTELLANO = 49,95 € (Wii) / 29,95 (PS2) =

LA CUADRILLA DE MARVEL se dispone a salvar el mundo de las
nuevas amenazas de los supervillanos Dr. Muerte, Estela Plateada,
Sdper Skrull o Terrax. Para la ocasion se ha elegido un argumento y
desarrollo que mezcla escenas de la proxima pelicula con capitulos
del comic. Todo ello en una aventura repleta de accion y algunas
dosis de rol que nos permite controlar a los cuatro personajes en
todo momento. Para no perder detalle de lo que ocurre en pantalla,
se ha optado por una perspectiva cenital similar a lo visto en «X-Men
Legends». Nuestros superpoderes van evolucionando a medida que
vamos ganando puntos de experiencia y avanzamos a lo largo del
juego. La cooperacion es una de las principales claves, tanto a la hora
de resolver determinados puzles como para realizar devastadores
“ataques fusidn”. Los extras como cémics o trajes estan servidos.

valoracion Manejar a los 4F es divertido, pero el juego falla en

su apartado grafico, duracion y repetitiva mecanica y desarrollo.

PS2 | METAL SLUG ANTHOLOGY

= ACCION ® SNK-PLAYMORE = | - 2 JUGADORES
m INGLES m 49,95 € m@{R

Lo que los fans de la saga
esperaban. Una recopilacion con
todos los capitulos de «Metal Slug»,
tal y como salieron en su momento
para maquinas recreativas y Neo-
Geo. Ya sabéis, montones de armas,
enormes jefes finales y dificultad
solo para jugones profesionales.

valoracion son juegos anticuados, pero su jugabilidad sigue
siendo muy buena y es una coleccion completa. No son juegos faciles.

PS3 - Xbox 360 | ARMORED CORE 4

® ACCION m 505 GAMES = | - 8 JUGADORES
® CASTELLANO m 65 € (PS3) / 60 € (Xbox 360) =21

Una nueva entrega de este famoso
simulador de mechas, que por
primera vez nos permite controlar
a los robots en la nueva generacién.
Un control y retos mas sencillos,
modo multijugador online y batallas
donde basicamente todo se reduce
a disparar sin parar a los malos.

valoracion Los graficos son sencillos, la dificultad baja y el

multijugador flojea. Eso si, el control es bueno y hay mucha accion.

122 HC

Xbox 360 | SHADOWRUN

® SHOOT'EM UP ® MICROSOFT m | - 16 JUGADORES
m CASTELLANO = 49,95 € = [Bf&

Elegimos a nuestro personaje entre
4 razas (humanos, trols, elfos y
enanos) y nos lanzamos a combatir
en 12 niveles contra otros 15 amigos
por internet. Hay que combinar el
tecnolagico arsenal con habilidades
como planear y magias como el
teletransporte para sacar ventaja.

valoracion un juego enfocado al multijugador, pero que queda
corto de opciones. Lo mejor: podemos jugar contra usuarios de PC.

wii| MARIO PARTY 8

® MINIJUEGOS m NINTENDO-HUDSON = | - 4 JUGADORES
m CASTELLANO m 60 € m E}

Mario visita la Feria de la Estrella
junto a otros 13 personajes y al
presentador Dungimero, que nos
guia por los cinco modos de juego.
Mientras recorremos los tableros
consiguiendo monedas y estrellas,
disfrutamos de los alocados y
variados minijuegos, mas de 0.

valoracion Los minijuegos resultan divertidos y nos hacen
utilizar el mando de Wii de distintas maneras. Con amigos, mejor.

Xbox 360 | HOUR OF VICTORY

® SHOOT'EM UP m MIDWAY m | - 12 JUGADORES
m CASTELLANO (textos) m 59,95 € u [T

Las viejas peliculas de guerra llegan
a nuestra consola convertidas en

un “shooter” en primera persona
similar a los «Call of Duty».
Controlamos a tres soldados (un
francotirador, un espia y un ranger).
La corta campana tiene lugar en
entornos como los Alpes o Africa.

valoracion (s posibilidad de controlar a diferentes soldados,
esta desaprovechada por un desarrollo gue se hace demasiado corto.

NDS | BROTHERS IN ARMS

®m ACCION m UBISOFT m | - 4 JUGADORES
® CASTELLANO m 39,95 € m{3@

Los paracaidistas de Normandia
repiten su hazana. Después de

dos entregas para P52, esta saga
nos ofrece una nueva perspectiva:
en lugar de disparos en primera
persona, la cdmara se coloca a

la espalda de nuestro soldado.
También hay misiones en vehiculos.

valoracion ta desaparicion de las opciones estratégicas hace

que este juego sea algo simplon, aunque tiene bastante accion.
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(|  Artistas Originales
M ICA REAL

6701 AC/DC - Highway to hell
0917 AKON - Smack That
9699 ALEJANDRO SANZ - A la primera persona
9698 ALEJANDRO SANZ - Te lo agradezco pero no
| 2762 AMARAL - Sin ti no soy nada
| 13588 ANDY Y LUCAS - Quiereme
| 9150 ANTONIO CARMONA - Para que tu no llores
| 43157 AVRIL LAVIGNE - Girlfriend
| 17644 BEYONCE Y A.F.DEZ -El Zorro (Amor Gitano)
| 25212 BNK - Vuelve negra
7769 BOB SINCLAR - World hold on
| 13748 BONEY M - Dacldy cool
1550 BSO Anatomia de Grey (Chasing cars)
| 13567 BSO Anatomia de Grey (How to save a life)
2342 BSO Carros de Fuego
:i 77224 BSO El bueno, el feo y el malo
6368 BSO El Exorcista (Tubular bells)
3679 BSO El Padrino
2340 BSO El ultimo mohicano
4887 BSO Fraggle Rock
3681 BSO Ghost
3677 BSO Gladiator
2343 BSO Grease
7186 BSO La pantera Rosa
9806 BSO Memorias de Africa (Had a farm in Africa)
3678 BSO Miston imposible
4901 BSO Pretty woman
9100 BSO Pulp Fiction
3680 BSO Rocky (Eve of the tiger)
2339 BSO Star Wars (Marcha Imperial)
9908 BSO Yo soy la Juani (Como en un mar...
0358 CALLE 13 - Atrevete-te
4318 CAMARON DE LA ISLA - Soy gitano
14575 CAMELA - Mi otra mitad
43228 CARLINHOS BROWN - Garoa
14566 CHAYANNE - Si nos quedara Eoco tiempo
7026 CHEMICAL BROTHERS - Block rockin beats
17645 DADDY YANKEE - Impacto
| 4885 DAVID BISBAL - Silencio
4874 DAVID BISBAL - Torre de Babel (Mix)
0957 DEEP PURPLE - Smoke on the water
13068 DON OMAR - Salio el Sol
| 9342 DOVER - Let me out
17989 EDURNE - Ven por mi (Come with me)
9368 EL ARREBATO - Duele
6150 EL CANTO DEL LOCO - Besos
114212 EL TREN DE LOS SUENOS - Tu amor primero
17797 ENRIQUE IGLESIAS - Dimelo

| 9481 FITO Y FITIPALDIS - Por fa boca vive el pez
17880 GIANNA NANNINI - Meravigliosa creatura
| 7548 GUNS N’ROSES - Sweet child of mine
7587 HAZE - Gasolina, Sangre y Fuego
5725 HEROES DEL SILENCIO - Entre dos tierras
0654 Himno Oficial Centenario Betis
7312 Himno COficial Centenario Sevilla F.C.
7310 Himno Real Madrid
9960 HOLLY DOLLY - Dolly song {ievas polka)
3885 JAMES BLUNT - You' re beautiful
14517 JUDAS PRIEST - Breaking the law
7161 JULIETA VENEGAS - Me voy
17998 KIKO Y SHARA - Le pido a Dios
17994 KIKO Y SHARA - Mi vez primera
25005 KIKO Y SHARA - Una de dos
17996 KIKO Y SHARA - Ven provocarme
13164 KISS - | was made for loving you
0261 K-NARIAS - No te vistas que no vas
0523 LUCKY TWICE - Luck}r
8994 MAGO DE OZ - Diabulus in musica
1370 MAGO DE OZ - Molinos de viento
14773 MALA RODRIGUEZ - Nanai
9508 MALA RODRIGUEZ - Por la noche
1722 MALU - Si estoy loca
1121 MANA - Bendita tu luz
8997 MANA - Labios compartidos
13022 MANA - Manda una senal
43245 MAREA - Aceitunero
43201 MARTA SANCHEZ - Superstar
1479 MELENDI - Calle la pantomima
1481 MELENDI - Kisiera yo saber
14358 MIGUEL BOSE - Morena mia (dueto)
14147 MIGUEL BOSE - Nena (dueto)
8624 NELLY FURTADO - Te busque
8874 NINA PASTORI - Burbujas de amor
3700 NIRVANA - Smells like teen spirit
6580 PALOMA SAN BASILIO - Juntos
9030 PAULINA RUBIO - Ni una sola palabra
9203 PIGNOISE - Te entiendo.
17330 RAUL - Bombon
2275 RBD REBELDE - Besame sin miedo
2276 RBD REBELDE - Celestial
6774 RBD REBELDE - Rebelde
6776 RBD REBELDE - Salvame
9974 RBD REBELDE - Ser o parecer
6775 RBD REBELDE - Solo quedate en silencio
13763 RICKY MARTIN - Pegate
14302 SFDK - Pruebalo
13235 SHAILA DURCAL - Vuelvete la Luna
6622 SHAKIRA - Hips don't lie
0466 SIEMPRE ASI - Salve del Ole

0567 SORAYA - Self control
3694 THE POLICE - Every breath you take
9037 THE STROKES - Last nite
17420 TOKIO HOTEL - Monsoon
3722 U2 - With or without you
N\ _0495 WISIN Y YANDEL - Noche de sexo

13517 FITO Y FITIPALDIS - Me equivocaria otra vez |

25413 SILVIA PADILLA - Ponte el cinturon {Factor X)

s -

91566 13884 Tata Golosa Micromania
92011 17452 Kiko y Shara Adolescentes
91504 13725 Shakira Las de la intuicion
91412 13552 Jennifer Lopez Que hiciste
91589 25357 El Koalay Ma : Mi Carro
91237 1486 i 3 Me muero

89997 25138 k- Ghita

92020 17488 8 Locomia
90804 1593 Ricky Martinjy/Ghambac®  Tu Recuerdo
91731 14564 Matasha'Bedingfield ! Unwritten
91750 14609 El Suenc delMorfeol™  Para toda la vida

91444 13073 Mika Grace Kelly
13557 13557 Jere Te mentiria
91765 14630 Beyonce Beautiful liar
91272 0058 Malu No voy a cambiar

Al

“"?’N- o
g‘gu\\r ]
0 : ¥ »u‘ ‘ 5888
e

Ej: Envia SONO 13884 al 5888 para que suene la V.0.
de MICROMANIA cantada por TATA GOLOSA o
envia SONO 91566 al 5888 para escuchar la polifénica

Poli NACIONAL

91212 Salve del Ole

82984 Paquito El Chocolatero
B3227 Salve Rociera

82873 Muiieira De Chantada
83326 Soy Minero

Poli CINE/TV ||

90669 Anat. de Grey (Chasing..

91534 Anat. de Grey (Howto...

80108 Benny Hill

83737 Dragon Ball Z

84724 Elbueno, el feo y el malo

80048 El coche fantastico

80074 El equipo A

84067 El Exorcista (Tubular bells)

84207 ElPadrino

85607 El pajaro loco

85529 Elultimo mohicano

92061 ElZorro (Amor Gitano)

83883 Fraggle Rock

80065 Friends - I'll be there ...

84759 Gladiator

83834 La abeja maya

83648 La familia Monster

84233 La historia interminable

80082 La pantera Rosa

80017 Mision imposible

80096 Pulp Fiction

80039 Rocky (Eye of the tiger)

‘ 84940 Sexo en Nueva York
84560 Sintonia Curro Jimenez

' 84064 Star Wars (Marcha Imperial)

85606 Vals de Amelie

85441 Verano azul

83901 Zorba el griego

85333 You' Il never walk alone
83808 Himno de Espaiia
. 84446 Cara al sol
84494 La internacional
85507 Partido popular
83188 Real Madrid
82172 Barcelona
89601 Centenario Sevilla F.C.
82124 Atletico De Madrid
84094 Himno de riego
82123 Athletic De Bilbao
84490 Asturias patria querida
90623 Centenario Betis
84489 Els segadors
84436 Centenario Real Madrid
84362 Champions League
83258 SevillaF.C.
Himno de la legion

Sonara como en casa de tu abuela
GITANO Ja payo, llgm lo'malacatone en la fregoneta

ELCAUDILLO ..Espafia es una nacion grande...”
TARZAN Grito de Tarzan, igual que en la peli
SUPERPLJIA Osea... Te cojo el teléfono

[Mitico! Tikitaka, tikitaka...
Galfina imitando a... jUn Formuia 1!

s
pEETEEESC A

Ej: Envia MAS 9199 al 5888 para que [os fondlos [
€ iconos de tu movil se cambien por BEBES

i g % Menu |
s
. )

Opclones

Toamb

¥

njpuedes;elegir:

FEETE] ol o
k35888

|7 e

. R b ; » -

-

= RN IS %ﬁﬂ?

——r 3

Ej: Para cambiar los fondo‘_s_g iconos qle;_ tu movil por Hadas,
1E enviaMAS HADAS al 5883

Envia

FLEXI

BEBE Ruidosa carcajada de un bebe partiéndose
Ej: Envia SONO TARZAN al 5888 y tendras el famoso grito /

4 "HADAS

. | | 73097

jiecoFHsaas

Ej: Envia JUEGO 3087 al 5888 para jugar a toda pantalla con PAU GASOL

\ ;F "Me l’lp-

TUNEADOS
DUENDES
UNICORNI(
TIOSBUENOS
MACIZAS
DELEINES

LOEOS

ELEOS
CHICASENRBIKINI
HENTAI
MOTO0S)
BRUJAS




LOS MEJORES

B Los juegos mas destacados del momento.

SELECCION

HOBBY CONSOLAS

°MVAEHTRADAEHUSTA F: REENTRADA EN LISTA

yLOS FAVORITOS DE LA REDACCION LOS MAS ESPERADOS
God of War il Gears of War

El dios de la Guerra
se mantiene en el
primer puesto entre i

: nuestros favoritos, | ¢ =
i j¥ es que nadie se 9 3

kg onl | MESES
d resiste a su accion! ENLISTA

“Metal Gear Solid 3: “Resident Evil 4 Assassin's
Snake Eater Creed

I ... sy s samns opees e s oS s . . Su ambientacion va a estar tan
Eﬁ'}?é%'%'ié i Como es habitual en ; Fasinn ) . Ellanzamiento de 1 currada y sus graficos seran
: i lasaga, este juego i i ladivertida [a la vez 3 tan reales, que nos parecera
i ha conseguide colar- ; que terrorifica) ver- estar en la mismisima época
: seahurtadillasenla | i@ i sién para Wii le ha & b
i tercera posicion. jY : . . dado un empujén a de (as Cruzadas.
i esmuyescurridizol | MESES 30 i i Leony compania.

i . ENLISTA H : ; e a H .I 3
z = alo
Resistance: - 3
Fall of Man » ) L3 guerra entre los Flood, los

Covenant y los humanos va a

dar comienzo, y entonces sera
No sabemos si la : En esta épaca, en el turno de que los héroes

: Humanidad acabard fmremtm% ! : nuestra redaccién den un paso al frente. ¥ Jefe

i cayendo bajo el yugo i 6 ; i noseoyela “cancién Maestro sera el primero.

; extraterrestre, pero § Y . del verano”, sino los

i este shooter si que ritmaos mas roque-

: MESES i
; ha caido un poco. P b = ros de este titulo. MGS 4: G““S

Zelda- Tmllght - of the Patriots
Princess .

Final Fantasy
X

| Marcusy su tropa v i Cacoon y Pulse, dos mundos
i siguen repartiendo s separados, se enfrentaran en
: plomoy, de reojo, — ‘ una cruenta lucha en la que
rrlngzaan;\l‘zrp;r&e&: =, Lightning tendra un papel
L Rrribsse descuida, : | | principal. iEsto promete!

L accion mas peliculera
yolvera a escena, y quien
; mejor que nosotros para
. Elrol tiene una bue- acempanar a este super

; gla:npmzegéag:luer; 5—2 soldado entradito en anos.

Pnsmsdn

: Son muchos los
: enemigos y peligros
i alos que se enfrenta 8

1 Link, y aunque no i redaccién. Una saga
: sube, se mantiene i que no puede faltar

. fijoenla lista. MESES 5 n ninguna lista, + ' 5 Devil May Cry 4

ENLISTA

Call Of D“‘y 3 1 0 ot l ) Para hacer frente a demonios
e de toda clase, Nero tendra que

hacer uso de su mano maldita
Y, por supuesto, de nuestra
=i ¢ OGO e ! i inestimable ayuda. Y Dante
i Por mucho que los ?mmm; i ELmejor tenis causa & ’ tampoco faltara a (3 cita!
| nazis se lo propen- R i i furor en la redac-
i gan, este titulo tan = i cién. Y es que ahora
i bélico no estd dis- . i toca hacer deporte,

; i puestoaapearsede | . i poraguellodela
MESES 9 § ; nuestro ranking. i : “operacién bikini”,
ENLISTA i i ENLISTA £ i

» LOS PREFERIDOS DE...

Manuel Ia Javier - David " Daniel
del Campo Abad Martinez Quesada

1 Gearsof War XBOX3&0 1 Gearsof War XBOX 360 1 God of War |l PS2 1 Guitar Hero Il XBOX 260
2 Metal Gear Solid3  PS2 2 God of War Il Ps2 2 Metal Gear Solid3  PS2 2 God of War li pPs2
3 ForzaMot 2 XBOX 350 3 New Super Mario B NDS 3 Callof Duty3 XBOX 360 3 The Darkness XBOX 360 v 3
4 God of War Il Ps2 & Zelda Twilight Pr. Wit & Ninja Gaiden Sigma  PS3 4 Resident Evil & Wii ; g ) . AT, (g N
5 Resident Evil & Wi 5 Resistance PS3 5 Resistance PS3 5 Shenmue Il XBOX m“smm
& Virtua Tennis 3 XBOX 350 6 Final Fantasy XII P52 & Final Fantasy XIl PS2 & Str Fighter |l XBOX 360 |
7 C McRae Dirt XBOX360 7 Virtua Tennis 3 XBOX 360 7 ZeldaTwilightPr -~ Wil 7 LostPlanet  XBOX 3560 ¥ - : 2
8 Burnout Dominator PS2 8 Guitar Hero Il Ps2 8 Resident Evil & GC 8 Resistance PS3 { : fﬁ?&mmg
9 Hotel Dusk NDS 9 Callof Duty3 XBOX 360 9 Motorstorm PS3 9 Gears of War  XBOX 360 . ” .
10 Guitar Hero§l XBOX360 10 Hotel Dusk NDS 10 GearscfWar XBOX380 10 Hotel Dusk NDS 1 y'  consolas con fuerza, aunque
i mha :upueaﬁe?:mtasduﬁier.
ugn quade 135 UNOS ZOFros
de los intensos m‘mﬁ

&hran estos gigantescos robots.

La [ista de Los Favoritos de la Redaccion se confecciona en base a las listas
de los preferidos por los redactores de Hobby Consolas.
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TU OPINION CUENTA

Escribe tus favoritos, criticas 0 ésp
B Hobby Press, SA.

Santiago de Compostela i’ 74
Qsmm%( en el sobﬁa: Los mejore

Indicand :
W losmasesperados

; X
strosfavoritos.hobb: AGEAL I
W vuestios O obbyconsolasidaxelspr

B vuestrascri

" \ . i
TOMB RAIDER ANNIV.

La valoracién de Hobby Consolas (n° 189) fue de 90.
Las criticas llegadas a nuestra redaccién durante este
mes han sido muy variadas. Ahi van algunas de ellas:

@ No parece el mismo
Antonio Rubio Ato (Murcia)

Pese a tratarse de un “remake”, este juego supera al original. Ya no
tiene esa dificultad endiablada y se han afadido eventos especiales
a lo «God of War», nuevas y curiosos extras... Aungue tenia el
original, no dudé en comprarme éste, y no me arrepiento, pues no
me ha parecido estar jugando al mismo juego. Muy recomendable.

VALORACION: -

@ Si te gusto el original...

Carlos Pindado (e-mail)

Nunca he sido un gran fan de «Tomb Raider», pues siempre me
han parecido juegos demasiado dificiles. Y con éste, me he llevado
la misma impresién. No es que sea un mal juego, pero no esperes

grandes cambios con respecto al original (salvo en graficos] porque
son primos hermanos. Si te gustd entonces, te gustara ahora.

VALORACION: -

@ La saga vuelve a sus origenes
Jests Salvago (e-mail)

La vuelta al punto de partida de «Tomb Raider» empez6 con
«Legend» y se ha completado ahora. Volvemos a encontrarnos cen
un juego que antepone la belleza de entornos y la exploracion a la
accidn de otros titulos del género, y con una jugabilidad que nos
invita a tirar el mando, pero que a su vez, nos impide dejar de jugar.

VALORACION: 95

erados a:
~ny CONSOLAS ]
HOBBY CONSOLAZ_ \\_ irid

_hobbycansalas!
hhyconsolaslt

Zelda: Twilight
Princess

Aij PS2,GC, Wi
i g hay alguien que
i tenga tiron entre los
i jugones, ése es Link,
: sinninguna duda. Su |.

i tar de este "survival
¢ harror” en la nueva
i generacion, y eso lo

; e (e 993 I B i
oZ;;Id_a: Ocarina Pro Evolution

Time Soccer 6

: POSICION :
'or muchos poderes : ANTERIOR :
i magicos que tenga : H
i la misica de su oca-
...... i rina, Link sigue ahi
¢ gracias a vuestros
| : votos, que conste.

Mientras esperamos
. masymas fichajes
i para nuestro club
- favorito, no hay nada
: mejor que echarse
i unos partidillos.

MESES
ENLISTA

Final “Metal Gear Solid 3:
Snake Eater

N 2 LAY

TATI(

Y otro que regresa...
i Las técnicas de Big

ste "crack” de los

: POSICION :
: ANTERIOR :
PG regresaala

sta gracias a su - : Boss pueden venir-
urrada historia y i nos bien para sobre-
u impresionante i vivir en la montafia

i apartado grafico. g&ﬁ'ssm 1 ¢ este veranito,

| Zelda: Wind Waker | Gears of War

; POSICION ;
| ANTERIOR

iplete en vuestro ; 4

dnking. Sus aventu- | ¥ ¢ de los Locust, sino
s molan tanto que MESES d B B : de que han reunido
hace querer. ENLISTA 8 : . i menas votos.

10 Metal Gear Solid
SAMECUBE SLAYSTATIC

T g :
: foR: i Aunque lo estrend

 Estos tipos duros re-
i troceden, pero esta
i veznoes por culpa

Parece que Samus

: se ha transformado n i i hace unos cuantos
: enbolay ha bajado i e i afios, a Snake le
_______ rodando unoscuan- | . : sigue sentando bien
tos puestos. Pero MESES H : eltraje. La.vpelta de
que nadie se confie. | puPiers 1 i todo un clasica.

Lallista de Vuestros Favoritos se confecciona en base
alas votaciones enviadas por los lectores de Hobby Consolas.

Encarna i La pro
nunca habia si divertido. consigue €

No es el mejor del género, pero si m Es la mejor version aparecida hasta 91
uno de los que mas recordaréis la fecha, y eso es mucho decir.

Ofrece buenos momentos, pero no 78 La tinica excusa para no comprarlo
es revolucionario y le falla @ 1A: es que no te gusten los anteriores.

Es un juego divertido, empanado Tanto si eres veterano en la sa
GameZone g pa -

por la Ay los tiempos de carga. como novato, debes probario
*HC: Hobby Consolas *IGN.com: Web USA

+*GamePro: Revista Inglesa *GameZone: Revista USA

g
-
| : . o
-— : = K y,
: »h :ik.,.
- -

¥




LOS MEJORES

M Los juegos mas destacados del momento.

LOS RECOMENDADOS

Los mejores juegos de cada consola clasificados por géneros

. PRECIO REDUCIDO

= PLAYSTATION 2

Aventura/Accidn

Puntuacion

1 God of War Il

2 Metal Gear Solid 3
3 GTA: San Andreas
4 Metat Gear Sclid 2
5 Splinter Cell 3C.T.
& God of War

7 Resident Evil 4

85 of the Colossus |

9 Splinter Cell D.A.
10 Prince of Persia 3

98
97

w H
: Velocidad
i 1 Gran Turismo 4 €
i 2 NFS Carbono 93
i 3Needfor5. MW 94
i &BurnoutRevenge 94
i 5 Colin McRae 2005 93

95
95
v

94

9%4
9%

. Futbol
i 1FIFAQ7 92

Puntuacién

i 2Pro Evolution 6 95
; 3UEFACh. League 07 92
i & Mundial FIFA 06 90
* 5 Pro Evol. Manager 84

: Shoot’em up
i 1Call of Duty 3 9%
: 2Callof Duy BRO. 9%
. 3Black ]
¢ & Killzone 93
i 5M. Honer Rising Sun. 92

i Plataformas
;1 Jak & Daxter M
i 2Sly Raccoon 21
i 3Sly Raccoon 2 89

Puntuacion

Puntuacién

| 4Ratchet&Clank3 88
: 55onic Mega Co. Plus. 82

Puntuacion

* _Para amantes de la robotica
' " TRANFORMERS

Si habéis flipade viendo la pelicula
en el cine, preparaos para revivir
todos los combates entre estas
bestias mecanicas. Podemos elegir
entre ayudar a los Autobots o a los
Decepticons, antes de empezar a
conducir, volar, disparar, luchar
cuerpo a cuerpo, y mucho mas

Aventura/Accion

Puntuariin

k3

1 Gears of War

2 Splinter Cell D.A.
3 Lost Planet

4 Ghost Recon AW 2
5T Raider Legend
& Kameo

126 HC

i Futbol

¢ 1FIFAQ7 N
i 2UEFACh. League07 87
© 3 Pro Evolution & 86

Plataformas
i 1Sonic the Hedgehog 68
P2

i Velocidad

i 1 Forza Motorsport 2 95
i 2 Colin McRae Dirt 7
¢ 3 Project Gotham 3 90

. Deportivos
i 1 NBA 2K7

i 2NBA Live 07 23
: 3 Tony Hawk Und. 2 92
i &Virtua Tennis 2 1
: 5 NBA Street Vol 3 88

: Rol

i 1 Final Fantasy X!

i 2 Final Fantasy X

i 3 Dragon Quest

i 3 Kingdomn Hearts 1l
i BFinal Fantasy X-2

! Lucha

i 1Tekken5

¢ 2 Soul Calibur 1t

¢ 3 Soul Calibur I

¢ & Tekken 4

: 5 MK: Armageddon

: Estrategia
i 1 Cornmandos 2 92
i 2Full Spect Warrior 88
i 3Los Sims 2 B6

Puntuacion

| &LosSims: Mascotas 86

BlosSimsTomanla.. 86

Puntuacion

i Varios

s El juego del mes

Puntuacién

¢ 1 Guitar Hero [l 91
i 2Singstar Party 90
i 3 Ace Combat 5 90
i & Singstar Pop Hits 88

5 Sega Superstars 87

por orden alfabético

.« CALLOF DUTY 3
.+ DRAGON QUEST

* «FIFAQ7

i+ FINAL FANTASY XII
© « FINAL FANTASY X

. +GODOFWARII

© «GOD OF WAR

~ « GRAN TURISMO 4

» GTA SAN ANDREAS

.« KINGDOM HEARTS Ii

~: o METAL GEAR SOLID 2

: * METAL GEARSOLID 3

3 | o NFS CARBONO

¢ » PROEVO.SOCCER 6

i «SOUL CALIBURII

i SPLINTER CELLCHAOST.
. * TEKKEN 5

SHADOW
HEARTS

Este RPG nos mete en la piel

de Johnny Gartand, un detective
ue anda detras de un vulgar

gelincuente y que, sin comerto

ni beberlo, se encuentra con

un portal bidimensional gue le

traslada de la Norteamérica de los

anos 30 a un mundo magico lleno

de poderosas y amenazadoras

criaturas. Solo el puede cerrar

este portal y evitar que estas

bestias accedan a su mundo. Para

ello, contamos con el sistema

de combate por turnos habitual

de esta saga, asi como con

NUMEeroses companeros de armas.

" Para los “Marvelmaniacos”

Puntuacién

| Shootem up  Puniuacién
: 1 Prey 93
i 2Call of Duty 3 92
: 3 Perfect Dark Zero 90

Puntuacién

Rol

i 1 Oblivion

i 2 Final Fantasy X!
3

{ Lucha
i 1 Dead or Alive 4

: 2 Def Jam lcon

: 3 Rumble Roses XX

e

! Estrategia

l

Puntuacién

i Varios

¢ 1 Guitar Hero Il
i 2

3

Puntuacian

¢ 1Viva PiRata 89
{ 2B.porlaT. Media 2 83

! 3 Football Manager

76

Puntuacién

Deportivos

Puntuacion

¢ 1NBA2K7 90
i 2Virtua Tennis 3 89
: 3Fight Night 3 89

Puntuacién £

. Imprescindibles

por orden alfabético

© o CALLOF DUTY 3
. «FIFAOQY7
© « FORZA MOTORSPORT 2
© « GEARS OF WAR
© « GHOST RECON AW 2
-4 » GUITAR HERO Il
. o LOST PLANET
.« OBLIVION
. « PREY
© o SPLINTER CELL D. AGENT

0S 4 FANTAST.
# sn.vEﬁ SURFER

el argumento de su
peli, estos superhéroes

e las caras con el Doctor
Silver Surfer [Estela
. Accibn a raudales y un
toque de rol son sus ingredientes.

\

TRANSFORMERS

La encarnizada batalla entre las
tropas de Optimus Prime yr s de

Megatron se lra;:a ala Tierra,
en un juego en el que contamos

€ON NUMErosos escenarios que
destruir e infinidad de objetos con
los que interactuar, como coches,
farolas, arboles... Elige en qué
bando estas y jtrans! te!



i PRECIOREDUCIDO

-)Pla Station 3

Aventura/Accién
Puntuacion

1 Splinter Cell D.A. 92

2 Ninja Gaiden Sigma 20

3 Spiderman 3

& Transformers

5 Piratas del Caribe

6 EL Padrino

: Shoot'em up

i 1 Resistance 93
‘ 2Callof Duty3 92
i 3 The Darkness 90

Plataformas
¢ 1Sonic the Hedgehog 68
P2
i 3

i Velocidad i

. 1 Motorstorm

: 2 NFS Carbono

i 3 Formula One C. Ed.

Puntuacian

Puntuacion

Puntuacién
90
89
89

: Puntuacién
. 1 Oblivion 93
¢ 2 Marvel Ult. Alliance 80
i3

Puntuacién

¢ 1 Virtua Fighter 5
3

Puntuacién

: Deporlivos Puntuacién
i 1NBA2K7

i 2Virtua Tennis 3 89
¢ 3 Fight Night 3 87

. Varios

Puntuacion

! 1World Ch. Snooker 65
‘2

, 83 - Imprescindibles
i 2 Def Jam Icon 82 :

por orden alfabético

~i « CALL OF DUTY 3
< NBA2K7

i «N.FORSPEED CARBONO
i+ NINJA GAIDEN SIGMA
i < OBLIVION

~; « RESISTANCE

{ « SPLINTER CELL D.A.

90 | » THE DARKNESS

i e VIRTUAFIGHTER 5
i *VIRTUATENNIS 3

ok

w El juego del mes

oy

RAINBOW SIX
VEGAS

Un grupo terrorista siembra el
panico en la ciudad de Las Vegas,
y quien mejor para pararle los pies
ue esta unidad de élite. Ademas
e dar ordenes a nuestros dos
companeros, podemos cubrirnas,
descolgarnos por cuerdas...

completo, ;no?

el e

Futhol Puntuacién Rol Puntuacion Varios Puntuacién

1 i1 i 1Wario Ware 88

c 2 i 2 i 2 Rayman R. Rabbids 87

'3 3 . 3Mario Party 8 O

Shoot’em up Puntuacién Lucha Puntuacién - = - % 2

© 1Callof Duty 3 88 : 1Dragon Ball BT 2 90  Imprescindibles = :

i 2Red Steel 84 | 2MK: Armageddon a8 por orden alfabético =

3 MOH Vanguard 78 i3
...... . i « CALL OF DUTY 3 1 " =

. Pmamfmas Puntuacién Esiraiegia Puntuacién  f e DRAGON BALL BT 2
Aventura/Accion i 1Sonicy los Anillos 5. 80 1 i » MORTAL K: ARMAGEDDON et e st fr by
Puntuacion 2 Super Monkey Ball 79 2 i « POP: RIVAL SWORDS 7 ; . de
1 Zelda Twilight Pr, 96 : 3 (3 i * RAYMAN R. RABBIDS r nosibilidad d 3
3 POP: Rival Swords 85 | Velocidad Puntuacion | Deportivos Puntuacion i * SSX BLUR ¢ 0b ENCO emo
4 EL Padrino 82 : 1 Excite Truck 82 : 155XBlur 88 : « WARIO WARE : 9o 000
5 Transformers s i 2 NFS Carbono 80 : 2 Mario Strikers 86 | < WiiSPORTS P e POGEITIO
6 Piratas del Caribe 79 | 36T Pro Series 72 : 3 Wii Sports 85 o ZELDA TWILIGHT PR. J bt e .
e *
®
. FIFA 07 o

Imprescmdlbles e Imprescindibles
“FIFAQT < HALO2 "?f‘,t{,%'firn’ﬁﬁ%‘iug FIFAOG + SOUL CALIBURI e bl
* FORZA MOTORSPORT » MGS 2 SUBSTANCE consola, aun * METROID PRIME 2 = S. MARIO SUNSHINE G 25tamo:
* GTA: SAN ANDREAS + PRO EVOL.SOCCER 5 podemaos pasarlo * MGS: TWIN SNAKES * SW: REBEL STRIKE inte un titulo
* GTA: PACK DOBLE * SOUL CALIBURII en grande con este * NEED FOR SPEED MW « ZELDA: TWILIGHT PR. prescindit
+ JADE EMPIRE ¢ SPLINTER CELL3C.T. juego tan realista y * RESIDENT EVIL 4 * ZELDA: WIND WAKER 3 vez qui
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LOS MEJORES

M Los juegos mas destacados del momento.

@ Eljuegodel mes e
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Puntuacion
92
87
86

. Futbol

i 1 ProEvol Soccer 6
. 2FIFAQ7
: 3UEFACh. League 07

Puntyacion
87
83
80

Shoot’em up
i 1Sacom F Brave
i 2 Ghost in the Shell

Puntuacién

90
81

Puntuacién
90
88

i Plataformas

i 1Crush
Puntuacion 2 Daxter

1 GTA: Vice City Stories 96 | 3 LocoRoco

2 GTA: Liberty Gity St 9% i

3 MGS Portable Ops 9% Velocldad Puntuacin

4 Ult. Ghost 'n Goblins 93 : 1 Burnout Dominator 90

5 Tomb Raider: Leq. 30

i & Burnout Legends 89
6 POP: Rival Swords 88 | 3Wipeout Pure 89

Aventura/Accién

i 25F Alpha 3 Max
¢ 3 MK Unchained

: Esfrategia

¢ 1 Metal Gear Acid 2
i 2 Metal Gear Acid
85

Deporhvos
i 1 Virtua Tennis 3 M
i & Smash C. Tennis 3
i 3 Everybody's Golf

Puntuacion

95

Puntuacion
87
86
3 Sid Meier’s P|rates 82

Puntuacion

8y
87

! Varios

i 1 Gitarco Man

i 2 Ape Academy
i 3Lemmings

! Rol i

i 1Tales of Eternia
i 2 Popolocrois

: 3 Key of Heaven

| Lucha
i 1 Tekken Dark Res

Puntuacion

83
81

. Imprescindibles

90 |
87
~i » BURNOUT DOMINATOR

por orden alfabético

i o CRUSH

i« GTA: VICE CITY STORIES
. « MGS PORTABLE OPS

{ « PRO EVOL. SOCCER 6

- « SOCOM FIRETEAM BRAVO

i » TEKKEN DARK RESURR.
; + TOMB RAIDER LEGEND

i *ULT. GHOST 'N GOBLINS
i «VIRTUATENNIS 3

DRAGON BALL Z
SHIN BUDOKAI 2

Este titulo de lucha nos situa en

el futurg al que es transportado
Trunks tras derrotar a Célula.
Nuestra mision consiste en acabar
con rivales de la talla de Broly,
Freezer y el propio Célula, con la
ayuda de nuestros amigos.

. . l " 1 5 U 0 -
¢ Futbol Puntuacién R Puntuacién W ATIO Puntuacién
i 1FIFAD6 85 1 Mario & Luigi 2 90 : 1 Meteos 91
¢ 2 Pro Evolution 4 79 | 2Final Fantasy lll 88 ! 2 Nintendogs 90
i 3FIFA Street 2 75 : 3LlostM 84 : 3Trauma Center 89
a8 Shoot'em uj Puntuacion i [l Puntuacion | _
Dead & Furious 83 (1D ragon BallZS.W. g5 ; Impresci ndibles
Nanostray 81 2 : por orden alfabético
Goldeneye 75 3 -
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, - P TN PP PICP AT H 'ANIMAL CRUSS|NG 4 ' -“‘@J"F‘
) ) a Puntuacion | LSirateg Puntuacion i * MARIO KART DS N AR I*—
Aventura/Accion Super Mario &4 DS 93 - 1 Animal Crossing 90 | « MARIO & LUIGI 2 1
Purtuacisn i 2 New S. Mario Bros. 93 ¢ 2 Advance Wars D.S. 89 | « METEOS El de: quda G
1 Metroid Prime Hunt. 93 | 3Yoshi's Island DS 90 | 3 Age of Empires 85 : ¢ METROID PRIME HUNT. und 0 depende
3 Castlevania P. of R. Puntuacién | portivos Puntuacion | © NINTENDOGS ; S S Pk
4 Castlevania 94 : 1 Tony Hawks 88 | < RESIDENT EVIL DS 3 ey .
5 Viewtiful Joe D.T. 86 | 2NFSUnderground2 84 : 2Touch Golf 86 : +SUPER MARIO 64 DS it S et o
6Piratasdel Caribe 2~ 86 | 3 Ridge Racer DS 82 86 | = YOSHI'S ISLAND DS :

i 3 Rafa Nadal

i tbol

i 1FIFAQS

| 2FiFA 2005

i 31S5 Advance

Puntuacién

89
82

1 Metroid Zero Mission
i 2 Metroid Fusion
i 3 Astro Bay

Puntuacién
90
2 Gunstar Fut. Heroes
Duke Nukem Adv.

artormas Puntuacién
1 Super Maric Adv. 2 21
2 Yoshi's Island M1
1 Zelda 3 Donkey K. CA 2 88
2 Zelda: The M. Cap
3 Final Fantasy V
4 Final Fantasy Tactics
5 Shining Force
& Golden Sun 2

Veloci Puntuacion
1 Marlo Kart S. Circuit 95
2 F-Zero GP Legend 90
i 3NFS Most Wanted 89

93

M

1 SVF Alpha 3 Upper
i 2 D.BZ Supersonic W.

: 1 Advance Wars 2
¢ 2 Fire Emblem 2
i3 Mario Vs Donkey

1 Marlo Power Tennis
i 2 Mario Golf
i 3Top Spin 2

\wventura Puntuacién
923
92

87

Varios

i 1Tony Hawk 3

i 2 ChuChu Rocket!
i 3 Pokémon Pinball

Puntuacién

Lucha Puntuacion  §

Fight 0

Puntuacién
89
88
85

Puntuacién
92
89
87

90 |
86
85

« F. FANTASY TACTICS

Imprescindibles
por orden alfabético

. o F.FANTASYV
. « GOLDEN SUN 2

.~ « MARIO KART

-« MARIO POWER TENNIS

« METROID ZERO MISSION

i « SHINING FORCE

i »S. MARIO ADVANCE 2
i «ZELDA

i « ZELDA: THE MIN. CAP

pr—— L N

METROID ZERO
MISSION

Ahora que estamos a puntito de
vivir la experiencia «Metroid» en
la nueva generacion, no estaria
de mas repasar algunas de las
antiguas aventuras de Samus. Asi
refrescamos la memoria y, por
supuesto, volvemos a disfrutarlas.




Servicio a domicilio
PEDIDOS www.game.es =,

XBOX 360 + | XBOX + PLAYSTATION 3 + 2 CONTROL PAD +
TWO WORLDS Fomqugtg'gmz MOTORSTORM + RESISTANCE +

CONTROL PAD POWERLINK CABLE
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XBOX 360 + ?
COLIN MCRAE DIRT
XBOX 360 CORE SYSTEM
+ COLIN MCRAE DIRT

Promocién limitada a 500 uds.

Pramocién limitada a 300 uds.
Promocitn fimitada a 500 uds.
Pramacidn limitada a 2.000 Uds. Lanzamiento 26

[ NINTENDO)S |1

gﬂicmu
PS2 + SINGSTAR
éFl FANTASY 111 Rl Do 1re @008

RV POKEMON PERLA 6 DIAMANTE
Syl M

Y LLEVATE ESTE EXCLUSIVO BOLIGRAFO
|6 —

a 700 uds. Lanz. 30/08/07

Promacién limitada a 2.000 uds.
Promocion limitada a 4.000 uds.

ocidn limitada

* Precio para PSP. En PS2 y Wii
(Tony Hawk's Downhill Jam)
89,95€ y en PS3 y XBOX 360: 99,95€

A COOKING MAMA +
- MANOPLA DE COCINA
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Promoci6n limitada a 80O uds.
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Promocién limitada a 4.000 uds.

Promocién i

Promociones ne acumulables alotras ofertas o descuentos.
Precios validos y vigentes del' 1 al 31 de Agosto.

Impuestos incluidas




PEDIDOS

LLEVATE

POKEMON PERLA O DIAMANTE

NlNTEND%J-Ds_.

‘N[NTEND‘;.‘]DS

AL TRAERNOS POKEMON RANGER

También se admite cualquier juego de esta lista: Spectrobes, Mario
Slam Basketball, Horsez Yoshis Island Ds, Super. Princess Peach, Mario
Kart Ds, Animal Crossing: Wild World, New Super Mario Bros, Final
Fantasy Il

NINTE NDCJDS.

Tendras que disponer de la tarjeta de socio. El juego que nos traigas debe estar completo, cartucho,
caja, manual y caratula, y en perfecto estado fisico y de funcionamiento. Algunos juegos pueden no.
ser admitidos. No se comprara mas de una unidad del mismo titulo por persona. Ofertas no acumulables.

/CONSIGUE LA NUEVA

@ XBOX 360 ELITE.

SI NOS TRAES TU CONSOLA XBOX 360 |
| Y 3 JUEGOS DE XBOX 360

Puedes beneficiarte de esta promocién si nos tiaes una consola ABOX 360 y 3 juegos de XBOX 360. Tendréds que disponer

de |a tarjeta de soclo. La valoracidn de los productos se realizara en funcién de diferentes factores, coma por sjemplo, el

estado fisico de la consola, los accesornios ¥ los juegos, de que incluyan los manuales. |a antiguedad de los juegas, etc No f

| se admitird mas de una unidad del mismo titulo por persona y promocion. Algunos juegos pueden no ser admitidos. Oferta /
' no acumulable Promocion fimitada a 500 uds /

{Como recibir tu pedido?

Por Transporte Urgente

Servicio de transporte urgente 24/48 haras. El coste de

iComo realizar tu pedido?

Por Teléfono: 902 17 18 19
HORARIQ: De Lunes a Viemnes de S h.a 18 h.

Por Fax: 913 803 449 estT! seicio, endei que{esta inéiuido tambiéntet eml;alleaie

Snico: : el seguio, es de +4 € para Espafia peninsular y +
Por Correo electrénico: pedidos@game.es ;ara B b g2 el ot
Por Internet: www.game.es de crédito (VISA y MASTER CARD).

GAME-CentroMAIL - C/ Virgilio, 9, Ciudad de la Imagen - Pozuelo de Alarcn - 28223 MADRID

www.game.es

Servicio a domicilio

=

MADRID

¢ C.C Parque Comedor, Local 5-6
o Ctra. Torrejon-ajalvir, Km 5

BARCELONA
Barbera del Valles.

C.C. Baricentro, Local 17
Autopista A-18, Salida 2

TARRAGONA
Tarragona

C.C. Parc Central, Local 25
Avd. Vidal | Barraguer, 15-17

PROXIMAS APERTURAS

"E_Erf:':q' [ BT

ALICANTE
Elch
. Aljub

C/ lacasilla, 5/N

FUERTEVENTURA
La Oliva

C.C, Campanario, Local 94
C/ Hibisco, S/N Corralejo,
La Oliva

TARRAGONA
Reus

€/ Arrabal Martin
Folguera, |

# CORUNA
A Coruia CC. 4 Caminos, LR-2 (/Rambn y Cajal, 53 981 143 111
Ferrol CC Odedn, L 21 C/Caslelao, parcela 9194 981 386 480
5. de Compostela CC. Area Central L 17-G C/Rua de Lisboa s/n 981575 512
ALBACETE

Albacete C.C Albacenter C/ Alcalde Conangla s/n # 967 213922
_ Albacete C.C.Imaginalia L 51 Avda. Ramdn Menéndez Pidal esq. N-322 7367 249 141
ALAVA

Vitoria-Gasteiz €/ Adriano VI, 4 £945 134 149
CCBoulevard de Vitoria, L 30 Cf Zaramaga, 1945 124 535
ALICANTE
Alicante (C.C. Plaza Mar 2 L B-46, Av. de Denia s/n 965 220 219
Orihuela C.C. OdoplaL33 C/ Gbispo V. Oliver, 2 - 166 744 633
ALVERIA
Almeri: Ay, de La Estacidn, 14 - 350 255 598
Almeria C.C. Mediterréneo L35, pr. Av. del Meditenrdneo, s/n £ 950 142 527
E Eido (CC.El Copo, L 106-107 Clra. de Almerimar s/n 950 480 230
Rogquetas de Mar CC. Gran Plaza L98 Av. Alicin s/n *950 320 800
ASTURIAS
El Entrego CC. Alcampo Valle Nalén, Ctra AS-17 Km.47 985 661 600
Gijon CC. Los Fresnos, L B-63 C/Rio de Oro, n°3 985 151 242
Qviedo CC Los Prados, L A-12 C/Fder. Ladreda, s/n 7985 119 934
€. Parque Principado, L-1 1 Autovla A-G6 Km. 45 * 985 260 717
Anum CC. Parqueistur, L 4-5C/ Bl Pedreso, n°50 985 514 210
WVILA
Avila C.C El Bulevar. L. 51 Av. Juan Carlos |, 45 <520 219 108
BADAIOT
Badajor CC. Conquistadores L1213 Av. Elvas s/n 924 272 682
BALEARES

Palma de Mallorca  C.C. Porto Pi Centro, L1422 Av. L Gabriel Roca, n°54 © 871 405 573

Coll D'Enrabassa  CC. Camelour Palma 11 L19 Av. Cardenal Rossel s/n < 971 494 476

thiza €/ Via Pinica, n°5 971 399 101
BARCELONA

Barcelona C.C. Batcelona-Glories LB224 Av. Diagonal, n*280 934 860 064

€. La Maquinista, LB31 €/ Gutal Asundid, sfn 7933 608 174

€/ Pau Cladis, n°97 934 126 310

C/ Portaferrissa, n*30 <933 023 619

Cf Sants, n°17 932 966 923

C.C. Diagonal Mar, L 3660-3670 Avda. Diaganal, n°3 <933 560 880
€.C. Maremagnum L B-21 Moll D'Espanya s/n - 932 258 568

Badalona CC Montigald, L.26 C/ Olof Palme, 5/n - 934 656 876
Barberd def Vallés CC Baricentro, L 31-32 Clra. N-150 Km 6,7 - 537 192 087
Col'l!llll' deLlobregat  CC LLobregal Cenlre, L6 C Esplugues 1-19 £334 801 628

Gava C.C. Bamnasud, L 4041 Cf Progrés, 63 936 334 408
L'Hospitalet De Liobregat C.C. Gran Via 2, L 11 Av. De la Gran Via75-97 - 952 590 229

C.C LaFarga L 40-41, Avda Josep Tarradelas /n ~ 932 601 883
Sant Adrid de Besds CC Sant Adnd, L12 Av deLa Pleya, s/n 934 639 917

Sant Boi De Llobregat  C.C.5ant BaiL.26 Pol. Avd. De La Marina, S/N, 936 548 882
Sant Cugat de Valles C.C. Sant Cugat L 35 Cira. Sant Cugat- Rubi Km 4 + 936 746 571
Tamasa €L Canefour Tamasa, LB-15-2, Autopisla A-18, Km 18 537 363 358
BURGOS
Burgos CC. Camino de la Plala, 1 6-8 Av. Castilla y Ledn, n°22 - 947 222 717
CC. Bl Mirador, Ctra, Santander km. 2,5 947 222 422
CACERES
Clceres C.C Ruta de la Piata, L28 C/londres, 1 <927 233 170
Aoz
Jerez de la Frontera C.C. Carrefour Jerer,L6 Cira. Nac. IV, Km 641 956 140 442
La Linea De La Concepeion  C.C. Gran Surl.50-52 Avda Colonia, N° 9 /956 175 954
San Femando €. Bahia Sur, L 17-18 CfCafio Hemera s/n *§56 592 528
CANTABRIA
Maliafio C.C.Valle real, L B-4 C/ Alday, /n + 942 252 258
Santander CC. Penacastillo-El Empalme, L 52 242 355 740
CASTELLON
Castellon CC Salera L C-48 Avda. Enrique Gimeno s/n 964 207 532
CIUDAD Riat
Ciudad Real CC.El Parque-Eroski LOT Avda. Europa, 45~ 926 237 354
CORDOBA
Cérdoba CC Zoco LIS-A, Av. ). M. Martorell, s/n 957 468 076
CC. La Sierra. C/ Poeta E. Prades, s/n 957 273 331
C.C. Chrdoba Arcangel B-44A Av. del Arcongel, s/n /957 752 513
CUERCA
Cuenca CC. Bl Mirador, L 60 Av Mediterrdneo s/n - 369 225 031
GIRONA
Girona ¢/ Emili Grahit, 67 2972 224 729
ﬂ“um / Moreria, 10 7972 675 256
Sal C.C. Espai Gronés L. 1,498 C/Vial sud, Camino de Catins s/n 972439 026
GRANADA
Granada 4] idas, 39 958 266 954
Motril €f Nueva, 44, Edil Radiovision 958 600 434
GUIPLZCOA
San Sebastidn Av. lsabel 1, 23 943 445 660
CC Garbera, L37 Travesia de Carbera, 1 943 393 948
Usurbil C.C Urbil, ¢/ Poligeno Asleasuain, 7 943 367 788
Inin C/ Luis Mariang, 7+ 943 635 293
HUELVA
Huelva Cf Tres de Agasto, 4~ 959 253 630
IAEN
Ja CC LalomaL 19-8, Cira. Bailén-Motil, 323 Km 377 £953 223 280

LAS PALMAS DE GRAN CANARIA

Las Palmas €. La Ballena, L 1.5.2 Ctra General Norte, 12+ 928 410 108
P de Chil, 309 7928 266 359
CC 7 Palmas, L 208 Avda. Felo Monzén s/n #528 420 028
CC.E Muelle 928223 742
Fuerteventura CC. Las Rotondas, €/ PiY Arsuaga, i° 2, Local 12 928531 434
CLC Allintico Ctra. L15A de Jandia km 11 7928 547 630
Lanzarate-Arrecife €/ Coronel 1. Valls de la Tore, 5 /928 814 555
dndario CC. Atlintico, L 29 Autovia GC-1 Safida 28 * 928 756 546
LARIDIA
Lografio CC. Parque Ricje, C/ Tejera s/n 441 519478
CC Berceol. 159 ¢/ Lérida 1 7941 273 225
LEON
Ledn A Repiblica Argenlina, 25 987 219 084
4 C.C Espacio Ledn, L-1.33. Av. Pals Leonés, 12987 274 516
LERIDA
Lérida €/ Major, 68 973 249979
weo
Luj C.C.As Termas, L 67 Av. Infanla Elena Duquesa de Lugo 2982 219 805
MADRID
Madr Praciados, 34 7917 011 480

o
P Santa Maria de la Cabeza, 1~ 915 278 225

CC. Vaguada, L T-038 Auda. Monforte de Lemos, sfn /913 782 222
CC. Vaguada, L T-136 Auda. Monforte de Lemos, s/n < 917 389 587
CC Las Rosas, L 13 Av. Guadalajara, sfn - 917 758 882

CC. Principe Fio, L G-28 P° de [ Florida, 2 - 315411 864

CC. Plaza luche Av, de los Pobladas, 25 - 917 108 080

€ Madrid Sur, Au. Pablo Neruda s/n - 917 868 741

C.C Plenilunio, Gta. Eisenhower, s/n £ 913 122 503

C.C Alcampo, L17-18 Cf Vinaleros, s/n 914 373 204

Alcald deHenares  CC La Dehesa Autovia Madrid-Barcelona km, 34 - 918,828 402

C/ Libreros, 17 -+ 918 836 481

Alcobendas CC Carrefour, L37-38 Autovia A -1 Km. 14,5 /916 620 262

C.C La Gran Manzana, L17, Av, de Espafia, 17 916 518 608

C.C. LaVega, Av. de La Guindalera, s/n ~ 914 904 514

CC Pasque Oeste-Alcampo, Av de Eurapa s/n “916 891 969

Amoyomefines CC Xanadi, L 345 Chia. Extremadura(A5) km 23,5 - 916 479817

C.C Xaradd L 202 Cra, Extremadura (A5) Km. 23,5 ¢ 916 482 233

Fuenlabrada CC.La Estagidn L 4, €/ Hungria 5/n ¢ 916077 212

Getafe CC. Nassica L 0-88, Av. Rio Guadzlgumis s/n - 916212 152

C.C Bulevar Getafe 1-12 Ctra, Villaverde a Getafe s/n - 916950213

CC GetafelIL L 19 Pza Juan Carlos | s/n 316 846 348

Las Razas CC Burgoceniro 1L L 25 Ayds. Com. de Madrid, 37 - 916 374 703

Leganés CC fvenida W40, L B11 C/Mondragdn, 1 /914 963 138

CC Parquesur L. 2 Av. Gran Bretafias/n - 916 832 225

Mastoles CC Camelour Méstoles, Cria Nacional Y Km.19 7 916 143 100

Pinto CC Plaza Fholi L 20-21 C° de San Antdn 916 927 870

Rivas Vadamadrid CC. Parque Rivas|-B-2 Av. de La Téenica, s/n 916 666 799
S.5. de los Reyes

CC Plaza Nerte 2, L B-122, Avda. Junal sfn Clra -1 Kim 19 916513 430

Tres Cantos CC Giudad Tres cantos, L18. Avd. Labradores, N°9-11.

Tomejénde A CC Parque Comedor, L33 Cira, Torrejon-Ajabi Km 5 916 562411

Torelodones €€ Espacio Torrelodanes, L 1, 21 A A6 Km 29 918 544 146

Willalba CC Planetocio, L 34-5 Az Juan Carlos |, 46 /918492 379

MALAGA
Milaga CCCarrefour Alamedall L12-13 Pral, Alameds s/n 952 357 219

CCCamefour Los Patias L 37 Cira. de Cadiz Km 241 352 067 783

Cf Almansa, 14 952 615 292

CC Vialia Estacién De Malaga, L Fo-27, €/ Camino De La Estacion, s/n 352 342
43

CC.Flaza Mayor L 51, C/f A Ponce de Ledn, 7 952 172 596
€L Larios L B-201 Av. de la Aurora 25 952 369 862
CL. La Rosaleda Av. Simén Bolivar s/n 952 613 747

Antequera C.C La Verdnica, Clra. A-343, km. 6,5 952846 112
Fuengirola v, Jests Santos Rein, 4 Edi. Ofisol 952 463 800
C.C. Miramar L B-26 Avda. de la Encamacdidns/n 952 663 838
Marbella CC.La Cafiada L 179 Av. del Mediterineo s/n 952856 072
Toemolinos C.C. €l Pinillo, 1-20, cira. Circunwalacién, s/n 7552 409 364
Véler-Milaga C.C. Eltngenia L B45 Awda. Juan Caros | s/n /952 541 178
MURCIA
Murda CC. Thader L 818, Av. J.Cados [ 958 385 919
€. Las Alalayas L 92-9b-10a, C/ Molina De Segura, s/n * 968 249 212
C.C. Nva. Condamina L A6, cira, A-7-Aw. LCarlos | 968 813 564
¢/ Alameda de San Antdn, 20 7968 S06 365
C.C. Espatio Mediterraneo, L1-75. Pol, Ind Cabero - Baeza 968 197 220
San Javier CLC. Das Mares L B-Ba, Ctra. N-332, Cruce el Mirador 7968 547 080
Molina De Segura CC VegaPlazal. 28 Avda. De Granadas/n 968 642 691
NAY4RRA
Huarte CC. laraz, L B-24 Av. Inbaurdia, 5 * 948 357 429
Pamplona €/ Pintor Asarta, 7 346 271 806
PALENCIA
Palencia C.C.Las Huertas. Av. Maddd, 37 - 979 730 464
PONTEVEDRA
Pontevedra Auda. de Viga, 1 - 986 853 624

Vigo C/ Elduayen, 8 £ 986 432 682
CC. Travesia 202 L B8, Travesia de Vigo s/n « 986 270 626
€L Gran Via, ¢/ Bainada s/n, local 1+ 986 473 025

SALAMANCA
Salamanca /Toto, 84 923 261 681
Sta. M. del Tormes CC. Tormes. Av. de Salamanca, s/nL 1411142 923 130975
La Orotava C.C. LaVilla 2 Autapista del Norle TF5 Salida 36 < 922 326 298
Sta. Cruz de Tenerife CC Meridiano. Cf Aurea Diaz Flores s/n. 922224 528
SEGOVIA

Segovia CC Luz Castila L B13 Cia. Madrid-Segovia s/n P. Ind. B Cerro 921 448 135
SEVILLA

Sevilla CC Los Arcos. L BS-B6 Av. Andalucia, s/n 954 255 198
CC Plaza de Armas L C-38 Pra. Legidn, s/n - 954 915 604

Aleald de Guadaira
CC. Los Alcores, L 10 Clra. A92 Xm 8,8 £955 613 149
Camas. CC Afjarafe, L2 C/ Poela Mufioz San Romdn,s/n 954 336 705
Castilleja Cuesta C.C Aire Sur, L B-33 Chra. C. de la Cuesta-Tomeres - 354 165 449

Mairena del AljarafeC.C. Melsomar, L 8-27 Av. de los Descubrimientas s/n - 954 182 332
SORIA

Golmavo CC Camaretas, cruce N-324 K-122 Y N-111 575 245 026
TOLEDO
Talavera CC Aaul L 179 Av. de Madrid s/n < 925 819 269

Toleda CC. Luz del Tejo, L0QI-A T/ Rio Boladiez, s/n 7925 233 086
(C.C Zoca Europa, L 20 - Cf Viena, 2 925265 035

VALENCIA
Valencia €/ Pintor Benedito, 5 963 808 596
CC.Ef Saler, L 324 - C/ E{ Sale, 16 /963 334 403
C.C Huevo Centra L 40 Av. Pio X, 2-4-6 ~ 963 407 146
Aldaia C.C. Bonaire, L B-352 Chra, NIl Km. 345 7961 920 002
Carcaixent quer, L B-72 C/ Boticario Boda s/n 2962 430 918
ia CC La Vital 1-8-19, Cami de Las Tomes dels Pares - 962867 137
Xirivella CC Gran Turia L. 147C Plaza Eurpa s/n < 953 502 459
VALLADOLID
Valladolid C.C Avenida - P° Zarilla, 54-56 7983 221 828
C.C Vallsur Camino Viejo de Simancas s/n 983 222 994
WICAA
Bilbao Pza. Astikihar, 4 944 103 473
C.C Zubiante L A-24 Cflehendakar Lelzaola 27944 277 186
Barakaldo CC Max Center LA-21 B° Kateaga, sfn *944 970 220
C.C. Max Center LA0 B, Kareaga, s/n 944 872109
Leioa C.C Artea Bario Peruri 13 - 944 916 802
TARACOTZA
Tanagoza €/ Cadiz, 14 976 218271

C.C. Augusta L 150 Av. de Navarra, 180 £ 976 312 988
C.C. Gran Casa L 069 C/ Maria Iambrang, 35 < 976 526 631
€€ Alcampo Los Enlaces Clira. de Madiid, Km 315 976 532 119




& N 4 EN TU CIUDAD, EN INTERNET O EN EL 902 17 18 19

No te lo podemos poner mas facil.
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TRAENOS LOS JUEGOS QUE YA NO QUIERAS Y PODRAS
DISFRUTAR DE ESTAS NOVEDADES POR SOLO 1<
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PRECIO

g1 Mavstation.2 -

R EREN
NATHS NEQ
&

PETER J. KING KONG
SHIN MEGAMI TENSEI
SPLINTER CELL
WINNIE THE POOH

PO P. SANDS OF TIME
SALOMON WILD WATER

% NUEVO
= PRECIO

O 2 x29,95€ O 2x29,95€ O 2 x29,95€ 2x29,95€

GAME BOY ADVANCE GAME BOY ADVANCE GAME BOY ADVANCE GAME BOY ADVANCE

BARBIE: DIARIO
GAME BOY ADVANCE:
LA PELICULA
MADAGASCAR
PACK TOMB RAIDER
+ PRINCE OF PERSIA
GAME BOY ADVANCE
TONY HAWKS
AMERICAN SKATELAND

MISTERIOSO
LOS 4 FANT  ILLAMAS

SEAWORLD. SHAMU'S
DEEP SEA ADVENTURE

LOS 4 FANT.

FIFA 07 (PLATINUM)
PRO EVOLUTION
SOCCER 6
BROTHERS IN
ARMS D-DAY
DEAD N'FURIOUS
PETER JACKSON'S
KING KONG
BATTLES OF
PRINCE OF PERSIA
SPLINTER CELL
CHADS THEORY

NUEVO - [ay
PRECIO L > %j&i&g /

EPISODIO Il LAV

LEGO STAR WARS.
STAR WARS

LA TRILOGIA ORIGINAL

SUPER OFERTA
E:ﬂﬁz-ﬁviﬂ

MERCURY MELTDOWN

KILLZONE:
LIBERATION

NUEVO
bl PRECIO

Promaciones no acumulables & otras ofertas o descuentos. %51 NOS VENDES 2 JUEGOS USADOS. Si quieres vendernos un juega, tendrés que dispaner de la TARIETA de SOCIO GAME-CentroMAIL. Compramos toda

PIECEOS vélidos v \ngen!es del 1'al 31 de Asosto tipo de juegos Usados de los siguientes sistemas. GAMEBOY ADVANCE, NINTENDO DS, NINTENDO Wii, PC, PSP, PLAYSTATION 2, PLAYSTATION 3, y XBOX

o g T 360. La valoracion del producto se realizara en funcion de diferentes factores, como, por ejemplo, el estado fisico del juego y sus manuales originales, su

impuestos incluidos antigiedad, etc. Solo podremos valorar el preducto que quieras vendernos si se encuentra en nuestra base de datos. Mo se camprara mas de 1 unidad
del mismo titulo por persona.




PERIFERICOS

Los mejores accesorios para sacarle el maximo partido a tu consola.

MEJORATU

CONSOLA

m Consola: Wii  m Precio: 19,95 €

_ Desenfunda,
a “waquero”

u Nombre: Sharp Shooter ® Compania: Joytech

El mando de Wii hace las veces de pistola de luz
gracias a su puerto infrarrojo. Como os contamos
en este numero, Nintendo ha presentado el Wii
Zapper en el E3, que le da auténtica forma de arma.
Pero como aln queda tiempo para que llegue,
podéis echarle un vistazo a este, que permite usar
el Nunchaku y el Wiimote a la vez con una sola
mano. Como defectos, tenemos que el gatillo el
botén B) queda muy adelantado y los botones
superiores tienen mal acceso. Aln asi, un esperado
e interesante periférico. jNo dejéis ni uno en pie!

m Valoracién: % &

@ nuevo

% LOS RECOMENDADOS POR HOBBY CONSOLAS

NINTENDO DS

’ UsBe
CONECTOR USB Wi-Fi
Conéctate

aun PC

con Internet.

34,95€

MEMORIA

GGB HARD DRIVE
Cuatro gigas

de memoria y
bateria doble.
199,95 €

MUSICA
NINTENDO
MP3 PLAYER
Escucha musica
con tu portatil.
kIR
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MUSICA

- NINTENDO
| MP3PLAYER
| Escucha masica
con tu partatit.
30€

CAMARA
GO!ICAM

Haz fotos y

vidos y editalos en
la propia consola.
49,95

TRANSPORTE
5 INDECA [SP}
g3 Con disenos de Los

¢ Increibles, Cars o
Narnia

9,95

Pelis de viaje

= Nombre: Car Station m Compariia: Nobilis
m Consola: PSP w Precio: 19,95€

Ahora que llegan las vacaciones, siempre viene bien ver una pelicula en los
trayectos largos en coche gracias a PSP. Tenerla sujeta en las manos acaba
cansandole el cuello a cualquiera, asf que... ;qué tal esta opcidn? Gracias a
un brazo articulado que permite fijarlo a las ventanas mediante una ventosa
podréis ir cdmodamente apoyados en el respaldo mientras veis UMD o los
videos que vosotros querdis. También incluye un cable para el mechero.

m Valoracién: W W %

Refrigeracion consolera

m Nombre: Intercooler 360 m Compafifa: Nyko
= Consola: Xbox 360 m Precio: 18,95€

Hace un par de meses os presentdbamos un accesorio
para librar a PS3 de los calentones innecesarios y ahora
Xbox 360 también cuenta con uno. Intercooler 360 reduce
la temperatura interna, prolongande la vida de la consola.
Basta con conectarlo en la parte trasera y no necesita
adaptador de corriente, ya que se alimenta de la corriente
de la maquina. Buscadlo en www.hardcore-gamer.net.

m Valoracién: % % % %

PACKS

13 ACCESORIOS [LITE)
Protectores,
bandoleray

€ascos.

1495€

SONIDO

ND SYSTEM 2.1

¥ Sonido perfecto
g y disefio
elegante.

VARIOS
ADAPTADOR
INALAMBRICO
Juega a dobles
sin cables

19,95€

TRANSFPORTE
LEATHER CASE
Sencilla, elegante
y atil.

9.95€

TARJETAS

MEMORY STICK DUO
Y PRC DUO

De 256 megasa 4 |
gigas. A partirde [«
e

VARIOS
XPLODER CHEAT
SYSTEM [SP)
Trucos para }
cientos de juegos.
39,90 hY

consolas portatiles

MEMORIA
TARJETAS SD
Almacena tus

canciones para
el MP3 Player.
De10a85€

PACKS

TECH PACK

’ Funda, cargador
':;. de coche,
auriculares y cable USB.
A partir de 19,95€

PACKS

TRAVEL KIT LOGIC 3
(GB MICRO}

Cascos, bolsa,

cable link...

34,90€




En orden
y en pareja

= Nombre: T-Charge ALl NW
» Compania: Thrustmaster
m Consola: Wii = Precio: 29,95€

Si a los mandos de la tele, el equipo 1
de sonido y el receptor de TDT le P ’
sumais los mandos de Wii, sequro

que tenéis un lio de cuidado. Lo mejor es tenerlos ordenaditos, en pareja
y con sus respectivos nunchakus gracias a este practico accesorio.
Tiene huecos perfectamente adaptados que mantienen quietecitos

los mandos pero, ademds, permite recargar sus pilas (4 recargables
incluidas) mientras no los usamos. La mejor opcidn en este terreno.

m Valoracién: % % W %

Sacale los colores
atuDS

m Nombre: Carcasas NDS m Compaiifa: Varias

u Consola: Nintendo DS m Precio: 25€

Los colores que han llegado a Espana de
Nintendo DS Lite se quedan en blanco
y negro. Si os sentis joviales y queréis
ponerle un poco de colorido a vuestra
portatil, no perdais de vista las
carcasas que circulan por la red. No
son oficiales y perderéis la garantia,
pero quedan genial. En tuconsola.com

m Valoracién: % % W

¥y NO LO PIERDAS DE VISTA

MANDO PARA PS3 CON VIBRACION

Buehnas vibraciones

u Nombre: Cordless Precision Controller for PS3

= Compafia: Logitech = Consola: PlayStation 3

u Precio: 49,95 €

Como sabéis, el gran defecto del nuevo Sixaxis es que carece
de vibracién, que ha sido sustituida por su nueva deteccion de
rnovimiento en seis ejes. Si echais demasiado de menos esa
funcién y hacer gestos en el aire no es lo vuestro, mirad. Con
este mando, ergondmicoy con buen tacto, podréis disfrutar
de vibracion con los juegos de PS3, pero se ha sacrificado la
deteccidn. Aungue también es inaldmbrico necesita de un
receptor que se conecta a la consola y usa pilas en lugar de
baterias recargables. No obstante, una muy buena opcién.

® Valoracién: % Y % &

& LOS RECOMENDADOS POR HOBBY CONSOLAS consolas domeésticas

YOLANTES PISTOLAS
ORIVING FORCE SCORPION 2
Elvolante Para tv | @& sy SH
mas real de 100 Hz " ;Q; ,‘3 Fiable
149,99 € e
[Con «GT 4», 179, 99 €]

14,95 € 30 € cada uno

49,95€

19,99 €

PADS CONTROL

19,90€

49,95€

MEMORIA
MAX MEMORY

PACKS

DUAL TRIPLE PACK

0CK2 32 MB .
a tope Todo el espacio Tres accesorios
30€ que necesitas a precio de saldo

34,95 € 49 €

VOLANTES AURICULARES PADS CONTROL MEMORIA MULTIMEDIA
WIRELESS RACING HEADSET g CONTROLLER MEMORY CARD HD-DVD PLAYER
Sin cable?HEEJL g ’./ (I:NALAMBtRECE‘) 4 %.....‘ W’BELESS y 2okl Peliculas en alta
) - bh el \ _ Comodo e p Para guardarlo definicion

. ergonomico G usar cables f/—\ inalambrico todo
119,90 € 49,99 € 4490 € 499 € 199,99 €

YOLANTES . CABLES PADS CONTROL MEMORIA BATERIA

YOLANTE . 1 VIDEO RGB Y CLASSIC TARJETAS SD T CHARGE

CON BASE COMPONENTES Y ses a0 CONTROLLER [SECURE DIGITAL) ALL NW

E Con diferencia, : Una imagen ' () Paralos juegos Desde 64 MB Orden y carga
¢ la mejor opcién. mucho mas nitida. “tradicionales”. hasta 4 GB. para 2 mandos.

Entre 10y 85 € 29,95€

ACCESORIO CABLES PADS CONTROL REFRIGERACION ACCESORIO
WIFI USB ULTRA HDMI SIXAXIS FUSION TRIPLE

KEY T0 DVi STtRRIE, COOLING FAN HDMI

Para conectar la Aprovecha la Reconoce el Refresca tu Para tener
consola y el PC. resolucion 1080p. movimiento. PS3. mas conexiones

19.99 € 49,95 €
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'CONSOLAS ONLINE

® Juegos y contenidos para bajar de Internet

ZONA DE DESCARGA

El "remake” de «Prince of Persia» es el juego mas destacado de Xbox 360,
mientras que PS3 recibe sus primeros clasicos de PSon'e y Wii se pone a toda
velocidad. La feria E3 nos trae, ademas, una lluvia de trailers y demostraciones.

1- CONECTARSE
A INTERNET

3- COMPRAR

PlayStation 3

Xbox 360

COMO SE DESCARGA EL CONTENIDO, PASO A PASO

Wii

® Necesitdis una conexion de banda ancha a Internet.
No hay que pagar a Sony nada por usar PlayStation 3
online, La consola se conecta por Wi-Fi o a través de
un cable ethernet,

® Hay que tener una conexién de banda ancha a Internet.
Podéis conectaros con ella con cable ethernet o con un
adaptador Wi-Fi que se vende aparte. Luego, elegid entre
la cuenta Xbox Live Silver ['?ratmta, pero con acceso res-
tringido a algunos contenidos] o Gold [con pleno acceso
a contenidos, pero vale 5 euros al mes). Para pagar la
modalidad Gold, pinchad en “Conectarse a Xbox Live” e
introducid el nimero de vuestra tarjeta de crédito.

¥ Hay que tener conexién de banda ancha a Internet.
Nos conectamos por Wi-Fi o con un adaptador LAN
que se vende aparte. Nintendo no cobra nada por
acceder al contenido online de su consola.

B Para comprar online desde la consola, hay que
tener dinero en el “monedero virtual” de PS3. Para
afiadir dinero, pinchad en el icono de vuestro perfil a
la derecha del ment pr:n(:[pat! y presionad Triangulo.
Entre las diferentes opciones, hay una de gestion de
nuestro perfil. En esa pantalla podéis afiadir entre 5
y 100 euros a vuestra cuenta introduciendo el nimero
de vuestra tarjeta de crédito.

® Para comprar necesitais Microsoft Paints, una especie
de moneda virtual, Pagais una cantidad de euros que son
canjeados por Microsoft Points. Para agregar esos puntos
pinchad en la pestafia de Bazar. Elegid algin producto y
pulsad X para agregar Microsoft Points. A continuacion
introducid el nimero de vuestra tarjeta de crédito o el
cddigo de una tarjeta prepago que se adquiere en tiendas.
500 Microsoft Points valen 6 euros.

® Para comprar juegos o programas necesitais
adquirir Wii Points, la moneda virtual de la consola.
Para agregar Wii Paints, pinchad en Canal Tienda
Wii. Desde su mend principal, pinchad en “Agregar
Wii Points”. Podéis pagar introduciendo el nimero
de vuestra tarjeta de crédito o el codigo de una
tarjeta prepago que se vende en tiendas. 1000 Wii
Points valen 10 euros.

¥ Desde PlayStation Store, seleccionad la pestana
que os interese ljuegos, videos o demostraciones). A
continuacion, elegid el producto y la consola os pedira
que confirmeis la descarga. Los videos y las demos-
traciones son gratis. Los juegos oscilan entre los 3
|durante promociones) y los 10 euros.

® Pinchad en la opcion Bazar Xbox Live. Una vez ahi, selec-
cionad el contenido que querels bajar (juegos o wdens] ¥
elegid un producto. Si no tenéis Microsoft Points, volved al
paso anterior. Los videos suelen ser gratuitos y el precio de
los juegos oscila entre los 400 y los 1200 Microsoft Points.

® Desde el Canal Tienda Wii, elegid entre Consola
Virtual (donde estén los juegos) o Programas. En
Consola Virtual, mirad la lista de juegos. Pinchad en
el botén Desc.arga y esperad a que el juego acabe de
bajar. Losd;uegos valen entre 500 y 1000 Wii Points. Por
ahora, todos los programas son gratuitos.

® Cuando el juego termine de descargarse podréis
usarlo desde {a misma columna que se usa para los
juegos de disco. Si es un video, tendréis que pinchar
en la columna Videos.

¥ Para jugar a un juego descargado, pinchad en la pestana
Juegos y luego en Xbox Live Arcade. Si es una demo, pinchad
en “Demostraciones y Mucho Mas”. Si es un video, pmchad en
Multimedia, Consola y elegid el apartado Videos.

® Una vez ha{a bajado el juego, aparecerd como
un nueva canal en el mend principal de la consola.
Recordad que los juegos de Nintendo 64 y los de Super
Nintendo suelen requerir un Manda Clasico de Wii o
uno de GameCube para jugar.

PLAYSTATION 3

®Juegos

@0ftras descargas

Crash Bandicoot

m Compania: Sony m Género: Plataformas m Jug.: 1 m Precio: 4,99 €
Este clasicazo, aparecido en 1996 para PSone, ya se puede
descargar tanto para PS3 como para PSP. En él tenemos que
controlar a Crash a lo largo de niveles plagados de saltos, cajas,
manzanas y zonas de bonificacién. Jugabilidad de vieja escuela.

m Valoracién: % Y %

» MAS
- Gauntlet It

- Rampart
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- Championship Sprint
- Jumping Flash! [PSOnel

- Rampage World Tour
- Super Stardust HD

NOVEDADES

,r\

CALLING ALL CARS!
m Precio: 7,97 €
Tenemos que competir
con otros coches patrulla
para cazar a un ladrén
en alocados escenarios
llenos de trampas. Hay
18 coches para elegir.

multiju
precio

WIPEOUT

m Precio: 4,99 €
Estas carreras futuristas
marcaron un hito para
PSone en 1995. Velocidad
de 6rdago, potentes
armas y multijugador.
También para PSP.

ya esta dlspomble
para que lo podais
probar. «Resistance»
y «Motorstorms
reciben nuevos
mapas y apciones
ador a un

e b5 euros.
Ademas, el nuevo
firmware 1.82 para la consola permite la reproduccién
de videos en formato H.264 / MPEG-4

PMULTIMEDIA

Chaqueta Metallca yaen
Blu-Ray, tienen trailer en la
Playstation Store. También
hay un video que explica
cémo se crearon

las actualizaciones
para el juego

«Motorstorms
Una entrevista
interesante.

>ACTUAI.IZACIONES Y DEMOS

E «NINJ

MA

N RET A

yLa




XBOX 360

@Juegos

@O0tras descargas

Prince of Persia

m Compafiia: Ubisoft m Géneroc: Plataformas
w Jugadores: 1 m Precio: 800 MP

Jaffar tiene a nuestra “"chorba” y
hemos de salvarla en una hora. Los
mismos saltos y duelos que en el
original de 1989, pero con "look™ 3D.
m Valoracién: % Y W Y

»MAS NOVEDADES

~ Band of Bugs
- Bomberman Live
- Golden Axe

- Missile Command
- Yie Ar Kung Fu

@Juegos

»>ACTUALIZACIONES Y DEMOS
FEAR recibe dos
nuevos modos de
Juego, "Control”
“Conquista Todo",
que podeis bajaros
de forma gratuita y
sirven con todos los
mapas multijugador
existentes. «lost
Planet» también
recibe otra
actualizacion: tres nuevos mapas a 400 MP. Y ya
tenéis disponible la demo del Gltimo «Harry Potter». |

CARCASSONNE

= Precio: 800 MP
En este juego de estrategia
hay que construir caminos
y edificar ciudades a
partir de un "puzle” de 74
piezas distintas. Admite
hasta cuatro jugadores.

SpOBE sopme <
TIME 123
~ BfNgs @

» MULTIMEDIA

GRACIAS AL E
podemos descargar
trailers, temas e
imagenes, basados
en titulazos como
«Bioshock», «Blue
Dragon», «Guitar
Hero Ill» o «Need for
Speed ProStreet»
No os perdais la
conferencia de
Microsoft en la feria y las ilustraciones, el video
y el tema de «GTA IV», todos ellos gratuitos.

SONIC

= Precio: 400 MP
La obra maestra de las
plataformas estrena la
linea Vintage de Sega
para Arcade. Jugabilidad
exquisita y graficos llenos
de color y velocidad.

Sonic 2

u Consola: Mega Drive (800 Wii Points) m Compaiiia:
Sega m Género: Plataformas m Jugadores: 162

El regreso del erizo azul fue una revolucion

alla por 1992. En este juego se incorpord a

Tails, un modo cooperativo y competitivo para

dos jugadores y unas fases de bonificacion que
rompieron
moldes. Por

si fuera poco,
aparecieron
nuevos
personajes

y entornos
clave como
Metal Sonic, el
Death Egg o...
iSuper Sonic!
Un juego
imprescindible.
m Valoracion:

* & %k

! DEAD MOON
-4 m Precio: 600 Wii Points
i Otro matamarcianos de
L ; £ desarrollo lateral, que
viene cargado de disparos
i espectaculares y un
F-Zero X nivel de dificultad més
m Consola: Nintendo 64 (1000 Wii Points) m Compaiiia: Nintendo asequible que el de otros..

m Género: Velocidad w Jugadores: 1a4

Este clasico tuvo una excelente version en Nintendo 64, con
velocidades punta y giros de 360 grados capaces de causar vértigo.
Comoa siempre, hemos de intentar llegar primeros a la meta, pero
también podemos destruir a los rivales o batir nuestros récords.

= Valoracion: * * %k

»MAS NOVEDADES | MEGAMAN

- Adventures of Lolo [NES) | m Precio: 500 Wii Paints
- Bloodwolf [Turbografx) La prlmerﬂ a\rr‘entura de
& - ido hé La
- China Warrior (Turbografx) ' gis;ti(ceu ?:c;— !e: ai?l';?r?r'ia como
- Kirby ‘s Dream Couse [SNES) siempre, y los enemigos
- J.J. and Jeff {Turbografx) eran de lo méas originales

| para la época. Un clasico..
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*% 5 : 1l CONCURS

QY Y Micromania Juegos



- Los concursantes enviaran originales de sus creaciones (dibujos, ilustraciones, collages. etc)
en papel o cartulina siendo el maximo aceptado de DIN A-3. Caso de que el trabajo original se haga
directamente en formato digital (Photoshop, lllustrator, etc), el concursante enviara ademés de una prueba
a color impresa el original en un CD 0 DVD. Axel Springer no se compromete a devolver ningtin material.

1 1%, 2° y 3er premio de la revista
1°,2° y 3er premio de la revista
1°,2° y 3er premio de la revista
1°, 2° y 3er premio de la revista
1°, 2% y 3er premio de la revista
Mejor Cartel Antipirateria 2007, que se seleccionara entre todos los trabajos recibidos en el conjunto
de publicaciones.

Los tres primeros premios de cada revista ganaran una consola portatil (a elegir: Sony PSP o Nintendo DS con un juego).
El ganador absoluto al premio Mejor Cartel Antipirateria 2007 obtendré ademds un cheque por 3.000 Euros.*

Enviar cupdn original (imprescindible para la participacién) de la revista junto con el material a:
“Concurso de Carteles™ Revista: (Indicar nombre revista)

Apartado de Correos 232
28108 Alcobendas - Madrid

17 de Septiembre de 2007

En noviembre 2007 Axel Springer informara a los ganadores y ademés sus nombres se
publicaran en las ediciones de noviembre de todas las publicaciones.

* Todos los trabajos presentados seran originales y perteneceran al autor que lo envia. Caso de resultar
ganador de alguno de los premios, el autor cede de forma gratuitaa Axel Springer Espafia el derecho a publicar
el trabajo en las publicaciones del sector. Para ello la editorial se obliga a mencionar el nombre del autor siempre
que sea publicado.

g

b2

(‘UPON DE PARTICIPACION: =7

o R e R
S e S e

AR S A ERQUINGIR: & ) CODIGOPOSTAL: . . . . . . .
i R A R ORI, .,

* El premio en metalico estara sujeto a la retencion fiscal que corresponda sequin la legislacion vigente




PlayStation 2

I Las claves para llegar hasta el final de los juegos

PLAYSTATION 2

God of
War ll

B CAMPEONATOS

Y ESCENARIOS

Si quieres disfrutar a
tope con este juego,
sigue estas sencillas
indicaciones.
DESBLOQUEAR

LA ARENA DE LOS
DESTINOS:

- Consigue el rango
Titan en el Campeonato
de los titanes,
DESBLOQUEAR EL
CAMPEONATO DE

LOS TITANES:

- Completa el juego en
cualquier dificultad.
DESBLOQUEAR LA
DIFICULTAD TITAN:

- Completa el juego al
100% en cualquier mada
de dificultad.

B NUEVOS TRAJES
Y ARMADURAS

Para darle un poco de
vidilla a tu personaje.
ATENEA:

- Completa el juego en
el modo Titan.
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ODISEA OSCURA:

- Completa el juego en
el modo Dias.

GENERAL KRATOS:

- Cansigue 20 ojos de
ciclope, eliminandolos
con un movimiento
sensitivo {Circulo].
ARMADURA DE DIOS:

- Consigue el rango Dios
en el campeonato.
TRAJE DE GOD OF WAR:
- Completa el juego en
cualguier dificultad.

HERCULES:

- Completa el juegoen el
modo Titan Armadura.
HYDRA:

- Completa el juego en
cualquier dificultad.

King Of
Fighters
Maximum
Impact 2

B PERSONAJES
OCULTOS

Pasate el juego con un
personaje distinto cada

vez para sacar a los
diferentes personajes
ocultos. Estas son las
veces que tendras que
hacerlo:

ARMOR R.:

- 12 veces.

B. JENET:

- Sveces.

FI0:

- 3veces.

HANZO HATTORI:

- hveces.

HYENA:

- 13 veces.

JIVATMA:

- 14 veces.

KIM K.:

- 1vez.

KYO K. CLASICO:

- 10 veces.

LILLY KANE:

- 7 veces.

MR. KARATE:

- 11 veces.

N. GEESE:

- 6 veces.

NINON BEART:

- 8 veces.

RICHARD MYER:

- 2 veces.

WILD WOLF:

- 9veces.

B DESBLOQUEAR
ESCENARIOS

Para que practiques tus
golpes en otros sitios.
ESCENARIO 1:

- Pasate el modo
historia.

ESCENARIO 2:

- Pasate las 50 primeras
misiones faciles.
ESCENARIO 3:

- Pasate las 50 dltimas
misiones faciles.

ESCENARIOQ 4:

- Pasate las 50 primeras
misiones dificiles.
ESCENARIO 5:

- Pasate las 50 dltimas
misiones dificiles.
ESCENARIO 6:

- Pasaté el escenario 40
del modo Quest survival.,
ESCENARIO 7:

- Pasate el escenario
120 del modo Quest.
ESCENARIO 8:

- Pasate el escenario
200 del modo Quest
Survival.

Los Cuatro

Fantasticos
Silver
urfer

B DESBLOQUEAR
TODOS LOS EXTRAS
Para sacarle todo el jugo
a este titulo.

4 FANTASTICOS

DE 1990:

- Encuentra 12 Token.

4 FANTASTICOS

DE 2000:

- Encuentra 12 Token.
PORTADAS DE
COMICS 1Y 2:

- Encuentra 4 Token.
ARTE CONCEPTUAL:
- Encuentra 4 Token.
TRAJES ULTIMATE:

- Encuentra 12 Token.

Mortal
Kombat:
Armaged.

W CONSEGUIR
PERSONAJES

Haz lo que se indica
para desbloguear
nuevos personajes,
BLAZE:

- Consigue 50 relics
en Konquest.
DAEGON:

- Consigue 30 relics
en Konquest.
MEAT:

- Consigue 10 relics
en Konquest.
TAVEN:

- Termina el modo
historia en Kongquest.

H DESBLOQUEAR
EXTRAS

Introduce los siguientes
trucos dentro de la
Krypta:

PELICULA DE
PROMOCION
ARMAGEDDON:

-4 % 41X
MUSICA DE LA
ARMERIA:

X H - A B X
VIDEO CYRAX FATALITY
BLOOPER:

-4« L1,R2 ¥, 4, L1
COMIDA:

-4, 010009 ¢.
PELICULA DE
PROMOCION:

~ WX

PIRAMIDE DE
ARTWORK:

-AX b, 0.

LA ARENA RED DAWN:
-0, L1, ¢+,.H,0, 4.
ARTE DE BLAZE:

-L1, A, L2 L2, R1,H
ARTE DE KONQUEST:
-®,R2, A, ¥,0.
DAEGON:

-R1,L1, A, ¥, 4, W
SEGUNDO TRAJE DE
DRAHMIN:

-L2, =, X,R2, ¢, 4.
ARTE DE EARLY TAVEN:
- 4.X.R2, ¥,L2.X.
ARENA FALLING CLIFFS:
-R2,@,H,X, @ A.

. ARENAFIREWALL:

- 4,0 R1 L2 @L1
SEGUNDO TRAJE DE
FROST:
-¥%,R2,R1,L1, @, L2
ARENA DE GENERAL
REIKO:

-R2, AR, ¢, X, X
PALACIO DE LIN KUEI:
-L2, @ X R2, =,
ARTE DEL COCHE DE
MILEENA:

“R2,%, #,R1, A, ¢.
PELICULA DE MOTOR
GAMEPLAY:

-A, 4, R2 L1, R1,R2
ARENA NETHERSHIP
INTERIOR:

-R1, §,L1, 1.
ARENA PRYAMIS DE
ARGUS:
~R1,L1,H.X.R2, 4.
MUSICA PYRAMID OF
ARGUS:

-¥,R2,L2, 4, L1.
ARTE DE SEKTOR:
-R2,L1, X, 4.R1.
SEGUNDO TRAJE DE
SHANG TSUNG:

‘L1, 4,0 4,12
MUSICA DE TEKUNIN
WARSHIP:

- 4,0,L1,R1,R1LX
BLAZE:

-A HL1 O

ARTE DE ED BOON:
-L1, 4,0 R2, L1.
SEGUNDO TRAJE DE
NITARA:

- §,L1, 4,L1,L1.
SHINNOK'S SPIRE:
-@, ¢, A, L2

TAVEN:

-L2,R1, 4,0, §.




Piratas del
Caribe: En
El Fin Del
Mundo

B BLOQUEAR TODOS
LOS ATAQUES

En el men( Start
introduce:

-AHA Q0N

B CONSEGUIR SER
INVENCIBLE

En el ment mantén
pulsado L2y R2 y pulsa
X A A B L1RL

Saint
Seiya: Los
Caballeros
del ;
Zodiaco
Hades

N DESBLOQUEAR

NUEVOS MODOS
Completa el modo
Historia para activar
nuevos modos de

ENVIA TUS TRUCO
n\;anda o solicita trucos escrib:enc{c’; a
SUL#

juego. Apareceran en
la pantalla del mend
principal.

B NUEVOS MODOS
DE HISTORIA

Una vez que hayas
pasado el modo
Historia por primera
vez, para la proxima
vez que lo juegues te
apareceran otros modos
de historia diferentes
al Hades.

B NUEVOS
PERSONAJES
Completa el modo
Historia y se activaran
mas personajes para
elegir en los diferentes
modos del juego.
[todos los personajes
que vayas derrotando
te apareceran
automaticamente
para elegir).

B JUGAR CON TODOS
LOS PERSONAJES
Porque en la variedad
estd el gusto:

KANON:

- Completa los modos
“Batalla con Minos,
Aiocos y Rhadamantys”
dentro del modo historia
para poder elegir a
Kanon en los diferentes
mados de juego.
GEMINIS (SAGA),
ACUARIO,
CAPRICORNIO,

CANCER Y PISCIS CON
ARMADURA DORADA:
- Completa el modo
“Leyenda” con los

TRUCOS DE
LOS LECTORES

diferentes personajes
para desbloquear sus
armaduras en oro. Te
apareceran en cualquier
moda de juego.

God of War ll

Hola chicos, me llamo Samuel y queria mandaros un truco que he
descubierto y que seguro que le vendra muy bien a mas de uno. Bueno,

mas que un truco es una mini-guia para encontrar las urnas sagradas.

La primera debéis buscarla donde esta el primer puzzle del blogue, el
que tiene un aguila. Alli tenéis que destruir el emblemay llevar el bloque
hasta el pasillo mas a la derecha, luego empujadlo hasta el fonde y
arriba encontraréis la primera urna y dos cofres de orbes rojos.

Para la segunda, después de adquirir el vellocine, haced la ruta de la
puerta que levantais en el templo del rio de sangre, seguid el camino

y cuando lleguéis junto a las imagenes de Gorgona que lanza rayos

petrificadores, devolvedlos con el vellocino. En una de las tres salas

PEGASO, DRAGON,
CISNE, ANDROMEDA
YFENIXCON LA
PRIMERA VERSION DE
SUS ARMADURAS:

- Completa el modo
“Leyenda” con los
diferentes personajes
para desbloquear sus
armaduras originales.
Te apareceran para
elegirlos en cualquier
modo de juego.
ACUARIO (HYOGA) Y
LIBRA [SHYRIU):

- Completa el modo
“lLeyenda” sin perder
hasta que te desafien
es0s personajes. Una
vez que los derrotes
te apareceran para
elegirlos en cualquier
modo de juego.

AIOROS, SHINA

Y MARIN:

- Completa el modo
“Batalla Eterna”
sin perder hasta
que te desafien
€505 personajes.
Una vez derrotados
te apareceran en
cualquier modo de
juego.

N DESBLOQUEAR
VARIOS EXTRAS
Completa el modo
“Relampage” con

Samuel Arnau (e-mail)

Rule Of Rose

Enrique Arroyo (e-mail)

Hola amigos de Hobby Consolas.
0s leo desde el principio de

los principios, hace ya un poco
mas de quince anos [por cierto
felicidades), y la verdad es que
cada mes me divierto mas. ;Sois
les mejores! Bueno, el motivo
de mi correo es que me he
quedado atascado en el «Rule Of
Rose», en el capitulo 5, cuando
aparecen unas nifias con una
pluma de pajaro roja. Por favor,
é¢me podéis decir como avanzar?
Muchas gracias y seguid asi, que
seguramente durareis otros 15
afos mas siendo lideres.
Muchas gracias Enrigue, con
lectores asi apetece hasta
trabajar en verano. La verdad

es que te has atascado en una

de las primeras “trampas” del

juego, pero bueno, veras como te
podemos ayudar. Coge la pluma
y con la opcion rastrear sigue a
Brown; llegaras a Clover Field
Entra en la puerta de un trébol
Una vez dentro sigue las plumas
y llegaras al bano femenino.
Abre la puerta y te encontraras
con un pajaro dibujado. Veras
cémo Diana y Eleonor conversan
acerca del pajaro. Ahora sal del
bafio. Al salir te encontraras con
ellas y te diran que encuentres
al pajaro antes de que muera.
Dirigete a la sala 26, donde veras
una caja en el medio y un papel
cerca. Cogelo y veras que tiene
el numero 834. Coloca el nimero
en la caja y te dara un trozo de
papel Uamado “the diet™. Pon la
opcidn rastrear en el trozo de
papel y terminaras en las duchas,
donde encontraras otro papel con
el nimero 124. Vuelve y mete el
numero en la caja, que te dara

otro papel. Rastréalo. Una parte
esta en el cuarto 15y la otra en
las escaleras. Después, sube a
las escaleras sector C, gira ala
derecha y coge el Gitimo trozo de
papel. Todos los trozos de papel
unidos dicen: papa + mama + hija
= ;7. Si te has dado cuenta, en la
sala donde hay plumas tiradas
hay ciertos pajaritos pintados con
un numero y color distinto. Busca
los pajaros del mismo color con
los de la hoja y suma [el resultado
es 112]. Ve a la sala 26 y coloca
ese numero en la caja. Veras que
aparecen mas €ajas y un nuevo
trozo de papel. Este papel dice
que una famosa pareja se separa
y que el esposo debe pagar una
remuneracion. Pon la opcion
rastrear en el papel y terminaras
en la sala 9. Veras a Marta, Tras
hacer una sumar obtienes el 275
Ese es el ultimo codigo y con él
obtendras al pajaro

diferentes personajes
para ir desbloqueando
los diferentes extras de
vacaciones zodiaco.

Shadow
Hearts

from the
New World

W DESBLOQUEAR

NUEVO JUEGO
Completa el juego

y carga la partida.
Comenzaras con todas
las cartas, fusiones,
enemigos y demas
objetos que ya tenias
en la anterior partida.
W DESBLOQUEAR
EL MODO TEATRO
Tan solo completa el
juego un vez.

B DESBLOQUEAR
EL PURGATORIO
Debes tener a todos los
enemigos. Entonces
ve a Chicago y habla
con el maestro Snap;
te dard un objeto.

Ve a la granja de
Johnny y examina el

que se abren esta la urna. Vamos a por la tercera: cuando conseguis

la lanza del destino, hay una estatua de los hados. Metedla en la rueda
giratoria de cara a la puerta y movedla hasta donde nadastéis para llegar
ahi, activad el amuleto de los hados y volved corriendo a la plataforma
que activa la puerta de pinchos; dentro estd otra urna. Y por fin la

cuarta: dentro de Atlas, cuando estais ya en la zona donde os movéis
descolgéndoos por el teche, observad bien que hay una abertura en el
techo; ahi esta la dltima urna. Por ltimo, queria deciros cémo conseguir
los 20 ojos de ciclope. Cuando aparezcan los ciclopes que tienen jinetes,
lo que debéis hacer es mantenerlos vivos todo lo que podais. Sélo hay
dos zonas dénde conseguir esto, junto al templo que se tira al ric de
sangre, y al terminar de pasar el gran abismo.

emblema de una de
las habitaciones para
entrar al purgatorio.

Shrek
Tercero

B CONSEGUIR
10.000 MONEDAS
DE ORO

En la tienda de regalos
introduce la siguiente
secuencia de botones
para conseguir dinero:
-ttt bt -
B DESBLOQUEAR
NUEVOS MODOS
Para poder jugar

en cualquier modo
de dificultad, haz

lo que se indica a
continuacion:

ENCANTADOR:

- Compralo en la
tienda por 15.500
créditos de nada.

Es el mas dificil.
GRIMM:

- Compralo en la tienda
por 1.500 créditos. Es un
modo intermedio en el
nivel de dificultad.
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Big Brain
Academy

R

B DESBLOQUEAR

EL MODO EXPERTO
Consigue la medalla
de oro en los niveles
facil, medio y dificil
en los ejercicios de
individual.

Los Cuatro
Fantasticos
Y Silver
Surfer

B CONSEGUIR
TODOS LOS EXTRAS
Para conseguir todos
los extras que esconde
el juego, haz lo que se
indica.

4 FANTASTICOS

DE 1990:

- Encuentra 12 Tokens.

4 FANTASTICOS

DE 2000:

- Encuentra 12 Tokens.
PORTADAS DE COMICS
1Y2:

- Encuentra 4 Tokens.
ARTE CONCEPTUAL:

- Encuentra 4 Tokens.
TRAJES ULTIMATE:

- Encuentra 12 Tokens.

Mario
Party 8

M PERSONAJES

Y MAPAS

Todos los personajes
para que juegues en
tus nuevos mapas
desbloqueables.
BLOOPER:

- Supera la Batalla
Estrella con cualquier
personaje.
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Wii - Game Boy Advance

Las claves para llegar hasta el final de los juegos

HAMMER BRO:
Supera de nuevo la
Batalla Estrella con
Blooper.

ORBITA DE BOWSER :
- Supera la Batalla
Estrella con cualquier
personaje.

B NUEVOS

MINIJUEGOS

Haz lo siguiente para
conseguir nuevos
minijuegos.

CROWN SHOWDOWN :

- Desbloguea al menos
un minijuego en las
categorias de 4, 1-3, 2-2
y duelo.

FLIP OUT FRENZY:

- Desbloquea al menos
un minijuego para 4
jugadores.

TEST FOR THE BEST:

- Consiguelo en el bazar
de la diversién.

TIC TAC DROP:

- Desbloguea al menos
un minijuego en Puelo.

Mortal
Kombat
Armagedd.

W TODOS LOS

EXTRAS DEL JUEGO
Introduce los siguientes
trucos dentro de la
Kripta para conseguir
personajes, escenarios,
musica...

ARENA DE GENERAL
REIKO:

- Espacio, Y, gatillo, ¢,
A A

PELICULA DE
PROMOCION
ARMAGEDDON:

-4, 4, ¥, 4, espacio,
A

MUSICA DE LA ARMERIA:

-AX - Y, X A

DESBLOQUEAR
BLAZE:

-Y, X, <=, gatillo, <=, B.
ARTE DE PYRAMID

OF ARGUS:

- A, gatillo, gatillo,
Espacio, ¢, ¢.

ARTE DE BLAZE:

- Gatillo, Y, Espacio,
Espacio, gatillo, X.
ARTE DE EARLY
TAVEN:

- 4, A, Espacio, ¥,
Espacio, A.

ARTE DE ED BOON
DRAWING:

- Gatillo, «, 4, B,
Espacio, gatillo.

ARTE DE FIREWALL
AREAN:

- 4, X, gatillo, espacio,
B, gatillo.

ARTE DE MILEENA'S
CAR DESIGN:

- Espacio, ¥, 4, gatillo,
Y, +.

ARTE DE PYRAMID

OF ARGUS:

-Y, <, «= A ¥, B.
ARTE DE SEKTOR'S
PULSE BLADE:

- Espacio, gatillo, <+, A,
4, gatillo.

ARTE DE UNUSED
KONQUEST TRAP:

- B, espacio, Y, ¥,B, «.
DESBLOQUEAR
DAEGON:

- Gatillo, gatillo, ¥,
X

SEGUNDO TRAJE DE
DRAHMIN:

- Espacio, =, espacio,
. 1.

ED BOON:

- Gatillo, «=, 4, B,
espacio, gatillo.
ARENA FALLING
CLIFFS:

- Espacio, B, X, A, B, Y.
SEGUNDO TRAJE

DE FROST:

- ¥, espacio, gatillo,
gatillo, espacio.

LIN KUEI PALACE
TUNE:

- Espacio, <, B, A,
espacio, ¥.
DESBLOQUEAR CARNE:
-4.XX BB, ¢.
INTERIOR ARENA
NETHERSHIP:

- Gatillo, «, <, ¥,
gatillo, X.

SEGUNDO TRAJE DE
NITARA:

- ¥, gatillo, 4, gatillo,
gatillo, =.
DESBLOQUEAR ARENA
PYRAMID OF ARGUS:

- Gatillo, gatillo, X, A,
espacio, 4.
DESBLOQUEAR MUSICA
PYRAMID OF ARGUS:

- §, <=, espacio,
espacio, 4, gatillo.
DESBLOQUEAR ARENA
RED DAWN:

- B, gatillo, ¢+, X, B, ¥.
SEGUNDO TRAJE DE
SHANG TSUNG:

- Gatillo, «=, ¢, B, ¢,
espacio.

ARENA SHINNOK'S
SPIRE:

-4, <= B, 4,Y, gatillo.

TAVEN:

- Gatillo, <, espacio, ¢,
B . ¥.

MUSICA TEKUNIN
WARSHIP:

- 4, B, gatillo, gatillo,
gatillo, A.

Pangya
Golf With
Style

B CONSEGUIR
NUEVOS CADDIES
Para poder elegir al
“chico del carrito”, haz
lo que te indicamos a
continuacién:

DOLFINI:

- Supera el modo
historia con Koon.
LOLA:

- Completa la primera
historia Pangya con
Abuelo Bob.

PIPIN:

- Completa el Tutorial
Quma ycompleta la
primera historia Pangya
con Hana.

TIKI:

- Completa la primera

historia Pangya con Max.

W NUEVOS
PERSONAJES

Para jugar con todos
los perscnajes de este
divertido juego.
ARIN:

- Supera la fiesta
Pangya con Kooh.
CECILIA:

- Supera la fiesta
Pangya con Hana

o abuelo Baob.

- Supera la historia de
Arin, para acceder a
ella supera la primera
historia llevando el
uniforme escolar

de Arin.

KOOH:

- Supera la fiesta
Pangya con Max.
MAX:

- Supera la fiesta
Pangya con Cecilia.
ABUELO BOB:

- Supera la fiesta
Pangya con Scout.

Resident
Evil4

W NUEVAS
APARIENCIAS
Distintos trajes para
jugar con Ashley con
Leon. Para gue no digdis
que estos chices no
entienden de moda:
ASHLEY ESPECIAL 1:
- Supera el juego una
vez.

ASHLEY ESPECIAL 2:
- Supera el modo
“Separate Ways”.

LEON ESPECIAL 1:

- Supera el juego una
vez.

LEON ESPECIAL 2:

- Supera el modo
“Separate Ways".

MW OBTENER

NUEVAS ARMAS
Todas las armas del
juego a tu disposicién.
Asi no habra zombi que
se te resista:

- CHICAGO
TYPEWRITER (JUEGO
PRINCIPAL]:

- Supera el modo
“Separate Ways".
CHICAGO TYPEWRITER
(VIA SEPARADA):

- Supera las misiones
de Ada.

CANON DE MANO:

- Cansigue 5 estrellas
en todas las misiones
de Mercenarios.
LANZAMISILES
INFINITO:

- Supera el juego por lo
mMenos una vez,
MATILDA:

- Supera el juego al
mMenos una vez.
P.R.L.412:

- Supera el juego

una vez en modo
profesional.

B CONSEGUIR

LOS EXTRAS

Haz lo siguiente para
desbloguear los extras.
PANTALLA
ALTERNATIVA:

- Supera el juego.
MISIONES DE ADA:

- Supera el juego al
menos una vez.
MERCENARIOS:

- Supera el juego por lo
menos una vez.
VISUALIZADOR DE
PELICULAS:

- Supera el juego al
MEenos una vez.



mLIB
TODOS LOS EXTRAS
Entra en la seccion de
passwords y escribe
la siguiente clave:
QF9B9F59

De esta manera
conseguiras liberar
todos los niveles y
todos los aviones;

y ademas, tendras

un rango S en cada
mision. No te puedes
quejar, que te
ofrecemos un truco
de lo mejorcito.

B CONVERTIRSE

EN OSO POLAR

En cualguier momento,
accede a la pantalla
de pausay mantén
presionado el botén

L. Sin soltarlo, pulsa
Abajo, Arriba, Abajo,
B, A. Cuando vuelvas a
la partida, Boog sera
blanco cual oso polar.

W DESBLOQUEA
PERSONAJES
BOBAFETT

- Consigue todos los
objetos en el nivel del
“Foso de Sarlacc” y
luego cédmpralo por
175000 en la tienda.

SILO EN CUEIFQTEUF-\S

BABY RANCOR

- Desbloguea todos

los demas personajes
ocultos y después
compralo en la tienda
por 200000.

DARTH VADER

- Tienes que conseguir
todos los objetos en
el nivel "Rescate en la
Ciudad de las Nubes”
y luego compralo

por en la tienda por
350000.

K-3P0

- Consigue todos

los objetos del nivel
“"Batalla de Hoth" y
compralo barato

por 630.

MAS BARATO TE DEV

rreo. El precio a igualar debe ser de un esta

SOLDADO EXPLORADOR
- Hazte con todos los
ohjetos en el nivel
“Batalla de Endor”

y después consiguelo

en la tienda por 6000.

B DESBLOQUEAR
MAS PERSONAJES
Cumple estas tareas para
sacar a los personajes:
BOWSER ESTRELLA

- Vence a Bowser en el
torneo Peach.

DK ESTRELLA

- Vence a Donkey Kong
en el torneo Peach.

LVEMOS LA DIFERENCIA

LUIGI ESTRELLA
-Vence a Luigi en el
torneo Peach.

MARIO

ESTRELLA

- Vence a Mario en el
torneo Peach.

WALUIGI

ESTRELLA

- Vence a Waluigi en el
torneo Peach.

DOMO PEACH

- Pasate el torneo Peach
en solitario o en dobles.
B CON GUIR

RINI 1118 )
MINIJUE S

Sube a Maxy a Tina
hasta el nivel 2y
liberaras los diferentes
minijuegos.

un producto nuevo.

B OBTENER TODOS
0S RANGOS

Consigue las siguientes

cantidades de Puntos

de Rescate para

subir a los niveles

correspondientes:

BRONCE

- 50 Puntos de Rescate.

PLATA

- 500 Puntos de Rescate.

ORO

- 1.500 Puntos

de Rescate.

PLATINO

- 3.000 Puntos

de Rescate.

DIAMANTE

- 7.500 Puntos.

LUCARIO

- 15.000 Puntos.
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Xbox 360 - PlayStation 3

Las claves para llegar hasta el final de los juegos

XBOX 360

Dead Or
Alive 4

B PERSONAJES
SECRETOS

Para desbloquear a
todos los personajes
ocultos, debes hacer
lo siguiente:

EINY 10 PUNTOS:

- Completa el modo
Historia con Hitomi.
GEN FU Y 20 PUNTOS:
- Completa el modo
Historia con Eliot.
LEON Y 10 PUNTOS:

- Completa el modo
Historia con Zack.
NICOLE (SPARTAN-458)
Y 20 PUNTOS:

- Completa el modo
Historia con Helena.
TENGU Y 20 PUNTOS:

- Completa el moda
Time Attack con todos
los personajes
lincluidos los secretos).
HELENA:

- Supera el modo
Historia con los dieciseis
personajes.

B DESBLOQUEAR

LA FASE OCULTA
Desbloquea a Nicole
(Spartan-458) y podras
acceder a la fase.

B DESBLOQUEAR

LAS VOCES

Completa el modo
Sparring con cada
personaje para conseguir
su correspondiente voz
en el sistema.

B DESBLOQUEAR

LA FASE TATAMI
Consigue todos los
trajes y completa todos
los ejercicios de todos
los personajes (incluidos
los secretos].

Forza
glotorsport

B NUEVOS COCHES
AMATEUR:

Para hacerte con todos
los modelos amateur,
haz lo que se indica:
#22 3R-RACING VIPER
COMPETITION COUPE:
- Completa 5X5 V10
Super Sprint.

1973 PORSCHE 911
CARRERA RS:

- Completa Sports Car
Classic.

- 1992 TOYOTA DO-
LUCK SUPRA:

- Completa Boosted
Shootout.

EL TONTOTRUCO

The Darkness

H SORPRESA DEL MAS

ALLA

Hola amigos consoleros, os

mando un tontotruco que he
visto yo con mis propios 0jos
en el juego «The Darkness».

Espero que o0s guste y me

mandéis una gorrilla ahora

que empieza a apretar el sol:
después de que a Jenny le pase
lo que le tiene que pasar... [no
vamos a ser aguafiestas ahoral,
vuelve a su piso y llama a la
puerta, Jackie escuchara lo
mismo que ella le dijo cuando la vio por primera vez, pero ahora con un efecto
de eco distante... La Oscuridad se reira burldndose de ti, por ser tan pardillo.

“El druida” (email)
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2000 ACURAVIS
RACING INTEGRA
TYPE-R:

- Completa Inline 4
Showcase.

2002 CHEVROLET
LINGENFELTER 427
CORVETTE:

- Completa Big Block
Shootout.

2002 NISSAN TOMMY
KAIRA SKYLINE GT-R
R34:

- Completa 6-Cylinder
Showaoff.

B NUEVOS COCHES
DE ASIA

Completando ciertos
niveles desbloqueas

los modelos de Asia.
1969 NISSAN FAIRLADY
Z 432R:

- Alcanza el nivel 5.
1998 NISSAN #32
NISSAN R390 GTi:

- Alcanza el nivel 45.
1998 SUBARU IMPREZA
22B STI:

- Alcanza el nivel 15.

1999 TOYOTA #3
TOYOTA
MOTORSPORTS
GT-ONE TS020:

- Alcanza el nivel 50.
2002 MAZDA RX-7
SPIRIT R TYPE-A:

- Alcanza el nivel 25.
2002 NISSAN SKYLINE
GT-R V-SPEC Il NUR:
- Alcanza el nivel 20.
2003 SUBARU #77
CUSCO SUBARU
ADVAN IMPREZA:

- Alcanza el nivel 35.
B NUEVOS COCHES
DE EUROPA

Haz lo que se indica
para conseguir todos
los coches de Europa:
1961 JAGUAR E-TYPE
S1:

- Alcanza el nivel 5.
1974 LANCIA STRATOS
HF STRADALE:

- Alcanza el nivel 10.
1982 PORSCHE 911
TURBO 3.3:

- Alcanza el nivel 15.
1987 PORSCHE 959:

- Alcanza el nivel 25.
1989 LOTUS CARLTON:
- Alcanza el nivel 20.
1998 FERRARI F355
CHALLENGE:

- Alcanza el nivel 30.
2005 BMW
MOTORSPORT #2 BMW
MOTORSPORT M3-GTR:
- Alcanza el nivel 40.

B NUEVOS COCHE!
DE NORTEAMERICA
Haz lo que corresponde
para conseguir los de
Estados Unidos:

1968 SHELBY MUSTANG
GT-500KR:

- Alcanza el nivel 5.
1969 DODGE CHARGER
R/T-SE:

- Alcanza el nivel 10.
1970 CHEVROLET
CHEVELLE S5-454:

- Alcanza el nivel 15.

1996 CHEVROLET
CORVETTE GRAND
SPORT:

- Alcanza el nivel 25.

1999 DODGE VIPER
GTS ACR:

- Alcanza el nivel 30.
2000 FORD MUSTANG
COBRAR:

- Alcanza el nivel 20.
2002 CADILLAC #6
TEAM CADILLAC
NORTHSTAR LMP-02:
- Alcanza el nivel b0.
B NUEVOS COCHES
PROVING GROUNDS
Sigue las indicaciones
para desbloquearlos
todos y poder correr
con el que mas te
apetezca:

1969 CHEVROLET
CAMARO Z28:

- Completa North
American Open.

1970 PORSCHE
914/6:

- Completa European
Open.

1985 TOYOTA AE8S
SPRINTER TRUENO:

- Completa Asian Open.

1992 LANCIA DELTA
INTEGRALE EVO:

- Completa RWD
Shootout.

1994 HONDA DO-LUCK
NSX:

- Completa Flyweight
Invitational.

1995 TOYOTA BORDER
MR2 TURBO T-BAR:

- Completa Mid-Engine
Challenge.

2001 MAZDA
MAZDASPEED
ROADSTER:

- Completa FWD
Shootout.

2003 RENAULT SPORT
CLIO V&6 RS:

- Completa Hot Hatch
Runoff.

Los Cuatro
Fantasticos
Y Silver
Surfer

B CONSEGUIR TODOS
LOS EXTRAS

Para difrutar de este
juego al maximo:

4 FANTASTICOS DE
1990:

- Encuentra 12 Tokens.
4 FANTASTICOS DE
2000:

- Encuentra 12 Tokens.
PORTADAS DE COMICS
1Y2:

- Encuentra 4 Tokens.

ARTE CONCEPTUAL:
Encuentra 4 Tokens.
TRAJES ULTIMATE:

- Encuentra 12 Tokens.

Lost
Planet:
Extreme
Condition

M DESBLOQUEAR
NUEVOS TRAJES EN
EL MULTIJUGADOR

Si quieres jugar con

una apariencia distinta,
tienes que llegar at nivel
que se indica:

TRAJE PARA BASICS:

- Consigue el nivel 10.
TRAJE PARA GALE:

- Consigue el nivel 50.
TRAJE PARA HERO:

- Consigue el nivel 80.
TRAJE PARA NEVEC:

- Consigue el nivel 65.
TRAJE PARA STRANGER:
- Consigue el nivel 35.
TRAJE PARA BASICS:

- Consigue el nivel 20.
TRAJE PARA GALE:

- Consigue el nivel 60.
TRAJE PARA HERO:

- Consigue el nivel 85.
TRAJE PARA NEVEC:

- Consigue el nivel 70.
TRAJE PARA STRANGER:
- Consigue el nivel 40.
TRAJES BASICOS:

- Consigue el nivel 01.



PLAYSTATION 3

El Padrino.
Don’s
Edition

B CONSEGUIR

EXTRAS Y MEJORAS.
Para hacerte con
unos suculentos
extras, introduce

las combinaciones

de botones que

te indicamos a
continuacién.

5.000 DOLARES:

-l A B E A L3
LLENAR ARMADURA:
-A, « A = H R3
LLENAR SALUD:
-l = A = L3

Los 4
Fantasticos

Silver
urfer

B CONSEGUIR TODOS

LOS EXTRAS

Todos los secretos de
este juego a tu total y
absoluta disposicidn:
4 FANTASTICOS DE

1990:

- Encuentra 12 Tokens.
4 FANTASTICOS DE 2000:
- Encuentra 12 Tokens.
PORTADAS DE COMICS
1Y2:

- Encuentra 4 Tokens.
ARTE CONCEPTUAL:

- Encuentra 4 Tokens.
TRAJES ULTIMATE:

- Encuentra 12 Tokens.

Marvel
Ultimate
Alliance

B EXTRAS, MEJORAS,

VENTAJAS

Introduce las siguientes
secuencias en el area
especifica para cada
efecto:

EN EL MENU DE
EQUIPOS: - 100K:

-4, 4, e -

EN EL MENU DE
EQUIPQS: - NIVEL 99:

¥, =, i}

EN LA MISION LIBRO
DE COMIC: - THE
COURSES:

«, ¥.

EN EL MENU DE
ANALISIS: - TODOS

LOS COMICS:
e T s
EN EL MENU DE START
0 DE HEROE: - TODOS
LOS PERSONAJES:

B PARA VESTIR A LA ULTIMA

B P R R R
<, Start.

EN EL MENU DE START
0 DE HEROE: - TODOS
LOS TRAJES:

B R PR PR SR
<+, =, ¢, ¥, Star.

EN EL MENU DE START
0 DE HEROE: - TODOS
LOS PODERES:

-~ e 4 F 4,
4, 4, = Start.
DURANTE EL JUEGO:

- MODO DIOS:

B T P A N
¥, >

DURANTE EL JUEGO:-
AUMENTAR VELOCIDAD:
LR TR P R
DURANTE EL JUEGO:

- TOQUE DE LA
MUERTE:

BT R T N
DESBLOQUEAR

A DAREDEVIL (0
CONSIGUE TODAS

SUS FIGURAS):

R AL B R N P N
¥, Start.
DESBLOQUEAR A
SILVER SUFER (O
VENCE A GALACTUS):

SR PR _RE NS LA
¥, «, Start.

B OBTENER BONUS
DE EQUIPO

Utiliza estas
combinaciones de
personajes en tu
equipo
ABRASADORES:

- Motorista fantasma,

Antorcha Humana,
Tormenta, Thor.
ASESINOS:

- Blade, Masacre,
Elekira, Lobezno.
CABALLEROS MARVEL:
- Pantera negra, Doctor
Extrafio, Daredevil,

Luke Cage, Spiderman,
Caballero Luna.
DEFENSORES:

- Doctor Extrafio,
Hombre de Hielo, Luke
Cage, Silver Surfer.
ESPECIALISTAS EN
ARMAS:

- Blade, Capitan
América, Masacre,
Electra, Nick Furia.
FUERZA AEREA:

- Antorcha Humana,
Miss Marvel, Tormenta,
Thor.

MALOS HASTA LA
MEDULA:

- Blade, Motorista
FAntasma, Luke Cage,
Lobezno.

NUEVOS 4
FANTASTICOS:
Motorista Fantasma
Kuke Cage, Spiderman,
Lobezno.

X-MEN:

Colosa, Hombre de
Hielo, Tormenta,
Lobezno. .

5% MAS DE DANO:

- Miss Marvel, Tormenta,
Mujer Invisible, Elektra,
SpiderWoman. _

5% MAS DE DANO

Y GANAS SALUD:

- Thor, Tormenta,
Antorcha Humana,
Hombre de Hielo

5% MAS DE
RESISTENCIA PARA
LOS NUEVOS
VENGADORES:

- C. América, Luke Cage,
Lobezno, Spiderman,
Spider Woman.

6% MAS DE

CUERPO, ATAQUE Y
CONCENTRACION:

- Masacre, La cosa,
Coloso, Caballero Luna.
10% MENOS DE .
CONSUMO DE ENERGIA:
- Elektra, Masacre,

Spiderman,
SpiderWoman.

15% MAS EN ATAQUE:

- La Cosa, C. América,
Luke Cage, Miss Marvel.
15% MAS DE SALUD
MAXIMA:

- Doctor Extrafo, Mister
Fantastico, Spiderman,
Iron Man.

20 DE SALUD POR

K.O. PARALOS 4
FANTASTICOS:

- Mr. Fantastico, Mujer
Invisible, Antorcha
Humana, La Cosa.

20 DE ENERGIA

POR K.O.:

- Silver Surfer, Iron Man,
Miss Marvel, Thor.

Motorstorm

B CONSEGUIR
EXTRAS Y VENTAJAS
Para introducir los
siguientes trucos
mantén pulsado abajo y
el stick analdgico hacia
abajo.

GRANDES CABEZAS:

- Pausa el juego y
mantén pulsado
L1+L2+R1+R2+R3y
pulsa =, L3, <.

DESBLOQUEAR TODO:
- En el mend principal
mantén pulsado
L1+L2+R1+R2+R3y
pulsa ¢,L3y ¥.

Ninja
Gaiden
Sigma

B OBTENER NUEVOS
TRAJES

Para que luego digan
que los ninjas no saben
ir a la moda:

ASHTAR RYU:

- Supera el modo
historia en la modalidad
de dificultad dificil.
RYUKEN CLASICO:

- Supera el modo
historia en la modalidad
de dificultad normal.
DESBLOQUEAR EL
MODO MISION:

- Supera el modo
historia en el modo
de dificultad normal.

Piratas

Del Caribe:
EnEl Fin
Del Mundo

N BLOQUEAR TODOS
LOS ATAQUES

Un truco la mar de
valioso para no perder
nada de vida.

EN EL MENU STAR
INTRODUCE:
-ANA®O0H
INVENCIBLE:

- En el ment mantén
pulsado L2y R2 y pulsa
X A A NL1RL

Tom
Clancy:
Rainbow
Six Vegas

B NUEVAS ARMAS
Y OBJETOS
Completa lo que

te indicamos a
continuacién para
obtener estas ventajas
en modo multijugador.
ARMADURA NEGRA,
TYPHOON CYCLONE
Y HURRICANE:

- Consigue el rango
de Sargento Mayor
(139000 exp).

PACK 1:

- Desierto, Urbana,
Russian, Guerrilla,
Colina, Desierto 2:
consigue el range de
Corporal {14500 exp).
PACK 2:

- Flecktarn, Orange,

Swedish, War2k5s, Alpen,
White: consigue el rango
de Sargento primera
clase (56500 exp).

PACK 3:

- Pink, Blue, Woodland,
Wasp, Sand, Crimson:
consigue el rango de
2nd Lugarteniente.
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PSP - Nintendo DS

Las claves para llegar hasta el final de los juegos

PSP

Dragon
Ball Z:
Shin
Budokai 2

.

B SUPER SAIYAN

DESDE EL PRINCIPIO
Alescoger a tu
personaje mantén
pulsado L y pulsa

X. Qiras un sonido,
diferente para cada
personaje, que te
indicara que lo has
heche bien. Ahcra ya
puedes empezar a
“repartir” con toda la
facilidad del mundo.

Driver 76

B TODOS LOS
EXTRAS

En la pantalla de trucos
introduce:
CARSHOW:

- Desbloguear todos
los vehiculos.
GUNRANGE:

- Desbloguear todas
las armas.
ROLLBAR:

- Coches indestructibles.

GUNBELT:

- Municién infinita.
ZOOMZOOM:

- Nitro infinito.
IRONMAN:

- Invencible.
KEYSTONE:

- Policias débiles.

M RECOMPENSAS
POR LAS ESTRELLAS
Con las estrellas que
consigues durante la
partida puedes obtener
valiosas mejoras para
el juego:
INCREMENTAR SALUD:
- 10 estrellas.
INCREMENTAR NITRO:
- 20 estrellas.
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DOBLE CAPACIDAD
DE MUNCION:

- 30 estrellas.
DOBLE DUREZA DE
LOS COCHES:

- 40 estrellas.
MEJORAS GRATIS
DE LOS COCHES:

- 50 estrellas.

PALO CALIENTE:

- 100 estrellas.

N DESBLOQUEAR
NUEVOS
VEHICULOS

Para conseguir el
Atlus, el coche de las
negociaciones y el
Ram tan sélo debes
superar el juego.

Heatseeker

B DESBLOQUEAR
NUEVOS AVIONES
Completa los objetivas
Ace y Pilot para
conseguir los Packs The
Big One (con el avién
SR-71 Blackbird's y el
cuarto pack de armas)
o0 el avién secreto
[[SR-71 Blackbird),

respectivamente.

Mortal
Kombat:
Unchained

B VER LA VERSION
DEL JUEGO

En opciones, jugabilidad,
mantén pulsado Abajo,
Gatillo lzquierda y
Circulo durante 10
segundos. Después de
esto podras comprobar
la versian del juego.

B KOINS DE ZAFIRO
FACILMENTE
Encuentra a Mavado
en Orderrealm en el
modo Kenguista. Te
pedira 1000 koins de
rubi, déselos y te dara
500 koins de zafiro,
sin que tl le des
nada. Repitelo tantas
veces quieras. Vamos,
que puedes llegar a
amasar una fortuna
si quieres...

NFS
Most
Wanted

B COCHES
DESBLOQUEABLES
Porsche Carrera 45
DERROTA A MING
Porsche Carrera GT
DERROTA A TORU SATO
Corvette

DERROTA A KAMIKAZE
Eclipse

DERROTA ABIG
LOUFord GT
DERROTAA IV
Gallardo

DERROTA AWEBSTER
Lancer

DERROTA A EARL

Tom
Clancy:
Rainbow
Six Vegas

N NUEVAS ARMAS

Y MAS OBJETOS
Para hacerte con todas
las armas y nuevo
objetos en el modo
multijugador, completa
lo que te indicamos a
continuacién:
ARMADURA NEGRA,
TYPHOON CYCLONE

Y HURRICANE:

- Consigue el rango

de Sargento Mayor
(139000 exp).

PACK 1:

- Desierto, Urbana,
Ruso, Guerrilla, Colina.
Desierto 2: Consigue el
rango de Cabo

(14500 expl.

PACK 2:

- Camuflaje, Naranja,
Sueco, War2k5, Alpino.
blanco: Consigue el
rango de Sargento 12

clase (56500 exp).

PACK 3:

- Rosa, Azul, Bosque,
Avispa, Arena, Carmesi:
Consigue el rango de 2°
Lugarteniente

(172000 exp).

PACK 4:

- Amarillo Urbana,

Rojo Urbana, Tigre,
Desgastado, Urbana 2.
Gris: Consigue el rango
de Teniente Coronel
(425000 expl.

PACK 5:

- Individual 1, Individual
2, Individual 3: consigue
el rango de Elite
(675000 exp).
FREEDOM FIGHTER
WEAPONS:

- AK47, Raging Bull,
SV98: consigue el rango
de Sargento Maestro
(82500 exp).

OREJERAS 1:

- Casco tactico,
pasamontafias:
consigue el rango de
recluta 1 clase
(3000 exp).
OREJERAS 2:

- Pasamontanas de
3 agujeros, gorra de
béisbol, méascara
antigas: consigue el
rango de Sargento
(38500 exp).
OREJERAS 3:

- Chambergo, boina,
gafas ahumadas:
consigue el rango de
Sargento primero
(109500 exp).
OREJERAS 4:

- Méscara, Casco
reforzado, gafas
tacticas: consigue
rango de Lugarteniente
primero.

(214000 exp).
OREJERAS 5:

- Mascara balistica,

casco antidisturbios,
gafas de vision
nocturna: censigue
el rango de Coronel
(535000 exp).
MERCENARIOS:

- MG36, SPAS12,

Desert Eagle: consigue
el rango de Capitan
(264000 exp).
MILITAR:

- Armadura
reconocimiento,

Arm. Diamond, Arm.
Anaconda: consigue el
rango de Mayor
(330000 exp).
RAINBOW:

- MP7A1, SIG552,
USP40: consigue el
rango de especialista
(8400 exp).

TACTICAL:

- Arm. Cuervo, Arm.
Buitre, Arm. Halcdn:
consigue el rango de

Sargento.

(23500 exp)
Transform.
B NUEVAS
APARIENCIAS

Introduce en el
menu las siguientes
secuencias para
cambiar el aspecto
de los personajes.

ASPECTO OPTIMUS
PRIME G1:

SRk R AR LN
-

ASPECTO JAZZ G1:

R P P
=

ASPECTO STARSCREAM
G1:

7 PR AR
L ]

Shrek
Tercero

B CONSEGUIR
10,000 MONEDAS
DE ORO

En la tienda de regalos
introduce la siguiente
secuencia:

-t bt

Seras el ogro mas rico
de todo el reino.

B NUEVOS MODOS
DE DIFICULTAD

Para probar tu
habilidad en el manejo
de Shrek, te decimos
como acceder

a todos los niveles

de dificultad.
ENCANTADOR:

- Compralo en la tienda
por 15.500 créditos.
GRIMM:

- Compralo en la tienda
por 1.500 créditos.

Smash
Court
Tennis 3

B DESBLOQUEAR
EL QUINTO TRAJE
Completa el modo
arcade con cualquier
jugador.

B NUEVOS MODOS

DE DIFICULTAD
Acceder a todos los
niveles de dificultad del
juego es mas sencillo de
lo que parece. Otra cosa

es que seas capaz de
pasartelos.

MODO MUY DIFiCIL
PARA TODOS LOS
ENTRENAMIENTOS:
- Supera a cualquiera en
el mode dificil. |
MODO MUY DIFICIL
PARA ARCADE:

- Completa el modo
arcade con cualgquier
jugador en dificil.

Tortugas
Ninja: The
Movie

B CONSEGUIR EL
TRAJE FANTASIA
Introduce la siguiente
combinacion de
botones: <=, =, <, +,
t. ¥, ¢4, ¥ yXenel
menl de misiones y
desbloquearas un traje
de lo més "mono” para
tu tortuga.



NINTENDO DS

Brothers
In Arms

B TODAS LAS

RECOMPENSAS

Si quieres hacerte con
todas las recompensas
del juego, prueba lo
siguiente: N
MEDALLA CAMPANA
ARDENNES:

- Completa la campana
“Ardennes” en dificultad
Normal. _
MEDALLA CAMPANA
NORMANDY:

- Completa la campaia
“Normandy” en
dificultad Normal. _
MEDALLA CAMPANA
TUNIS:

- Completa la campana
“Tunis” en dificultad
Normal.

HEROE DE GUERRA:

- Completa el juego en
dificultad Elite.
VETERANO DE GUERRA:
- Completa el juego en
dificultad Veterano.

B CONSEGUIR LAS
ARMAS ESPECIALES
Hazte con todas las
armas del juego
siguiendo nuestros
consejos:

M1918A2 LIGHT MG:

- Completa el juego en
dificultad Normal.

M7 GRENADE
LAUNCHER:

- Completa el juego en
dificultad Normal.

La .
Telarana

De Carlota

® DESBLOQUEAR
MINIJUEGOS

Para conseguir todos los
minijuegos, tienes que

hacer lo que se indica a
continuacién:
AERONAUTS:

- Esta en una habitacion
secreta del cuarto nivel.
APPLE MASHER:

- En una habitacién
secreta del pajar

del tercer nivel.

BALE OUT:

- En la habitacién

de Zuckerman.
BOUNCE:

- En el agujero del
arbol del nivel 8.
BUMPER CARS:

- En la tienda del circo
del nivel 13.

FOOD CATCH:

- En el agujero del &rbol
del nivel 10,

RING TOSS:

- En el agujero del arbol
del nivel 14.

SNACKTIME FOR
TEMPLETON:

- En el agujero del 4rbol
del nivel 9.

SPREE BALL:

- En una habitacidn
secreta de la
informacién del nivel 14.
WATER FUN:

- En el agujero del drbol
del nivel 5.

WEBBING

CRASHERS:

- En una habitacién
secreta del nivel 6.

Los Cuatro
Fantasticos
Y Silver
Surfer

B TODOS LOS
EXTRAS

Conseguir todos los
extras que esconde el
juego es muy sencillo.
4 FANTASTICOS

DE 1990:

- Encuentra 12 Tokens.

4 FANTASTICOS DEL
ANO 2000:

- Encuentra 12 Tokens.
PORTADAS DE COMICS
1Y2:

- Encuentra 4 Tokens.
ARTE

CONCEPTUAL:

- Encuentra 4 Tokens.
TRAJES

ULTIMATE:

- Encuentra 12 Tokens.

Mario vs.
Donke
Kong

B CONSEGUIR
NUEVO MINIJUEGO
Consigue todas las
cartas para obtener

el minijuego Shy Guy
Smash. Supera tres,
seis o nueve niveles del
mismo para conseguir
kits especiales de
construccion de
Mini-Toad, Mini-

Peach y Mini-DK
respectivamente.

W DESBLOQUEAR
DOS JEFES OCULTOS
Supera el juegoy
consigue 40 estrellas
de oro o plata.

B NUEVOS
PERSONAJES
Consigue el oro, la
plata o el bronce en

los 80 niveles para
desbloquear a los
Donkey Kong Minis,
Princess Minis o Toad
Minis en la pantalla
respectiva.

W NUEVAS
PELICULAS

Supera el jefe final

para observar el final,
empieza un nuevo
juego para observar la
introduccidén y supera al
segundo jefe oculto para
ver un musical,

B CONSEGUIR
NUEVOS DIBUJOS
Vence a Donkey en

el primer nivel para
conseguir los dos
primeros; en el segundo
para el tercero y cuarto;
en el tercero para el
quinto y sexto; en el
cuarto para el séptimoy
octavo; en el quinto para
el noveno y décimo; en
el sexto para el onceavo
y doceavo; en el séptimo
para el treceavo y
catorceavo; en el octavo
para el quinceavo y
dieciseisavo; en el roof
para el dibujo 17 y vence
al jefe final oculto B1
para el dieciochoavo.

B NUEVOS KITS DE
CONSTRUCCION
Tienes que superar a
Donkey en cada uno

de los niveles para
consequir los kits de
construccién de turno.

Mas Brain
Training

B PRUEBAS DE
EDAD CEREBRAL
Mantén pulsado el
botén Select para poder
acceder a la seleccidn.
W NUEVOS
MIN!I-JUEGOS
CAMBIO CORRECTO:
- Finaliza un dia de
practicas.

SONIDOS MEZCLADOS:
- Finaliza 2 dias de
practicas.

SUMON:

- Finaliza 3 dias

de practicas.
OPCIONES:

- Finaliza 5 dias

de practicas.

DIAS Y TIEMPO:

- Finaliza 6 dias

de précticas.
DISENADOR DE
PRACTICAS:

- Finaliza 8 dias

de précticas.
POSICION FINAL:

- Finaliza 10 dias

de précticas.

MODO DIFICIL:

- Finaliza 12 dias

de practicas.
SELECCIONAR
CANCIGN EN EL
RECITAL MAESTRO:
- Finaliza 14 dias

de practicas.

DETERMINA EL TIEMPO:
- Finaliza 16 dias
de practicas.

Metroid
Pinball

B DESBLOQUEAR

EL MODO EXPERTO
Todo lo que tienes que
hacer es superar el
modo Misién.

B NUEVAS

MESAS DE JUEGO:
TEMPLO DEL
ARTEFACTO:

- Consigue los doce
artefactos.

CRATER DE IMPACTO:

- Supera los seis
minijuegos en el Templo
del Artefacto.

MINAS PHAZON:

- Supera el Pirata
Omega.

COLINAS PHENDRANA:
- Supera Thardus.

Shrek
Tercero

W CONSEGUIR 10.000
MONEDAS DE ORO
En la tienda de regalos
introduce la siguiente
secuencia:
-ttt -
B NUEVOS MODOS
DE DIFICULTAD
ENCANTADOR:

- Cémpralo en la tienda
por 15.500 créditos.
GRIMM:

- Compralo en la tienda
por 1.500 créditos.

SimCity DS
BN DESBLOQUEAR
ESTRUCTURAS

En el mend principal,
dentro de la opcion
Contrasenas introduce:

KIPLING:

- Catedral Anglicana
[Reino Unido).
GAUGIN:

- Arco de triunfo
[Francial.

KAWABATA:

- Atomic Dome (Japén).
ORWELL:

- Big Ben (Reino Unida).
HANAFUDA:

- Castillo Bowser
[Nintendo).

GROPIUS:

- Puerta Brandenburg
(Alemania).

KEROUAC:

- Torre Coit.

RODIN:

- Conciergerie [Francia).
MISHIMA:

- Daibutsu (Japén).
SHONAGON;

- Castillo Edo [Japén).
CAMUS:

- Torre Eiffel (Francial.
TWAIN:

- Gateway Arch [EEUU).
F.SCOTT:

- Grand Central Station
(EEUU].

MAHFOUZ:

- Grandes Piramides
(Egiptol.

ATATURK:

- Hagia Sofia (Turquia).
KIVI:

- Catedral Helsinki
(Finlandia).

HOKUSAI:

- Himeji Castle (Japén).

Trans-
formers

W LLENAR SALUD

Y SIN BUSQUEDA
En el modo libre pulsa
Start, ve a forma de
vehiculo y confirma.
Luego pulsa B para
volver al juego y no
tendrés Busqueda y la
salud al maximo.
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Yen te responde

Aqui me tenéis,

de vacaciones. He
decidido que voy

a ir de incognito,
para que los
lectores no me frian
a preguntas por la
calle. jQue tengo un
montén de cartas
que responder!

Preocupado por
la alta definicion

Hola Yen, Soy Alexander

Alcivar y vivo en Ecuador.
Quiero felicitarte por tu labor en
la revista, en mi pais esperamos
ansiosos tus comentarios. El mo-
tivo de mi carta es para resolver
unas inquietudes que tengo, asi
que ahi te van:
W ¢ Es cierto que «Metal Gear
Solid 4» y «Devil May Cry 4»
van también para la Xbox 3607
Si es asi, para comprarla, porque
la Play 3 en mi opinion es dema-
siado cara (ya suficiente con que
las vendan en mi pais un 50 por
ciento mas cara y hasta al doble
de su precio en las pocas tiendas
que hay). ;Con eso la (inica razén
por la cual tendria una PS3 seria
por «FF Xlll», no creen?

«Devil May Cry 4» est4 confir-
mado también para Xbox 360,
pero «Metal Gear 4» sf que sera
exclusivo de PlayStation 3, co-

La pregunta
del mes
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LA ALTA DEFINICION TOTAL conocida como Full HD, viene tan sola en TV
a partir de 37 pulgadas, aunque para apreciar de verdad la diferencia se
recarniendan monitores de mas de 40. PS3 y 360 estan preparadas para ella.

mo acaba de afirmar Kojima en
el E3. Con respecto al precio y
a que la tinica razén para com-
prarte PS3 sea «FF XIII», en
fin, son valoraciones que debes
hacer td, hay gente que le verd
muchos maés alicientes.

I He leido en internet que la nue-
va version de Xbox 360, llamada
Elite, viene con disco duro de 120
GB, sera de color negro y vendra
con cables HDMI. ;Qué hay de
cierto en eso? ;Quiere decir que
las versiones anteriores carecian
de dicho cable, o incluso de puer-
tos para HDMI? ;0 sea que si
compro las versiones anteriores
no podré jugarlo en un TV de alta
definicion o si viene con puertos
pero los cables tengo que com-
prarlos aparte?

La Xbox 360 normal no tiene
salidas HDMI, pero a través de
un cable VGA se puede lograr
una resolucién 1080p, es decir,
la méxima. Si lo haces a través
del cable por componentes, lle-
gards a alta definicién 10801, es
decir alta definicién pero en un
nivel algo inferior, la llamada
HD Ready.

I ;Qué clase de TV tengo que
comprar para disfrutar de no sélo

juegos, sino de pelis y programas
en alta definicion: LCD o Plasma?
:La calidad es la misma? Si no
son lo mismo, ;cual es la mejor
opcion y qué clase de resolucion
tendria que tener el televisor?
Pues hay tantos que estoy mas
perdido que Papa Noel en mayo.
¢Cierto que la alta definicién se
disfruta en televisores de 42" co-
mo minimo?

La televisiones de LCD y plas-
ma aunque trabajan de forma
diferente, te daran prestaciones
parecidas. Todo depende de que
tipo de imagen te guste mas. Si

METAL GEAR SOLID 4 sera
finalmente exclusivo para
PlayStation 3, como confirmo
Kojima durante el EZ. Aungue se
especuld con una version para
Kbox 360, o se va a realizar... al
menos de momento.



C

Indicando en
B telefonorojc

B opinion.hobbyconso

quieres la méaxima resolucién
tienes que fijarte que el TV sea
Full HD, o lo que es lo mismo
1080p, y no HD Ready, que es
1080i. También te digo que para
que notes de verdad la diferencia
de la alta definicién total debes
adquirir una TV de al menos 40
pulgadas, pues con una mas pe-
queiia la calidad es casi igual.

W ¢Cual es el poder grafico de
Nintendo Wii? Mi hermano me-
nor dice que es una Play 2 con
sensor de movimiento. ;Qué pa-
sa si lo conecto a un TV de alta
definicion? ;Viene con cables y
entradas para HDMI o no?

Futuro
comprador de
PlayStation 3

Hola Yen me llamo José y
tengo una PlayStation 2 y
a lo mejor en un futuro préximo
una PlayStation 3. Me encanta
vuestra revista y la sigo desde
hace mucho tiempo. Aqui tengo
unas preguntas:
I ¢Se sabe algo sobre el <Dino
Crisis 4»? ;Sera exclusivo para
PlayStation 3?
Hay rumores de que puede sa-
lir para PS3, pero nada confir-
mado por parte de Capcom.

{{ DESDE UN PUNTO DE VISTA
GRAFICO Wii PUEDE SER
CONSIDERADA COMO UNA
GAMECUBE MEJORADA, Y NO
OFRECE ALTA DEFINICION )}

Bueno, digamos que es como
una GameCube mejorada. Si la
conectas a una TV de alta defi-
nicién con un buen cable pues
vas a ver los juegos algo mejor,
como si lo haces con PS2, pero
nunca va a llegar a los niveles de
360 o PS3 porque la consola no
estd preparada para ello.
Alexander Alcivar Moreira
(Guayaquil - Ecuador)

¥ ¢Que hay de «B-Boy 2»?

Pues de momento se sabe poca
cosa, Sony no ha dicho nada al
respecto de una secuela.

I ¢Habra algin nuevo juego de la
saga «Ace Combat»?

Si, se esta preparando uno en
principio para Xbox 360, «Ace
Combat 6: Fires of Liberation»,
que sera distribuido por Atari el
préximo mes de noviembre,

~

CHSETHERAZRSTE v
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ACE COMBAT 6: FIRES OF LIBERATION esta siendo desarrollade por Namco

para Xbox 360. Las imagenes que se han mostrado lucen un apartado grafico
espectacular, v contara con el modo online como una de sus grandes bazas.

2Y por ultimo, ¢chay alguna po-
sibilidad de que «<Final Fantasy
Xlli» salga para PlayStation 2?7
Es un juego increible ;No te pa-
rece?

Si, tiene una pinta increible,
pero siento decirte que no hay
ninguna posibilidad de que lle-
gue a PS2. Sera para PS3.

José

El futuro de
Kingdom Hearts

Hola Yen, voy a ser sincera,

solo llevo leyendo vuestra
revista desde hace tres meses
gracias a que un amigo me dejo
un nimero. Ahora es mi revista
de videojuegos favorita, me en-
canta. Pero vamos al grano con
una Unica pregunta:
W ¢Me podrias explicar todo
lo que sepas sobre «<Kingdom
Hearts» («Kingdom Hearts 3»,
<Kingdom Hearts Final Mix», his-
torias paralelas, fechas, etc)? Sé
gue es una molestia y que en el
Teléfono Rojo ya ha habido cosas
al respecto pero te agradeceria
que me contestaras porque los
«Kingdom Hearts» son mis favo-
ritos. Gracias.

No es molestia, mujer, pa-
ra eso estamos. Empezamos:
«Kingdom Hearts Final Mix»
es una especie de revisién del
original con nuevos materiales
y una versién del «Chain of Me-
mories» que aparecié para GBA
hace unos afios. Salié en Japén
en marzo y no es probable que
llegue a Europa, aunque se han
lanzado rumores al respecto.

de felicidad

Buenas Hobby
Consolas, queria
dar mi opinion de : i =
las sensaciones
ue estoy teniendo
ultimamente al
jugar al «Zelda Twjlight
rincess» de Wii. Es'la
primera vez que juego a un
«Zelda» y ain estoy muy al
principio pero cada vez que
juego tengo una sensacion
de felicidad ya que durante
el juego tratas de ayudar
a la gente del pueblo y
también estrujarte un poco
el coco, y me sorprende que
una mecanica con tan poca
violencia, cree una aventura
que a mi me ha llegado a dar
sensaciones parecidas a las
que tuve al jugar al primer
«MGS», y me doy cuenta de
que esta aventura supera a
la mayoria de aventuras que
basan su progreso durante
el juego en matar a la gente
lo mas habilidosamente
osible. No estoy criticando
a violencia en los juegos
ya que la apoyo en joyas
como «Metal Gear» al igual
que supongo que mientras
avance en [a aventura de
«Zelda» algo de violencia
encontraré, pero yo le daria
un homenaje a este juego por
la propuesta que nos trae.

' _— >
N
fogpy consg
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Un servicio
impecable

Sabado, 16 de Mayo:
comienza la Beta de «Halo
3». Mi «Crackdown» listo y
reluciente. Me siento, cojo
aire y enciendo la consola
ero... ;qué es eso? Tres
uces rojas. Oh no, no es
osible! jNo a mi! Pues si.
iene UPS, se llevan mi
consola a Alemania,
y cuando vuelve,
la Beta ya habia
acabado. Adios
al sueno.
Escribo esto no
para quejarme,
sino todo lo
contrario. El servicio
prestado por Microsoft es lo

mejor que he visto en mi vida,

de aplauso.

Ante todo, he de aclarar que
ya tenia mi consola fuera

de garantia, pero aun asi,

la repararon, anadieron un
colector extra para evitar el
fallo nuevamente, cambiaron
la bandeja por una mas
silenciosa, actualizaron la
consola con el Gltimo update
de Xbox Live y encima me
pagaron los gastos de envio.
iiY me han regalado una
suscripcion gratis a Xbox
Live durante un mes!! Todo
sin pegas, con la maxima
eficiencia y rapidez.

Bravo Microsoft, por un
servicio que ya quisiesen
para si muchas otras
companias.

«Kingdom Hearts 3» serd anun-
ciado oficialmente en el préximo
Tokio Game Show de septiem-
bre, con lo que tardara bastante
en llegar aqui. Seguramente sea
solo para PS3, aunque ya se esta
hablando de que podria haber
alguna versién para Wii. Ya ve-
remos, jpaciencial

Marta del Rio

Luces rojas
“de la muerte”

Hola Yen, estoy algo preo-

cupado y quisiera que me
ayudases, y ya aprovecho y te
planteo otras dudas:
W He visto en internet un video
que habla de las “luces rojas de
la muerte” de Xbox 360 ;qué me
puedes decir acerca de esto?

Lo de las “luces rojas” vale, lo
de “la muerte” es excesivo. Se
trata de unas luces que aparecen
en el anillo verde de Ia consola
vy que indican un mal funcio-
namiento, Puede deberse sim-
plemente a una mala conexién
de los cables o, por desgracia,
a un mal funcionamiento serio.
Si ocurre, deberas hablar con
el servicio técnico. Creo que
alguien por ahi lo ha llamado
“Ring of Death”, por eso lo de “la
muerte”,

W ¢Ahora que hay messenger en

LAS LUCES ROJAS que pueden
aparecer en el anillo de Xbox 340
indican un mat funcienamiento
gue puede ser leve o muy grave.

1 aparecen, hay que desconectar
de inmediato la consola y avisar al
servicio tecnico de Microsoft.

{{ KINGDOM HEARTS 3 SERA
PRESENTADO EN EL PROXIMO
TOKYO GAME SHOW. EN
PRINCIPIO SE LANZARA

PARA PLAYSTATION 3 )}

Xbox saldra algun teclado?
Puedes conectar cualquier te-
clado a través de USB. Lo que sf
te puedo anunciar es que se va
a sacar un teclado pequefio para
integrarlo en el mando.
W ¢Merece la pena el segun-
do pack de mapas de «Gears of
War»?
Si te ha gustado el juego, te va
a merecer la pena seguro.
W ;Para cuando «Blue Dragon»?
Pues sale a la venta el 31 de
agosto. Habrés visto que en este

GEARS OF WAR cuanta con un par de mapas adicionales que pueden
descargarse a traves de Xbox live por 800. Bajo el nombre de «Hiden Fronts:
Multiplayer Map Pack 2» podemos acceder a estas nuevas localizaciones.

nimero llevamos ya el corres-

pondiente preestreno.

W Por ultimo ;algtin pack de <Ha-

lo 3» incluira el uno y el dos?
No, aunque en el pack Legen-

dario, el méas completo, se in-

cluira un disco con cineméticas

de toda la saga.

Ejabi

Secuela de
Canis Canem

Hola Yen, me gustaria que
me resolvieras algunas du-
das.
i ;Sabes si va a salir una segun-
da parte de «Canis Canem Edit»?
¢Para que consola seria?

Pues parece que no. El juego
ha tenido unas ventas muy dis-
cretas, pese a la polémica que
generd. Parece que las temdticas
conflictivas no son tan rentables
como algunos piensan.
¥ ¢Va a salir un <Need for
Speed» para la PSP?

Si, el «Need For Speed Pro-
Street», que va a salir para PSP y
el resto de los formatos.

Arnau Ros (Andorra)

Manga en DS

Hola Yen. Me llamo Sergio
Bernad, soy de Zaragoza y
sigo vuestra revista desde ha-



ce poco, pero me parece genial.
Tengo varias dudas relacionadas
con mi Nintendo DS:

1 ¢Sabes si han sacado o saca-
ran al mercado algiin juego de
«One Piece»?

En Japén estd a punto de salir
«One Piece Gear Spirit», un jue-
go de peleas de hasta 4 persona-
jes al estilo «Powerstone». Los
combates seran en 2D, pero los
personajes estardn en 3D. No se
sabe si llegara a Espafia ni, por
supuesto, cudndo.

W ¢Me recomendarias que me
comprase el juego de «Spider-
man 3» para DS?

Pues si, estd bastante bien. Ade-
mas de ser divertido, aprovecha
con acierto todas las opciones de
Nintendo DS.

0 ¢Sabes si hay algdn juego de
«Naruto» para DS en espafiol?

Hay un juego, «Naruto Ninja
Council 3», que solo ha salido
en Japon y no estd muy alld. Hay
otro en desarrollo, «Naruto Path
of Ninja», que sale después del
verano en Japén y tal vez este
si llegue a Espafia teniendo en
cuenta el éxito que ahora tiene
la serie por aqui.

Sergio Bernard (Zaragoza)

Interesado en
juegos para Wii

@iHola Yen! soy un gran se-
guidor desde hace afios esta

es mi primera vez que te escri-
bo para que me resuelvas unas
dudas sobra la consola Wii y
Nintendo DS.

¥ He estado mirando informacién
sobre la Wii porque me llama la

ONE PIECE GEAR SPIRIT serd
un juego para OS que ofrecera
una mecanica similar a la de
«PowerStone» o «Super Smash
Bros», con peleas de varios
personajes a la vez. No se sahe
si llegard a nuestro pais.

Fire Style: Fire Bal! Jyutse

Horse! tiger!

Fire Style: Fire Ball Jutsu! &

NARUTO PATH OF NINJA es el
nuevo juego de la popular saga

de manga que va a salir para DS.
Estos perscnajes ya han aparecido
en «Naruto Ninja Council» y en
«Jump Ultimate Stars» aun?]ue
ninguno de estos cartuches ha
llegado a nuestro pais.

{{ ADEMAS DE LOS JUEGOS
DE LA PROPIA NINTENDO, Wii

clasicos elementos de la saga
-razas, héroes, cristales magicos
que tendran un papel fundamen-
tal- lo mas interesante es que se
hard un uso muy completo tan-
to del Wiimote como del nun-
chaku, que nos servirdn para
hacer conjuros e invocaciones.
No lo esperes hasta el afio que
viene como poco. Y en cuanto a
«Super Paper Mario», Kagotani
nos lo ensefi6 en su seccién del
Big in Japan hace unos meses.
Lo tendrés en las tiendas el

15 de septiembre.

RECIBIRA GRANDES TITULOS
DE OTRAS COMPANIAS,
COMO RESIDENTEVIL )

atencion y quiero comprarmela.
¢la Wii europea tiene la com-
patibilidad de jugar con juegos
americanos o japoneses?

No, s6lo puedes jugar con jue-

gos PAL europeos.
W ¢La memoria de la Wii que re-
quiere es de tarjetas SD? ;Tiene
que ser de una marca en espe-
cial?

Si, son tarjetas SD y puedes

usar cualquier marca.
I Me gustaria que me dijeras algu-
nos juegos exclusivos de Nintendo
que vinieran estas navidades o so-
bre el afio que viene para quedar-
me aun mas convencido sobre mi
opinidn sobre la Wii.

Pues apunta todos lo de la fac-

torfa Nintendo: «Mario Galaxy»,
«Super Smash BROS Brawl»,
«Metroid Prime 3» y también al-
gunos exclusivos de importantes
3rd parties, como «Resident Evil
Umbrella Chronicles», «Final
Fantasy CC Cristal Bearers» o
«Dragon Quest Swords».
! También he estado viendo unos
cuantos videos del juego «Final
Fantasy Crystal Chronicles The
Crystal Bearers» de Wii, ;sabes
algo de él o de cuando saldra? ;Y
el «Super Paper Mario»?

De «Final Fantasy» se mostré
un atractivo trailer en el even-
to que Square-Enix realizé en
mayo en Japén. Ademads de los

I ¢Sabes si van a sacar alguna
tercera parte del juego «Pikmin»
de GameCube para la Wii?; Y de
«Animal Crossing» o de «Luigi's
Mansion»?

De «Pikmin» no se ha dicho
nada, aunque no lo descarto.
«Animal Crossing» est4 en desa-
rrollo, y se habla de que tendra
interesantes opciones online, y
de «Luigi's Mansién», tampoco
hay nada oficial, pero ya se han
ido filtrando rumores de que
puede llegar en el futuro.

Y pasando ahora a la Nintendo
DS quiero preguntarte sobre el
juego «Game & Watch Collec-
tion» y «Jump Ultimate Star».

LO MEIOR DE NECESITAR MENDS
BOTONES S QUE TE DEJA LAS MaNos
LIBRES, 1QLE EN VERANO
VIENE REQUETEBIEN

o

La guerrade
los botones

El otro dia estaba navegando
Bor la red, tan feliz yo,
uscando videos de
videojuegos, y tuve
la suerte de caer
en una pagina
llamada "Game
Z Trailers™. En
P esta pagina
descubri que
hacen criticas
de juegos antiguos,
normalmente malos, y
que sirven de perspectiva
para los juegos antiguos
que si que eran realmente
buenos. Entre esos juegos y
sistemas de juego buenos,
se encontraba la "Atari
2600°. Una videoconsola
cuyos controles se reducian
a un joystick y a un botan.
Ese mismo dia me dio por
refasar los juegos de mi
coleccion y descubri que solo
habia uno que necesitaba
dos botones: El Tetris. Si,
lo se, parece que siempre
voy al mismo juego, pero
desde aqui defiendo que los
juegos de nueva generacion
deberian ir enfocados a un
menor uso de botones. No
por eso el juego tiene que ser
mas facil de jugar. Un juego
uede ser todo lo dificil que
05 programadores quieran,
y seguro que pueden reducir
el numero de botones para
simplificarnos las cosas. De
momento [a unica consola
que parece seguir esta pauta
es Nintendo Wii.
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@; 105 VENTILADORES
DE JOYTECH QUE
RECOMENDAIS EN UN
NUMERO ANTERIOR
(FUSION COOLING FAN)
SON PARA GENTE QUE
JUEGUE MAS O MENDS
CUANTAS HORAS?
Yen: Depende del calor que
haga en la casa. Si te pasas
mucho tiempo jugando y tu
casa es un horno, entonces
deberas adquirir también el
extintor Joytech.

@POR CIERTO, DE VERDAD
PIENSAS QUE NOS YAMOS A
CREER QUE ERES JAPONES,
AUNGQUE TAPARA EL DERO
SE NOTA QUE ES JAPONES
HAY QUE YER QUE PILLIN
QUE ERES... JEJE
Yen: No me he enterado de
nada ;Quién cf.'SJapc:rrues7

iYo? jEl dedo? ;Tu? ;Tu
dedn se llama 'i!‘apara"‘

@0YE YEN, : POR QUE NO
QUIERES QUE SE SEPATU
VERDADERA IDENTIDAD ?
Yen: Por mi oscuro pasado.
Una infancia dura, rodeado
de consolas y videojuegos,
sin parar de probarlos,
snif, snif, cada vez que lo
recuerdo me pongo malo.

@;SABES CUANDO VAN A
SACAR LA PLAY 57
Yen: Pues después de la 4.
;0 es que no sabes contar?

(@QUE TENGO QUE HACER
PARA QUE ME ENVIEIS LA
GORRA 51 ES QUE TENGO
QUE HACER ALGO..

Yen: {Nada hombre! No
queremos perturbar tu
descanso. T4 ponte comodo,
cierra los ojos, piensa en la
gorray aparecera por arte
de magia en tu cabeza.

{@; PARA CUANDO PODREMOS
VER TU FOTO PUBLICADA
EN LA REVISTA?

Yen: jPero si salgo todos los
meses! Bueno, al menos lo
intento, pero...

TALES OF THE WORLD: RADIANT MITHOLOGY es la nueva entrega de la serie
«Tales of .» para PSP. Este juego de rol ya ha aparecido en Estados Unidos y en
Japon, donde ha conseguida un exito arrotlador. No sabemos si llegara aqui.

iSabes algo de ellos? ;Puede ha-
ber fecha de salida en Espaia?
«Game & Watch» solo ha sali-
do en Japén y a través del Club
Nintendo de alli. Parece dificil
que llegue a Espafia. Y de la se-
rie «Jump Ultimate», tampoco
esperes que llegue por aqui.
Eugenio Muiioz
Gamechogoicoechea

Rol en PSP

Wenas Yen! Me llamo San-

dra, soy una maniaca de los
videojuegos al igual que todos los
que leen esta fantastica revista y
os sigo desde hace mucho tiem-
po. Tenia unas cuantas preguntas
que espero que me contestes.
W ¢Para cuando tiene que salir la
pelicula «Resident Evil: Extinc-
tion»? Es que estoy ansiosa.

Tranquila, sale el 31 de octubre.
I He oido hablar de un «Tales of
the World» para PSP. ;Tiene que
salir en Espaiia?

Mujer, no es una obligacién,
aunque estarfa muy bien. «Tales
of the Wold Radiant Mithology»
pertenece a la popular saga de
rol «Tales Of». El juego salié en
Japén el afio pasado con gran
éxito, y acaba de salir en USA.
No hay fecha ni noticias de su
lanzamiento en Espafia
W ¢Nuevas noticias sobre un
«Kingdom Hearts» para PSP?

Sélo que Tetsuya Nomura, el
jefe del equipo, ya ha hablado de

es mucho mas amplio ahora que
en el afio 2000.

W ¢600 euros pueden suponer
una handicap para un desembar-
co masivo?

Desde luego. Por eso Sony ha
puesto a la venta un pack con
mas valor.

W ¢La salida de juegos con no
excesivo renombre puede frenar
las ventas?

Mas que frenar las ventas, im-

pide que se aceleren.
I ¢El catalogo extenso y la cali-
dad de la PS2 puede hacer desis-
tir a algunos un tiempo a dar el
salto a la nueva generacion?

Sin duda. Has dado en el clavo.
i En Hobby os estais volcando
claramente en PS3, jpero sefior
Yen, atin somos muchos en PS2,
no nos olviden!

{{ PS3 VENDIO MAS QUE PS2
EN SUS PRIMEROS DIAS,
PERO HAY QUE TENER EN
CUENTA QUE EL MERCADO
ES MAS AMPLIO AHORA 1)

ello varias veces. Dicen que es-
peraran a acabar «Final Fantasy
Crisis Core» también para PSP y
después decidiran.

W ¢2Y sobre un «Resident Evil»
para PSP?

Se ha especulado mucho sobre
ello, pero de momento nada de
nada.

I Una cosa: cuando termine pe-
riodismo, quisiera trabajar en
vuestra revista. Sois los mejores.

Gracias maja. Pues cuando quie-
ras nos mandas tu currfculum.
Sandra Anastasio y Carrion

Dudas en PS3

Buenas tardes seiior Yen.

Parce ser que se dan las
condiciones para que nos mani-
fieste sus primeras impresiones
sobre PS3.
I Analizados 100 dias (o mas)
desde la salida de PS3 en Espa-
fia, ;qué nivel de penetracion ha
tenido con respecto a PS2?

En los primeros dias de venta,
PS3 vendié mucho mas que PS2
cuando se lanzd, pero hay que
tener en cuenta que el mercado

Los sabemos, y por eso segui-
remos dando toda la cobertura
que sea necesaria mientras sigan
saliendo juegos de calidad para
PS2. No te preocupes por €so.
Miguel Angel Capitan

GAME & WATCH COLLECTION
para Nintendo DS solo se puede
consequir a través del ciub
Nintendo en Japon.
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CONCURSO

PARTICIPA AHORA CON . -»

20

juegos para
XBOX 360 | £

tienes que enviar un
mensaje de texto al
numero 7654 desde
tu movil poniendo la
palabra bluehc191
seguida de un espacio
y a continuacion tus
datos personales
[nombre, apellidos,
direccion, codigo postal
y localidad donde vives).

Tonomitm wa®

e

“En cumplimientoicon la Ley Organica 15/1999, de 13 de
diciembre de Proteccion de Datos de Caracter Personal, le
informamos que sus datos personales formaran parte de

un fichero propiedad de AXEL SPRINGER ESPANA, S.A. para
la publicacion de los ganadores de los concursos, asi como
para el envio de los premios, ante quien puede ejercer los
derechos de acceso, rectificacion, cancelacion y.oposicion en
ladireccion C/Santiago de Compostela, 94. 28035-MADRID

BASES DEL CONCURSO
.= Coste maxima por cada mensaje 0,90 Euros + IVA.
.- Valido para Movistar, Vodafone y Orange.

gamexCtudios: .- Los premios no seran canjeables por dinero.

.- No se admitiran reclamaciones por pérdida del
servicio de Correos.

= Los nombres de los ganadores seran publicados en
proximos numeros de la revista Hobby Consolas.

.= Elhecho de tomar parte en este sorteo implica la

XBOX LIVE Microsoft aceptacion total de sus bases.

Valide tnicamente en territorio espanol.
© 2006 BIRD STUDIO / MISTWALKET, INC. Reservados todos los derechos 7.- Fecha limite para entrar en sorteo:

© 2007 Microsoft Corparation. Reservados todos los derechos 26 de agosto de 2007,




" PLANETA MOVIL

» Todo lo que necesitas para pasartelo bien con tu teléfono.

JUEGOS PARA MOVILES

Ahora que llega el veranito, los habitantes de otras galaxias vienen
buscando nuestro sol y nuestras playas. Pero el caso es que en la
arena ya no caben mas toallas, jasi que habra que echarlos a tiro limpio!

- EL JUEGO DEL MES

M precio: 3 € M compania: ELITE M género: SHOOTER

B donde descargarlo: Vodafone.

¥ LOS MOVILES ESTAN SIR-
VIENDO para recuperar grandes
clasicos de los videojuegos, de
modo que podamos “rejugarlos”
o que puedan disfrutarlos aqué-
llos que en su dia no pudieron
hacerlo. Y lo cierto es que en
general se trata de conversiones
bastante buenas, como ocurre
con «R-Type», un mitico “mata-
marcianos” que regresa con 8 fa-
ses repletas de accién y con una
estética inconfundible para los

152 HC

MARCIANITOS A Mi...

R-TYPE

Alla por 1987 este juego se convirtio en el numero uno de los
“mata-mata”, y 20 anos después vuelve para reclamar su puesto.

que se dejasen los dedos con é]
hace afios... y que, sin duda, se
los volveran a dejar ahora.

> EL PLANTEAMIENTO ES MUY
SENCILLO, pues, como supon-
dréis, se trata de superar zonas
atestadas de enemigos, al tiem-
po que repartimos plomo entre
ellos y esquivamos sus disparos.
La verdad es que hay momentos
en los que la dificultad llega a
desesperar, pero si conservamos

nuestros nervios de acero, conse-
guimos vernos las caras con los
enormes jefes finales de cada fase.
Menos mal que para ayudarnos
contamos con un control muy
ajustado y con una serie de ftems
que encontramos por el camino y
que aumentan nuestra velocidad,
nuestra potencia de disparo, etc.
El resultado es, ademés de una
gran clésico, un titulo bastante
recomendable para los fans de la
accién sin complicaciones. |-

H GRAFICOS

H SONIDO

H DURACION

B DIVERSION

e i lo'en gran

AMTACEH 87




L] ! PREGUNTAS

;Menudo regalazo!

¥ Hola, por ha-
ber aprobado la
Selectividad no
sé si pedir el No-
kia N95, aunque
€s un poco caro.
Podéis decirme
lo que tiene?

Tienes razén en
que es caro (en

torno a 500 euros con contrato), pero

la verdad es que incluye muchas cosas

interesantes. En primer lugar el GPS

integrado, para no perderte nunca. En

segundo, un pedazo de cAmara de 5

mpx, que iguala ya a la mayorfa de cé-

maras digitales y que dispone de foto

y video para ver en su pantalla de 2,6

pulgadas. También reproduce MP3,

para escuchar tu musica

favorita, pudiendo al-

macenar los archivos en

su tarjeta de memoria.

Y si esto te parece poca

diversién, stimale la ra-

dio, los juegos 3D y la

conexién WiFi, para

navegar por Internet

desde cualquier pun-

to de acceso.
David Suances
(e-mail)

CONTENIDOS
VODAFONE
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51 tienes dudas eobre mow!es escrme a:

B Hobby Press
r,lr_h;U JL(

Indica

B movii hobbyconso

Nuestros
favoritos

Real Football 2007
Might and Magic
Tomb Raider Legend
Asphalt Urban GT 2
Maria Sharapova Tennis
Prince of Persia: EL Alma del Guerrero
Moto GP 3
André Agassi Tennis
Rainbow Six 3
0Street Fighter Il

MAS MEMORIA

5 A HOBBY CONSOL AS %
ompostela 94. 28035 Madrid
ndo en el sobre: Planeta m owil

a5t (‘“uu*,r)t ine ;Crus

Los mas
descargados

Shrek Tercero

Metal Slug Mobile 3

La Ruleta de la Suerte

Tom and Jerry: Pinball Pursuit
Entrena tu mente

Pang

Pedrosa GP 2007

Piratas del Caribe 3

Sonic the Hedgehog

Driver: L.A. Undercover

ORANGE

YYyYYYYYVYVYTYY
OV NWRN -

HTC TOUCH

LA MAQUINA INCREIBLE




MUCHO MAS

ESTRENOS

IDVD

Pack Ultimate
Superman

B Género Ciencia ficcion

M Protagonistas Christopher Reeve,

Brandon Routh...

M Director R. Donner, R. Lester,
S. J. Furie, B. Singer, K. Burns.
M Precio 60 €

VALORACION:
PELICULA % %
EXTRAS % % % %

ARGUMENTO: En esta “Superman Ultimate
Collector 's Edition” se retinen 5 peliculas del
Hombre de Acero, desde la primera de Christopher
Reeve hasta la reciente “"Superman Returns”.
EXTRAS DVD: “La increible historia de Superman:
jmira al cielo!”, “Superman: creeras en el mito”,
reproduccién del cémic “Superman EL hombre de
acero” n°7 de 1989... json 13 discos en total!

Pulse

B Género Terror

M Protagonistas Kurume Arisaka,
Haruhiko Kato, Kumiko Aso...
M Director Kiyoshi Kurosawa

M Precio 11,99 €

B No disponible en otros formatos

VALORACION:

PELICULA + &
EXTRAS %

ARGUMENTO: Un grupo de amigos
universitarios abren una puerta al
mundo de los espiritus sin darse cuenta.
Uno de ellos piratea un sistema que
transmite correos a todos los receptores
electrdnicos. Los estudiantes comienzan
a recibir e-mails que dicen que el mundo
se acaba, y empiezan a sucumbir a las
criaturas fantasmagédricas que vagan
por el campus de su universidad.
EXTRAS DVD: Making of, Entrevista
con Kiyoshi Kurosawa, triler...

Rocky Balboa

M Género Drama

M Protagonistas Sylvester Stallone,
Milo Ventimiglia...

M Director Sylvester Stallone

B Precio 19,99 €

B También en Blu-Ray

VALORACION:
PELICULA % %
EXTRAS % % %

ARGUMENTO: Treinta afios después de
su Gltimo combate, Rocky Balboa pasa el
tiempo rememorando sus dias de gloria
en el café Adrian’s junto a sus amigos.
Cuando el campedn actual de los pesos
pesados le reta tras perder un combate
contra un modelo virtual del “potro
italiano”, Rocky acepta participar en

la pelea mas increible de su vida.
EXTRAS DVD: Comentarios de
Sylvester Stallone, Escenas inéditas,
Como se hizo, Final alternativo...

N4
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ESTRENOS

e Noche en
el e Museo

ey M Género Comedia
M Protagonistas Ben Stiller, Robin
Williams, Mickey Rooney...
M Director Shawn Levy
M Precio 19,99 €
B También en Blu-Ray

VALORACION:

PELICULA 4 % %
EXTRAS % %

ARGUMENTO: Larry Daley (Ben Stiller) empieza
a trabajar como vigilante nocturno en un Museo
de Historia, y pronto descubre que por las noches
todas las criaturas de la exposicién cobran vida, ya
sean personajes humanos... jo animales!
EXTRAS DVD: Comentario en audio del director,
8 escenas eliminadas y extendidas, tomas falsas,
Travesuras, Juego: Relinete con Rexy...

S0U

BIAMANTE DE S'ANGHE

T — - —— R

GHOST

i

!

SHELL

Diamante
de Sangre

B Género Accidn

M Protagonistas Leonardo
DiCaprio, Jennifer Conelly...
M Director Edward Zwick

M Precio [B €

B También en Blu-Ray y HD-DVD
VALORACION:

PELICULA % % %
EXTRAS #

Ghost in the
Shell: 10 aniv.

¥ Género Ciencia Ficcion
B Protagonistas Makoto
Kusanagi, Batou...

M Director Mamoru Oshii
M Precio 19,99 €

VALORACION:
PELICULA ¥ % % %
EXTRAS * % %

Los 4 Fantasticos
y Silver Surfer

ARGUMENTO: Un ex mercenario
dedicado al contrabando (DiCaprio] y

un pescador se unen para cumplir dos
arriesgadas misiones en plena guerra
civil de Sierra Leona (1999): recuperar
un diamante de incalculable valory
rescatar al hijo del pescador, que ha sido
capturado por las fuerzas rebeldes para
convertirlo en nifo soldada.

EXTRAS DVD: Mendus interactivos,
acceso directo a escenas, comentario
del director, triler cinematografico...

ARGUMENTO: En el ario 2029 el mundo
esta gobernado por la tecnologia, y

uno de los mayores avances son unos
implantes cerebrales que convierten a
los humanos en computadoras andantes.
Uno de estos “pratotipos” es Makato,

una agente secreto que debe cazara un
pirata informatico. Cuando descubra su
verdadera identidad, su vida cambiara...
EXTRAS DVD: Making of, Entrevista a
Mamoru Oshii, “Ghost in the Shell Digital
Works", 4 anuncios de televisién...




IDEAS PARA

COLECCIONISTAS

Objetos, cartas, figuras... el bazar para los mas jugones

<4 AYANE, TE VEO ESTA

TARDE EN MI CASA

La heroina de «Ninja Gaiden» puede ser
vuestra [en sentido figurado, claro) a un pre-
cio irresistible. Debido a unos desperfectos
en la caja, esta figura de vinilo creada por la
compania japonesa Kotobuyika esta ahora a
la venta por menos de la mitad de su coste.
;Vais a dejar pasar una oportunidad as{?
Mas informacién en:

www.planetacomic.net
Precio: 19,98 €

UN SCALEXTRIC PARA LOS
AMANTES DEL TUNING b

OPTIMUS PRIME »
ENTRA EN ACCION

Los Transformers se han vuelto
a poner de moda con la espec-
tacular pelicula que se acaba
de estrenary los videojuegos
correspondientes. Si ademas
queréis tener una figura de Optimus Prime, os recomendamos
esta, que esta fabricada en polystone y mide 20 cm de altura.
Mas Informacion en:

www.futura-online.com
Precio: 49,95 €

j S'CAI.EXTRIC . : -
AT,

El mitico juego de carreras se pone al dia
con el circuito “C3 Tuning Series”, que in-
cluye 2 coches modificables con pegatinas,
faldones, luces de nedn, etc. La pista trae
un cruce con efecto ciudad y un seméforo al

<4 VISTETE ALA MODA... DE
LAS CONSOLAS RETRO

Los mensajes que llevamos en nuestras
camisetas dicen mucho de nosotros,

asi que si sois “jugones” de los de toda la
vida ya podéis proclamarlo a los cuatro
vientos con esta camiseta, que recuerda
a las antiguas consolas de 8 bits.
Mas informacion en:

www.ropafriki.com
Precio: 13,90 €

e L.lt'\TER irmo

:Q)‘kl

RAGNARUS

AKUBA KINOSHITA
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que podemos conectar nuestro MP3.

Mas informacion en: www.elcorteingles.es
Precio: 195 €

LA CONSOLA DREAMCAST >
SE PONE EN HORA

Todavia hay mucha gente que no se olvida
de la dltima consola que lanzoé Sega, y
precisamente a los que aln la llevan en su
memoria va dirigido este reloj, que imita la
forma de la maquina y tiene una tapa que
se levanta cuando queremos ver la hora.
Mas informacion en:

www.hardcore-gamer.net
Precio: 159,95 €




HOBBY SHOPPING

l Si tienes una tienda de videojuegos, y quieres anunciarte en este espacio solicita informacion en el teléfono: 902 11 13 15

Para Tiendas

Si quieres
anunciarte
en este espacio,

solicita SaldoJuegos.com
informacion
en el teléfono:

902111315

Para Videoclubs
Para Particulares

Rincon de Oportunidades!
Venta por lotes y unidades.

pra minima 100€

. s
gﬁ:fé Mayoristas en Consolas y Gameware
C/ Via gan Fernando 33
: 50007 Zaragoza
= solutions fo JUILCS S :,ug-n Tel. 976 270 380
Reparacién y Accesorios de consol —al Fax 976 273 496
B=G A e-mail: info @prodemax.com
" -:m >tenimiento MAX, .0
Entra en un negocio de futuro, sin cuotas mensuales.
' i et Venta a distribuidores y tiendas.
WI i Amplio stock permanente.
T el Juegos, accesorios, consolas, PC, etc.
Distribucién a nivel nacional.
e ——__ ” | Te|. 942 850 371 Entrega en 24 horas.

muladores - MP3 -V V{_DEO - ETC.

‘STE ES EL COMCEPTO DE
TIENDA® QUE BUSCABAS CON
TODAS LAS NOVED'DES,
RE-COM"RA OE TUS JUEGDS
Y CONSOLAS USADD®,
PUEDES F"RBBAR LAS
I\II]UEEABES | PUEDES COMPETIR EN TORNEDS

ESTA ES TU C/SA DE VIDEOJUEGDS
WWW.THEHOUSEOFTHEGA ' ES.ES
INFORMACION DE FRANQUICIAS| |- "™
TEL. 902 99 52 84 Y EN .| | desde-

nosoLochips.com

UIDECJUBGOS @ UIDEDCONSOLOS : Seruicic Tecnico
warhommer : corTos magic : FIguras

TIENDA FISICA VENTA A
# C/GUTIERRE DE CETINA NUMERO 12 PARTICULARES Y
28017 MADRID TIENDAS
TLF 914076305 - 915228240

. 35,95€ Iva Incluldo

FRANQUICIAS - THEHOUSEOFTHEGAMES.ES WWW-EZﬂaShB.COITI ' : o) : : 24tnga|s a
: \ £ = oda 1a

Envios en

GENERA TU PROPID AUTC-EMPLED Y
TRABAJA EV LD QUDE MAS TE GUSTA

TELEFONO: 622 222 902 SOLO MANANAS \ w— — ;i Peninsula

Asociaciéon Nacional

LOS QUE AYUDAN j As |
' - Amigos de los Animales

DESDE EL PRINCIPIO | ¢ ]
- JJ HASTA EL FINAL www.anaaweb.org Telf: 915447376

Adopta un perro, salvaras dos vidas...

\\ uda
CCIOI'I

www.ayudaenaccion.org

20 ANOS DE ACCION, 20 ANOS DE RESULTADOS Cienaascy [ ]

En Ayuda en Accién contribuimos dia a dia a través del apadrinamiento e e

a lograr grandes cambios en los paises mas desfavorecidos.
Ta también puedes ayudar.

un o bt ercermunco. 902 402 404

N acnseltieate
| Entidad Oficina [D.c. ][N° de cuenta € cada trimestre

€ cada ano
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DISTRIBUCIONES VIDEOGRAFICAS DIGITALES
C/ ABRIL 42 - 28022 mADRID TEL. 916 699 660 - FAX. 916 734 438
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FPLAYSTAHRATIOMN 3

B ENVIO A DOMICILID
+s SEGUNDA MAND /% JUEGQS EN RED

ciVilla de Negreira, 21 - 15010 A EﬂHUNA
S 881 914 586 emai- sconma@yameshop.es

VBACET!
c/Pérez Galdos, 36 - 02003 ALBACETE
‘S 967 50 72 69 emai: albacete@gameshop.es

c/Nuave, 47 - 02002 ALBACETE
= 967610308/ 967 1931 58 EMAIL: comerciali@gameshop.es

%e

STs ey
CﬁMelchur de Macanaz, 36 - 02400 HELLIN =
u 967 17 61 62 emalL: liellinflgameshaop.es

ciComedera 50 - 02640 ALMANSA = 967 34 0420 =

AN TE
ZWuERa. ciCapitan Antonio Mena, 130 33204 ELCHE
APESTVEAL. 3 96664 13 11 emaiL: efche@gameshmes

AEMERIAY
cllglesia, 36 - 04700 EL EJIDO -
= 95048 15 32 emaiL: u@vw@gams.f.-mﬁ

M,Ahad y Lasierra, 52 BAJD - 07600 BFZA =
S 971 80 68 43 emai: Dea@gameshopes ¢

JAURA €IPassely de S estacio,® L2 07500 MANACOR =
APERTURAY <=3 971 55 90 66 emaiL: manamﬁyame.s‘a‘wpas

o
v

¢iSantiago Ausifial, 31 - 08870 SITGES ‘= 93 894 20 01
Rambila Franc.esc Macig, 65 -14 esu L;Tarrauna EIBZZS

chm Valentina Miron,
= 927 42 39 58 emau: plasenrra@gameslmes

FOy

ciJose Mavia Pereda, 10 - 39300 TURRELAVEGA
= 94208 71 82 ema: torrelavegal@gameshop.es i
cfHernan Cnrtes 4- MERCADO DELESTE 39003 SANTANDER s
=042 07 83 40 euan: Snﬂ!ﬂﬂdm@]d!ﬂt.’sﬁ&ﬂ 25

{ ?DD
c/Araba Etorbidea, 2 20400 TULBSA
= 943 57 69 82 EMAIL: !Mm@gwmsfmes %

ut’fauumr, 7 1-2 - 35500 - ARRE IE{LANZATE]’
= 928 803 863 emaiL: lanzarate@gamesiiop. £5 L

Avda de Granada 15" 30500 MOLINA DE SEGUA =
= 968 B4 52 72 emni: malia@gameshopes T

mrm ciVirgen de Ia Esperanza, SIN' * 30008 MURCIA =
GhIUEAT <= 968 0083 72 EMAIL: mma@bamshmas 8

Avtia. de La Constituctin, 79 - 308/0 MAZARRON . 966 5028 30 “
 Avda. La Costa Cada, 57 - 30860 PT0. MAZARRON = 96815 40 05 BB 5

c/Paseo, 30 Galerias Viacambre - L-A

32003 QURENSE S5 988224233 enait urenseigamesliones -

FE
- Edificio Marte - 38650 LOS ERiS]‘IANi}S
22 75 3052 EmaiL: renenfe@ramesfmp

c/Manaco;
ARONA (TENERIFE)

ciAntonia Maria de Owedo, 12 Bajo -frente Biblioteca Mummpas
46970 ALAQUAS %= 96 108 75 75 emiL: alaquasiyamesliap.es

--

i Mennrca 197CC ADUA Tocal S-05 VATENCIA =
= 963307298 eman vamcla@gamexhapﬁ

! [1} BAU o
=94 447 87 75 EMAIL: bflbaa@gamesbap es

SERVICIO DE VENTA POR CORREO:

©3B67 193 158

SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL: 3€ URGENTE: 6€j

PS3 (60 GB) STARTER FRCK
(INCLUYE 2 MANDOS SIXAXIS, JUEGD RESISTANCE
Y JUEGD MOTORSTORM)

i SONY !
: e T AT

S aln e E A

THE DARKNESS

F1 CHAMPIONSHIP EDITION
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VENTA Y DISTRIBUCION DE VIDEOJUEGOS,
PARA TIENDAS ESPECIALIZA JUGUETERIAS

CONSOLAS,

(GameSHOP)

ESOECITLISEES BN VIDBEO_[LIEQOS
W W W 6 A ME S HODP EieS

EM. PS2

p
24.95€

GH!]ST RECON AW 2

Piratas
kﬂl\[[&l'

ﬁ_/,

7. .

St T
¥

ACCESORIOS Y MERCHANDISING

Y VIDEOCLUBS EN TODA ESPANA




rt—l__]—— E SERVICIO DE VENTA POR CORREQ:
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SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL: 3€ URGENTE: B€) WeaWEWISN N M e c g

FiayStation.Portable

GUITAR HERD 80'5
#GUITARRA 76.95€ PlayStation.2 - ot ' f ion. PlayStation.2

FANTASTIE FOUA

ﬁu‘rﬂR Hﬂi‘i‘v}’n:rr Y’ g | e  . su e e

kun(s e 3us

NARUTO UZUMAKI CHRONI. ~ RATATOUILLE SINGS 2 STUNTMAN IGNITION TONY HAWK DOWNHILL JAM  TMNINJA TURTLES
PlayStation.c. LA e PlaySlalion.E mm Playsra[mna o

o

RATATOUILLE

J ALY
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PSP BRASE PACK PSF BASE BLANCA i PSP BASE BLANCA ‘g
(TRES COLORES) +HARRY POTTER FENIX i +SMASH COURT TENNIS 3 |

-

.

= 0 JJEm
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D&D TACTICS GANGS OF LONDON GHOST RECON AW?2 GUILTY GEAR MONSTER HUNTER F.2 PARAPPA THE RAPPE




@ SERVICIO DE VENTA POR CORREO: 7 /

| ©967 193 158

®
I ESPECIELISESS 2R VI0ED_UEg0S
SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL: 3€ URGENTE: 6€) X‘BOX 360 WWW GAMESHOP.ES

BOX360 PRO SYSTEM XBOX360 ELITE SYSTEM XBOX360 +NFS CARBOND § MESSENGER KIT 4pZTy & 120Go HARD DRIVE HD-DVD PLAYER GUITAR HERD 2 :
. - [ :

OFERTAIll &

'41 ?4'55€ @

FORZA HGTUBS?CHT 2

CONSULTA OTROS PACKS DISPOMBLES

SHREK TERCEROD SKATE STUNTMAN IGMTION TM NiNJA TURTLES
- ~

i oo rreEns s el

+Wi SPORTS Wi +WiiSPORTS  REMOTE CONT. NUNCHAKU  CLASSIC CONTROL ~ NINTENDO DS LITE TRES COLORES NDS LITE +MAS BRAIN TRARBNG  NOS LITE = NFSU 2

ABAPTAUDR LAN

HARRY POTTER fEMX LOCOS PUR EL BURF

NEED FOR SPEED
169.95¢ UNDERGROUND 2

FINAL FMTA—‘:Y vi GUILTY GEAR

SUUGIE +MIPH[JFDN£] DRIVER PARALLE LINE

HARRY POTTER FENIX i.UCDS POR EL SURF

POKEMON DiAMANTE POKEMOCN PERLA

TM NIRJA TURTLES TRANGFORMERS

TR LOS PHEDRS IO UTER LUA. TORUS LOS FRECIOS 800 VALIOS EXCEPTO £ CAST DF ERRGR TPUGRARCD PRECIGS EATIUSIVOS VENTA (ALMVE ¥ TELEFONICA TOGAS LAS DFERTAS SON WALIDAS BASTA FIN OF EXISTENCIAS



EL MES QUE VIENE

® Los contenidos mas destacados del proximo ndmero

Pues el mes que viene los
podras ver en movimiento...

El proximo nimero te
regalaremos un fantastico
DVD con los videos de los
juegos mas alucinantes
que llegaran en los
proximos meses. No
puedes perdértelo.

iMira que juegos!:

METAL GEAR 4,
KILLZONE 2,

HALO 3, TEKKEN 6,
MARIO GALAXY,
ASSASSIN’'S CREED,
GRAN TURISMO 5...

Y ademas

-» Te contamos todo sobre nuestra
primera experiencia de juego real con
«Metal Gear 4» y «Gran Turismo 5»
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