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EDITORIAL

® BIENVENIDOS

Xbox 360 muestra
su enorme potencial

os comienzos de cualquier nueva consola nunca son
faciles. Para empezar se enfrentan a un mercado en
el que otras consolas son las duefias del cotarro, una
dificultad que se multiplica si se es pionera de una
nueva generacion, como en el caso de Xbox 360. Ade-
mis, siempre hay que esperar a que los desarrollado-
res scan capaces de extraer todo el potencial de una maquina que deja en
pafiales a las anteriores, y eso provoca que los primeros juegos, atin siendo
aparentes, nos dejen con ganas de mds. Pues bien, con respecto a lo primero

MANUEL  no podemos aventurar nada, ya que es dificil adivinar las caprichosas leyes
DEL CAMPO  del mercado. Pero si habla-
Directorde  mos de la impresionante ca- _
Hobby Consolas  pacidad de la consola, en este H enmos J LR gadO A

LA P nimero os desvelamos, en E . -
7/ A5 g pede hasi e alucinantes titulos

AT . epcklmrasmiam CON |0S que seguro

A e ¢ la nueva generacién. Nos 2

il hemosrecorfidomediomun— vais a f lpar

e-mail: manuel®@axelspringer.es do -desde Carolina del Norte
hasta Estocolmo pasando
por Lyon- para visitar a los grupos de desarrollo que trabajan en la segun-
da y espectacular hornada de juegos para 360, hemos visto y jugado a esos
alucinantes titulos y el resultado es un stiper reportaje en el que vais a flipar
con las imégenes y la informacion de «Gears of War» (al que yo tuve el privi-
legio de ver en Ia presentacién de la consola en Amsterdam y os aseguro que
gréificamente no he visto nada igual en una consola), «Prey», «Lost Planet»,
«Saint’s Row», «The Darkness», «Alove in The Dark» y «Ninety Nine Nights».
En fin, mucho van a tener que esforzarse en Sony y Nintendo para superar
esto. Pero no vamos a tener que esperar demasiado para asistir al primer
round entre las nuevas consolas: el E3 est4 a la vuelta de la esquina.

LA REDACCION

NINETY NINE NIGHTS - XBOX 340

L | LOS OBJETIVOS DE
HOBBY CONSOLAS

*» OFRECER LA INFORMACION MAS COMPLETA SOBRE

JAVIER
ABAD

RedactorJefe
|abad®axelspringeres

Vuelta a los origenes. El
feliz regreso de Lara Croft
en «fomb Raider Legend» se
apoya en una recuperacian
de la esencia “aventurera”
que la llevo a lo mas alto.

No es la primera vez que
nos venden un juego coma
un regreso a los origenes

de la saga, pero la duda es:
451 a todos nos gustaba el
planteamiento ariginal, por
queé lo desvirtuaron después?

DAVID

MARTINEZ
Jefe de seccion
david@axelspringeres

Chicas. ;Serd posible
‘que todo el sector ande
revolucionado por la
obligacion de "tapar” a las
azafatas del E37 Hay pocas
€osas gue me gusten mas
que una chica en bikini...
ero si se trata de juegos,

a verdad, prefiero una gran
presentacion de los primeros
juegos de PS3 y Revolution,
gue unas piernas bonitas
anunciando un mal juego.

= " MAHT&

Redactor
sergio@axelspringer es

Estamos cambiando?
levo siguiendo de cerca
las listas de ventas durante
- mucho tiempo y cada vez
- me preacupo mas. Y es que
lus juegos ya no se venden a
gran escala si no tlevan tras
- de si una gran campana de
- marketing, aunque posearn
una calidad enorme. Supongo
que es el precio que hay que
- pagar porque este sector ya
- sea "Masscl Market”.

TODAS LAS CONSOLAS. Sabemos que -comc nosotros-,
eres un auténtico apasionadoe de los videojuegos, y por eso
te contamos todo sobre todos los modelos de consola. Te
garantizamos que en nuestra revista encontraras cada mes
toda la informacién que necesitas para estar a la Gltima en

el mundo de los videojuegos.

* RIGOR E INDEPENDENCIA. En Hobby Consolas no nos
casamos con nadie. Ten por seguro que si te decimos que
un juego es bueno (o malo) es porque estamos totalmente
convencidos de que asi es. Nosotros también compramos
videojuegos y sabemos lo que cuestan, ..

¢ MAXIMA ACTUALIDAD. Si sale una nueva consola, Hobby
Consolas sera la primera revista que hablara de ella. Si
estés deseando ver las primeras imagenes de un juego,
no dudes que las encontraras agui. Aunque tengamos que
irnos al fin del mundo a conseguirlo, siempre seremes los
primeros en ofrecerte las mejores noticias.

HC3



REPORTAJE

Los juegos de
en XBOX 360 *

Dentro de pocos
meses la magquina de
Microsoft va a recibir
una avalancha de
titulos de nueva
generacion que

no os podeis

perder. En este
reportaje os
presentamos

los juegos

mas potentes,

con imagenes
alucinantes.

SUMARIO

8 El sensor

EL E3, laferia de videojuegos mas importante del
mundo, ya esta a la vuelta de ta esquina. Y claro,
nosotros ya estamos preparando nuestro viaje a
Los Angeles. jAsi llevamos los preparativos!

|6 Noticias

¢ Queréis saber quienes fueron los ganadores de
nuestros populares Hobby Premios? Pues aqui
encontraréis la respuesta. Y no solo eso, sino que
también vereis otras cositas interesantes, como
fotos de la nueva modelo de Lara Croft.

30 Bigin Japan
Capcom ya esta preparando una nueva aventura
stiper original para PS2, «Okami», y Christophe

Kagotani os frae toda la informacion. Ademas en
su columna os cuenta lo que se cuece en Japon.

30 -» Okami

43 Preestreno

En esta seccion os adelantamos los mejores
juegos que van a llegar a nuestras consolas
durante los proximos meses. En este numero
preparaos para alucinar con el regreso de
Solid Snake, los mutantes de la Patrulla X o el
misterioso agente 47.

44 =» Hitman Blood Money
48 = X-Men 3

50 » Metal Gear Acid 2

52 <» FlatOut 2

54 <> MotoGP 06

56 » Rumble Roses XX

58 <» Table Tennis

NOTICIAS
iIScarface
da la cara!

Tony Montana, el mafioso
interpretado por Al Pacino
en "El precio del poder”
toma al asalto las consolas.
Estuvimos en su
presentacion y
os contamos
todo lo que
sucedio en ella.

75 Novedades

No os podéis quejar porque este mes han
aparecido un monton de juegazos para todos los
gustos, incluyendo el esperadisimo retorno de
Lara Croft y Samus Aran, dos super mujeres.

76 <» Tomb Raider Legend
80 <» Ghost Recon Advanced Warfighter
84 -» Rogue Trooper
86 <» Copa Mundial de la FIFA 2006
88 -» Metroid Prime Hunters
90 -» Dragon Ball Z Shin Budokai
92 -» SOCOM 3
94 =» Evolution GT
96 -» Tetris DS
98 -» Far Cry Instincts Evolution
100 - Tales of Phantasia
102 <» Guitar Hero
104 =» Daxter

4L HC
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{ Visita a las oficinas de Sony,

2 Entradas VIP para el
Circuito de Jerez,

W 20 Nintendo DS,
55 juegos, |5 camisetas.

PREESTRENO

) il
| /3

3000€
en pagmas 118,138 y I51

Se acerca H

El maton mas temido
de PS2 y Xbox esta
planeando dar su
proximo golpe dentro ,

de un mes, pero

nosotros ya
sabemos lo
que esta
tramando...

NOVEDAD

iRegresa
Tomb Raider?

Lara reaparece con
una aventura hecha
a su medida. Lee

el analisis de las
versiones de PS2 y
Xbox en la pagina
76, y la de Xbox 360
en la pagina 110.

/

7

106 = Full Spectrum Warrior Ten Hammers
108 =» Trauma Center

110 = Tomb Raider Legend (Xbox 360)

112 = SOCOM Fireteam Bravo (PSP)

114 =» Far Cry Instincts Predator

116 =» Otros Lanzamientos

120 Los mejores

Comprobad que ningunoe de los juegos que
aparecen en las paginas de esta seccion os falta
en vuestra coleccion, porque se trata de

los mas aclamados y los que mejores rates

os haran pasar. Os los recomendamas.

128 Perifericos

En estas dos paginas vais a encontrar todo

lo gue necesitais para exprimir al maximo
vuestra consola: los Ultimes volantes, mandos
inalambricos, tarjetas de memoria...

130 Trucos

Come cada mes hemos seleccionado los
mejores trucos para hacerte la vida un poco
mas facil. {Echa un vistazo a ver qué te parecen!

140 Teléfono Rojo

Antes de marcharse de vacaciones Yen ha
contestado todas vuestras dudas. Si es que
ademas de listo es chico muy aplicado.

148 Escaparate

Para relajaros un poco, pedéis echaros unas
risas con la peli de "Terrente 3" o comprar unas
bonitas figuras de los geniales “Simpsen”.

152 Planeta Moévil

Ya puedes disfrutar del mundial de Alemania en
tu movil gracias a este juego que analizamas.

152 »Copa Mundial de la FIFA 2006

ey

WV PlayStation 2
24: The Game.............. 130
Black........coissin 130
Championship

; Manager 2006............. 116
Copa Mundial de la
FIFA2008.......c.covrenrne. 86

. GTA: Vice City...
~ Guitar Hero..........

Driver Parallel Lines .. 130
El Cadigo Da Vinci ........ 18
El Padrino....

Evolution GT....
Final Fantasy XII ..
FlatOut 2............conmremnee.
Formula One 06............
Full Spectrum Warrior
Ten Hammers..
God of War........

102,131
Hitman Blood Money.... 44

~ lce Age 2: El Deshielo 116
- Namco Museum.......... 131

. Naruto ..
~ Okami...

i Oﬂlmusha Dawn of
 Dreams.......cooeovesneennr. 131

Pac-Man World 3 -3
Project Zero 3

~ Rogue Trooper.

~ Scarface ..o,

~ Shadow of the

" Colossus........ccooovnvoner 132

- Singstar Rocks ............. 22
SOCOM3.............. 92,131

~ Sonic Gems..........ceeer.. 130

" State of Emergency 2, 132

- Tomb Raider

© Legend.............. 76,132

- Ty3... . 132

k! Winnmg Eleven 1[] .20

| X-Men3.. wiizn 48

i

VPSP

. Daxter... swisasn 108

~ Dragon Ball 7 Shln

~ Budokai.. i 20
Exit.... . 116

~ Sonic Rlders T
- Tomb Raider Legend 76

. Popolocrais ....... :
| SOCOM 3..iiviceremann. 112

Formula One Dé
Key of Heaven ...
Metal Gear Acid 2...

W Xbox

" ElCédigo Da Vingi ....... 18

Far Cry Instincts
Evolution.........cooeeeceremess 98
FlatOut 2............. i
Hitman Blood Money....
Ice Age 2: El Deshielo 116
Rogue Trooper.......,......
Scarface ..

-

L § _TODOS
i LOS JUEGOS

X-Men3.iiiin. b6

¥ GameCube

Hello Kitty: Roller

Rescue.......ccceeecann 136

Ice Age 2: El Deshielo 116
Tomb Raider Legend ... 22

V¥ Nintendo DS

Metroid Prime:

HUunters ........cooenverienee
Naruto ............
Pokémon Link
Tetris DS ........
Trauma Center-...
X-Men 3.enrmremensnane

Vv GBA

Shaman King: Master

of Spirits 2 ..., 137
Sonic Pinball Party..... 137
Tales of Phantasia 100, 137

W NeGage
Civilization .................... 137

Mile High Pinball ........ 137
Splinter Cell: Chaos

Theory....cerennens 137
¥ Xbox 360
Alone in the Dark.......... 73
Blazing Angels........... 133
Copa Mundial de la

FIFA 2006..........cocoo.. 116
Far Cry Instincts

Predator ... coreereenes 114
Fight nght Round ‘3 133
Final Fantasy X ............ 18
Football

Manager 2006............. 114

Gears of War........c.......
Ghost Recon Advanced

Warfighter.......ccoeeeee.
Lost Planet..
MotoGP 06...

Naruto .............

Ninety Nine

NG s imssinississs T0
Proy...iiiis .. 68
Rumble Roses XX . 56
Saint's Raw ......
Table Tennis.................. 58
The Darkness ............... 72
The Elder Scrolls IV:
Oblivion.......cecrrnrenr. 133
Tomb Raider Legend. 110
X-Men 3.ieerimniarvaniens 49
¥ PlayStation 3

Alone in the Dark.......... 73
The Darkness...............
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;JQue qlritere sdecir

exactamente

“ser nermal”?

-Lebezne
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si ame certaran un braze.

- Iker Casillas
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EL SENSOR

® El termémetro del mundo de los videojuegos

NOS VAMOS A LA FERIA DE LOS VIDEOJUEGOS

Una agenda
roximo E

!echas las maletas: el bronceador, un monton de boligrafos para tomar

o

Ya tenemos

Bara

notas, un buen bocadillo de jamén... jEstamos listos para marcharnos al E3! Y para que
veais todo lo que nos espera, hemos preparado una agenda con las citas imprescindibles.

- ‘ ol i A
A \:-‘« : : . - " 3 Sayy
10:00 Presentad?”
jilleqamos a Los ffnjc/as.’! < 8 0
% primero es pasear pov la ree . Nintzn Ao
playa para /;Ione;;;se morenitos, = /930 Ctacm
LOMEY UMA NAMBUYguEsa ; ,gfasﬂﬁ x
jy vecordar nue.sfm%rrj/e’.s/ & 16:00 Fiesth aeM

Microsoft nos ha invitado a
una ﬁaf en el Teatro Chine.
Habyd comida, bebida

las dltimas novedades

n Jugables para Xbox 360.
12 = =l
3 = MmooVt 2
Sony quicre que PS3 tenga un .~ P ;
estreno de cive, y por es0 nos =
vesenta sus jue 05 £N S
estudio del centvo de la ciudad, 14
;Veremas alguna estrella? _
WEEK 19 " e
r al ——_\"\,
A 4 R
. e [ Volvemos a casa \"\ -
I'é,c"mw el esp 0 ( Pero con las maletas llenas de \ > Nitendo
fem/_ema/a.s 4 ,/“ ﬁ via de UEDS ) UNAS ENOVIES OJEVAS5 POX \ Por fin jugaremos a Revolution, en
videojuegos mds g1 ande del , \ haber soportade” las fiestas y ] 4 re.sg “Zw[o’m del Kodak Theatve
musdly en la quic se mastrarin \  presentaciones. / 4 Ao g s Gl
todas las novedades del asio. N — evireqan ‘}m .

—



=» Este serael
ano de...

LAS CHICAS “TAPADAS”

> AZAFATAS “LIGHT”

Desde gue se hizo publica la nue-
va normativa sobre “correccién
en el vestir” de las azafatas,
mucho nos tememos que pasa-
remos del ejemplo de la izquierda
a los practicos modelitos que
lucen estas chicas de la derecha.

- LOS REDISENOS

=>NUEVA PSP

Se rumorea que podria aparecer una
nueva version de la consola. GPS in-

tegrado, memoria extra, un segundo
stick... japuestas?

€DSLITE

Sera mejor que os vayais acostumbrando
al nuevo disefio, mas compacto, de esta
popular consola portatil.

LA REVOLUCION

€SHIGERU MIYAMOTO

Ya hemos visto cémo serd la consola,
pero nos morimas de ganas por jugar
con el mando a distancia de Nintendo
Revolution [si es que ese es su nombre

- r ; definitivo). Este afio Miyamoto encabeza-
i/ : , 1 rélarevolucién de los juegos.
LOS REGRESOS

€LARA CROFT

Después de comprobar el éxito
de «Tomb Raider Legend» no
nos extranaria que esta chica
repitiese en P52 y Xbox.

=>SOLID SNAKE
Aunque los afos no pasan en bal-
de para este agente secreto, su
estreno en PS3 va a convertirse
en todo un acontecimiento.

€JEFE MAESTR
Una de las apariciones “estelares”
de la feria serd el regreso de este
marine espacial protagonizando
«Halo 3» en Xbox 360.

¥V ROCKSTAR,

A FINAL FANTASY X,
el esperado juego de rol
online, gue finalmente sera
distribuido en nuestro pais
por Ubisoft, aunque sélo en
su version para Xbox 360.

WV PARAMOUNT Y
UNIVERSAL,

= T -
L 0N 24D, gue recibe
este mes juegazos de la
talla de «Ghost Recon» o
«Tomb Raider» y ademas

muy pronto contara con
Joyas como «Gears of wars».

W EL PRECIO DE PS3,

>

A EL MANGA, gracias al
lanzamiento de un nuevo
«Dragon Ball» en PSPy al
anuncio de nuevos titulos
basados en "Naruto” y en
"Los Caballeros del Zodiaco'

TR
W MUNDIAL FIFA 2006

A GUITAR HERO se ha
convertido en el juego

revelacion de este mes. Aqui

en la redaccion hacemos
cola para jugar con este
simulador de rockero”.

' VINETA CONSOLERA

-AUNGUE APROVECLHO
LR OCRSION PARA
RELORDAR Y ACONSETAR
A LOS CONCURSANTES QUE
PEGEN DARLE AL Puksapor | =
PE UNA MANERA

TRANGU,
WILIZAPA..!

POR SIGNO

1A ¥
LR =

(&

JUGADOR 3

HC?



EL SENSOR

TU OPINION CUENTA

Participa en esta seccion escl

B Hobby Press, :AﬂH{J}Bij E’;'”:J i
m El termometro del mundo de los videojuegos Hobby Press, = 17, 28040 Maot

{4

indicando en el sobre: El 5-:’
n senscr:hobbycansmasﬁaax:e. A
n ytuqueopfnas.hobbyconso‘asu &)

ribiendo a:
SOLAS

“’ Echarse unas partiditas a
«Burnout Revenge» y luego
irse a hacer unas clases
practicas al autoescuela.

Pues como te dediques a
chocar el coche por ahi, te
vas a aburrir esperando a
que te den el carné...

“’ Que un amigo venga a tu
casa, se olvide el «Shadow of
the Colossus» y no te lo pida.

iQué gracia! fbamos a publicar
otra que decia “Que me deje
el «Shadow» en casa de un
amigo y me lleve su PSP".

El material con que
hacéis las nuevas portadas
de Hobby Consolas. jMe paso
todo el dia tocandolas!

Ya, sobre todo teniendo en
cuenta quiénes salian en las
dos portadas anteriores, ;eh?

“ Que por fin llegue el buen
tiempo y las vacaciones, y
pronto tendré tiempo de
sobra para dedicarlo a jugar.

Pero acuérdate que no puedes
bafarte con la DS o la PSP,
que luego pasa lo que pasa.

" Aprender a operar
gracias al simulador «Trauma
Center». jMola mucho!

iSolo esperamos que esta
aportacion no la haya enviado
un estudiante de medicina!

“ El nuevo diseno de Lara,
que me pone tan “contento”
0 mas que La modelo real.

Que mi hermano se haya
cargado el router de Internet,
y no pueda jugar a «Mario
Kart DS» contra japoneses.

Pues aqui algunos se han
hecho fotos con la modelo...
iy te aseguro que han vuelio
algo méas que “contentos”!

Calla, que con el vicio que
tienen por alli, asi al menos
ganaras algunas partidas.

Que ya estamos a punto
de ver las novedades del E3.

* Que mi hermano mevaa
comprar el «Mario & Luigi»
de DS, pero todos los dias se
echa la siesta y se levanta
cuando han cerrado la tienda.

iPero si va a ser un desastre!
Como de verdad no haya
chicas, andaremos perdidos...

jPues menudas siestas se
echa tu hermano! ;Ya has
probado con un cubo de agua?

Tener el juego «GTA: San
Andreas», pero tener que
jugarlo a escondidas porque
es para mayores de edad.

Luego los padres se quejan...
:Y no te gustaria mas un juego
de la "Barbie”, majete?

Tener una preciosa PS2y
el juego de «El Padrino», y no
poder jugar por haber sacado
malas notas. jAhora entiendo
a los que dejan de fumar!

Pues si ahora tienes “el
mono”, juega a «King Kong».

“ Que venga Karima Adebibe
a visitar un centro comercial
de mi ciudad... jy me lo pierda
por culpa de las clases!

Seguro que lo hizo a
conciencia la chica, para
evitaros la “impresion”

“ Que los chinos se lleven
todo en sus producciones y
nosotros los espanoles por
el super «Torrente 3» no
nos den ni las gracias.

Los, ejem, JAPONESES se
llevan los premios porque
hacen juegos geniales.

““ Que mis padres se gasten
500 euros en una excursion,
pero no me compren una DS.

Quiza van a un Centro Mail...

Y tu ;quey
opinas?/

10HC

%EPESE%’E% M Pues si, va que siempre son
para mejor ¥ hacen madurar

a la consola. Esto es algo que

(',OS gUStan |OS va ha pasado con N-Gage, con
Game Boyv desde sus inicios y

rediseiiios de ahora pasa con lflintendo DS; a
portatl les? iﬁz gfaiasam con PSP.

Estas son las opiniones que MAas  m No, vo creo que si tienes
nos han gustado de este mes:

la portatil normal, no merece

SIGUE EN LA PAGINA SIGUIENTE »

la pena, por muchas noveda-
des que traiga, comprarse la
redisefiada. Ahora bien, si no
tienes la versién normal, apro-
vecha esa oportunidad.
Manuel Huedo

B Claro que me gusta, lo que
no estd bien es que lo hagan
poco después de haber sacado
la portatil original. Me refiero
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EL SENSOR

- m El termdmetro del mundo de los videojuegos

La imagen
del tﬁes

Lo que dice Ia prensa...

“Miyameoto ha recibido recientemente en Paris el
titulo de Caballero de las Artes y las Letras, Esta
es la primera vez que en Europa se reconoce el
acio interactivo como un producto cultural,®

HC: Y luego Kojima dice que los juegos no son arte...

“Durante la presentacion de «Tomb Raider:
Legends, la modelo Karima Adebibe comento que
lo gue mas problemas le dio al aprender a hacer el
papel de Lara Croft fue pilotar la moto, ya que el
primer dia de clases se estrello contra una pared.”

HOC: Buena, ella dijo gue tuvo un pequerg pereance...

LA POLEMICA DEL MES

; Os gusta que
fara haya vuelto
a sus origenes?

La saga <Tomb Raiders ha vuelto a sus raices,
pero también podria haber explorado nuevas
férmulas de juego. ;Vosotros qué pensais?

Sergio Martin
Redactor de Hobby Consalas

Es justo lo que la
serie necesitaba

Mira Rober, soy el primero que piensa
que los juegos deben ir evolucionando y
que los desarrolladores deben apostar
siempre por la originalidad, pero cuando
se trata de series tan populares como
«Tomb Raider», en cada nueva entrega
tienen que mantenerse una serie de
elementos y valores seguros que son
los que representan el espiritu de cada
saga. En este caso, la exploracién y la
resolucién de puzzles son la razdn de
ser de Lara, y en mi opinién los chicos de
Crystal Dynamics han acertado de pleno
recuperando la mecénica de juego de
las primeras partes de «Tomb Raider»
e incorporando pequefias novedades.
Para innovar de verdad es mejor crear
una nueva saga partiendo de cero.

La innovacion es siempre necesaria,
ahora mas que nunca, perc las sagas
clasicas deben conservar siempre sus
principales sefas de identidad para
sequir siendo reconocibles.

Y td ; ques

1 ?
N Op‘na’s 4 o GBA, que me

la compré unas
Navidades, v para mi sor-
presa, tres meses después
sacaron la GBA SP con
pantalla retroiluminada.
iMenuda gracia me hizo!
Eso sf, hay que reconocer que
los redisefios en si son positi-
vos, al igual que hicieron con
PSone y PSTwo, mas delgadas
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mas comodas para jugar.
Héctor Molina

B Las nuevas portatiles redi-
sehadas, como pueden ser
Nintendo DS Lite y GB Micro,
son como pequenos lujos, o
“pijadas”. Owros casos, como
el de N-Gage QD, son mas

para arreglar otros errores.
e-mail anonimo.

EL MES QUE VIENE: ;OS GUSTAN LOS JUEGOS TIPO BRAIN TRAINING?

B Me parecen una tomadura
de pelo. ¢Por qué sacan las
portéatiles si no estan seguros
de que estan bien hechas? Da
la impresion de que las lanzan
al mercado lo antes posible,
v luego siguen mirando a ver
qué pueden hacer para mejo-
rarla. ;Por qué no se esperan?
¢Por qué pagar mas?

Raul Pelaez

Roberto Ajenjo
Colaborador de Hobby Consolas

: Hemos vuelto a
&stancarnos®

: Si esta saga cometi6 un error, fue la de
: estancarse en un sistema que, si bien
: en un principio era revolucionario, acabé
i siendo explotado hasta la saciedad. Eso
: acabé provocando que, cuando Lara
: llegd a PS2, se nos asegurara que se
i iba a innovar, que todo seria fresco y
: nueve, pero al final el juego no tuvo
: éxito. ,El error fue el intentar innovar?
i Rotundamente no. Sencillamente, las
: prisas o la presion hicieron que el juego
i no ofreciera la calidad deseada. Pero el
i camino a seguir era ese: llevar a Lara
i a nuevos sitios, nuevos retos, nuevos
i sistemas. Justo como esta haciendo la
. saga «Resident Evil» (menudo ejemplo,
i ¢eh, Martin?]. Si Lara vuelve a lo mismo
¢ de siempre, volveremos a cansarnos.

i No podemos aferrarnos a conceptos
¢ ya anticuados sélo para asegurar que
! una saga clasica siga teniendo éxito.

Lara siempre tendra tirén, pero si no

! la renovamos, acabara por aburrirnos.

=>» Consigue la gorra
de hobby consolas

iy =L i

ROSHY
. H ER En

P2 A0op,  (ueremos que nos ayudes
a hacer'la revista. Por eso,
. § cuando veas este sello en
%, #s= alguna seccion, participa en
Jop, W g . participa e
S8reons®™ o|((a por carta 0 e-mail y te

enviaremos esta gorra junto con
un certificado/que demostrara que eres
colaborador de Hobby Consolas.

EN ESTE SENSOR HAN COLABORADO:
Alejandro Carrio, Daniel Pérez, Alberto
Marti, Pablo Sainz, Jorge Blanco, Jofre
Palay, Agustin Ramos, Manuel Huedo,

Alejandra Laborda y Antonio Aguilar.
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ARIRTIDHIAIENas, para pasar 7 dIOS

sapRAtica locura en vna isla de

Cabo Verde.

o 902 945 100 v« www.fanta.es

Podals ganar uno de 108 50 premios. Consulta envases promosionates. Promocion valida del 1 de Marzo al 15 de Junio de 2006, Participantes y acompanantes
EBNEN Quo tener enire 16 y 35 arios.y no podrin haber sido acompafiznias nl ganadores de Fanta Fun & Wave 2005, Bases depositadas ante notario;




EL SENSOR

- ® El termometro del mundo de los videojuegos

Los éxitos de ventas en todo el mundo para todas las consolas

EN ESPANA

_ DEL 1 AL 31 DE MARZO

DATOS CEDIDOS POR GAME

Por consolas

The E. Scrolls IV: Oblivion 3501

~ FIFAStreet2
_Ghost Recon Adv W

_ELPadrino
| Commandos Strlke Force
: Pro Evolution Soccer 5

FIFA STREET 2

L.a fiehre por el Mundiat
ya se ha desatado en
nuestro pais, sobre todo
con la salida de este
estupendo arcade repleto
de estrellas del fithol
unos regates de ensuenc.

.QIIGTA 5o Andreas [p[at]

FIFA Street [Platlnum]
GTA: Liberty City Storles

THE ELDER SCROLLS IV:
OBLIVION

ANIMAL CROSSING
WILD WORLD

Cuando un titulo aporta la impresio-
nante calidad de este, no resulta ex-
trafio que sobrepase a los habituales
“pesos pesados”. iEs el primer juego

Las conversiones de
juegos de GC a la nueva
pertatil de Nintendo estan
teniendo mucho éxite
entre sus USUAMIOS, y Mas
si son asi de originales.

»PS2

1 FIFA Street 2

2 Resident Evil 4

3 ElPadrino

4 Commandos S. Force
5 Pro Evolution Soccer 5

»p GAMECUBE
1 FIFA Street 2

2 Pokemon XD: T. Oscura

3 Winnie the Pooh
4 Mario Party 7 + Microf.
5 Sonic Riders

»NDS
1 Animal Crossing: W.W.

2 Resident Evil: Deadly S. |

3 Mario Kart DS
4 Los Sims 2
5 Dragon Ball Z: SW. 2

mbN GAGE

1 Sonic N + Rayman 3

2 Splinter Cell; CT

3 Tony Hawk + T. Raider
4 Colin McRae Rally 2005
5 Atari Master Pieces V. 1

: pPSP

i 1 GTA: Liberty City Stories
i 2 Pro Evolution Soccer 5

i 3 FIFA Street 2

i & F1Grand Prix

‘5 Street Flghter Alpha 3

. »XBOX

Pro Evolution Soccer 4
GTA San Andreas
Moto GP U.R.T. 3
Splinter Cell: CT [Clas.]
Pro Evolution Soccer 5

GB ADVANCE
Pokémon Esmeralda
B. Nemo + B.N: La av.
Sonic Pinball+Sonic B.
Dragon Ball Z

Tales of Phantasia

| pXBOX 360

i 1 The Elder S. IV: Oblivion
i 2 Ghost Recon: Adv. W.

{ 3 Fight Night Round 3

i & Call of Duty 2

de Xbox 3460 en llegar a lo mas alto!

Japon

Del 13 al 19 de marzo Datos cedidos por MagicBox

@En EE.UU.

Del 4 al 11 de marzo

Datos cedidos por Gamespot

. 5 Burnout Revenge

® En Gran Bretana

Del 13 al 19 marzo Datos cedidos por ELSPA

v v

YYY

vy

YvYYyY

-

OV MNWN=

Final Fantasy Xl tps2)

Doubutsu no Mori DS. Animal Crossing... INDS)
Kahashima...: Motto Nouo K. Otona DS (NDs)
Eigoga Nigatena Otona no DS Training... (NDS)
Kahashima... na Nouo K. 0. DS Training (NDS)
Sengoku Musou 2 (pPs2)

Mario Kart DS (NDs)

Seiken Densetsu DS: Children of Mana (Nps)
Guitear Freaks V & Drum Mania V (ps2)
Chou-Gekijou-Ban Keroro Gunsou... (NDS)

La cifra

| 2.000.000

FINAL FANTASY XII

Los nipones tienen la

suerte de disponer ya de

la duodécima entrega

de esta saga, que ha
rovocado las colas més
r?as gue se recuerdan

as tiendas det pafs.

YYYVYVYYYYY

Black (ps2)

Black (xsox)

Fight Night Round 3 (ps2)

Need for Speed Most Wanted (ps2)
Fight Night Round 3 (xeox)

25 to Life tps2)

Tom Clancy’s Ghost Recon 2 Summit...
Star Wars: Battlefront Il (ps2)

Tom Clancy’s Ghost Recon Advanced...
Need for Speed Most Wanted (xeox)

(XBoX)

(XBOX)

BLACK
Este sorprendente
shoot'em up subjetivo
ha cautivado a los
censoleros del otro
lado del Atlantico. Esta
s arrasando tanto en
y PS2 como en Xbox.

FIFA Street 2 (P52, XBOX, 6C)

Fight Night Round 3 (ps2, xBox)

Tom Clancy’s Ghost Recon: Advanced [xBox)
Buzz! The BIG Quiz (ps2)

24: The Game (PS2, XBOX)

Black (ps2, xBOX)

The Sims 2: Open For Business (Ps2, X, 6¢)
Driver: Parallel Lines (ps2,xBox)

Burnout Revenge (P52, XBOX)

TOCA Race Driver 3 (psz,xBox)

ﬂ FIFA STREET 2

Los usuarios britanicos

T Y 7YY YYVYYYY

‘ VWO UIMNWN =

tienen gue conformarse
a con ver la magia de
Ronaldinho, Robinho v
Zidane en este, por otra
" parte, estupendo arcade
- de regates futholeros.

DE UNIDADES DE «FFXIl»> SE HAN VENDIDO EN
JAPON DESPUES DE SOLO UN MES A LA VENTA.
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Daxter lo soluciona casi todo.

Medio nutria, medio comadreja. Caos total. Es Daxter al rescate y esta vez

va de exterminador de plagas secreto. Unete a sus aventuras en su intento
por salvar, de una manera un tanto peculiar, a su mejor amigo Jak.

Daxter. La aventura mas disparatada en PSP, | _Y2UrPsP.com/daxter
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! _para crear un_
imperio criminal en la ciudad de Miami.

llega a las consolas

Nos fuimos Marbella a la presentacion mundial de
«Scarface», el proximo juego de mafiosos que estara
inspirado en la famosa pelicula “El precio del poder”.

¢0s acordais de Tony Montana? El prota-
gonista de la pelicula "El Precio del Poder”
empez6 siendo un matén de poca monta, y al
final termind convirtiéndose en uno de los cri-
minales mas poderosos de todo Miami. Pues
bien, ahora va a intentar repetir su hazana,
pero en un juego de consola que se asentara
sobre las bases de «GTA»: total libertad para
movernos por la ciudad, cientos de vehiculos
a nuestra disposicion y accion, mucha accion.
Las principal novedad de este desarrollo es-
tard en la importancia de nuestra imagen:
Tony [que tendra el rostro de Al Pacino] ten-
dréa que ir consiguiendo respeto a medida que
avanzamos, ;y como lo conseguiremos? Pues
compréandonoes los muebles mas extravagan-
tes, los coches mas caros y, por supuesto, ro-
deandonos de las chicas mas atractivas.

La estrategia también jugard un papel im-
portante en «Scarface» ya que tendremos que
disputarnos el territorio con otros criminales,
como si se tratase de una partida de Risk, e
incluso tendremos que usar la intimidacién
y el dialogo [con mas de 240 personajes se-
cundarios) para mantener el orden en nues-
tro territorio. De momento, el lanzamiento de
«Scarface. The World is Yours» esté previsto
para finales de ano en PS2, Xbox y PSP.

Portatil para todos
Ya podéis comprar PSP por 199 €.
¢0 preferis una nueva PSP blanca?

Sony acaba de poner a la venta
un nuevo pack de PSP, llamado
Base Model (incluye sélo la
consola, un adaptador AC y
la bateria) por 199 €. Pero,
ademas, los mas sibaritas }
pueden echarle el ojo a la
PSP de color blanco, que

NOTICIAS BREVES

LA MASCOTA INMORTAL
Ubisoft acaba de anunciar que estas
Navidades lanzara al mercade la cuarta
entrega de la saga «Rayman», de la
que aun no se cenocen datos, pero gue
saldra para todas las consolas actuales.

EL REY DEL FUTBOL

Tras el exito de las dos anteriores
convocatorias, Konami ha orgamizado
este afo un nuevo torneo tarmado
PESLIGA 2006, en el que todos los fans
de «Pro Evolution 5» podréis demostrar
si 5015 0 no los mejores de Espana. Para

Sony también ha decidido

traer Espania. Saldra el 15

de mayo en el clasico Value -
Pack (con funda, Memory

Card, etc.], por 259 €.

LA PORTATIL PISTOLERA
Activision ha confirmado la conversién
de «Gun», su reciente juego de accion
ambientado en el Oeste americano, a la
portatil de Sony. La fecha de salida es
noviembre, y tendra nuevas misiones y
motos multijugador especificos de PSP,

participar, entrad en www.pesliga.es.

UN JUEGO FIRMADO POR

EL STEVEN SPIELBERG
El famoso director de cine ha firmado
un acuerdo con EA para realizar varios
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" mas de 100 vehiculos [incluidas

30 lanchas motoraél e incluso pllotar un hidroavién.

" TONY sera exactamente el mismo que
pud|mos ver en la mitica pelicula de Brian de Palma.

AM AVAN > podremos comprar nuevas
ropas y muebles mas caros para nuestra mansion.

juegos, y se ha filtrado gue el primero

de ellos podria estar ambientado en la
Il Guerra Mundial, un tema at que este
cineasta ha recurrido en varias de sus
pelis. {Pronto veremos de qué se trata!

ACCION AL VOLANTE
Virgin Play ha anunciado el proxime
lanzamiento, tantc en PS2 como en
PSP, det juego «Final Armadar, un
titulo de accién con vehiculos en el que
tomaremos el control de "un carro

de combate hibrido transformable de
destruccion masiva” {;ahi queda eso!}.
Este juego, que hara hincapié tanto en
los disparos como en la exploracidn,
vera la luz en el mes de noviembre.

EL BOSQUE CONSOLERO
La primera pelicula de animacion de
Sony Pictures se llamara "Colegas

en el Bosque', estara protagonizada
por varios animales y se ambientara
en los bosques norteamericanos.
Pues bien, gracias al acuerdo gue
Ubisoft ha firmade recientemente con
la productora amiericana, la peliva a
disponer tambien de su propia version
en todas las consolas actuales. Tiene
prevista su salida en noviembre.

UNA FIEBRE QUE
DURA YA DIEZ ANOS

Desde el pasado mes de febrero

las oficinas de Nintendo estan de
celebracidn, y es que en esas fechas se
cumplieron nada menos gue 10 afas
desde gue dio comienzo el fenomeno
«Pakémony. {Y parece que fue ayer! Lo
mejor de tado es gue este aniversario
sera celebrado trayendo a Eumpa en
mayo una nueva entrega de la s

un puzzie tlamado «Pokemon Lin !».

SCE )S DE EGO recrearan la ciudad de Miami en los afios 80, una plantacién en Bolivia y un
pequenn pueblo de las Bahamas Podremos trasladarnos de una localizacién a otra con total libertad.

“ presentacmn

fue en un lujoso hotel
de Marbella. Alli
David pudo probar

el juego, viajar en
limusina y, como
veis, disfrutar de

la mejor compaiiia.

ANUNCIO - TODAS LAS CONSOLAS

Las consolas se alian
con el mejor anime

Los videojuegos de "Naruto”
por fin llegaran a nuestro pais.

Los aficionados al anime
“Naruto” llevan meses pi-
diendo que lleguen a Espana
los juegos de este manga, y
al final ha sido Ubisoft quien
ha firmado un acuerdo con
TV Tokio y Shueisha (revista
creadora del manga original),
para lanzar juegos para to-
das las consolas a partir del
ano que viene.



MIENTO - PS2, XBOX, GC

EI mﬁjsi‘erio del

codigo secreto

El mes que viene podremos experimentar
la intriga de una de las novelas de mas éxito
de los ultimos anos: «El Cadigo Da Vinci».

EELE

DAVINCI

CODE

1906

05+

“ oculto en las obras de Da

El préximo 19 de mayo los actores
Tom Hanks y Audrey Tatou ("Amélie”)
estrenaran una de las peliculas mas
esperadas de este afio: “El Cadigo
Da Vinci". Pues bien, como sabéis, el
mismo dia del estreno los consoleros
encontraremos también a la venta en
PS2, Xbox y GC el juego basado en el
libro y, por supuesto, en la peli. Sera
una aventura en la que tendremos que
explorar unos espectaculares esce-
narios [algunos tan famosos como el
Museo del Louvre o la Abadia de West-
minster], investigar pistas, resolver
puzzles y hasta luchar cuerpo a cuerpo
para desvelar una oscura conspiracion
relacionada con las obras de Leonar-
do. jEL mes gue viene lo encontraréis
en Hobby Consolas!

15 seran mpresmnantes y

su exploracwon sera vital para la aventura.

Vinci acabara teniendo tintes colosales.

ANUNCIO-XBOX 360

La fantasia se _
conecta en Espana

Sorpresa: j«Final Fantasy XI» ya
esta disponible en nuestro pais!

Los chicos de Ubisoft se han aliado con Square-Enix para dis-
tribuir en Europa (jincluida Espania!] la primera entrega online
de la saga «Final Fantasy». Y ha salido el 21 de abril! Asi, los
poseedores de una Xbox 360 disfrutaran de un RPG online con
un mundo persistente (mas de 100 areas) por explorar, y que en
esta versidn incluye todas
las expansiones que han
aparecido en PCy PS2 en
Japdn, asi como diversas
mejoras gréficas. Ademas,
las tres versiones del juego
seran 100% compatibles,
por lo que podemos jugar
online con todo tipo de
usuarios de tedo el mun-
do. El mes que viene veréis

nuestro analisis.
M trae 3 actualizaciones

delj Juego original, y opciones nuevas.

! con trabajos y
habllldades posibles para aprender.

INTERNET ONLINE

B Haz una prueba
con Lara Croft

Si tenéis una Xbox 360 y os
apetece echar un vistazo a la
nueva aventura de la seforita
Croft, entrad en el apartado
Bazar de Xbox Live!, y podréis
descargaros de forma gra-
tuita una demo jugable de
«Tomb Raider: Legend», junta
a un trailer exclusivo e iImage-
nes para vuestra consola.

M Revolution tendra

futuro y do
Segay Hudson han anunciado
que van a permitir descargar
en la consola Revolution mas
de mil juegos clasicos proce-
dentes de las consolas de 14

bits Mega Drive y Turbografx.
iSera como volver a los 90!

B Casi 360 torneos
Microsoft ha organizado un
tornec para usuarios del ser-
vicio online de Xhox 360 con el
|uege «Project Gotham 3». La
inscripeion es en Xbox Livel, y
en el podéis ganar un viaje a
italia, una consola y una cha-
queta de Xbox 360.

B Un servicio online
con mucho ritmo
Microsoft ha llegado a un
acuerdo con Epic Records,
por el cual estaran disponi-
bles en Xbox Live! diversos
contenidos musicales, como

videos, concursos musicales,
y descargas de musica de
esta compania.

B Cuentos en la red
El nuevo RPG para DS, «Tales
of the Tempest», incluird un
modo multjugador que per-
mitira a 4 jugadores participar
en partidas online simulta-
neas bajo conexion wireless.

B Un torneo de

batallas en la red
Nokia ha organizado un tor-
neg online para NeGage con
el juego «Pathway to Glory:
tkusa Islands». St quereis
inscribiros, entrad en la web
http://arena.n-gage.com.
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iSiempre la misma historia! jTodos los dias lo mismo!
Me dicen lo que tengo que tomar, que ponerme, con quién salir y a que hora llegar.

iYa basta, QUIERO ALGO DISTINTO!
Por fin tienes algo nuevo. [Zumosov] activo.

con zumo de naranja y proteinas de huevo.

e~ SABOR aLe se sare!!
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ha dejado de i3
mente P50ne?

arse of ficials

por javier abad

=»Hola chicos, jqué bien os veo! Se
nota que habéis cargado las pilas
en Semana Santa. Y os va a hacer
falta, porque los rumores que me
han llegado este mes indican que
se avecinan unos meses de lo mds
movido. En el campo de Nintendo,
por ejemplo, corren noticias de
que hay una versién de «Mario
Paint» en desarrollo para DS,

vy me han hablado también de

que «Spiderman 3» saldra en
Revolution. ¢Iremos lanzando

las telas de arafia con el mando?

= Cotilleando en casa del "vecino
de enfrente", Microsoft, he captado
rumores sobre una tercera
entrega de «Banjo-Kazooie»
para Xbox 360. Ademas, dicen
que la compaiiia de Bill Gates esta
pujando fuerte para lograr un
«GTA» exclusivo para su consola,
o que al menos lo sea durante un
tiempo, como sucedié con «GTA
Vice City» en PS2, por ejemplo.

-»La sede de Square-Enix también
es un hervidero de noticias:
Tetsuya Nomura, el productor de
«Kingdom Hearts», ha dejado
caer que tiene en mente una
secuela, aunque misteriosamente
no serd «Kingdom Hearts 3». Y
apuntad esta bomba: puede que en
el E3 que se celebra en mayo se
presente {«Final Fantasy XIII»!

= Para terminar, os apunto la
posibilidad de que el préximo
«GTA» para PSP sea «Vice City
Stories», porque Rockstar ha
patentado ese titulo. {Nos vemos!

' CITY ST % podria convertirse
en la promrna entrega de la saga para PSP.
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PRIMEROS DATOS-PLAYSTATION 2

Los japoneses se apuntan a la
fiebre de la simulacion futbolera

La version japonesa de «Pro Evolution Soccer 6» ya esta
lista para salir en Japon. jOs adelantamos sus novedades!

Como sabréis, «Winning Eleven» es el nombre de la
saga «Pro Evolution» en Japdn, y sus entregas suelen
salir a la venta en mayo de cada afio en aquel pais. O
sea, que ya toca. Y efectivamente, Konami ha anuncia-
do que la décima entrega de la serie [que corresponde
a «Pro Evolution 6» en Europa) saldra alli el 27 de abril.
Ademas, esta vez la cercania del Mundial de Alemania
le beneficiard, porgue la fiebre de fltbol recorrerd todo
el planeta. ;Y cudles seran sus novedades? Graficos
retocados, animaciones mejoradas para aumentar el
realismo, plantillas actualizadas, un modo online po-
tenciado, etc. Ademés, parece mas que probable que
aparezcan versiones para Xbox, Xbox 360, PSP y PS3,
aunque las fechas no estan tadavia determinadas.

WINNING ELEVEN 10 pbdria ser el primer juego de
futbol que permita jugar online a 22 jugadores a la vez.

;Que
ﬂash'

“Nuestra portatil PSP esta echando en falta el contar eon
alguna mascota o saga destacada, como ocurre con «Marioy,
«Zelda» o «Halo». En mi opinion, la tarea mas importarnte de
Sony ahora mismo es crear una saga emblematica para PSP"

MARK VITELLO, Product Evaluation Manager de Sony USA

= A TS AR TR
FERNANDO ALONS(

un "vicioso” declarado de los
videojuegos, sera la gran estrella de «Formula One 06»,

EL DOt £ ya estd en marcha. Alonso comentara 8
c:rcmtos y Antonlo Lobato se encargara del resto.

ANUNCIO-PS2 Y PSP

Alonso acelera
en las consolas

«Formula One 06» saldra a
correr desde la pole en julio.

Dicen que es complicado innovar en los juegos
de Férmula 1, pero con la nueva entrega de la sa-
ga «Formula One 062, que saldra a finales de ju-
nio o principios de julio para P52y PSP, Seny va a
demostrar lo contrario. Y es que este nuevo y es-
perado juego de carreras no sélo incluira a todos
los pilotos, coches, equipos y circuitos reales de
esta temporada [Alonso y su R26 incluidos), sino
que también afadird novedades sustanciales. Por
ejemplo, serd el primer simulador que permita ju-
gar online (a 18 usuarios) sin importar la version
que utilicen, pues seran totalmente compatibles.
Ademds, el propio Fernando Alenso prestara su voz
para el doblaje en 8 circuitos, mientras que el resto
estard a cargo del conocido periodista de Tele 5 An-
tonio Lobato. Para rematar, se incluird un modo con
coches clasicos, mejoras técnicas de los bélidos, un
modo en el que hacemos el papel de Ingeniero Jefe,
y una nueva fisica mejorada. Asi que, jabrochacs el
cinturén, que llega el circo de la Férmula 1!
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FRUEBAEL M W1-F! GRATINTO EN LAS
ZONAS ADSL U0-F] OF TELERANICA

CONSIATA L5 MOTSPETS BISPONIBLESEN
WWHW. NINTENODIWIFI.COM

BRrRAIN TRAUMA ELECTRO- BrAIN -
NINTENDOGS \
TRAINING CENTER PLACTON EXERCISE
T Lt hg ._‘l.-q-,;q_gd‘_\:\s-_,iﬂj{(“@. e G it g s R PN - -
NUEVO TETRIS PARA NINTENDO OS
Vas a poner en su sitio a gente de otros paises. Porque podras
jugar hasta con cuatro jugadores de cualguier parte del munds,
en su moda Wi-Fi, y hasta con 10 contrincantes simultaneaments

con un solo cartucho gracias a su modo multijugador inalambricd.
Con el nuevo Tetris para Nintendo 0S te vas guedar de una pieza.

Touch / Generations

EL OCIO PENSADO PARA CUALQUIER GENERACION

o e 15 de Junio

:I;z‘a. : ::n - MURCIA | § Palau Sant Jordi
Plaza de Toras - VALENCIA » (i « s BARCELONA
27 4e Maye - T 29 de Junio
Polideporfive Municipal Plaza de Toros “Las Ventas”
MADRID

CamerlsFith!
N VICENTE DEL RASPEIG




PRESENTACION-MADRID

iConocimos a la nueva
modelo de Lara Croft!

Karima Adebibe vino a presentar «Tomb
Raider», jy nosotros estuvimos con ella!

Ya sabéis que siempre que hay una presentacidn, fiesta o evento console-
ro, nosotros somos los primeros en apuntarnos. Pero si encima se trata de
«Tomb Raider», nos damos de tortas con quien haga falta con tal de acudir,
Por eso, cuando Eidos nos informd de que el pasado 30 de marzo iba a ce-
lebrar una rueda de prensa en la que estaria presente la nueva modelo que
encarna a la senorita Croft, Karima Adebibe, nos pusimos nuestro mejor
perfume, salimos disparados para alla... y nos enamoramos de ella. Amigos,
ahora que la hemos visto en persona podemos confirmaros que posee las
cualidades perfectas para hacer el papel de heroina [y no sélo en lo fisico...):
imenudo arte tiene imitando a Larita en sus poses de accién! En cualquier
caso, los chicos de Eidos no se conformaron con montar un "sarao” y mos-
trar a la modelo, sine que durante estos dias de promocidn del juego han
dado dos noticias: la primera, que ademas de las versiones del juego conoci-
das [PS2, Xbox, Xbox 3460 y PSPI, hay en desarrollo una versién para GC, que
saldra en otofio. Y la segunda, que Lara Croft acaba de recibir el Premio Gui-
ness a la "Heroina Humana de Videojuego de Mayar Exito". jQué cosas!

MA EL CAMPO Y O MARTIN, director y redactor de la revista, se
aferraron a la modelo iy amenazaron con disparar a quien intentara separarlos!

NUEVOS JUEGOS-PLAYSTATION 2

iQue viva la fiesta!

Quedad con vuestros amigos, que con

estos juegos la juerga esta asegurada.

Sany quiere que os juntéis con los colegas en torno a vuestra PS2, y os
propone dos juegos como excusa: acaba de lanzar la segunda entrega
de «Buzz», el concurso televisivo, que esta vez incluye preguntas tipo
Trivial, y en verano llegara el karaoke «SingStar Rocks», con 30 temas
de grupos como El Cante del Loco, Amaral, los Rolling, Nirvana, etc.
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'rurunos
LANZAMIENTOS

Los lanzamientos mas importantes
para los proxim

0S meses

GENERO
rol

FECHA
_Rlgwaunl

CONSOLA

Xbox 360
~ PS2, Xbox 340,

CopaM_lilgdi_lf FIFA 2006 D% PSP GpA  fitbol  26deabril
JvoltenG¥ =00 F52 00 welecidad  2Bdesbel
P GranTurismo4  PS2__ velcidad  3demayo
TraumaCenter =~ NDS ~varios  5Sdemayo
_ X-Men3TheMovie ibifzxé’g’éf'g% accin  19demayo
Hitman: Bloody Money _ PS2Xbox acmén 19 de mayo
EL Cddigo Da Vinci SN IRE S SR aventura 7771?demayo ‘
Table Tennis . Xbox360  deportvo  28demayo |
Towist Trophy e e =2 B R0 aiive locid od YOI
_ MetroldPrime:Hunters  GBA  action  mayo-junio
_ Metal Gear Acid 2 PSP estrategia  primavera
‘I‘merl..wld : Xbox:!ﬁﬂ PSP _ aventura  primavera
. _Final Fantasy IV Lo B CEALUE e RTT0LL _2dejunio
w LaBatattapor ta . Kbox 360 aceion 14 de]unin
Superman PS2, ngé 360, accion 28dej jumu
Formula One 06 T P2 velocidad .zade]unlo ;
B e s D platafoima 30 d
MoteGP0s Koox 360 velocidad _Junio
Sptiumtes Newhare uRun = - PS2 Bl accion - junio
......... Warlo Ware Twisted SRS SR L
....... | Jekken Dark Resurrection LESEARS Ll Slcha B s S verano
.SyphonFilter DarkMirror PSP accén  verano
........ S S0 senwa oo
MGS53: Subsistance P52 aventura 2006
P Precio reducide 20 Nueva fecha
ik erbamtes o b b o il A b e e

@0 &0 on aqu- ella tarde

{mavers | PLavER3 | LAY
PLAYER 1
400

PLAYER 2
600

PLAYER 3
300

FLAYER 4
400

; "endurecerd” su
Emagen con grupos como Pereza.

/ incluye preguntas
de varios temas totalmente adaptadas.




Cielo abierto.
Lamino despejado.
A todo gas.

-
Siente la potencla cuando aceleres tu Ferrari mientras
atraviesas América. Oe las sinupsas carreteras de

San Francisco a las hermosas playas de Miami, agarrate
al volante y cruza de costa a costa.

§T Lleva alguno de los 13 Ferrari entre los i}ue puedes elegir ai limite.

§% Domina 30 niveles, incluyendo los 15 niveles originales de Outrun y
15 nuevos niveles americanos.

" Corre hasta con 6 jugadores a la vez juganda en red.
Lanzam:entn 31 de Marzo

e W e ® % e

ENZO FERRARI 328ETS 250670 288 6T0
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PREMIOS ESPECIALES-TODAS LAS CONSOLAS

Entrega
de los Hob
~Premios 200

La ceremonia, que tuvo lugar en una conocida
discoteca madrilena, también sirvié para celebrar
el decimoquinto aniversario de Hobby Consolas.

AMALID GOMEZ nuestro Director de Publicaciones, se MORE Y ANNE IGARTIBURU fueron los maestros de LA AMBIENTACION FUTURISTA fue predominante en
atrevid a adivinar cdmo serdn los juegos en 15 afos. ceremonias de esta divertidisima entrega de premios.  una fiesta dedicada a los videojuegos del future.

El pasado mes de abril se celebrd, en la dis-
coteca Pacha de Madrid, la entrega de los Ho-
bby Premios 2006, los galardones a los me-
jores videojuegos del afio, elegidos por todos
los lectores de las revistas de Hobby Press. La
ceremonia, que estuvo orquestada por el hu-
merista More y la conocida presentadora Anne
Igartiburuy, tuvo como tema principal el futuro,
ya gue este mismo ano Hobby Censolas cum-
ple su decimogquinto aniversario [y seguimos
como el primer dia). Gracias a una espectacu-
lar decoracion, a los personajes disfrazados y
a la imaginacién de todos los presentes, pu-
dimos aventurar cémo serian los juegos, las
consolas y las revistas dentro de otros quince
afos. Después de la entrega de premios, que
podéis consultar con detalle a continuacion,
todos los asistentes pudimos disfrutar de una
pequeiia fiesta en la que se sorted jun coche!
y en la que, ademas, pudimos intercambiar
impresiones con los mejores profesionales
del sector y pasar un buen rato. Al final, ade-
mas de llevarnos un estupendo recuerdo y las
calabazas que nos dieron unas cuantas aza-
fatas, nos quedamos con la promesa de todas
las compafiias de que el afio que viene van a
lanzar mas y mejores juegos para hacer la

competicidn mas refida. | U] ‘ .
ombre de Sony HUGO YELASCO Y NICOLI
gt onscla del afio, - Artsy Nintendo respectiva
724 HC 3 ra n 2. Manuel del remio al mejor juega del ano.

ar el premio.  gue ha aparecido: PlayStation



LOS MEJORES JUEGOS DE 2005

A continuacion os presentamos los premios a los mejores juegos de cada formato,
escogidos por el conjunto de los lectores de todas las revistas de Hobby Press.

B Para Playstation 2 B Para Xbox
METAL GEARSOLID 3 ] HALF-LIFE 2

CALLOFDUTY 2

MONICA CORBELLA, de Konami, quedd P OPREDERIC HOSTEING, de Vivendi i NICOLAS WEGNEZ, de Nintendo, EOUARDO LOPEZ, de Activision, posa
asi de satisfecha después de recoger el Universal, sujeta con orgullo el i recogi6 el premio de manos de Juan C. junto a nuestro director al recibir el
premio al mejor juego de PS2. premio al mejor juego de Xbox. i Garcia, director de Nintendo Accién. : galarddn al mejor juego de Xbox 360.

: @ ParaNintendoDS  : I ParaGame Boy Advance : H ParaNeGage
NINTENDOGS POKEMON ESMERAL. SPLINTERCELLC.T.

ANA LAFUENTE tenia esta sonrisa tras | EL JEFE DE MARKETING DE § ERNESTO FERNANDEZ sujeta entre SOLANGE CUMMINS, encantada de
ganar el premio al mejor juego de PSP, { NINTENDO, Nicolds Wegnez, también 1 sus manos el trofeo al mejor juego recibir el premic al mejor juego de
entregado por Sonia Herranz. i recogié el premio al mejor juego de DS. @ para Game Boy Advance. NeGage, de manos de Manuel.

e ot
MOTOGP3

Pero hubo mas premiados

PLAYMANIA

MICROMANIA e

DAVID FERNANDEZ, product r FRED HOSTEINS, . ANA LAFUENTE,
de THQ, se mostré mﬁ;nuﬂgcul;?:g?i?ee COMPUTER HOY JUEGOS N : i
recibir el premio al mejor juego para § or
moviles otorgado por nuestra revista.




. M Producto revelacion:

NINTENDO DS

ESPECIALES

Ademas de todos los premios
gue os acabamos de presentar,
hubo otros cinco mas que tienen
un caracter muy especial por lo
que significan. Fueron éstos:

B T R T Y

M Premio Especial
de la Redaccion:

Jefe de Marketing de Nintendo

SANDRA MELERO Es'pé na, se most.ro muy orgulloso tras recoger el
i premio de la portatil Nintende DS por convertirse en

¢ la consocla revelacién de la temporada,

: H Innovacidn tecnolégica:

XBOX 360

Product Manager de Microsoft,

: recoglo el premio a la Innovacién Tecnoldgica
i otorgado a Xbox 360, la primera consola de la
i nueva generacion que aparece en el mercado.

fue la gana ] mo prermn en
recompensa por su sensacional y brillante trabajo. Y
como es su costumbre, se mostré asi de sonriente.

sm N

L T T T T PP T P P P P P TP

: M Mejor Compaiiia:
'SONY COMPUTER

i (GE HUGUET, Marketing Manager de Sony
¢ Computer fue el encargado de tomar el premio a la
i mejor compaiiia del ano. Y es que estd claro que en
! Espafa PS2 sigue gozando de muchisimo tird

B Trayectoria Profesional _
RAFAEL MARTINEZ

“OMERCIAL Y DE MARKETING DE
HUNTENDD recibié de manos de nuestro director de
: publicaciones, Amalio Gémez, un premio muy especial
i en reconocimiente a su gran trayectoria en el sector.




UNA FIESTA PARA RECORDAR

La preciosa presentadora Anne lgartiburu y el genial humorista More fueron las estrellas que se
encargaron de conducir el evento. Su trabajo fue perfecto y nos hicieron pasar un rato divertidisimo.

1
=

o

ARNE IGARTIBURU derrocho encanto en su labor como presentadora de la gala. Por su parte, More amenizo
la fiesta de lo indo con sus chistes, y ademas profagonizo una actuacion memarable, en la que consiguid
deshacerse en un tiempo récerd de las ataduras de una carmisa de fuerza y una cadena metalica

LAS RISAS Y EL
BUEN AMBIENTE
reinaron en la
fiesta posterior a la
entrega de premios.
Los disfraces de los
animadores eran
geniales, ;a que si?

ANNE
SOPHIE, DE
ELECTRONIC
ARTS, fue la
afortunada
ganadora del
coche que
se sorted.
iFelicidades!




NUESTRAS REVISTAS

Las mejores publicaciones que podéis encontrar en vuestro kiosco

= PLAY2MANIA

- NINTENDO ACCION

La ievista Ju PLAYSTATION 2 y PSP mas veadida an

g
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LOS|MEJORES
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{Descubre o
e
&L 4
Resgegis Jg

[EINALY  Te adetantamos todos los detalles
el

[DRAGON(OUEST; 4«.6": ¢l juego d# rol mas asperad
s FINAL 555
e T

‘r (iR

iVuelve el mejor rol!

M Final Fantasy XII. PlayMania os
cuenta antes que nadie como es el
nuevo «Final Fantasy», la entrega de
la saga que acaba de salir en Japén.

B Los mejores del rol caraa

cara. Pero si no queréis esperar al
lanzamiento de «FFXII», probad a
disfrutar del rol mas atractivo del
momento, ; cudl es mejor, «Dragon
Quest » o «Final Fantasy X»?

M Los secretos del Codigo Da Vinci
desvelados. Os lo cuentan todo sobre

Da Vinci”, una novela que

el fendmeno de "EL Cédigo

ha arrasado en todo el
mundo y que ahoravaa
repetir éxito en la gran
pantallay en PS2, con
una aventura cargada
de misterio, puzzles
y accion.

B ;Dos Guias
coleccionables!
Y no os quedéis sin las
soluciones de «Tomb
Raider Legend»y
«0Onimusha Dawn
of Dreams», en un
formato especial que
podrés guardaren la
caja del juego.

Tomb : b AN r,:m_'sr.-m 4
Lesgr?imer

ocdos log,
BRI 8 By o i

- MICROMANIA

iCon una carpeta
Pokémon de regalo!

z'm 200 JUEGOS COMENTADOS  TOBG PO
REVISTA OFICIAL:
s R T

560 TRUCOS
ek 0o

H A tope con DS.
Encontraréis los mejores
comentarios sobre «New
Super Mario Bros.», «Top
Spin 2», «Metroid Prime
Hunters», «Princess Peach»,
«Tetris», «Pakémon Link»,
«Tarnagotchi», «Trauma
Center», «Lost Magic»,

y «FIFA Street 2».

M El fenomeno Wi-Fi de
Nintendo DS. Enteraos

de cémo funciona, qué
necesitais y lo divertido que
es jugar a «Mario Kart»,

: Carpeta
Pokéma:
B

IAS] SERA SUPER MAR

Esmeralda».

T «Metroid Prime Hunters»,
Sesw &g : 2 %% «Tony Hawk», «Tetris» o
ﬁ = 2“5’ Svevise : «Animal Crossing»
L T\ o : : : ! con jugadores de
;g u: 3 &09 todo el planeta.
"Jaegiﬁ.:%g M Guias de lujo.
EEITITIY Y Los secretos de
:ggg:%f{‘."gﬁ «Animal Crossing»
i y «Dragon Ball 5.
LTI Warriors 2».Y, en
%!'gg?; :; fou) la Revista Pokéman,
;ﬁ'tgggg!.%e'% la4® entrega de la
2=%g gg | guia de «Pokémon

El rol mas auténtico,
vuelve al PC

M Neverwinter Nights 2: El titulo que redefinid
el rol en PC regresa en una segunda entrega
alin mas excepcional, de cuyo desarrollo os
ponen al dia en un extenso reportaje.

M Tomb Raider Legend. Lara esta en su mejor
momento: intrépida, espectaculary aventurera
como nunca. Micromania la pone a prueba.

M Commandos Strike Force: Tras las lineas
enemigas, vuestros soldados alin pueden contar con la mejor ayuda:
la solucidn completa que os ofrece Micromania este mes.

W DVD de regalo: Este mes, «Echelon Wind Warriors» y los 12 nimeros
de Micromania de 1999 en PDF. También, como siempre, las mejores
demaes jugables, actualizaciones, videos y extras.

28 HC

Guias completas para
los mejores platinum

M Resident Evil 4: Un paso a paso por todos los
terrores del juego, para que no haya monstruo,
puzzle o acertijo que se 0s resista.

M Tekken 5: Movimientos, combos y ataques
especiales de todos los luchadores.

B Medal of Honor European Assauit: Claves
para superar todos los niveles, con consejos,
trucos y mapas detallados del campo de batalla.

M ICO: Os ayudamos a superar el primer juego
de los creadores de «Shadow of The Colossus».

M Y cientos de trucos: Para los mejores juegos
de PlayStation 2 a precio reducido.
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“%_ POR DESCUBRIR

Entra en el increible mundo de DRAGON QUEST, lleno de pueblos repletos de vida, enormes espacios
abiertos por los que explorar libremente y traicioneras mazmorras. Mientras los monstruos te pisan
los talones, aprende increibles hechizos y habilidades que te ayudaran en tu misién de anular la
maléfica maldicion que pesa sobre el reino de Trodain. Maravillate con el espectacular disefio de
personajes llevado a cabo por el legendario Akira Toriyama (creador de Bola de Dragon®) e
introducete en una historia donde te esperan un montén de recompensas y misiones secundarias.
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iDescubre el camino de DRAGON QUEST! W
Alaventa el 12 de abril >\
17 1 % ”‘h‘ 1o
1! - L . - \L’; N N
' el - ?‘ - ..‘__ _\_. — y
=" % r. - x ks 4 _‘.“.- X ‘_:' 2 A - ?i']‘ :
i, p N 5 2 EhEARY N YIS N
- G B e Y\

[l ! Ry Nt

o V%"‘

-, R
- 1

B riaystation.2 Visita www.dragonquest.eu.com
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por christophe kagotani

=» Saludos desde Tokio,

amigos. Como sabéis (y veis

en la foto), en Japén por estas
fechas celebramos la Sakura

(la floracién de los cerezos), asi
que os traigo un juego de lo
mas japonés; «Okami» es una
aventura protagonizada por
un Dios con forma de lobo que
esta a punto de salir en PS2.

= Estos dias coinciden con el
final del afio fiscal, el momento
que las compaiiias aprovechan
para hacer recuento de ingresos.
Este afio ha estado marcado
por el éxito de PSPy DS, y

por el lanzamiento de «Final
Fantasy XII» que ha vendido
mas de 2.000.000 unidades y ha
disparado las ventas de PS2.

¥ De cualquier modo, las
compafiias ya calientan motores
para la préxima temporada.
Sony ha anunciado que ha
repartido unas 14.000 unidades
de desarrollo de PS3, y en una
reciente conferencia de prensa
de Nintendo, Satoru Iwata

ha confirmado que habra
alrededor de 20 titulos de
lanzamiento para Revolution,
a un precio de 50 doélares.

= Me despido con el anuncio de
«Capcom Classics Collection»
para PSP, un recopilatorio que
incluira titulos como «Ghoulsn
Ghosts», «King of Dragons»,
«Knights of the Round» o
«Street Fighter II». {Sayonara!
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armado con un
pincel magico
tendra que limpiar
el bosque de los
espiritus malignos.

UN LOBO TAN FIERO
“COMO LO PINTAN”

OKAMI

¢Estais cansados de que la profesora de dibujo os eche la bronca
por los garabatos que pintais en clase? Pues ensenadla lo que
seriais capaces de hacer con un pincel, tinta de colores... y con
unos cuantos poderes divinos, que eso también hay que decirlo.

ELARGUMENTO
Una historia “divina”

EL ARGUMENTO DE «OKAMI» esta ba-
sado en la tradicién shintoista japonesa,
que considera que existen miles de dioses
repartidos por la naturaleza. En este caso
nosotros controlamos a un dios-lobo cuya
mision es devolver el color a una tierra
maldita. Los poderes de nuestro peculiar
personaje, ademas de morder y saltar co-
mo cualquier fiera, también consisten en
hablar con las personas que habitan en es-
te mundo, utilizar un escudo y dibujar so-
bre la naturaleza con un pincel celestial.




ELESTILO
VISUAL

Del lienzo a
la consola

TODOS LOS DISENOS DEL
JUEGO estan realizados en Cel
shading (estilo de dibujos ani-
mados en tres dimensiones) con
un acabado que recuerda mucho
al que ya pudimos disfrutar en
«Zelda Wind Waker». Ademas,
«Okami» nos sorprende con el
uso de un innovador filtro que le
da a nuestra pantalla el mismo
aspecto rugoso que tendria un
cuadro tradicional japonés. En
cuanto al uso del color, los chi-
cos de Clover Studios {creadores
de «Viewtiful Joe») han optado
por un estilo méas apagado y rea-
lista, como si se tratase de una
acuarela que, poco a poco va re-
cuperando su color original.

EL PINCEL
{{ CONTROLAREMOS A UN DIQS CON CELESTIAL
FORMA DE LOBO QUE TENDRA QUE Mas fuerte
DEVOLVER EL COLOR AL MUNDO que la espada
UTILIZANDO UN PINCEL MAGICO D NUESTRO PRINCIPAL ARMA es un pincel

con el poder de alterar la realidad. En cual-
quier momento del juego podemos detener
la accién y comenzar a dibujar utilizando
el stick derecho del mando. Con un trazo
podremos cortar troncos, puertas y rocas,
mientras que un circulo nos servird para
descubrir el sol o paralizar a los enemigos.
Ademads, también podemos “pintar” los es-
cenarios para que la naturaleza resucite o
bien para descubrir elementos ocultos. El
control de este pincel sera muy intuitivo,
aunque a medida que avanzamos nos obli-
gard a dibujar formas mas complicadas.

i

ATSHUSHI INABA,

N

LOS COMBATES
ganaran en
profundidad a
medida que vayamos
aprendiendo los
nuevos poderes

de nuestro pincel
magico, como cortar
o congelar enemigos.




MENTALIZATE DE RQUE
“sSOLD ES UN JUEGO”

HIZO UN TROMPO EN UNA CURVA
CERRADA A LA IZQUIERDA EN
HIGHLANDS (EscOCiA)

INTERCAMEIO PINTURA CON
UN ZONDA EN LA VILLA
OLiMPICA DE BARCELONA

ADELANTO A UN ALFA ROMEC GT
PARA LOGRAR EL PRIMER PUESTOD

DANG LAS TALONERAS SOBRE LA
CURVA RAINEY

SE GOLPEG CON UN MERCEDES
EN EUROPA

ESTAMPLO EL CORVETTE
CONTRA LA CURVA ANDRETTI

MANCHA DE ACEITE FOR DANAR
LOS BAJOS

GOLPEX LA PARTE TRASERA DE
UN TUSCAN MIENTRAS ADMIRABA
LA CIUDAD DE LONDRES

L i
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£ £ No importa qué conduces,
sino como lo haces. 49

Gabriele Tarquini
Campedn BTCC & ETCC

54 PISTAS DIVIDIDAS EN
CIUDADES Y CIRCUITOS REALES.
DESDE DONINGTON PARK HASTA
EL LEGENDARIO HOCKENHEIM
PASANDD POR BARCELONA,
ALBACETE, CHESTE, ETC...

1.
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MAsS DE 30 COCHES cON SISTEMA DE DESARROLLO DE MDTOR |A REVOLUCIONARIO.

LICENCIA ¥ SISTEMA TOTAL DE HABILIDADES.

DANDS. /
PLAY
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e ® Primera valoracion de «Final Fantasy XlI»

{HEMOS JUGADO A <FINAL FANTASY Xil»!

LA FANTASIA
TOMA UN
NUEVO
RUMBEO.

iYa lo tenemos! Nos hemos hecho con una copia de
«Final Fantasy XlI», recién salido en Japén, y nos
lo hemos jugado de principio a fin para adelantaros
todos sus detalles: el nuevo sistema de combate,

el salto a las 3D totales, su argumento, cada uno de
sus protagonistas... jtodo! Preparaos para conocer
las claves del juego que va a revolucionar la saga
«Final Fantasy». jComienza el viaje a lvalice!

J/ LoauE
| DEBES SABER
] Square Enix, para PS2.
= Jagn ha salido. i
Ilegaréainiclosde 71:talmente#:uddo

E drﬂmer«l'-‘inal»paral’sz
totalmente en tres dimensiones, con un sistema
de combate totalmente nuevo y revolucionario.
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Una historia mas madura

El argumento

Sin abandonar los elementos fantasticos, «FF Xil» centra
su argumento en algo mucho mas real de lo acostumbrado:
las intrigas y pasiones de los seres humanos.

El argumento de «Final Fantasy
XII» es mucho mas oscuro v pro-
fundo que el de otros capitulos.
El mundo de Ivalice tiene dos
reinos, Arcadia v Rosaria, enzar-
zados en una guerra intermina-
ble. Atrapados entre ambos esta
la pequena ciudad de Dalmasca,
donde Ashe, la hija del rey, va a
contraer matrimonio con Lord
Rasler. La tragedia llega v Ar-
cadia invade la ciudad. En un
prélogo que sirve también como
tutorial asistimos a la caida defi-
nitiva del reino de Dalmasca.
Dos anos después conocemos
a Vaan, el ladronzuelo protago-
nista del juego v que suefia con
conseguir una nave aérea para
alejarse del Imperio. A partir
de ahi asistimos a una serie de
sorpresas v giros argumentales.
Vaan pronto conoce a Ashe, aho-

ra miembro de la resistencia que
quiere liberar Dalmasca. Nuestro
héroe comienza un viaje, tanto
real como interno, que cambiara
su forma de ver el mundo. Pero
nada es lo que parece: los “ma-
los” no son tan malvados como
creemos, v los “buencs” también
cometen graves errores. Los dia-
logos tienen una elevada carga
de profundidad, acorde con el
tono mas realista de esta entre-
ga. Estamos ante una historia de
mtrigas y conflictos que engan-
cha desde el primer segundo.

Al optar por un enfoque mas
realista se da mayor impor-
tancia a las relaciones y con-
flictos entre los personajes.
Os vais a emaocionar, y mucho.

El primero es un presunto

traidor con mas de un secreto, y Balflear oculta con cinismo un pasado tenebroso

A ‘\!

: y la tragedia que le
sigue son sole el prologo de La historia

da pie a los
muomentos mas tristes del argumento

y los lazas que surgen entre ambas supone
no solo un giro para la historia, sino tambien una eveolucién de ambos personajes

asistimos a la

evolucion de Basch de “traidor” a heroe

sirven de maestros
y “voz de la conciencia” para Vaan

Personajes de carne y hueso

Los protagonistas

Los héroes de «Final Fantasy Xl son mucho mas gue unos
disenos “molones”, La historia y el propio desarrolle del jue-
go hace que evolucionen y cambien sus motivaciones.

Vaan, el “rubiales” que prota-
goniza el juego, es muy distinto
de sus predecesores. A primera
vista parece un simple cazarre-
compensas que se limita a “ir
tirande”, pero ni siquiera él po-
dra dar la espalda al contlicto
de Dalmasca. Penelo es su com-
pafiera, el personaje mas vital y
animado de la historia, aunque
pronto sabemos que perdi6 a sus
padres en la guerra de hace dos
arios. Ashe, la hija del fallecido
rev de Dalmasca, forma parte
de la resistencia contra Arcadia.
Cuando conoce a Vaan saltan
chispas, en més de un sentido.
La evolucién de esta relacién es
otro punto fuerte de la historia.
No debemos olvidar a Basch, un
personaje conflictivo, ya que si
bien esta de nuestro lado, tam-

bién es ¢l traidor responsable de
la caida de Dalmasca. Cierran el
grupo Fran (la “conejita”, toda
una guerrera) v Balflear, quienes
forman una pareja inusual que
busca aventuras en su nave aé-
rea, v se ve atrapada por el con-
flicto entre Arcadia y Rosaria.
Todos ellos evolucionan poco a
poco, v pasamos junto al grupo
tantas horas que llegan a ser es-
peciales para nosotros, lo que
hace mas intensos los romances
o alguna de las tragicas pérdidas
de las que somos testigos.

= VALORACION
La complejidad de los per-

sonajes es innegable. Todos
tienen carisma a raudales y
son, ante todo, muy humanos.



Llega la revolucion

Los combates

Decid adios a los combates aleatorios por turnos. El nuevo
«Final Fantasy» trae un nuevo sistema de batalla que supo-
ne un giro de 180° a fodo lo visto hasta ahora en la saga.

Los combates de esta entrega son
en tiempo real. Eso significa que
va no hay combates aleatorios
mientras exploramos los escena-
rios, ni “saltos” a otro modo de
juego al encontrar un enemigo.
Ahora, al recorrer un terreno, ve-
mos a los enemigos moviéndose
por la zona, y podemos luchar
contra ellos con sélo aproximar-
nos. El nuevo sisiema de com-
bate se llama Active Dimension
Battle (ADB), o "Combate (Tri-
dimensional Active". Al acercar-
nos a un enemigo, una linea azul
parte desde nuestros personajes
hasta el rival, mientras que la
linea roja que sale desde el ene-
migo va hacia un miembro del
grupo, y significa que va a ata-
carle. Desde nuestro menu esco-
gemos la accion a realizar (Ata-
car, Magia, Robar, Usar Objeto,

Ataque Niebla) v el personaje la
realiza cada vez que se rellena
la Barra de Araque, hasta que le
demos una orden distinta. Asi no
s6lo podemos mover la camara
a nuestro antojo, sino que tam-
bién nos movemos con absoluta
libertad en torno al enemigo, jo
podemos alejarnos de él! El sis-
tema ADB propone decenas de
opciones: situar a los personajes
en posiciones estratégicas, enla-
zar golpes, “congelar” la accion
para escoger el mejor ataque...
Sencillamente genial,

-»VALORACION

A muchos les va a parecer un
cambio radical, pero el nuevo
sistema de combate es muy
intuitivo, y ofrece un nuevo
mundo de posibilidades.
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en los combates. Podemos

movernos llbremente uur el escenario y luchar en grupo de farma mas intuitiva

7 van desde el rival
hasta el personaje al que van a atacar,
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E gracias al Gambito, un sistema
totalmente conflgurable con el que nuestrcs aliados actiian de forma mdependlen*e

GOEM A TEL D CRELEC T2 s elanfe )

J escogemos qué ordenes
va a realizar el personaje bajo Gambito

ILATE el personaje acida por
5u cuema f,lgurendo las ordenes dadas

Mucho mas que IA

El Gambito

Otra novedad de los combates es que nuestros colegas sa-
ben defenderse solos, pero podemos configurar su compor-
tamiento y darles 6rdenes. Os presentamos el Gambito.

Cuando iniciamos una batalla
manejamos a un personaje prin-
cipal (también podemaos “saltar”
a otro del grupo en cualquier
momento), mientras el resto del
equipo act@ia segun las érdenes
que les damos en su menu, idén-
tico al del personaje lider. Pero
los compafieros cuentan con su
propia Inteligencia Artificial,
regida por el Gambito. El Gam-
bito es una opcion del menu
que define el comportamiento
de los aliados. Podemos decidir
su comportamiento por comple-
to al configurar las ordenes del
Gambito: por ejemplo, hacer
que un personaje se retire cuan-
do su Salud baje a cierta canti-
dad, o bien ordenarle que use
un Hechizo Hielo contra enemi-
gos débiles a ese elemento. Esas

“apciones” de Gambito también
pueden comprarse, e incluso
aumentar su cantidad. Si nos
lo "curramos” un aliado puede
llegar a tener hasta doce érdenes
distintas de Gambito, ja la vez!
De este modo, si configuramos
el Gambito eligiendo las 6rdenes
que se ajusten mas al perfil del
combate v personaje, podemos
librar batallas en las que nues-
tros "compadres" actiian como
verdaderos guerreros dotados de
vida propia. Os aseguramos que
el resultado es flipante.

- VALORACION

Con el Gambito es casi como
si nosotros programasemos
el juego, pero con un sistema
muy intuitivo y divertido.
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Nuevas técnicas

Invocacionesy
"Trampas-Niebla

Son una clave en la saga y su aparicion es sinonimo de
destruccion. Hablamos de las Invocaciones, que junto a las
"Trampa-Niebla” hacen de cada combate un espectaculo.

Si un personaje aprende una In-
vocacién o un Ataque Trampa, se
activa una nueva barra de magia,
la Niebla (elemento que aparecia
en «Final Fantasv [X», de PSone,
v «FF Crystal Chronicles», de
GC). Los Ataques Trampa son
golpes especiales parecidos a los
*Ataques Limite" de entregas an-
teriores. Al activarlos el persona-
je realiza un golpe espectacular,
cuya potencia varia si pulsamos

invocarlo en batalla. Tenemos a
Belias, capaz de arrojar lava por
su bastén en unas secuencias es-
pectaculares, superiores incluso
a las de «Final Fantasy X». Tam-
bién aparecen clasicos como Ifrit
o Ultima, y caras nuevas del es-
tilo de Adramalech, “importado”
de «Final Fantasy Tactics». Es di-
ficil conseguir las invocaciones,
pero una vez que las tenemos de
nuestro lado nos convertimos en

E que podemos obtener.
Junto a ella hay caras conocrdas de otras entreqas ccmo Ifrit, Belias o Ultima

unos guerreros termibles.

Las "Trampas-Niebla" y las
Invocaciones seran decisivas,
ya que son lo mas espectacu-
lar visto en un «Final».

los botones indicados en pan-
talla. Ademas, pueden ser reali-
zados de forma combinada por
varios personajes... jcon brutales
resultados! En cuanto a las invo-
caciones, vuelve a ser preciso de-
rrotar al monstruo especifico pa-
ra obtener su licencia v asi poder

£k son alaques
ﬂxclus#vos pareudusalos ‘Limites”

DEMOS COMBINA

) entre
personajes, aLgo vital contra los Jefes

A en el orden que nosotros elijamos, el
persona;e evaluciona, aprende nuevas técnicas o accede a mejor equipamiento

siendo preciso

para comprar nuevas armas o tecnicas combatir a menudo y buscar tesoros

Aprendi?ndo a n]ejorar
Las Licencias

Para dominar nuevos poderes 0 manejar arimas mas po-
tentes es preciso conseguir dos cosas: Puntos y Licencias
(junto a objetos licenciados). ;Qué son exactamente?

El sistema de mejoras de «Final
Fantasv XII» retine elementos
clasicos v modernos. Cada vez
que derrotamos a un enemigo
obtenemos Puntos de Licencia.
Esos puntos los gastamos en el
Tablero de Licencias del perso-
naje (similar al Tablero de Esfe-
ras de «FF X»), donde podemos
adquirir cientos de habilidades
v mejoras: nuevos hechizos, las
"Trampas-Niebla", mejores atri-
butos, etc. Al comprar una me-
jora se activan otras nuevas a su
alrededor, cada vez mas caras.
Pero lo mejor es que, si conse-
suimos Puntos suficientes, po-
demas hacer que cualquier per-
sonaje domine todas las técnicas
que desee. Por ejemplo: Basch
es un Caballero, pero podemos
convertirlo en un Mago Oscuro

si compramos dichas técnicas u
objetos en las tiendas. Y son muy
caras, por lo que combatir es in-
dispensable para obtener Puntos
y desbloquear las técnicas mas
alucinantes. Por olra parte, los
"giles" (el oro) son mas escasos
que nunca, de forma que si que-
remos el poder v equipo precisos
para enfrentarnos a los "Jefazos"
mas fuertes, hay que obtener el
oro de enemigos caidos o vender
los tesoros que encontremos. Si,
estamos ante el «Final» mas de-
saliante de toda la saga.

= VALORACION

El Sistema de Licencias es
un incentivo estupendo para
combatir. En Ivalice hay que
luchar para sobrevivir.



Rivales monstruosos
y hombres temibles

Los Enemigos

Hemos luchado contra criaturas de todo tipo, algunas fran-
camente temibles. Pero, sin duda, los enemigos mas pode-
rosos son los Jueces, comandantes del Imperio.

Ya os hemos dicho que los com-
bates no son aleatorios, es decir,
que podemos ver de antemano
a los monstruos del escenario y
esquivarlos, salvo si se trata de
Jefes Finales. Pero ¢qué pasa si
los enemigos nos ven a nosotros?
Los monstruos estan dotados de
Inteligencia Artificial: pueden
ignorarnos v seguir “a lo suvo”
por el escenario, pero si nos ven,
oven, o incluso si atacamos a un
enemigo distinto, pueden acu-
dir a atacarnos para ayudar a
su “colega monstruoso”. Pueden
incluso alejarse temporalmente
pata recuperarse antes de volver
a atacar. Los hay de todo tipo,
algunos tan poderosos que de-
rrotarlos es casi utépico (se nos
ocurrié molestar a un Tirano-
saurio en el desierto v... jmenuda

paliza!). Los Soldados del Impe-
rio v las razas del lado del mal
{como los Seeq) ofrecen batalla
a menudo. Pero los mas temibles
son Los Jueces. Son los soldados
de Arcadia, v con sus armaduras
negras v superioridad numérica
tienen al pueblo de Dalmasca
sumido en el terror. Para acabar
con ellos es necesario iniciar una
revolucion, ademas de librar an-
tes decenas de combates para
obtener el poder necesario como
para, al menos, plantarles cara.

> VALORACION

Si los combates ya no son
aleatorios es porque los ene-
migos son mas poderosos que
nunca. Otro incentivo para lle-
gar a ser grandes guerreros.

Trabajan del lado del Imperio come

su fuerza de chaque. A medlda que avanzamos en el juego son mas duros de roer

’ la magia y el
combate. Son los r;va'eJ mas dificiles

como
el "T-Rex". Ataca scleo si le molestamos

Ast podemos ver cémo charlan un

Bangaa 1Mlgueﬂ una 'v'lera lFran] yun Hume |Balfear] con ahsoluta naturalidad

que trabajan al servicio de los Jusces

: trea escenas
coma esta charla “de Moguri a Hume"

Vida en lvalice

Las Razas

Las calles de ciudades como Dalmasca estan repletas de
personajes gue actiian de forma independiente. Hay cinco
razas distintas, pero que comparten un espacio en comun.

El mundo de «Final Fantasy XII»
lo forman las cinco razas que os
detallamos a continuacién:

- Hume: Son los humanos, todos
con animaciones corporales y fa-
ciales independientes.

- Viera: Por su porte y clase nos
recuerdan a los elfos.

- Bangaa: Hombres-lagarto. Su
disefio esta muy cuidado. Son
unos expertos en “trapicheos”.

- Moguris: Unos cldsicos de la
saga. Ingenieros que se llevan
bien con todas las razas.

- Seeq: No son muy inteligentes,
pero en combate son temibles.

Todas estas razas conviven en
armonia, siguiendo el mensaje
principal del juego: “aceptar la
diferencia”. ser tolerante. Pero

eso no significa que todos sean
"buenos’, yva que muchos de ellos
(al margen de su raza) trabajan
para el Imperio. Otro punto {uer-
te es que se comportan de forma
autonoma y caracteristica. Por
ejemplo: durarite nuestra partida
en un momento dado descubri-
mos a dos personajes jugando al
ajedrez. Al cabo de un rato, uno
de ellos se levanto, discutio con
su compafiero y se marché. O
sea, que cada personaje que vea-
mos realiza una accién distinta y
tiene una historia que contar

El mundo de Ivalice parece
real por su variedad de habi-
tantes. Verlos actuar de forma
cotidiana es sorprendente.
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Una aventura ilimitada

Los retos

Un «Final» no seria fiel a la saga si no contase con secretos
y desafios adicionales. Y en ese sentido «Final Fantasy Xib>
también tiene muchas cosas que ofrecernos... fijaos!

El “nucleo” de «Final Fantasv
XI1», es decir, el desarrollo del
juego si nos cefiimos al argumen-
to principal, puede llegar a durar
cerca de setenta horas. jQue se
dice pronto! Pero en un mundo
tan vasto como el de Ivalice las
posibilidades son enormes.
Vaan nos lo ilustra nada mas
empezar: Como cazarrecompen-
sas podemos ir a los bares v rea-
lizar encargos especiales, con-
sistentes en buscar a un cliente
v aceptar su encargo de “busca
v captura” de un monstruo espe-
cifico. Las recompensas merecen
la pena, pero algunos encargos
se refieren a enemigos tan pode-
rosos que son solo para los mas
valientes... v los mas ambiciosos,
va que les esperan enormes re-
compensas. También se nos per-

mite hablar con un lider Moguri
v enrolarnos en un Clan, una hei-
mandad con sus propios encar-
gos de Busca v Captura, objetos
gratis como miembros y tiendas
con armas exclusivas para noso-
tros. Y para los verdaderos gue-
rreros es también la busqueda
de Invocaciones: conseguimos
cinco en el modo principal, pero
hay ocho mas disponibles si reu-
nimos el coraje para encontrar-
las v superar sus pruebas. Mucha
suerte con Ultima, chavales...

La duracion de la aventura
principal (unas 70 horas)
llegar a doblarse con todos los
retos del juego. Es la entrega
mas larga hasta la fecha.

salo al alcance de los

jugadores mas valientes. Hay ocho invecaciones ocultas en el mundo de Ivalice

L : son encargos de
“busca y captura” de ciertos enemigos

versiones 16 bits de
los personajes, enciclopedias de datos

es la principal novedad de esta

entrega. El resultado es espectacular, con una fluidez pasmosa del moter grafico

J de tos rmodelos
es increible: las expresiones, el pelo

A hacen gala de todo fipo
de efectos graficos de primera clase

Un mundo nuevo en 3D

1 4 -
Los graficos
Cambio y espectacuio: esas son las dos claves de los grafi-

cos de «Final Fantasy Xll», con escenarios tridimensionales
por los que podemos movernos con total libertad.

A estas alturas sabréis que el
cambio mds radical en los gra-
ficos es la libertad 3D, es decir,
que podemos mover la camara
a nuestro antojo, va sea al ex-
plorar los escenarios o durante
las batallas. Pese a que gestiona
unas texturas de gran calidad y
definicién, el juego se mueve con
una enorme [luidez, v la calidad
de los escenarios esta fuera de
toda duda. Por ejemnplo, el mer-
cado de Dalmasca esta plagado
de personajes independientes,
puestos, animaciones, etc.

En las secuencias el juego “se
sale”: se ba usado captura de
movimienios para absolutamen-
te todos los personajes, v las
animaciones faciales, en contra
de lo que algunos temian, son
excelentes. Afadid a esto el alti-

simo nivel alcanzado por detalles
como el pelo, la expresividad de
los ojos o incluso el movimien-
to de la ropa y tendréis a unos
protagonistas que respiran vida
propia. Otra sorpresa es la gran
cantidad v calidad de los efectos
graficos, que se dejan notar so-
bre todo a la hora de combatir:
el modo en que inciden los rayos
del sol, efecios de distorsién en
el desierto, el agua... Mas de una
vez os sorprenderéis paseando
por las calles o el desierto, para
disfrutar de este "festin" visual.

=»VALORACION

El motor gestiona sin proble-
mas elementos de elevadisi-
ma calidad técnica. El salto a
las 3D totales es todo un éxito.



Inspiracion y clasicismo
Los referentes

de la saga

«Final Fantasy Xll» es

muy rompedor, pero también cuenta

con las constantes gue hacen reconocible a un juego de
esta saga, ademas de ideas de otros titulos de Square Enix.

A los seguidores mas “hardco-
re” de la saga sin duda Jes suena
el nombre de Tvalice, el mundo
donde transcurre «Final Fantasy
XIl», va que también fue €l esce-
nario de «Final Fantasy Tacticsn»,
el capitulo de rol estratégico de
la serie (disponible para GBA).
Por supuesto también enconira-
mos hechizos, armas v persona-
jes (como los Moguris) que son
clasicos de «Final Fantasy». ¢Os
suenan Wedge, Biggs o Cid? Aqui
estan, alguno de ellos como Jefe
Final. Sin olvidar los Chocobos,
que durante un tiempo limitado
nos permiten recorrer los esce-
narios a gran velocidad. El desa-
rrollo esta claro que toma ciertos
elementos de «Final Fantasy XI»,

la entrega online que esta a pun-
to de aparecer en Xbox 360, o la
“niebla magica” que protagoni-
zaba la entrega para GameCube,
«Crystal Chronicless. Pero sin
duda la mavor influencia es la
de «Vagrant Storvs, el soberbio
RPG de PSone. Los combates, la
musica y hasta los personajes,
obra del mismo disefiador (Aki-
hiko Yoshida) son un homenaje
a aquella obra maestra.

=» VALORACION

Sin abandonar sus raices,
«Final Fantasy XII» toma

los mejores elementos de
grandes clasicos para hacer
un juego ain mas especial.

Gn HP259 259

son une de los ernemigos clasicos que aparecen en el
juego. Los seguidores de la saga reconoceran elementos de otras entregas.

nc podian faltar. Se
alguilan como medio de transporte

i J A L
vuelve a ser tan eficaz como siempre

Acallando la polémica
El nuevo equipo

«Final Fantasy Xil» ha sido objeto de debates por el cambio
del equipo de programacion. Vamos a refutar estas criticas.

- “Es peor juego porque mueve FALSO. Yasumi Matsuno super-

menos poligonos™ FALSO. Las
texturas son mejores que las de
entregas previas, y con unas ani-
maciones soberbias. Y 100% 3D.
- “La msica es peor al haberse
ido Nobuo Uematsu”: FALSO.
Hitoshi Sakimotao, el nuevo com-
positor, ha creado una musica
fabulosa, emotiva y variada.

- “Sin su productor original el
Juego paso a manos inexpertas”

todo es de lujo en «Final
Fantasy Xll», que ademas ofrece un arnesgadu pero necesario cambio para la saga

Primera impresior

Han sido afios de espera, mezclados con algo
un golpe de timén, pero «Final / Xil» no molor

T g I l li
maduro, més complejo, més “rolero” M@-Mw-ﬂmmhammotorgriﬂm.

son elogios para esta entrega. Amuchuhl_, un cambio , seguro, pero hay
 que decirlo claro: estamos ante la WWWMGNManmnm
mcmothrﬂmnuyhmﬂmaﬁn i ,.__Qcﬁgoluzdtmcommuom

v1s0 todo hasta el final. «FF XII»
consigui6 un 40/40 en Japon, no-
ta que sdlo logro otro juego de
Matsuno, «Vagrant Story».

Tiene unos valores de produc-
cion tal altos que desmonta
cualquier critica. Nos parece
un titulazo imprescindible.




Todos lo que esta ocurriendo en el
apasionante mundo de «Los Sims™ 2»

MUNDO SIMS. jLos Sims nunca dejan de ser noticial
ACTUALIDAD WEB Y COMUNIDAD. Miles de fans como i
comparten sus creaciones, ideas, desafios... jConocelos!
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Abren Negocios

. {Tado fo que necesitas saber! Trucas
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Personaliza tus Sims y hazlos anicos

UN TOQUE PERSONAL Cortes de pelo, tu propia misica . 0 . 11l =
€3 CAMBIALO TODO. Garajes subterraneos, casas en las alturas “Busca eln*Zentu u0sco el 11 de abril!! neVISta + cn
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PREESTRENO

N BLOOI El letal Agente 47 esta a punto de vivir su "trabajito™ mds arriesgado en PS2 y Xbox.
Como suempre es “Top Secret”, pero nosatros nos las hemos apafnado para conocer toda la informacion.

Los mutantes mas famosos de la
Marvel ya tienen casi preparada
Su nueva aventura, que enlazara
la sequnda y tercera pelicula de
la Patrulla-X. {No os la perdais!

MOTO GP 06 ya calienta motores en Xbox

360, y claro, ni Pedrosa, Ni Rossi, ni el resto

delp(ulc()!m; qule participan err:jel M\'L’md:altde g METAL GEAR ACID 2, Snake ya tiene una

velocicad S€lo quisren:peraer. ¢ . vasolros po | § nueva mision en PSP. Si queréis conocer
; e todos los detalles... ja leer tocan!

LUIRA L - V¥ PlayStation 2 ¥ PSP
# Lﬂ ﬁis »Z:« R 0 Tr FlatOu?‘Zl aon Metal Gear Acid 2

Hitman Blood Mone

Esta primavera vamos a disfrutar de una 3

buena seleccion de titulos, algunos tan o DpAe0
atractivos como la nueva entrega de la FlatOut 2 Rumble Roses XX
saga «Hitman» o el esperado «X-Men 3». ;itman Blood Mone : Table Tennis




de accion
nos permitira superar
cada “trabajito” con

estrategias muy diferentes.

sera alucinante, con

secuencias, como el
carnaval de Nueva Orleans.

"T /0 es muy
cmematograf\co con
camaras especiales para
los momentos importantes.

PS2 - Xbox

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

GIL | para llevar a cabo misiones de “eliminacién” en situaciones
n en la dpera, un desflle de carnaval o una clinica para enfermos mentales.

¥ Mayo

M Eidos

¥ Aventura de accion

HITMAN

BLOOD MONEY

Los arbitros de categoria regional y los redactores de Hobby
Consolas pueden presumir de tener trabajos peligrosos, pero eso
no es nada comparado con el gremio de los matones a sueldo.

B EL AGENTE 47 ES UNO DE
LOS MATONES A SUELDO mas
peligrosos del mundo, y asi lo ha
demostrado en las tres entregas
anteriores de «Hitman», pero
esta va a ser la primera vez que
cambie de lado y pase a ocupar
el papel de la victima. Si, porque
una organizacion rival ha recibi-
do el encargo de acabar con 47,
y sus hombres no descansarin
hasta darle caza. Asi, nuestro
objetivo en «Blood Money» se-

ra doble: por un lado nos toca-
r4 liquidar a distintos "clientes",
desde narcotraficantes a testigos
protegidos, y por otro tendremos
que procurar que ningdn "colega
de profesién" nos liquide.

Menos mal que nuestro perso-
naje esta sobrado de recursos: 47
podra utilizar cualquier método
para llevar a cabo sus trabajos,
desde infiltrarse o disfrazarse
como un civil a liarse a tiros (en
primera o en tercera persona)

con quien se cruce por delante.
Tendremos que recorrer medio
mundo, desde los carnavales de
Nueva Orleans a un tranquilo ve-
cindario de Los Angeles, mientras
nos labramos una reputacién.

< NUESTRA REPUTACION CO-
MO SICARIOS dependeri4 de los
métodos que utilicemos y del
revuelo que se levante a nuestro
alrededor. Y también tendremos
a nuestra disposicién una se-




El juego saldra en 360...

Esta version tendra el mismo
desarrollo que los juegos de
PS2 y Xbox, aunque contara
con funciones exclusivas, como
la posibilidad de verlo en alta
definicion. Todavia no se han
desvelado mas datos sobre este
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prometedor titulo, que esta
_ previsto para el mes de mayo.

Muy pronto en el cine...

La productora 20th Contuf; Fox
 se ha hecho con los derechos

Trasiadar
pge i
de cine. De
confirmado
| que el
personaje lo
- encarnara
- Vin Diesel.
EN «BLOOD MONEY>»
TENDREMOS QUE LIQUIDAR

A NUESTROS OBJETIVOS

SIN LLAMAR LA ATENCION V' AGENTE 47

ESTE MATON "ANONIMO" ha pasado
de ser el ejecutor a convertirse

en el objetivo de una organizacion
criminal secreta. Asi, mientras
trabaja, tendra que investigar
quiénes le persiguen.

TR K z & RPMDPISTOL )
- g

STEMA DE CONTROL nos permitira realizar todo tipo de acciones, desde disfrazarnos a esconder pruebas, con
un senmllo 5|stema de tres botones. Nuestra reputacidn crecera si utilizamos los métodos mas discretos.




Hitman Blood Money

" podemos utilizar las armas de fuego con mayor precision.

PS2 - Xbox

Se puede C mblar a esta perspectiva en cualquier momento del juego.

El agente 47 lleva mas de seis aiios en activo, y sus anleriores juegos
han vendido mas de 10.000.000 de unidades por todo el mundo. Como
sabéis, su trabajo consiste en “silenciar” a personajes incémodos, desde
lideres mafiosos a importantes politicos, sin llamar la atencién. Sin
embargo, nosotros hemos conseguido desenterrar su pasado para que
sepais con quien nos la estamos jugando. Echad un vistazo a su carrera:

(PC) En
esta aventura, que no aparecio en
consola, encarnabamos a un maton
a sueldo que tenia una gran libertad
para realizar sus “trabajitos”.

1
¥

(PS2-
XBOX) Se trataba de una serie
de “flashbacks” en los que 47
recordaba algunas misiones que
realizé en los juegos anteriores.

{P52-XBOX-GC) Ademas de las
mejoras visuales, nuestro personaje
multiplicé sus habilidades y amplio
su radio de accién por todo el mundo.

e
g”“w

]1
[PS2-

XBOX- XBOX 340) Como habéis
visto en este preestreno, esta Gltima
enlrega de |a saga anadirad mejoras
graficas y un giro en el argumento.

]

GRAGUNOV

rie de objetivos secundarios
que nos permitirdn ganar un di-
nerillo extra. (Y en qué vamos a
gastar estas recompensas? Pues
en “tunear” nuestras armas con
silenciadores, cargadores extra o
municién especial, de manera que
vayamos especializindonos a me-
dida que avanzamos en el juego.

=»LAS HABILIDADES DE 47 SE-
RAN MAS AMPLIAS, y gracias a
un sencillo interfaz de tres boto-
nes lo mismo podremos recoger
un cadaver que trepar por una ca-
fierfa o lanzar una moneda para
despistar. Y los aspectos técnicos
también se van a llevar lo suyo.
Para empezar, disfrutaremos de
un potente motor que, en niveles

Place Bomb onthe Winch
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como Nueva Orleans, sera capaz
de mover cientos de personajes, y
en lo que respecta al apartado so-
noro, preparaos para disfrutar de
las composiciones de Jesper Kyd
(creador de los temas de «Free-
dom Fighters») al frente de la or-
questa filarménica de Budapest.
Por supuesto, habra muchas mas
virtudes, pero todavia tendremos
que esperar hasta dentro de un
mes para descubrirlas.
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INCLUYE 3 EXPANSIONES DEL JUEGO EXTRA

Riseof thie Zitare.  (hainsof Promathia.

Unete a la creciente comunidad de més
de 500.000 aventureros de todo el mundo.
Embarcate en excitantes aventuras con tus
amigos, unid las fuerzas para derrotar a
los temibles enemigos y domina
técnicas y trabajos

iEl cielo de Vana'diel es el limite!

UN NUEVO COMIENZO. UN MUNDO SIN FIN.

EL LEGENDARIO MMORPG LLEGA A LA XBOX 360.
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1

seran los tres
personajes controlables,
jAungue no estaran solos!

seran
muy variados y
mezclaran varios
géneros como la accion,
el sigilo o las plataformas.

sera muy bueno y

tanto escenarios camo
personajes gozaran de un
elevado nivel de detalle.

PS2 - Xbox

Los juegos mas potentes gue estan a punto de llegar.

fUTANTES DE UILLA-X tendrén que superar un buen pufado de niveles en
los que deberan hacer de tode desde pelear a superar secciones plataformeras.

B Mayo
M Activision
M Accion

X-MEN 3

Preparad las palomitas, porque dentro de nada vais a asistir a un
estreno doble en las consolas y en los cines. jLlega la Patrulla-X!

HMLOS MUTANTES MAS POPU-
LARES DE LOS COMICS van a
volver a las consolas con un jue-
go de accién que servird como
punto de unién entre la segun-
da y la tercera pelicula de los X-
Men, que se estrenara en nuestro
pais el préximo dia 26 de mayo.
Sus protagonistas principales
van a ser tres de los héroes més
populares del grupo, Lobezno,
Rondador Nocturno y E1 Hom-
bre de Hielo. Estos tres persona-
jes intervendrin en niveles bien
diferentes, que sacaran partido a
las habilidades propias de cada
uno de ellos. Asi, Lobezno utili-
zara su fuerza y sus indestructi-
bles garras para pelear en niveles
de accién y combates; Rondador
Nocturno, por su parte, tendra

que aprovechar su agilidad y sus
poderes de teletransporte para
superar fases de corte platafor-
mero y, por fin, El Hombre de
Hielo recorrera los escenarios
subido a su estela de hielo para
vivir escenas de altos vuelos, con
enfrentamientos aéreos realmen-
te trepidantes. ;Qué pasada!

=» PERO ESTOS PERSONAJES
NO ESTARAN SOLOS, puesto
que otros miembros de la Patru-
lla-X, como Tormenta o Ciclope,
les echardn una mano de vez en
cuando. Y nos har4 falta, porque
a las decenas de rivales que nos
asaltaradn en los escenarios se les
unird una buena coleccién de
Supervillanos, como el gigantén
Dientes de Sable o la peligrosisima

Dama Mortal. Por su parte, el aca-
bado técnico serd espléndido. La
recreacién grafica de los entornos
—como la ciudad de Nueva York-
serd impresionante, asi corno el
aspecto de todos los personajes,
que pareceran extraidos de las pe-
liculas. ;Y no os perdais sus fan-
tasticas animaciones! Con todos
estos ingredientes es de esperar
una aventura de accién variada
y muy espectacular, aunque has-
ta el mes que viene no podremos
confirmarlo. jPaciencia!




B GRACIAS AESTE TITULO
PODREMOS DISFRUTAR
CON LAS AVENTURAS DE LA
PATRULLA X ANTES DE QUE
SE ESTRENEN ENEL CINE N

Llegan mas versiones...

Este titulo aparecera también en
otras plataformas y, al menos en
un principio, el desarrollo sera
exactamente el mismo, aunque el
aspecto grafico se adaptara a las
caracteristicas de cada consala.

~ ;Q

Y también en los cines...

La tercera parte de las andanzas
de los mutantes hara su
aparicion en los cines de nuestro
pais dentro de apenas un mes,

y por las imagenes que hemos
visto la pelicula tiene una pinta
alucinante. jNo dejéis de verla'

EREM( ‘ M 0% a medida que avancemos, como combos LAS FAS JEL HOMBRE DE HIELD serdn las mds espectaculares, pues viviremos
mas largos y contundentes Ademas también podremos mejorar nuestros poderes. enfrentammntos aéreos tan duros y apasionantes como este gue veis.

», como Dientes de Sable, nos HMENTA sera uno de los personajes no controlables

JNTROL serd muy bueno y nos

darén La blenvemda en determinados niveles. que nos echaran una mano, como Ciclope o Coloso. permitira real!zar cualquler golpe con facilidad.




UN NUEVO METAL GE

Zarta movim.
Se puede mover
4 biog.

gue unira la infiltracion
y la accién con atagues
por turnos con cartas.

, mas de 500
cartas, nuevos jefes
finales y una hmtor:a que
revela secretos de Snake.

PSP

Los juegos mas potentes gue estan a punto de llegar.

AR amenaza al planeta, y s6lo Solid Snake seré capaz de detenerlo. «Acid 2» para PSP pretende EN
superar a su predecesor con su combinacion de accidn, sigilo y estrategia, bajo un argumento repleto de sorpresas.

"
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J'SELEEL TARGET g

mMayo mKonami mEstrategia

LA VARIEDAD DE ATAQUE

EMIGOS CLASICOS DE LA &
Ocelot o Liguid nos espefan en el modo Arena.

5 ira desde armas de
fuego a trampas o llaves cuerpo a cuerpo [CQC).

" como Revolver

METAL GEAR ACID 2

Snake vuelve a PSP y demuestra que, tras anos como mercenario,
puede derrotar a sus enemigos con un simple mazo de cartas.

BILA SECUELA DE UNO DE LOS
MAYORES EXITOS DE PSP nos
traerd de vuelta a Snake en una
nueva aventura, en la que ha
perdido la memoria y su trabajo
como mercenario. Tras caer en
una trampa del FBI, nuestro hé-
roe debe enfrentarse a un nuevo
Metal Gear, cientos de enemigos,
nuevos jefes finales y, ya que es-
t4, recuperar su memoria. iPan
comido para Snake! El matiz de
esta saga es que todas nuestras
acciones (movernos con sigilo,

atacar, usar armas) las realiza-
mos por turnos, escogiendo en-
tre un mazo de cartas que repre-
sentan dichas acciones.

<» LA AVENTURA VIENE CAR-
GADA DE NOVEDADES. Para
empezar tendremos méas de 500
cartas (casi el triple que en el pri-
mer «Metal Gear Acid»), y muchas
mas posibilidades: podremos usar
trampas, potenciar cartas e inclu-
so combinarlas. También traera
un modo Arena para luchar contra

“Jefazos” de otras entregas de la
saga, graficos mejorados y, como
gran sorpresa, el “Solid Eye”, un
dispositivo externo que nos perimi-
tird ver secuencias en 3D. Y sor-
prendentemente, tanto contenido
cabrda en un sélo UMD!

«Acid 2»»va a tiat_rnog a PQP
la diversion de su predecesor
potenciada y multiplicada. Las
novedades (técnicas y jugables)
son muy prometedoras.
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PS2 - Xbox

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

83

seran los ingredientes primordiales de este

arcade de velomdad que pretende rivalizar con el también fantastico «Burnout».

espec taculo mas absoluto.

permitiran medirnos

a varios rivales en la misma

pantalla o jugar online.

e

seran tan cachondos
como los que vimos
en la primers:

arte,

=
§

M Mayo
N Empire
M Velocidad

Eso de correr con cuidado, frenando en las curvas y sin chocarse no
tiene gracia. jLo que es una pasada es conducir haciendo el cabra!

HLA VELOCIDAD MAS ESPEC-
TACULAR nos espera en esta
segunda parte de «FlatOut», un
juego que no tuvo demasiado
é&xito en su debut en las consolas,
pero que quiere cambiar de suer-
te con su segunda entrega. ¢C6-
mo? Presentando una propuesta
mucho més atrayente y excitan-
te que en el original. Su sistema
de juego serd muy simple, pero
tremendamente divertido: con-
ducir lo més rdpido posible por
circuitos repletos de obstaculos
y objetos que tendremos que ir
destrozando para ganar puntos
extra. Luego estos puntos nos
servirdn, a su vez, para comprar
nuevos coches o para mejorar los
que ya tengamos. Vamos, que ca-
da carrera nos recordard mucho

a las que ya hemos vivido en otra
alocada saga de velocidad arca-
de como es «Burnout», asf que la
emocién va a estar garantizada.

< LOS RIVALES NOS PONDRAN
LAS COSAS DIFICILES, pues cada
uno tendra su propia personalidad
y estilo de conduccién, y encima
gozaran de una inteligencia arti-
ficial muy pulida. Por suerte, para
superarles tendremos de nuestro
lado un sistema de control muy
accesible, en plan arcade total, y
lo més importante, unos turbos
con los que podremos alcanzar ve-
locidades de vértigo. {Las carreras
van a ser un auténtico desmadre!
Para que la fiesta sea completa,
el titulo incluird ademés modos
multijugador, tanto online como

offline, asi como una docena de
divertidos minijuegos que mez-
clardn la velocidad con deportes
como el salto de esqui o el curling.
iHabra diversién para rato!

En lo que respecta a la parce-
la gréfica, basta con que echéis
un ojo a las pantallas para daros
cuenta de la calidad que mos-
traran tanto circuitos como los
coches, que ademés sufrirdn
desperfectos en sus carrocerias.
Sin duda, «FlatOut 2» va a ser un
juego muy completo y divertido,

ipronto lo comprobaréis!
ﬂﬁt:ﬁ?—-‘ PepT——— Y
ﬁ il 4 f"ﬁ" | MAMAJ

Nos aiegra deciros que este
juego nos ha sorprendido
muy gratamente. Parece
que sera bastante divertido.



Los dosarrnlladoras nos han
prometido que a principios del
afio que viene estaran disponibles
las versiones de «FlatOut 2»

para PSP y Xbox 360. Lo que no
sabemos es si traerdn alguna
que otra novedad...

A
La banda sonora de «FlatOut 2»
o0s va a dejar alucinados, pues
contara con temas de bandas tan
populares como Franz Ferdinand,
Alkaline Trio,
Nirvana o Rob
Zombie. Como
veis, todos
seran grupos
LEHELT

B LA EXPLOSIVA VELOCIDAD [t
Y LOS ESPECTACULARES Yoo
GOLPES SERAN HABITUALES

EN TODAS LAS CARRERAS B

Position

o%

A VARIE RCUIT RECORRIDOS sera muy alta. Asi, correremos por /1 sera muy alta con cualquiera de los vehiculos que
trazac;os ene de51erto plstas urbanas canales, rutas situadas en el bosque... p|lotemos Y si ademas conducimos con la vista interna esta sensacién se acentuara.

ITES resultaran casi constantes durante F para adelantar a los rivales N /155, en plan arcade, serd
las carreras y serdn tan espectaculares como este. a toda pastllla ,aunque habra que usarlos con cuidado!  muy buenn y nos perm|t|ra derrapar sin problemas




Xbox 360

Los juegos méas potentes que estan a punto de llegar.

E RAS serd lo que nos ofrezca este nuevo simulador, que incluird todos los circuitos,
p|lutns y equnpos reales de 2 presente temporada de MotoGP, asf como un apartado gréafico brillante.

PDS
VUELTA

- . -

"

Edwards
Chotn

A VIS acentuara mas la
sensacmn de velnmdad que sera barbara de por si.

tanto online como

a pantalla partzda seran apasnonantes de verdad.

uMayo mTHQ mVelocidad

MOTO GP 06

iQue tiemblen Rossi, Pedrosa, Gibernau y compaiiia, que dentro
de un mes vamos a ensenarles lo que es correr de verdad!

NEL SIMULADOR DE MOTOS
POR EXCELENCIA de Xbox,
«MotoGP» (no confundir con la
saga del mismo nombre de Nam-
co para PS2), va a subir de "cilin-
drada consolera' dentro de nada.
Y lo va a hacer conservando las
mismas cualidades de su tltima
entrega en Xbox, la tercera, pero
puliendo al méximo su apartado
técnico. Asi, el titulo volvera a
contar con la licencia de la pre-
sente temporada de MotoGP, es
decir, que podremos correr con

cualquiera de los equipos que
conforman el mundial de veloci-
dad, asi como sus pilotos, desde
Valentino Rossi al debutante Da-
ni Pedrosa. El control volvera a
estar mas cerca de la simulacién
que del arcade, asi que habra que
conducir con cuidado.

=» LOS MODOS DE JUEGO nos
permitirdan desde entrar de lle-
no en una temporada completa
totalmente real a disputar parti-
das multijugador, ya sea jugando

online o bien a pantalla partida.
Pero el gran aliciente de esta en-
trega serd su aspecto gréfico, que
mostrard unos circuitos fotorrea-
listas y unas motos increiblemente
detalladas y que circularan a ve-
locidades de vértigo. Como veis
todo est4 listo para el banderazo
de salida. jPoneos el casco!

—pp—ry
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Descifra el

Codigo. FIC

Resuelve los misterios y puzzles que van mas alla de lo
que hayas/leido o visto. Elude la peligrosa amenza de
una sociedad clandestina que no se frenara ante nadie para
proteger un secréto aculto hace 2.000 anos.

Sigue todas fas pistas ocultas en las abras Explora los lugares mas famosos como el Louvre, Una gran dosis de diversion que mezcla combate,
maestras de Da Vingl que te Bevardn o descuber la Abadia de Westminister o Saint Suplice. sigilo, exploracion y resolucién de puzzles.

el lugar donde se aculta el Santo Griol

Vive nuevas aventuras y resuelve enigmaticos puzzles
que no encontrards ni en el libro ni en la pelicula,

Toda una nueva aventura a la venta el |9 de Mayo. Yeleforicq  enexclusivaen tu
- A movistar.

No te pierdas la pelicula en cines el 19 de Mayo.
Entra en emocion>
il Novedades,

!
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Xbox 360

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

i tan espectaculares como las que aparecen en esta pantalla, cada una con sus
prop!as habllldades [velumdad fﬂerza agilidad...). Con ellas participaremas en combates de lucha libre de lo mas sexy.

=

: SUBMISSION"’

" RIVAL abase de llaves de

lucha llbre serd lo meJor para ganar los combates.

. es la nueva modalidad que

mclulra ei]uegc Adm no existirdn las reglas.

que
Luchwan como nj

mMayo mKonami mLucha

ROSES XX

Tomaos un relajante, porque los combates de lucha libre con mas
curvas por metro cuadrado van a dar el salto a la hueva generacion.

MESTAS CHICAS SON DURAS
DE PELAR y no se conforman
con derrotar a su adversaria en
un duro combate de lucha libre:
cuanto mas humillada la dejen,
mejor. Ya lo demostraron hace
un afio en el original para PS2
vy ahora quieren conquistar con
sus encantos a los jugadores de
la nueva generacién. Para con-
seguirlo, Konami ha organizado
una cita con 40 explosivas lucha-
doras, cada una con su particu-
lar forma de moverse y combatir

(incluyendo las famosas llaves
para inmovilizar a nuestra con-
trincante). Ademads, habra una
opcién para personalizar sus ro-
pas y gestos como mas nos guste,
y podremos mejorar habilidades
como fuerza o velocidad.

< LOS MODOS DE JUEGO SERAN
MUY VARIADOS, ya que junto al
tradicional modo Historia a base
de combates uno contra uno, por
primera vez en esta saga también
se incluira la posibilidad de pelear

en combates de hasta cuatro ju-
gadores simultaneos por parejas.
Para que no nos aburramos, el
juego incluira también una mo-
dalidad de “lucha callejera” que
se dirimira al mejor de tres com-
bates, ademas de un modo online
bastante entretenido.

DRIME! e sy
L_ HA IMPRESIC
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Xbox 360

 Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

apostard por un estilo de juego intenso tipo «Virtua Tennis» y un
ritmo en los encuentros altisimo. Desde luego, y por lo que hemos probado, la diversién estara asegurada.

EL CONTROL sera
muy bueno'y estana

a medio camino entre

la simulacion y el arcade.

DUELOS uno

contra uno van a ser

memorables. Pasaréis
horas pegados a la pantalla
jugando con los colegas.

seran claves para conseguir victorias.

Pero para dominarlos, habra que practicar mucho.

vVa a ser

excepcional y podremos ver hasta cémo sudan.

Preparad vuestras munecas, chicos, porque el mes que viene vais
a participar en un torneo de tenis de mesa sin precedentes.

NUNA DE LAS COMPANIAS
MAS PRESTIGIOSAS del sector,
creadores de juegos tan aclama-
dos como la saga «GTA» o «The
Warriors», se va a desmarcar con
un simulador de tenis de mesa
(vamos, el "ping pong" de toda
la vida) que ya hemos podido
probar y que nos ha parecido
stper divertido y enganchante.
Sus principales bazas van a ser
un sistema de control muy com-
pleto, pero tremendamente in-
tuitivo, y un ritmo vertiginoso en

los partidos, de esos que te man-
tienen pegados a la pantalla y en
tensién hasta el dltimo punto.

= LOS ENFRENTAMIENTOS
MULTIJUGADOR seran el alma
del titulo, aunque también habra
un modo individual. En esos en-
cuentros podremos compartir la
misma pantalla con un amigo o
jugar online, iy los piques van a
ser épicos! Por otro lado, el rea-
lismo serd muy alto, gracias a un
apartado gréfico sensacional que

sacara partido de la nueva consola
de Microsoft. Lo que maés os lla-
maré la atencién serd el modelado
de los jugadores (jpodréis ver has-
ta cémo sudan!) asi como la fisica
de la bola, que se comportara co-
mo si fuera de verdad. Con estos
mimbres estamos seguros de que
este titulo va a ser un “hit”.
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1.MODO AVENTURA

Si la aventura de Samus para
Garne Cube iba contigo, ahora
va Ir mas que nunca, porgue
con Nintendo OS es totalmente
portatil. Explota al maximo su
pantalla tactil en su maodo
individual

2. MODO MULTIIUGADOR

Con un solo cariucho puedes
enfrentarte hasta con cuatro
de |os cazarecompensas mas
dureos del sistema, 4y mediante
el modao Wi-Fi. vas a descubrir
si eres el mas rapida de la
galaxia compitiendo con gente

de todo Bl mundo.
Apunta, dispara y corre

DE VOZ
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CHAT §

25 de Mayo pre— :
Plaza de T\l'ms -MURGIA conmaTGON 15 de Junio

<1 PalauSantJordi
26 de Ma ; ;
Plusa de Toros - VALENGIA e BARCELONA
27 de Mayo : 29 de Junio
Polideportive Municipal Plaza de Toros “Las Ventas”

Campo de Fithel
SAN VICENTE DEL RASPEIG MADRID
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GEARS OF WAR:
Este juego de
accion futurista
encabeza la lista
de los titulos mas
prometedores gue
llegaran a Xbox 360.

The Darkness

- -




ESCUBRE LOS JUEGOS MAS
OTENTES DE ESTA CONSOLA!

/f" EL FUTURO
E JUEGA EN
XBOX 360

Aunque la maguina de Microsoft se puso a la venta hace unos
meses, va a ser a partir de ahora cuando podamos disfrutar de
los juegos que aprovechen toda su potencia. En este reportaje os
mostramos, con imagenes exclusivas, cuales van a ser los titulos
mas potehtes de esta nueva generacion. Bienvenidos al futuro.
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BOS GUSTARA S1... 0S MOLAN LAS GRAN-
DES PELIS DE CIENCIA FICCION Y QUEREIS
LLEVAR AL LIMITE VUESTRA XBOX 360

= DE QUE VA: En un futuro cercano, una colonia
espacial es atacada por un grupo de extraterres-
tres, los Locust, gue buscan un nueva fuente

de energia. El ataque es fulminante v las
ciudades caen sin apenas resistencia, pe-

€&marcus

El lider de la compania Delta, nuestro personaje
en el juego, sale de la carcel durante un atague
de los Locust para incorporarse a su antiguo
peloton e iniciar el contraatague “humana”.

EL GRUPO DELTA,
a nuestras drdenes,
sera el encargado
de abrir et frente de
batalla contra las

" hordas de Locust

" que han atacado

a unos colongs
espaciales.

ro cuando todo parece perdido, los marines ini-
cian el contraataque, Y ahi es cuando entramos
en accién: nosotros interpretamos el papel de
Marcus, un "supersoldado" que dirige a la compa-
fifa Delta vy gue esta dispuesto a abrirse paso hasta
la base subterranea de los Locust. Eso si, Marcus
no tiene demasiado "tacto": los tnicos métodos
que sabe emplear son su impresionante arsenal y
la ayuda de tres companeros, Dom, Gus y Bard,
que le seguiran hasta el mismisimo infierno.

= SUS PUNTOS FUERTES: Lo que mas nos ha
llamado la atencién es su impresionante apar-
tado visual, que serd uno de los primeros en M




¥ «GEARS OF WAR» EXPRIMIRA LA POTENCIA
DE XBOX 360 PARA REFLEJAR LAS BATALLAS
MAS ESPECTACULARES Y REALISTAS B

HABRA MULTIJUGADOR COOPERATIVO para dos jugadores PODREMOS REALIZAR TODO TIPO DE ACCIONES de combate,

simultaneos y un "todos contra todos” a traves de Internet. como disparar desde una esquina o cubrirnos, con un selo boten

LA ACCION Y LA
ESTRATEGIA se
mezclardn en
un desarrotio en
el que tambiéen
encoentraremos
elementos

de terror.

ESTUDIO DE
DESARROLLO

En las oficinas
de Epic Games

Para conocer a fondo el desarrollo
de «Gears of War» nos trasladamos
a la sede de Epic [los creadores

de «Unreal») en Raleigh, Carolina
del Norte, y estuvimos hablando
con todos los integrantes de su
equipo. Ademas de ver los ultimos
progresos del juego, descubrimos
algunos detalles interesantes:

b oS I

© LA SESION DE CAPTURA DE
MOVIMIENTOS se realiza en el mismo
estudio y después se retoca en el
ordenador para que resulte mas creible.

i v
i
-

! EL PRODUCTOR DEL JUEGO, Cliffy B.
nos explico el argumento, que
transcurre durante las primeras
36 horas de la invasién Locust.

1" EL DISENO DE LOS PERSONAJES esta
inspirado en peliculas comao “Hellraiser"
y en los disenos de H.R. Giger, el
creador de las criaturas de “Alien”.
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Nuestros enemigos

en el juego son una
raza extraterrestre,

tan inteligente como
despiadada, que habita
bajo tierra. Cada uno de
ellos tiene un aspecto

y un estilo de

combate diferentes.

LOS ESCENARIOS
de «Gears of
War= recrearan
la superficie

y los tdneles
subterraneos de
un planeata simitar
ala Tierra.

pb aprovechar al méximo las prestaciones
de la nueva consola de Microsoft. Ademas,
su planteamiento no se limitara a correr y
disparar, sino que tendra
ciertos elementos estra-
tegicos, Para avanzar por
el escenario (con la ca-
mara situada a la espalda
de nuestro protagonista)
contaremos con un botén
de accion contextual. Esto
quiere decir que, depen-
diendo del lugar en que nos
cologuemos, el boton "A"
nos servira para cubrirnos,
disparar apovados contra la
pared, abrir puertas, saltar..

El sistema de ordenes, que se activa en una
pantalla especial (la pantalla de comunica-
ciones tacticas) resultard igual de intuitivo,
V nos permitira coordinar nuestras acciones
con el resto de nuestro equipo, incluso si es-

tamos jugando en el multijugador (versus o
cooperativo) a traves de Internet. Ademas,
para aumentar ¢l realismo de las batallas
podremos utilizar los elementos del esce-
nario (totalmente destructibles) en nuestro
favor o aumentar la potencia de fuego st lo-
gramos recargar justo en el instante en que
disparamos nuestra ultima bala.

Estos momentos de accién tactica se mez-
claran con otras partes, mas terrorificas, en
las que los Locust, que resultan muy inte-
ligentes, nos acecharan desde la oscuridad.
E incluso vamos a encontrarnos con nive-
les a bordo de vehiculos acorazados v con
zonas de infiltracion que nos ayudaran a
"vivir' la guerra desde diferentes perspec-
tivas. Como cabria esperar, las secuencias
{(interactivas) de video, la banda sonora di-
namica, el doblaje al castellano v el sorpren-
dente argumento de «Gears of War» estaran
orquestados para ponerle la guinda a este
planteamiento tan prometedor. 2




LOS
ESCENARIOS

Una colonia
extraterrestre

Aunque muchos niveles nos
recuerdan a la Tierra, la verdad es
que «Gears of War» se desarrolla
en un planeta totalmente
ficticio. Esto permite mezclar
diferentes ambientes exteriores,
construcciones antiguas y algunas
EL APARTADO EL REALISMO DE zonas mas modernas, adornadas
VISUAL sera LAS BATALLAS con la ultima:tecnologia. EL

impresionante, se reflejard en resultado final es muy realista:

tanto por el ta fisica, los
diserio como movimientos de

por el tamano camara e incluso
de nuestros una dificultad

k :“ enemigos. . bastante alta

% LA MANSION DE ADAN es una vieja casa
gue parece sacada de «Resident Evil»
€N Cuyo 56tano nos vamos a encontrar
la puerta al mundo de los Locust.

! / ACCION e s e
INSTANTANEA . w

Pre parad OS N ™1 LLAS CUEVAS son el habitat natural de

nuestros enemigos, Zonas oscuras en

para el Com bate T las quelas partes de accion se combinan

con unas pequenas dosis de terror.

El boton de accion “contextual” es una de las

mayores innovaciones de «Gears of War».

El juego detecta en qué punto del escenario

nos encontrames y ajusta las funciones del

botén "A". Por ejemplo, podemos usarlo para

radar por el suelo, apoyarnos contra la pared,

girar alrededor de una esquina o saltar una

barricada. De este modo nuestro personaje se

mantiene a cubierto durante la mayor parte

del combate, lo que aumenta el realismo.

Segln sus creadores, podriamos atravesar

escenarios enteros pulsando el mismo botan

y no veriamos ni una sola animacion repetida.

En el modo "todos contra todos”, el buen use

de estos movimientos determinara quién es J [0 LAS ZONAS SALVAJES, como la

el ganador en la mayoria de los duelos, / _ jungla, tienen su propia vida animal,
que también se puede convertir en/un
peligro para nuestros soldados.
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UNAS CRIATURAS

ALIENIGENAS
han abducido 2 la
novia de nuestro
pretagonista,

y para ayudarle

a recuperaria
tendremos que
recorrer su nave

disparando sin parar.

La presa se convierte en cazador

N O0S GUSTARA SI... SOIS AFICIONADOS A
LOS "SHOOTERS” FRENETICOS EN LA LINEA
DE SAGAS COMO «DOOM» O «QUAKE».

< DE QUE VA: Unos alienigenas estan abducien-
do a seres humanos para usarlos como "combus-
tible" para su nave organica. Entre ellos estan el
padre vy la novia de Tommy, el indio cherokee pro-
tagonista, que despierta sus poderes ancestrales
y parte al rescate, Con la anica compania de un
halcon v con decenas de armas disponibles, su
mision es recorrer los in-
terminables pasillos de la
nave en busca de sus se-
res queridos. Pero lo que

€& ToMmmy

Este indio cherokee trabajaba como mecanico
en una reserva hasta que fue abducido por una
nave extraterrestre. Entonces, los espiritus de
su tribu le dotaron de poderes sobrenaturales.

Tommy no sabe es que esta nave esconde puertas
a otros mundos, donde habitan las criaturas mas
horribles v despiadadas. Ademas, la punteria y
sus poderes espirituales no seran suficientes para
alcanzar su objetivo, v Tommy se vera obligado a
realizar un enorme sacrificio para lograrlo.

=» SUS PUNTOS FUERTES: «Prey» lleva en de-
sarrollo cerca de ocho afos, y eso se nota en la
impresionante calidad tecnica que destila por los
cuatro costados, gracias a una version mejorada
del motor de «Doom 3». Ademas, los poderes es-
pirituales, el uso de portales para movernos por
diferentes zonas y los campos de fuerza (que nos
permiten avanzar por el techo y por las paredes)
multiplican las posibilidades de juego. Por otra
parte el argumento, basado en auténticas levendas
cherokee, esta especialmente cuidado (siguiendo
el libro "El Viaje del Héroe" de Joseph Campbell)

lo que no es muy habitual en este género. [




COMBATES EN
EL ESPACIO

L!na nave con
vida propia

Aungque al principio pueda parecer
sorprendente gue todo «Prey»

se desarrolle en el interior de una
nave, aqui os damos unas claves
que os ayudaran a entender las
colosales dimensiones [y la variedad
de niveles) que tendra el juego:

B «PREY» SE DESARROLLA EN EL INTERIOR
DE UNA GIGANTESCA NAVE ESPACIAL LLENA
DE PORTALES DE TELETRANSPORTE B

T LA GRAVEDAD PUEDE CAMBIAR en
cualquier momento, e incluso podemos
andar por techos'y paredes gracias
a estos/pasillos de fuerza.

EL MODO
MULTIJUGADOR
contara con todas
las caracteristicas de
ta historia principal 8 ) .
[portales y cambios c 17 'Lk "1 LOS PORTALES pueden abrirse en
enta g"f“'e‘ja;'i ! \ : cualquier punto de la nave y marcan
BT AOSS la'entrada a otros mundos hahitados

por los seres mas peligrosos.

Los PODERES [ R WS v
— ie

W

El éspiritu
del guerrero

Los recursos de nuestro protagenisia no se
agotan con su impresionante coleccion de armas. \ 3
Su halcon es capaz de trasladarte por el aire . Y
y de traducir cualquier idioma extraterresire, y
ademas tambien seremos capaces de movernos
en forma espiritual para pasar desapercibidos ' F - :
junto a nuestros enemigos. De hecho, ni siguiera o v : |
llegaremas a morir en el Juegu.tya qug Tormmy ¢
pasara a otra dimension paratela donde podra ] =, oA
recuperar su energia, para después retomar la ] - FUERA DE LA NAVE tambien tendremos
accion sin que se rompa &l hile argumental A que cumplir algunas misiones, como en
' este caso, a los mandos de una pequena
lanzadera de rescate.
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SAINT'S

2 DE QUE VA: Nosotros encarnamos a un pan-
dillero de poca monta que acaba de ingresar
en los "3rd Street Saints", una de las bandas
criminales que luchan por el control de la ciu-
dad de Stilwater, y nuestra mision consiste en
ganarnos el respeto de compaiieros v rivales.
¢Como? Muy sencillo, tendremos gue cumplir
cerca de 150 misiones (para cuatro bandas di-
ferentes) mientras invertimos nuestro dinero en
nuevas ropas, coches v jovas que nos convertiran
en el proximo rey de las calles. Los métodos a

€= PANDILLERO

Aqui os mostramos solo un ejemplo del aspecto
que puede tener nuestro personaje en el juego,
ya que «Saint s Row» nos permite conﬁgurar
nuestro aspecto, la ropa y los accesorios.

LA CIUDAD DE
STILWATER sera
el escenario de
nuestre ascenso

en el mundo del
hampa, desde
simples pandilieras
de barrio a
respetados lideres

ROW

Una ciudad a tus ples

0S GUSTARA SI.. ESTABAIS ESPERANDO
N JUEGO TIPO «GTA», PERO CON UN ACA-
BADO TECNICO DE NUEVA GENERACIO

nuestr‘a disposicion seran de lo mas "contunden-

', desde las peleas de pufietazos a los tiroteos
0 al "uso" de coches... cualquier cosa con tal de
crearnos una reputacion en las calles.

= SUS PUNTOS FUERTES: Ademas de permitir-
nos una enorme libertad de movimientos, va que
podemos movernos libremente por toda la ciudad
desde el principio, «Saint’s Row» nos ofrece miles
de combinaciones para crear y modificar a nues-
tro personaje. Ademas, la aventura contard con
mas de 30 misiones alternativas que multiplica-
ran la duracién, e incluso tendrd un modo online
para 16 jugadores. En lo que respecia al apartado
tecnico, basta con echar un vistazo a estas panta-
Has para adivinar su enorme nivel de detalle. {No
os perdais los efectos que acompanan a disparos
v explosiones! Las reacciones de los peatones
(que también nos mostraran respeto) le pondran
la guinda a todo este despliegue de efectos. [




BIENVENIDO
A LA CIUDAD

La capital
del crimen

«Saint’s Row» sera uno de

los primeros juegos de nueva
generacion que nos permitiran
circular libremente por una ciudad.
Aqui destacamos alguno de los
muchos detalles que nos vamos a
encontrar en esta poblacion ficticia:

® PODREMOS MOVERNOS LIBREMENTE B a2
POR UNA CIUDAD CUYO CONTROL SE Baty -
DISPUTAN CUATRO BANDAS CRIMINALES & ;,pj

N

S

12 LOS DISENOS de la ciudad incluyen
barrios tipicos, como Chinatown o el
barrioirojo, que se pueden encontrar
en la mayoria de las ciudades reales.

i EL MAPA de Stilwater no es real, aunque
refleja todos los barrios tipicos de las
capitales deila/Costa Oeste de los EE.UU.

LA CONDUCCION -
Cada banda controla una zona distinta.

{a borde de coches
ficticios) sera uno
de los aspectos
mas destacados, ya 1 LOS PEATONES y los miembros de
?:: ii%i:g?;:lﬁg las diferentes pandillas visten de una
n?oﬁo diterente forma diferente [y conducen distintos
vehiculos)'segun la zona que visitemos.

N4 NUESTRO HEROE

Un personaje
a medida

Nuestra primera misidn en «Saint’s Row»
consistira en fabricarnos un pandiltero a nuestra
medida. Para ello contamos con un potentisimo
editer que nos permite escoger raza, peinado,
color de ojos e incluso modificar la forma de
los pomulos o las orejas. Lo mismo ocurre con
(a ropa y los complementos, que podremos

ir mejorando a medida que avanzamos en

la historia. Segun nuestra farma de vestir,
notaremos que las chicas se comportan de
manera diferente con nuestro personaje.
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CREAR UN AGUJERO NEGRO para que absorba todo a
su alrededor sera uno de nuestros flipantes poderes.

ADEMAS DE ARMAS DE FUEGO también tendremos
aliados demoniacos para acabar con nuestros rivales.

BOS GUSTARA Si... ALUCINASTEIS CON «CHRONICLES
OF RIDDICK» Y SOIS FANS DE LOS COMICS.

= DE QUE VA: Este titulo es la gran sorpresa de los creado-
res de «Chronicles of Riddick» (Xbox). En ¢l encarnamos a
Jackie Estacado, un joven mafioso que se ve poseido por
La Oscuridad. Esta entidad amenaza con destruirle, pero
también le otorga poderes increibles: tenticulos para em-
palar a sus enemigos o la capacidad de absorber almas
para crear “darklings”, unos demonios que actian a
o sus 6rdenes. Con estas técnicas y un monton de ar-
mas avanzaremos por el Nueva York mas sordido.

LA FISICA SERA INCREIBLE, sobre todo al combinar
los poderes diabolicos con las armas de fuego. {Genial!

=» SUS PUNTOS FUERTES: Unas texturas alucinan-
tes, la fisica mas realista v efectos graficos inéditos.
La TA sera revolucionaria, tanto en los transetintes
como en los enemigos, que tendran distintas reac-
ciones segiin nuesiro

comportamiento. Ten-

e JACKIE dra una banda sonora

e de pelicula, voces de
a Oscuridad se ha R i T
S S e actores conocidos, v

ha convertido en una saldrd en PS3! %
maquina de destruccion.

LOS DARKLINGS serdn demonios creados con almas
de los enemigos, de los que toman sus rasgos y armas




LOS VITAL SUITS son enormes robots acorazados que
funcionan con la energia vital de nuestros enemigos.

| pre—— ]
roe BIIY

- — 51 7
— X

LAS FASES A PIE estaran centradas en a exploracion,

mientras la mayoria de los combates seran motorizados.

LOST PLANET

Una aventura que
nos dejara helados

BOS GUSTARA SI... ATRAEN LOS "MECHAS”
Y LA AMBIENTACION APOCALIPTI

=»DE QUE VA: Las inundaciones v las bajas tempera-

turas han convertido la Tierra en un desierto helado,

pero la vida no ha desaparecido, va que una nueva

especie de insectos gigantes, los Akrid, comienza

a extenderse por todo el globo. Nosotros tendre-

mos que enfrentarnos a estas criaturas liderando

una banda de piratas de la nieve, y como las armas

convencionales no seran suficientes para acabar con

estas bestias, también tendremos que cabalgar sobre unos
gigantescos robots acorazados llamados "Vital Suits".

LA AMBIENTACION apocaliptica, con una tierra helada,
serd la sena de identidad de este juego de disparos.

= SUS PUNTOS FUERTES: El tamaio (y la cantidad) de ene-
migos a los que nos enfrentamos es abrumador, asf como la

L recreacion de los efectos climaticos. Ademas, el modo online
(que permitira 32 juga-

dores simultdneos) nos

éPIHATA asegura unas batallas

: g de infarto a bordo de
El protagonista es un piloto de distintos robots que se
mechas” que despierta tras

: : : NUESTROS ENEMIGOS, tos Akrid, tienen un disefio
estar un tiempo congelado. pueden transformar. [

simitar a insectos, y este impresicnante tamafio.
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NINETY NINE
NIGHTS

Combates sin descanso

B 0S GUSTARA SI... QUEREIS RELAJAROS FRENTE A
VUESTRA CONSOLA "MACHACANDO" INTERMINABLES
EJERCITOS EN PLAN «DYNASTY WARRIORS»,

= DE QUE VA: El mundo de «Ninety Nine Nights» refleja todos
los tépicos de los cuentos medievales: siete valientes guerreros
se enfrentan a un ejército de criaturas monstruosas que trata
de someter a la humanidad. El desarrollo, como cabia esperar,
consiste en una serie interminable de combates en grandes
escenarios abiertos, realizados con todo lujo de detalles.

=»SUS PUNTOS FUERTES: Lo mas espectacular del juego
es la cantidad y el impresionante diseno de nuestros ene-
migos. jSegiin sus creadores, la version definitiva alcan-
zara la cifra de 2000 enemigos en pantalla! Pero eso no
es todo: cada uno de los siete guerreros protagonistas
ird aprendiendo mas de
30 ataques tunicos, me-
jorando sus armas v ga-
nando experiencia. Asi
la duracion v variedad
estan aseguradas. [4

Esta guerrera es uno de
los siete protagonistas del
juego, cada uno con armas

y ataques exclusivos.

EL SISTEMA DE CONTROL es muy sencillo: podemos
combinar la magia, el salto y dos tipos de ataque.

- ‘& B MazComba
Jaj Kills

PODREMOS EJECUTAR COMBOS de mas de mil golpes
seguidos. (Esperamas que no nos duelan los dedas!

EL ASPECTO GRAFICO destacara por el disefio de los
protagonistas y la cantidad de enemigos en pantalla.

#.

21 Combo
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108 Kills
A

LOS "OVERSTRIKES” serdn golpes especiales que solo
se podran realizar st tenemos el medidor de furia lleno.




ALONE IN

THE DARK

La nhueva cara del terror

BOS GUSTARA S... ESTABAIS ESPERANDO UNA CLASICA
AVENTURA DE MIEDO EN LA NUEVA GENERACION.

= DE QUE VA: La mayor parte del argumento atin se
mantiene en secreto, pero os podemos adelantar que
sera un clasico "survival horror " en tercera persona y
que estara conectado con el primer juego de la saga.

El protagonista, Edward Carnby,

tendra que sobrevi-

vir a una noche de pesadilla en un caserén situado
nada menos que en pleno Central Park, en Nueva
York. El uso de la luz como arma volvera a ser uno
de los ejes principales de esta quinta entrega.

=»SUS PUNTOS FUERTES: Ademas del especta-
cular acabado grafico, «Alone in the Dark» nos
sorprendera con un giro en la ambientacion: en

€= CcARNBY

Este detective de lo paranormal
sera el protagonista. Todavia no se
sabe si aparecera Aline Cedrac, su

companera en el Gltimo juego.

tugar de usar seres
v atmoésfera "Lo-
vecraftiana”, nos
mostrard un terror
mas real. También
saldra en PS3. M

LAS PLATAFORMAS al estilo «Prince of Persia» van a
estar también presentes en fases como esta.

EL ARGUMENTO es aun desconocido, pero si se sabe
que estara conectado con el primer juego de PC.

EL APARTADO VISUAL estara a la altura de la nueva
consola, con efectos de luz nunca vistos hasta ahora.

N T8

LA AMBIENTACION sera mas realista que en las
anteriores entregas, con imagenes ast de bestiales.
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TODOS LOS LANZAMIENTOS DEL MES ANALIZADOS Y PUNTUADOS

L I / ASi HACEMQS
ESTA SECCION

Asi analizamos los juegos

P LLEGAMOS HASTA EL FINAL. Para poder valorar
un juego con total autoridad hay que exprimirlo a
tope, desvelar todos sus secretos, descubrir todas sus
posibilidades... Nosotros lo hacemos con cada uno de
ellos, aungue nos dejemos los dedos en el intento.

P CONTAMOS CON LOS MEJORES EXPERTOS. El equipo
de criticos de HC no esta formado por aficionados. Para
poder analizar juegos en nuestra revista hay que ser un
auténtico “licenciade” en videojuegos. Y los mas de 14
anos que llevamos en el kiosco avalan esta afirmacién.

P PUNTUAMOS CON TOTAL OBJETIVIDAD. Creemos que
es muy importante ir bien informado a la hora de comprar
un juego. Por eso nos tomamos muy en serio este tema v,
tras discutir entre nosotros la puntuacién de cada titulo, te
contamos lo que realmente pensamos sobre éL. Sin pelos
en la lenguay con la mayer rigurosidad.

Asi puntuamos

» MENOS DE 50: MALO. Como en el colegio: si no se llega
al 5 es un suspenso. Olvidate de este juego, por favor.

» DE 50 A 59: REGULAR. Aprobado por los pelos. Si te lo
regalan échale un ojo, pero si tienes que pagar por él...

P DE 60 A 69: ACEPTABLE. No estd mal. Tiene algunos
alicientes y puede ser recomendable, pero con reservas.
P DE 70 A 79: BUENO. Si te gusta el género o te atraen los
protagonistas, seguro que te divertiras con él.

P DE 80 A 89: MUY BUENO. No te quepa duda: con

este juego te lo vas a pasar en grande, de lo mejor en

su género y en tado el catdlogo de la consola.

P DE 90 A 95: EXCELENTE. Cémpralo sin dudarlo,

te guste o no el género al que pertenece: es unc de los
juegos imprescindibles que hay para tu consola.

P MAS DE 95: OBRA MAESTRA. Hablamos de uno de

los mejores juegos de la historia. Si no te haces con 8L, te
sefalaran por la calle y tus colegas se reirdn de ti.

Asi es nuestra ficha

NULSTRO VERLDICTO valoracion
A 1

" | alternathvas

b L0 MEJOR. Lo més destacado del juego, las razones
que te pueden llevar a comprartelo.

P LO PEOR. Los aspectos menos logrados, lo que te
puede invitar a “pasar” de un juego.

P ALTERNATIVAS: Aqui te ofrecemos los juegos
similares que hay disponibles en las tiendas.

» GRAFICOS: Valoramos el apartado visual: disefio de
personajes y decorados, animaciones, efectos...

P SONIDO: Puntuamos la musica, los efectos de sonido,
las voces, el doblaje al castellano...

P DURACION: La esperanza de vida de un juego: horas de
juego reales, modos, opciones, multijugador..

P DIVERSION: Todo lo que hace que un juego sea
divertido: mecanica de juego, desarrollo, control,
ambientacién, dificultad, ritmo, argumento...

B PUNTUACION FINAL: La nota definitiva teniendo en
cuenta todos los apartados anteriores. NO es una media
aritmética, pues la diversidn es lo que mdas cuenta.

P VALORACION: La sentencia final, una valoracién

general del juego situandolo dentro del catalogo de su
consola . Es la opinion “oficial” de Hobby Consolas.

ICONOQS
ciasiicacion [[Rene ER

8 RECOMENDADA

COPA MUNDIAL DE LA FIFA 2006
llega a PS2 para que disfrutemos
sin salir de casa gel mejor fatbol
internacional. {Vamos Espana!

METROID PRIME HUNTERS significa
el estreno de la saga en Nintendo
DS. ;Habra sido el esperado?
Descubridlo en nuestro anélisis.

TOME RAIDER LEGEND aterriza con fuerza en PS2 y Xbox para alegria de los miles de seguidores con los que
cuenta Lara Croft. Ademas, si queréis leer también el analisis de la versién para Xbox 360, id a la pagina 110.

EN ESTE NUMERO...

WV PlayStation 2 Dragon Ball ZShin B......90 ¥ GBA

Copa Mundial FIFAD6....86  SOCOM 3. 12 Tales of Phantasia ........ 100
Evolution GT....ccccveieeneen. v Xbox

Full Spectrum W. “ i

GuitarpHero ____________ ) Far Cry Instincts Evol......98 w Nintendo DS

Tomb Raider Legend ..... 76 Metroid Prime Hunters...88

Rogue Trooper .... Tetris DS ............. .96

SOCOM 3............
............. T --..-.-------.1
Tomb Raider Legend W Xbox 360 TR 08
Far Cryinstincts P. ....... 14 .
¥ PSP Ghost Recon Adv. W. ......80 ‘¥ Otros lanzamientos
Daxter...oovveeeeeeinn. 104  Tomb Raider Legend ... 110 i 116

-
: ENGUAE D3 W
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LARA EN PLENA FORMA

TOMB RAIDER

LEGEND

Tras unas ultimas
entregas un tanto
irregulares, una de
las sagas de aventura
mas populares de las
consolas ha vuelto
con mas fuerza que
nunca. Preparaos
para vivir un viaje
inolvidable.

76 HC

BLA FAMOSA ARQUEOLOGA
LARA CROFT ha vuelto a embar-
carse en una nueva y trepidante
aventura tras un par de afios en
el dique seco, jy el descanso le ha
sentado de maravilla para regre-
sar con nuevos aires! Por supues-
to, el argumento es totalmente
nuevo, y la misién de la heroina
consiste en recorrer medio pla-
neta en busca de las piezas de un
arma muy especial (no os la que-
remos desvelar para no chafaros

la sorpresa), que otorga al que la
porta unas habilidades sobrehu-
manas de un poder devastador.
El problema es que algo asi de
atractivo llama la atencién de
mucha gente aparte de Lara, y
ademaés no todos tienen buenas
intenciones. Una de estas perso-
nas es Amanda, una vieja amiga
de la protagonista que ahora pa-
sa a convertirse en su peor rival.
Asi, durante todo el juego esta
chica y sus esbirros hardn todo

ESTA GRAN
AVENTURA lo
tiene todo, desde
un argumento
bien hilado a un
desarrollo muy
interesante y
sorprendente.

lo posible por acabar con noso-
tros, incluso invocar a criaturas
no humanas muy peligrosas.

= EL ESTILO DE JUEGO VUELVE
AL INICIO DE LA SAGA, de forma
que el componente aventurero es
mucho mds importante que la ac-
cién y los disparos, que ahora han
pasado a un segundo plano. En
este capitulo, elementos como la
exploracién, las plataformas o la
resolucién de puzzles (algunos de




LOS COMBATES
CONTRA LOS JEFES
son vibrantes, y casi

siempre tenemos
que trazar un plan de
ataque para vencerles.

LA AMBIENTACION de cada lugar que visitamos est& muy
lograda. Cada templo, cueva, jungla o ciudad es Unico.

ellos son buenisimos) estén bien
presentes y se van intercalando a
lo largo del desarrollo. Ademas,
también se han afiadido varias
novedades la mar de atractivas,
como fases “motorizadas” verti-
ginosas y realmente trepidantes,
v hasta secuencias de video inte-
ractivas al estilo de las que dis-
frutamos en «Resident Evil 4»,
en las que tenemos que pulsar el
bot6n que nos indican en pantalla
en el instante justo para superar

ciertas situaciones limite. Vamos,
que esta aventura no ha dejado de
sorprendernos ni un instante.

-» PARA SUPERAR TODOS ES-
TOS OBSTACULOS contamos con
varios aliados. El primero es un
sistema de control casi perfecto,
que permite que Lara realice mil
y una acciones diferentes con total
comodidad, desde balancearnos
por cornisas o lianas a rodar por el
suelo o bucear. El seguimiento

SERGIO MARTIN k" }}

A TODO
RAPO!

Uno de los aspectos méas
interesantes del juego

son las fases en las que
pilotamos motocicletas de
una conocida marca italiana.
iLa sensacion de velocidad
estd muy bien conseguida!

EL CONTROL DE LAS
MOTOCICLETAS es en plan
arcade y resulta muy coémodo.

DISPARAR a los rivales mientras
pilotamos ya es algo mas
complicado.

LOS MOMENTOS DE ACCION también estan presentesy,
aungue no son numerosos, dan mas vida a la aventura.

LA POPULAR ARQUEOLOGA

ha regresado can un nuevo look
mas realista y "proporcionado”.
A nosotros nos gusta mas gue
el anterior, 4y a vosotros?
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. B Tomb Raider Legend

UNA GRAN
GIMNASTA

La agilidad de Lara nos
servira para superar
las secciones mas
complicadas jMirad de
lo que es capaz la chica!

BALANCEARNOS POR LIANAS
Y OTROS OBJETOS nos permite
alcanzar zonas casi inaccesibles.

EL SALTO DEL ANGEL es una
gozada para la vista y evita que
nos hagamos dafio al caer.

UNA DE LAS MAYORES
INNOVACIONES

DESCOLGARSE POR TIROLINAS
es una pasada, aunque
nos pueden disparar.

de la accién por parte de la
cdmara también es muy bueno y
casi siempre nos muestra el plano
miés acertado para poder calcular
sin problemas un salto ajustado
o para acertar a un enemigo que
se encuentra alejado de nosotros.
Ademaés, y como era de esperar,
Lara tam-
bién puede
emplear un
buen puiia-
do de armas,

€

Esta chica es la peor rival de
Lara. Algo curioso, teniendo
en cuenta que fue una de las
mejores amigas de Lara
en tiempos pasados..

LAS PISTOLAS GEMELAS son las armas favoritas de Lara,
aungue también puede emplear granadas, ametralladoras...

LA FiSICA DE LOS OBJETOS con los que interactuamos es
impresionante. Todos se comportan de manera muy realista.

iSECUENCIAS DE INFARTO!

como pistolas o ametralladoras, y
gadgets de lo mds variopinto, co-
mo unos prismaticos para ver en
la lejania o un gancho multiusos
que la permite desde arrastrar ob-
jetos a engancharse a determina-
das partes de los escenarios.

< EL APARTADO TECNICO ES
MAGNIFICO. La variedad de lo-
calizaciones es muy alta (visita-
mos Japén, Bolivia, Nepal, etc.)
y cada una de ellas muestra una

NADAR Y BUCEAR son otras de las habilidades de la
protagonista. EL efecto de inmersién esté muy conseguido.

LOS ENEMIGOS no son para nada tontos y suelen protegerse
tras objetos de los decorados para evitar que les acertemos

ambientacién diferente. Ademds,
todos estos escenarios incluyen
entornos bien diferenciados,
como las junglas y templos de
los paises de Sudamérica y Afri-
ca, los rascacielos y las luces de
neén de Tokio o la estampa neva-
da que nos encontramos en Ka-
zajistan. A esto hay que afiadir la
impagable riqueza visual de los
decorados, asi como las anima-
ciones de la protagonista, que
parece casi de carne y hueso.



l ESTA ENTREGA DE «TOMB RAIDER» ES
UNA DE LAS MEJORES DE TODA LA SERIE B

EL CONTROL DE LARA es muy preciso y gracias a él
podemos realizar con éxito acciones asi de arriesgadas.

En fin, que esta nueva aventura
de Lara nos ha gustado mucho,
tanto que ya estamos deseando
volver a disfrutar de la siguiente.,
Y mas teniendo en cuenta que el
tnico fallo importante que he-
mos detectado es su duracién. Y
es que aunque no se puede decir
que el juego sea corto, pues dura
unas 10-12 horas, es tan bueno
que una vez superado te deja con
ganas de mds. En fin, ya sabéis
que no hay nada perfecto...

| NUESTRO VEREDICTO

lo mejor

e quedas con ganas de mas.

B EL DESARROLLO, que esta muy
bien compensado y es divertidisimo.
B LOS GRAFICOS son increibles,
sobre todo s fabuloscs decorados.
H LA AGILIDAD DE LARA, que
pueds kacer mil y un movimientos.

lo peor siguen sien
B SU DURACION, pues aungue no [T prog

€5 UM Juego corto, cuando (o acabas  [RETRIAENN

B ALGUNOS PUZILES 5o los
pueden atragafitar a los jugadores & Daxter» o in
menos pacientes y habilidasos.

» Seleccion de atuendo

Atuendo Legend

<
Atuenda de motero
Chaqueta de motero roja

Atuendo de motero sin chaqueta
Traje do noche desgarrado

»

AL ACABARNOS EL JUEGO tenemos acceso a un buen
nimero de extras, como nuevos trajes para Lara.

«Soul Reaver lI».

GRAFICAMENTE el
titulo es sensacional,
sobre todo la variedad
de escenarios {tanto
interiores como
exteriores) y los
numerosos efectos
graficos que ofrece.

Traje de noche desgarrade

Seleccionss 88
Volver &4

B GRAFICOS Lo mejor es el disefio y tamafio

de los escenarios, imponentes de verdad. Y los
personajes también muestran un buen nivel.

GRANDES
ALIADOS

Lara puede emplear una
serie de "gadgets” que
la vienen de maravilla
para superar situaciones
variopintas. Son estos:

EL GANCHO nos permite
engancharnos a ciertas zonas,
asf como atraer objetos.

CON EL ESCANER podemos
obtener informacion importante
de los objetos de los decorados.

SIN LA LINTERNA estariamos
perdidos en lugares oscuros,
como templos o cuevas.

EL UTIL COMUNICADOR nos
pone en contacto con nuestros
compaferos de expedicion.

valoracion

Para suerte de ios buenos
aficionados a (as aventuras,
Lara ha regresado por (3

B SONIDO La banda sonara es muy buena
y los efectos estan bien realizados, Los dialogos
en castellano ponen la guinda a este apartado.

puerta grande con una de las
mejares entregas de la saga
«Temb Raider» realizadas
hasta la techa. ¥ es gue esta

B DURACION Eljuego os dursr unas 10-12
horas y, tras hacerlo, desbloquearéis bastantes
extras, como nuevos trajes o videos interesantes.

aventura lo tiene todo para
satisfacer 2 cualquier fipo de
jugador, empezando por un

B DIVERSION £l desarrollo es
tremendamente variado y divertido, y ademas
esta acompaiiado de un argumento trabajado.

desarralio variado y absorbente
y terrminands por un apartada
tecnico sobresaliente, Tan solo
se le puede echar en cara que

PUNTUACION mientras estamos con ella nas
FINAL regala rates fantasticos. /

no sea aun mas large, pero

HC 79
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LOS COMBATES
URBANOS que
se libran en las
calles de Mexico
tienen un estilo
emocionante
y muy realista.

PREPARADOS
PARA TODO

Aunque todo el juego se
desarrolla en la capital mexicana
{en una operacion de dos dias)

la variedad de misiones que nos
encontramos es impresionante: ]

1. ESCOLTAR AL PRESIDENTE

ha refugiado en medio de la ¢

una de las misiones mas adas.
2. TAMBIEN ASALTAMOS UN PALACIO
en medic de la noche para deshabilit:

las defensas aé ie han instalado
alli los g

3. ELIMINAMOS U

TANQUES hi

los terro

esta

BESTAMOS EN UN FUTURO
CERCANO, en el afio 2013, y la
ciudad de México DF se ha con-
vertido en un campo de batalla.
La guerrilla ha tomado el control
de las calles, y para resolver la
situacién se ha movilizado a los
Ghost Recon, un grupo de exper-
tos en el combate urbano. ¢Cual
es nuestro papel en todo esto?
Pues encarnar a Scott Mitchell,
el lider de esta patrulla y ejecu-
tar, en tercera persona, opera-
ciones de sabotaje, defensa y
rescate, en zona enemiga. Los
tres soldados que nos acom-
pafian cuentan con las armas
més sofisticadas (prototipos
reales) y ademés obede-
cen sin rechistar nues-
tras 6rdenes. Pero no
son los tinicos, porque,
por primera vez en la

MITCHELL

Nuestro protagonista viste
con un uniforme futurista
que incluye un visor
inteligente, armadura de
fibra y prismaticos para
vision nocturna.

80 HC
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SOLDADO UNIVERSAL

OST RECON
WARFIGHTER

Los soldados del futuro contaran con armas mas
precisas y trajes de fibra inteligente, pero seguiran
pasandolas canutas para combatir el terrorismo.

saga, también podremos dirigir
tanques, helicépteros y demds
dispositivos de apoyo que encon-
tremos en el terreno. Ademas, el
sistema de control nos permite
escoger entre darles 6rdenes ba-
sicas o bien dirigir meticulosa-
mente cada accién.

< LA AMBIENTACION TIENE
TINTES FUTURISTAS, y nuestra
pantalla se llena de indicadores,
como si fuera un visor asistido
por ordenador. Sin embargo, la
sensacién de estar en medio de
la lucha se mantiene gracias a in-
novadores efectos visuales, como
la cAmara al hombro, la ceguera
que nos produce mirar hacia el
sol o el polvo que levantan las ba-
las. Este realismo también se ha
trasladado a la dificultad, ya que
un solo disparo puede acabar con



2

DAVID MARTINEZ

LOS NIVELES DE VUELO se limitan a acribillar con nuestro
punto de mira a los blancos que se mueven por el escenario.

»

Aguantanio
5

EL VISOR

restante,

nosotros, lo que nos obliga a mo-
Vernos por zomnas Seguras y apo-
yarnos contra la pared para locali-
zar a los enemigos. Asf «Advanced
Warfighter» combina momentos
de accién desenfrenada (no os
perdéis el asalto a la embajada)
con otros mas estratégicos, lo que
unido a la variedad de escena-
rios y a la abundancia de modos
multijugador online, también en
plan cooperativo, lo convierten en
un desarrollo irresistible.

LOS 11 ESCENARIOS estdn ambientados en lugares de
México como un parque, la embajada, unas chabolas...

EL APARTADO
VISUAL resulta
impresionante, y esta
adornado con efectos
de particulas, reflejos
del sol y movimientos
de camara al hombro,

LAS ARMAS estan inspiradas en los prototipos que
utiliza actualmente el ejército de los Estados Unidos.

NUESTRO V

HERMANOS
DE ARMAS

Aungue esta entrega hace
mas hincapié en la accidn
que en la estrategia, el
control de nuestro grupo
de apoyo sigue siendo
una sena de identidad de
«Advanced Warfighters:

ESCOGEMOS A NUESTROS
HOMBRES al inicio de la misidn.
Cada uno tiene su propio estilo.

PODEMOS DAR ORDENES con la
cruceta de control. Las drdenes
cambian seglin dénde apuntamos.

DIRIGIMOS TANQUES y
helicopteros que nuestro
ejército nos brinda como apoyo.

TAMBIEN TENEMOS QUE
CURAR Yy cubrir con nuestros
disparos a nuestro equipo.

valoracion

lo mejor Esta saga de accion tactica

2 o el mavimiento de la cérnara son tremendamente estaba pidierdo un cambio
B EL REALISMO con que esta realistas, pero las animaciones flojean. 3 gritos, y hemos tenide que
tratado todo, desde el argumenta - asperar hasta el salto de
a1a ciudad de Mexice DFE B SONIDO Unos buenos efectos de sonido generacién para disfrutarlo,
B PODER DIRIGIR VEHICULOS y el doblaje al castellano se combinan con una El nuevo «Ghost Recon» esta
DE APOYD, como tangues banda sonara escasa, pero bastante efectiv. mas orientado a la accion, tiene
camiones y helicépteros. B DURACION Ademés de las 11 misiones un argumento mds solido y se

que componen el modo campafia, que rondan las
15 horas, tenemos modos multijugador para rato.

apoya ep el reatisrno. Todas
estas novedades se combinan

B DIVERSION La variedad de niveles,
las increibles dosis de accion y una dificultad muy
bien ajustada, consiguen atraparnos hasta el final.

# LOS INDICADORES SON
BASTANTE CONFUSOSY, en
algunas ocasianes restan visibilidag.

€an un apartado técnico de lujo y
CONSIGUEN que VIVamos con gran
Intensidad cada batalla Ademas,
su ambientacidn en un futuro

B EL CONTROL SE COMPLICA
por la gran cantidad de accionas
@mum.. 1¥ la velocidad cuenta!

PTG OO0

cercano nos permite utilizar
armas y gadgets que nunca
hablan aparecido en un juego.
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LA ACCION Y
LOS DISPAROS
son constantes

en esta aventura,
que ademas de
ser divertida
goza de una gran
ambientacidn.

UNA GUERRA CON “FUTURO”

1. ELIMINAR A LOS ENEMIGOS

2. IDEAR UNA BUENA ESTRATEGIA
DE ATAQUE, .

3. EXPLORAR LOS ENORMES
ENTORNOS

>

Esta especie de “pitufo
culturista” es en realidad
un soldado repleto de
recursos. Su mision

sera la de acabar con

el ejército del Norte.

Aunque muchos no lo conozcais, este comic fue
bastante popular en los anos 80 y ademas ha
servido de base para crear este notable juego.

HUN SOLDADO MEJORADO
GENETICAMENTE que busca
venganza estd al frente de este
juego. Se llama Rogue, y mu-
chos de sus amigos cayeron en
la guerra que divide a su pais en
dos bandos, el norte (los malos)
y el surefio, al que él pertenece.
Partiendo de esta base, nues-
tra misién es sencilla: avan-

| zar por el territorio enemigo

y acabar con toda la resis-
tencia que encontremos, al

mas puro estilo Rambo.

Pero no estamos solos,

porque para ayudarnos

en nuestra misién te-

nemos de nuestro la-

do a tres comparieros tan fiables
como curiosos: Gunnar, Helm y
Bagman. Estos aliados son en
realidad microchips inteligentes
que Rogue lleva instalados en su
arma, casco y mochila respec-
tivamente, y nos proporcionan
ayudas como un radar o una
punteria mucho mas certera.

- EL DESARROLLO ES ABSOR-
BENTE Y ENTRETENIDO, aun-
que no sorprende. Se basa muy
especialmente en los combates,
aunque también incorpora otros
elementos como la exploracién o
la estrategia para dotarle de ma-
yor variedad. La ambientacién es




SERGIO MARTIN I l l ’

LA VARIEDAD DE LOCALIZACIONES es notable, pues
combatimos en ciudades futuristas, desiertos, bosques...

otro de los puntos fuertes y nos
sumerge en un mundo futuris-
ta asolado por la guerra, donde
podemos contemplar amplios es-
cenarios muy sélidos y bastante
variados, desde ciudades al estilo
"Blade Runner" a vastos desiertos.
Aparte de estas cualidades el titulo
posee otra mds, que son los sen-
dos modos multijugador offline y
online, para dos o cuatro "solda-
dos", que rematan el buen sabor
de boca que nos ha dejado.

& Hug wall
' Climb

.

NUESTRO V

lo mejor

B EL DESARROLLO es muy bueno
¥ mantiene el interes hasta el final.
B LA AMBIENTACION ost3 muy
lograda, al igual que los graficos.
W LAS ARMAS que podemos usar

son variadas y contundentes. «Ghost Recon

Adv-anced Warfighters

B EL ARGUMENTO, aunque no
esta mal del todo, no es que sea el
mas original que hemos visto nunca.
M LA DIFICULTAD de algunas
Qccicmea sin ser altisima, sf nos

Snake Eater».

[Pone las cosas bastante complicadas.

LOS MODOS MULTIJUGADOR estan muy bien. Es posible
jugar tanto online como en la cldsica pantalla partida.

EL APARTADO
TECNICO luce lo
suyo, sobre todo
por la solidez de
los escenarios y
los bonitos efectos.

B GRAFICOS Los escenarios son sélidos
y bastante extensos, aunque a veces estan algo
vacios. Los personajes estan bien modelados.

ARMAS
IMPONENTES

Aparte de contar con su
amigo Gunnar, Rogue
también puede usar otras
armas alucinantes. Estas
dos que os mostramos nos
han dejado impresionados
por su contundencia.

EL LANZAGRANADAS es ideal
para acabar de una sola vez

con grupos de enemigos o con
objetivos contundentes. Elarma
lanza tres granadas en racimo.

EL LANZAMISILES teledirigidos
es la mas eficaz para hacer
caer a las naves enemigas. Su
potencia y precision son muy
altas, aunque es un tanto lenta.

valoracion

Da gusto encontrarse de vez en
cuando con jueges como «Rogue
Troopers, que llegan casi sin

B SONIDO La banda sonora y los efectos
cumplen con creces, y a eso hay que afiadir un
més que correcto doblaje a nuestro idioma.

hacer ruido y se convierten en
S0rpresas miuy agiadables.

Y es que esle titulo esta muy
hien compensade en fodes sus

B DURACION La aventura principal nos ha
durade unas 10 horas, pero a eso hay que anadir

las interesantes madalidades multijugador.

apartados, pues combina un
interesante y variado desarrolio
€on una gran ambientacion y

H DIVERSION Et titulo divierte lo suyo por

las posibilidades de su protagonista y la mezcla

géneros. Lastima que el argumento sea “sosete”.

acabade tecnice. Tan solo le
falta algo mas de chispa para
de terminar por despuntar, ast
£omo un argumente algo mas

rNTcSY 88

trabajado pero, por (o demas,
estamos ante una aventura de

accion interesantisima. /

HC 85
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EL CAMINO
HACIA LA COPA

Estudiar a los rivales, elegir a
nuestros jugadores, situarlos en
el campo... No es por nada, pero

este veranito toca currar un poco:

1. LOS 22 JUGADORES que tendremos
en el torneo vienen por defecto, pero
también podemos elegirlos entre una
seleccion de los mejores del pais.

2. LOS5 GRUPOS son los reales del
Mundial, aunque podemos cambiarlos si
nos apetece. Y también podemos jugar
desde la fase de clasificacién y todo.

3. LA DIFICULTAD va aumentando a
medida que superemos rondas, pero no

llega a ser muy alla en ningun momento.

El pobre ha estado lesionado
varios meses, pero no hay mat
que por bien no venga, porque
asi llegara a Alemania con
fuerzas para tirar del equipo.

86 HC
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EL MUNDIAL es

el suefio de todo
futbolista, pero
también el de todo
consolero con
aficién al deporte
rey, ;no? Pues
nada, ja por él!

CASTELLANO m 36,95 € (4 148 ptas) M Lanzamiento: 27 de abril ®

ALEMANIA, CAPITAL DEL GOL

COPA MUNDIAL

LA FIFA 2006

Este verano no tendréis que decidir entre playa o
montana, porque los mejores futbolistas del planeta

os invitan a vivir el Mundial a ras de césped.

HUN TORNEO COMO EL MUN-
DIAL DE ALEMANIA no serfa lo
mismo sin su correspondiente
juego oficial. Y pocos como los
chicos de EA Sports saben sa-
carle el maximo partido (nunca
mejor dicho) a una licencia tan
jugosa. 127 selecciones y 24 esta-
dios reales ser4n los protagonis-
tas de este juego que, ademas de
participar en este torneo, nos
permite remontar partidos
miticos de la historia de

los Mundiales o expri-

mir su multijugador en
distintos formatos (rey

de la pista, primero

contra ultimo...). Y

para rematar la faena, podemos
enfrentarnos a jugones de todo
el mundo en partidos online.

- TODA LA AMBIENTACION RE-
SULTA GENIAL, como es habitual
en la saga «FIFA», desde el colori-
do de las gradas hasta los comen-
tarios de Javier Lalaguna y Pepe
Domingo Castafio. Pero eso no es
lo tnico que recuerda a esta saga,
pues tanto el apartado grafico co-
mo el control son casi calcados
a los de «FIFA 06». Se juega de
forma muy directa e intuitiva, por
lo que desde la primera partida
seremos capaces de enlazar bue-
nas jugadas y lograr auténticos




LOS ESTADIOS OFICIALES del campeonato estan recreados
con todo detalle. {Y no veais cémo animan las hinchadas!

golazos. Eso supone que, aunque
descubrir todas las posibilidades
de su control (especialmente de
los regates) lleva algo de tiempo,
a los usuarios mas expertos quiza
les parezca un juego demasiado
asequible. En definitiva, este titulo
ha sabido recoger toda la especta-
cularidad de un campeonato de
este calibre, con jugadas y goles
de ensuefio “aptos para todos los
publicos”, con las ventajas e in-
convenientes que eso supone.

NUESTRO VEREDICTO

lo mejor

B EL AMBIENTE de los partides

es espectacular, la narracion. los
canticos y animacion del publico. .

B EL CONTROL es muy intuitivo, y
<asi tado se hace con combinaciones

de bntones muy sencillas.

W ES CORATO, puss i3 ausencia
de clubes y de otras torneos limita

| bastante su esperanza de vida.
| LS FACIL, por {0 que ganar el

Mundiat ne sera una meta muy
complicada de alcanzar

alternativas
Las alternativas a
cualquier juegode
futbol son siempre
«FIFA» 0 «Pro
Evolution Soccer». El
primero es casi calcado
aeste en cuanto a
control o apartado
grafico, pero ofrece
muchos mas equipos
ytorneos. «PES 5» no
cuenta conuna licencia
tan completa, pero su
realismo y diversion lo
hacen el preferido de
muchos futboleros

EL JUEGO POR BANDAS da muy buenos resultados, pues
casi siempre encontramos a alg(n compafiero bien situado.

LAS ANIMACIONES
estan bastante
logradas, aunque a
veces resultan un
pelin bruscas. Pero
ese portero parece
estar muy "animado”.

B GRAFICOS Los jugadores son totalmente
reconocibles y el disefio de los estadios del Mundial
es genial. Algunas animaciones podrian suavizarse.

B SONIDO Los comentaristas tienen algo
menos de tirén que Lama y Gonzalez, pero hacen
una gran labor. Los canticos del pdblico, de diez.

B DURACHON Ser el juego oficial del Mundial

es una virtud, pero también puede ser un defecto,
ues no e clubes ni otros torneos de interés.

H DIVERSTON Aunque a los mas expertos
les puede parecer demasiado fécil, no cabe duda de
que su fithol directo e intuitive acaba enganchando.

FNTUCEO0

GOLES Y
ESPECTACULO

Si algo tiene la saga
«FIFA» es un futbol muy
directo, con partidos
repletos de goles, regates
virtuosaos, ocasiones...

Y eso lo ha heredado este
juego, pues los partidos
son una visita constante

a las porterias. Y de no
ser por los porteros...

LAS FALTAS utilizan un sistema
muy simple. Situamos el objetivo
en el centro de la imagen,
medimos la potencia, y jfuego!

LOS REGATES se realizan con
el stick derecho. Poco a poco
iremos descubriendo todo su
potencial: bicicletas, ruletas...

LOS REMATES son bastante
frecuentes, pues por lo general,
los delanteres acaban ganando
a los defensas. jAhi va eso!

valoracion

Un nueve torneo y un nuevo
juege de EA Sports. Y como de
costumbre, &l nivel es altisimo,
aungue aqui las comparaciones
con «FIFA 06» son inevitables. Y
en eso este litulo se queda algo
corto, pues aungue la licencia
det Mundial es estupenda,
echames de metios los partidos
de clubes. En todo caso. el
fiitbol espectacular y 3 lavez
asequible que ofrece este juego.
es recomendable para cualguier
futhoters, pues aungue akkemos
pronto (a Copa del Munda, nos
queda por delante tode un modo
muitiugador y ontine.
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ESTA TREPIDANTE
AVENTURA alna
un desarrollo muy
variado y divertido
con un apartade
técnico increible, el
mejor que hemos
visto en DS.

UNA AVENTURA GALACTICA

METROID
PRIME HUNTERS

Poco a poco Nintendo DS va recibiendo titulos
adultos. El mes pasado llegd «Resident Evil»,

I

2. DISPARAR -

.3. SUPERAR ZONAS PLATAFORMERAS

Esta cazarrecompensas ha
protagonizado impresionantes
aventuras en casi todas las
consolas de Nintendo. Es una
gran figura de los videojuegos.

88 HC

y ahora esta gran saga de ciencia-ficcion.

BLA CAZARRECOMPEN-
SAS ESPACIAL maés conoci-

da de la galaxia, Samus Aran,
protagoniza la mejor aven-
tura que podemos encontrar
para esta consola. Puede que
su argumento, que nos "obliga"
a buscar unos artefactos por va-
rios planetas, no sea el mas ela-
borado que hemos visto nunca,
pero el resto es fabuloso. Para
empezar, su mecdnica de juego
es absorbente y combina de ma-
nera ejemplar un buen nimero
de elementos, como la explo-
racién, las plataformas o

la accién. La dnica

pega que

podemos poner a su desarrollo
es que quizé resulte demasiado
intrincado en ocasiones, pues a
veces es complicado saber exac-
tamente qué tenemos que hacer
o adonde debemos ir. Pero bue-
no, este hecho alarga atin maés la
vida del juego, algo que agrade-
ceran los jugones mas expertos.

- LA AMBIENTACION EN PLAN
CIENCIA-FICCION es impresio-
nante, gracias a un apartado gra-
fico espectacular, el mejor que
hemos visto hasta el momento en
Nintendo DS. Todos los entornos
estan realizados en 3D y son de
un tamario y belleza sobresaliente,




SERGIO MARTIN

UNA CHICA
CON TALENTO

Como muchos ya sabréis,
nuestra protagonista tiene
un montdén de recursos
tanto para combatir a

sus rivales como para
investigar los mapeados
de los planetas gue visita.
Aqui tenéis tres ejemplos:

EL MODO MULTIJUGADOR es fantastico. Pueden participar
hasta cuatro jugadores, tantc online como en red local.

4 ENERGY

HACERSE BOLA es la habilidad
mas llamativa de Samus. Le
sirve para colarse en lugares
estrechos y para poner bombas.

LAS ESCENAS DE VIDEO, como la fastuosa intro, superan en

EL CONTROL nos ofrece dos posibilidades: jugar con la
calidad a todas las que hemos visto en otros juegos de DS.

cruceta o con el puntero. Preferimos la primera opcién.

EL ESCANER es fundamental
para rastrear tanto los
escenarios como los puntos
débiles de los enemigos.

LAS ARMAS que puede
utilizar la protagonista son
variadisimas: misiles, ondas
LOS EFECTOS ESPECIALES son increibles, como el eléctricas, rayos congelantes...

que provocan los disparos de todas nuestras armas.

LOS ESCENARIOS poseen una extension enorme y
ademas son muy detallados, coloridos y variados.

asf como los personajes, que lucen
un excelente disefio. De hecho, y
salvando las distancias, este apar-
tado recuerda mucho al que mos-
traba la saga «Metroid Prime» de
GameCube. Y por si faltara algo
para redondear este gran titulo,
que sepdis que también incluye
una opcién multijugador Wi-Fi
para cuatro jugadores tanto en red
local como online, que nos ha pa-
recido maravillosa. Si tenéis una
DS, probad este juego.

Wﬁes. sinp porque es facil perderse. JOLGES

NUESTRO VEREDICTO

lo mejor al‘l’ernaﬂvas B GRAFICOS Sencillamente, son los mejores

que hemos visto en esta consola. La dnica pega

valoracion

La llegada de Samus a la portatil
de dos pantalias ha sido toda una

W EL DESARROLLO es muy es que ocasionalmente la accion se ralentiza. revolucion, pues presenta todos
variado y mezcla muchos géneros.

] — fos ingredientes que se pueden
W EL APARTADO GRAFICO &5 SONID® La banda sonora es buenisima y los fedir a una gran aventura rids

jonal, solide v total te 30, efectos estan muy bien, aungue quiza se eche de algunos extras sorprendentes

. SRS = menos algun que otro didlogo entre los personajes. camo elimpagable modo
frenetico y funciona bastante bien. B DURACION Lz aventura principal os durara muitqu_adon Uesde luego, esta

entre 12y 15 horas, y a eso tenemos que sumar el 5aga siempre ha sido sinonimo
1) peor excitante moda multijugador para cuatro. daeslioad y conentregas de

P — i3 talla de «Metroid Prime

H EL ARGUMENTO no es oue B DIVERSION El desarrollo es irresistible y Hunters» esa asociacion se hace
sea male, pers si que es demasiado muy variado, aunque os avisamos que es un titulo aun mas estrecha. Sitenéis
simple y pasa a un segundo plano. mas bien dificil y orientado a los mas expertos. una DS debeis haceros con
B LA DIFICULTAD es mas bien . «Castlevania: este juego y, i atn no ta tendis,

alta, no tanto por la dureza de los Dawn of Surruw>

rTCT O3

esla es la excusa perfecta gue
esperabais para ir 3 por alia

HC 89
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iQUE MANERAS
DE PELEAR'

Las modalidades de juego

son las clasicas de "Budokai”,
aunque incomprensiblemente
se ha eliminado el modo
Torneo. Aqui tenéis las mejores

posibilidades para repartir lena:

1. EL MODO

NLOS GUERREROS DEL ES-
PACIO SIGUEN PELEANDO
tras aparecer en un montén de
juegos de casi todas las consolas.
Para su estreno en PSP, Bandai
ha optado por repetir la férmu-
la de la serie “Budokai” de PS2:
peleas uno contra uno en las que
podemos utilizar todas las habi-
lidades de la serie, como lanzar
ondas de energfa, volar, despla-
zarnos a supervelocidad o ejecu-
tar combinaciones de golpes. Los

90 HC

LAS PELEAS MAS
POTENTES vuelven
a ser cosa de
nuestros amigos
“pelopincho”, que
nos dan velocidad y
mucho espectéculo.

Pikkon

LOS GOLPES
ESPECIALES
incluyen series
de golpesy
grandes cndas
de energia. Si los
encadenamos
bien, podemos
ganar puntos
para comprar
ilustraciones
variadas [der.).

LOS SAIYANOS CONTRA TODOS

DRAGON BALL Z:
SHIN BUDOKAI

Las peleas de Goku nos han marcado tanto, que siempre las
llevamos con nosotros. ;Y ahora mas, que se vuelven portatiles!

ataques especiales se realizan
simplemente pulsando un botén
y la direccién, de forma que los
combates se hacen fluidos.

=» ENCONTRAMOS 18 LUCHA-
DORES EN TOTAL (algunos de
ellos ocultos), con cada una de
sus transformaciones también dis-
ponibles. Estan todos los buenos
(Goku, Krilin, Vegeta o el “nova-
to” Pikkon) vy los malos vistos en
“Dragon Ball Z" y las pelis espe-

ciales, como Freezer, Buu, Broly o
Janemba. Cada uno tiene sus ata-
ques, que ademds se ejecutan de la
misma forma. Los modos de juego
son los clasicos Historia, Versus,
Arcade, Desafio y Entrenamiento
(se echa en falta el Torneo), y en
ellos sumamos puntos con los que
comprar ilustraciones para deco-
rar el fondo del mend principal.
Un buen estreno de la saga en PSP
que seguro deja satisfechos a sus
muiltiples seguidores.

NUESTRO VEREDICTO

H GRAFICOS
H SONIDO
H DURACION

H DIVERSION
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LOS NAVY SEALS
protagonizan
este juego de

accion. Tienen que
cumplir misiones
antiterroristas por
todo el mundo.

1. ENEL NORTE DE AFRICA
2. LA JUNGLA ASIATICA

3. POLONIA

SPECTRE =)

Nuestro personaje es el lider del
equipo SEAL. Podemos configurar
sus armas y equipo antes de
emprender cada una de las 14
misiones del juego.

ACCION SINCRONIZADA

SOCOM 3

Sabemos que para jugar al mus hace falta estar
bien coordinado, pero creednos, eso no es nada
comparado con lo que hacen estos soldados.

HUN ESCUADRON DE

LOS NAVY SEALS (las
fuerzas especiales del
ejército americano) se

prepara para combatir

a los grupos terroris-

tas que estdn actuando en

tres zonas “calientes” del
globo: el norte de Africa,

el Sudeste asidtico y Polo-

nia. Para ello cuentan con

un impresionante equipo (con
mas de 30 armas reales) y con
el apoyo de la mas alta tecnolo-
gia, aunque su herramienta mas
efectiva es la coordinacién: no-
sotros s6lo controlamos a un sol-
dado (al que seguimos desde una
perspectiva en tercera persona),
pero podemos dar érdenes (con
el mando de control o utilizando
el headset) a nuestros tres com-

pafieros. Y no penséis que se tra-
ta de érdenes sencillas, jqué val
«SOCOM>» pone a nuestra dispo-
sicién un abanico de instruccio-
nes que nos permiten afrontar
cada misién libremente, utilizan-
do la potencia de fuego, el sigilo
o cualquier estrategia que se nos
pase por la cabeza.

=» PARA MOVERNOS POR EL
ESCENARIO contamos con todo
tipo de vehiculos, desde camio-
nes civiles a tanquetas o lanchas
acorazadas. Ademds de aumentar
nuestras posibilidades de comba-
te, estos transportes son impres-
cindibles en los escenarios més
grandes (con un tamafio tres veces
mayor que en las entregas anterio-
res). Las mejoras también han lle-
gado al modo online, que permite




DAVID MARTINEZ

iISENQR,
SISENOR!

Una de las claves de
«S0COM» es el uso de
nuestros companeros.
El sistema de drdenes
nos permite realizar

un enorme catalogo de
acciones con facilidad:

e 3 L
Mo A v WY o
- o T o -

EL JUEGOD ONLINE [con 32 participantes) cuenta con niveles ANTES DE CADA MISION podemos consultar informacisn
exclusivos y nuevos modos, como el ataque a un convoy. detallada sobre los objetivos y elegir nuestro equipamiento.

NUESTROEQUIPO [ S
esta formado por
cuatro soldados

de las Fuerzas
Especiales, aunque
sélo mane{amos
a unac de ellos.

EL MENU DE ORDENES se
despliega con un botdn y se
puede activar con la voz. Es muy
completo y ademds nuestros
hombres lo siguen a pies juntillas.

POR S1 S0LOS nuestros
hombres actdan [disparan,

usan las armas montadas en los
vehiculos o nos piden cobertura)
siguiendo una compleja L.A.

a 32 jugadores enfrentarse entre si valoracion
en multiples modos que van desde
el tipico “todos contra todos” a un

B GRAFICOS Los escenarios son enormes y Aungue podia pensarse
tienen un buen nivel de detalle, aunque los modelos que esta nueva entrega de

1 . son simples y las animaciones resultan bruscas. «50COMp fic era mas que una
entretenidfsimo ataque a un con- san muy variadas y ademas nuesiros ampliacién de niveles para
. ] tini soldados responden can inteligencia. B SONIDO Ademas de un excelente doblaje, Jwgar ontine, s verdad es que
VOY. Qu1zé €l unico aspecto donde B £L MODO ONLINE, que nos cuenta con una gran banda sonora, aunque se echa nos ha snm;vndido por las
«SOCOMb>» se ha quedado estan- permite participar en emosionantes de menos que la msica sea dindmica. mejoras en el disefio de los
3 escaramuzas de hasta 32 jugaderes. A escenarios y las incorporaciones
cado es el apartado gréﬁcc, que g B DURACION Las tres campaiias del modo = vehkulo:yarmair.pﬁdemés,

historia (14 misiones) rondan las 10 horas,

alterna unos escenarios enormes ¥ y ademas contamos con varias mados online. el comportamiento de aliades

5 n c ¥ enemigos Sigue Siendo mi
bien realizados con unos modelos B LOS DISENOS DE LOS. B DIVERSION La variedad de objetivos y Inteligengfe, ln?.tus nos gara%za

ue no pasan de correct . Este PERSONAJES no _ESIBR cuidados la altisima inteligencia de aliados y enemigos os unos attisimos niveles de
q P . 03 S"t y o podernns cambiar su aspacte. atraparan. jPor no hablar del genial modo online! adrenaling. EL Gnico “pero” gue
defecto, sin embargo, no empafia | gyas misiones nocTURNAS 6 se le puede poner es que estas
la estupenda sensacién general Qs&“aﬂ demasiado canfusas v PUNTU%ﬁI‘ AE 85 e dmnesaina

A gisparan el nivel de dificultad. alos modelos de los pe_rsnnajey

que nos deja «SOCOM 3».
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UN PILOTO DE
YERDAD comienza
poco a poco, con
errores, y mejora
sus habilidades
con el tiempo, ;no?
Pues eso es lo que
simula este juego.

LOS CONSEJOS
DE UN PILOTO

Ponerse en manos de un equipo
de carreras supone una enorme
responsabilidad, asi que mejor es
seguir los consejos para mejorar:

1. GABRIELE TARQUINI, un piloto
Erofesional, nos ensena técnicas
asicas y varios trucos para el pilotaje.
2. LAS HABILIDADES se van logrando
como puntos en las propias carreras,
y hay que ir anadiéndolos segun lo %u
queramos mejorar, como en un RPG.
3. LA CONDUCCION se vera potenciada
en las caracteristicas con mas puntos.

HUN INNOVADOR SIMULADOR
LLAMADO «SCAR», que tenia la
licencia de Alfa Romeo y ofrecia
una interesante fusién entre jue-
go de velocidad y de rol, salié a
la venta hace aproximadamente
un afio. ¢Os acord4is? Pues bien,
este titulo, obra de los mismos
programadores, tiene un plan-
teamiento practicamente calca-
do. Comenzamos como pilotos
novatos, con un coche no dema-
siado rapido, poca experiencia,
muchos nervios, errores de con-
duccién, etc. Sin embargo, se-
glin ganamos carreras recibimos
puntos de mejora en aspectos co-
mo la anticipacién, la visién, los
reflejos, la capacidad para fre-
nar, acelerar... y para conducir
en general, con lo que nuestro
pilotaje se va haciendo cada
vez mas profesional. {Es co-
mo en un RPG!

2

Se han seleccionado
35 coches, la mayoria,
modelos de competician,
todos estupendamente
modelados y con un
comportamiento
y.un manejo
diferentes.

APRENDE A SER UN PILOTO

EVOLUTION GT

No os enganéis: coger un coche de 400 CV por primera vez, y ser
capaz de sacarle las telaranas al acelerador no es algo tan facil.
iPara eso antes hay que aprender lo que siente un piloto real!

Asi las cosas, este titulo apor-
ta, digamos, una versién mas
completa (sin ser oficialmente
una secuela), con un total de 35
vehiculos de 11 marcas reales
como Renault, Audi, Opel, Mer-
cedes, Seat, Chevrolet, TVR... to-
dos ellos listos para correr en 28
circuitos también reales, como
Hockenheim, Laguna Seca o Do-
nington Park. El modo principal
es el que ya os hemos descrito,
aunque también existen modos
adicionales, como los Desafios
de Habilidad, el modo Contrarre-
loj y un Multijugador.

< LA CONDUCCION ES LA PRO-
PIA DE UN SIMULADOR en toda
regla, con un control exigente al
que hay que acostumbrarse (casi
no permite fallos), buenos grafi-
cos, una sensacioén de velocidad
fluida (aunque no demasiado alta)



ROBERTO AJENJO lﬂ l ’

LOS INDICADORES de la izquierda muestran el estado del
piloto (nervios...), del coche, y la capacidad de anticipacian.

L

- 13:-28‘-

0o:

LOS RIVALES

tienen una [A muy T
trabajada,yno . e
es raro gue nos
empujen, estorben, —
0 cometan sus o

propics errores. [N

y un sistema de dafios hiperrea-

lista. Lo curioso es que se hanin- |8 mejor B GRAFICOS £l estupendo disefio de los Los aficionados a los juegos del
1 I R 2 coches y los escenarios es la mejor parte; sélo se estito «Gran Turismo 4» son los
corporado elementos exFra Gue B LA FUSION enitre dos estilos de echa en falta una mayor sensacisn de velocidad. que mas posibilidades tienen
le desmarcan de cualquier otro | géneros, o cual supane una novedad de disfrutar con este juego.
2 para un género ya tan explotadn. B SONIDO Los efectos de sonido de cada £2 algh Al como camblar das
simulador, como el poder echar el B EL CONTROL, todo un reto para coche estén bien logrados, aunque la misica pasa clasicas opciones para mejorar
tiempo atrds un par de segundos | quienes gusten de simuladares muy bastante desapercibida. Cumple, per no sobresale. los coches que ofrecen otros

para enmendar errores de pilotaje

realistas, y encima muy innovador

LOS 35 COCHES disponibles se rompen y deforman, pero no
hay opciones de mejora, ni de tuning, ni nada parecido.

B Petrovic

7 Anejo

Petrovic 8 Al-Barudi

DESAFIOS DE
HABILIDAD

Ademés del modo de juego
principal, contamos con un
modo Desafios, en el que
se nos proponen diversas
pruebas de pilotaje. Si las
pasamos, aumentaran los
puntos de habilidad:

LAS NUEVE CARACTERISTICAS
del pilotaje son: Intimidacidn,
seguridad, concentracion,
retrospectiva, anticipacién, giro,
aceleracion, frenada y astucia.

HAY TRES PRUEBAS para
mejorar cada habilidad, como
pasar una curva por una linea,
dar una vuelta sin chocarnos,
adelantar en un tiempo, etc.

esta representada
muy bien en
aspectos como la
posibilidad de jugar
con el tiempo para
evitar accidentes
lizquierdal, la wision
borrosa por los
nervios (Centro),

o incluso efectos
de rebufo que nos
permiten adelantar
mejor [Derechal.

valoracion

B DURACION La dificultad hace que ganar

simuladores, por mejoras en las
habilidades de los pilotos: asi,

yncomcy 5 5 0% g las carreras sea un reto, y hay varios vehiculos, 3 !
(imitando la capacidad de antici- lo pe circuitos, carreras y extras para desbloguear. :L‘ggjz;m&:;i:’;ﬂ;‘;s
pacién de los grandes pilotos). No [ m A ratva ok veLocinan. B DIVERSION Ls mezcla de géneros, algo mas dificies, vuesiro pilato va
4 * { que nunca liena a ser muy elevada. extraiia al principio, acaba molando. Pero os tiene siendo capaz de conducir mejor.
€S un juego sobresahente, pero si W EL LIMITADO NUMERG DE que gustar el realismo, porque es duro de pelar. El resultado es un fitulo realista,
una novedosa apuesta porla mez- | ggepre aues resulia un pocs PUNTUACION de buenos gréficos y duracion
cla entre la veloci elrol. ¢Os |\ escaso.y ademas en cads carvora los : 85 £azangble, i un astilo fnovador
ent. ocidad y ¢ coches san de una misma marca. FINAL |Una propuesta muy interesante!
atrevéis a probarlo? :
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LAS OPCIONES i

MULTIJUGADOR
son la bomba.

.‘aii'lj

4014 E_Il.jbi:!

Online pueden |

jugar hasta cuatro, | n LA DIVERSION que ofrece este titulo es

increfble, de lo mejor que hay en DS.

DIVERSION
EN SOLITARIO

Ademas de los modos
multijugador, el titulo presenta
otros seis modos de juego super
divertidos para un unico jugador.
Estos son los tres mejores:

acerios des

B EL JUEGO DE PUZZLES
POR EXCELENCIA aterriza en
Nintendo DS con una versién
muy especial, pues incluye un
montén de modos de juego (al-
gunos inéditos en la saga hasta
la fecha) que van a hacer las de-
licias de sus miles de seguidores.

Para empezar, el titulo presenta
hasta seis modalidades para un
solo jugador, desde el modo cla-
sico, consistente en ir encajando
las piezas que van cayendo desde

96 HC

y en red local... {10!

EL CONTROL es el de siempre. Solo
se usa la cruceta digital y dos botones.

EL REY DE LOS PUZZLES

ETRIS DS

LOS GRAFICOS son
muy simples pero

j estan amenizados
por personajes

B clésicos de la casa,
como Mario o Link.

Los mas veteranos seguro que recuerdan como pasaban sus ratos
de ocio hace dos décadas: encajando piezas... jigual que ahora!

la parte superior de la pantalla,
a otros mas originales e igual de
adictivos que os mantendran en-
tretenidos durante meses.

= SIN EMBARGO, LOS MODOS
MULTIJUGADOR son el verdade-
ro alma del juego. Y es que con un
tnico cartucho es posible partici-
par en partidas en red local contra
otros nueve amiguetes mas, piques
que pueden alcanzar tintes épicos
gracias a la cantidad de opciones

de juego que ofrece «Tetris DS».
Y por si fuera poco, también es
posible jugar online, si bien este
modo sélo permite cuatro jugado-
res simultidneos. Ademas, el “en-
voltorio” del juego va a entusias-
mar a los "nintenderos" de pro,
pues todos los fondos, melodias y
personajes estan extraidos de sus
clasicos, como «Mario», «Zelda,
«Metroid» o incluso «Balloon
Fight». «Tetris DS» es un puzzle
divertido como pocos.

NUESTRO VEREDICTO

H GRAFICOS
H SONIDO

H DURACION
M DIVERSION

Valoracion Con

7. PUNTUACION 9

FINAL




“Para todos aquellos que
les gusta el fitbol, es un
sueio hecho realidad”

LANZAMIENTO 14 DE ABRIL

De Sports Interactive, el estudio que ha definido el género de la gestion futbolistica, llega Football
Manager™ Handheld. Juega con 19 divisiones de 7 paises utilizando la reconocida base de datos de Sl
Un sencillo interfaz y una jugabilidad dinamica especialmente disefiada te permiten jugar sobre

la marcha con la PSP.

e 10l 3 TR

I by .
Disefios espacificos para la PSP fe t ' Instrucciones o los jugadores ¥ contral 3 L““[ n[c[nES?

jugar sabre la marcha. ‘ tactico del eguipe.

www.footballmanager.net

FOOTBALL MANAGER 2006 ESTA
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ISLAS REPLETAS
DE ENEMIGOS §
son el escenario
donde Jack lucha |
por su vida. Suerte
que cuenta con
todo tipo de armas
y recursos de
supervivencia.

LA LLAMADA DE LA JUNGLA

FAR CRY INSTINCTS

VOLUTION

Jack Carver: pirata, mercenario, guerrero ancestral.
Normal que vaya de “duro”, pero si quiere sobrevivir
tendra que luchar a tope y también “evolucionar”.

1. DE NUEYOD LA ACCION

2. SEMERU ES NUESTRO GRAN RIVAL.

3.L0S PODERES “BESTIALES"

CARVER

Este mercenario experto en

armas y trampas tiene una sola
debilidad: las chicas como Kade.
Ahora Jack esta en un lio tan grande
que solo saldra vivo a tiro limpio.

?
. o
-
L b
E 7

.

#

——

N JUSTO CUANDO EL PROTA-
GONISTA DE «FAR CRY» se to-
maba un respiro de su anterior
aventura, los problemas vuel-
ven a por él en forma de una

'Y espectacular chica llamada

'/
=\

,.’I’:‘- A

R\

Kade, que busca sus servi-
cios... como mercenario,
mal pensados. Antes de

que pueda decir “Evolu-
tion”, Jack se ve envuelto
en una batalla entre guerri-
lleros, piratas y unos extra-
fios enemigos con poderes
especiales similares a los
suyos. Para salvar el pellejo

y desbaratar sus planes debe
abrirse paso entre los pues-

tos enemigos y viajar de isla

en isla “a lo Jack Carver”: dispa-
rando en primera persona a los

enemigos, robando sus vehiculos
y sorprendiéndolos con ataques
sigilosos. Todo en un “shooter”
subjetivo que, méas que un juego,
parece una pelicula de accién.

= JACK CUENTA CON PODERES
SOBRENATURALES (en esta oca-
sién disponibles desde el principio
del juego), que le permiten correr
a gran velocidad, saltar enormes
distancias o realizar brutales zar
pazos. Esto, unido a la pericia con
las armas o la habilidad para colo-
car trampas, dota de gran libertad
al desarrollo: elegimos entre ser
sigilosos o maquinas de macha-
car enemigos. Pero no penséis que
por tener tantos recursos el juego
es un "paseo": jal contrario! Cual-
quier opcién es un reto, ya que la




MIGUEL ANGEE SANCHEZ

TE INVITO
AMIISLA

Las posibilidades se
disparan con el modo
multijugador (con cinco
modos distintos) y el Editor
de Mapas, donde creamos
escenarios para jugar en
red o a pantalla partida.

PODEMOS USAR TRAMPAS del entorno, como disparar a LOS ATAQUES ESPECIALES nos permiten saltar enormes
una pila de troncos para que rueden y aplasten al enemigo. distancias y asestar un brutal golpe a rivales desprevenidos.

-
@
.

ELEGIMOS UNA BASE y luego
colocamos en ella todo tipe de
elementos: vehiculos armas,
torres, desniveles... Tenemos
cientos de posibilidades.

EL MAPA QUE CREAMOS puede
ser el escenario de combates
entre amigos. También podemos
"subirlos” y jugar en red.

LA BOMBA CASERA
es un arma nueva,
tan versatil que
podemos usarla
contra enemigos,
edificios... jo coches!

.t

IA de los enemigos es muy alta y valoracion
saben rodearnos, tendernos tram- lo mejor E a1 E VAR B GRAFICOS Los escenarios son fabulosos El primer «Far Cry» fue un

. u : El primer «Far y los personajes estan muy bien modelados. aran Juege que SUpo ponernos
pas, esfqul ar 1 EStr?S dlspa_.ros B LAS POSIBILIDADES con que Supera a la anterior entrega en todos los aspectos. en situacion con Jack y su
iEso sin hablar de ciertos rivales contamos (armas, pederes, sigilo) - entorno. Su continuacian opta

: : y el rtmo del juege, de pelicula. H SONIDO EL doblaje es francamente bueno, aorlanzarse directomente 4o
que tienen nuestros mismos po- B EL NIVEL TECNICO e5 muy e - con voces que nos "suenan” del cine. La misica accion, sin presentationes. Y,
deres! Si necesitamos un respiro | altoen wodoslos aspectos graficos, [ENRINELESINGIIMENN inamica, entre crquestal y rockers, es excelente, aungue nos regala” los poderes
de esta aventura contamos con sonido, A De lo mejorcite de Xbox. B DURACION Cada misién puede Levar desde el principie, tambien nos

pone las cosas muy dificiles.
Los enenmigus no dan un respiro
v el desarrutle es vertiginoso.

varias horas, superando el total las 18-20 horas.
El multijugador y el editor elevan sus posibilidades.

un muy elaborado multijugador, lo peor

en el que incluso podemos crear | m aLGum FALLD TECHICD, B DIVERSION La aventura principal no da Ademas demuesra gue,
- 3 como algo de clipping” o ciertas tregua, s frenética y muy variada. EL mulitjugador, técnicamente, Xbox mantiene su
nuestros proplos mapas graclas al animaciones de los enemigos. por su parte, es "la caiia” entre amigos. capacidad para sorpranderncs.

nuevo editor. Todo bajo un apar- | gy s racran mas ARMAS
tado grafico que incluso supera a ¥ SUPERPODERES. [Son casi

op mMismos que en el primer juegol
su magnifico predecesor.

Con todo ests y sin plidar su

PUNTUQ%:&%]N- 89 atractiva precio, «Evolutions

£5 Lfia apuesta segura. /
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Alabarda
ii'Un arma excelente, Combina
|los atributos de un hacha
y de una lanza,

Chef Maravillas

“iAqui llega el Chef Maravillas,
el misteriose rey de las
cocinillast™

2, LA COCINA

3, LOS TiTULOS

BEL VILLANO DHAOS QUIERE
CONQUISTARLO TODO v la (ini-
ca forma de detenerlo es usando
la magia. Sin embargo, en la ac-
tualidad ésta no existe, asi que el
joven héroe Cless y sus amigos
son enviados cien afios atras
para conseguir ese poder. Asi se
inicia este RPG, conversién del
titulo que aparecié en Super
Nintendo y que dio origen a la
"saga Tales”. Como en todos sus
capitulos, hay pautas comunes:

100HC
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L0OS PUZZLES son bastante numerosos y se basan en mover
objetos de la forma adecuada. No son demasiade dificiles.

CHESTER

EN LOS COMBATES podemos pelear cuerpo a cuerpo, usar
hechizos o invocar Elementales (otra costumbre de la saga).

“"Hemos caido bajo algiin
tipe de poder celestial ™

EXPLORAR es importante, ya sea en
barco, a pie o hablando con la gente.

LOS HEROES DEL TIEMPO

TALES OF
PHANTASIA

¢Como seria vuestra ciudad antiguamente? Estos héroes deben
averiguarlo, pero no por curiosidad... jsino para salvar el mundo!

tenemos la parte de exploracién,
en la que hemos de recorrer un
amplio mapa y visitar pueblos y
mazmorras, y por otro lado estan
los combates, que son aleatorios
y se suceden en tiempo real.

-» EN ESTOS COMBATES contro-
lamos a uno solo de los 4 persona-
jes posibles (por defecto, a Cless) y
podemos usar ataques normales o
especiales, que aprendemos poco
a poco y que podemos asignar a

una direccién de la cruceta. Sin
duda, y aunque son demasiado
constantes, éstos son la mejor par-
te del juego, pues los momentos de
exploracién son algo pesados. En
cualquier caso, la aventura ofrece
puzzles interesantes (algunos de
los cuales os sonaran de otros jue-
gos de la serie) y buenos didlogos
en castellano, muchos objetos por
conseguir y alguna tarea secunda-
ria. Sin ser sorprendente, es nota-
ble en todos sus apartados.

NUESTRO VEREDICTO

N GRAFICOS
N SONIDO
B DURACION
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ASIi SE JUEGA

Aunque pueda parecer lo
contrario, tocar es bastante facil:

1. LOS “FRET BUTTONS" indican la
nota gue vamos a tocar. Su color se
correspende con el de las notas que
bajan por la guitarra de la pantalla
2. LA "STRUM BAR" sirve para activar
las notas justo cuando coincidan con
las que hay fijas en la parte baja de
la pantalla Debajo suyo esta la
“Whammy Bar”, que sirve para
distorsionar las notas largas.

3. SI LEVANTAMOS LA

GUITARRA tras una buena

serie de natas, activamos el

“star power” Les puntos se

pusden multiplicar por echo.

iA TOCAR!

El controlador de este juego
es muy especial. Nada menos
que una replica de una
guitarra Gibson, adaptada
para que jugar sea sencillo.
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PARA SER UNA
ESTRELLA hay que
dar espectaculo
con la guitarra.
Dominar las
notas largas o las
distorsiones es
clave al tocar.

TU CONSOLA EN CONCIERTO

GUITAR
HERO

iOlvidad eso de apuntaros al coro o a la tuna! Para tener
la experiencia musical mas canera solo necesitais vuestra
PS2 y este juego de guitarra, que os va a volver locos.

BPARA JUGAR A ESTE NUEVO
JUEGO MUSICAL no hacen falta
unos micréfonos o

una alfombrilla

de baile, jsino

la guitarra eléc-

trica especial

que incluye!

El mastil tiene

unos botones de co-

lores que hay que pulsar

para repetir la secuencia

que baja por la pantalla, y

el ritmo lo llevamos con otro
botén situado en las cuerdas. Y
“al loro” con el repertorio: hay
canciones tan conocidas como

» oo«

“Smoke on the Water”, “Ace of
Spades”, “More than a Feeling”
o “I love Rock'n’Roll”. En total,
treinta temas variados y muy ca-
fieros. La mitad de ellos resultan
mas o menos asequibles, pero el
resto requieren bastantes sesjo-
nes de préactica para dominarlos.

= LOS MODOS DE JUEGO se re-
ducen a Carrera, Cancién Rapida
(en el que tocamos cualquier can-
cién que ya tengamos disponible)
y modo Versus. Aunque no son de-
masiados, os tendran ocupados
durante semanas, sobre todo por
la dificultad de las canciones mas




 Topp—
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EL MODO VERSUS sirve para enfrentarnos con un amigo.
Las notas no son siempre iguales para los dos. jEs un vicio!

avanzadas... {y por lo mucho que
enganchan! Y es que en el juego
hay que hacer de todo, como en
un concierto real: mantener no-
tas, distorsionar, sobrevivir a los
agénicos punteos y, en definitiva,
tocar bien para que el publico
no se enfade con nosotros y nos
eche. En cuanto aprendemos a
dar cafia con este periférico (por
cierto, también se puede jugar con
el mando, pero no tiene tanta gra-
cia), nos lo pasamos genial.

WEM hacer la inversion,

lo mejor

B EL PROPIC CONCEPTO DEL
JUEGD es sencille, pero lo hace
divertido y adictivo hasta decir basta.
B LAS CANCIONES. Hay una
buena seleccion de milsica para
personas de cuaiquier gusto y edad.

lo pe
B QUE NO HAYA MAS
OPCIONES, como compatibilidad
con Eyetay o tocar versiones cortas.
B EL PRECIO ES BASTANTE
ALTO, pero desde luego merece

SUT
«Dancing Stage:

LOS MEDIDORES sefalan los puntos (Izq.] y si el publico
esta contento (Der.). Si llegamos a la zona roja... jpeligro!

DANIEL OUESADA[ - i l >

. LAS NOTAS pueden
ser sencillas, dobles,
largas... En el modo
mas facil sélo hay 3
colores, pero en los
otros hay hasta 5.

H GRAFICOS Los personajes tienen unas
animaciones graciosas y los escenarios reaccionan
a nuestra actuacion. Para un musical, estan bien.

EL MODO
CARRERA

Es la modalidad principal
del juego, que nos permite
desbloquear canciones
cada vez mas dificiles
(para usarlas en los demas
modos) y muchos otros
extras interesantes. Aqui
tienes algunas muestras
para ver como funciona:

coNtmyl

LAS CANCIONES SE DIVIDEN
en grupos de 5. Si tocamos bien
4 de ellas, liberamos nuevos
temas y subimos nuestro rango.

y

contid Y L oacn

LT

OBTENEMOS PUNTOS segin
lo bien que lo hagamos. Con
ellos podemaos comprar nuevos
personajes para que toquen.

OTROS EXTRAS son canciones
de grupos menos conocidos,
mas guitarras o videos
especiales con el "Asi se hizo".

valoracion

han tenide 12 virtud de atraer
a cualquier persona, sea o

B SONIDO Si bien las canciones son versiones

no jugona. En este caso, ese

Los juegos musicales siempre

de los originales, estan bien hechas y se trata de
“temazos”. Los efectos son intrascendentes.

H DURACION Hay 30 canciones en totaly
muchos extras por desbloguear. Las partituras mas
avanzadas os entretendran bastante tiempo.

H DIVERSION Unavezsele coge el truco
es divertidisimo y muy adictivo. Las canciones més
chungas no estn al alcance de todo el mundo.

FNTUCETO0

efecto se multipiica gracias a i3
Uarnativa guitarra y a I3 acertada
seleceidn de canciones. Es cierto
fque no es un juego al que uno

se pueda pener a jugar sobre la
marcha, Coma ocurre en otros
$3505, porque requiere algo de
practica dominarle. Sin embargs,
una vez superada esa fase, la
experiencia es iremendamente
satisfactoria y nos hace sentirnos

estrelias del escenario. |¥
{ugando a dobles es la bnmbaj

HC 103
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MARIO JIMENEZ.

PARA RESCATAR
A JAK, Daxter
recorre escenarios
grandes y muy
vistosos. Podemos
movernos y saltar
como gueramos,
que él no se cansa.

ARMAS DE
EXTERMINADOR
La mision de Daxter es bastante
sencilla: exterminar a todos los
insectos que pululan por los
alrededores de la ciudad. Tomad

nota del equipo adecuado para
ser un gran exterminador:

LOS
MINIJUEGOS

aparecen
cuando Daxter
duerme. En este
tenemos que
eliminar a los
enemigos como
si fuéramos el
protagonista de
“The Matrix".
jAlucinante!

1. MATAMOSCAS ELECTRICO, muy atil

EL "SEGUNDON"” TOMA EL MANDO

DAXTER

Olvidaos del perro. A partir de ahora vuestro mejor amigo sera
este "peludo”, que se maneja como nadie a la hora de saltar.

BEL TRABAJO DE EXTERMI-
NADOR DE INSECTOS no es fa-
cil, pero es la tnica opcién que le
queda al pequefio y peludo Dax-
ter para sacar de la cércel a su
inseparable compaiiero Jak. Ade-
mads, eso supone su debut en PSP
con un buen juego plataformas,
que mantiene la libertad de mo-
vimientos de las dos tltimas en-
tregas de la saga «Jak & Daxter»
en PS2. Gracias a su habilidad
con los saltos y los puzzles, nues-
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tro protagonista va descubriendo
pistas que le sirven para liberar a
su amigo. A los rivales los despa-
cha con un matamoscas eléctri-
co, un spray insecticida que ade-
mas le sirve como lanzallamas,
y diferentes vehiculos que nos
resultan muy valiosos.

< LA AVENTURA CONSTA DE
18 NIVELES, a cuil mas original,
incluyendo 3 jefes finales y mul-
titud de divertidos puzzles. No es

que sea muy larga, pero hay que
anadir los 6 divertidos mini-jue-
gos que se desarrollan mientras
Daxter duerme iy en los que emu-
lamos a los protagonistas de pelis
como "Matrix" o "Indiana Jones"!
A nivel técnico, el apartado gra-
fico no desmerece de los demas
capitulos de la saga en PS2, y la
banda sonora y los efectos son
espectaculares. Y por supuesto,
no podian faltar los irénicos co-
mentarios del protagonista...

NUESTRO VEREDICTO

H GRAFICOS
H SONIDO
N DURACION

H DIVERSION
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:A LA ORDEN!

Para realizar con éxito las
misiones debemos pensar todos
los detalles. Esto es lo que hay
que hacer para comportarnos
como un auténtico jefe de grupo:

1. OBSERVAMOS EL TERRENO con
la ayuda del GPS y buscames la
posible presencia de enemigos.

2. COLOCAMOS A NUESTROS HOMBRES
en la posicion que nos parezca mas
ventajosa para la estrategia que
tengamos en mente.

3. ATACAMOS EN EL MOMENTC
PRECISO, tratando siempre de
sorprender al enemigo y de no darle
ninguna opcion de respuesta.

=) SOLDADO

Los soldados que
manejamos son la élite

del ejercito y hacen gala de
unos enormes fecursos.

LA ESTRATEGIA
MILITAR mas
realista es la
protagonista de
este juego, en el
que manejamos a 8
soldados a la vez.

LA GUERRA MAS REAL

ULL SPECTRUM

ARRIO

= TEN
= HAMMERS

Si estais cansados de disparar a todo lo que se muevay
os apetece eliminar terroristas urdiendo las estrategias
de combate mas reales jeste es vuestro juego!

NSACAD VUESTRA VENA DE
ESTRATEGAS, porque la nue-

va entrega de «Full Spectrum
Warrior» viene cargadita con 12
nuevos niveles en los que tene-
mos que demostrar que Somos
unos “maquinas” de las manio-

‘§ bras militares. Las premisas
* principales son idénticas a las
~ del anterior juego, asi que una
' vez més nos toca manejar a dos
grupos de 4 soldados cada uno,

a los que debemos posicionar

en los escenarios mediante

un puntero, y que responden

a los 6rdenes que les damos
mediante un sistema de con-

trol algo complejo, que

adjudica una accién

a cada botén del mando. La can-
tidad de movimientos de grupo
que podemos realizar es brutal, y
abarcan maniobras como cubrir-
se, emboscar e incluso separarse
en grupos de dos... jigualito que
en las misiones reales!

- ESTA OBSESION POR EL REA-
LISMO hace que el juego sea apto
s6lo para los estrategas més con-
vencidos, ya que el desarrollo de
la accién es muy lento (hay que
pensar concienzudamente cada
paso), y la dificultad bastante ele-
vada. Y es que cualquier mfnimo
despiste suele desembocar en la
muerte de nuestros hombres. Sol-
dados que, por cierto, hacen gala




Move the left anaiog stick to alm. Press

tof

irm the 25mm

cannon. Note you may fire Sefora the red ot spoesrs

LA MIRA TELESCOPICA es muy dtil para abatir enemigos
desde larga distancia, aunque su movilidad es muy limitada.

de unos enormes recursos y son
capaces de lanzar granadas, dispa-
rar con precisién e incluso mane-
jar tanques, por lo que cada nivel
puede ser superado de muchas
formas distintas. {La estrategia la
marcamos nosotros! Pero donde
més vamos a disfrutar con esta
enorme sensacién de libertad es
en los numerosos modos Online,
que son capaces de proporcionar
horas y horas de diversién ¢Estais
listos para la alistaros?

«

Bravo

Take out the

NUESTRO VEREDICTO

lo mejor

B EL REALISMO es total, y hace
que nas metamos de lleno en el
desarrotlo del juego.

B LA VARIEDAD DE TACTICAS

4ue podemos desplegar con

nuestros soldados es casi ilimitada,

B LA DIFICULTAD ES MUY

ELEVADA. por (o Gue es un juedo

para \cs eslrategas mas avezados.

M EL CONTROL ES DIFICIL DE
DOMINAR, ya gue hay muchas mas
acciones gque botones en el mando.

alternativas
La estrategia militar
tiene en este juego su
maximo-exponente.
Adn asi, si 0s/gusta
laidea, no podéis
perderos el primen
«Full Spectrum
Warrior», que cuenta
con un desarrollo muy
parecido pero con
menos posibilidades.
Con algo mas de accion
tenéis «Brothers in
arms», que combinala
estrategia con laiaccion
de un shooter.

EL APOYO AEREO es una de las novedades, y en ciertos
momentos podemos solicitar el ataque de helicdpteros.

MANEJAR TANQUES
y otros vehiculos
similares es una de
las habilidades de
nuestros soldados.
Su capacidad de
destruccion es total.

B GRAFICOS Los escenarios son muy
extensos, pero estan algo vacios. Y los soldados
estdn bien, aunque flojean algunas animaciones.

B SONIDO Al sonido de los disparos le
acompafian unas melodias que pasan totalmente
desapercibidas y unas voces en perfecto inglés.

B DURACION 12 misiones no son muchas,
pero son largas y complicadas, y los divertidos
modoes multijugador alargan bastante su

B DIVERSION Realismo y estrategia militar
en estado puro. Si os gustan mucho estos dos
elementos, seguro gue disfrutais como enanos.

PUNTUACION
FINAL

83

DAVID ALONSO w l }

ESTRATEGIA
TOTAL

La cantidad de acciones
que podemos realizar
para disparar, rodeary
sorprender al enemigo

es enorme, asi como la
libertad de accidn, por

lo que hay que decidir

en todo momento que
movimiento conviene mas.
Aqui tenéis unos ejemplos:

RODEAR AL ENEMIGO por
detras con un equipo, mientras
el otro le distrae de frente es
una tactica muy recurrente.

LAS POSICIONES ELEVADAS son
una de las formas mas eficaces
de evitar que el enemigo consiga
cubrirse de nuestros disparos.

LAS GRANADAS DE HUMO
son ideales para sembrar la
confusién y conseguir un buen
lugar para posicionarnos.

valoracion

El eguipo de Pandemiic Studios
nin ha arriesgado demasiado a
la hora de desarroliar (a secuela
de «Futl Spectrum Warriom. ¥
s gque su desarrotio es identico
al del primer juego, con la
salvedad de que ahara contamos
con mas variedad de acciones
que antes. Esto conlieva gue,
uNa vez mMds, NOS encontremos
ante un luego de estrategia pura
v dura, que busca el realismo
por encima de tode, v que es
{an capaz de enganchar a los
Jugones mas “estralegas” como
de gesesperar a (os que gustan

| de la accion mas directa.
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LA VIDA EN
EL HOSPITAL

«Trauma Center» nos permite
convertirnos en cirujanos
profesionales [novatos, eso si)
y tenemos que estar pendientes
de un monton de cosas. Ya
sabéis que la vida del médico
nunca ha sido facil...

1. CONOCER A NUESTRO EQUIPO y al
resto de personajes secundarios es
lo primero que tenemos que hacer.
Nuestro personal va cambiando
conforme avanzamos en la aventura,

2. ESTUDIAR LAS PATOLOGIAS de los
pacientes es vital antes de empezar a
operar. No os asustéis, que los textos
en el juego final estan en castellano.
3. LAS INTERVENCIONES son la salsa
del juego. Son muzvarladas y muy,
muy divertidas ien a veces las
cosas se complican que da gusto.

MISS LIMIT

TIME LIMIT / 2
03:48:35 ﬁﬁ‘,

LAS OPERACIONES
que realizamos
como cirujanos
son la salsa de

este juego, original

COMO pocos.

HAY QUE VIGILAR las constantes vitales,
porque si bajan demasiado, ya sabéis...

EL LASER es uno
de los mas de

10 instrumentos
que tenemos que
dominar para
poder intervenir.

EL ASPECTO GRAFICO mezcla el
realismo con los dibujos animados.

:CONVIERTETE EN CIRUJANO!

TRAUMA CENTER

¢Cansados de jugar siempre a lo mismo? Pues estais de suerte,
porque llega un titulo distinto a todo lo que hayais visto antes.

M EL JUEGO MAS ORIGINAL
DE NINTENDO DS ya estd aqui.
En él tenemos que asumir el pa-
pel de un cirujano novato, el Dr
Stiles, y realizar un montén de
operaciones en un quiréfano,
como extirpar tumores, realizar
suturas o drenar sangre. ;Y c6-
mo realizamos estas intervencio-
nes? Pues muy facil, empleando
la stylus sobre la pantalla t4ctil
de la consola como si fuera un
escalpelo, un bisturi o los mas de
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10 instrumentos que podemos
llegar a manejar. Al principio las
operaciones son MmAs 0O ImMeNos
asequibles, pero os aseguramos
que las ultimas son bastante
complicadas y hay que ser preci-
sos y rapidos para superarlas.

< EL ARGUMENTO ESTA MUY
TRABAJADO y mezcla un montén
de historias paralelas en las que
se dan cita un buen nimero de
personajes secundarios, muchos

de los cuales nos ayudan direc-
tamente en quiréfano o nos dan
consejos. El apartado grafico esta
muy bien resuelto y combina la
estética “manga” en los personajes
y escenarios con el realismo con
que se llevan a cabo las interven-
ciones. «Trauma Center» es un
titulo original, absorbente y muy
divertido, que saca buen provecho
de las caracteristicas tinicas de la
portétil de Nintendo, si bien pue-
de resultar un poquito corto.

NUESTRO VEREDICTO

B GRAFICOS
H SONIDO
H DURACION

H DIVERSION

Valoracion
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LA AVENTURA

DE LARA es una
pasada, pues
mezcla un montédn
de géneros como
la exploracién,

los puzzles y la
accion con un gran
apartado técnico.

LARA "NEXT GENERATION"

TOMB RAIDER
LEGEND

Lara siempre ha sido una chica atractiva,
pero la verdad es que nunca la habiamos
visto tan bien como aparece aqui.

Lara recorre medio mundo

en busca de un arma muy
especial. Pero para hacerse
con ella tiene que hacer frente
a una vieja amiga, Amanda.

110 HC

BESTA POPULAR SAGA DE
AVENTURAS se ha estrenado
en Xbox 360 con una versién
que sigue un planteamiento
igual que las de PS2 y Xbox, si
bien luce un apartado grafico ab-
solutamente deslumbrante, que
la convierte en la mejor entrega
de las tres. Por lo tanto el argu-
mento es el mismo, y nos cuenta
el viaje de Lara en busca de un
arma muy especial, que le lleva
a enfrentarse a una antigua ami-
ga suya, Amanda. El desarrollo
tampoco cambia en absoluto, y
mezcla de forma admirable un
montén de géneros, como la ex-
ploracién, las plataformas, los
puzzles y, en menor medida, la
accién. ;Si hasta incluye niveles
de conduccién! Tanta variedad

hace que el titulo sea absorben-
te y apasionante y ademas nos
ofrece numerosas sorpresas. El
Unico problema es que la diver
si6n “sé6lo” nos dura unas 10-12
horas, porque el juego lo podéis
completar en ese tiempo... |y se-
guro que se os pasa volando!

= EL CONTROL DE LARA ESTA
MUY AJUSTADO y nos permite
realizar montones de acciones
con facilidad, como rodar por el
suelo, escalar, saltar de mil formas
diferentes, bucear... Todos estos
movimientos estan acompariados
por unas animaciones fantésticas,
que forman parte de un acabado
técnico brillante. En este sentido,
la potencia de Xbox 360 se pone
de manifiesto en un montén de




LA INTERACTUACION con los objetos de los decorados es
vital para superar ciertas situaciones, como este puzzle.

detalles que no poseen el resto de
versiones, como son un modelado
més perfecto de todos los perso-
najes, unos efectos de iluminacién
que quitan el hipo, unas texturas
mucho més realistas y depuradas
vy la adicién de nuevos elementos a
los escenarios, como por ejemplo
mayor vegetacién en las selvas o
mas cantidad de rocas y piedras
en las ruinas. Por tanto, si queréis
disfrutar de la mejor versién de
este juegazo, haceos con ésta.

NUESTRO VEREDICTO

lo mejor

M SU MECANICA DE JUEGO

es an variada como entretenida.

W LOS GRAFICOS son de lo mejor
gque ha dado (a consola hasta ahora.
B LOS MOVIMIENTOS DE
LARA, que puede hacer casi de todo.

B SU DURACION podria haber sido
un poco mas extensa. | es que las
10-12 horas se pasan valande!

il NO INCLUYE EXTRAS con
respecto a as otras versiones: ni
nuevos niveles, m multjugadar.

alternativas
De momento esla
nueva méqumc na
posee ningunititulo de
carte similara «Tomb
Raider. Legend»

«The Elder Scrolls

IV: Oblivion» es una
aventura igual de
impresionante, pero
tira mas de elementos
roleros, mientras

que «Kameo» es una
aventura [también muy.
recomendable] mas
enla linea del clasico
«Legend of Zelda»

LOS TIROTEDS son menos frecuentes que en anteriores
entregas, pero no por ello menas espectaculares. jMirad!

EL SISTEMA DE
CONTROL es
sensacional y nos
permite realizar
montones de
acciones con
suma facilidad.

B GRAFICOS Esta versién presenta los

mejores graficos de todas, muy limpios y detallados,

aunque la consola todavia puede ofrecernos mas.

B SONIDO La banda sonora ambienta de
maravilla y los efectos son muy buenos. Pero lo
mejor puede que sea el excelente doblaje.

H DURACION El titulo os lo podéis acabar en

unas 10-12 horas, pero si quergis encontrar todos
los secretos esa cifra se incrementa notablemente.

B DIVERSION La aventura es irresistible,
pues posee un desarrollo muy atractivo asi como
un buen argumento y un control excelente.

PUNTUACION
FINAL

SERGIO MARTIN

BUSCA LAS
DIFERENCIAS

Esta version de «Tomb
Raider Legend» posee
un apartado grafico
netamente superior al
de las otras consolas.
Aqui os mostramos las
mejoras mas evidentes.

EL MODELADO de todos los
personajes, sobre todo de Lara,
esta mas detallado y pulido.

HAY MAS ELEMENTOS en mu-
chos de los decorados, como
mas vegetacion en las selvas.

LOS EFECTOS DE LUZ son més
realistas y son de los mejores
que hemos visto en 360.

LAS TEXTURAS se muestran
en una resolucién mayor y son
alucinantes jMirad esta bola!

valoracion

El regreso de Lara a las consolas
nha sido toda una bendicion,

pues protagoniza una aventura
de esas que ya emplezan a
escasear. en la que el elemento
mas irnportante es la exploracion
pura y dura. De hecho, el juego
es tan divertide que se hace mas
corto de lo que realmente es, y te
deja con ganas de mucho mas.
Ademnas esta es (a version en la
que mMas se luce, pues pusee un
acabado técnico deslumbrante

y mas perfecto que el resto de
versiones. Sitenéis esta consola
y queréis distrutar de un gran
|uego, apostad por Lara.
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# SHOOT'EM UP m SONY #1 - 16 JUGADORES ® CASTELLANO ® 46,95 € (7812 ptas) M Lanzamiento: Ya disponible ® [(XFT4

OPERACIONES
ESPECIALES

«S0COM» conserva en PSP
todas las opciones que le han
convertido en un titulo de

referencia en el catalogo de PS2:

1. TODAS LAS ARMAS y el equipo

zamos en el juego e

5 configurarlo antes de
én. Por supuesto

3. LOS MODOS ONLINE n
14 jugadores via ¥
jos dilerentes |

BNLOS NAVY SEALS DESEM-
BARCAN EN PSP con los mis-
MOS Tecursos que sus comparfie-
ros de armas de PS2. De hecho,
las 14 misiones que nos esperan
en «Fireteam Bravo» no sélo
conservan el mismo desarrollo
(disparos en tercera persona
con algunas pinceladas de es-
trategia), sino que incluso son
complementarias con las que
podemos jugar en «SOCOM IlI».
Claro, en esta versién reducida el

1N2HC

LAS FUERZAS
ESPECIALES de
«S0COM» deben
enfrentarse a los
terroristas en
Chile, Marruecos,
el sur de Asiay
Centroeuropa.

SANDMAN
LONESTAR

EL SISTEMA DE
CONTROL es
muy completo.
Para facilitarnos
el combate en la
consola portatil
podemos utilizar
un sistema

de punteria
automatica

o bloguear la
camara.

ANTITERRORISTA Y PORTATIL

SOCOM
FIRETEAM BRAVO

Cuando decimos que estos soldados os seguiran a todas partes,
también nos referimos a que os los podéis llevar en el bolsillo.

control se ha ajustado ligeramen-
te: disponemos de un sistema de
punteria automaética y sélo pode-
mos dar 6rdenes a un compafie-
ro (utilizando el botén Circulo),
pero su efectividad en combate
sigue siendo ejemplar.

=»EL JUEGO CUENTA CON FUN-
CIONES ESPECIALES, como la
posibilidad de liberar extras en
«SOCOM III» (a través de un
cable USB conectado a nuestra

PS2) o los modos online, para 16
jugadores a través de Wi-Fi (con
chat de voz a través de un headset
especial). El nivel técnico de este
UMD también es sobresaliente,
sobre todo por el tamafio de los
escenarios y por el apartado sono-
ro, que es sencillamente insupera-
ble. El tinico “pero” que podemos
ponerle es que los modelos no son
demasiado detallados, aunque se-
guro que pasdis por alto este deta-
lle una vez metidos en faena.

NUESTRO VEREDICTO

H GRAFICOS

H SONIDO

H DURACION

H DIVERSION

Valoracion «Fireteam Bravo» no s6lo es'un
gran:juego de accion tactica, sino que ademas

disfruta de un estupendo nivel tecnicoy aprovecha
al maximo las funciones online de nuestra PSP.




SE BUSEAN
NUEYOD SLUGD

1 ;
| PlayStation.c -

-Cinco enormes escenarios y todos con nuevos enemigos.

-Toma las armas de nuevo contra esta ultima arma de destruccion: "La maquina del dia del juicio final’.
-Lleve a cabo un asalto sobre |a fortaleza submarina enemiga.

-iNUEVO! iDomine el nuevo movimiento "SLIDING'(deslizarse)! Tu personaje lleva a cabo un nuevo
movimiento ahora: Deslizarse.

’V

Es MIAS) quelunhueso‘
3
mamha c@%n

g ?\

&

-

!

*

RE CORPORATICAUNEOLIT X COLITEL 20020 SNK PLAYMORE / € SHIC FUATMORE

RE (ORPORATION.
-.S!’.I.I.Hald.dh DN ELE

W PLAYMD

d P : -Mas de 34 personajes para seleccionar.
~ . 2 v -Incluye 10 geniales fases de lucha 3D.
- Z -Nuevo sistema “multi-cambio’
‘v' * , o -Selecciona al lider de tu equipo.
N : -Aprende movimientos combinados vy
| : . - asesta golpes demoledores.
* -En exclusiva para XBOX disena tu propio

ETAL SLUG" is a registered trademask of SNK PLAYM

personaje con el modo “edicion de color”

‘ lcl\j?m VA ! * : X W

entertaimnme Playstatlon a HKE0OX swve vy %

SNK PLAYMORE. "ME
“THE KING OF FIGHTERS" es una marca registrada de 54
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# SHOOT'EM UP = UBISOFT ® I-4 JUGADORES m CASTELLANO m 69,95 € (11639 pias| M Lanz. Ya disponible ® {14 773

LA ACCION MAS
FRENETICA

y cientos de
enemigos caben
en «Predator»,
una aventura por
partida doble.

CON SIGILO

0 “POR LAS
MALAS",
vosotros decidis
cémo vencer

{ESTE CARVER
NUNCA PARA!

Este «Far Cry» para Xbox 360 a cientos de
incluye los dos juegos que enemigos de
elevada IA,

hemos visto en la Xbox original:
la primera aventura de Jack
Carver, «Instincts», junto a
«Evolution», la continuacion que
acaba de aparecer. Ambas con
un apartado técnico mejorado

y todas las opciones de modo
multijugador y editor.

La libertad de
desarrollo hace
que cada partida
sea distinta.

DOBLEMENTE SALVAJE

FAR CRY INSTINCTS
PREDATOR

Para su estreno en Xbox 360, Jack Carver trae sus mejores
galas: la aventura que le hizo famoso... jy su continuacion!

BLA SAGA «FAR CRY» LLEGA

A XBOX 360 con una propues-
ta irresistible: dos aventuras
en una. Para empezar tenemos
«Far Cry: Instincts», el juegazo
que aparecié hace casi un afio,
adaptado para 360. Y cuando lo
terminemos nos espera «Evolu-
tion», su continuacién (también
disponible en Xbox). El total es
un shooter subjetivo enorme, en
el que Jack ha de sobrevivir en
una isla de Micronesia a ejércitos

114 HC

de mercenarios, haciendo uso de
su habilidad con las armas, vehi-
culos, las trampas y sus poderes
chamaénicos. jPobres enemigos!

=> EL DESARROLLO ES EL MIS-
MO QUE VIMOS EN XBOX: sin
pausas de ningiin tipo hemos de
abrirnos paso entre bases enemi-
gas, bien a tiro limpio o usando
el sigilo. El hecho de unir ambas
aventuras hace que el argumen-
to se beneficie, ya que podemos

conocer al personaje y conseguir
habilidades poco a poco y, cuando
nos hemos familiarizado con él,
pasar a «Evolution» y disfrutar
de su ritmo mas trepidante. Este
titulo incluye también un amplio
multijugador y un editor de ma-
pas, sin olvidarnos de las mejoras
en la inteligencia de los enemigos,
y el “salto” grafico que, pese a no
ser de lo mejor de 360, si ofrece
un aspecto mucho maés cuidado v
atractivo para estas aventuras.

NUESTRO VEREDICTO

B GRAFICOS
H SONIDO
H DURACION

H DIVERSION
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NOVEDADES

XBOX 360
COPA MUNDIAL FiIFA 06

®m FUTBOL w EA SPORTS ® -4 JUGADORES
m CASTELLANO m 59,95 € (9.975 ptas.] mE}

NNUESTRAS CASAS SE VERAN INVADIDAS cn los proximos me-
ses por 32 selecciones dispuestas a darlo todo por ganar el Mundial
de fitbol. Ademas de los equipos clasificados para Alemania, dispo-
nemos de otros muchos combinados con los que intentar esta proe-
za, hasta un total de 127, que pueden verse las caras en los estadios
reales del torneo en un buen namero de modos de juego. El control
es tan sencillo que desde el primer partido podemos "dar para el pe-
lo" al mas pintado, y aunque eso facilita las cosas a los menos duchos
en el género, seguro que los jugones mas expertos preferirian tener
que sudar un poco mas la camiseta. Aun asi, el gran problema del
titulo es que el apartado grafico es muy flojo para lo que se espera
de esta consola. Esperabamos mas de esta version, desde luego.

PS2-XBOX-GC | ICE AGE 2

® AVENTURA m EUROCOM = | JUGADOR
® CASTELLANO m 36,95 € (6.148 ptas.] mEj

Con esta aventura de corte b -
plataformero los mas pequefios se ? gl
lo van a pasar pipa controlando a los g

mismos personajes de la pelicula —— » e
[aunque el protagonista principal A e o alV

es Scrat), con quienes debemos
superar varios retos plataformeros
y explorar bonitos decorados.

valoracion Esta aventura orientada a los “peques” logra

entretener por el carisma de los personajes y el tirén de la pelicula.

PSP | POPOLOCROIS

® ROL = SONY = | JUGADOR
m CASTELLANO m 36,95 € (6.148 ptas.) mE}

El protagonista de este RPG es i
Pietro, que tiene la misidn de d
despertar a su madre. Su desarrollo "
combina partes de exploracidn,
donde podemos encontrar cofres y
mucha gente con la que hablar, con
los combates, que se suceden por
turnos. jEl juego engancha!

valoracion Los preciosos graficos 2D parecen sacados de

un cuento cldsicoy, ademas, el desarrollo es comodo y ameno.

116 HC

Otros lanzamientos

B Aqui puedes encontrar otros juegos que salen a la venta este mes.

ps2| CHAMP. MANAGER 2006

® SIMULADOR = EIDOS = [ JUGADOR
m CASTELLANO (textos) m 49,95 € (8.311 ptas.) mE}

Este manager de fatbol nos permite
hacer la labor de entrenadores de
cualquier equipo de las grandes
ligas, incluyendo la Primeray
Segunda Divisidn espafiolas. Las
plantillas estan actualizadas, los
menUs son accesibles y ademas los
tiempos de carga son muy cortos.

valoracion Aungue técnicamente no es gran cosa, este/juego
ofrece todo lo que se le puede pedir a un simulador de este estilo.

PSP | EXIT

m PUZZLE = TAITO ® | JUGADOR
® INGLES ®m 49,95 € (8.311 ptas.] mE}

Mr. Esc tiene que entrar en edificios
para rescatar a la gente que
atrapada en ellos. La gracia esta en
que hay pocas formas de resolver
cada situacion [si movemos una
caja, eso puede impedirnos llegar a
otra zona, por ejemplo), asi que hay
que “romperse el coco” para ganar.

valoracion Laestética a caballo entre el comic y el cine negro
es muy refrescante y los puzzles consiguen “picarnos” bastante.

PSP | KEY OF HEAVEN

m ACCION/AVENTURA m SONY = | - 2 JUGADORES
®m CASTELLANO (textos) m 49,95 € (8.311 ptas.) m[}
El protagonista de esta aventura Y O
es un joven llamado Shinbu, quien
tiene la mision de restaurar su clan.
Para ello le toca recorrer bonitos
fondos combatiendo contra los
enemigos. El desarrollo es simple y
algo monétono en ocasiones, si bien
su aspecto grafico es resultdn.

valoracion sumecanica de juego es un tanto limitada y simple,
pero los combates entretienen y el apartado grafico no esta mal.

Xbox 360 | FOOTBALL MAN. 2006

m SIMULADOR = SEGA = | JUGADOR
®m CASTELLANO (textos) ® 64,95 € (10.806 ptas.) m[E}

Convertirnos en los proximos Frank
Rijkaard es lo que nos propone

este manager de futbol que incluye
todas las ligas importantes del
mundo. Es bastante completo y
estd actualizado, pero los tiempos
de carga son algo excesivos y
visualmente es bastante simplén.

valoracion Este titulo es muy completo en cuanto a opciones,
pero técnicamente es flojo 'y los tiempos de carga algo tediosos.




1aFronteraha sido invadida por los ultrarobots. Ayuda a Juan Liffs y Guillermo a destruir a

Al
‘ losro divierteterescatando alos diferentes personajes.
Nu s héroes lanzan "microfonos” para cargarse a los robots, y en cada fase tienen un tiempo

limite para rescatarasus personajes.

GO maespu ma - Incluye frases grabadas por Gomaespuma.
y los ultrarobots JORD! TARRES

Exclusivo en Vodafone live!

Descargatelo entrando en
§ tuMenu Vodafone live! — Juegos

§ o envia JUE GOMAESPUMA al 521 )
LFPFUTBOL' |

0 LS : : S2006y
Envia JUE TRIAL Envia JUE STARJIM Envia JUE LFP2006

vodafone al 521 al 521 al 521

Precio por descarga: 3€ para Vodafone livel. Precio de navegacion: 50 céntimos por cada conexion. Fuera del Menu
Vodafone live! 50 céntimos por conexion hasta 512 kb. Imp. ind. noinc. El precio de conexion incluye todo el trafico de
Mobiity Games datosyelaccesoacontenidos gratuitos. Informate en el 1444 o en www.vodafone.es/live.
AELEeaes DERlL Mobility Games ltd.© 2005-2006. All rightsreserved. Mobility Gameslogo and animation are trademarks of Mobility Games,
www.mobility-games.com Gomaespumay los Ultra-robots, Jordi Tarres Trial Master, StarJim, LFP2006, and all other product names ortrademarks
Areregistered of theirrespective owners.




CONCURSO

THE ULTIMATE RACING SIMULATOR

entradas VIP para asistir
a una prueba del equipo

FI WILLIAMS enel
CIRCUITO DE JEREZ

el proximo 21 de'julio

Incluye acceso a boxes, sesion de preguntas
con los pilotos, comida, hotel y transportes

Para participar en este concurso solo tienes que enviar un mensaje
de texto al nUmero 7654 desde tu movil poniendo la palabra
tocahc seguida de un espacio y a continuacion tus datos personales
[nombre, apellidos,direccion, cédigo postal y localidad donde vives).

“En cumplimiento con (3 Ley Organica 15/1999, de 13 de dictembre de Proteccion de Datos

de Caracter Personal, le informamos que sus datos personaies formaran parte de un fichero
propiedad de AXEL SPRINGER ESPANA S A para la publicacion de los ganadores de los
COoNcursos, asi como para el envio de los premios, ante quien puede gjercer los derechos de
acceso, rectificacion, cancelacion y oposicion en la direccion C/Los Vascos, 17- 28040 Madrid™

BASES DEL CONCURSO

. Coste maxime por cada mensaje 0,50 Euros « IVA

. Valido para Movistar, Vodafone y Amena

. Los premios no Seran canjeables por dinero

. No se admitiran rectamaciones por pérdida det servicio de Correos.

. Los nombres de los ganadores seran publicados en proximos numeros
de la revista Hohby Consolas

. Fecha limite para entrar en sorteo: 26 de mayo de 2005,

. Enelprimer premio estan cubiertos los gastos de transporte y hotel, ademas de las entradas.
Cualquier otro gaste en que los ganadores pudieran ncurrie correra a cuenta de los participantes.
Las entradas incluyen hospitalidad completa det equipo lque incluye el derecho a presenciar la
prueba, accesoa boxe§, una sesien de prequntas con las pitotos durante el almuerzoy a
contemplar a los mecanicos en accion durante la prushal

8. Las entradas a la sesion de Formula 1 no son intercamibiables por ninguna otra fecha;
si los ganadores no pudieran asistir en Lz fecha prevista, la organizadora del sorteo
Hobby Consolas considerara L3 posibitidad de elegir ganadares alternativos

. Ni Williams F1, ni Codemasters ni la revista Hobby Consolas serdn responsables de La cancelacion

de la prueba de F1 debido a conditiones meterenlogicas adversas o al mal estado del circuito
10.EL hecha de tomar parte en este sorteo implica ta aceptacion total da sus bases,
Valido unicamente en territoria espanol
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LOS MEJORES

M Los juegos mas destacados del momento.

SELECCION

HOBBY CONSOLAS

@ NUEVA ENTRADA EN LISTA

wLOS FAVORITOS DE LA REDACCION
Resident Evil 4 Metal Gear Solld 3:

F: REENTRADA EN LISTA

LOS MAS ESPERADOS

A
P52,

i Noimporta jugarlo
i enunauotra

: consala, el caso es

i que aqul todos dis-
¢ frutamos de lo lindo
. pasando miedo...

s 16

Zelda: Twilight

Snake Ea Princess

’L A STATION

i Eldistraz de infiltra-
. cidn no ha lograde

i gue perdamos de

¢ vistala tercera aven-
: turade Snake, que

: sigue en la lista.

La esper "a por la nueva
aventur

"Call of Duty 2

sl e B

Este mes el mejor
i simulador bélico que
¢ hernos visto ha dado
. un pequefio gran
i salto hasta el tercer
: puesto de la lista.

ENL]STA 12

God of War

L i A

Aunque se haya ba-
i jado del cajon de los
i tres mejores, este
¢ titulo puede estar
i contento de llevar
i yaun afio por aqui.

-t

\% f W"
\ o -

P e

¥ ENTY RS eva ent 2ga on Japon,

- comienza la cuenta atras

llegada a Europa.

of the Colossus

PLAYSTATION 2

i Laaventura mas

* colosal de los Ulti-

¢ mos anos continua

i haciendo mella en

! nuestros corazanes
i ynuestras consolas.

Tomb Raider:

: POSICION :
* ANTERIOR

Legend 7 s‘

PS2, XBOX, XBO

jAqul estds, pequefia
: Lara! Afos después,
i la heroina consolera
i mas legendaria
: wuelve a figurar
g entre los mejores,

nueva y

trabajanda en e
C qo de rol.

esperadis

Metal Gear

"Mario Kart DS

N'NTENDO Ds

Las grandes incor-
i poraciones de la
. clasificacién de este
i ndmero han relega-
i do a nuestra Mario
: ala parte baja.

“GTA: San Andreas

Solid 4

umento de esta saga

PS2, XBOX de infiltracion se

; POSICION :
* ANTERIOR

canda ta|
an

Mientras no se 0
sucede en |

i anuncie una nueva

: entregade la saga,

: tendremos que se-
: guir sacéndole todo
i eljugoaesta..

D¢, X

i Elincombustible Ryo
: Hazuki no parece

i tener intencién de

i desaparecer de

i nuestra clasificacién
E en mucho tiempo.

BEJK

§ POSICION |
| ANTERIOR |

e 1

5 Resident Evil 5

Capcam continuara
explorande nuevas formas de
hacernos pasar miedo cuando
esta quinta entrega, que aun
tardara en llegar, aparezca
en la préxima genera

Prince of Persia 3

PS2, XBOX, GC

Se nota que la san-
i greazul corre por
i susvenas, porque
i este principe nunca
: termina de perder
: su categoria.

> LOS bnsn—:mnos DE..

Manuel
del Campo
1 Resident Evil 4 GC
2 Metal GearSolid3 PS2
3 Prince of Persia 3 PS2
4 Tomb Raider Legend P52
5 Callof Duty2  XB340
6 Mario Kart DS NDS
7 virtua Tennis PSP
8 ElPadrino PS2
9 Project Gotham 3 XB 360
10 FIFA 2006 XBOX

" Javi
Abad "

1 God of War
2 Resident Evil 4
3 Call of Duty 2
4 Gran Turismo &
5 Pro Evelution 5
& Dragon Quest PS2
7 Mario Kart DS NDS
B Shadow.. Colossus PS2
9 Metal Gear Solid 3 P52
10 Tomb Raider Legend XB

T
Reais  Feorao

1 Metal Gear Solid2  PS2 1 Resident Evil 4
2 GTASan Andreas  PS2 2 Shenmue || XBOX
3 CallofDuty2  XB 360 3 Zelda Wind Waker  GC
4 Oblivion Ps2 4 Shadow. . Colossus P52
5 GTA Liberty City S PSP 5 God of War
6 Resident Evil 4 GC & Metal Gear Solid 2 FSZ
7 Shadow. Colossus PS2 7 Tomb Raider Leg. XB 360
8 Ghost Recon AW XB 360 8 Metroid Prime GC
9 Pro Evolution & Ps2 9 Dragon Quest Ps2
10 Black PS2,XBOX 10 Capcom Classic C. XBOX

PS2
GC

XB 360
ps2
Ps2

GC

o0s Favoritos de la Redaccion se confecciona en base a {as listas
de tos preferidos por los redactores de Hobby Consolas.




TU OPINION CUENTA

criticas o esperados a:
0BBY CONSOLAS

.;dr'-

mejores :
solasldaxelspr
olasfdaxelspring

'VUESTRO

FAVORITOS
Final Fantasy X

¢ Sin que sirva de
: precedente, en esta

i ocasion vuestros

¢ gustos y los nuestros.
: coinciden en ambas
i listas de exitos.

Tranguilo Tidus,
que aungue seas el
egundo, nadie lleva
antos meses en la
lasificacion como
t0: jcuatro afos!

"GTA: San Andreas

PLAYSTATION 2

QOtro gue puede jac- EN"?-E;}'%E" i Las bandas calleje-

¢ tarse de no perder i i ras estdn presentes

: comba es este simu- 6 i nos6lo en la socie-

: lador, queestemes |77 i dad, sino también en

i recupera su fuerzay i elgrupode los diez

ENLISTA 4 : i legaaltercer lugar | EXTicrs 4 i i juegos mas jugados.

Metal Gear Solid 3: Zelda: .
Snake Eater Ocarina of Time

AYSTATION 2

EL PADRINO

La valoracién de Hobby Consolas (n° 174) fue de 90.
Las criticas llegadas a nuestra redaccion durante este

f i gy i
¢ Pocos han podido : ANTERIOR :

i resistirse al encanto i
: y la emocion de re-

{ Noesqueseael
i sextodelalists, es
© que para miles de

mes han sido muy variadas. Ahi van algunas de ellas: @ e - :fgrgeernl‘aejg:gtacgglnw =t 1 gfﬁ%i%;ﬁ =
i 3 i gue mas mola. ESES { tanta da Lt histara,

@ Un juego que sorprende : e L

Alberto Mateos (e-mail)

Se trata de un gran juego que sorprende, porque a mi parecer
es muy original y muy divertido, y también bastante largo. En
definitiva, estamos ante un gran juego que es imprescindible
en la juegoteca de cualquier poseedor de una PlayStation 2.

Nos da en la nariz

La nueva portatil de R : ANTERIOR :

Nintendo noﬂsém qu?eagasdet;tn%
AN, nos sorprende con = :se lespertado
M Imunay [me B s
icos i ~ . 5
@ S 5 I i ’ d ] : porales coma éste. :EEBSTA 1 : L i delaredaccion...
010 peca de pocCa varieaac :
om Hearts

Manuel Huedo (e-mail)

Me ha impresionado, pues me esperaba otra adaptacion de una
pelicula inferior a la clase del film original. Por suerte, Electronic

Soccer 5

Pro Evolution 5 10 ngd

Arts ha hecho bien los deberes, y nos ofrece buenos gréficos, PRS- : POSICION : Nc";'a'ce fa"a e
doblaje al castellanc, buenas misiones a pie y en coche. Un juego P R FANTERRR. : s o digissos eric
digno de la trilogia, que sdlo peca de poca variedad de misiones. recta final, este jue- i m : canta este juego de

go puede permitiros : rol, y estais desean-

5N: | 0 puede PRI i E kv e
VALORACION: 92 quuipo ng consiga... EETA 1 i : secuela, jaque si?

@ Da pena que sea tan corto L lista de Vuestros Favoritos se confecciona en base

Mateo (e-mail) a las votaciones enviadas por los lectores de Hobby Consolas

Se ve gue han intentado aprovechar el tiron de los «GTA» para

- . .. . s L4
Facer ina mtacin, poo con o personies e esospelcvzs  megy) QUE SE HA DICHO DE....

fases con el coche no tanto pero hay mucha accion y gréficos = ? n
mas que correctos en esta aventura repleta de disparos. i Dra “ Quest Oblivio
I L NUMO ambl &
VALORACION: 90 personalidad que otros no

Quienes aprecien su estilo tendran m Es un inmenso mundo que bien
la culminacién del RPG japonés. vale el dinero que nos gastamos.

IGN.com No habiamos jugade este ano a 90 La mejor experiencia en RPG que

un RPG que nos enganchara tanto. nosva a llegar los proximos anos

GameZone La mezcla entre “cel-shading” y 92 Ni los que no suelen inleresarse

entornos realistas funciona bien en los RPG podran resistirse a él
*HC: Hobby Consolas =GamePro: Revista Inglesa *IGN.com: Web USA =*GameZone: Revista USA

CON LA MEJOR PROTAGONISTA

m v




LOS MEJORES

M Los juegos mas destacados del momento.

LOS RECOMENDADOS

Los mejores juegos de cada consola clasificados por géneros

© nuevo
b A
Aventura/Accién
Puntuacién
1 Metal Gear Solid 3 97
2 GTA: San Andreas 97
3 Metal Gear Solid 2 96
&Splinter Cell 3CT. 95
5 God of War 95
& Resident Evil & 94
7 S. of the Colossus 94
8 Splinter Cell 94
9 Prince of Persia 2 94
10T, Raider Legend @B 93
=0 2 1k
L3 ) 24
=40
(]
©

Aventura/Accion

i Shoot'em up Puntuacién
. 1Call of Duty 2 M
i 2 Perfect Dark Zero 89
: 3Far CryPredator ) 89
{ Plataformas  puntuacion
i1
Puntuacién 2
1T Raider Legend @991 | 3
3Chost Recon Ad. W. @90 | Velocidad Puntuacién
4 Condemned 86
5Gun 85
& The Outfit 79

122 HC

i 3 Burnout Revenge

| PRECIOREDUCIDO

¢ Fitbhol Puntuacién Rol Puntuacién Varios Puntuacién
: 1FIFA Qb 95 | 1Final Fantasy X 96 : 1 Guitar Hero 090
i 2Pro Evol. Soccer 5 95 : 2Dragon Quest 96 | 2Singstar Party 90
¢ 3 Mundial FIFA 06 o 90 : 3FinalFantasyX-2 94 : 3 Ace Combath 90
. 4 Pro Evol. Manag. 84 | 4laTercera Edad 90 : 4 SegaSuperstars 87
i B FIFA Street 82 : 5 Kingdom Hearts 90 : 5 Eyetoy Kinetic 82
. Shoofemup  Puwacen | Lucha rnacion  IMprescindibles
: 1 Call of Duty B.R.O. 94 : 1Tekken5 95 ! por orden alfabético
i 2Call of Duty 94 | 2Soul Calibur 1l 95
i 3Black 93 | 3Soul Caliburll 94 | < CALL OF DUTY B.R.O.
- 4 Killzone 93 | &Tekkend 92 : « DRAGON QUEST
8 M. Honor RisingSun = 92 : 5DragonBallZ:Bud.3 88 : < FIFAO6
Plataformas ruuwacon | Estrategia Puntuacién i * GOD OF WAR
1 Jak & Daxter 91 : 1 Commandos 2 92 : « GRAN TURISMO 4
2 Sly Raccoon 91 | 2Full Spect. Warrior 88 : + GTASAN ANDREAS
3 Sly Raccoon 2 89 : 3LosSims2 86 : « METALGEARSOLID 2
4 Ratchet & Clank 3 88 [ 4losSimsTomanla.. 86 : « METALGEARSOLID3
5Sonic Mega Co. Plus 82 : 5 Aliens vs. Predator 83 | < NEED FOR SPEED MW
; Velocidad Puntuzcion | [Deportivos Puntuacién i * PRINCE OF PERSIA 3
1 Gran Turismo 4 97 : 1NBALive 06 93 : « RESIDENTEVIL 4
i 2Need for Speed MW 94 = 2 NBA2K6 92 | «SOULCALIBURIII
i 3 Burnout Revenge 94 | 3Tony Hawk Und. 2 92 : «SPLINTER CELLCHAOST.
i &4 Colin McRae 2005 9% 4 Virtua Tennis 2 91 | «TEKKENS
: BMidnight Club3DUB 93 | 5NBA StreetVol. 3 88
- - ¢ & '
' 0 DI
] L A 1y,
8] 0 d e ddQ a D (0
pue e D d ded d pone
ge ego d ala 0 b
0d0 d 0] e
d e d pre a D
3 IR G iR BTES R
empao. A 0 posIb
a18 s
¢ Futbol Puntuacién i 0] Puntuacion © Warios Puntuacién
i 1 FIFAQ6: Road toW. Cup 81 : 1 Oblivion 93 i1
i 2 Mundial FIFA 06 75 2

¢ 1 Project Gotham 3 90
i 2Need for Speed MW~ 89
88

3

: Lucha

Puntuacién
¢ 1 Dead or Alive 4
2
3
: Estrategia Puntuacion
i 1 Football Manager @) 76
i 2
3
i Deportivos Puntuacién
1 Fight Night 3 89
2 NBA 2Ké 86
3 Top Spin 2 86

85;

Imprescindibles
por orden alfabético

“-i o« CALL OF DUTY 2

.« DEAD OR ALIVE 4

. o FIGHT NIGHT 3
.+ GHOST RECON AD. W.
.« KAMEO

~i » NEED FOR SPEED M. W.
~ + OBLIVION
-« PERFECT DARK ZERO
~ « PROJECT GOTHAM 3
-+ TOMB RAIDER LEGEND
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s
U < KAIL H
dod a a
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era de dime
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0 as e e 0
a as, p 0
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. =Ta
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prep Na q
0 0
W[s q
3 0
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D d o a Que vaya
ga - 3
"L 1 ) -
d
L
i
i 5 N ] g
£ ]
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D DO oU O 3 d
que 3 0
0 0 0 NO 0
gable d
e ra nan
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iLa calle es tuya!

ijJuega al baloncesto callejero
con los mejores raperos!
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SMS al 5525* con el
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Accederas a nuestro catalogo WAP y podras elegir y descargar tu juego. El juego serd

5 ] memorizado en tu teléfono y podras jugar tantas veces como quieras. Oferta de juegos 1.5€
obl ' e ,}s‘, s6lo en emocion. Compras por sms todos los juegos 3.12€ iva incluido.

g Pou.
L]

iel a'ﬁlém M’:{ uego de Q#* I';
(& and the G e Mas juegos en

www.gameloft.com




LOS MEJORES

M Los juegos mas destacados del moemento.

Aventura/Accion
Puntuacion

1 Metroid Prime Hunt. @ 93

2 Resident Evil DS 90

3 Castlevania 86
¢ 1 Mario Kart DS 94
i 2 NFS Underground 2

. 3Ridge Racer DS

4 Viewtiful Joe D.T. 86
5 Splinter Cell C.T. 82
6 Another Code 80

Aventura/Accion
Puntuacién

1 GTA: Liberty City St. 9

2 Pursuit Force

3 SW Battlefront [l

4 Spider-Man 2

5 Prince of Persia

& Dead to Rights

Puntuacion
1 Zelda
2 Zelda: The M. Cap
3 Final Fantasy Tactics
4 Shining Force
5 Golden Sun 2
6 Kingdom Hearts: Cha... 85

124 HC

Shoot em up

i 1Socom

i 2 Ghost in the Shell
3 Cuded Arms

l‘llECIO REDUCIDO

NINTENDO DS

- 1FIFAG6
© 2FIFAStreet 2
¥

Puntuacion

Shoot’em up

: 1 Nanostray 81
. 2 Goldeneye 75
i 3 Space Invaders 70

: Plataformas
: 1 Super Mario 64 DS 93
i 2 Kirby: Power Paint. 89
: 3 Sonic Rush

Puntuacion

Puntuacién

| Fitbol

Puntuacion

¢ 1 Pro Evol. Soccer 5 20
i 2FIFAD6 86

3 FIFA Street 81

Puntuacion
Mario & Luigi 2 0
Lost Magic

Lucha

Puntuacién

A Puntuacién

Animal Crossing 90
Advance Wars D.S. 89
Los Urbz 79
Depornvos

Puntuacién

i 1 Tony Hawks i
¢ 2 Touch Golf 86
i 3Top Spin 2 86

Rol :

Puntuacidn

Tales of Eternia 87
Popolocrois

3 Key of Heaven

: Varios
i 1 Meteos 921
84 : 2 Nintendogs
Lostm BLL:e 80 :

DragonBall ZSW. 85

. Varios
: 1 Ape Academy 81
i 2 Lemmings 80

. El juego del mes

"5&:

Puntuacion
3 Trauma Center

Imprescindibles
por arden alfabético

» ADVANCE WARS DS
-« ANIMAL CROSSING
.« MARIO KART DS
© « MARIO & LUIGI 2
. « METEOS
i » METROID PRIME HUNT.
-« NINTENDOGS
.« RESIDENT EVIL DS
-« SUPER MARIO 64 DS
-« YOSHI TOUCH & GO

90
O 39

Puntuacion

© 360! Sudoku 75

Puntuacidn

PL:lfafornuS

¢ 1 Daxter

! 2 Medievil

i 3 Megaman Power Up

Puntuacién

i Velocidad

i 1 Burnout Legends
i 2 Wipeout Pure

i 3 QutRun 2006

% Lucha
¢ 15SF Alpha 3 Max 90
- 2DragonBallZS.B. @) 81
: 3 Darkstalkers Chmn 81

Esfrafcgn
i 1 Metal Gear Acid 86
i 2Worms 80
¢ 3 El Serior de los An[Llos 76
R -1 o GSF ALPHA 3 MAX

i = SOCOM FIRETEAM BRAVO

¢ o TALES OF ETERNIA

i« VIRTUA TENNIS W.T.

i « WIPEOUT PURE

i Deporhvos
i 1Virtua Tennis World T. 90
i 2 Everybody’s Golf 87
. 3 NBA Street Showdown 83

Puntuacion

Puntuacion

Fuibnl
i 1FIFA QS 90
¢ 2FIFA 2005

i 31s5 Advance

2 Gunstar Fut. Heroes 88
: 3 Duke Nukem Adv.

Puntuacién

90

Puntuacién

 1SuperMario Adv.2 91
i 2Yoshi's Island 91
(3 Donkey K. Country 2 90

Velocldad
¢ 1 Mario Kart S. Circuit 95
i 2F-Zero GP Legend 90
i 3NFS Most Wanted 89

Puntuacion

Aventura

i 1Metroid Zero Mission 93
i 2 Metroid Fusion 92
: 3 Astro Boy 87

Depornvos
i 1Mario Power Tennis 92
i 2 Mario Golf 89
: 3TopSpin2 87

Puntuacién

Lucha

Puntuacion

i 1 SF Alpha 3 Upper 90
i 2DBZ Supersonic W. 86
i 3Final Flght 0 85 |
¢ « DOOM

i o F. FANTASY TACTICS

| « GOLDEN SUN 2

i« MARIO KART

i *» MARIO POWER TENNIS

i »« METROID ZERO MISSION
: *SHINING FORCE

i *S. MARIO ADVANCE 2

: o ZELDA

i « ZELDA: THE MIN. CAP

Puntuacién

: 1 Advance Wars 2 89
i 2 Fire Emblem 2 88

3 Mario vs Dankey 85

Puntuacién

Puntuacién i

: Varios
i 1 Tony Hawk 3 85
i 2 ChuChu Rocket! 85
i 3 Pokémon Pinball 82

. Imprescindibles

por orden alfabético

- « BURNOUT LEGENDS

i * DAXTER

i « GTA: LIBERTY CITY ST.
: * METAL GEAR ACID

* PRO EVOL. SOCCER 5

METROID PRIME
HUNTERS

Samus Aran ha hecho el esfuerzo
de encoger su tamano p C

en las pantallas de esta consala,
pero lo que no ha disminuido es
su calidad: esta aventura ofrece
algunos mamentos de diversion
insuperables, sobre todo en el
mode multijugador online.

SOCOM

Este mes han (legado a PSP dos
pesos pesados de PS2: Daxter

a?umza un !
plat ormas, pero nosotros hernos |

buen juego de

querido destacar como juego de

mes a «Socom

un shooter bélico que manlicn- en |

la portatil toda

Fireteam Bravo-
la diversion de

partidas online del juego onglnul _'

¢ El juego del mes

Puntuacion

Imprescindibles

por arden alfabético

TALES OF
PHANTASIA

Los gue adn continien sacando
partido a la pequena de Nintendo
encontraran aqui una de las
sagas clasicas mas prolificas en
el mundo del rol, con i

d

y buenas dosis

!
de fresco | I:umsr
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LOS MEJORES

B Los juegos mas destacados del momento.

Aventura/Accion
Puntuacion

1 GTA: San Andreas 97

4 MGS 2 Substance 9%
5 Ninja Gaiden 94
6 T. Raider: Legend

¢ Futbol
i 1FIFA Q6
i 2 Pro Evol. Soccer b

i Shoot'em up
: THalo 2

i 2Half-Life 2 95
; 3 Doom 3 95

i Platatormas

i 1 Conker Live & Rel.
| 2Blinx 2

i 3Rayman 3

2 GTA: Pack Doble 95
3 Splinter Cell3C.T. 95
¢ 1 Forza Motorsport %
; 2Need for Speed MW 94

09

Puntuacién

3 Charnp League 2005

Puntuacion

Puntuacién

Velocid Puntuacién

3 Burnout Revenge 94

-)GAMECUBE

Aventura/Accién
Puntuacién
1 Metroid Prime 2 97
2 Metroid Prime 97
3 Resident Evil 4 95
4 Splinter Cell3C.T. 95
5 MGS: Twin Snakes 9%
6 Prince of Persia 3 9%

Aventura/Accion

Puntuacion
1 Splinter CellC.T. 89
2 Tomib Raider 87 -
3 Requiem of Hell 85
4 X-Men Legends 84
5 Spider-Man 2 80

[

126 HC

I-'l.l‘l‘bol
¢ 1FIFACS 95
3 Champ. League 2005 92

 Velocidad

Puntuacidn

Shuut’em up

Puntuacion

i 15Star W. Rebel Strike
: 2Call of Duty
3 Star Wars Rogue Leader93

Puntuacién
1S. Mario Sunshine
2 Rayman 3
3 Senic Adventure 2

Puntuacion

1 Need for Speed MW~ 94

i 2Mario Kart D. Dash!! 92

3 F-Zero GX 90

Futbol

Puntuacion
i 1 FIFA 2005 92
, i 2Marcel Desailly 85
: Shoot'em up Puntuacién
: 1 Ghost Recon 89
- 2Callof Duty 87
. 3 Ashen 76
Plataformas Puntuacian
- 1SonicN 83
i 2Rayman 3 80
i3 Super Munkey Ball 72
VC!OCIdIld Puntuacion
i 1 Asphalt 2 92
¢ 2 Colin McRae 2005 89

: 3 Crash Nitro Kart 85

: Rol

¢ 1 Jade Empire
i 2Fable

: 3 Caballerosde la A...

i Estrategia
¢ 1 Full Spect. Warrior 92
i 2 Commandos 2 92
i3 Los Slms 2 86

: Dcpomvns

¢ 1 NBA Live 06

i 2Top Spin

¢ 3 NBA Street Vol. 3

 Estrategia

Deportivos

Puntuacion

Lucha Puntuacién

6 ;1 Soul Calibur Il 9%
¢ 2 Mortal Kombat Dec. M
i 3 Capcom Fight. Jam 85 !
i » FORZA MOTORSPORT
i « GTA: SAN ANDREAS
i+ GTA: PACK DOBLE

i » JADE EMPIRE

i o HALO 2

i  MGS 2 SUBSTANCE

; *» PROEVOL.SOCCER 5
i » SOUL CALIBURII

i *SPLINTERCELL3C.T.

Puntuacion

Puntuacion

Puntuacion

Puntuacion

i Varios

i 1 Tony Hawk Und. 2 92
i 2 Aggressive Inline Skat. 90
i 3 Jet Set Radio Future 78

: Varios
¢ 1Tony Hawk Und. 2 92
i 2 Aggressive Inline Skat. 90
¢ 3 Mario Party 7 86

Puntuacion

i Imprescindibles

por orden alfabético

Puntuacion

i Rol i
i 1 Zelda: Wind Waker 95
i 2 Baten Kaitos 93
i 3FF: Crystal Chronicles 90

! Lucha
i 1 Soul Calibur Il 9%
: 2 Mortal Kombat Dec. 71
i 35 Smash Bros. M. 89 :

. Imprescindibles

por orden alfabético

- o FIFA 06

Puntuacion
1 Pikmin 2 90
2 Animal Crossing

3 Los Sims 2 86 |
. Deportivos

Puntuacién
1 NBA Live 06 93
2 NBA 2k3 89
3 NBA Street 2 88

Rol

Puntuacién
i 1The Roots 83
i 2 Pocket Kingdom 78
3 Xanadu Next 77
Lucin Puntuacién
i 10ne 88

3 WWE Aft
Estrategia Puntuacién
: 1 Pathway to Glory 2 93
i 2 Pathway to Glory bA|

3 Warhammer 40.000 71

Puntuacién
¢ 1 Tiger Woods PGA 2004 91
{ 2Virtua Tennis 90

: 355X Out of Bounds 89

i« MARIO KART D. DASH!
i * METROID PRIME 2
90 | = MGS: TWIN SNAKES

* NEED FOR SPEED MW

. »RESIDENTEVIL 4

; *SOUL CALIBURII

i » SUPER MARIO SUNSHINE
i «SW: REBEL STRIKE

i o ZELDA: THE WIND WAKER

*
Varios Puntuacién
{ 1Tony Hawk'sProSk. 85
i 2 Puyo Pop 81

¢ 3Worms World Party 78

: . Imprescindibles
i 2King of Fighters Extr. 86
: hock 78 :

por orden alfabético

i o ASPHALT 2

.« COLIN MCRAE 2005
© o FIFA 2005
.« KING OF FIGHTERS
|« LOSSIMS
i «ONE
© « PATHWAY TO GLORY
-« PATHWAY TO GLORY 2
© « SPLINTER CELLC.T.

. = VIRTUA TENNIS

F Y INST.
EVOLUTION

%ﬁ;"commumdn de la saga de

shooters subjetivos a esm mas
descaradamente por la

si uérnhul:s cpmi 1éndusa
en un juego ideal para usuarios
expeﬂmlados en el mundo de
los disparos. Si a eso le afadimos
un aparlado gréf co espectacular

VIEWTIFUL JOE:
RED HOT RUMB.

Con un argumento relacionado
con la primera entrega, en la
que nuestro héroe protagonista
pretendn ser el actor principal
de una pelicula de accion, nos
meh.mo; de lleno en un alocado
juego de tucha al estilo «Smash
Bros.» absolutamente divertido.

220 G 1S
L | ¢
1 b
y \
f
]
oMo
0 d ables, os
pcomendamos que os echeis
. U 4 wrd 40
d timos ano
propuesta po 3im &
3 ¥ INa Q % ¥
enida como separada d
DICO gos d gia b




PoLiFoNICAS Y SoNiDoS REALES

83883 Fraggle Rock
88162 Rompe 84826 Dale don dale 84940  Sexo en Nueva York
85343 Noche de travesura 83849 Molinos de viento 85508 Pasion de gavilanes
85145 Pobre diabla 85316 Ven bailalo 83534 La abeja maya
85971 Mi dulce nifia 85944 Eras tu 84560 Curro Jimenez
86973 Ellay yo 85611 La Popola 80108 Benny Hill
85629 Gasolina 86041  Love generation 85894 Popcorn - Anuncio Clio
82652 Fiesta Pagana 85992 Mayor que yo 83737 Dragon Ball Z
85836 Angels 84202  Telefono antiguo 85441 Verano azul
85609 Gata fiera 82984 Paquito El Choco. .. 80025 Los Simpsons

83181  You' re beautiful 87986 My h 85219 Volkswagen Golf
bttt o Y WmPS | 4 3174 Audi Ad - | got life

___HIMNOS |

La danza del fuego 84207 El Padrino 82172 Barcelona
No quiero verla mas 84724 El bueno, el malo... 83188 Real Madrid
Rakata 84937 Kifl Bill 84362 Champions League
La camisa negra 85529 el ultimo mohlcano 84487 We are the champions
Te regalo 80143 La Pantera rosa 84436 100 Real Madrid
El profe 80017 Mision Imposible 84446 Cara al sol ki { :
Zapatillas 83754 Pesadilla antes de na... 85220 H. de la legion r Nl . ,ﬁ

Nada fue un error 84067 El Exorcista 83808 H. de Espafia - % ;f
Soldadito marinero 84231 Bar coyote 82123 Athletic Bilbao
So payaso 84064 Star Wars 82124 Atletico Madrid
Marta, Sebas, Guille... 80044 Rocky 84094 H. Republicano Emna

Volvera 80096 Pulp Fiction 85507 Partido popular codioo ’ e Nl
Envi Al 84494 La internacional 2 g 4L 4
Via 84490 Asturi tri id TEMA -
codine sturias patria querida A5
: Soheon T 84489 Els segadors | |Ei; $i quieres que los fondos de pantalla y : . =%
3 SONIDO REAL 82190 Betis ||los iconos de tu movil se cambien por s 7
it 84932 Real Sociedad | |HADAS, envia MAS HADAS al 5888 2= dra

Ej: Envia SONO 88162 al 5888 para escuchar ROMPE en tu moévil 84896 Alas barricadas

88013 Sorry 84624 The trooper 85046 Pump it up
88190 My spirit flies to you 80239 Final Countdown 80093 Equador
85975 Hungup 80933 Freak on a leash 85288 Four to the floor
85489 Lonely 83650 Saint Anger 80153 | Will Survive
88145 Don’t cha 84755 Fear of the dark 80056 Insomnia
84248 Losing my religion 84169 Seek and destroy 85212 The world is mine i
80726 No woman no cry 80277  Nothing else matters 84226 Cafe del mar Ay ¥ 1 . . — /
85970 Tripping 80298 Master of Puppets 85048 Enjoy the silence 2004 P | ~d -a | jOpciones. BRUJAS bt
80472 Every breath you take 80111 Sweet Child of Mine 85285 Adagio for strings DEMONIO T T
85329 Don "t phunk with... 83655 Thunderstruck 85172 The sound of San.. W TIASENE
Imagine 84068 Du hast Axel F n y
| iBB DRAGONES
ELFOS

78190 EL LUISMA (Tecno Remix) Claro... Como el Luisma no se entera e e - I A DAL MATA
78495 PORTEROQ (Disco Extended) Un poquito de porfavor.... - " LR \ .
78494 Dr. MALIGNO (Ibiza Mix) Como te coja...Como te...Como te.. .Como y - - o : IANGELAS)
78496 FRANCO (Ultra tumba Party)  Franco hablando desde la tumba. .. & i 2 PIRATAS
78492 CUNAQ (Super Rapero) La risa mas divertida del mundo Se 3 OMBIES
78493 CHIQUITO (Regaeton Tecno) Pecadorrr de la pradera...No puedorrr 3 ’ X 2 |

78188 TORRENTE (Version House)Yamos chaval...;nos hacemos una pajilla? ’ ) TOROS §
78189 EL NENG (100% Tecno) |ijQue pasa Neng!!! Vamos que despegamos ¥ ! 7 UNICORNI®
Ej: Envia SONO 78188 al 5888 para que TORRENTE Y su musicon te avisen de cada llamada : = COCHES

SONIDOS REA CANTICOS— —— Rianxeira 79085 | (ISR 19 7% DALMATY
F

RISA Carcajada... Para mearse de risa D£ UJTBOL Ale, Oizzﬁnsmc:! ;3333 s fary PERRITOS
TARZAN  Grito de tarzan, igual que en la peli Alé Zaragoza Alé! 79070 ’ 7 LOBOS
INFIERNO Thriller, la carca]ada -i}1De miedo!!! PYLIIR  Athleceeeceeeetic! 79097 ; Iy 7 AVIONES
MOTOR Arranque de una harley davidson CA M‘mDU La la la EC Barcelona 78851 * o, 5 : bl 2X
TELEFONO Sonara como en casa de tu abuela VAl M:,GION R-Madrid, fielesy leales 78854 | | RRRSE = R ) B TIBURONE
POLICIA Todos se sentiran como en N.Y. Musho Betis Musho Betis eh 78858 & MANGA
GITANO  llevo lo’ malacatone en la fregoneta Valencia, Valencia, Valencia 79073 / PECES
EXORCISTA “"Coge el teléfono...!l{Cabrénjj|* Mddrid, ya estamos todos aqui 78855 =5 ; v v
BEBE Ruidosa carcajada de un bebe | FAtleti Atieﬂ Atletico,de Madrid, 79094 b ! . € Mend
Ej: Envia SONO TARZAN al 5888 y te sentiras como § U Ej: arakque cantela aficion del R\ Madrid 0 ¢ E . 4 i

si estuvieras en la selva cuando te llamen cuandojtelllamenlenvia SONO|788551a1/5868 ]
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19982005 Celador Intersational Linsted. Al

gits reperied in the copynght and lrade markg
ewned by Celador

Envia Al
Infospate 2005 Gadigo
\&7714 X _Puints: J“Eco JUEGO 5888
Ej: Envia JUEGO 1466 al 5888 para jugar a toda pantallla al SUSANA RECHE

/ T2008 [ SUSANA ___l

_BUTE 820 S J { 7a0s

'S.'\N!A : , A ¢ Y DANZARIN ' { TIGRETON
F (\ H F 1Yy \ N 3 Empezara su baile mas Relame sin parar la pantallal |Te llaman y una chica rompe P

- ; . = famoso al ritmo de la musica de tu mévil al ritmo de la la pantalla de tu mévil de un|
GEMERT: [+ D rﬁe‘aﬂabn =) ' - L ) cada vez qque fe lamen musica cuando te laman. ruidoso ptmemzo

Wy | . . 5 ] « Envia Catigo
CEEEEED A e A WIDEQ-TOND 5888 _

HES pAR ) e s 15 % e Pt ot e E): Envia VIDTON TIGRETON al 5888 para que se active a todo 88
1466 Y pantatia'y todo volumen el cachorro TIGRETON cuando te llamaa s




PERIFERICOS

Los mejores accesorios para sacarle el maximo partido a tu consola.

MEJORATU
CONSOLA

El mini

Home Cinema

m Nombre: Travel Sound Dock

m Compaiiia: Logic 3 m Consola: PSP

m Precio: 24,90 € (4.143 ptas.)

Si vais a viajar a algun lugar o no tenéis altavoces en vuestro

cuarto, probad este sistema de sonido. Sirve a la vez como peana y
altavoces de 3V para PSP. Funciona con pilas o con el cargador de
PSP, y se puede modificar la inclinacion de los altavoces . Si hubiera
tenido control de volumen a distancia, habria sido genial.

= Valoracién: % Y ¥ %

2

El “putt” en tu casa

= Nombre: Real World Golf m Compania: Ardistel
® Consola: PS2 w Precio: 89,90 € {14.958 ptas.)

i Recordais el periférico GameTrak, ese que funciona con unos guantes
gue sirven para reproducir nuestros movimientos en pantalla? Pues
bien, ahora llega esta versién, que incluye un minipalo de golf y el juego
«Real World Golf», con el que podernos emular a los mejores golfistas.
Es algo caroy el juego es simple, pero la captura funciona bastante bien.

m Valoracion: % Y

Una portatil elegante

m Nombre: Leather Case

m Compania: Logic3

w Consola: Nintendo DS

® Precio: 9,95 € (1.656 ptas.)

Cuando tengais que llevar la consola de un lado

a otro, mejor hacedlo con estilo. Esta funda de
cuero mezcla elegancia y funcionalidad, ya que
incluye correa para el hombroy para la mufieca, un
pequeno bolsillo y un enganche para el cinturén.

m Valoracion: % W %

@ nuevo

% LOS RECOMENDADOS POR HOBBY CONSOLAS
PISTOLAS PADS CONTROL TARJETAS

consolas domesticas

VOLANTES VARIOS

XBOX 360 PS2

GC
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DRIVING FORCE
Elvolante

mas real

149,99 €

NITRO RACING WHEEL
1]

Cambio de marchas
: y LED Digital
99,99 €

> 116,637 ptas.)

F. FEEDBACK
WHEEL

Con resistencia

N.D.

MODENA 340
Como un Ferrari
79,95 €

113300 ptas.]

SCORPION 2
Para tv de 100 Hz
43€

{7.155 ptas}

NO DISPONIBLE

NO DISPONIBLE

RGT LIGHT GUN
Sirve con cualquier tele

54,90 € (9.125 ptas.)

m DUAL SHOCK 2

Fiable a tope
e
{4992 ptas.]

e

CONTROLLER WIRELESS
.%...'Q Comodo y sin cables

44,90 €
[7.471 ptas.)

GC STARTER KIT
Pad, cable y
tarjeta

39¢€

(6.489 ptas.)

CONTROLLERS
Oficial, y mas
c6émodo

39,99 € (6.654 ptas.)

MAX MEMORY
32 MB

Todo el espacio
que necesitas
34,95 € (5,815 ptas))

MEMORY CARD
64 MB

Para guardarlo
todo

34,99 € (5.822 ptas ]

MEMORY

CARD GC

o Tarjeta oficial
20 € (3.328 ptas.]

THRUSTMASTER
La mas barata
con 8 megas

39,70 € (6.605 ptas.)

TRIPLE PACK

Tres accesorios
a precio de saldo
49 € [8.148 ptas.)

ADATSE RED

Datos desde PC
por WI-Fi

79,99 €

(13.309 ptas.)

GBA CABLE
Conecta GC
wmcon GBA

13€

(2163 ptas.)

DVD KiT

‘ Para poder

ver pelis DVD
29,95€
[4.983 ptas.)




Xbox 360

ya condu

ce

m Nombre: Nitro Racing Wheel
m Compania: Joytech m Consola: Xbox 360
® Precio: 99,99 € (16.637 ptas.)

iPor fin podemos disfrutar a tope de juegos como «Project
Gotham 3» 0 «Need for Speed Most Wanted» en 360! Este volante
incluye cambio de marchas, simulacién de “force feedback”, y
todos los botones propios de un pad, ademas de crono y contador
de marchas digital. Para mayor comodidad, tiene patillas tras el

volante. En su contra, solo que el agarre sobre liso de las ventosas

no es muy fuerte y que los pedales estan un pelin juntos.

m Valoracion: % %

@ nuevo

%3 LOS RECOMENDADOS POR HOBBY CONSOLAS

*

Util y adorable

m Nombre: Dragon Quest Slime Controller

m Compaiiia: Hori m Consola: PS2
m Precio: 50 € (8.319 ptas.)

Para conmemorar el lanzamiento
de «Dragon Quest» podéis comprar

este pad, que reproduce la forma

de los famosos limos e incluye un

soporte para usarlo como decoracién.
El control en si no es demasiado comodo, aunque tiene todas
las funciones de un pad normal. No se vende en Espania, pero se
encuentra en www.lik-sang.com o www.hardcore-gamer.net.

-1t

2

Todo lo necesario y
mas para tu SP.
29,90 € (4.975 ptas.)

con Internet.
34,95 € (5.815 ptas.]

USB

MEMORIA
;B HARD DRIVE

Cuatro gigas
de memoria y
bateria doble.
199,95 € (33.269 ptas.)

m Valoracion: % W W

PACKS TRANSPORTE
SAFARI ADVANCE ESTUCHES INDECA {SP)
MAXI PACK [SP) Con disenos

de Mickey, Los
Increibles o Narnia

9,95 € (1.656 ptas.)

VARIOS

CONECTOR USB Wi-Fi ACTION REPLAY
Conéctate MAX DUO
aunPC Un mundo de trucos

para DSy GBA.
40 € (6.655 ptas.)

FUNDAS
LARMOLITE CASE
o Protege vuestra
“2consola y permite
jugar a la vez.
9,95 € (1.656 ptas.)

% NO LO PIERDAS DE VISTA
EL SISTEMA DE AUDIO 5.1 QUE BUSCABAS

Sonaras como hunca

» Nombre: Gigaworks ProGamer G550W y G550
= Compaiia: Creative

m Consola: PS2, Xbox, Xbox 360 y GameCube

m Precio: 449,90 € y 299,90 € respectivamente

Para ser los jugones con el mejor sonido, haceos con el sistema
G550W. Es un equipo 5.1 con los 2 satelites traseros inalambricos,

vy un alcance de 10 metros. El subwoofer envia la informacién a un
receptor conectado a los altavoces posteriores, y este receptor tiene
una simple conexion a la red. Con eso se consigue Una ausencia
total de interferencias y de embrollos de cables. En cuanto a las
prestaciones, 2l 5.1 proporciona una potencia
de 310 watios RMS, tiene certificado THX
y funcion CMMS (que convierte el sonido
estéreo en 5.1). Si os parece caro, por
299,90 euros la versidn G550 ofrece las
mismias prestaciones con algunos
extras menos, como el
mando a distancia.

m Valoracion: % % % %

Ni un UMD estropeado

= Nombre: Aparato de limpieza para UMD

= Compaiiia: Proporta = Consola: PSP

m Precio: 10,95 € (1.822 ptas.)

Si tenéis alguin disco UMD sucio, podéis usar este Gtil
limpiador: Basta con colocar unas gotitas del liquido
limpiador incluido (tranquilos, no es téxico) y girar el
disco para dejarlo como los chorros del oro.

El sistema es sencillo y el precio bastante bajo.

m Valoracién: Y %

consolas portatiles

VARIOS VARIOS PACKS
ADAPTADOR XPLODER CHEAT TRAVEL KIT LOGIC 3
INALAMBRICO SYSTEM (SP] {GB MICRO)
Juega a dobles Trucos para | = Cascos, bolsa,
sin cables cientos de juegos. cable link...
19,95 € (3.319 ptas.) 39,90 € 16.639 ptas.) ,90 € (5.807 ptas.]

PACKS . TRANSPORTE SONIDO

RAVEL PACK 15 EN 1 LEATHER CASE | NINTENDO DS HEADPHONES
Todos los Sencilla, elegante Ligeros, fiables

accesorios que y util. y con el
necesitais. 9,95 € (1.656 ptas.) logo de DS.

29,95 € (4.983 ptas.) 10,90 € (1.814 ptas.)

SONID TARJETAS PACKS

SOUND SYSTEM 2.1 MEMORY STICK DUO TECH PACK
Sonido perfecto | s Y PRODUO R Funda, cargador

y disefio | | B & Desde 64 megas a de coche,

¥ 2gigas. Apartirde |41 auriculares y cable USB.
A partir de 19,95 € (3.319 ptas.)

elegante.
79,90 € (13.294 ptas.]

30 € (4.992 ptas.)
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24: The

MODELO: EDMUNDS MODELO: JODY

- Mision 53: 4 am. - Mision 41: 11 pm.
Game MODELO: CHLOE O MODELO: SIN CHUNG
W BONIFICACIONES O0’'BRIEN - Mision 48: 2 am.
Consigue una - Misién 7: 9 am. MODELO: KATE
puntuacion alta en las MODELO: DEL TORO WARNER
siguientes misiones para - Misidn 26: 6 pm. - Misién 38: 10 pm.
sacar las bonificaciones MODELO: GUARDIA MODELO: KATHY WEIS
que correspondan: DE DEL TORO - Misién 49: 2 am.

- Misidn 27: 7 pm. MODELO: KIM BAUER

MODELO: DONNA - Misién 16: 1 pm.

MADSEN MODELO: POLICIA

- Mision 25: 6 pm. DE LOS ANGELES

MODELO: DR. TYSON - Misién 40: 11 pm.

- Misién 11: 10 pm. MODELO: TRABAJADOR

MODELO: EDDIE CAIN DELACTU

- Mision 14: 12 pm.

- Misidn 20: 3 pm.

MODELOQ: MUJER CIVIL

MODELO: BAKER - Mision 13: 12 pm.

- Misién 37: 10 pm. MODELO:

MODELO: EVANS TRABAJADORA

- Misién 35: 9 pm. DELACTU

MODELO: LANDIS - Mision 31: 8 pm.

- Misién 36: 9 pm. MODELO:

MODELO: PIERCE GOBERNADOR

- Mision 34: ¢ pm. RADFORD

MODELOQ: ANDY - Misién 50: 2 am.

KAUFMAN MODELO: HO SHIN MODELO: MANDY
- Misidn 32: 9 pm. - Misién 10: 10 am. - Misién 51: 3 am.
MODELO: CARR MODELO: JACK BAUER MODELO: MANUEL

- Misién 3: 7 am.
s
Ahd

God of War

Ivan Pinilla (e-mail)
Hola, hobbyconsoleros. Tengo una

duda sobre un juego que me compreé

hace poco. El juego en cuestidén es
«God of War». Aunque me lo he
pasado, tengo una duda. Ahi va:

he conseguido las dos Llaves de la
Musa, pero un amigo me ha dicho
que, cuando las consigues, puedes
abrir una sala especial. ;Es cierto?
Si esa sala existe, ;conde esta?
Gracias por adelantado. Un saludo.
Tu amigo tiene toda la razén. La
sala en cuestion esta en la zona del
Reto de Poseidén. La encuentras
en tu busqueda del primer Anillo de
Pandora, después de ser atacado
por Guerreros No Muertos con
escudos, En una sala encontraras
una manivela. Girala para que se
muestre un pasillo. Al final del
mismo encuentras la sala, a la que
accedes mediante el uso de las dos
Llaves de Musa. Dentro, encuentras
dos cofres plagados de orbes
Ademas, salta sobre el pedestal
que estd en el centro de la salay
pulsa R2. Enconlraras la friolera de
1.000 orbes alli. También hay dos
fosos de arena, uno en cada lado de
|3 habitacién. Colécate sobre ellos
y pulsa R2. Uno aumenta tu salud
total, mientras que el otro aumenta
tu magia. Son Gtiles, ;verdad?
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- Misién 29: 8 pm.

- Misidn 44: 12 am.

Sonic Gems

Ivin (Valencia)
Hola, soy Ivan y tengo diez anos.
Llevo algunos afios leyendo vuestra
revista. Me gustaria mucho que
dijérais dos trucos de este juego:

- En «Sonic Fighters», ;cémo se
consigue jugar como Super Sonic?

- ¢{Como se consiguen los dos juegos
que faltan en la coleccion?

Gracias por vuestras respuestas

y hasta la proxima.

En primer lugar, para jugar como
Super Sonic en «Sonic Fighterss,
necesitas seleccionar a Sonic como
el luchador que utilizaras y derrotar
a todos los rivales sin perder ni un
solo round, hasta que llegues al
temible Metal Sonic. Derrotalo en

el primer round y, en el segundo,
pulsa atras + punetazo + patada

Para sacar los juegos «Vectorman»

y «Vectorman 2», que estan ocultos
has de acumular horas de juego

Si has jugado en total durante

cinco horas a «Sonic Gems»,
desbloquearas «Vectorman». Puedes
desbloquearlo directamente si

lienes una partida salvada de «Sonic
Heores» o «Sonic Mega Collection
Plus» en tu tarj amona. Por
otro lado, si a e
de juego en «:

nic Gems» y juegas
a «Yectorman» al menos una vez,
liberaras «Vectorman 2»

MODELO: MAX

- Mision 59: 5 am.
MODELO:
GUARDAESPALDAS
DE MAX

- Misién 58: 5 am.
MODELO: MICHELLE
DESSLER

- Mision 15: 1pm.
MODELO: TRABAJADOR
DE LA BASE MILITAR
- Misién 54: 4 am.
MODELO: NINA MEYERS
- Misién 17: 2pm.
MODELO: PASAJERO

- Misién 45: 1 am.
MODELO: PETER
MADSEN

- Mision 57: 5am.
MODELO: PRESIDENTE
PALMER

- Misién 47: 1 am.
MODELO: ROBERT
DANIELS

- Mision 6: 9 am.
MODELO: RYAN
CHAPELLE

- Misian 28: 7 pm.
MODELO: SEAN WALKER
- Misién 9: 10 am.
MODELO: SERVICIO
SECRETO

- Mision 22: 4 pm.
MODELO: SID WILSON
- Misién 18: 2 pm.
MODELO: SONNY

- Mision 52: 3am.
MODELO: STRIPE

- Mision 43: 12 am.
MODELO: MIEMBRO
DE LOS SWAT

- Misidn 1: 6 am.
MODELO: TARKET

- Misidn 4: 8 am.
MODELO: TONY
ALMEIDA

- Misian 33: 9 pm.
MODELO: VICE
PRESIDENTE
PRESSCOTT

- Misidn 8: 9 am.
IMAGEN: CHASE
EDMUNDS

- Mision 42: 12 am.
IMAGEN: JACK BAUER
- Misién 5: 8 am.
IMAGEN: KIM BAUER
- Misidn 30: 8 pm.
IMAGEN: PETER
MADSEN Y SID WILSON
- Misidn 23: 4 pm.

IMAGEN: PRESIDENTE
PALMER

- Misién bé: 5 am.
IMAGEN: TONY
ALMEIDAY MICHELLE
DESSLER

- Misién 19: 2 pm.
ENTREVISTA CON
CARLOS BERNARD

- Mision 21: 3 pm.
ENTREVISTA CON
ELISHA CUTHBERT

- Misién 55: 4 am.
ENTREVISTA CON
REIKO AYLESWORTH
- Misidn 2: 6 am,

Black

B CONSEGUIR EL BFG
Escribe la siguiente
contrasena en tu
nombre de perfil
para conseguir la
ametralladora BFG:
FG6S-WFZG-7MDP-
PZGT.

B BFGENEL
ESCENARIO DE
LAS CALLES DE

LA CIUDAD

Escribe cualquiera de
estas contrasefas en
tu nombre de perfil.

Después de introducirla,

podras poner el nombre
de perfil que quieras.

PRIMERA POSIBILIDAD:

55QQ-STHA-ZFFV-7XEV
SEGUNDA
POSIBILIDAD:
HQ6G-ZP3B-C5LE-
WMXA

TERCERA POSIBILIDAD:

EG4P-ZGUJ-65QJ-3X68
B ELEMENTOS
DESBLOQUEABLES
Cumple cualquiera

de las siguientes
tareas para conseguir
la recompensa que
corresponda:

PLAYSTATION 2

DIFICULTAD BLACK
OPS

- Pasate el juego en
Dificil.

CONSEGUIR LA M16A2
- Pasate el juego

en dificultad Black
Ops. Una vez la has
conseguido, puedes
usar la M16A2 en
cualquier nivel de
dificultad.

ARMAS DE PLATA
(MUNICION INFINITA)
- Pasate el juego en
Normal o Diffcil y
tendrés esta opcidn
disponible en cualquier
nivel de dificultad.

Driver:
Parallel
Lines

B ARMAS OCULTAS

Completa las siguientes
misiones para conseguir
las armas del juego:
ARMA DE GANGASTER
- Completa la mision
“Seguimiento”.

ARMA DE SERVICIO 9

- Completa la mision
“Ultima oportunidad”.
AUST PUP

- Completa la mision
“Guantelete”.

BLAINE

- Completa la misién
“Destrozahogares”.
F70

- Completa la misidn
“Seguimiento”.
LANZAGRANADAS

- Completa la misién
“Secuestro”.

L15

- Completa la misian
“Fuga de Prisién”.




| ENVIA TUS TRUCOS

0s escribiendo a:

Manda o solicita truc

SAH

RPG

- Completa la mision
“Conmocion”.

B COCHES GP
OCULTOS

Cumple estas tareas
para conseguir cuatro
coches extra:

HOT ROD

- Acaba primeroen la
carrera Driver GP de
Long Island [en el afo
2006).

RAVEN RACER

- Acaba primeroen la
carrera Driver GP de
Long Island [en el afio
1978).

SAN MARINO SPYDER
- Acaba primercen la
carrera Driver GP de
Manhattan [en el afo
1978).

TORREX RACER

- Acaba primerc en la
carrera Driver GP de
Manhattan [en el afio
2006).

El Padrino

B OBTENER
MUNICION INFINITA
Conviértete en el Don de
Nueva York para tener
un millén de délares y
municion infinita. Para
conseguir todo esto,

apodérate de todos los

negocios de la ciudad y
completa los contratos

con los lideres de todas
las demas familias. Asi
seras el amo de NY.

Guitar
Hero

B HACHA

Pasate el modo Carrera
en dificultad Experto y
liberaras esta guitarra
tan molona.

B RANGO DIOS DE

LA GUITARRA
Pasate todas las
canciones (incluyendo
las de bonificacion] en
los niveles Normal,

Dificil y Experto con
un rankings de cinco
estrellas.

B EL PERSONAJE
MAS CHULO

Acumula ocho mil
délares y accede a la
Tienda [desde el modo
Carrera en dificultad
Narmal come minimo).
En el apartado de
personajes podras
comprar nada menos
que a la Muerte por esa
cantidad de dinero. Verla
tocar no tiene precio.

Namco
Museum

B JUEGOS OCULTOS
Hay dos maquinas
recreativas, «Pac-
Mania» y «Galaga
88», gue tienen un
cartel indicando que
estan estropeadas,
por lo que no puedes
jugar con ellas. Para
“arreglarlas”, cumple
las siguientes tareas.
GALAGA 88

- Consigue 40.000
puntos o mas en
«Galaga».
PAC-MANIA

- Consigue 15.000
puntos 0 mas en
«Pac-Man». Ademas,
necesitas conseguir
20.000 puntos 0 mas
en «Ms. Pac-Man».

Onimusha:
Dawn of
Dreams

B CONSEGUIR LAS
ARMAS DE BROMA
Estando en la pantalla
de men, selecciona
el apartado “Especial”
y deja el cursor en

la palabra Salir. A
continuacion, escribe
estas combinacicnes
de botones. Cuando
empieces o cargues tu

siguiente partida, las
armas deberian de estar
en tu inventario:
RAQUETA PARA JUBEI
-L1,R1,=,L2, A =,
L1, =, R3, R1.

HUCHA DE CERDITO
PARA OHATSU

-, A < L3,L1, AR
R2, B, R2.

GUANTES DE BOXED
PARA ROBERTO

- A R3, A = R1L3
A L1 = L3
TUBERIA PARA SOKI
-L2,H A, R1,R1,R3,
<« H L1, A

PIE DE MICRO PARA
TENKAI

-R2,R3, W, ¢, «, =,
L2, «=, R2, <.

B LA ARENA
ONIMUSHA

Si no quieres esperar
a pasarte el juego para
desbloquear la "Arena
de Onimusha”, ve al
apartado de Especial en
el menu principal. Deja
el cursor en la palabra
Saliry presiona M, L1,
R2, M, «, L1,L2, L3,
=, A

B OBTENER

LOS TRAJES DE
«STREET FIGHTER:

Aqui tienes el mejor
truco de este juego.
Nada menos que
poder disfrazarse
como los héroes de la
saga «Street Fighter».
Como en los trucos
anteriores, accede al
apartado Especial,
deja el cursor sobre la
palabra Salir y pulsa
las correspondientes
combinaciones:
TRAJE DE CAMMY
PARA JUBEI

-L2,L2, =, =, L3 A,
< L1,L2, A

TRAJE DE CHUN LI
PARA OHATSU

-R3, =, L2, «, « R3,
L1,R1, =, R3.

TRAJE DE GUILE
PARA ROBERTO

-R2,L2, «, L1, «, »,
R3, H, W A

TRAJE DERYU

PARA SOKI

-« A R2,R3 MR,
R1, =, %=, R2.

TRAJE DE KEN

PARA TENKAI
-L3,L3,R3,R3, R3, «,
R2,L1, 0, =».

N DESBLOQUEAR

EL MODO PARA

DOS JUGADORES

En la pantalla de titulo,
ambos jugadores deben
mantener pulsado
R1+R2+L1+L2. Después,
el segundo jugador
presiona Starty se oird
un efecto de sonido
para confirmar que el
truco se ha introducido
correctamente.

Ahora dos jugadores
podran repartir estopa
simultaneamente.

Pac-Man
World 3

B TODOS LOS
NIVELES Y LOS
LABERINTOS

En la pantalla del mend
principal, presicna
rapidamente ¢, =, <,
=, ®, +.Activaras la
opcion para seleccionar
la fase o el laberinto 3D
en el que quieres jugar.

Project
Zero 3

B LOS DOS FINALES
¢Sabias que el juego
tiene dos finales? El
final al que llegues
varfa un poco en funcién
de lo que hayas hecho
durante el juego:
FINAL 1

- Cuando controles a
Kei, mueve el mueble
que bloguea el paso

en el pasillo de las
escaleras de la
segunda planta.

FINAL 2

- Has de hacer todo
esto entre los capitulos
10y 12 Llegaala

Sala Cerrada por el
tejado. Coge el Diario
Morado en el centro de
la habitacion cuando
estds jugando con

Kei. Aparecerd la
Mujer Llorando. Usa

la escalera de la zona
donde aparece la Mujer
Llorando y baja hasta
la primera planta.
Cuando llegas, la Mujer

Cepillandose te ataca.
Después de que te hayas
pasado el juego una
vez, obtienes la Llave
Sagrada al vencerla.
Usa esta llave para abrir
el mueblecito en la Sala
de Kimonos. Obtendras
el Pendiente de Kycka.
Si el Pendiente de Kyoka
estuviera en su mano,
Kei no desapareceria,
sino que se quedaria
dormido al final del
capitulo 12.

B LOS EXTRAS

Como en los anteriores
«Project Zero», hay un
montén de extras para
conseguir si te pasas
eljuego. Haz lo que
ahora te indicames y
carga la partida con el
juego completado para
conseguir los extras:
FUNCION EQUIPADA FS
- Pasate todas las
misiones con rango S.
FUNCION EQUIPADA IN
- Pasae el juego en
modo Pesadilla.
FUNCION EQUIPADA SN
- Pasate el juego en
modo Normal.

HC 131



PlayStation 2 - Xbox 360

Las claves para llegar hasta el final de los juegos

L Il /| TRUCOS DE
LOS LECTORES

GTA Vice City

Hola, os mando un truco muy util y divertido. Se trata de llegar a la
segunda isla del juego sin tener que jugar un montén de misiones antes.
Para ello, coged un tangue (hay que pulsar @, ®,L1,@,®,®,L1,L2,

R1, A, ®, A| y activad el modo gravedad baja (=, R2, ®, R1, L2, ¥, R1).
Después, con el botdn R3, colocad el cafién del tanque hacia atras y ya
podéis salir volando hacia la otra isla disparande el mismo cafidn un
montén de veces. Para despegar, lo mejor es una calle ancha o la plata.

Michael Ruhe (Alicante)

FUNCION EQUIPADA ZM
- Pasate el juego en
modo normal y captura
a 100 fantasmas como
minimo.

PROTECTOR PARA KEI
- Pasate el juego en
modo normal.
OREJAS DE ZORRO
PARA KEI

- Pasate el juego una
vez en Dificil o tres
veces en Normal.
GAFAS PARA KEI

- Pasate el juego dos
veces en Dificil o en
Pesadilla.

GAFAS BLANCAS
PARA KEI

- Completa la lista

de fantasmas.
YUKATA NAVAL
PARA KEI

- Pasate el juego en
nivel Normal.
YUKATA NARANJA
PARA KEI

- Pasate el juego dos
veces en Dificilo en
Pesadilla.

OREJAS DE GATO
PARA MIKU

- Pasate el juego una
vez en Dificil o tres
veces en Normal.
GAFAS PARA MIKU

- Pasate el juego dos
veces en Dificilo en
Pesadilla.

DIADEMA PARA MIKU
- Completa la lista de
fantasmas.

VESTIDO PARA MIKU
- Pasate el juego en
modo Pesadilla o pasate
todas las misiones.
YUKATA AZUL

PARA MIKU

- Pasate el juego en
modo Normal.
YUKATA ROSA

PARA MIKU

- Pasate el juego dos
veces en Dificil o en
Pesadilla.

TRAJE ZERO

PARA MIKU

- Pasate el juego una
vez en Dificil o tres
veces en Normal.
OREJAS DE GATO
PARA REI

- Pasate el juego una
vez en Dificil o tres
veces en Normal.
GAFAS PARA REI

- Pasate el juego dos
veces en Dificil o en

Pesadilla.

ADORNO PARA

EL PELO DE REI

- Pasate el juego en
modo Normal.
DIADEMA PARA REI
- Completa la lista de
fantasmas.

VESTIDO PARA REI

- Pasate el juego en
Pesadilla o completa
todas las misiones.
TRAJE PARA REI

- Pasate el juego una
vez en Dificil o tres
veces en Normal.
YUKATA NEGRO
PARA REI

- Pasate el juego en
modo Normal.
YUKATA ROJO PARA REI
- Pasate el juego dos
veces en Dificil o en
Pesadilla.

EL CONCEPTO,
TRAILER E IMAGENES
DEL TRAILER

- Pasate el juego en
Normal y captura a 50

fantasmas como minimo.

LENTES MEJORADAS
(POTENCIA)

- Pasate el juegoen
modo Normal y captura
a 150 fantasmas como
minimo.

LENTES MEJORADAS
(SERIE)

- Pasate todas

las misiones.

LENTES MEJORADAS
[DETENER]

- Pasate el juego en
modo Normal.

Shadow
of the
Colossus

B ACTIVAR LOS
MODOS DIFICH

Y TIME ATTACK
Después de pasarte el
juego y ver la secuencia
de créditos, salva la
partida. Liberaras los
dos modos de juego.
Si después te pasas el
modo Dificil, lograras
liberar el modo Time
Attack Dificil, que es
para los mas duros.

R MODO

REMINISCENCIA
Después de matar a un
coloso, puedes volver a
sus cuerpos petrificados
y, al presionar Circulo,
el héroe se arrodillara
para rezar. Asi se activa
el modo Reminiscencia,
donde puedes volver a
luchar con los colosos,

como si se tratara de
un recuerdc.
B VERSION

MARRON DE AGRO
Consigue todos los
items en el modo Time
Attack normal. Una vez
los hayas conseguido,
mantén presionado
el botén Cuadrado
mientras estas en la
pantalla de titulo para
tener una version
marrén de tu caballo.
Pero aliin tenemos mas
colores disponibles_..
B VERSION

NCA DE AGRO
Con5|gue todos los
items en el modo Time
Attack dificil. Una vez
los hayas conseguido,
mantén presionado
Circulo [de nuevo en
la pantalla de titulo)
para tener una version
marrdn de tu caballo.
B RECOMPENSAS
EN EL MODO
TIME ATTACK
Vence a las siguientes
cantidades de colosos
en el modo Time Attack
para conseguir armasy
otros extras.
FLECHA SILBADORA
- Derrota a 2 colosos.
MANTO DE LA FUERZA
- Derrota a 4 colosos.
MASCARA DE LA
FUERZA
- Derrota a é colosos.
PIEDRA DETECTORA DE
LAGARTOS
- Derrota a 8 colosos.
MAPA DEL ARBOL
FRUTAL

- Derrota a 10 colosos.
MASCARA DE PODER
- Derrota a 12 colosos.
MANTO DEL ENGANO
- Derrota a 14 colosos.
FLECHA
CENTELLEANTEY
AGRO MARRON

- Derrota a todos los
colosos.

B RECOMPENSAS
EN EL MODO TIME
ATTACK DIFICIL
Derrota a las siguientes
cantidades de colosos

en el modo Time Attack,

jugando en dificil:
ARPON DEL TRUENO
- Derrota a 2 colosos.
ESPADA DEL SOL
(REFLEJA LA LUZ
INCLUSO EN LA
0SCURIDAD)

- Derrota a 4 colosos.
MAPA DEL ARBOL
FRUTAL

- Derrota a 6 colosos.
MANTO DEL CHAMAN
(RECIBES MENOS
DANO)

- Derrota a 8 colosos.
PIEDRA DETECTORA
DE LAGARTOS

- Derrota a 10 colosos.

MASCARA DEL
CHAMAN (REDUCE
LOS DANOS)

- Derrota a 12 colosos.
ROPADELA
DESESPERACION
(PARACAIDAS)

- Derrota a 14 colosos.
ESPADA DE LA REINA
(DE «IC0»)

- Derrota a 16 colosos.

()| EL TONTOTRUCO
Tomb Raider: Legend

B LA ALERGIA A LAS BALAS

DE ALISTAIR

En la mansion Croft hay varios
trofeos ocultos, al igual que en

los niveles del modo principial. Ya
sabes que los "apaneros” de Lara
hablan con ella mientras explora su
casa. Ve a la biblioteca, donde esta
estudiando Alistair. Si disparas a los
tablones marrones de la esquina
derecha, obtendras uno de los
trofeos... Ademas de un ataque de
panico de Alistair, quien recuerda
un doloroso incidente relacionado

con las armas de fuego.

State of
Emergency

B TRUCO MAESTRO

En el meny de opciones,
pulsa L1+R1y, sin
soltarlos, oprime @, A,
M, ®, A. Asi tendras
todas las ventajas del
juego para ti solo.

Ty 3

B COSEGUIR DINERO
RAPIDO

En mitad de una partida,
presicna rapidamente
los botones Start, Start,
A, Start, Start, A, @, X,
@, X. Si lo haces bien,
oiras un sonido que

te confirmaré haber
obtenido 100.000 dpalos
asi, por la cara.

B OBTENER MAS
ARMAS

De nuevo en mitad

de una partida, pulsa

a toda pastilla los
botones Start, Start,

A, Start, Start, A, @,
M, @, |. Tras escuchar
el pertinente sonido de
confirmacion, habras
aumentado tu arsenal.




Blazing
Angels

Cumple las siguientes
tareas para obtener
distintos logros:
MATADOR DE ASES

- Derrota a todos los
demas ases.

AS DE ASES

- Consigue la
puntuacion mas alta
en todas las misicnes
de campana.
COLECCIONISTA

- Desbloquea y consigue
todos los aviones.

Aﬁomlc Betty Part 1 @ Breakthrough New Media, “Atomic Betty” characters © Breakthrough Animation, Atomic Cartoons, and Telelmages Kids

HEROE

- Consigue la excelencia
en combate y gana todas
las medallas.
SUPERVIVIENTE

- Sobrevive a todos tus
enemigos en el modo
Arcade.

VETERANO

- Sobrevive a la Segunda
Guerra Mundial.

Fight Night
Round

En el modo Clasicos
de la ESPN, supera los
siguientes combates
para conseguir nuevos
estilos de boxeo:
ESTILO ABUSON

Y MAESTRO DEL
GANCHO

- Vence a Joe Frazier
jugando con Ali.

Atomic Betty

Descargalo
entrando al Menu:

Oenvia unSMS

gratuito con el mensaje

O

JUE BETTY al 521

MEJORES PUNETAZO0S

- Vence a Ali con Frazier.
DEFENSA FERREA

- Vence a Jermaine Taylor
con Bernard Hopkins.
CRUZADO SINIESTRO

- Vence a Roy Jones Jr.
con Bernard Hopkins
o James Toney.

Ghost
Recon

Pulsa el botdn Start en
mitad de una partida

y, mientras estas en el
mend de pausa, mantén

Vodafone live! — Juegos - Exclusivos

XBOX 360

Ll / TRUCOS DE
LOS LECTORES

Elder Scrolls: Oblivion

Hola, os mando este truco, que mas gue un truco es un error del juego

para tener dinero infinito. En una de las calles adyacentes de la plaza
de Talos en la ciudad imperial esta la casa de Dorian. La cosa es tan
simple como entrar y matarlo. Al saquear el cuerpo veréis gue tiene
20 monedas. Si las cogéis, veréis que, aunque tenéis 20 monedas mas,
éstas siguen en el suelo. Podéis hacer dinero hasta que os aburréis.

Nako82 (e-mail)

pulsados el betdn Back,
el gatillo izquierdo y

el gatillo derecho. Sin
soltarlos, escribe estas
combinaciones de
botones:

LIBERAR TODOS LOS
NIVELES

-Y, Trasero Derecho, Y,
Trasero Derecho, X [en

la pantalla de Seleccign
de Mision).

VIDA AL CIEN POR CIEN
- Trasero lzquierdo,
Trasero lzquierdo,
Trasero Derecho, X,
Trasero Derecho, Y.
SCOTT ES INVENCIBLE
-Y,Y, X, Trasero Derecho,
X, Trasero Izquierdo.

EL EQUIPO ES
INVENCIBLE

-X, X, Y, Trasero
Derecho, Y, Trasero
Izquierdo.
MUNICION INFINITA
- Trasero Derecho,
Trasero Derecho,
Trasero lzquierdo, X,
Trasero lzquierdo, Y.

Precio por descarga: 3EUR para Vodafone (ivel Precio de navegacion:

50 céntimos por cada conexién. Fuera del Mend Vodafone five! 50 oéntimos
por conexian hasta 512 kb, Impind noinc. E1 precio de conexdn induye todo el

vodafone

trafico de datosy el acceso a contenidos grtuins. Infémateen el 1444 0en
wwaodafonees/ive




B PERSONAJES

OCULTOS

Cumple las tareas que
ahora te indicamos
para sacar a todos

los luchadores y las
transformaciones del
juego. ;Cual de todos
es tu favorito?
CELULA - SUPER
FORMA PERFECTA

- Derrota a Célula en
el capitulo 2-5.
FREEZER - FORMA
FINAL AL 100%

- Derrota a Freezer en
el capitulo 3-2.
GOHAN ADULTO -
SUPER SAIYAN

- Vence a Freezer en
el capitulo 1-8.
GOHAN ADULTO -
SUPER SAIYAN 2
-Vence a Broly en el
capitulo 2-6.

GOKU - MEJORADO
POR PUNO DE KAIO

- Derrota a Krilin en
el capitulo 1-2.

GOKU - SUPER SAIYAN
- Derrota a Janemba en
el capitule 1-9.

GOKU - S. SAIYAN 2

- Derrota al doble de
Goku en el capitulo 2-2.
GOKU - 5. SAIYAN 3

- Derrota a Vegeta en
el capitulo 3-3.
GOTENKS EN ESTADO
NORMAL

- Derrota a Gotenks en
el capitulo 1-4.
GOTENKS - SUPER
SAIYAN

- Derrota a Gotenks en
el capitulo 1-5.
GOTENKS - SUPER
SAIYAN 3

- Derrota a Célula en
el capitulo 3-A4.

134 HC

PSP - Ninfendo DS

Las claves para llegar hasta el final de los juegos

JANEMBA

- Pasate el modo
Historia.

JOVEN GOHAN - SUPER
SAIYAN

- Derrotaa Célula en el
capitulo 3-8.

JOVEN GOHAN - SUPER
SAIYAN 2

- Derrota a Joven Gohan
en el capitulo 3-9.
PICCOLO - FUNDIDO
CON KAMI-SAMA

- Derrota a Célula en el
capitulo 2-1.

PIKKON

- Derrota a Janemba en
el capitulo 2-9.
TRUNKS DEL FUTURO
- SUPER SAIYAN

- Derrota a Gotenks en
el capitulo 4-2.
VEGETA - SUPER
SAIYAN

- Derrotaa N° 18 en el
capitulo 2-3.

VEGETA - SUPER
SAIYAN 2

- Derrota a Jaemba en
el capitulo 2-7.
VEGETO Y GOGETA

- Pésate el dltimo
capitulo eligiendo una
u otra ruta.

B OBTENER TODOS
LOS SELLOS
ESPECIALES
Consigue rango Z

en todas las luchas

de los siguientes
capitulos para obtener
los siguientes sellos
especiales, que puedes
utilizar para crear tus
propios disefnos.
SELLO 13

- Obtén rango Z en el
Capitulo 1.

SELLO 14

- Obtén rango Z en el
Capitulo 2.

SELLO15

- Obtén rango Z en el
Capitulo 3.

SELLO 16
- Obtén rango Z en el
Capitulo 4.
SELLO 17
- Obtén rango Zen el
Capitulo 5.

Exit

M LIBERAR LAS
SITUACIONES 8,9 Y 10
Tras completar la
situacién 1, pulsa

las siguientes
combinaciones en la
pantalla de titulo (has
de tener en cuenta que
para sacar la situacion
9. necesitas pasarte la
8 primero; para sacar la
10, por tanto, tienes que
pasarte la 9).
SITUACION 8

LR ¢, =, 00X A
SITUACION 9

_Al *D.I "lxo *-
|~

SITUACION 10

- =, "l *l "s.lxrR»L-

Socom:
Fireteam
Bravo

M LIBERAR LOS
VIDEOS

Completa todas

las misiones de las
diferentes areas para
desbloquear la pelicula
de introduccién que

se corresponda con
ese area en concreto.
Ademas, si te pasas
todo el modo Campana
liberaras la secuencia
de créditos, que siempre
es interesante...

B LIBERAR LOS
SKINS OCULTOS
Pésate el modo para
un jugador en «Socom
3» para Playstation

2y las misiones de

Accién Instantanea en
«Socom: Fire Team
Bravo» para usar los
siguientes personajes
en las misiones de
multijugador. Aqui los
tienes todos:

BENITO SALAZAR

- Pasate las misiones de
Polonia en «Socom 3»
para Playstation 2.
CORONEL AL-KAMIL
SARWAT

- Pasate las misiones de
Sudafrica de «Socom 3».
BASIA MIRONOVA

- Pasate las misiones de
Polonia en «Socom 3».

I

B LOS MINIJUEGOS

SEAL DE ELITE
- Pasate todas las
misiones de Accidn

Instantanea en «Socom:

Fireteamn Bravo»

para PSP.

GAMAL IMAD

- Pasate las misiones
de Asia en «Socom 3».
N DESBLOQUEAR
TODAS LAS ARMAS
PARA UN JUGADOR
Termina la campana
para un jugador en
«Socom 3» teniendo un
nivel Alférez o superior
y conecta tus juegos
para sacar estas armas

B CONEXION CON «JAK X»

en la version «Fire Team
Bravos.

SMG DE MM

- Pasate la zona del
norte de Africa.

STG 77

- Pasate la zona del
norte de Polonia.
ZX25 BURST

- Por dltimo, pésate la
zona del sur de Asia.



Bust-A-
Move
B MUNDO OSCURO

Cuando te pases todos
los escenarios Aen el
mundo de la luz con
DEV, presiona A, <,
=, A en la pantalla de
titulo. Liberaras este
nuevo escenario.
M LIBERAR El
SOUND TEST
Estando en la pantalla
del mend principal,
pulsa Select, A, B, +,
=, A, Select, =».
B OBTE 1 Al

VAGO MALVAIL
Resuelve los cincuenta
puzzlesy el juego te
dara el truco para
visitar el “Otro Mundo”

y podras elegir al Mago
Malvadao. Eso si,lo veras
después de que reinicies
la consola.

Metroid
Prime:
Hunters

SCENARIOS

Cumple estas
tareas para sacar
un montonazo de
nuevos escenarios
para disfrutar en el
multijugador:

SANTORUS

- Haz dos partidas
locales.

CAMARA DE
COMPRESION

- Haz cuatro partidas
locales.

CAMARA DE
INCUBACION

- Haz seis partidas
locales. |
SUBTERRANEA

- Haz ocho partidas
locales.

MUNDO EXTERIOR

- Haz diez partidas
locales.
COSECHADORA

- Haz doce partidas
locales.

COMPLEJO DE ARMAS
- Haz catorce partidas
locales.

CAMARA DEL CONSEJO
- Haz dieciséis partidas
locales.

PASAJE ANTIGUO

- Haz dieciocho partidas
locales. |

PABELLON DE
COMBUSTIBLE

- Haz veinte partidas
locales.

LINEA DE CULPA

- Haz ventidds partidas
locales.

BUNQUER DE
ESTANCAMIENTO

- Haz cuarenta partidas
locales o una jugando
por Wi-Fi.
ESCENARIOS

DE ENTRADA

- Aterriza en un nuevo
nivel en el modo para
un jugador.

TIRO A LACABEZA

- Participa en una

partida para 4 jugadores.

OUBLIETTE
- Vence a la sequnda
forma que tiene el

jefe final.

CANON OMEGA
- Pasate el juego.

B OBTENER LAS
LICENCIAS DE
CAZADOR

Consigue las siguientes
cantidades de puntos
para obtener la licencia
correspondiente. Los
puntos se abtienen
ganando partidas en
Wi-Fi. jOjo! Si pierdes
partidas, también
perderas puntos.

RANGO 1:
CAZARRECOMPENSAS
- De cero a treintay
nueve puntos.

RANGO 2: SUPER
CAZADOR

- De cuarenta a ciento
treinta y nueve puntos.
RANGO 3: CAZADOR DE
ELITE

- De ciento treinta y
nueve a trescientos
ochenta y nueve puntos.
RANGO 4: CAZADOR
MAESTRO

- De trescientos noventa
a setecientos cincuenta
puntos.

RANGO 5: CAZADOR
LEGENDARIO

- De setecientos
cincuenta puntos en
adelante.

B TEST DE SONIDO
EN LA PANTALLA

DE OPCIONES

Pasate la segunda

fase de Gorea para
desbloguear esta

opcidn, en la que puedes

escuchar todas las
melodias del juego.

B LA TABLA DE
RECORDS

Completa el juego una
vez para liberar la Tabla
de Récords. Esta tabla
muestra los mejores
tiempos obtenidos en el

modo Aventura. Muestra

el tiempo total de juego
y los tiempos de las
batallas contra los

NINTENDO DS

@ EL TONTOTRUCO

Resident Evil

a3

jefes finales. La puedes
consultar desde el mend
principal del juego.

W ICONO ESPECIAL
EN TU LICENCIA DE
CAZADOR

Haz el cien por cien

de los escaneosy, una
vez hayas completado
el juego, liberaras un
icono especial que
aparecera en tu licencia
de cazador.

B CONSEGUIR MAS
CAZADORES
Enfréntate y vence a

un amigo que utilice

un cazador que td no
tengas o bien vence en
el modo Historia a un
cazador que no tengas
para liberarlo.

Pokémon
Link

B DESBLOQUEAR

EL MODO DIFICIL
Pasate el juego en

el modo Aventura y
desbloquearas el nivel
Dificil, solo apto para los
mas expertos.

B DESBLOQUEAR EL

MODO ETERNO

“TOCAMIENTOS"” CON JILL

Termina el modo
Aventura dos veces para
liberar el modo de juego
definitivo.

Tetris

B MODO ENDLESS EN
EL MODO STANDARD
Pasate el modo
Standard (supera las

200 lineas) para activar
esta opcidn. El modo
seréa accesible como

un interruptor cuando
selecciones el nivel en el
modo Maraton Standard.
B CONSEGUIR MAS

PISTAS DE MUSICA
EN EL "SOUND TEST
En el mode Maratdn
Standard, llega a los
siguientes niveles
para liberar la cancién
correspondiente:
TEMA DE LAS CUEVAS
DE SUPER MARIO BROS
- Llega al nivel 3.
TEMA DEL JUEGO
SUPER MARIO BROS 3
- Llega al nivel 4.
TEMA DE BOWSER

- Llega al nivel 10.
TEMA DEL JUEGO
DONKEY KONG

- Llega al nivel 13.
TEMA DEL

MODO TOUCH

- Llega al nivel 14.
TEMA DEL JUEGO

ICE CLIMBER

- Llega al nivel 15.
TETRIS ACELERADO

- Llega al nivel 16. |
MUSICA DE LA VERSION
ORIGINAL DE TETRIS
PARA GAME BOY

- Llega al nivel 19.
CONGRATETRIS
(CANCION DE
FELICITACION)

- Acabate el modo
Maratén.

Trauma
Center

B MISIONES EXTRA
Para conseguir las
misiones X, pasate

el juego una vez. Las
tendras disponibles
debajo del modo Reto,
en la pantalla de titulo.
B EL GEL

Al hacer reactivacion
cardiopulmonar, pon gel
antibidtico en la barra
azul para recuperar
antes al paciente.

39
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Hello Kitty:
Roller
Rescue

H LIBERAR LOS
TRAJES DE
ANIMADORA

Haz lo siguiente para
conseguir un par de
trajes de animadora:
TRAJE DE ANIMADORA
NUMERO 1

- Derrota a los blogues de
animadoras en el Parque

Desordenado (nivel 5).

TRAJE DE ANIMADORA

NUMERO 2

L Il { TRUCOS DE
LOS LECTORES

GAMECUB

- Después de liberar el
traje de Animadora A,
juega de nuevo en el
Parque Desordenado.
B TRAJE DE
MARINERA

iTu gatita puede estar
todavia mas mona!
Pasate un nivel con un
rango general "S” para
liberar otro traje de
marinera.

B JUGAR COMO

Zelda: Ocarina of Time

¢ Qué tal, consoleros? He descubierto la forma mas facil de conseguir
dinero. Cuando seais Link adulto, dirigios al Padro Sagrado del Bosque

y eliminad a todos los mablins (esos con cara de perro que llevan lanza)
pero tendréis que matarlos con una flecha de la luz. Cada uno que
matéis os dara cincuenta rupias. Pero tenéis que hacerlo con esta flecha.
Si no, no funcionara. jSaludos a todos los lectores y hasta pronto!

Elena Ubeda (Tarragona)

Sonic
Riders

B HISTORIA

DE BABYLON

Pasate la histeria de los
Héroes y accederas a
esta nueva historia, que

es algo mas complicada.

i s 4

B CONSEGUIR LAS
PISTAS OCULTAS
Aqui tienes como
conseguir un par de
pistas extra en las que
carrer:

CARNAVAL SEGA

- Pasate la copa de
los Héroes con un
emblema de oro.

W PASSWORDS PARA EVOLUCIONAR
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ILUSION SEGA

- Pasate la copa
Babylon con un
emblema de oro.

B NUEVOS
PERSONAJES
Cumple las siguientes
tareas para sacar a los
personajes ocultos del
juego:

BADTZ-MARU
Completa todo el juego
con el buen final y con
el perfil de Badtz-Maru
desbloqueado. Espera a
que pasen los créditos y
selecciona empezar una
nueva partida. Podras
elegir jugar con Hello
Kitty o con Badtz-Maru.
® EL CUMPLEANOS
DE KITTY

Aquf va una pequefia
bromita que han
introducido los
programadores del
juego. Juega en
cualquier momento
durante el mes de
noviembre [de acuerdo
con el reloj interno de
la consola, que puedes

CREAM LA

CONEJA, ROUGE

LA MURCIELAGO Y
SHADOW EL ERIZO

- Completa la historia
de los Héroes.

DR. EGGMAN

- Completa la historia
de Babylon.
E-10.0006

- Juega durante 20 horas.

E-10.000R

- Juega durante

50 horas.

SUPER SONIC

- Completa todas las
misiones del modo
Misidn con un emblema
de oro para tener el
mejor personaje de
todos.

modificar desde el
menu de configuracion
de GameCube] y la
pantalla de titulo y

las de carga estaran
decoradas como en una
fiesta de cumpleanos
para conmemarar el
cumple de Hello Kitty. Y
es que el cumpleanos
de la gatita es el uno de
noviembre. ;Lo sabias?
W CONSEGUIR

LAS DOS ESCENAS
CINEMATICAS

Segun lo que hagas

en el combate contra
el jefe de la cuenta
atras, desbloquearas
una escena u otra, que
puedes comprar por
doscientos délares..
Aqui tienes las dos
opciones posibles y lo
que has de hacer.
VIDEO “jHASTA
PRONTO!”

- Pierde contra el jefe.
VIDEO “EL SABOR DE
LAVICTORIA”

- Gana contra el jefe.

B CAMBIAR

LAS VOCES

En la pantalla de
configuracién de Xbox,
accede al apartado de
opciones y cambia el
lenguaje. Selecciona
elidioma japonés.
Vuelve a jugar a «Sonic
Riders} y los personajes
hablaran en japonés.
Los subtitulos también
se pueden cambiar a
diversos idiomas.

B APROVECHAR

LAS TURBULENCIAS
Para utilizar las
turbulencias
correctamente, espera a
que aparezcan y stbete
sobre ellas. Después
de que veas flechas

en un lateral, muévete
hacia ella para ganar
velocidad y altura. Este
método también es Gtil
para adelantar a un
oponente a la vez que lo
golpeas. jDos por uno!

Ice Ang 2:
El Deshielo

B VENTAJAS
DURANTE LA PAUSA
Mientras te encuentres
en el menu de pausa,
pulsa las siguientes
combinaciones de
botones para obtener
algunas ventajas.
TENER GUIJARROS
ILIMITADOS

L0 FE K B
4.4
TENER SALUD
ILIMITADA

t. ¥ ¢, e ¥,

-

ENERGIA ILIMITADA
Ve 4, 4,5,
« ¥

B CORRER MAS

CON KNUCKLES
Cuando estas

utilizando a Knuckles
(especialmente en

las misiones), puedes
pegar acelerones a
menudo para completar
el objetivo. Puedes
conseguir esta ventaja
dando pufetazos a los
objetos, lo cual te dard
mas capacidad de vuelo.
B LOS ATAJOS

Las rampas llevan

casi siempre a atajos.
Para llegar hasta ellos,
mantén pulsado A
durante el mayor tiempo
posible y suéltalo justo
al final de la rampa.




B VISUALIZADOR DE

CARTAS Y SELECTOR
DE CANCIONES
Cumple estas tareas
para obtener el
siguiente par de extras:
VISUALIZADOR

DE CARTAS

- Derrota a cualquier
personaje en el modo
Entrenamiento y recibe
una Carta Chaman para
hacerte con &l
SELECTOR DE
CANCIONES

- Tienes que pasarte
el juego una vez.

B MEFIAS EN

EL MODO

CONTRA RELOJ
Vence a todos los demds
personajes en esta
modalidad para sacar
al rival oculto.

W FECTOS
INTERESANTES
Utiliza las siguientes
combinaciones para
obtener ataques de lo
mas util

HELADA

- Utiliza a Corey

y Gororo.

CAMPO DE FUERZA

- Utiliza a Zenki

y Kohki.

RAYO FINAL

- Utiliza a Korogashi,
Enra-Enra, Kamaitachi,
OniFireTamay
Jangalian.

RAYO DE LUZ

- Utiliza a Miguel,
Gabriel, Rafael, Uriel
y Metatoron.

N-GA

Civilization
B LAS FORMAS

DE GOBIERNO

Aqui tienes algunas
pistas sobre las
diferentes formas de
gobierno y las que
mejor se adaptan a cada
situacién en concreto:

- La monarquia es
buena para los primeros
afos de desarrolle

y para la expansion
militar. Es el paso

légico a dar desde el
despotismo.

- La reptblica es una de
las mejores formas de
gobierno. Es muy Gtil
para el comercioy la
investigacion. Ademas,
puedes manterner una
estructura militar, sobre
todo al conseguir el
Sufragio de Mujeres.

- La democracia es la
mejor para el comercio

y la investigacidn, pero
es la peor para entrar
en guerra.

- El comunismo es
bueno para la guerra,
aunque no puedes
tener un comercio e
investigacion fuertes.

- Por ultimo, el
fundamentalismo es
genial para la guerra
[ya que te permite tener
10 unidades militares],
pero funcicna fatal
para el comercioy la
investigacion. Puedes
solventar eso con las
ciudades que captures.

Mile High
Pinball

B CONSEJOS

Y PISTAS

- En total hay quince
salas secretas,
algunas de las cuales

BARCO VIKINGO

- Utiliza a Babdh,
Vodianoi y Deht.

GRAN FANTASMA

- Usa a José, Pancho,
Antonio, Zapatay
Miguel. Durante el
juego, pulsaLoR
durante la partida para
ejecutar el movimiento.

B EXTRAS

Haz lo que ahora

te indicamos para
conseguir tres extras
supersonicos:
MINIJUEGO DE BINGO
- Vence a Amy en el
modo Historia.

MESA DE SAMBA

DE AMIGO

- Vence a Knuckles en
el modo Historia.
MINIJUEGO DE
TRAGAPERRAS

tienen mini-trofeos,
llamados Medallones.
Si consigues reunir

los diez Medallones,
obtendras un nueva
skin para la bola.

- Los items de mejora
son soltados de forma
aleatoria por los
"bumpers” de la mesa,
asi que intenta tocarlos
siempre que te sea
posible.

- Los items de mejora
son poderosos cuanto
mas subes en la torre.

e U DOV UTTY g

- Vence a Tails en el
modo Historia.

B EL ESCENARIO

DE SUPER SONIC

Si vas al modo anillo en
todas las zonas, después
de que te pases la

Gltima zona, entraras en
el verdadero escenario
final, en el que Super
Sonic es el personaje
sobre la mesa.

W BONIFICACIONES
Completa el juego

una vez y liberaras un
minijuego, la modalidad

- Hay portales que llevan
a la tienda en muchos
lugares de la torre. Por
tanto, no te gastes todo
tu dinero al principio,
porque podrias echarlo
de menos después.

- Existen
multiplicadores que
aumentan los puntos, el
dinero y el dafio a la vez.
Son interesantes porque
no cuestan tanto como
comprar cada una de las
ventajas por separado.

- Cada vez que
consigues un nuevo skin
para la bola, obtendras
uno, dos o tres skins
nuevos para ese objetivo
en concreto. Asi que, si
completas ese objetivo
con una bola diferente,
puedes cbtener otro
skin nuevao.

- Cuando completas

la Torrey el Jefe Final,

tu bola obtiene la

Nuevo Juego+, nuevas
canciones dentro

del test de sonido y
opciones rosas en la
pantalla de titulo.

B LA SECUENCIA
DE ISHITORI

Cuando juegues al
Ishitori con el Maestro
de Ishitori en el
castille de Alvanista,
elige empezar tu. La
estrategia es dejar el
ntimero de piedras
gue se corresponda
con el de la secuencia
1-5-9-13-21-25
-29-33-37-41-45
- 49... Si te cifies a estas
cantidades, ganaras
siempre.

N MAZMORRAS
Después de que hayas
revelado el castillo de
Dhaos en el futuro,
apareceran dos nuevas
mazmorras:

RUINAS DE LOS
ENANOS

- En la sala del tesoro

calificacion exclusiva

de "Bola Extrema”.
Ahora, puedes volver a
jugar en la Torre todas
las veces que quieras
con esa bola, por si te
habias perdido alguno
de los Medallones o
simplemente quieres
aumentar tu puntuacién.
- Cuando te conectas

a NeGage Arena, hay
posibilidades online muy
interesantes para jugar,
como los Rankings

de Torre [puedes ver
donde esta tu bola en la
Torre y quién mas esta
en ese nivel), Bolas de
Equipo [compartir tu
bola con tus amigoes)

e Intercambio [puedes
intercambiar cualquier
bola tuya por alguna

que td no tengas, pero
que posea algin jugador
que también esté
conectado].

del nivel 21 de Morlia
hay un botén azul que
puedes pulsar para
activar un teleransporte
a esta nueva mazmorra.
Tiene nueve plantas.
MINA DE MORLIA
(NIVELES INFERIORES)
- Tras revelar el castillo
de Dhaos, ve a la novena
planta de la mina de
Morlia y habra una
apertura para las doce
nuevas plantas. Hay
veintiuna en total.

M EL ESPIRITU

DE LA OSCURIDAD
Ve al valle de Sylph y
obtén el Anillo del Pacto
en las catacumbas.
Luego ve a la Cueva de
la Oscuridad, al sur de
Arleee para conseguirlo.

Splinter
Cell: Chaos
Theory

B EQUIPAMIENTO
TOTAL

Pasate todo el juege una
vez para desbloguear
la opcion Uamada
Equipo Completo
dentro del apartadc de
extras. Esto te otorga la
ventaja de equipacion
infinita, aunque no te
proporciona salud.
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CONCURSO

iDisena a la criatura
mas TERRORIFICA!

En las profundidades de Resident Evil Deadly Silence hay
ocultas criaturas que nunca habias visto antes.

Da rienda suelta a tu,unagmacndﬁmdams un diseno
con la criatura mas aterradora que se te OCUMFA™

W
GANADOR: [600 €
I°"Finalista:
L Finalista:

Los concursantes enviaran sus creaciones en papel o cartulina,
en un tamano que no supere el DIN A-3, a la siguiente direccion:
B A Es_ Concurso Resident Evil Deadly Silence. Hobby Consolas
= C/LosVascos, 17. 28040-MADRID.

En el caso de que el diseno se realice en formato digital (Photoshop, Ilustrator, etc)
el concursante enviard ademas.de una prueba a color impresa el original en un CD
o DVD. Axel Springér Espana nose compromete a devalver ningun material ,
Todos los envios deben ser originales y pertenecer al autor gue los envia, ¥ deberan
ir acompanagos del cupon de participacion gue se incluye en esta pagina.

Elplazo limite para recibir tos dissﬁos terminara et 5de mayo de 20046

Nintendo yAxel Sprmger mformarén a los 3 ganaderes pasada la fecha limite, y sus
. traba;os se n.ub ?un numero posteﬂorde ol by%solas.para lo cual

Q S — e ' elauw e fol a s uita aNi et Sprir pana
. ----—-- ’------—-----—_--—-—ﬁ .

CUPUN DE PARTICIPAGIUN-

NOMBRE ... ; T . APELLIDOS
DIRECCION
PROVINCIA

“En cumplimiento con la Ley Orgénica 15/1999, de13 de diciembre de Proteccion de Datos de Caracter Personal, le informamos que sus datos personales formaran parte de un fichero propiedad de AXEL SPRINGER ESPANA, S.A. paj




Y ADEMAS...

participa en el sorteo de:

20 Nintendo DS
20 Resident Evil DS

Durante 3 meses estamos sorteando las
20 consolas con sus 20 juegos (5 en
marzo, 5 en abril y las 10 dltimas ahora en
mayo). Puedes ganar una consola y un
juego si contestas bien a esta pregunta.

o

LA pregunta de este mes es:

¢:COMO SELLAMA EL PRIMER EQUIPO
DE RESCATE S.TARS. DESAPARECIDO
EN LOS BOSQUES DE RACCOON?

. ] ; BASES DEL CONCURSO
Envia un SMS al numero n- : By it 17 g S M

7654 desde tu movil poniendo 53 70, e e EI B oot oA WD el T
la palabra evilhc sequida e i SR

de la respuesta correcta y Losprents naserar conjeatcs

a continuacion tus datos S e ™

personales (nombre, apellidos,
direccion, codigo postal y

lo;alidad dondervivesl. CAECON

blicacion de los ganadores de los concursos, asi como para el envio de los premios, ante quisn puede ejercer los derechos de acceso, rectificacion, cancelacion'y oposicién en la direccion C/Los Vascas, 17- 28040 Madrid




'VUESTRAS CARTAS

Resolvemos tus dudas y nos hacemos eco de tus opiniones.

Yen te responde

Aqui tenéis otra
foto mia, en la que
salgo en el metro,
poniéndome al dia
de ultimas noticias
de Japon mientras
voy a la oficina...
jpara continuar
abriendo vuestros
e-mails y cartas!

Pasion por
Lara Croft

Hola Yen! Es la primera vez
que te escribo, y me haria

mucha ilusion salir en una Hobby
Consolas. Soy poseedor de una
PSone, una PlayStation 2, una
Game Boy Pocket, una Advance
y algunas preguntas que hacerte.
Bueno alli van:
¥ Ahora que estamos en pleno
auge de Lara Croft, me gustaria
saber, ;por qué razones cambia-
ron el estudio que realizaba los
juegos de la seiorita Croft?

Porque las ultimas entregas
que salieron, aunque eran muy
buenas técnicamente, se habian
estancado un poco en el sistema
de juego. Por eso, los chicos de
Eidos cambiaron el rumbo y han
buscado un juego que mantenga
el espiritu pero sepa innovar.
W ;Se sabe algo de algin otro
«Tomb Raider» para las consolas
de nueva generacion?

Obviamente, y como habrés
visto en este ntimero, «Tomb
Raider: Legend» sale ya mismo

La pregunta
del mes
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TELEFONO ROJO

MASS EFFECT Los mismos creadores de «Jade Empire» estan envueltos en
la creacién de este otro RPG de accion futurista, en el que tendremos que
defender al planeta, junto a nuestre escuadran, de una horda de alienigenas.

en Xbox 360, y también se sabe
que llegara a finales de afio a la
128 bits de Nintendo. Sin em-
bargo, por ahora no se ha dicho
nada respecto a ninguna versién
en PlayStation 3 y Revolution.

I ¢Hay alguna posibilidad de ver-
lo en alguna portatil?

Pues sf, porque la versién para
PSP ya esta practicamente lista.
En el préximo nimero de la re-
vista llevaremos el analisis de es-
ta versién, asf que ya sabes.
Jorge Blanco (e-mail)

Juegos para
la nueva “Caja X”

Hola Yen, sigo vuestra revis-
ta desde hace ya mas de un
afio, y ya que me das la posibili-
dad para aclarar mis dudas, ahi
van mis preguntas:
W ;Saldra algan juego de «Dra-
gon Ball» para Xbox 3607
De momento no se sabe nada, y
me da en la nariz que no va a ser
facil, por la empresa japonesa
Bandai (que tiene los derechos
de la serie de anime) no suele
hacer “migas” facilmente con los
americanos de Microsoft.

@ La ultima duda tiene que ver
con el lanzamiento de <«Resi-
dent Evil 5». Si se va a lanzar a
la vez para Xbox 360 y PS3, ;eso
significa que tendremos que es-
perar hasta el lanzamiento de
PlayStation 3 para poder jugar
a «Resident Evil 5» en la nueva
maquina de Microsoft?

Pues si, y ya veo que tus dotes
de deduccién andan muy finas.
Parece que los chicos de Capcom
(en concreto, Keiji Inafune) esta
muy interesado en que ambas
salgan a la vez, para que puedan
hacer uso conjunto de las opcio-
nes online que ambos incluirdn.
Cruickshank Moreno (e-mail)

TOMB RAIDER LEGEND La vuelta
de Lara Croft por la puerta
grande no salo se va a producir
en las consolas mayores, sine que
tambien lo hara en PSP, a cuya
version pertenece esta pantalla.



:HABLA CON YEN!

] -mails a:
Escribe tus cartas 0 € g
 HOBBY CONSOLAS

Viendo el futuro

jHey Yen! ;Qué tal? Soy un
fiel seguidor vuestro des-
de el numero I (y eso que soy un
“nintendero” de pro, jeje). Tengo
todas las consolas que hay en el
mercado, y por eso también ten-
go varias preguntas gue hacerte.
Bueno, vamos al tema:
W ;Se sabe algo nuevo sobre Re-
volution? Comentaste que habian
salido imagenes de los futuros
juegos en la pagina de Nintendo,
pero no las encuentro.
Pues si, en la red ya se han fil-
trado varias imagenes de «Red

mamente en Xbox 3607 ;Es un
juego alucinante!

Hombre, en el género del rol

no puedes perder de vista a
«Final Fantasy XI» (para jugar
online), aunque también pro-
mete mucho el juego «Mass
Effect», y el mas que probable
«Jade Empire 2».
W ¢Sabes si hay fecha para el
nuevo <Zelda:? A este paso lo
jugaremos directamente en Re-
volution, y asi se podran ahorrar
el desarrollar un «Zelda» especi-
ficamente para esta consola.

Tranquilo, que en Nintendo si-
guen asegurando que saldra en

{{ NO SERA FACIL VER UN
<DRAGON BALL > EN XBOX
360, PUES EN BANDAI NO
HACEN “MIGAS” FACILMENTE
CON LOS DE MICROSOFT 1)

Steel», un shooter de Ubisoft
con muy buena pinta. También
se sabe que, por ejemplo, el
precio de los juegos, que esta-
ran todos por debajo de los 50
euros. Ademads, el presidente de
Nintendo, Satoru Iwata, ha di-
cho que en el E3 de mayo se ha-
ran algunas revelaciones sobre
caracteristicas atin no desvela-
das de la consola.

W ;Sabes si saldra algin juego
mas al estilo de «Oblivion» proxi-

GameCube. Eso si, a estas altu-
ras seguimos sin fecha definiti-
va, y Miyamoto ha explicado que
el motivo es que quieren “conse-
guir el «Zelda» perfecto” y ten
por seguro que se tomaran todo
el tiempo que haga falta.

@ Hablando de «Zelda», ;son
ciertos los rumores de que Mi-
yamoto no va ha hacer ningin
«Zelda» mas como los que co-
nocemaos, sino que solo aparece-
ra el personaje en otros juegos

KINGDOM HEARTS 2 Este RPG, que ya ha salide y arrasa en los mercados
lapones y americane, no va a ser la dltma entrega de ia saga, pues habra otra
parte con un argumento totalmente nuevo, aunque relacionado con la saga.

tipo «Smash Bros.»? Seria una
tragedia.

Pienso lo mismo, y seguro que

Miyamoto también, asi que no
Creo que eso ocurTa.
W ;Sabes cual es el proximo pro-
yecto en el que van a trabajar los
creadores de «lcor y «Shadow of
the Colossus»?

Los desarrolladores del Team
Ico (que asf se llama el grupo
interno de Sony responsable de
la saga) no han anunciado nada
oficial, pero se rumorea que es-
tan preparando una nueva entre-
ga de la serie, que ya seria para
PlayStation 3. Ademés, Fumito
Ueda, jefe del grupo, explicé ha-
ce tiempo que tiene varias ideas
nuevas, y que le gustaria implan-
tarlas en un juego para PSP, pero
por el momento no hay nada.
Jaime Luis Gonzalez (e-mail)

Se va a desatar
una revolucion

Hola Yen, soy un nintendero
de toda la vida, y tengo unas
preguntas que hacerte sobre la
consola Revolution.
¥ ¢Nintendo GO es el nombre de-
finitivo de Revolution?

En principio no es méds que un
rumor, que salté cuando se vio
una foto de una presentacién en
la que aparecia ese nombre (“go”
en japonés significa “cinco”, y
Revolution serd la quinta consola
de Nintendo...). De todos modos,
es mera especulacién, y yo no
creo que sea el nombre real.

I ;Qué hay de cierto sobre la pa-
tente de la técnica “displacement
mapping” que dicen que posee

‘vuestra
OPINION:

Dinosaurios
extinguidos

Hace ya mucho
tiempo que me
pregunto por qué
nuestros amigos
de Capcom no
han realizado
una continuacion
de nuestro queridisimo
jzuego de accion «Dino Crisis
», que agarecué alla por
el ano 2000 en PlayStation.
Si, ya sé que me diréis que
hace no mucho aparecio
otro «Dino Crisis» para
Xbox, y que pretendia ser
la tercera parte de la saga,
pero sinceramente |y creo
que muchos otros pensaréis
lo mismo que yo) este juego
no tenia de parecido a los
dos anteriores mas que el
nombre y que aparecian _
dinosaurios. Vamos a ver,
¢donde estaba nuestra
querida heroina Regina?
¢Donde esa accion frenética
con montones de disparos,
variados adversarios,
increibles escenarios, gran
cantidad de armas, etc.,
que tanto nos sorprendié en
«Dino Crisis 2»? Ademas,
el juego terminaba dandote
casi a entender (o0 al menos
es0 me parecio a mi] que
habria una continuacion de
la historia, y que tendriamos
que volver a rescatar a
nuestro buen companero
Dylan. En fin, sélo espero
que no quede en el olvido,
porque yo sequiré esperando
que algun dia aparezca en
alguna consola esa secuela
a [a saga que tan feliz me
haria, y que si fuese en esta _
nueva generacion que ya esta
llegando seria una gozada.
Por lo menos, para este
humilde consolero.
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‘vuestra
OPINION

El Protector
de Lara Croft

Para mi fue una experiencia
increible cuando me dijeron
que iba a ser, por un dia, el
guardaespaldas personal de la
modelo de Lara Croft durante
Su hrese_ntacuén a la prensa
en Madrid. jIncreible! Pero
me hacia aun mas ilusion el
saber que iba a conocer a la
gente de Hobby Consolas, me
dije a mi mismo:
Estos van a estar
alli, sequro.”
Asi que, cuando
sali al escenario
escoltando a
Lara, aluciné al
reconocer a varios
~ componentes de la
revista, gente a la que llevo
leyendo toda la vida, ahi entre
el publico asistente. Cuando
Lara acabo su actuacion,
me lancé a presentarme,
a conoceros, y estuve
charlando con vosotros sobre
videojuegos, qué pasada,
sois gente abierta, se nota
aue 0s gusta vuestro trabajo.
'amos, que el verdadero
protagonismo del dia no
estuvo en conocer 3 Karima
Adebibe, sino en conoceros a
todos vosotros, los que hacéis
la revista cada mes. Fue
curioso, porque al principio
Larita se hizo de rogar para
hacerse fotos con vosotros,
y yo pensaba “ja que al final
me quedo sin la foto de la
revista en la que salen los
redactores con Lara!”, pero
al final Manuel del Campo
movio sus hilos”, y todo fue
sobre ruedas. Un saludo de
un gran admirador vuestro y
de vuestro trabajo, gracias a
vosotros ese dia se convirtié
para mi en uno de esos que
jamas en la vida se te olvida.

&
o

Mezclando
manga y juegos

Hola Yen, soy un jugén de 15
afos, y tengo unas peque-
fias preguntillas que hacerte.
" :;Se sabe algo sobre los
videojuegos de “Naruto”, de qué
consola seran y cuando llegaran
finalmente a Europa?

En la seccién de Noticias ve-
ras mas datos concretos, pero te
adelanto que los primeros juegos
de esta serie llegardn a Europa a
partir del afio que viene.

W Cambiando de tema, ;piensas
que Revolution superara en ven-

{{ NINTENDO TIENE UNA

PATENTE DE UN SISTEMA
SIMILAR AL “DISPLACEMENT
MAPPING”, QUE PODRIA
USAR CON SU REVOLUTION 1

Nintendo, en qué consiste y en
qué medida puede acercar -o in-
cluso igualar- los graficos de esta
consola a los de PlayStation 3?7

Para empezar, digamos que es-
ta técnica es un nuevo sistema
(el mas avanzado que se ha in-
ventado, por ahora) para poner
texturas tridimensionales a los
poligonos que forman los grafi-
cos de un juego. Efectivamente,
Nintendo tiene una patente de
un sistema, como minimo, muy
similar al “displacemente map-
ping”, y si lo usara con Revolu-
tion (cosa que no se ha anuncia-
do), significarfa que los graficos
se verfan ligeramente mas rea-
listas, més detallados... aunque
menos redondeados que los de
PlayStation 3, que seguirfa man-
teniendo una clara superioridad
en el nimero de poligonos.
¥ Si no me equivoco, los mini-
DVD de GameCube seran compa-
tibles con Revolution. Pero, ;jqué
tipo de discos utilizara Revolu-
tion para sus juegos?

Segtin ha especificado
Nintendo, aparte de los discos
de 8 cm. de GameCube, utiliza-
ra los clasicos discos de tamarfio
DVD (de 12 cm. de didmetro),
especificos de Revolution.

Ninja (e-mail)

tas a las demas consolas por su
innovadora jugabilidad con el
mando de control?

No sé si llegara a ser la mas
vendida de todas, pero seguro
que se convierte en una de las
consolas mas importantes para
los préximos afios... y quizd de
toda la historia.

W ;Cual crees que sera el precio
aproximado de PlayStation 3?

Queda tan poquito tiempo
para saberlo oficialmente, que
tampoco tiene sentido intentar
aventurarlo; pero es posible que
este ronde los 500 euros o inclu-
so puede que algo miés.

Carlos Plaza (e-mail)

Un erizo con
pasion por el rol

Hola Yen, es la segunda vez
que te escribo, soy un fan de

Sonic y de «Final Fantasy Vil», y
espero que me respondas a estas
dudillas que tengo pendientes,
ahi te las dejo:
W (En la nueva generacion de
«Sonic» para PlayStation 3 apa-
receran el resto de los demas
personajes de la saga?

Seguramente si, aunque en la
informacion que hay disponi-
ble acerca del tnico juego para
PlayStation3 que se ha confir-
mado hasta el momento, sélo se
habla de nuestro querido puer-
coespin azul.
W ;Sabes si habra un nuevo juego
de Sonic que se base en la serie
de TV “Sonic X"?

De momento, no.
W ;Saldra el corto de animacion
de “Last Order” en el DVD de
“Advent Children” en Espaiia?

Lo cierto es que este video en
Jap6n aparecia como parte de
una edicién especial de la ver-
si6n en DVD de la pelicula (no
en la versiéon UMD), por lo que
todo dependera de si deciden
traer a Espafia dicha edicién
especial. Yo confio en que si lo
tengamos, pero ain hay que es-
perar para confirmarlo.
W ¢;Estara bien el juego «Crisis
Core» cuando llegue a PSP?

iDesde luego que si!
W :;Que nota crees que le pon-
drias a «Kingdom Hearts 2»
cuando llegue a Espana?

T lo has dicho... Cuando lle-
gue a Espafa, y lo juguemos a
fondo, estaremos en buena po-

SONIC EN PLAYSTATION 3 Hace algun tiempo, Yuj) Naka lel creador de Sonic)
hablc sobre la creacion del primer juego del erizo azul para PS3, que serd uno
de los primeros juegos del catilogo de la consola cuando salga a final de ano.



sicién para puntuarlo. Pero va a
ser “de los buenos”, casi segura.
W ¢Quiénes crees que seran los
dobladores espaiioles que pon-
gan las voces de los personajes
de la pelicula “Advent Children”?

Atn no esta decidido, pero me
consta que se estd poniendo un
empefio especial para que sea
tan conduntente como la versién
original. {No puedes imaginar lo
dificil que es la adaptacién de
una lengua y una cultura tan di-
ferente como la japonesa!
Gonzalo Conde (e-mail)

Sacar partido
a tu portatil

Hola Yen, mi amigo Jabbo

y yo tenemos una PSP, una
GameCube, una PlayStation 2 y
somos fans de Hobby Consolas.
Aqui van algunas de nuestras
preguntas para ti:
& ¢cTienes idea de si va a salir al-
gun programa de mensajeria tipo
Messenger para PSP?

Algo parecido, al menos en Ja-
pén, va que se ha confirmado la
creacién de un servicio de chat
de voz y video (no con texto) a
través de conexién wireless.

I .Se sabe algo de la saga «Ta-
les» de GameCube?

No, por ahora.

W ¢Va a salir algin juego de la sa-
ga «Kingdom Hearts» para PSP?

Tampoco... de momento.
¥ No sé si comprar «Monster
Hunter» o «Key of Heaven». ;Me
puedes dar algiin consejo?

«Key of Heaven» es sin duda
un juego de accién excelente, pe-
ro «Monster Hunter» puede ser

MONSTER HUNTER: FREEDOM
A finales de ano esta prevista la
salida al mercado de ta primera
entrega para PSP de este RPG
de accidn originario de PSZ,
€ON Nuevas armas, misiones
contenido especifico para PS%.

EL PADRINO Finalmente, las dos
versiones del juego que se han
visto retrasadas saldran a la venta
a finales de verano, prebablemente
en septiembre. {Tede sea por que
tengan ta mayor calidad posible!

uno de los grandes juegos de rol
y accién de esta consola.

Todo tipode
heroes de accion

Hola Yen. Me llamo Agustin,

y os sigo desde el numero
que salia el <:Mortal Kombat I»
en portada. Ademas de ser un ve-
terano, poseo una GC, una PSP,
una Xbox 360 y unas dudas:
W Lei que quiza Capcom saque
un «Resident Evil 4 Director’s

{{ HE 0iDO UN RUMOR LEJANO
SOBRE UN POSIBLE... ;<KING
OF PERSIA>! ASI QUE H

QUE ESTAR MUY ATENTOS
AL PROXIMO E3, EN MAYO 1

Cut» para GameCube con los ex-
tras que contenia la version de
PS2. ;Sabes algo sobre el tema?

Seria genial, pero me parece
que es un rumor que obedece
mas al deseo que a los hechos.
W Soy fan de la saga <Castleva-
nia», y como ya descarto ver la
saga en GC, me gustaria que me
dijeras si hay en desarrollo, o al
menos si es posible, alguna ver-
sion para PSP o Xbox 360.

Por ahora no, pero sé paciente.
I ¢Saldra <El Padrino» en Xbox
3607 Si es asi, ;cuando?

81, tanto en Xbox 360 como en
la versién portatil (PSP) saldra
después del verano, y lo hara
con multitud de mejoras grafi-
cas, principalmente
I ¢Es cierto que el proximo «Me-
dal of Honor: tendra modo co-
operativo para cuatro jugadores
en pantalla partida?

En realidad, todavia no es mas

que un rumor. Lo que si es se-
guro es que habrd un modo de
juego multijugador online.
Agustin Alvaro (e-mail)

Seguimos sin

Elreydelasaga i ryerives

r L]
del principe
@iHoIa, Yen! Me Ilamo Fran-
cisco Jestis, y tengo el privi-
legio de ser el fan nimero I de la
saga «Prince of Persia».
I ;Sabes si van a sacar «Prin-
ce of Persia 4»? .
De momento, la trilogia se d o
ha detenido en la tercera par < s o PSl,??s juegos ({‘e
, los que han
te...pero no lo descartes. PR s
¥ He visto en Internet que se ha- doblados se cuentan con los
bla de una nueva entrega para gsgﬁ,‘;ﬁ ""an'i'ﬁa?é;f;?s
ey & ution», « »,
PS3. ;Tienes informacion? y al%uno_rnés. .Y qué pasa
No mucha, porque lo que yo he con los titulos que realmente
oido no es, de momento, més que necesitan ser traducidos,
: como «Tales of Eternia»
un rumor lejano: Se habla de un 0 «Megaman: Maverick
posible... {«King of Persia»! Por Hunter X»? Aln nos sueltan
si acaso, estaré atento a lo que rollos” como que cuesta
ocurra en el préximo E3.
Francisco Jesis (e-mail)

Parece mentira que, a punto
de comenzar la préxima
generacion de consolas,
todavia tengamos
problemas con
[EREIER
traduccidn. Si
nos ponemos
a revisar todos

ADO
\»'50“ kg

mucho traducirlos [cuando
en Internet hay gente que
los traduce en casal, o que
no lo hacen por culpa de la
pirateria, y porque no sale
rentable. {Claro que no! Si la
genle ya no tiene esperanza
e que los juegos lleguen en
espanol, normal que acudan
a la pirateria; los juegos
salen en Ameérica seis meses
antes, y lo hacen en el mismo
idioma que aqui: eninglés. Y
lo curioso es que la mayoria
si vienen doblados al aleman
y francés, ;sera que les
sobra el dinero? El asunto de
que un juego esté en inglés
hace a mas de uno devolver
a la estanteria de la tienda
un juego que en realidad es
bueno, aunque quiza poco
conocido. Por eso, grito:
iTraducid mas al castellano!

ABRA

Una consola con
mucho futuro

Hola Yen, ¢qué tal? Me lla-
mo Nacho y es la primera
vez que os escribo. Tengo

PUES MIRE, AHORA QUE 10
PREGUNTA, Y€ HARIAN UN
FAVOR i TRADUJESEN L0S
JUEGOS DE PORTATILES 01GA




VUESTRAS CARTAS

Resolvemos tus dudas y nos hacemos eco de tus opiniones.

Algo corto,
pero intenso

En los ultimos meses, tanto
los consoleros como los
programadores, e incluso las
companias parecen
obsesionados
con mejorar
los graficos
- de los juegos,
A # [ l? jugabilidad
(r] S y & innovacion.
BBY.COb Me explico: La
mayoria de los juegos
que ultimamente salen ala
venta intentan mejorar los
raficos, quieren elaborar
a mejor historia, intentan
idear nuevos géneros... pero
en muchos casos se les
olvida, salvo en honrosas
excepciones {como son los
juegos de rol, y sagas como
«GTA» y «Gran TuﬂSﬂ'\O”']
gue un videojuego ademas
e todo eso debe tener una
minima duracion. Y ahi es
donde esta la gran pregunta:
¢Cual deberia ser la duracion
minima de un videojuego?
Losauegos actuales [como
el ultimo «Onimusha», que
recibié un 93 en la revista)
suelen durar entre 20 y
25 horas, por lo que debo
entender que eso para
vosotros es una duracion muy
buena. Pero ese tiempo me
supone unas dos semanas,
asl que cada mes tendria
que gastar 120 euros para
tener tranquilas mis ansias
de consola. ;No os parece
demasiado é'nero para tan
poco tiempo? Supongo que
se tiene en cuenta el poder
jugarlo mas de una vez, ;no?

ORADDRE

144 HC

MEDAL OF HONOR: AIRBORNE La famosa saga de shooters ambientados en
la i Guerra Mundia! va a revelucionar el género simulande al escuadrén de los
paracaidistas, en un titulo que incluira modes multijugador y varias sorpresas.

una Xbox 360, y creo que le

ganara el duelo a PS3. Bueno,
espero que me respondas a estas
preguntas:
W ¢Habra un <Pro Evolution Soc-
cer 6» para Xbox 3607

Casi con toda seguridad, si.
I ;Se sabe algo de un «Forza
Motorsportr para Xbox 3607

Hay rumores de «Forza Mo-

{{ EL PROTAGONISTA DE

el adaptador Wi-Fi es muy caro.
Si, tranquilo, que para conec-
tar la consola a la Red vale cual-
quier cable de red Ethernet.
I Me encanta la saga <Resident
Evil». ;Se sabe algo del «Resi-
dent Evil 5» para Xbox 3607
Los tltimos rumores indican
que no sdélo la luz, sino el sol
mismo, va a tener una gran in-

<RESIDENT EVIL 5» DEBERA
BEBER A MENUDO PARA NO

DESHIDRATARSE O INCLUSO
TENER ALUCINACIONES 1)

torsport 2», pero nada seguro.

¥ Cuando me compré mi Xbox
360 perdi el cable de red para
Xbox Live!; ;se puede usar uno
que no sea de Xbox 3607 Es que

fluencia en el juego. De hecho, el
protagonista debera beber a me-
nudo para no deshidratarse e in-
cluso tener alucinaciones. {Igual
se ha convertido en zombie!
 He visto en el ultimo nimero
de la revista, en la seccion “En
voz baja”, que hay rumores de
una posible versidn para Xbox
360 y PlayStation 3 de la segun-
da y tercera partes de la saga <EI
Padrinos». ;Es verdad?

Es pronto para saberlo. Ya sa-
bes cé6mo son los rumores...
I ;Sabes si va a salir un juego
de rally o Formula 1 para Xbox
3607

Ahora mismo no hay noticias.
M ¢Ha salido a la venta -o saldra-
algiin volante para Xbox 3607

Atn no, pero dentro de poco
llegara un modelo de Joytech,
llamado Nitro Racing Wheel,
que costard unos 100 euros.

Estas son las cartas y mails
mas sorprendentes que he

recibido este mes. Os aseguro
que todas ellas son ciertas:

CXYEN, ;:SABES S| SE PUEDE
JUGAR A NINTENDO
DS EN UNA TV NORMAL?
Yen: Si acaso tendria que
ser en dos TV y una de ellas
acabarfa hecha un asquito
de tanto manoseo.

@LA DURACION DE «SHADOW
OF COLOSSUS» ME PARECE
QUE ES UNA YERGUENZA.
Yen: Pensaban incluir
muchos mas Colosos, pero
los hicieron tan grandes
que al final se quedaron sin
espacio en el disco.

@; CUANDO LLEGARA
EL RENACIMIENTO
DE LOS JUEGOS EN 2D?
Yen: Pues como no resuciten
Miguel Angely Leonardo da
Vinci, me parece que poco
Renacimiento vamos a ver...

CAQUERIA PREGUNTARTE
DONDE PUEDO ENCONTRAR
YARIOS JUEGOS PARA
SEGA MEGA DRIVE 1l.

Yen: Pregunta en una
exploracion arqueoldgica
que estan haciendo en
antiguo Simageo.

£<2: EN QUE NUMERD
PUBLICAREIS MAS
INFORMACION SOBRE
«RESIDENT EVIL 5»7
Yen: No me hagas muche
caso, pero puede que

cuando averigliemos mas

cosas sobre el juego.

< CUANTO ME QUEDA
POR SUFRIR PARA JUGAR
A «ZELDA: TWILIGHT
PRINCESS» EN GC?

Yen: No mucho, sélo falta
que vayas andando descalzo
hasta Japén y se lo pidas

al Miyamoto ése por favor.

<z NO PODRIAN HACER

UN EMULADOR 0 ALGO ASI

PARA PODER JUGAR CON

LOS DISCOS DE UNA

CONSOLA EN OTRA?

Yen: jSi, hombre! Ahora
llamo a Bill Gates y a
Kutaragi para que te lo
manden a tu casita.
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GHOST RECON:
ADVANCED WARFIGHTER

OUTFIT

+ P. OF PERSIA: EL ALMA

Kl'l' ACCESORIOS
+XITA DEL GUERRERO

SPIDER—MAN 2

PSTWO SILVER sasica+
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EVOLUTION GT SOCOM y HEADSET

+ LLAVERO .+ FUNDA
Z RIGIDA PSP

Promacién limitada a 1000 uds
Promocién limitada a 500 uds

Lanzamiento 26/05/06

] DRIVER PARALLEL LINES PADR TR G1 JOCKEY 4
SPLINTER CELL: ESSENTIALS EDICION LIMITADA HEH + ACCESORIO RIENDAS_J

+ CAMISETA ; s VIITADA 3
\ - Caja metalica e
- Banda sonora
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Pramacién limitada a 2000 uds
Liritada a 3500 wds
Promocidn limitada a 400 uds

ecumulables a ofras ofertas 0 descuentos.
rigentes del 1 al'31 de MAYO.




Servicio a domicilio
PEDIDOS TEL. ©902 17 18 19

www.game.es

| A

* SI NOS TRAES TU NINTENDO DS Y 1 JUEGO DE NDS

CONSULTA LA LISTA DE JUEGOS EN TU TIENDA HABITUAL

La veloracién del praducto se realizara en funcién de diferentes factores, como, por ejemplo, el estado fisico del juego y sus manuales originales,
su antigiiedad, etc. Séla padremos valorar el producto que quieras vendernas si se encuentra en nuestra base de datos. No se comprard mds
de 1 unidad del mismo titulo por persona.

-EC('nmo realizar tu pedid -EComo recibir tu pedido?

Por Teléfono: 9021718 19 Por Transporte Urgente

HORARIO: De Lunes a Viemes de 9 h.a 18 h. Senvicio de ransporte urgente 24/48 horas. £ coste de

Por Fax: 913 803 449 Fstle senvicio, endel qie iesta mgluwdo también ‘e\ em?al{a[e
. el seguro, es de + ra Espafia paninsular y +

Por Correo electronico: pedidos@game.es Eala are PaE: :cntB: reep;bo[isu o mny tarjeta

Por Internet: www.game.es de crédito (VISA y MASTER CARD).

| GAME-CentroMAIL - C/ Virgilio, 9, Ciudad de la Imagen - Pozuelo de Alarcon - 28223 MADRID
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C.C GARBERA
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SAN SEBASTIAN
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C/ POETA M. SAN ROMAN, S/N
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C.C. los Alcores ©355 613 149
Av. de La Estacion, 14 ©950 260 643
C C Aire Sur @954 165 449
ZO:D ‘©957 468 076
C a Sierma ©957 273 331
ccC Eﬂ!duba Arcngel ®357 732 513
C. €l Copo @950 480 230
Av Jests S-!llb! Rein, 2 952 463 BOO
C.C. Miram, 952 663 838
C/ Reco, §|das, 39 958 266 954
C/ Tres (959 253 630
FasaeMa!a 7 53 258 210
CC. LaLom: ©953 223 280
CC. Latios 52 369 892
C.C. La Rosaleda 7952 613 747
€/ Almansa, 14 €952 615 292
C.C. Plaza Mayor 172
C/ Nueva, 44 958 600 434
C.C. La Cafiada 952 858 072
C.C. Gran Plaza #4950 320 800
C.C. Bahia Sur 956 592 528
C.C. Los Arcos 7954 675 223
CC. Plaza de Armas. 954 915 604
C.C El ingenia 952 541 178
C/ Cadiz, 14 0976 218 271
C.C. Augusta 0976 312 988
C.C. Gran Casa 976 526 631
C.C Alcampa Los Enlaces
C.C. Alcampo Valle Nalon
C.C. Los Fresnos VJQBS 151 242

Los Prados @985 119 994
C€C Parque Principado €385 260 717

€/ Via Pinica, 5 2971 399 101
C.C. Carrefour Palma il €371 494 476
C.C. Porto Pi Centro 2871 405 573
C.C. Allantico @928 547 630
CC. La Ballena @328 410 108
P de Chil, 309 0328 266 359
cC.? Palmas @928 420 023
C.C.EI M 928 223 7:
) Gcronal Vuls defa Tomre, 3 @928 817 Tﬂl
CC.la ©922 326 248
cc Meﬂdlano ’1‘921 224528
C.C. Aéntico 756 546
C.C. valle Real 0542 252 258
C.C. Albacenter 967 213 922
C.C. Imaginalia LIET 249 141
CCE Palque Eroski D926 227 354
CC. E M #9569 225 031
925 B19 248
C.C Luz del Tajo $925 233 086
C.C. Zoco Europa £925 285 035
C.C. El Bulevar 920 219 108

C.C. Camino de laPlata 7947 222 717
C.C. El Mirador @947 222 422

Av,Rep. Argentina, 25 @987 219 084
CC. Las Huertas €979 730 464
C/ Toro, B4 @923 261 681
C.Clormes @323 130 975
C.C. Luz Castilla ©921 448 195
C.C. vallsur D983 222 994

C.C. Avenida 983 221 828
C.C. Maremagnum ©932 258 568
C.C. Barcelona-Glories 934 860 064
CC.la Maqumma £933 608 174
€/ Pau Claris, 97 126 310
Cf Portaferrissa, 30 ©933 023 619
Ef Sants, 17 @932 966 923
©933 560 880
‘@934 656 B76
@937 192 097
CI' Mnrerﬂ 10 ©972 675 256
C.C. Barnasud ©936 334 408
[4 Emlll Grahlt. 67 72 224 729
CC. LaFarga ©932 601 BA3
CC Gran Via 2 ©932 590
Cf San Cﬂs(ornr 3 ©337 960 716
Park @937 586 781
t'.(: Sant Eugal 936 746 571
C.C. Alcampo 5. Adrid
C.C. Espai Gironds €972 439 D26
CC. Plaza Mar 2 ©965 220 219
C.C. Gran Via @965 249 242
cc Pueﬂa de Alicante @965 114 186
C.C. Bonaire ©961 920 002
C.C. Ribera del Xuquer 0952 uu -318
g
€/ Cristébal Sanz, 29 @955 1;57 959
C.C. La Vital 2 862 338

c/ Fuidglalcs Darbhde 130965 709 984
C/ Pinf 8 595

cc El SaJ @‘BE! 3\34 403
€€ Nuevo Centro 7963 407 146
C.C Gran Turia ©963 502 459
Congquistadares ©924 272 882

C.C. Ruta de la Plata ©927 233 170
C.C. 4 Caminos. ©981 143 111
C.C. Ddeﬁn ©981 386 480
©982 219 626

Mda -1! V<go. 1 986 B53 624
A:ea Cenlra\ #0981 575 512
CI Eldua 986 432 682
cC Travesla 986 270 626

CC Berceo 941 273 225
C.C. Parque Rioja @941 513 478

C.C.La Dehesa £918 828 402
C/ Libreras, 17 ©918 836 481
C.C. Carrefour D916 613 880
C.C. Tres Aguas @916 194 424
CC ana L 16 473 791
nadi 7916 482 233

CC LAEsLﬂuﬁn 916 077 212
C.C. Boulevard Getafe 916 950 211
\adrid, 27 Posterior ~ ©916 813 538

C. .Nassica ©916 212 152

@916 374 703

ida M-40 @914 138
uesur

Iaza A]m:he @917 108 080

ciados, 17 011 480
M‘ de Ia Cabeza, 1 ©915 278 2
ada 13 782 222
535 ®917 758 882
rincipe Pio €915 411 664
adrid Sur ©217 868 741
lenilunio
camgo
< D816 927 870
Q"EL Himera, 57 Portal 11 ©917 390 165
C.C. Parque Rivas. ©916 666 799
€.C. Plaza Norte 2 0916513 430
C.C. Parque Corredor @916 562 411
C.C. Planetocio 0918 492 494
Alameda de S. Antén, 20 ©968 321 340
C.C. Dos Mares @968 547 08O
C.C. Itaroa ©948 357 429
C/ Pintor Asarta, 7 ©948 271 BOE
C.C. Max Center @844 970 220
Pza. Arikibar, 4 0944 103
€/ Luis Manano. 7 0943 635 293
C. 44 916 802
|sabe1 1, 23 #3943 445 660
</ Adriana Vi #9435 134 149

cc Boulevard de Vitoria 7345 124 535
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\ Promociones no acumulables a otras ofertas o descuentos. #i¢ 51 NOS VENDES 2 JUEGOS USADOS, i quieres vendernos un iuego, tendrés que disponer de la TARIETA de SOCIO GAME-CentroMAIL. Compramos todo
Dr, = o e o oy 7 Ay tipo de juegos Usados delos siguientes sis! : GAMEBOY ADVANCE, GAMECUBE PSP, PLAYSTATION 2, X-BOX, XBOX 360, NINTENDD D5 Y PC. La
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Impuestos incluidos etc. S6lo podremos valorar el producta que quieras vendernos si'se encuentra en nuestra base e datos. No se.compraré m4s de 1 unidad del mismo

! titulo por persona.




ESTRENOS

IDVD)

Torrente 3:
El Protector

® Género Comedia

M Protagonistas Santiago Segura,
Javier Gutiérrez, Carlos
Latre...

M Director Santiago Segura

M Precio 14,99 € (2.495 ptas))

M También en VHS 11,99 € (1.995 ptas)

VALORACION:

PELICULA %
EXTRAS % % % %

ARGUMENTO: Una eurodiputada viene a Espana
a cerrar una empresa que atenta contra el medio
ambiente. El duefio de la compania planea matarla,
pero su seguridad esta a cargo de... jTorrente!
EXTRAS DVD: Sonido 5.1 DTS, Como se Hizo,
Comentarios de Santiago Segura, Informacion
Adicional, Spots de TV, Preestreno, Escenas
Eliminadas, Tomas Falsas, y mucho mas.

Mimic 3:
El Guardian

M Género Suspense

M Protagonistas Karl Geary, Amanda
Plummer, Lance Henriksen...

M Director J.T. Petty

M Precio 17,95 € (2.987 ptas)

W También en VHS 11,99 € (1.995 ptas)

VALORACION:

PELICULA % %
EXTRAS % %

ARGUMENTO: El cierre de esta
trilogia de terror nos presenta a los
residentes en un edificio, que comienzan
a desaparecer misteriosamente...y en
ello estan implicados una especie de
insectos mutantes gigantes. Ademas,
la dnica persona que se da cuenta

de ello es Marvin, un chico recluido

en su habitacion debido a una grave
enfermedad. ; Como sobrevivirad?
EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Cémo

se Hizo, Reparto y Comentarios.

La Leyenda
del Zorro

M Género Aventuras

B Protagonistas Antonio Banderas
y Catherine Zeta-Jones

m Director Martin Campbell

M Precio 17,99 € (2.993 ptas)

M También en VHS y UMD

VALORACION:

PELICULA %
EXTRAS % # %

ARGUMENTO: Después de mas de diez
afos protagonizando aventuras, el Zorro
se enfrenta ahora a su mayor dificultad:
ijsu mujer le ha echado de casay ha
pedido el divorcio! EL Conde Armandd
ha conquistado sus amores, pero lo que
no sabe es gue es un conspirador que
pretende atacar a los Estados Unidos.
EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Escenas
Eliminadas, Escenas Multiangules,
Cuatro Reportajes Detras de las
Camaras y Comentarios del Director.

La Erade Conan:
Leyendas de Kern

148 HC



ESTRENUOS

DVD)

Las Cronicas
de Narnia

M Género Fantastica
B Protagonistas Georgie Henley,

William Moseley, Tilda
Swinton, Skandafar Keynes... ARGUMENTO: Cuatro hermanos se meten por

B Director Andrew Adamson casualidad en un magico mundo de fantasia que

M Precio 24,13 € (4.015 ptas) estd bajo el hechizo de una malvada bruja. Se

W También en VHS 11,99 € (995 pras)  €Nfrentaran a ella con la ayuda de un sabio ledn.
EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Crénicas de un

VALORACION: Director, El Viaje Magico, Evolucién de un Clasico

PELICULA * % % Epico, Reportaje “Criaturas, Tierras y Leyendas”,

EXTRAS % % % Tomas Falsas, Datos Curiosos y Comentarios.

LOS Sl m pSOﬂS: ARGUMENTO: Llega otra temporada

de esta serie de TV, con 25 capitulos
entre los que hay temas tan famosos
como “Homer Tamano King-Size” (en
el que Homer engorda adrede para
ser declarado inttil y poder trabajar
en casa), "Homer, el Smithers” [donde
sustituye al secretario de Burns), etc.

Séptima Temp.

B Género Dibujos Animados

M Protagonistas La Familia
Simpson

B Director Matt Groening

M Precio 41,99 € (6.987 ptas)

B No disponible en VHS EXTRAS DVD: Sonido Digital 5.1,
VALORACION: Escenas Eliminadas, Comentarios en
Audio e llustrados, Menus Interactivos
E)E('II_'%JSLQ‘*&*‘;& y Acceso Directo a Escenas.
Titanic. ARGUMENTO: ; Queda alguien que no

haya visto esta pelicula? Por si acaso,
llega una nueva edicién en DVD para
coleccionistas, con un apartado de
sonido de Ultima generacion, y un DVD
con varias horas de extras adicionales e
inéditos hasta ahora. {Todos los secretos
de su produccién guedan revelados!

Edicion de Lujo

M Género Drama

M Protagonistas Leonardo
DiCaprio, Kate Winslet...

M Director James Cameron

B Precio 1,99 € (1.995 ptas)

M No disponible en VHS EXTRAS DVD: Sonido Digital 6.1 DTS-
ES, Detras de las Camaras, Cdmo se
VALORACION: Hizo [con escenas accesibles durante

PELICULA # “ %

la peli), Video Musical, y mucho mas.
EXTRAS % % % % P Y




IDEAS PARA

<4 UNA FAMILIA CAPAZ DE
PONER LA CASA PATAS ARRIBA
~ Toda la familia Simpsaon, incluidos el gato y el perro, se han
~ puesto de acuerdo con los creadores de McFarlane para
crear esta figura tan graciosa basada en la serie. En ella se
recrea uno de los clasicos "gags” con los que comienzan
los capitulos de TV, sélo que con la curiosidad de que cada
uno de los miembros estd imantado, y por tanto podéis
recolocarlos en la posicién que mas os guste. jHey, hasta
incluye una cerveza y una bolsa de patatas para Homer!

Mas informacién en: www.forbiddenplanetstore.com
Precio: 44,95 € (7.479 ptas.)

COLECCIONISTAS

Objetos, cartas, figuras... el bazar para los mas jugones

ESCRIBE TU PROPIA

HISTORIA DEL ANILLO UNICO »
La trilogia de “El Sefior de los Anillos™ continlia siendo un @
reclamo excelente para todo tipo de merchandising, con
piezas tan atractivas como este boligrafo que reproduce
el bastén de Gandalf el blance (también lo hay del
gris y de Saruman), en una edicién limitada de
20,5 cm. jQuiza de su interior salgan nuevas
continuaciones a la historia del Anillo Unico!

Mas informacién en: www.planetacomic.net

BUFFY CAZAVAMPIROS:
BUSTOS - VAMPIRE SPIKE >
Si estais siguiendo la serie "Buffy, la
Cazavampiros™ en television, seguro que
conocéis a Spike, ese vampiro sediento de sangre
que, después de ser humillado una vez tras otra por Buffy
y sus amigos, ahora lucha junto a ellos. Pues bien, ;que os
parece este busto de ese personaje? Eso si, sabed que se
trata de una edicion limitada a 3.000 unidades.

Mas informacién en: www.planetacomic.net
Precio: 59 € (9.817 ptas.)

Precio: 27,5 € (4576 ptas.)

J

UN PIRATA NADA CONVENCIONAL b
Ya queda poco para que se estrene la segunda parte de la
pelicula "Los Piratas del Caribe”, asf como sus respectivas
versiones consoleras. Por ellg, la empresa Neca se ha
puesto manos a la obra, y ya ha sacado a la venta dos
series de figuras articuladas de 13 cm., que cuentan

con un parecido extraordinario con los actores reales.

Mas informacion en: www.planetacomic.net
Precio: 19 € (3.161 ptas.)

Cat Shit One A b!‘JH Del Cielo al Infierno

o
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CONCURSO

te invitan al

GAMERS DAY 2006

iDisfruta de una jornada inolvidable
en las oficinas de SONY ESPANA!

Envia un SMS y podras ser uno de los tres privilegiados en pasar
1 un dia completo en la sede de Sony Computer Entertainment !
. Espana junto a los redactores de Hobby Consolas. Alli podras
probar en exclusiva las novedades que llegaran para PlayStation 2
71 y PSP en los proximos meses. jHabra regalos para todos!

Ademas, al enviar tu sms también podras llevarte
uno de estos dos juegos. SORTEAMOS:

PlayStation 2
I o juegos
Tourist Trophy

T o
juegos Shadow
of the Colossus

“En cumplimiento con la Ley Organica 15/1999, de 13 de diciembre de Proteccion de Datos de Caracter Personal, le
informamas que sus datos personales formaran parte de un fichero propiedad de AXEL SPRINGER ESPANA, S.A. para la
publicacién de los ganadores de los concursos, asi como para el envio de los premies, ante quien puede ejercer los derechos
de acceso, rectificacion, cancelacion y oposicién en la direccion C/Los Vascos, 17- 28040 Madrid”.

BASES DEL CONCURSO

mensaje de

texto numero 7654

1. La fecha del evento sera el 2 de Junio de 2006 en las
oficinas de Sony Computer Entertainment Espana
{C/Pedro de Valdivia, 10. Madrid).

2. Los ganaderes elegidos para acudir al evento deberan ser
mayores de 18 anos y residir en Espana.

3. 5CEE correra con los gastos de desplazamiento y comida
de los participantes, que tlegaran a las oficinas alrededar
de las 12 del mediodia y saldran sobre las 18 horas,

4. En caso de gue alguno de los invitados guisiera alterar
estos horarios o viajes para uso personal, este correria
con los gastos que esto ocasionase.

5. Coste maximo por cada mensaje 0,90 Euros + [VA.

6. Valido para Mavistar, Vodafone y Amena.

7. Los premios no seran canjeables por dinero,

8. No se admitiran rectamaciones por pérdida del servicio
de Correos.

9. Los nombres de los ganadores seran publicados en
proximos nimeros de la revista Hobby Consolas.

10. El hecha de tomar parte en este sorteo implica la

aceptacion total de sus bases. Valido Unicamente
en territorio espanol.

11. Fecha limite para entrar en sorteo:
26 de SN0 de 2006. E

palabra sonyhc

datos personales
- edad,




PLANETA MOVIL

- m Todo lo que necesitas para pasartelo bien con tu teléfono.

JUEGOS PARA MOVILES

Este mes los dias tendran 24 horas. Y diréis, ;qué tiene eso de especial?
Preguntadle a los protagonistas de cierta serie, que ahora salen tambien
en cierto juego, y seguro que os saben dar una explicacion convincente.

EL JUEGO DEL MES

M precio: 3 € (500 ptas) M compania: I-PLAY B género: VARIOS
B dénde descargarlo: www.i-play.com, Vodafone

1. ABRIR CERRADURAS

2. LOCALIZAR LLAMADAS

W ESTA SERIE TELEVISIVA DE

LA FOX tiene tantos adeptos que
ya era hora de que la traslada-
sen a un videojuego, y no sélo
para consola sino también para
mévil. En el segundo caso, el re-
sultado es un titulo que mezcla
varios géneros (accién, conduc-
cién, puzzles) y que nos sumerge
en el universo de la serie a través
de los dialogos de sus protago-
nistas. ¢Y qué debemos hacer?
Pues "s6lo" evitar un ataque de

192 HC

' m MOVILES COMPATIBLES

| Consultar

:QUE DIiA TAN AGOTADOR!

24: EL JUEGO

A nosotros 24 horas no nos dan ni para ordenar nuestro cuarto, y
a Jack Bauer le da tiempo a evitar un ataque terrorista. Que genio!

Corea del Norte sobre los EEUU,
para lo que tendremos gque lucir
nuestros reflejos, inteligencia y
destreza a lo largo de un buen
numero de minijuegos.

-» LA DIFICULTAD DE ESTAS
PRUEBAS AUMENTA a medida
que se acercan las fatidicas 24
horas, y segtiin como lo hagamos
en cada una puede variar el rum-
bo de la misién. Tenemos que
conducir por la ciudad evitando

el trafico, infiltrarnos, sobrevivir
a tiroteos (eso si, algo sosetes),
seguir cables para desactivar
bombas o poner unos paneles
del mismo color al estilo “cubo
de Rubbick”, entre otras cosas.
Vamos, que no hay respiro, y
aunque no todos los minijuegos
son igual de divertidos, el desa-
rrollo es bastante entretenido y
gustard a los fans de la serie. Eso
si, las 24 horas del juego son fic-
ticias: es bastante mas corto. [

H GRAFICOS
H SONIDO
B DURACION

H DIVERSION




¥ , 5

Si tienes dudas sobr:, e moviles escnbeﬂa-
Pre A hOi—’SY CONSOLAS
QDD ress, 2. %
-Jj ¢ y‘wt“cﬁh 17. 28040 Madrid
Los 1 >
Indicando ¢ Juu‘-\c‘ re: Planeta mov 2
B movil.hobbyconsc slasi@axelspringer.es

! __PREGUNTAS
" Y RESPUESTAS

El precio justo Nues_tros Los mas
¥ Seglin vuestro tiltimo numero, ;dén- favorltos descargadOS

de tienen el Nokia 6600 por 89 euros?
En todos los sitios esta por los 200.
i Amigo Jonathan,
si esto fuese la te-
le dirfamos eso de
“cosas del directo”,
pero como no lo
es, s6lo podemos
pedirte disculpas
v decirte que nos
“bailaron” las cifras. Efectivamente,
su precio es el que ta dices (aunque
ahora ha bajado a 179). De todos mo-
dos, buscaremos al que metié la pata
para ver si te abona la diferencia.
Jonathan Guillamén (e-mail)

Might and Magic Los Sims 2 MOVISTAR
LFP Fuatbol 2005/06
Real Football
Asphalt Urban GT 2
Maria Sharapova Tennis
Prince of Persia: EL Alma del Guerrero
Moto GP 3
André Agassi Tennis
Rainbow Six 3
0Tomb Raider: El Cddice de Osiris

7 Slyder Bubble
MetaLSLug Mobile Impact

I YYYYYYVYYYY
YYYVY _ YYVYYVYY

¥ Queria saber si hay mucha diferen-
cia entre el Moforola V3 y el V3x.
El V3x es un maévil 3G (UMTS), que te
permite navegar por Internet mas ra-
pido, hacer videollamadas, descargar
videos en tiempo real...
Y viene con una cama- RS -
ra de 2 megapixels. El
V3 es un teléfono "2G"
(GPRS) con camara
VGA, pero también
es un gran movil.
Andrés Mocedo
(Alicante)

SERIES MOVILES -
g ]

-

‘
! / : MUNDIAL 2006

<
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HOBBY SHOPPING

» Si tienes una tienda de videojuegos, y quieres anunciarte en este espacio solicita informacion en el teléfono: 902 11 13 15

g Plaza del Callao 1, 1°Planta. 28013 Madrid

= Lunes a Viernes 10:30 - 14:00 y 16:30 - 20:30

i Sabados 10:30 - 14:00 y 16:30 - 20:00

= Teléfono: 91523 2087 0 91 521 2745

eV 0L 0.95€ i : i SERVICIOS TECNICOS
e i Reparacion de Consolas PS, PS2 y PSP

Presupuesto Gratis y sin Compromiso
lepiezgdy Calibracion de Lectores
Todos tipos de averias

[DS New Super Mario Bros. DS Naruto 4
PS2 Winning Eleven 10 NDS LITE (US‘J}J
PSP Guilty Gear Judgement PSP Ceramic White 270€

DS Guilty Gear Judgement Mando PS2 20€ s
R oel Asociacién Nacional

www.anaaweb.org

LAS ULTIMAS NOVEDADES EN
DE ACCESORIOS Y JUEGOS PARA PSP, PS2, Amigos de los Animales
YBOX, GAMECUBE, NDS Y X-80X 360
Envios 24H a toda Espaifia telf: 91 5447376

+/ REPRODUCTORES MP3,DIVX.

«/ NINTENDO DS, PSP Y ACCESORIOS.

+/ ENVIO GRATUITO 24H. PARA JUEGOS PS2/PStwo.

+/ TUNNING PARA CONSOLAS.

+/ ACTION REPLAY PARA PSP, NDS, PS2, XBOX, GC... - . 2

/ VENTA TELEFONICA Y A TRAVES DE INTERNET. eeel s Fullietal Alchemist | \

e 4 L &
2902 ; § S [ BT SO 0 e
- l - R i‘ A“- (3 ot b a0 .j- ' L i L 4 -ﬂ-— ] .7 R i A
0S00AZUL @0 . e
= ; eranes.com Enfesgertoda ESpE,

Siipilrgs seuriciane e sete obvecis. OIS FE13 15

SILO ENCUENTRAS MAS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCI

Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precic a igualar debe ser de un establecimients misma localidad; debe tener stack y ser un producto nuevo.

DESCUENTO

5 v PlayStation.2
ul
e g o} o z/8 .
DRI RATY T T UL
TETRIS DS DRAGON BALL Z GHOST RECON TOMB RIDER
SHIN BUDOKAI ADV. WARFIGHTER LEGEND
3595 36,95 As95 44,95 6595 59,95 5995 54,95
BAAR MRS AR MRS
5 NOMBRE ..o s APELLIDOS ..o eee e snsessss s s sessseess e sttt sns s sss s s s esss s s
S DIRECCION oo POBLACION ... CODIGO POSTAL.....oeer . PROVINCIA ..
TELEFONO.....ooooeeeeeeeeer e MODELO DE CONSOLA.......o TARJETA CLIENTE  SILT] NO[Z] NUMERO.......oooooeeeeeeeseescnsse

DIreCCION Bl ........coooeesoeeeeeeeeesresesseesseeeesemssmssssssssessssesssesmssessesesssseess

+ Rellena los datos de este cupén. + Llama para conocer tu GAME-CentroMAIL mas cercano al 902 17 18 19. » Visita tu GAME-CentroMAIL habitua]; presenta este cupan al realizar la compra del juego que aparece en este cupén (imagen no
contractual). » Y si no hay un GAME-CentroMAIL en tu ciudad, envianos este cupdn junto con tu pedido a: GAME-CentroMAIL « C/Virgilio, 9, Ciudad de la Imagen-Pozuelo de Alarcén + 28223 Madrid. Te lo haremos llegar por transporte
urgente (Espafia Peninsular + 4 euros, Baleares + 5 euros).

Los datos personales obtenidos con este cupén seran introducidos en un fichera que esta registrado en la Agencia de Proteccién de Datos. Para la rectificacién o anulacién de algin dato, deberas ponerte en contacto con nuestro Servicio de Atencidn al Cliente llamando al
teléfonc 902 17 18 19 o escribiendo una carta certificada a GAME-CentroMAIL: C/Virgilio, 9, Ciudad de la Imagen-Pozuelo de Alarcén 28223 - Madrid. Marca a continuacion si no quieres recibir informacién adicional de GAME-CentroMAIL T3

[ cADUCA EL 31/05/2006 NO ACUMULABLE A OTRAS OFERTAS O DESCUENTOS




-VIDEQJUEGOS
Cioccambl “Eavcassonomas

MAS DE 2000 JUEGOS PARA TODAS LAS
CONSOLAS: DESDE ATARI 2600 HASTA
LAS ULTIMAS NOVEDADES NACIONALES
Y DE IMPORTACION.

REPARAMOS TODO TIPO DE CONSOLAS Videojuegos Y Accesorios
Senvicio Tecnico oga: @ Canstlas

O A .: L D s Especialistag en Figtas ge importacion
D .'.- PO D DEO O i ] S: f
S : ¢/ Bejar 7 (L¢
WWW.CHOLLOGAMES.ES Metro D
C/ ARENAL, 8-12 PLANTA i -
28013 - MADRID (METRO SOL) el F“{“Jb”
TFN. 915232393 / 902903344

TICIPADA DE TODAS LAS NOVEDADES.
 AMPLIA EXPOSICION.

NIHNTENDO
GAMECLIBE

PIayStatmn E

[ —

| Tel. 362 830 371
Haz tu reserva y aceede a nuestro catdlogo a través de nuestra Pdgina lebd.

’ 4
MUYOESISS 82 CO{EG]GS ydﬁﬁsn;ewme & [Latdlogo Online @ fovedades
5000? Z:Pagg;r;an ° < [Ofertas & Priximos Lanzamentos
Tel. 976 270 380
Fax 976 273 496 iRegistrate y accede a tedos nuestros productos!

e-mail: lnfo@prodemax com
VLA XC
ductos de -m s e i % L, S.A. | PIayStation E I:__{—I:]

Entra en un negocio de futuro, sin cuotas mensuales.
Venta a distribuidores y tiendas.
Amplio stock permanente.
Juegos, accesorios, consolas, PC, etc.

Distribuciéon a nivel nacional. PINTOR MAELLA, 15- 46023 VALENCIA - TLF. 963 31 83 30 - FAX 963 31 83 31
Entrega en 24 horas. www.multi-games.com - E-MAIL: info@multi-games.com

GAME BOY AovANDE NINTENDOYG 18 fLL 0 Lo
¥ GAMECUBE

EL UNICO MAYORISTA DE
VIDEOJUEGOS QUE NECESITAS

gﬁc

4:
PlayStation.2 £ E @mamEmes.  NNTENPEDS, . N-EAs= PSone.

* POR PRODUCTO:
MAS DE 3.000 REFERENCIAS
EN STOCK, CON ACTUALIZACIONES
CONSTANTES DE NOVEDADES.

* POR SERVICIO:
ENTREGA DE PEDIDOS EN 24 HORAS.

nex

Engine Tecnology System

TEL.: 902 364 463
FAX: 913 801 912

* POR PRECIO:
EL MAS COMPETITIVO DEL MERCADO
Y, ADEMAS, CON CONDICIONES DE
PAGO APLAZADO.




Pack exclusive Canal Ocio / UNIDADES LIMITADAS

PIayStatlon C

=) ‘ﬂ—h,dr— el &

EL VlDEUJUEGU

FIL. cCODICO
DA VINCI

SELECT 5
ANALog START

2 )

Un pack hecho realidad por

Busca tu pack
en las tiendas asociadas:

. @
www.canalocio.es/videoclub.php e > 7

entra an www.canalocio.es
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PlayStation.2
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PlayStation.2
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* PVP para PS2, consultar PP para otras plataformas
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nara' que VUELVAS Y CONSIGUE DESCUENTOS PARA TUS SEGUNDAS COMPRAS




REPARADOR DEGI“SVDS
Dastaca por su sencillez y su gran resultado en reparagiones.

" Ha sido desarroliada para reparar o recuperar mis del 95% de

- suscdsydvds.

Es una precisa pulidora industrial disefiada para la

reparacion de discos tales . Dabido a la rapida implantacién.
I del formato ,dvd ,videojuego....... y la fragilidad del
mismo, para tener sus discos en perfecto estado para el

alquiler ; se hace necesario adquirir un equipo de reparacién,

eficaz, sin mantenimientc.

B pisTRIBUIDOR. *
" OFICIAL

- - .

@8 ESTANTERIAS
' La primera estanteria del mercado capaz de ampliar la capacidad a

edida quWoma en su sompra inicial sin
unciar 2 und ampliagién proxima por My poca precio mas

apacidad en el mismo espacio.

' Maxima visibilidad de los estuches, maxima orientacién, no se caen

del estante cuando son manipuladas.

3 Minimo espacio una anchura de 175 mm, mis espaeio en sus

pasillos y mas p&&_para mostrar.

“VIDEOGH NG _

C/ Senda Galiana C, 3-28820 Coslada (Madrid)

___Tel. 916699660 Fax: 916 734 438
__. vd@dvd-distribuciones.es

B u.y‘“”-«-*“ ————.

| PlayStation 2 :
| CODIGO DAVINC

W METROID |

Trauma Center Metroid Prime
Hunters

L

Juedo + MANDO . '+ CAMISETA

Tetris DS Wsalvaje ..
per el mismo precio por el mismo precio - ’

-
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g
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SERVICIO DE VENTA POR CORREO: /
— | ©367 1893 108

BEsOECigListas B '-.-'lﬂEE_{UEEDE
PlayStation.Portable SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL: 36 URGENTE: 6¢) WWW.GAMESHDGD G

¥y A o

B8 ENVID A DOMICILID ¥ SEGUNDA MAND 73/ JUEGOS EN RED SONY PSP VALUE PACK SCINV pgp EfEH PHCK SONY PSP VRLUE
AIGOR SONY PSP MEMORY STICK T“‘,! L BATTERY,
c/Villa de Negrewa, 21 - 15010 A CORUNA . ; CxX :'Ma ’,‘Lr« PTOR A

e

S 881 914 586 emai acoruna@qameshiop.es i < Lty ﬁk—rm‘

¢/Pérez Galdds, 36 - 02003 ALBACETE R
S 987 50 72 69 emalL: alhacete@aameshan.es
c/Nueva, 47 - 02002 ALBACETE o P e
‘= 967 610308 /967 19 31 58 emai: commercial@gameshop.es = =" SONY PSP VRLUE
clMelchor de Macanaz, 36 - 02400 HELLIN g o, : < FPACK *F
= 967 17 61 62 EmaL: helhefilyameshop.es 22 - L
churrEdera 50 - 02540 ALMANSA = 867 34 04 20 Il

cmemr Velazquez 23 Bis - 03004 ALICANTE [
‘S 96 520 30 03 emwi: alicante@gameshop.es s

aPrdusa cHistoriador Vicente Ramos - €.C. TORRE GOLF & NEGOCIDS -
AFEATURAY 03540 PLAYA DE SAN JUAN emaiv: sanjuan@ygameshap.es. e

AL
cilglesia, 36 - 04700 EL EJIDO =
‘S 85048 15 32 emalL: eleida@yameshop.es H

Asi
ciLa Camara, 61 - 33401 AVILES =
984 052 997 emai: aw/esé‘gamm'fap " Xl

BARCELONA
Ronda Zamenhoff, 110 - 08201 SABADELL =
= 93 717 56 84 emai- sebacelBgemeshop.es
¢/Santiago Rusiniol, 31 - 08670 SITGES &= 93 894 20 01

Boulevard Diana, Escolapis, 12 -Rambla Principal - 08800
VILANOVA LA GELTRU ‘= 9381438 99w visnove@iameshop.es
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EL VIDEOJUEGO

I Hablemos claro.
El respeto lo es todo.
Pero fienes que ganartelo.
Lo gue fe estoy dando es una oportunidad.
No hagas que nos fengamos que arrepentir...
BIENVENIDO A LR FAMILIA.
o L.
www elpadrino.es
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