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Todo sobre FIFA 06 y
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" SUPER REPORTAJE
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g N Hemos jugado ala
: primera maravilla
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Sus graficos en 3D son tan reales que haran que este
juego de lucha sea el primero en tu lista de favoritos.
Crea y personaliza tu propio personaje y enfréntate
a tus rivales en lugares reales.

Avanza en el sistema de ranking mundial y l -y _'l = anyone
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EDITORIAL

Comienza la
temporada alta

ara los hoteles, la temporada alta empieza en julio y aca-
ba a finales de agosto. Son los meses en los que todo el
mundo se quiere ir de vacaciones para aprovechar el buen
tiempo. Pero, para nosotros, la temporada alta comienza
con este niimero de octubre. Bueno, en realidad la llegada
de PSP ha logrado que este afio se adelante un pelin, pero
solo tenéis que echar un ojo al pedazo de nimero que tenéis entre manos pa-
ra ver que de aqui a final de afio nos esperan los meses de la verdad, aquellos
en los que las compaiifas echan el resto sacando sus mejores titulos. Para

MANUEL  empezar, nos encontramos nada menos que con «GTA Liberty City Stories»,
DEL CAMPQO la fantastica aventura que los
Director de  chicos de Rockstar han prepa- J "
Hobby Consolas  rado para PSP y que nosotros De aqui a final de
-y escudrifiamos a fondo en un -l N gy
;e sensacional reportaje. Ya os ano las com panias
//, =7~ adelanto que vais a alucinar. sacan sus m ej ores SRNOUTREVENSE-pS2.080%
y ”,,’ e No es «San Andreas», pero ca- T ; s
- si. Después tenemos la llega- titulos a la ven ta

e-mail: manuel®@axelspringer.es

LA REDACCION

JAVIER
AD

AB
RedactorJefe
jabadioxelspringer.es

Un nuevo "derby” en las
consolas. Como cada afo,
los "forofos” del fdtbol nos
preparamos para disfrutar

de un nuevo enfrentarniento
entre «Prg Evolution Soccer»

y «FIFA». Estas dos sagas
son el ejemplo perfecto de
lo beneficiosa que resulta
la competencia, porgue asi
nadie se acomoda y las dos
se esfuerzan por mejorar.
iAl final ganamos nosotros!

da de las nuevas versiones de
las sagas cldsicas, dispuestas
a arrasar en las tiendas: «FI-

FA 06», «Pro Evolution 5», «Resident Evil 4», « Burnout Revenge» o «007».
Cuando veais su calidad comprendergis por qué lo decimos. Y mientras, la
flamante y esperada Xbox 360 empieza a mostrar sus cartas, y por lo visto
no tiene mds que ases en su jugada. Me entenderéis cuando veais el reportaje
de «Crackdown>», una especie de GTA con una calidad técnica asombrosa, o
las imagenes de «King Korng» en su versién de 360. Juzgad vosotros mismos.
La consola ya tiene fecha de salida, 2 de diciembre, y llega para animar una

fiesta que ya es histérica. ¢Es o no temporada alta?

DAVID
Jefe de seccion

i Cambio de estrategia.

~ El mes que viene las dos

- nuevas portatiles se van a

- enfrentar con sus mejores

- armas. PSP cuenta con el

- nueve «GTA» en exclusiva, un
~ Juego gigantesco cuya Ultima
- entrega ya se ha convertido

- &N un superventas, pero gue

- esta enfocado a los adultos, ¥

- DS tiene a «Nintendogs», que
- ofrece diversion para todos
- los publicos. jApuestas?

david@axeispringeres

SERG

Redactor
sergio@axelspringeres

| Xbox 360 calienta

. motores. Yase ha

- confirmado la fecha de

- salida de Xbox 360 en

- Europa, el 2 de diciembre,
-y he de confesar que tengo

- unas ganas tremendas de

- prebar sus primeros juegos.
- Especialmente «Perfect Dark
Zerow, porque el original de
N&4 me sigue pareciendo

- uno de los mejores shooters
- subjetivos de {a historia.

CRACKDOWN - XBOX 3460

_} / LOS OBJETIVOS DE
HOBBY CONSOLAS

* OFRECER LA INFORMACION MAS COMPLETA SOBRE
TODAS LAS CONSOLAS. Sabemos que -como nosotros-,
eres un auténtico apasionado de los videojuegos, y por eso
te contamos todo sobre todos los modelos de consola. Te
garantizamos que en nuestra revista encontraras cada mes
toda la informacién que necesitas para estar a la dltima en
el mundo de los videojuegos.

* RIGOR E INDEPENDENCIA. En Hobby Consolas no nos
casamos con nadie. Ten por seguro que si te decimos que
un juego es bueno (o malo) es porque estamos totalmente
convencidos de que asi es. Nosotros también compramos
videojuegos y sabemos lo que cuestan...

* MAXIMA ACTUALIDAD. Si sale una nueva consola, Hobby
Consolas sera la primera revista que hablara de ella. Si
estds deseando ver las primeras imagenes de un juego,

no dudes que las encontraras agui. Aungue tengamos que
irnos al fin del mundo a conseguirlo, siempre seremos los
primeros en ofrecerte las mejores noticias.

HC3



6 El sensor

No se nos ha ocurrido mejor forma de empezar
el curso que preparar un corcho con las citas
consoleras imprescindibles para los proximos
meses. |Y con el mejor sentido del humor!

I4 Noticias

Nuestra seccion se viste de lujo para darle la
bienvenida a las imagenes de «Metal Gear Sclid
4» y el mando de la nueva consola de Nintendo.

28 Big in Japan

Desde la cuna de los videojuegos Christophe
Kagotani os trae la informacién mas caliente.

28 <» Final Fantasy VIl Dirge of Cerberus

Las claves
de «GTA
Liberty City
Stories»
para PSP

37 Preestreno
Estos juegos estan "destinados” a arrasar
durante los proximos meses, pero nosotros
ya les hemos dedicado unas cuantas horas
para daros nuestra primera impresion.

38 < Pro Evolution Soccer 5

44 > Resident Evil 4

48 < 007 Desde Rusia con amor

50 < WRC Rally Evolution

52 - Ultimate Spider-Man

54 <» Brothers in Arms Earned in Blood

56 <» The Warriors

58> L.A. Rush

60 <> Darkwatch

62 -» Without Warning

64 = Nintendogs

66 = Singstar Pop

PREESTRENO

«Pro Evolution 5»,
iqué partidazo!

Con laliga

ya en pleno
apogeo, No NOS
resistimos a
daros nuestra
primera
impresion sobre
el simulador

de futbol mas
realista de PS2.

NOVEDAD Y GUIA

A fondo, «Resident
Evil Outbreak 2>

Este mes analizamos la Ultima
entrega de esta popular saga
de terror y os ofrecemos una
guia completa para que los
zombis no invadan Internet.

Novedad en la pagina 84
Guia en la pagina 162

75 Novedades

Preparacs para {a avalancha de juegos que
se nos viene encima este mes. Hay auténticas
maravillas para todos los sisternas:
76 < FIFA Q6
80 = Genji
84 -» Resident Evil Outbreak File 2
88 = Burnout Revenge
92 =» NBA live 06
104 =» Virtua Tennis: World Tour
106 = Meteos
108 =» Far Cry Instincts
110 = Conflict Global Storm
112 One
114 =» Total Overdose
116 = Sniper Elite
118 =» Midnight Club 3
120 <» Top Spin

4HC
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UNA MINIMOTO,

(en pagma 182)

NOVEDAD

Vive el futbol
en «FIFA 06»

Este ano, el juego
de futbol mas
popular llega

con importantes
novedades,

y hosotros os

las desvelamos
todas en este
espectacular
analisis.

REPORTAJE

<<Crackdown>>
accion en 360

Os brindamos,
en exclusiva, la
genial aventura
tipo «GTA»
que llegara a la
nueva consola
de Microsoft.

122> Eyetoy Kinetic

124~ Rainbow Six Lockdown
126> Pesadilla antes de Navidad
128 F-1Grand Prix

130=» Spartan Total Warrior
132> Geist

134-» Heroes of the Pacific
136> Otros lanzamientos

138 Los mejores

Aqui solo vais a encontrar los titulos
imprescindibles para todas las consolas,
ordenados y clasificados escrupulosamente.

144 Periféricos

Un mes mas, hemos reunido los accesorios
imprescindibles para gue le podais sacar el
maximo partido a vuestros juegos favoritos.

148 Trucos

En esta practica seccidn vais a encontrar los
mejores y mas recientes trucos para todas las

consolas del mercado, incluyendo la nueva PSP,

172 Teléfono Rojo

De nuevo Yen resuelve todas vuestras dudas a
su estilo, es decir, dando respuestas claras con
un peculiar sentido del humor.

I78 Escaparate

Ya sabemos que jugar es lo mas divertido

del mundo, pero también hay que hacer otras
cosas. ;0 es que no os gustan las pelis en DVD?

184 Planeta Movil

Echad un vistazo a los Gltimos lanzamientos
que han aparecido para teléfonos moviles:

184> New York Nights

'/ LOS JUEGOS
.V PlayStation 2

007 Desde Rusia con

[T ————
187 Ride or Die ..
~ Beat Down...........

136, 148
Brothers in Arms........... 54
Burnout Revenge .......... 88
Conflict Global S. 110
DarkWatch ...60
Digimon World 4 148

. Dragon Ball Z Tenkaichi 14

Everybody ‘s Golf 4
Eyetoy Kinetic..............
FIFA 06........

Final Fantasy VIl
GBS
God of War..

Gran Turismo 4...

Heroes of the Pacific... 134

FIFADS ....covccinrcrcnreanns 76

. Hulk: Ult. Deslructinn J149

King Kong

Las Crénicas de Narnia13é
LA Rushucanainms
Metal Gear Solid 3..

. NBALive 06....

NBA Street 3..

God of War.

Gran Turismo &............
Pesadilla antes de
Navidad. -

Pro Evnluhnn Soccerl:. 149
Pro Evolution Soccer 5..38
Rainbow Six Lockdown 124
Resident Evil 4 .............. 44
Singstar Pop .. .66
Sniper Elite. 116
Sonic Gems 150
Spartan.......... ... 130
Star Wars Battlefront Il . 20

. Tiger Woods 06...

The Warriors .
Total Overdose

Top Spin ...

True Crlme 2
Ultimate Spfderman

- Without Warning.
Worms 4...

WRC Evolved Rally

©YS: The Ark. ..

" ¥ PSP

| ElSefior de los Anillos.. 24

Everybody s Golf......... 136
.22

Formula T...ccocveerineennr. 128

GTA

Liberty City Stories........ 30

| Lumines ... 157

Midnight Club 3 DUB.. 118
Pro Evolution Soccer 5..22

 Spiderman?............... 136

Virtua Tennis .............. 104

. World Tour Soccer...... 151

¥ Xbox

007 Desde Rusia con
Amor... AT
187 R|de or Dle

Beat Down........... 136,148 =
Black Hawk Down.......

Big Mutha Trackers.....
Brothers in Arms.

Burnout Revenge

Conlict Global S.

DarkWatch ......

NBA Live 0é......

Pesadilla antes de i
Navidad. .cmineneeennn 126§
Pro Evolution Soccer 5..38
Rainbow Six Lockdown124 |
Sid Meier 's Pirates..... 152 |
Sniper Elite...... 116 0
Spartan ... 130
Super Monkey Ball h

The Warriors .. I
Tom Clancy s Ghost Recon

Total Dverdose
True Crime 2...
Ultimate Spldermar\
Without Warning..
Worms 4.,

¥ GameCube

007 Desde Rusia con
Amor....

NBA Live Dé...........

Rainbow Six LockdowanA
Pokémen Colosseum.. 154 |
Sonic Gems..... . 154 §

The Legend of Zelda |
Twilight Princess.......... 18 &

¥ Nintendo DS |

Advance Wars Dual
Strike.....oooeeevennenr . 136, 158 _‘

Nintengogs.
Resident Evil ...

¥ GBA

Megaman Zero 4 ........
Rayman 10th Anniv......
Shaman King .......cc....
Virtua Tennis
Yu-Gi-Oh: e

Warhammer

V¥ Xbox 360

Crackdown ..
Perfect Dark Zero..........

HC5H
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20 de noviembre
He q vedado con os colegas para Vet
el P\ea\ Madrid-Barga: En cuanto
acabe € par’hdo acharemos
un Torneo de 'Fu‘ﬂ?o\ consolers;
pere +odavia no 5é sljvgaremos
a«Pro Evolution Soccer
oa «FIFA 06»- {Tengo

que empezat a enfrenat:




W EL RETRASO DE
ZELDA TWILIGHT
PRINCESS DE GC,

A GTA LIBERTY CITY
STORIES quevaaserel
primer mega-hit de PSP con
total seguridad. jNo tendra X
nada que envidiar a las W LAS CRONICAS DE
entregas de PlayStation 2! NARNIA,

¥ EL PEQUENO
RETRASO DE XBOX 360
EN EUROPA, '

A BURNOUT REVENGE,
que ha conseguido dejarnos
alucinados con su velocidad,
accidenteas&caiidad grafica.
Es un arcade de coches
absolutamente genial.

A EL FUTBOL, que
;ggresa a las consolas por
sk

lo alto con «FIFA 0b»
y «Pro Evolution Soccer 5». 'V TOP SPIN DE PS2,
Los fans del deporte rey
estamos de enhorabuena.

A LA ACQGIDA DE PSP
EN ESFANA, pues tanto la
consola como los primeros
juegos se han vendido como
si fueran rosquillas en las
tiendas especializadas.

PLES 5| AMIGO,

VAS A TENER GQLIE
PROTAGONIEAR UN BUEN
PUNAPC PE JUEGOS ¥
Uﬂﬁlﬂpﬁ TRILOGIAS PE

5
PARA PAGAR TANTO
ESTROEO!

POR SIGNO




EL SENSOR

- ® El termémetro del mundo de los videojuegos

 Que en la peli “Laisla”,
hagan publicidad de Xbox.
Tiene mérito que te fijards
en eso estando Scarlett
Johanson por ahi danzando...

Que trabajando en casa
de una vecina, por no llevar
gafas, confundié un billete de
50 euros con uno de 200. jYa
puedo comprarme la PSP!

Exactamente, puedes hacerte
con ella y darsela a tu vecina.
Asi no te confundira con un
jeta de tomo y lomo...

' Las risas que me pego
cuando leo la columna de
“Lo que dice la prensa...”.

iY eso que no publicamos lo
de aquel periddico que decia
que GBA eran las siglas de
“grande, barata y artistica”!

Y Que en «SingStar» nos
puntiden nuestra manera de
cantar, asi casi nos sentimos
como si estuviéramos en el
programa Operacion Triunfo.

(Asi gue eras tl el que daba
esos saltos y gritaba “j esto
es impresionante, os quiero!”
como si estuviera chalado?

“ Que «Tekken 5» iba a salir
el 1 de junio, el dia del cumple
de un amigo, pero al final lo
retrasaron hasta el mio, que
era el 29 de junio. jPero qué
suerte tenemos algunos!

No tanta: si hubieras nacido
el 2 de diciembre te habrias
llevado una Xbox 340.

“ Que mi hermano pequeno
sea un ludoépata y solo pida
juegos para los reyes. jAsi
puedo aprovecharme y jugar
yo también a la consola!

Mira que pedir juegos para los
reyes, jsi ellos ya no tienen
edad para jugar a la consola!

e

Que cada vez que juego
a la consola me estoy
dando cuenta de que en
realidad soy "El Elegido”.

TU OPINION CUENTA

Participa en esta seccion e
W Hobby Press, SH HCBB
¢/Los Vascos 1’ 1
do en el sobre:

scribiendo a:
Y CONSOLAS

(@ Estar siempre discutiendo
con un amigo porque dice que
«Resident Evil 4» es mejor
que «Metal Gear Solid 3».

.Y lo divertidas que deben ser
las discusiones? Eso mientras
no le dé por “achucharte” a
una legién de zombis para
tratar de convencerte, claro.

“ Que un colega mio se
compre la GameCubey la
venda dos meses después
porque jugaba demasiado.

Pues si la vende barata,
animale a comprarse otra
consola, y estate atento para
cuando se canse de ella.

(&0 Que estuve buscando

en unos quince kioscos

para encontrar una Hobby
Consolas, jy para colmo solo
tenian nimeros atrasados!

iSi es que en cuanto sale la
revista se la quitan de las
manos a los quiosqueros!

“ Que cuando has acabado
de pasarte el «F-Zero GX»
con el modo historia en los
tres niveles de dificultad, se

estropea la tarjeta y se borra
la partida. jMenudo fastidio!

Eso es que se ha debido de
activar por si solo el nivel
de dificultad “megachungo”.

(2 Que La dLtima Hobby
Consolas que compré estaba
arrugada y debia tener
electricidad estatica, porque
las paginas se pegaban.

Mira que le tenemos dicho a
las paginas de la revista que
se [leven bien entre ellas...
isiempre acaban peledndose!

 PlayStation 2

=

Que no hayan puesto
a Ayrton Senna en los
juegos de F1, ni hayan
hecho uno de él para PS2
o PSP, como por ejemplo:
«Ayrton Senna F1».

8 HC

icSera mej
ano «FIF :
«Pro Evolution 5»?

Estas son las opiniones que mas
nos han gustado de este mes:

LA PREGUNTA
DEESTE ﬂES

or este
06» o

® «Pro Evolution 5» le dara
patadones en el “culete” a
«FIFA 06». Este podra tener
muchas ligas y modos de juego,
pero para pasarlo en grande de
verdad hace falta tener un «Pro
Evolution» en casa.

Enric Garcia

M La lucha entre estos dos
grandes juegos empieza refi-
da este afio, va que uno no

SIGUE EN LA PAGINA SIGUIENTE »

sabe por cual decidirse. Por
mi parte, prefiero el «Pro 5»,
va que la saga «FIFA» es casi
siempre igual, y ya me cansa
bastante. Manolo Lama y Paco
Gonzéalez, ¢cuando pensais
jubilaros de una vez?

Javi de la Cruz

M Depende del jugador. Para
mi, siempre serd mejor la saga
«Pro Evolution» por su estilo
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EL SENSOR

- ® El termémetro del mundo de los videojuegos

Lo que dice la prensa;..

“Algunos videojuegos son un método efectivo para
tratar los te mores fobicos. <Half-Lifes fue usado
cOmo terapia para los aracnofobicos, y <Unreal
Tournament: para acrofobicos y claustrofdbicos.™

HEC: Lo malo seria que se empezara a usar «SingStar»

para perder el miedo a cantar en publico... jqué horrort

i *“Tras un estudio sobre videojuegos violentos, Ia

‘ ‘Asociacion Psicologica Americana aninia a padres,
educadores y sanitarios a ayudar a los jovenes a
hacer elecciones mas informadas de sus juegos.”

HEC: ¥ qué mejor forma de informarse giiéeon Hobby?

LA POLEMICA DEL MES

>

¢Esta justificado
que los juegos
sean mas caros?

Los juegos para la proxima generacion de
consolas ofreceran mayor calidad, pero quiza
haya que pagar mas por ellos. ;Merece la pena?

Roberto Ajenjo
Colaborador de Hobby Consolas

La calidad se
tiene que pagar

Si me preguntas “; te gusta pagar mucho
dinero por los juegos?”, te diré que no;
pero la pregunta es “;estd justificado?,
imerece la pena?”, y entonces tengo
que decir rotundamente que si. Primero,
porgue las exigencias de -nosotros- los
usuarios son cada vez mayores a todas
los niveles, y los 4 programadores que
hace afios creaban los juegos ahora
se han convertido en grupos de 200
personas. Y luego afiade investigacidn,
desarrollo, traduccién, intermediarios
(que logran que los juegos lleguen, y que
lo hagan antes], consolas con cada vez
més tecnologia, mas funciones... Amigo
Martin, la calidad gréfica -y también
jugable- se disfruta, pero nos guste o no
tenemos que pagarla. jEs lo minimo!

Los programadores y compafiias
invierten cada vez mas esfuerzoy
dinero en crear juegos que nos den
horas de interminable diversion.

£ Como no va a merecer la pena?

At sous

tu ;quey

opinas?/ dejuego, peroa
otros les gustara
mas el «FIFA». Y
no es que haya uno mejor
v otro peor, sino gue
depende del gusto de la
gente. Se quedan en tablas.
Joan A. Van Dijk

o

B La decisién va a ser muy
complicada, porque ¢con cual

10HC

de los dos te quedas? Yo, per-
sonalmente, voy a elegir (v
creo que no me equivacaré),
el «FIFA 06». Sus novedades
me parecen mucho mejores
que las del «Pro Evolutions:
tiene un nuevo motor grafico,
la fisica del balén sera total-
mente nueva... ¢y a quién no
le traen de cabeza?

Pepe Santxez

EL MES QUE VIENE: §QUE OS PARECE EL MANDO DE REVOLUTION?

B Creo que va a ganar «Pro
Evolution 5». No soy adicto a
este género, pero una vez los
comparé, v me gusté mas el
«Pro». Sé que no tiene nada
que ver, pero si uno le saca
ventaja antes... Siempre he
apostado por el «Pro», v dudo
que esta entrega de «FIFA» me
haga cambiar de idea.

Carlos Moreno

%
9,
“ay cons®

Sergio Martin
Redactor de Hobby Consolas

;Diversiona  _
ffualqmer precio?

i Mira Roberto, hay una cosa muy clara:
i los titulos son cada vez mas caros
{ porgue cuentan con mejores graficos,
i asi de simple. Yo soy el primero que
: disfruta con un apartado técnico
i deslumbrante pero, al final, a mf lo
i que me importa es que un juego sea
: divertido. ;Y por qué he de pagar cada
i vez mas por entretenerme, que es lo
i Unico que pretendo? Ademads, desde mi
i punto de vista, los juegos actuales como
i «Resident Evil 4» o «Metal Gear 3» ya
i peseen un apartado técnico mds que
i atractivo. Las compafifas deberfan dejar
¢ de centrarse tanto en la dichosa parcela
i graficay potenciar mas la jugabilidad de
i sus titulos, que falta les hace a muchos.
i De esta forma ganariamos todos.

i Tener que pagar més dinero por un
i juego mas bonito no me parece ni

medio bien, y mas teniendo en cuenta

¢ que los titulos actuales ya ofrecen un
¢ nivel técnico mds que interesante.

=» Consigue la gorra
de hobby consolas

SPEOn, Queremos que nos ayudes

ahacer la revista. Por eso,
cuando veas este selloen
=" alguna seccion, participa en

ella por carta o e-mail y te
enviaremos esta gorra junto con
un certificado que demostrara que eres
colaborador de Hobby Consolas.

= 1 . 1 | .l' A D
Jofre Palau, Dani Culubret, Salvador
Pérez, Erik Rios, Drio Munoz, Pablo Cid,
José L. Amores, Danny, Pau Barcelo, Luis
Raul, Alejandro Martinez y J.L. Otero.
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KONAMI

Ve calentando las manos

en octubre
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EL SENSOR

- m El termémetro del mundo de los videojuegos

Los éxitos de ventas en todo el mundo para todas las consolas

God of War
. Sonic Heroes |
‘Moto G GP4

TA San Andreas

Mi"Medal of Honor Eur A

tps2)

" Formula One 04 (Platinum)_ (Ps2l 8

DATO0S CEDIDOS POR GAME

GTA: SAN ANDREAS

Por sequndo mes
consecutivo, la versién
para Xbox de este
polémico juego de accion
ha sido el titulo mas
vendido en esta censola.
iNo nos sorprende nada!

- pp—
B8 4 O

! Formula One 05
Nuestro campeon espafiol, el asturia-
no Alenso, ha dado tantas lecciones de
conduccion este ano en su monoeplaza,
gue no nos extrafia gue medio pais (o
mas) quiera imitarle en este estupen-

» i&,‘

BOMBERMAN
GENERATIONS
Los usuarios de la 128
bits de Nintendo no se
resisten a los encantos
de esta adictiva saga, gue
[Juede hacer que exploten
0s circuitos de la consola.

Formula One 05

Pro Evolution Soccer 4

Tekken 5
God of War
Sonic Heroes
[Platinum}

Bomberman
Generations

Spyro:

Enter the Dragonfly

Pack P. of Persia 1y 2

Resident Evil &

Bloodrayne

Super Mario 64 DS
Another Code

Wario Ware: Touched! |

Yoshi: Touch & Go!
Pokémon Dash

GTA: San Andreas
Splinter Cell: P. T.

Pro Evolution Soccer 4
El Sefior de los Anillos:
La Tercera Edad

Doom 3

Pokémon Rojo Fuego
+ Adap. Inaldmbrico
Pokémon Rubi

Los 4 Fantasticos: Pel.
Pokémon Verde Hoja
+ Adap. Inalambrico
Yoshi's U. Gravitation

Pack Sonic N +
Rayman 3
Glimmerati

Pack Tony Hawk +
Tomb Raider

The Roots: Gates of...
Splinter Cell: C. T.

::E do simulador oficial de Sony para PS2.

1 Del 29 agosto al 4 septiembre Datos cedidos por MagicBox Del 29 agosto al 4 septiembre Datos cedidos por EB Games Del 29 agosto al 4 septiembre Datos cedidos por ELSPA

1 Tales of Legendia (ps2)

2 Kahashima Ryuuta Kyouju no Nouo...

3 Yawaraka Atamajuku [NDS)

4 Mobile Suit Gundam Seed Destiny: G...
5 Bleach: Heat the Soul 2 (psP)

& Jump! Super Stars (NDs)

7 World Soccer Winning Eleven 9 (ps2)
8 Naruto: Uzumaki Ninden (ps2)

9 Beetle King Mushiking: Greatest Ch. (6BA)
10 Winning Post 7 (ps2)

(ps2)

TALES OF LEGENDIA
En Japon estan como
tocos con la dltima
entrega de esta saga
de juegos de rol para

la consola de Sony, que
se ha encaramado en lo
mas alto de la lista.

1
2
3
'
5
[
7
8
9
0

WWE Day of Reckoning 2 (6c)

Madden NFL 06 (ps2)

Mario Superstar Baseball (6c)

NASCAR 06: Total Team Control (ps2)
NASCAR 06: Total Team Control (xsox)
Madden NFL 06 (xaox)

The Incredible Hulk: Ultimate Dest. (xBox}
The Incredible Hulk: Ultimate Dest. (ps2
MotoGP 3: Ultimate Racing Technology (xBox)
Darkwatch (xBox)

Ridge Racers (psp)

Brian Lara [nternational Cricket 2005 (ps2)
Wipeout Pure (psP)

Virtua Tennis: World Tour (psp)

OV WN=-

Metal Gear Ac!D (psP)

Need For Speed Underground: Rivals (PsP)
Midnight Club 3: Dub Edition (psPI

ToCA Race Driver 2 (ps2,XB0X)

Tony Hawk’s Underground 2: Remix (psp)
Spider-Man 2 (psP)

WWE DAY OF
RECKONING 2

¢ Los americanos y sus
personalisimaos gustos
deportivos, colman una
lista de ventas cargada
de juegos de carreras
y fdtbol americanc.

RIDGE RACERS

¥ Ellanzamiento de PSP
en las islas britanicas
ha dado una tremenda
sacudida a sus listas

= de ventas, con 8 titulos
entre los diez primeros,
iEso sl que es un debut!

DE NINTENDO DS SE HAN VENDIDO YA EN JAPON.
{HA DOBLADO LAS VENTAS DE PLAYSTATION 2!
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PRIMERAS IMAGENES~PLAYSTATION 3

Os presentamos

la nueva imagen
de Solid Snake

Cuando estabamos a punto de enviar este numero a
imprenta, Konami ha mostrado las primeras imagenes
del nuevo «Metal Gear Solid 4». ;Mirad que cambio!

Un impresionante video de nueve minutos de
duracién de la nueva aventura de Snake para
PS3 dejd alucinados a todos los asistentes al
Tokyo Game Show, que se celebré del 16 al 18
de septiembre, y nos ha permitido conocer
los primeros detalles de una aventura que se
antoja espectacular. Para empezar, el nombre
definitivo del juego sera «Metal Gear Solid 4:
Guns of the Patriots» y la accidn tendré lugar
en un mundo futuro inmerso en una guerra.
Su protagonista serd Solid Snake, un dato que
ha confirmado el propio Hideo Kojima, crea-
dor de toda la saga, aunque una de las gran-
des novedades es que tendra un aspecto mu-
chisimo mas envejecido que de costumbre.
Sin embargo, eso no serd obstaculo para que
siga utilizando sus técnicas de combate CQC
y un nuevo sistema llamado Solid Eye System,
que le permitira analizar a fondo cualquier
objeto o superficie. En el video también apa-
rece una canversacion entre Snake y un viejo

16 amigo suyo, Otakon, un personaje que los se-
LA AMBIENTACION serd en plan futurista aunque el mundo en el id deil Bisn Y
que se desarrutlara el juego estara completamente en ruinas. guidores de la saga conocen bien. Y este no

MO LANZAMIENTO-PS2

Lucha muy animada

Saca todo tu poder en noviembre con
el nuevo «DBZ: Budokai Tenkaichi».

NOT ICIAS BREVES

de «GT5» en PS3. Segun asequro, para
disfrutar de un simulador que pmmete
ser “mas de 100 veces mas detallado

que «Gran Turismo 4»", tendremas que
esperar a principios de 2007,

LINK SE HARA DE ROGAR
Fans de Link, lo sentimos muchg,

pere Ninfendo ha anunciado que el
esperadisimo «Zelda: Twilight Princess»
para GC se ha retrasado hasta, al menos,

Se acerca la nueva entrega
de la saga «DBZ», que ya lleva
8 millones de juegos vendidos
desde 2002. Atari lo va a traer
en noviembre en exclusiva para

. abril de 2006, para sacar mas partido al
PS2, incluyendo grandes nove- ;uegayaﬁ algunas ideas nuevas.
dades como el combate en vue- :
lo y bajo el agua, y entornos 3D «GRAN TURISMO 5» SACA LOS COLORES

abiertos y totalmente destructi-
bles. Sus mas de 60 personajes
de toda la saga, mas la opcidn
de personalizacion, prometen
crear un juego legendario.

YAESTAEN LAAGENDA A TUNINTENDO DS

Una entrevista en una revista de coches ~ Nintendo Europa ha anunciado que

croata [j!l a Kazunori Yamauchi, el desde el 7 de octubre se podra adqufﬂr

creador de «Gran Turismon, nos hadade 1@ portatil DS en dos nuevos tonos,

una pista sebre ia posible fecha de salida  rosay azul, qta ue saldran al mismo precio
que la consola normal. ; Cual preferis?

14 HC




EL SIGILO volverd a ser el mejor arma de Snake, aunque
también viviremos muchos momentos de pura accidn.

£ mostrara un aspecto absolutamente espectacular en PS3, 0 eso es

FL MUEVO S0LID EYE SYSTEM permitird a Snake N NT : >
por lo menos la sensacién que hemos sacado tras ver el trailer que ha mostrado Konami en el TGS.

reconocer el terreno y cualquier objeto de los escenarios.

serd el Gnico "guest star" que veremos en «Guns of
the Patriots», puesto que también esta confirmada la
presencia de Raiden, el co-protagonista de «MGS2».

El aspecto grafico es absolutamente impresionan-
te [jmirad qué pantallas!] y lo mas impresionante es
que, segln aseguran en Konami, el video estd reali-
zado con el motor grafica del propio juego. jQué pa-
sada! No cabe duda que «Metal Gear 4» tiene una
pinta sensacional, mejor que cualquier otro titulo que
hayamos visto hasta la fecha para cualquier consola.
Todavia es demasiado pronto para saber cuando sal-
dra, pero la verdad es que nos ha dado la sensacién
de que el juego esté bastante avanzado. ;Finales del
afio que viene en Japdn? Ojald, jporque tras verlo no

sabemos si podremos esperar mucho mas! quespodia ejecutar Snake serdn

N y otros personajes conocidos de anteriores
varlad:s1mas y estaran muy bien realizadas.

«Metal Gear», como Raiden, apareceran en el juego.

LR St Micro-tamano...
INCOMBUSTIBLE

LAS “CRONICAS”
QUE LLEGAN A PS2

Sony ha tlegado a un acuerdo con
Buena Vista Games para que el juego
«Las Cronicas de Narnia» salga en
exclusiva en PS2 en noviembre de este
ano {mas tarde saldra también en Xbox
gcl El juego estara basado en la
tastica pelicula del mismo nombre
que se estrenara el 9 de diciembre.

JOANNA DARK
LLAMA A TU PUERTA

Microsoft ha anunciado su intencion
de lanzar «Perfect Dark Zero» para
Xbox 360 en una Edicion: Limitada que
incluird una caja metalica y un disco
adicional repleto de extras: reportajes,
misica, dibujos, y el primer capitule
de una novela sobre «Perfect Dark».

Yuji Naka, el mitico productor de Sega,
ha anunciado la creacion del primer
«Sonic» para PS3y Xbox 360, un juego
en 30 con el que pfetenden volver a
las raices del vertiginoso estilo de este
personaje, sacando el maximnao partido
de la capacidad grafica de las nuevas
consolas. Su fecha alin no se conoce.
aungue lo mas se%um es que se haga
coincidir con el 15° aniversario de
Sernic, que sera el 23 de junio de 2006.

DIRIGE EL FUTBOL

DEL FUTURO

«Football Manager 2006», de Sega, va
a ser el primer manager fulhohstnco
en llegar a Xbox 360, con mids de 100
equipos de 50 paises y unos 250.000
jugadores reales. (Menuda pasada!

super-dwersmn'

/ La version mas pequena de

GBA sale el 4 de noviembre.

A partir del 4 de noviembre podréis pasaros por
la tienda para comprar la version mas moderna de
GBA, la diminuta Game Boy Micro. Este modelo, del

tamafio de un mévil y con solo 79 gramos, costara
99 €, y estara disponible en cuatro colores: plata,

verde, azul y rosa, con el frontal intercambiable.
Esta version sera compatible con todos los juegos
que han salido para la portétil, tendra una pantalla re-
troiluminada de 2 pulgadas con ajuste de brillo [la me-
jor de la historia de GBAJ, y traera de serie una baterfa de

litio y unos auriculares. jUn capricho irresistible!




ANUNCIO - XBOX360
IRESERVA YA

nivel de juego

La primera de las nuevas consolas, Xbox
360, saldra el proximo 2 de diciembre
en dos packs, a 299 y 399<. jResérvala!

Se acabo la espera: Microsoft acaba de anunciar que el 2 de diciembre de-
sembarcara en Europa su Xbox 360 (10 dizs después que en Japén, y 8 antes
que en USA). La consola se vendera en dos packs: El basico traera la consola
y una suscripcion a Xbox Live! en nivel “Silver” (con acceso a chat, demos,
correo y trailers], por sélo 299,99¢. EL 2° pack, el “Core System”, con acceso
al nivel "Gold" {que permite jugar online, entrar en competicienes mundia-
les, promociones y concursos), un disco duro de 20GB, mando inaldmbrico,
carcasa exclusiva, cable de alta definicién, auriculares con micréfono, y un
mando multimedia, costard 399,99€. jMenudo pack! Si queréis reservarla, te-
néis que acudir a vuestra tienda habitual (o mirar en la web www.mixbox360.
com), y tendréis derecho incluso a un descuento del 50% en vuestro primer
juego. Chicos, jya llega la nueva generacién consolera!

Lle a un nueVO IOTUXBQ-XZ?GO!

1 EL DVD DE RESERVYA
cuesta 30g, e incluye
un cupén a rellenar para
hacer la reserva y tener
acceso al descuento del
50% en el primer juego.
2 EL DISCO incluye
demos y reportajes.

LA LISTA DE TITULOS DEL LANZAMIENTO aln no ha sido concretada oficialmente,
ni tampoco el precio de los juegos, aunque podéis confiar en que habra de sobra...

INTERNET ONLINE

B ;Snake, en la Red!
Se confirma gue «MGS3:
Subsistance» incluird un
modo online que permitira,
entre otras cosas, descargar
contenides y... jjugar online
hasta & persenas al misme
tiempe! Eso si, no haremos
el papel de Snake, sino el de
soldados o, si alcanzamos un
cierto ranking, el de algunos
personajes principales, como
el propio Revalver Ocelot.

M Lee e-mail en PSP
Seny ha lanzdo en Japon un
software de actuatizacion de
PSP que, entre otras cosas,
incluye un navegador web
lque en Espanaya tenemas)

Y Uri programa para enviar

correo electronic c"ot. Seespera [l La Red te
que pronte este disponible en mantiene en guer
Espafia, quiza a través Ya estan disponibles un m’g
de descarga desde Internet.  4¢ 19 misiones individuales
b nuevas, y 16 mapas para el
B Dos tacticas modo ¢ yme del juego «Bhast
a el juego online  Recon 2». Para con

nque algunos rumares basta con que accedais s la
habian apuntado en otra web de Ubisoft lwww.ubisoft.
direccién, tanto Microsoft com| ¢ a la del propio juego
como Sony han reafirmado {www.ghostrecon.com].
que pretenden continuar con
sus acob;fﬁa_ias esu*atme MW Mas rol online
e e e con0ls® para PlayStation 2
R Xbon 360 momsendra el El curtoso juego «hack//

. Xbox 360 m rae Fragments se convertira en Otras webs recomendadas:
servicio Xhox Live! fampliado | B2 b evo RPG
gmejurede!. mientras que online para PS2 en Japon

ony continuard permitiendo  creado por Bandai. Atin no
ue compa cida it 2 .
gué servicios online afrecer, 5 Sabe sillegara a Euroy

T6 HC
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PRESENTACION-TODOS LOS FORMATOS

King Kong,
cada vez
mas grande

Estuvimos en Nueva York para asistir en
exclusiva a la presentacion del juego basado
en la pelicula del ano, y pudimos ver y jugar
con la impresionante version para Xbox 360.

Como ya os contamos hace dos meses, el juego esta siendo desarrollado por Michel Ancel
(«Rayman», «Beyond Good & Evil»] con la supervision del mismisimo Peter Jackson, director
del film. Eso significa que nos hara revivir las sensaciones de la pelicula aunque, segin nos
dijeron en Nueva York, ird ain mas alld. La aventura tendra dos partes bien diferenciadas,
pues en unos niveles manejaremos a Jack, en un formato tipo shoot 'em up, y en otros con-
trolaremos al propio Kong en unas fases que alternaran espectaculares combates contra
otras gigantescas criaturas y algunos momentos de plataformas. Con esta original meca-
nica, los programadores quieren sumergir al jugador en la experiencia del cine desde las dos
perspectivas mas atractivas. Pero en nuestra consola veremos més criaturas, tendremos
més armas a nuestra disposicidn y viviremos situaciones que no estaréan en la pelicula. Por
cierto, que con respecto a las criaturas hay que decir que UbiSoft esta trabajando con WETA,
gue es la compafia que las ha disefiado para el cine. Todo con tal de darle al juego el aire
més espectacular, y os aseguramos que van por buen camino. «King Kong» saldra el 14
de noviembre, tres semanas antes del estreno del film, y lo hard para todos los formatos
disponibles -nuevas portatiles incluidas- y también para los venideros, pues en Nueva York
tuvimos el privilegio de ver y jugar con la version de Xbox 360. La calidad de las texturas y el
realismo de los modelados mostraban unas imagenes impresionantes, que costaba creer
que fueran de juego real. Ubi empezd a desarrollar esta versién casi al mismo tiempo que
Microsoft su maquina y contaron con su ayuda para sacarle el mayor partido posible a esta
etapa inicial de la consola. El mes que viene os detallaremos nuestra experiencia de juego
real y 0s mostraremos las primeras imagenes del gorila en la ciudad de Nueva York.

JANC {TROLE A FONG lucharemos contra dinosaurios y terrorificas criaturas, y
dnspondremos de golpes basncos y algunos combos, siempre siguiendo las pautas de la pellcula.




ASES DE JACK seran en formato shoot “em up
y veremos mas armas y criaturas que en la pelicula.

FICULT NAM permitira dzsfrutar.a T
de [a aventura a cualquier tipo de jugador.

muestra un aspecto impresionante, sobre todo en las texturas, los modelados
y Lcs efectos de luz dinamicos. El juego real en pantalla panordmica es sencillamente impresicnante.

CUANDO MANE 0 JACK no habra
gue limitarse solo a d|5parar Para distraer
a los monstruos podemos cazar o eliminar
a alguna presa de forma que, como veis
en la secuencia, el T-Rex se entretenga
dandose un festin. Asi podremos evitarle
sin necesidad de enfrentarnos a él.

UNEGLA habra situaciones en
las que deberemus echar mano de los
recursos naturales para salir del paso. En
este caso, Jack utiliza una lanza encendida
para prender fuego a unos matorrales y
cerrar el paso a los enemigos. El jugador
tendra varias opciones para avanzar.

9 NUEVA YORK
en los anos 30
serael escenario
de una parte imporiante §
de la pelicula y el juego
En ella veremos a Kong
campando por la ciudad
de los rascacielos.
Estos niveles ocuparan
un 15% del total del
juego. De momento las
imagenes de estas fases
se mantienen en el mas
absoluto secreto.




por javier abad

=¥ Qué tal estdis, chicos? ¢Habéis
logrado superar ya la vuelta de las
vacaciones? Vale, vale, sin insultar,
que todos lo llevamos mal. O casi
todos, porque a mi me encanta
estar al pie del cafién rastreando
rumores que ofreceros. Como ese
que habla de una posible entrega
de la saga «Resident Evil»

para PSP. Ahora que Capcom ha
confirmado ya la versién para DS,
quizé que no tardemos en verla...

- ¢Recordais las frenéticas carreras
de «Crazy Taxi»? Seguro que si, y
seguro que os molaria ver a estos
taxis locos haciendo de las suyas
en PS3 y Xbox 360, ¢verdad? Pues
no descartéis esa posibilidad para
el otofio del afio que viene.

< El mes pasado os "soplé" que

me habian llegado comentarios
sobre un «God of War» para PSP,
pero puede que me quedara corto,
porque ahora me hablan de una
segunda entrega de este juegazo
en PS2... iy de la tercera en PS3!

=»La tltima de este mes tiene que
ver con superhéroes, con cine...

y con juegos, claro. Resulta que la
casa Marvel ha anunciado que
va a producir hasta 10 peliculas
basadas en personajes como el
Capitan América, los Vengadores
o Nick Furia. La cuestién es que,
si todo sigue el cauce habitual en
estos casos, seguro que saldran los
juegos correspondientes, que por
cuestion de fechas apuesto a que
veremos en PS3, 360 y Revolution.

E f { AM «va a andar muy liado
con su nueva pelicula... ;y su videojuego?

20HC

* &rhn Uno de los cuatro
bandos “galactcos” que
podemos escoger en el juego. |

PRESENTACION-PS2, XBOX Y PSP

Las galaxias siguen

en pie de guerra

Revivimos las batallas de Star Wars
con el esperado«Battlefront Il .

Después del arrollador éxito de la primera entrega [que ha
sido el juego de Star Wars mds vendido hasta la fechal tas
batallas espaciales regresan a nuestras consolas. El estre-
no sera el 1 de noviembre, coincidiendo con el lanzamiento
del Episodio Ill en DVD, y el desarrollo sera el mismo de la
primera parte: enfrentamientos masivos en los planetas mas
importantes de la saga lincluyendo escenarios de La vengan-
za de los Sith) en los que controlaremos a mas de 70 solda-
dos diferentes divididos en 4 bandos: Clones, Federacién de
comercio, Alianza rebelde o Imperio. Como principal novedad,

en «Battlefront II» podremos
participar en batallas de na-
ves en el espacio y también
controlar a personajes Jedi,
como Luke Skywalker, Yoda
o el propio Darth Vader. ;Y
el modo online? Pues sera
uno de los més espectacula-
res que hayais probado, con
24 jugadores en PS2y 32 en
Xbox. La version PSP, por su
parte, tendrd opciones Wi-Fi
y nuevas campanas.

jQue
flash!

“Los RPG se estan haciendo demasiado repetitivos, casi fadie
ofrece nuevos elementos; por eso, con mis dos proyeetos
zLost Odyssey: y «Blue Dragon: para Xbox 360, me gustaria

experimentar, que los usuarios puedan sentir cosas nugvas.”

HIRONOBU SAKAGUCHI, de Mistwalker, creador dg «FF »

ANUNCIO-NINTENDO DS

;Te atreves a tocar un zombi?

Capcom anuncia el primer
juego de zombies... jtactil!

Este ano se cumple el décimo aniversario de
«Resident Evil», y Capcom ha decidido celebrarlo
creando una nueva entrega de esta saga de terror
en exclusiva para Nintendo DS. Este juego, cuya fe-
cha de salida adn no ha sido concretada, hara uso
de las funcionalidades especiales de DS, como la
pantalla tactil y el reconocimiento de voz, ya sea
para atacar, resolver puzzles, o incluso limpiar las
manchas de sangre de la pantalla (puaj...). Ademas,
habra innovaciones jugables, como el que los zom-
bies sean capaces de abrir puertas, o que podamos
asestarles cuchilladas a base de “rayazos” con el
stylus. Para que echéis cuentas, calculamos que el
juego estard listo a mediados del ano que viene.

N V : permitira mostrar unos
graficos totalmente tridimensionales y un control innovador.



EXCLUSIVA MUNDIAL:

AHORA EL DEPORTE REY
ES GRANDIOSO

<o oo | FIFA__REGRESA A LO GRANDE CON UN SINFiN DE NOVEDADES

mdo atras las siuaciones de jue
las. para permitn ahora g

caidm ocurra sobre el terreno de
control del yugador cs toralment
udas. Lo cual supone un nuevo
NPRESD 05 frande; una
espuest absohia sobre todos los movinentos
de tus jugadores. bFres
trayectoria de cada pas

MAYOR INTELIGENCIA

irnficual desa W

RIAUCS

idores s¢ posicionaran p

immrdades. gsenerando des
para tus pases en profundidad o bien

ercandose para ayudarte on tu ataque.

JUEGD EN EL CENTRO DEL CAVIPD

El juego en ¢l centro del campo ha sido
mejorado 4 conciencia. Los qutenticos
SO0 Lsta posicion contaran con un

de recursos con los que dinigic los

s pases en profuadidad, centros

pases en corro, combinados con

de las racocas en tiempo real
que la verdadera lucha se dard en ¢l

camp

CABA PARTIDO ES UNICO

LCada acaion s aieatoria, asl g no nabra
dos goles iguates. El baldn queda ibre d
rebotes con suerte v Je barras de porencia,
v la ene v emocion del partdo estacan
determinados siempre por factores reales
se emocionara gual que m cuando
margue un goi of el ulnmo NIRUED ¥ SU
estado animico ird marcado por el curso de
, especiabmente s1 aun queda riemyj
ol de la victons
o de distrutar de fa belleza del
FIFA 06 se limita ahora a otreces
en esenoia ¥ realismo.

e &

ELLOS OMBEDECE

www.ﬁfaUS:‘ea.cum

Live e @ e R e RS

GAME

© 2005 Electronic Arts Inc. Electronic Arts, EA, EA SPORTS and the EA SPORTS logo are trademarks or registered trademarks of Electronic Arts Inc. in the U.S. and.or other countries. All rights reserved. Official FIFA licensed product. The FIFA Logo © 1977 FIFA TM.
Manufactured under license by Electronic Arts Inc. Player names and likenesses used under licanse from The International Faderation of Professional Footballers “(FIFPro)", national teams, clubs, and’or leagues. © 2005 MLS. MLS, the MLS logo, Major League Soccer and
MLS team identifications are proprietary rights of Major Leagus Soccer, LLC. All rights reserved. All sponsored products, company names, brand names, trademarks and logos are the properly of their raspective owners. NINTENDO GAMECUBE, THE NINTENDO
GAMEGUBE LOGO, GAME BOY ADVANCE AND NINTENDO DS ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. "PlayStation” and the "PS" Family logos are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. *~=" is a trademark of Sony Computer Entertainment Inc,
Micrasoft, Xbox. Xbox Live, the Live logo and the Xbox logos are either registered trademarks cr trademarks of Microsoft Corporation in the United States and or other countries. All other trademarks are the property of their respective owners. EA SPOATS™ is an Electronic Arts™ brand.




&
Sggntas...

ne pensa
Boy Micro tie y
Ggrrwrc;fer leﬁtendo en los pr?g;em
Yﬂeqeq tras su [anzamientd:

pespLESTA NIA PABINAS GUIENTE

PRIMER CONTACTO-PS2, XBOX

El crimen invade la
ciudad de New York

La secuela de «True Crime» se convirtio en la
estrella del Activate 2005, un evento en el que se
mostraron los titulos de Activision para Navidades.

Un policia con métodos muy especiales, Marcus Reed, seré el protagonista de «True LOS TIROTEOS multiplicardn la espectacularidad gracias
Crime New York City», una aventura de conduccién que nos invitara a imponer la ley en a la cantidad de elementos destructibles de cada nivel.
los pecres barrios de la Gran Manzana. Dotado de unas habilidades tan especiales
como “requisar” cualquier vehiculo que encontremos por la calle, manejar
un impresionante catalogo de armas o practicar distintos tipos de lu-
cha cuerpo a cuerpo [desde karate a Wushu), Marcus tendra que
cumplir diferentes misiones, en las gue nosotros decidiremos si
queremos estar del lado del crimen o de la justicia. Ademés de
“vestirse” con un apartado visual impecable, «True Crime NYC»
contara con mas de 350 kildmetros de calles realizadas a partir
de imagenes de satélite, y con mas de 30.000 edificios, algunos
de ellos con detallados interiores en los que tendremos que
llevar a cabo misiones de infiltracidn, tiroteos o investigacion.
Para ponerle la guinda a este desfile de nlmieros, el juego con-
tard con las voces de actores como Christopher Walken o Tracy
Lords, un argumento muy cuidado (con misiones alternati-
vas) e infinitas posibilidades para disfrutar de la “capital ‘ DAD DE NUEV
del mundo” como nunca en una consola. -

ORK, con mas de 300 kildometros
de calles estara representada de un modo fotorrealista.

posterior nos
permitiordisfrutar
del ambiente
“neoyorquino’
que veremos en
el juego. jHabia
“polis corruptas”
asi de guapas!

podra tomar
decisiones
para inclinarse

del lado de la
justicia o de los
criminales. El
juego tendra
dos finales.

géwﬁm ESTRE%S La Comunidad consolera

CONCURSOS se acerca a tu portatll

En noviembre, Tolkien se

Concurso Ridge Racer ira a PSP con «El Sefior

Pl Pacils Soos T de los Anillos: Tacticas».

Alexandre Roman Vazquez Ourense Electronic Arts traera en noviembre a PSP el
juego «ELl Sefior de los Anillos: Tacticas», un
interesantisimo RPG por turnos basado en el

AbareFor it Catmn Eiarcatons universo de la Tierra Media, que nos dara la po-
Victor Huge Uberna Arribes Burgas sibilidad de controlar tanto a los miembros Co-
José Angel Roblas Puente Caniabria munidad dgl Anillo como a las Fuerzas del Mal.
Borja Mirarida Larre Iincod Podremas jugar con Aragorn, Legolas, Frodo,
Esteban Castellano Aguera Fin y hastg Sauror!, y usar nuestrqs poderes para
Alberto Cediel Rodriguez Madrid cqnqu:star.la Tlerra'Alta‘ y definir el futuro de la
DAt EaRzalc) Satichs Vizcaye Tierra Media. A(_jemas, dlspondrgmos deun mo-
Nicatss Landa Telero-Garcle Zaragozs do para cuatro jugadores a través de tecnologia

sin cables, que promete diversidn sin limites.
iY que la Fuerza os aco... Uy, que fallo [je jel.

: MENTO seguira fielmente la
h|stor|a de las peliculas de esta trilogia.
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4.000.000!

Nintendo ha anun

' un
ciado que. segun
Bl calculos, pard finales del mes d

erzo del ano que viene ya tend
coloEadas 5 {ac? t:jec;; de su nueva iy,
me e umit?i. En Espana estard

diminuta) pg-[ri de noviembre.

disponible

-~ e

al:nda FVENTAS-ESPANA
La mas veterana,
la mas vendida

El dltimo OJD nos confirma como la
revista multiplataforma lider en Espana.

Los Gltimos datos del 0JD (Oficina de Justificacién de la Difusion), co-
rrespondientes a las ventas de revistas en Espania entre abril de 2004 y
marzo de 2005, han confirmade que Hobby Consolas vuelve a ser la re-
vista multiplataforma més vendida del pais (86.612 revistas al mes, un
aumento del 12%]. Y no sélo Hobby est4 en plena forma, sino que todas
las publicaciones de Axel Springer han subido, consolidando a nuestra
editorial como la lider del sector en Espana. Play2Mania es lider en su
segmento, Nintendo Accidn ya es la revista de Nintendo mas vendida de
Europa, y Computer Hoy Juegos la revista de juegos de PC mas vendida
de Espafa. jGracias por confiar en nosotros!

PRIMERAS IMAGENES- REVOLUTION

iiNintendo desvela el

mando de Revolution!!
El Tokyo Game Show fue

2%

f 86.612

aumentaron un 12%

« |
; i 2004 5.680
el evento elegido para -\ marze de 2005, Este i e
. trast
presentar el innovador : CFERSL”,!F?E%&";‘--lB:e;E | T
mando de la consola. e el S

Nintendo por fin ha mostrado
el, hasta ahora, slper secreto
manda de su préxima consola.

Y la verdad es que ha sido toda | = '-l,-_ LANZAMIENTOS
una sorpresa, pues no tiene na- - l ‘”‘J_J"J | OCTUBRE é‘} é.. ¢§‘ &éf
| ! A &

S

da que ver con los pads conven-
cionales. El mando es alargado, —t S &
y viene equipado con sensores é (x
de movimiento en lugar de stic-

ks analdgicos y posee varios

botones de accién. Ademas, es e
inaldmbrico, tiene vibracion y
un puerto de ampliacién donde
podremos conectar varios peri-

EIEADE - PS2{fatbot} | 8

féricos, como el que veis en la 2

imagen inferior. Gracias a los .

sensores sera posible utilizar 4

el mando como si fuera un ba- fawnan

te de béisbol o un volante, por | - )

ejemplo, algo muy rompedory ==

realmente interesante. PECTO
a priori

muy bonito y simple,
similar al de un
mando a distancia.
No tiene sticks
analdgicos, pero
cuenta con sensores
de movimiento.

ORIVIR - GBAlaccion] | ..
ONE - N-Gagelaccian]
NOTA: Esta lista recoge (os juegas mas importantes que saldran a (a venita durante octubre. No tadns::gane—
cen analizadas n este nUMer, ya que 1os cambios de fechas de tas distribuidoras y 105 retrases en la legada

de tas versiones finales con las que analizamos los luegos pueden hacer que vayarn comentades en numeres
anterires ¢ bien sean analizados en el ni 4
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B Gademarks of Ninedo. ©

escubre una nueva forma de jugar con
intendogs. Podras tocar, hablar y cuidar d&
perro al igual que en la vida real.

lige y ve entrenando tus
erros favoritos entre

s 18 razas diferentes
ue tienes en este
pvolucionario

uego.

u Nintendog te
std esperando.
ole dejes
scapar.
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2 seneen EL PROXIAY S DE WOVIEMBRE
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TU CACHORRO TE ESCUCHA, HABLALE.
.TAMEIEN A TU NINTENDG DS
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www.estopa.com
www.click2music.es




NUESTRAS REVISTAS

Las mejores publicaciones que podeéis encontrar en vuestro kiosco

= PLAY2MANIA

= PLAY2MANIA GUIAS Y TRUCOS

M Torrente llega a PS2. El
policia més casposo de la
historia del cine espafiol
se estrena en PS2 con

una aventura hilarante.
:0s imaginais un «GTA»
alo Torrente? Pues
Play2Mania os lo ensefia.

B La PSPMania pega
fuerte. Play2Mania os
regala un suplemento
de 36 paginas donde os
cuentan cémo llevaros
a PSP vuestros videos,
fotos y musica. Ademas,
os explican como navegar
por Internet con la portatil
y analizan a fondo sus
Ultimos juegos.
M ;;Dos guias
coleccionables!! Todos

los secretos del nuevo
«FIFA 06>y la guias

_ e todo el paso a paso mas
ias‘%i%ag% tu g,.swl:il completa de «God of
P e e War» en dos libritos

arx

P b L
= NINTENDO ACCION

que podréis guardar en
la caja de los juegos.

Te demuestran que la
vida de perros mola.

M Su portada es Nintendogs, el juegazo para
DS en el que vais a pasarlo en grande cuidando
a vuestra mascota virtual. Descubrid los detalles
en la fantastica preview que se han marcado.

B Poster gigante de regalo. Para que se os
caiga la baba con «Nintendogs» y «Esmeralda»,
dos imagenes impactantes de regalo.

B Especial miniguias DS. Destripan este mes

cinco de los juegos mas chulos de DS: «Mario 64
DS», «Splinter Cell», «Star Wars», «Yoshi Touch» y
«Project Rub». jHay mogolldn de trucos y consejos!

M Los tutores de movimiento. La Revista Pokémon
os da los movimientos mas potentes para vuestro
equipo Pokémon. Se los saben todos estos chicos...
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Guias completas de los mejores
juegos del momento

¥ LOS 4 FANTASTICOS. Unios al equipo
de superhéroes y ayudadles a derrotar

al Doctor Muerte. Misiones paso a paso,
secretos, trucos... jde todo!

B MEDAL OF HONOR EUROPEAN
ASSAULT. jVolvemos al campo de batalla!
Misiones detalladas, armas, secretos, los
mejores trucos, mapas detallados...

B CABALLEROS DEL ZODIACO: EL
SANTUARIO. Todos los movimientos y
golpes de los personajes, incluyendo extras |
variados y hasta los personajes ocultos.
jPreparaos a salvar al mundao!

- MICROMANIA

Llegan los mas esperados

w M Civilization IV: Reportaje exclusivo de la dltima
% creacion de Sid Meier: Regresa uno de los titulos
mas emblematicos de la estrategia en PC.

M FEAR: Ya estaaquil El juego de accién mas
esperado y terrorifico irrumpe en el género para
ponerlo patas arriba. No os perdais la review.

M Pro Evolution Soccer 5: Avance especial
del mejor simulador de fatbol en PC.

M Juego de regalo. «King's Quest: Mascara
de Eternidad» y los 12 nimeros de
Micromania de 1992 en PDF. También, las
mejores demos jugables, actualizaciones...

- COMPUTER HOY JUEGOS

iiUn otono repleto
de grandes exitos!

M Avalancha de novedades: La terrorifica accion

de «F.E.A.R.» y las apasionantes batallas de «Call of
Duty 2» se disputan el protagonismo. Y Computer Hoy
Juegos os lo cuenta todo, como de costumbre.

M Test. 48 pruebas de compatibilidad con los mejores
juegos del momento: «Black & White 2», «Total
Overdose>, «Conflict Global Storms...

W Juego de regalo. Conquistad el paraiso con la mejor
estrategia en tiempo real: «American Conquest».

ALAVENTAEL 4 DE OCTUBRE




RESERVALA

A PARTIR DEL 14 DE OCTUBRE DE 2005

PASA DE NIVEL

UNETE A LA NUEVA GENERACION DE JUGADORES

: NAVIDAD 2005
o X'BOX 360 www.mixbox360.com



=iHola! ;Cémo estais? Me
habéis pillado en plena visita
al Jamma Show, la feria de
maquinas recreativas de Japén,
donde Sega ha anunciado el
comienzo de la produccién

de la placa Lindbergh para
arcades, y una bateria de titulos
encabezada por «Virtua Fighter
5», un titulo al que acompafiardn
otros como «House of the Dead
4» o un nuevo «After Burners.

= FEl juego que os traigo este
mes es «Dirge of Cerberus», una
aventura de accién con la que
Square-Enix dard un cambio de
rumbo radical a la saga «Final
Fantasy». A ver si os gusta!

Lo mas buscado por aqui
estos dias es la preciosa Game
Boy Micro, aunque la gente no
ha hecho tantas colas como de
costumbre... porque sabian que
Nintendo iba a poner suficientes
unidades a la venta. En el
momento de escribir estas lineas
esta a punto de salir también
el modelo blanco de PSP, jasi
que la competencia esta servida!

=» Por tiltimo, quiero comentaros
los resultados de una encuesta
sobre el interés que despiertan
las nuevas consolas en Japén:
un 72% de los encuestados
valoraba comprar PS3, un 22 %
Revolution y un 6% Xbox 360,
que aunque tiene el "farolillo
rojo" ha aumentado mucho sus
expectativas tltimamente.
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PlayStation 2

(3 &

ESTIL pio de
Vincent Valentine,
el protagonista del
juego, marcaran
esta aventura, que
estard ambientada
en el mundo de
«Final Fantasy VlI».

DEL ROL A LOS DISPAROS

FF VIi DIRGE
OF CERBERUS

Si sois de esos que pierden la paciencia por culpa de los didlogos
interminables y los combates por turnos, al fin podéis respirar
tranquilos: los personajes de «Final Fantasy VII» estan de vuelta...
pero esta vez vienen con ganas de repartir plomo a tutiplén.

EL PROTAGONISTA

Un antihér_oe con
mucho estilo

VINCENT VALENTINE, el personaje al que
Cloud encontraba en un atatid en «FFVII»,
sera el protagonista principal de «Dirge of
Cerberus». Ademas de conservar las armas
y la ropa del original (capa incluida), Vin-
cent ganara unas cuantas habilidades para
desenvolverse en un desarrollo lleno de
accién: ahora podremos saltar, correr, aga-
charnos y luchar cuerpo a cuerpo o con
alguna de las impresionantes armas que
estaran disponibles en nuestro arsenal.




EL
DESARROLLO

Disparos de
fantasia

LOS TIROTEOS Y LAS FASES
DE EXPLORACION se alternaran
en una aventura que nos recor-
dar4 a otros grandes titulos de la
accién, como «Devil May Cry».
Vincent tendra que atravesar
una ciudad acribillando a tiros
a interminables oleadas de ene-
migos, mientras rescata a los su-
pervivientes y destroza algunas
partes del escenario. Para tan ar-
dua misién no contaremos con
un sistema de punteria automa-
tico, sino que cuando queramos
“coser" a tiros a los monstruos
que se nos acerquen demasiado
tendremos que apuntar utilizan-
et do una perspectiva més cercana,
Phe 2 desde nuestros hombros.

e

{{ EL PERSONAJE MAS DURO DE «FINAL
FANTASY Vil>> ABANDONARAELROLY

SE PASARA A UN JUEGO DE DISPAROS EN
TERCERA PERSONA CON MODO ONLINE D)

EL APARTADO
VISUAL recrea el
mundo de «Final
Fantasy» con

unos escenarios
mas cerrados y
detallados, acordes
con esta aventura.

R
% e 100071000

EL MODO
MULTIJUGADOR

Por equipos
y por Internet

EL JUEGO ONLINE nos permitira recorrer
los mismos escenarios del modo histo-

ria, pero acompafiados por unos cuantos
amigos. El disefio de los escenarios, muy
espectaculares, pero sin demasiada liber-
tad de movimientos, se prestara perfecta-
mente al juego cooperativo, en el que unos
jugadores se dedicaran a rescatar a los
civiles, mientras sus comparieros vaciaran
sus cargadores contra los enemigos que

se acerquen. En cuanto a los personajes
disponibles, atin no se han confirmado sus
nombres, pero apostamos a que estaran
todos nuestros favoritos de «FF VII».

«DIRGE OF CERBERUS» NO SERA EL
UNICO JUEGO BASADO EN «FF Viin.

-

!. V'-ﬁ
:

b B

all




'REPORTAJE

Las claves de «GTA Liberty City Stories:

1i0S DESCUBRIMOS TODOS LOS
SECRETOS DEL NUEVO «GTA»!!

Después de visitar las oficinas de _! | LOS DATOS QUE

Rockstar. en Lor?dre§ y .dssfru'rar de Ny’ TIENES QUE CONOCER
una version casi definitiva de «GTA

Liberty City Stories», os damos una M Consola para la que sale: PSP
impresion muy detallada del juego M Quién lo ha desarrollado: Rockstar

mas esperado de PSP, un fitulo que -Fecha de lanzamiento: 28 de octubre

estara a la altura de la saga con Q Dénde transcurrira?: En Liberty Ciz
mas éxito de los ultimos anos. im aios antes de la accion de «GTA lii»




NUESTRO PROTAGONISTA es un matdn italiano que poco a poco ird
haciéndose un nombre entre los delincuentes de la ciudad.

Vida al margen de la ley

i. El protagonista

Os presentamos a Tony, un mafioso dispuesto
a escalar puestos en la "familia” y hacerse con
el control de los negocios sucios de Liberty City.

Tony Cipriani, el personaje principal del juego, es un mafioso
italiano que llega a Liberty City después de 4 afios de ausencia.
Alli, répidamente comienza a trabajar para Salvatore Leone
(uno de los capos que salian en «GTA lil») y para su mano de-
recha, un tal Vincenzo de quien no conviene fiarse mucho. Asi,
metidos en la piel de Tony, vamos conociendo a los pintorescos
habitantes de los barrios bajos: la madre de Tony, quien no le
tiene en mucha estima, su novia, sus rivales de la familia Sin-
dacco, y amigos como el Padre Ned, un cura que, ademas de
oirnos en confesidn, nos encargara algunos trabajitos. Como
era de esperar, todos ellos tienen una personalidad muy mar-
cada, y estan retratados con mucho sentido del humor.

0S
o,




'REPORTAJE

Las claves de :GTA Liberty City Stories:

Liberty City al descubierto
2. La ciudad

Ha llegado el momento de meterse en el
bolsillo una ciudad "viva”, con sus calles, sus
habitantes y un montén de eventos aleatorios.

Nueva York ha servido como fuente de inspiracion para crear
esta ciudad, en la que el crimen organizado controla las ca-
ltes. Toda la metropolis ha sido modelada partiendo de cero, lo
que significa que algunos barrios como “Red Light District” se
mantendran mas o menos iguales que en «GTA lli», mientras
que otros habrén cambiado de tamafio o se habran transfor-

mado. Los “Docklands”, por ejemplo, son ahora el embarca-

dero del ferry. También ha aumentado el nimero de edificios  “ww—

en los que mos entrar: nuestra casa, el casino, los bares,  CADA UNO DE LOS BARRIOS de Liberty City tiene su propia personalidad y sus habitantes
q

y tiendas como Ammunation o Pay'n Spray. En cada uno de particulares, como las triadas en el barrio chino o la mafia italiana en Little Italy.

l.ll'r'.
ell

estos interiores podremos cambiarnos de ropa, salvar la par-
tida o llevar a cabo peguefias misiones. Pero no toda la ciudad
estara disponible desde el principio, sino que tendremaos que
abrir los accesos a medida que cumplamos misiones.

VEREDICTO

)
: ~——\ T e

EL CLIMA y las horas del dia irén cambiando a LOS ESCENARIOS INTERIORES son mas
medida que juguemos. |Y con nuevos efectos! numerosos y detallados que en «GTA lil»,

LA HISTORIA PRINCIPAL se desarrolla a través de una serie de "encarguitos” en los que lo
mismo nos toca hacer de matones que de espias o recaderos. Todas son divertidas por igual.

s (UL
\\\\\ﬁ

N

na NN

A

PODEMOS DESVIARNOS DE LA MISION en EL SABOTAJE, con un coche cargado de C-4,

cualquier momento para cumplir otro objetivo.  serd una de las misiones mas “chungas”.
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Al servicio de la mafia

3. Las misiones

Una vez que trabajas para la "cosa nostra”
tienes que estar preparado para todo, desde
ponerte guapo a eliminar a un mafioso rival.

Las habilidades de Tony [basicamente “tomar prestado” cual-
quier vehiculo, conducir a toda pastilla y disparar] se ponen
a prueba en cada uno de los encargos que nos va haciendo
Salvatore Leone. De momento, nosotros ya hemos tenido gue
sacar fotografias “comprometidas” a escondidas, proteger un
casino del ataque de otro grupo mafioso, o acabar con tres es-
trellas de television utilizando un lanzacchetes. Como podéis
deducir, la variedad de misiones es impresionante [tanto como
en cualquier otro «GTA»), pero en este caso seran mas cortas
y numerosas, para que se adapte mejor el estilo de juego de
una portatil. Para ponerle la guinda a este desarrollo, tam-
bién vamos a encontrar objetivos “especiales”, como disparar
desde un vehiculo utilizando un punto de mira mientras otro
personaje conduce [nosotros lo probamos en una lanchal.




Un garaje lleno de sorpresas
4.Los vehiculos- - .

La ajetreada vida de un mafioso te obliga
a ponerte al volante de una impresionante
flota de coches, motos y hasta barcos.

Todos los coches que aparecen en «Liberty City Stories» son

B
ficticios, pero estan disefiados siguiendo el estilo de los prime- / g
ros anos 90. Algunos disefos coinciden con lo que ya hemos [ /
visto en «GTA lli» [como el Patriot o el modelo Stallion) mien- S "”"‘-—/‘ ™\
tras que otros han sido ligeramente modificados o renovados T .
por completo. En esta entrega no podremos conducir aviones -

ni helicépteros, pero si que estaran a nuestra disposicién mo- e

tos (desde un scooter a una chopper) y vehiculos acudticos

{lanchas de pesca, patrulteras y fuerabordal. En cuanto a las

misiones de radiocontrol, lo mas probable es que no aparez-

can, o, en cualquier caso, que no tengan tanto protagonismo

como en los dos Gltimos juegos, pero en Rockstar no han que-

rido pronunciarse sobre ello. Por supuesto todos los vehiculos

del juego se podran modificar en las tiendas Pay 'n Spray.

PODREMOS OUARDAR NUESTROS COCHES FAVORITOS en el garaje, aunque tenemos el riesgo de
que se vuelvan demasiado reconocibles para la policia. Entonces llegard el momento de pintarios.

Un juego sin limites

5. Posibilidades

Ademas de un modo historia de casi 100 horas
de duracion y decenas de misiones alternativas,
la ciudad nos ofrece diversion sin parar.

El modo historia de este nuevo «GTA» casi alcanza la misma
duracién de «Vice City», con un mayor nimero de misiones,
que, eso si, resultan mas cortas. En total, la duracion del ar-
gumento principal rondard las 100 horas, pero aln hay mas.
A lo largo del desarrollo también podemos detenernos para
cumplir todo tipo de objetivos secundarios: conducir taxis y
ambulancias, atender al teléfono para cumplir encargos mas
simples o echar carreras por la ciudad. Asi es como ganare-
TONY £S5 CAPAZ DE CONDUCIR cualguier vehiculo, disparar con un impresionante arsenal, mos dinero para conseguir nuevas armas, comprar locales,
tomar fotografias o realizar misiones de infiltracién. No se ha confirmado si podra nadar. etc. Ademas, este juego cuenta con una serie de sucesos
aleatorios que se producen de vez en cuando en las calles y

que nos permiten disfrutar ain mas de nuestros paseos por

Liberty City. Por ejemplo, podremos asistir a peleas entre los

s + K transeulntes, controles policiales que no tienen nada que ver

5 ; . . . con nuestra actividad, accidentes de trafico... jEs la bomba!

PODEMOS PARTICIPAR EN CARRERAS urbanasy LA POLI NOS PERSIGUE si cometemos un delito.
en misiones alternativas tipo taxi o ambulancia. A mayor gravedad, mayor nivel de busqueda.




'REPORTAJE

Las claves de «GTA Liberty City Stories:

Adaptado a nuestra PSP

6. E!l Control

Aunque la gonsola no cuente con un segundo
stick de control, esta entrega conserva todas
las posibilidades de los juegos anteriores.

Para trasladar todas las posibilidades de un «GTA» a la por-

tatil de Sony, el principal problema ha sido la ausencia de un

segundo stick analégico (con el que controlamos la camara

habitualmente). Para subsanarlo, nos movemos utilizando el : .

stick izquierdo, mientras gue modificamos la camara si man- 1

tenemos presionado el botdn L. Durante los tiroteos podemos !"_'..".-_.'-'L:- __:___.__ﬂﬂ. —

acudir con el boton R a un sistema de punteria automatica que

“salta” al blanco més cercano, un sistema parecido a lo que

ya hemos visto en «San Andreas», y que ademas nos indica [l SISTEMA DE PUNTERIA automatica sera similar al que probamos en «GTA San Andreas».
su nivel de resistencia cambiando de color. En cuanto a los Basta con pulsar el botén R para fijar el objetivo, y 0s aseguramos que nos hard mucha falta...
demds controles, no hay ninguna novedad: el Circulo dispara,
el Tridngulo nos permite “afanar” los coches, X sirve para ace-
lerar... Por supuesto, el comportamiento de los coches y de las f/ W~
motos mostrara algunas diferencias importantes. !

"I“" )_7..- _

=

[ 4

VEREDICTO

LA CONDUCCION de los coches cambia de forma PARA MANEJAR LA CAMARA tendremos que
sustancial segin el modelo que llevamos. mantener presionado el gatillo izquierdo.

Un despliegue de efectos

7. Los graficos

Merced a un nueve motor grafico, Liberty City
luce en PSP mas grande y detallada que nunca,
con vehiculos mejorados y nuevos modelos.

Una vez en movimiento, «Liberty City Stories» se destapa
como un juego soberbio. El tratamiento de los coches, con
nuevos efectos de reflejos, los cambios en el clima [en esta
version con nieve, lluvias torrenciales y niebla) y la construc-
cion de la ciudad, cuya linea de horizonte se ha alejado consi-
derablemente, nos dejan boquiabiertos. Ademas, la creacion
de personajes, que nunca ha sido el fuerte de la saga, gana
con el aumento de resolucion, propio de una pantalla mas

LA CONSTRUCEION DE LOS COCHES es envidiable, y ademas todos ellos cuentan con reflejos pequeiia. Quiza las animaciones no sean demasiado sua-

en tiempo real y son completamente destructibles. La sensacién de velocidad también sobresale. ves, aunque la sensacion de conducir por una ciudad “vi-
va" esta totalmente conseguida. jNo os perdais 13 fisica
de los coches o los efectos de particulas que aparecen
cuando derrapamos! Una vez que lo tengais en vuestras
manos, 0s parecera mentira que sea un juego de PSP.

VEREDICTO

LIBERTY CITY tiene la misma superficie que LOS THANSEUNTES estdn muy detallados y
en «GTA lll», pero el horizonte es mas lejano. ademdas se comportan de formas distintas.

34 HC




 que los efectos de sonido. Por desgracia, el
- juego no vendra doblado al castellano. '

«Liberty City Stories» es - y variado Eﬁe:—- 2
‘otros «GTA», como corresponde a un juego portatil.

Primera Impresion | =

«GTA» en sus
UN JUEGO POR EL QUE COMPRAR UNA CONSOLA _ oficinas de

Londres.

Si nos preguntasen queé juego querriamos tener en una portatil habria-
mos contestado «GTA» sin dudarlo. Su apartado técnico, sus posibilida-
des infinitas, el argumento... todo se adapta perfectamente a un juego
de PSP. Y lo mejor es que el hecho de ser portatil no le hace desmerecer
frente a Las anteriores entregas. Asi que, si todavia necesitabais un mo-
tivo para comprar vuestra PSP, ha llegado el momento de que corrais a
la tienda y os hagais con ellay con su juego mas esperado.




FUENTE: 0.J.D

Porque gracias a todos vosotros, somos |a revista
multiplataforma mas vendida en Espaiia

EVOLUCION DIFUSION PROMEDIO [t
B abri04 - mar05
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PROEVOLUTION SOCCER 5 ya esta casi listo para ofrecernos en PS2 y Xbox los partidos de flitbol mas
apasionantes. Si queréis conocer todas sus novedades, no os perdais el preestrenc que os hemos preparado.

«Desde Rusia con Amor» es

la nueva mision que le han
encargado al espia mas famoso.
Es “Top Secret”, pero nosotros
os adelantamos los detalles

ULTIMATE SPIDERMAN va a suponer
el regreso del Hombre-Arafa a las
consolas,. ;Y lo hara con nuevo "lock”!

E N E S T E *L PIayStation 2 Without Warning Ultimate Spiderman.....

N U M E R 0 gU'?tﬁESde Rglsia con amor . - WRC Rally Evolved Without Warning
- rothers in Arms
DarkWatch..... W Xbox ¥ GameCube

La Vuelta de IaS L.A. Rush ... 007 desde Rusia con amor . 007 desde Rusia con amor . 48
: 4 Pro Evolution Soccer . Brothers in arms 54 .
vacaciones se hara Resident Evil 4. "%  DarkWatch.. W Nintendo DS

mas llevadera con Singstar Pop. . . L.A.Rush ... . Nintendogs

L . The Warriors o Pro Evolution Soccer
los exitos que vienen. Ultimate Spiderman.... The Warriors




LOS PARTIDO

é"que el juego sera mas lento y a que los jugadores t

volvera a

presidir cada encuentro.
El juego sera todo un
simulador en estado puro.

l?"' S B =i

de

los encuentros sera
mas pausado y habra
que elaborar mas el juego.

P

estaran muy bien

realizadosy pareceran
de carne y hueso. Aqui
teneéis una buena prueba.

PS2 - Xbox

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

M Octubre
B Konami
B Futbol

ERAN MUY EQUILIBRADOS ¥ REALISTAS, més que en ninguna otra entrega de «PES», gracias
endran una inteligencia artificial bastante mas elevada.

IO

PRO EVOLUTION
SOCCERS

La Liga ya lleva varias jornadas disputadas, pero nosotros no
la viviremos a tope hasta que no podamos gozar en casa con
los partidos virtuales que nos ofrece este fantastico simulador.

B EL DEPORTE REY NOS
VUELVE LOCOS a todos los
espafioles, los juegos de fttbol
siempre baten récords de ventas,
y por eso la quinta entrega de la
saga «Pro Evolution Soccer» es
uno de los titulos més esperados
del momento. Quiza lo mejor
que se puede decir de «PES5» es
que va a mantener intactas todas
sus cualidades, ya que aunque
incluira alguna que otra novedad
que ahora os comentaremos, vol-

vera a apostar por la simulacién
mas pura del deporte rey, sin ha-
cer concesiones al estilo arcade.

< EL CONTROL OFRECERA MI-
LES DE POSIBILIDADES, si bien
habra que practicar mucho pa-
ra llegar a dominarlo. Una vez
mas se volverdn a utilizar prac-
ticamente todos los botones del
mando para jugar, pero habri
una gran recompensa para gquie-
nes consigan dominar el manejo:

plasmar en el campo cualquier
jugada que se nos ocurra. Asi,
ser4 posible realizar cambios de
juego calculados al milimetro,
pases al hueco picados, “zinedi-
nas”’, autopases... jhasta los mas
exigentes quedarin encantados!
El ritmo de los partidos sera
mas pausado en esta ocasiéon
que en entregas pasadas. Esto
provocaré que se juegue mucho
més en el centro del campo y
que se elaboren mds las juga-




Comentaristas
profesionales... :

Como sucediera el afo pasado,
Juan Carlos Rivero e Inaki
Cano, habituales de Television
e Espafiola, seran los encargados
|li||lt!‘!1_|£1“"':!' ’ de retransmitir los encuentros.

D = ¥a so acerca la vorsién

para la nueva PSP...

Konami ultima el lanzamiento
de la version para PSP de su
simulador, que se producird

a finales de afio. Nosotros

ya hemos probado la version
japonesa, y es alucinante.

COMO DE COSTUMBRE,
Wk Ko
SIMULACION PURA V' THIERRY

EL "CRACK" DEL ARSENAL

es uno de los mejores delanteros
del mundo, y ha sido de nuevo

el jugador elegido

para ser la

imagen de

«PESH».

EL TIT Nt RA NUEVAS LICEN > de algunos de los equipos mas punteros de Europa, como el Chelsea o el
Arsenal mgleses que se uniran a los que ya estaban en la pasada edicién, como todos los de la LFP, el Calcio y la Liga.




PS2 - Xbox

Pro Evolution Soccer 5

“LINAVE

_ciz L ucue

Bonera

«Pro Evolution Soccer» debutd en PSone hace ya 5 afios y, desde entonces, edicion tras edicidn, nos ha
sorprendido con versiones cada vez mas realistas y depuradas. Esta saga es, junto a «FIFA» de EA Sports,
la mas famosa y consolidada dentro de las consolas. Vamos a hacer un breve repaso a su trayectoria:

1. v

(PSONEI] sorprendié a todo
el mundo presentando una vision del futbol mucho mas
realista de lo que ningin olro titulo habia ofrecido

ff!

- Y
R LA A b " m
L)

: (PS2] pulia algunos detalles
de la anterior edicion, convirtiéndose en uno de los
mejores juegos de futbol nunca vistos en una consola

I A \

Beckham

[PSONE - P52] aparecia por
primera vez en PS2 y dio un salto de calidad increible
con respecto a la version de PSone en todos los sentidos

(PS2 - XBOX) dejé de ser
exclusivo para la maquina de Sony, pues Konami también
lo edito en Xbox. Incluia un nuevo modo online

das, como sucede en el fitbol
moderno. Por su parte, la inteli-
gencia artificial de los jugadores
estard més ajustada, y marcar
un gol serd algo méds complica-
do que de costumbre. Y ya que
estamos hablando de novedades,
otra serd la presencia de maés
equipos reales, como el Arsenal o
el Chelsea de la Premier League
inglesa o el Rosenborg noruego,
que se uniran a las licencias que




va incluia la pasada edicién, es
decir, la LFP espafiola, el Calcio
italiano y la Liga holandesa. Aun
asi echaremos en falta los equi-
pos reales de la liga francesa o
portuguesa, por ejemplo. {A ver
si estdn en futuras ediciones!

< HABRA MODOS DE JUEGO
PARA ELEGIR. Podremos par-
ticipar en partidos amistosos,
jugar online, entrenar cualquier

) J 0 seran variadisimos, y podremos desde jugar
Dnlll‘IE a d|5putar partLdazos "amistosos” como este Madrid-Barca.

faceta del juego, etc., pero sin
duda el modo estrella volvera a
ser una vez mas la Liga Méster,
en la que tendremos que llevar a
lo mas alto a un equipo muy mo-
desto y de escaso presupuesto. El
reto serd tan complicado como
divertido, porque aparte de dis-
putar los encuentros tendremos
que hacer las funciones propias
de un manager, como fichar ju-
gadores. Y a todas estas virtudes

B EL CONTROL SERA
MUY TECNICO, PERO ,
OFRECERA UN MONTON
DE POSIBILIDADES A
LOS QUE LO DOMINEN B

€co Albelda

habr4 que afiadir una maés: el
impresionante acabado técnico
que lucira todo. Los jugadores
nos alucinaran con un modela-
do més trabajado y eso se dejara
notar especialmente en las caras
de los futbolistas mas famosos,
como Ratl o Fernando Torres,
que seran clavados a los reales.
Los estadios no alcanzarén el
mismo nivel de perfeccién, pero
aun asf tendran un buen disefio

Ronaldinho 8D ™=

CONSEGUI u ) serd tan complicado como
5|empre Habra que practicar bastante para cogerles el "punto”.

» nos permitirdn seguir el juego desde

cualqu r posic ndelc mfz el lateral, la tribuna, los fondos...

v adema4s habra una gran varie-
dad de ellos. Como veis, todo es-
t4 preparado para que comience
una nueva fiesta del fatbol en el
salén de vuestra casa. jPor favor,
que salga cuanto antes!

Esta nueva edicion de «Pro
Evolution» serd adn mas
realista que en anteriores
ediciones, algo increible.




iDEJA LA ARENAY ENTRA
EN LA AVENTURA!

RADIEN HA CONVOCADO A SUS DOS MONJES SHAOLIN MAS PODEROSOS PARA SACAR LA LUCHA DE LA ARENA E INTRODUCIRLA
EN UN MUNDO ABIERTO. EN ESTE EPICO VIAJE DE MISTERIO Y PELIGRO, DESCUBRIRAN ENIGMATICOS SECRETOS, EXPLORARAN
REINOS PELIGROSOS Y LUCHARAN MORTALMENTE CONTRA SUS ADVERSARIOS POR EL CONTROL DEL UNIVERSO MORTAL KOMBAT.

-~

.J_. W

U1

UTILIZA EL MODO KO-OP PARA CUCHAR COM LIUKANG LUCHA INTENSAMENTE EN LA'BOSS BATTEES CON GORD, ATACA EN CUALQUIER DIRECCION Y EN CUALQUIE
KUNG! LAD INDIVIDUALMENTE 'O COMO B DARIOS RIVALES. MOMENTO CONEL NUEVO SISTEMA DE KOMBATE
MULTIDIRECCIONAL.

JULEL),

PlayStation.2 MIDWAY ﬂ/ﬂ




“LA LUCHA SE UNE A LA AVENTURA Y LAS PLATAFORMAS”
PLAYSTATION 2 OFICIAL

-

) g
EJECUTA LOS CLASICOS ATAQUES DE MK II, JUNTO CON MAS
FATALITIES, NUEVAS MUTALITIES Y CRUFLES BRUTALITIES.
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LA ACCION, LOS

PlayStation 2

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

)% van a ser una constante en el cuarto «Resident». Otros ingredientes

tipicos de la saga como la exploracmn de los decorados, también estaran presentes, aunque en menor medida.

L/

nos mantendra en
constante tension y habra
momentos de mucha accion.

bastante interesantes,

COMO nuevas armas
o modos de juego inéditos.

sera deslumbrante.

Va a explotar todo el
potencial que tiene PS2
hasta la ultima gota,

M Noviembre
B Capcom
M Accion

RESIDENT
EVIL 4

Espana es un pais fantastico, lleno de contrastes y donde siempre
brilla un sol magnifico. Eso si, también hay algun que otro pueblo
maldito repleto de gente un poco majara. {No se puede tener todo!

N UNA PELIGROSA SECTA RE-
LIGIOSA ha secuestrado a la hija
del presidente de los EE.UU y la
mantiene presa en algtin pueblo
perdido de nuestro pais. La que
se puede montar es gorda, asi
que Leon S. Kennedy, que ya
protagonizé «Resident 2», recibe
la misién de liberar a la mucha-
cha, y a nosotros nos va a tocar
ayudarle. Este serd el argumen-
to de la cuarta entrega de esta
famosa saga de terror, que es
exactamente el mismo que nos

mantuvo en vilo en la versién
para GC que se lanzé a princi-
pios de afio. El desarrollo de la
aventura también serd el mismo,
mezclando momentos de accién
con otros de méaxima tension, y
sin descuidar elementos como la
exploracién o los puzzles.

= ELIMINAR A CIENTOS DE
ENEMIGOS serd lo que mas
tiempo nos mantendra ocupa-
dos, aunque también habra que
proteger a Ashley, la hija del pre-

sidente, del acoso de los inde-
seables una vez que la hayamos
rescatado. Para darles su mereci-
do podremos echar mano de un
buen ntimero de armas, como
recortadas, ametralladoras, gra-
nadas o hasta lanzamisiles. Sin
embargo, de inicio no iremos
equipados con tanto “cachiva-
che”, sino que tendremos que ir
recaudando el dinero suficiente
para luego comprar lo que nos
interese a un misterioso comer-
ciante que encontraremos en




El juego original...

La version original del juego de
Capcom fue aclamado por el

publico a principios de este afio.
El juego recibio notas altisimas,
y se vendi6 de maravilla.

Capcom prepara «<RES»...

L

Capcom ya ha confirmado que
trabaja en a quinta entrega de
«Resident Evil», que apareceria
en PS3 y Xbox 380 ly quizé en
Revolution] a finales del 2006 o
principios del 2007, jHabra un
buen nimero de novedades!

KENNEDY

TRABAJA PARA EL
GOBIERNO DE
LOS EE.UU.y

su mision es

clara; rescatar

a la hija del
presidente

de su pais

de las garras

de una secta.

1A ANTIDAI

& CANTIDAD DE ENEMIGOS que nos atacardn sera increible, y ademés habra una variedad alucinante. Este de la imagen,
El Gigante, os dara bastantes problemas en mas de una ocasién. Y os avisamos que acabar con él no sera nada facil...



PlayStation 2

Resident Evil 4

CJ THROW

AMENTO que podremos utilizar serd impresionante: LAS SECUENCI - VIDEO seran abundantes y usarén el
siles, recortadas, pistolas, rifles... jhabra de todo! motor del propio juego. ;Habéis visto qué calidad tendran?

Desde que Capcom lanzara la primera parte de «Resident Evil» en 1996, esta saga ha ido creciendo en
popularidad hasta convertirse en una de las mas prestigiosas y reconocidas dentro del sector. Ya han
salido bastantes entregas para casi todas las plataformas domésticas existentes, salvo Xbox. Aqui las tenéis

he

[PSONE - SATURN| |PSONE - N64 |PSONE
inauguro el género de los "survival - DREAMCAST - GC) superd en todos - DREAMCAST - 6CJ no alcanzé la
horror®, cosechando un gran éxito los aspectos a su predecesor. Es una  misma calidad que los anteriores
En el afo 2002 GC recibio un remake. de las mejores entregas de la serie debido a un desarrollo mas monétono

ar
sy B ciertos puntos de los escena-
vk @ rios. Ademas, Leon contaréd en
* | » s
1, } & esta versién de PS2 con un arma
Jp totalmente nueva que no apa-
recia en la aventura original: el
PR.L, un potente laser que hara
estragos entre sus rivales.

: Pero esta no sera la tnica no-
DREAMCAST [GAMECUBE] lue (PS2) i 4 j

v incorporaria el jue-
- P52 - GC) supuso el salto a las una “precuela” donde, por primera permitid a los usuarios japoneses y edad que orp : ’J
3D. La version original de DC fue vez, podiamos recorrer los escenarios americanos jugar online... algo que go con respecto a la version de
considerada un autentico clasico con dos personajes al mismo tiempo. no sucedid aqui, por desgracia GameCube. Una vez que nos lo

L\

pasemos (algo que nos llevara




unas 20 horas por lo menos), po-
dremos desbloquear una moda-
lidad llamada Separate Ways en
la que controlaremos a Ada (la
misma que aparecia en «RE2»)
para guiarla por cinco niveles
que estardn extraidos de la aven-
tura principal de Leon. jAh! y la
chica también podra emplear un
arma nueva: flechas cargadas
de pélvora de un poder devas-
tador. Ademas de esto, también

Af \DER vendera todo tipo de armas y objetos, vitales para LOS
5uperar la aventura. Lo gue pasa es que a veces pone unos precios...

encontraremos pequefias sorpre-
sas como nuevos trajes para los
protagonistas o la posibilidad de
cambiar el formato de pantalla
entre panordmico 6 4:3. No es-
téan mal los extras, ¢verdad?

=< EN LO QUE RESPECTA AL
APARTADO GRAFICO, la calidad
apenas bajard en comparacién
con el juego original. Tan solo
notaremos una menor definicién

B ESTA AVENTURA

NOS ALUCINARA POR SU
GRAN CALIDAD TECNICA
Y SU ESPECTACULAR
DESARROLLO N

T AS A5 abundaran en los escenarios, sobre todo
al prmmplo de la aventura. Y cuidado porque son muy dafinas!

en las texturas y un menor na-
mero de poligonos en el modela-
do de los personajes. Lo demaés
ser4 igual de alucinante, as{ que
recorreremos escenarios enor-
mes y ambientados maravillosa-
mente, donde habitardn grupos
de enemigos que nos atacaran
en masa sin que la accién sufra
apenas ralentizaciones. Y si a
todo esto unimos un sonido con
calidad Dolby muy bien realiza-

£S5 serdn menos abundantes que en anteriores entregas,
pero aun asi aportaran variedad al desarrollo. Este sera facilito.

do, tendremos una aventura que
puede convertirse en el “pelota-
zo” del afio para esta consola.
No es por hacer de adivinos, pe-
ro estamos seguros de que seréd
asi. Paciencia, que s6lo os queda
un mes para comprobarlo.

El titulo es casi un calco de la
version original de GameCube,
iy esta era una pasada!




PS2 - Xbox -

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

A A N0 rebosard accién y calidad. Enfrentarnos nosotros
sol tos aun hellcoptera es un buen ejemplo de todo lo que tendremos que hacer.

L/
A

sequira de cerca el guion

de [a pelicula original de
1964, aunque tambien tendra
algunos elementos inéditos.

10N presidira
el juego, asi que
veremos multitud
de explosiones, disparos
y enfrentamientos.

|

estara realmente

conseguida'y recogera
fielmente el universo Bond
creado por lan Fleming.

—

¥ Octubre

¥ Electronic Arts

M Accion

GC

007 DESDE
RUSIA CON AMOR

A James Bond le va a tocar hacer muchas mas cosas que beber
martinis y ligar con chicas “candn” para cumplir su proxima mision.

NEL AGENTE SECRETO MAS
CONOCIDO DEL MUNDO va a
colarse de nuevo en las consolas
con una aventura en tercera per-
sona cargada de accién y basada
en "Desde Rusia con Amor", una
de sus peliculas mas clasicas. Su
protagonista era Sean Connery,
quien para muchos sigue siendo
el mejor Bond hasta la fecha y,
como no podia ser de otra for-
ma, el actor escocés también "in-
terpretara" a 007 en el juego.
Junto a é] tendremos que cum-
plir unos veinte niveles en los
que habra que hacer de todo un
poco, desde despachar a tiros a
los numerosos enemigos que tra-
taran de eliminarnos a equipar-

nos con un jet-pack para volar
por los aires. Y no sélo eso, por-
que también viviremos algunas
fases a bordo de vehiculos, como
el Mercedes que tantas veces ha
pilotado Bond en sus peliculas.
¢Y cudl sera nuestro objetivo fi-
nal? Pues para acabar con una
peligrosa organizacién criminal
rusa y rescatar a una chica gua-
pa en apuros. ¢Os parece poco?

=»LA VARIEDAD DE ARMAS SE-
RA IMPRESIONANTE, se podran
potenciar a medida que avan-
cemos, y como siempre a ellas
habra que afiadir un gran nua-
mero de gadgets disefiados por
el excéntrico Q. Por supuesto, la

ambientacién tipica del universo
de Bond estard garantizada gra-
cias a un apartado gréfico im-
presionante. De hecho, el propio
Sean Connery lucird un aspecto
fantéstico y mostrara expresio-
nes faciales muy bien realizadas.
iY ademas las versiones de PS2 y
Xbox estaran dobladas al caste-
llano! ¢Lograra convertirse en la
mejor aventura de James Bond?
Chicos, eso no lo sabremos hasta
el ntimero que viene...

—p——

ma accion
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Seguira los pasos de
- su anterior aventura...

«Desde Rusia con Amor» sera
la segunda aventura en tercera

persona de James Bond tras

«007 Todo o Nada», juego que
gustdé mucho a critica y publico.

Una nueva “chica Bond"...

La conocida cantante britanica

ha sido elegida por Electronic
Arts para hacer el

papel de “chica
Bond™. En el
juego asumira
la identidad
de Elizabeth
Stark, serd
secuestrada
y. por
supuesto,

a nosotros
nos tocara
liberarla.
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0S MEJORES PILOT

LA PISTA DE PRUEBAS serd enorme y
tendra terrenos diferentes para entrenar.

una ambientacion

DE RA
DE AL L

de lujo.

LVEN A COMPETI

PlayStation 2

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

EL RALLY CRO

it para ver guién es el campeadn del

mundo Loeby compama se m‘édAlran.la.s fuerzas en 16 paises como Japon, ltalia... o Espaiia.

: )55 nos hard competir contra
tres rivales que correran como las balas.

e N 2 i C Al EATO!
LOS OBSTACULOS ALEATORI

ki

Dos1
o A IE-T

05 haran que tengamos que poner los cinco

5ent|dns en cada tramo. Pero ;a quién se le ocurre estrellarse ahi?

mOctubre mSony mVelocidad

WRC RALLY

EVOLUTION

Por fin vais a poder resarciros de lo que sufristeis en la Operacion
Retorno. jLos potentes motores del mundial de rally rugen otra vez!

B EL MUNDIAL DE RALLY SI-
GUE APASIONANDO a los afi-
cionados, que este afio también
van a tener la correspondiente
version jugable con «WRC Rally
Evolution». El juego mantendra
las cualidades que caracterizan
a esta saga: por un lado, sera el
tnico juego oficial del Mundial,
lo que nos garantiza los trazados,
pilotos y coches reales. Por otro,
su estilo de conduccién arcade
permitira a cualquiera empezar

a correr enseguida, aunque para
dominar los tramos més duros
har4 falta practicar un poquito.

= ENCONTRAREMOS ALGU-
NAS NOVEDADES en el menti de
modos de juego. No habra mas
campeonatos, ya que no se ha
celebrado ninguno nuevo desde
la anterior entrega (se mantie-
nen los 16 pruebas), pero si un
nuevo modo Rally Cross, que
nos enfrentara a otros 3 coches

como si fuera un juego de carre-
ras. También habra una pista de
pruebas y una nueva categoria
de coches, los clasicos. El reno-
vado apartado técnico aportard
efectos climéticos y la posibili-
dad de encontrarnos obstaculos
al azar en la pista.

Pocos cambios desde la edicion
anterior, aungue se mantendra
la diversion y la calidad técnica.
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PS2 - Xbox -

Los juegos mas potentes gue estan a punto de llegar.

i libremente por la ciudad de Nueva York

mlemras combate armado con sus superpnderes a los supervillanos de los comics.

LA LIBERT para

movernos por la ciudad

lanzando las telas de
arana de Spiderman.

Sp:derman aparecen

fielmente reflejados
en el juego. jY lucen igual
gue en los comics!

segundo personaje

jugable, con poderes
diferentes, y la mision de
eliminar a Spiderman.

M Octubre
B Activision

GC

¥ Aventura de accion

ULTIMATE
SPIDER-MAN

¢Seguro que queréis ser superhéroes? Os advertimos que os tocara
rescatar gente, luchar con los malos... jy meter tripa dentro del traje!

HEL ESPECTACULAR HOM-
BRE ARANA ha rejuvenecido
para estrenar una nueva serie de
cémics acorde con los tiempos
que corren. Como es légico, des-
pués del éxito en las vifietas le to-
ca el turno a los videojuegos, as{
que Spiderman regresaré a las
consolas con un desarrollo simi-
lar al de su ultima aventura, con
paseos en red por la ciudad de
Nueva York y un montén de mi-
siones con las que poner a prue-
ba nuestros superpoderes, pero
con un nuevo aspecto. Gracias a
la técnica "ink shading", que ase-
gura un disefio que recuerda a

los tebeos, disfrutaremos de una
ciudad enorme por la que podre-
mos movernos libremente, v de
unos personajes muy estilizados,
entre los que se encontraran vie-
jos conocidos como Rhino, Elec-
tro o el mismisimo Nick Furia.

$>TAMBIEN PODREMOS CON-
TROLAR A VENENO durante al-
gunos niveles. Al contrario que el
"trepamuros’, este supervillano
debera destrozar la ciudad mien-
tras se alimenta con la energfa
de los inocentes, v aunque no
lanzara telas de arafia, si dara
unos saltos enormes y se pegara

a las paredes con su superfuerza.
También su modo de combatir
serd diferente, pues en lugar de
utilizar pufios v pies con la mis-
ma agilidad que Spidey, podra
lanzar cualquier objeto del es-
cenario. Por desgracia, ain ten-
dremos que esperar un mes para
que estos dos titanes se vean las
caras en nuestra consola,

dejara clavado en su 'vento
a cualquiera gracias a sus
enormes posibilidades.
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Primero lo hard como uno

de los luchadores de «Marvel
Nemesis», y dentro de un ano,
con un nuevo juego llamado
«Classic Spider-Man», Para el
2007, coincidiendo con el estreno
de la nueva pelicula, podremos
disfrutar de «Spider-Man 3

The Movie», cuyo desarrollo

se mantiene en secreto.

Un comic de

Se trata de
una nueva
linea de comics “”“ n AT

Marvel que nos DEH MAN
, ey “‘K
B SPIDERMAN LUCIRA Febim i

UNA NUEVA IMAGEN, sk 18

PERO CONSERVARA SUS

SUPERPODERES PARA

“LIMPIAR” LA CIUDAD B

GRAFICAMENTE el juego se mostraré muy sélido, y destacara por el impresionante LOS ENE “INALES seran los mismos de los cémics clasicos, pero con un
tamafio de la ciudad y algunos efectos realizados con la técnica "ink shading”. aspecto renov o Para derrotarlos habra que encontrar estrategias especiales.

LOS COMBATES nos permitirdn combinar pufietazos, L0S PODERES DE VENENO seran muy diferentes a los P! AJAR POR JAL tendremos que
pat as, telarafias y golpes con partes del escenario. del hombre arafia, aunque el control se mantendra. aprender a baiancearnos utlhzanda nuestra red.




PS2 - Xbox

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

CE 15, que recrearan la campifia francesa, serdn muy amplios
y nos permmran trazar diferentes estrategias en cada situacion.

T JADDS AMERICANOS cuya misién consiste en cruzar la Francia ocupada
p otagomzara este ]uego que mezclara la estrategia con los disparos en primera persona.

% y escenarios estaran
basad05 en elementas reales de la guerra.

N/

CAS nos
permltlran dirigir a dos
comandos simultaneamente.

' o q

AS ESCARAMUZAS
se:an un NUevo Uoo de
nivel, mas ablerto en

el que podremos disfrutar

del modo multijugador.

e

[l REALISMO de los combates se notard
mcluso a La hora de apuntar con el rifle.

m Noviembre mUbisoft mShoot ‘em up

BROTHERS IN ARMS
EARNED IN BLOOD

Los libros de historia dicen que la Il Guerra Mundial acabé hace 60
anos, jpero en nuestras consolas todavia esta en pleno apogeo!

M 60 ANOS DESPUES DE LA 2°
GUERRA MUNDIAL todavia se
recuerda el herofsmo de los sol-
dados que lucharon por Europa.
Un reconocimiento que nosotros
podremos ganarnos si nos alis-
tamos en «Earned in blood>», la
segunda parte de «Brothers in
arms», que desembarcara el mes
que viene en nuestras consolas.
El planteamiento tactico, en el
que nuestras érdenes tendran
tanto valor como nuestra punte-

ria, volvera a ser el punto de par-
tida de un nuevo desarrollo, en
el que encarnaremos al sargento
Joe Hartstock, y tendremos que
atravesar la Francia ocupada.

< TAMBIEN HABRA UN MO-
DO MULTIJUGADOR, en el que
podremos repartir el control de
nuestras tropas con un amigo.
Esta opcién sera ideal para par-
ticipar en las escaramuzas (otra
de las novedades), que consis-

tirdn en grandes escenarios de
batalla en los que cumpliremos
pequerfias misiones. Una gran
realizacién técnica, y una difi-
cultad por las nubes se encarga-
ran de asegurar el realismo del
nuevo «Brothers in arms».

Parece que mantiene todo el
realismo de la primera entrega,
aungue guiza ande un poco
escaso de novedades.
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PS2 - Xbox

“ 1= Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.
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AS BAD que luchan por los diferentes territorios de la ciudad
protagon zaran un juego de peleas a la vieja usanza, pero con un aspecto renovado.

L/

LAS PELEAS callejeras

van a recuperar el

protagonismo de “viejas
glorias” del calibre de «Double
Dragon» o «Final Fight».

] '7., A
nos/permitira revivir

momentos espectaculares,

como la huida de los Furies.

que se podra activar
en cualguier momento
del juego sera, sin duda,
la opcion mas divertida.

e

¥ Octubre
¥ Rockstar
W Beat'em up

THE WARRIORS

Olvidaos de la Estatua de la Libertad: la ciudad de Nueva York es
aqui una zona de guerra donde las bandas pelean por cada calle.

B"THE WARRIORS: LOS AMOS
DE LA NOCHE" fue una pelicula
de finales de los 70 que retrata-
ba de forma un poco "flipada” el
ambiente en el que se movian las
bandas callejeras de Nueva York.
Sin embargo, con el tiempo se ha
convertido en una peli de culto,
y ahora Rockstar piensa "proyec-
tarla” en nuestras consolas.

«The Warriors» sera una revi-
sién moderna de los juegos cla-
sicos de peleas callejeras, como
«Final Fight», «Streets of Rage»
o «Double Dragon». Sin embar-
go, la licencia del film (que s6-
lo correspondera con una ter-
cera parte del juego) permitira
darle un enfoque mas variado.
Manejaremos a la banda de los
Warriors, y nuestro objetivo se-

rd atravesar todo Nueva York,
desde el Bronx a Connie Island
mientras derrotamos a las ban-
das callejeras que controlan ca-
da parada de metro. Y dado que
nuestros chicos estaran en infe-
rioridad numérica, a veces ten-
dremos que recurrir a tacticas
especiales en lugar de pelear...

= EL DESARROLLO ALTERNA-
RA COMBATES, infiltracién en
los niveles en los que intentare-
mos sortear la vigilancia de al-
gunas bandas contrarias y fases
de habilidad, en las que bastara
con pulsar los botones en el mo-
mento adecuado. En todos estos
escenarios podemos recurrir a la
ayuda de nuestros compafieros,
a los que también podemos dar

sencillas érdenes de combate.
Ademas, por si acaso, siempre
que haya varios Warriors en pan-
talla un amiguete podra conectar
un segundo mando y jugar junto
a nosotros, lo que nos permitira
ejecutar golpes especiales més
demoledores. Y claro, todo re-
creado con el mismo aspecto, la
musica y hasta la narradora que
en el cine, un verdadero lujo pa-
ra los fans de la pelicula.

PRI 1
Da la impresidn de que graci
a sus graficos mejorados,
al modo multijugadory a la
variedad en el desmrollo «The
Warriors» va
.;vnr.‘m




Un género en alza...

Aunque «The Warriors» no
llegara hasta el mes que viene,
las bandas callejeras ya nos han
sorprendido este mes con «Beat
Down» y dentro de unos meses
con juegos mas actuales, como
«50 Cent» 0 «Saint s Row».

Aunque se trata de una
produccion de serie B dirigida por
Walter Hill, esta considerada por
mucha gente como la auténtica
"Biblia” del ambiente callejero y
la cultura urbana y underground.
En Espana se puede encontrar

en DVD desde hace afos.

B EL AMBIENTE CALLEJERO 18 A g s AL
DE LOS ANOS OCHENTA LN
VA A REGRESAR CON UN 1{{,4*5 ijmp
DESARROLLO CLASICO st -
DE "AVANZAR Y PEGAR” B

5 que encontremos en el escenario, o bien

arrebatarse{as a nuestros enermgos También se podrén ejecutar golpes finales.

) - que custodian cada estacxon de EL ARGUMEN
metro tendran atuendos y estilos de combate Unicos.

EL MODO MULTHIUG ! se podra activar siempre que haya dos o mas Warriors
en panialla Sa los Jugadores se separan mucho, la accién pasara a pantalla partida.

) respeta la pelicula, pero afadird unas  TAMBIEN 12 A E ARIOS, como
cuantas misiones anteriores, como si fuera flashbacks.

marcar nuestro temtomo pantando con un spray.




CAMBIAR EL ASFECTO de los coches serd
una opcmn dwerhda pero no muy barata.

N/

LA CIUDAD. Podremos

explorar libremente

todos los distritos
importantes de LLos Angeles.

LOS COCHES. Gran
variedad de vehiculos
reales que correran a

toda pastilla 'y se romperan

en las brutales colisiones.

PS2 - Xbox

© Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

CIA intentara bloguear nuestro paso cuando hagamos demasiado
el lnco con el volante. Si nos pillan, habra que pagar una dolorosa multa.

ARRER/ £5 no es tarea sencilla. Habra gque conducir
bien, hacer plruetas y conocerse a fondo la c1udad Nosotros seremos maestros en todo eso.

FTES abollarén los
vehlculns Se verdn en planos a cdmara lenta.

» Octubre mMidway mVelocidad

L.A. RUSH

En Los Angeles no sélo hay estrellas de Hollywood; también estan
los astros de las carreras urbanas. ;Y tu correras contra todos!

B COCHES “GLAMOUROSO0S”
Y ALTAS VELOCIDADES for-
man un coctel que se ha puesto
de moda en los juegos de velo-
cidad. Su nuevo representante
nos propone viajar a la bohemia
ciudad de Los Angeles y alli, me-
tidos en la piel de un “figura” del
volante llamado Trikz, luchar
por recuperar los coches que nos
han robado. Para ello podremos
recorrer toda la ciudad, que es-
tard atestada de transetintes, ve-
hiculos y, cémo no, de patrullas
policiales que nos perseguiran si

hacemos alguna trastada. Y an-
tes de que lo preguntéis: si, los
choques espectaculares a cdmara
lenta estaran a la orden del dia.

“»EL DESARROLLO DEL JUEGO
SERA ABIERTO: podremos mo-
vernos por la ciudad y aceptar
cuando queramos las misiones
principales, que normalmente
consistirdn en ganar carreras.
Pero también podremos acceder
a misiones secundarias, como
realizar recorridos o escapar de
una persecucion, y asi consegui-

remos dinero y vehiculos (todos
de marcas reales, como Mitsu-
bishi o Chevrolet). Ademas, ha-
bra un Versus a pantalla partida,
una extensa banda sonora con
temas de Rock, Hip-Hop o Te-
chno, la posibilidad de “tunear”
el coche v echar abajo casi cual-
quier objeto. {Y todo a mas de
100 kilémetros por hora!

PRIMERA IMPF DI
Parece una mezcla de otros
Juuqo.,, pero con libertad de
accion y un buen plano técnico.
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PS2 - Xbox

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.
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A en pleno Oeste no bastara con ser habil
con el revolver. ,Es necesario convertirse en una de ellos para aniquilarlos a todos!

- i
& SILVER BULLET
’

M Octubre \
B Ubisoft

{

¥ Shoot'em up

en el

Salvaje QOeste. 1Habra
docenas de monstruos y las

balas seran muy escasas!

gque

seran muy distintos,
segun optemos por el
camino del Bien o el Mal.

que incluira fases a
caballo o con vehiculos.

— -
v

]

Malas noticias forastero: estas en el Oeste, te rodean vampiros,
zombis y fantasmas, y el Séptimo de Caballeria no quiere lios...

MEL SALVAJE OESTE SERA
EL ESCENARIO de este juego,
un lugar va de por si muy pe-
ligroso, con cuatreros, indios,
pistoleros v demas. Eso lo sabe
bien nuestro protagonista, Jeri-
cho Cross, un tipo que se gana
la vida asaltando trenes, a quien
su “tranquila” vida se le acabara
cuando el vampiro Lazarus de-
sate una invasién de monstruos
y ademaés le vampirice. Asi co-
menzaran sus problemas: va a
tener que recorrer todo tipo de
escenarios, en primera persona,
hasta encontrar a la sociedad
Darkwatch (los cazadores de
monstruos que persiguen a La-
zarus) para que le ayuden a aca-
bar con su “creador”. {Ese serd el
tnico modo de evitar convertirse
en un monstruo! Menos mal que

por el camino podra desahogar-
se a tiro limpio contra docenas
de vampiros, zombis, espiritus y
todo tipo de criaturas altamente
perjudiciales para la salud.

=LA AMBIENTACION DE PURO
“WESTERN" se dejara notar no
solo en los escenarios del juego
(minas, poblados o fuertes), sino
también en los enemigos, pero
con un toque sobrenatural: in-
dios-vampiro, pistoleros-zombi,
coristas fantasmales... Suena ex-
trafio, pero os aseguramos que la
mezcla funciona, |y asusta!
Nuestras armas también seran
piezas de la época, como revél-
veres, ballestas o fusiles, pero
tendran una enorme potencia de
fuego. Y no hay que olvidar que
Jericho es un vampiro, de mo-

do que contara con habilidades
especiales que mejoran sus ata-
ques. Esos poderes seran parte
del desarrollo abierto del juego,
que se vera afectado por nues-
tro comportamiento: si Jericho
decide salvar vidas y no beber
sangre, conseguird ponerse del
lado del Bien. En cambio, si
cuando se cruce con una chica
decide darle un mordisquito...
Para aportar més variedad habra
fases a caballo, con vehiculos es-
peciales e incluso con aliados en
pleno tiroteo. ¢A que estais de-
seando hincarle el diente?

IE] '! |
i ey §e

) i‘sdma pmmetc" <
“shooter” distinto a la media.
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‘Con los creadores
hmm...

Antes lm:lusn dc qun ol jum
fuese desarrollado se inicié
el proyecto de adaptacion.
‘Glen Morgan y James Wong,
responsables de “Destino inal” o
“EL Unico , trabajan en el guién, y
el rodzje comenzaria en el 2006.

Tara, la aliada de Jericho...

La revista “Playboy” dedico
- recientemente un nimero a
' los;uegosparaaduuu.ymm
 los personajes que "posaron”
 ligeritos de ropa aparecio Tara, la
seductora companera de Jericho
- Kross. ;A que es guapa la chica?

B «DARKWATCH» SERA
UN INTENSO "SHOOTER"
CON UN PLANTEAMIENTO
DISTINTO A LO HABITUAL
EN EL GENERO B

‘..ﬁh

£ 105 ENEMIGDS serd alucinante, ya que cada disparo afectara de A BALLO como en las mejores “pelis” del Oeste, sélo que en vez
forma dwstmta a una parte de su cuerpo. Eso si no os disparan ellos antes, claro... de |nd|os tendremos que liquidar zombis y vampiros. {Y qué bien montan los muy...!

NTAREMO: M ALIADOS en ciertos momentos del | SUCUMBIMOS AL VAMPIRISMO lograremos los : A/ para las
}uegn como la seductora vamplresa Tara. jA por elles! puderes de las Tznleblas y lns de la Luz si resistimos. dlstanc:as cortas Sélo podremos llevar dos de ellas.

HC 61




PS2 - Xbox

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

NAJE influirdn en el desarrollo. EL

wgllante podra atacar cuerpo a cuerpo, pero solo tendré una pistola.

SEIS 105 tendran que sobrevivir a un ataque terrorista. Cada uno
tPndra sus propias hablltdades con técnicas de combate, disparo o incluso sigilo.

l ( » basados en la
apertura de puertas o desactivar bombas.

Ly

7 HASY
T0S dotados de
habmdades muy diferentes.

Bl il ]

l

10S PUNTOS D
VISTA para un unico
argumento, segun el

personaje que controlemos.

A ( 5 sera uno de los
objetivos prmclpa es con los mercenarios.

5 minnn

mNoviembre mCapcom mAccion

WITHOUT WARNING

¢Que tienen en comun un soldado, un periodista o una secretaria?
Pues que todos juntos han de sobrevivir a un ataque terrorista.

HE"SIN PREVIO AVISO", EL Ti-
TULO DE'ESTE JUEGO, hace
referencia al método usado por
un grupo radical para asaltar
una planta quimica. Las fuerzas
de seguridad envian a tres de sus
mejores hombres para hacerse
cargo de la situacién, y gracias
a sus (nuestras) habilidades ten-
dremos que liquidar a los terro-
ristas, desactivar sus bombas
y salvar a los rehenes. Lo que
no os hemos dicho es que en la
planta habré otros tres persona-
jes: un guardia de seguridad, una

secretaria y un periodista. Con-
trolaremos a todos con un obje-
tivo comun: sobrevivir y evitar
que los terroristas vuelen todo
en un plazo de doce horas.

= LAS CARACTERISTICAS DE
CADA PERSONAJE marcaran
el desarrollo: el artificiero, por
ejemplo, desactivara los explosi-
vos, mientras que el tirador aca-
bara con puestos enemigos. Pero
habr4 un emocionante contraste
al controlar a personajes como
el periodista, con cuya cdmara

habra que registrar los planes
de los asaltantes. Manejaremos
a los seis de forma alternativa: a
veces estaremos en un momento
algido con el artificiero y... jbam,
de repente controlamos a la se-
cretaria! Y como lo que hagamos
con un personaje afectara a los
demds, jemocién aseguradal
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Nintendo DS

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

ham ei

LAS DISTINTAS RAZAS se podran observar en la
perrera, para gue elijamos la que mas nos guste.

CUIDAR DE UN
CACHORRO es la
novedosa idea del

" | juego. Podremos
educarlos, darles
comida, cuidarlos...

pantalla tac
imprescindibles p

. Sus
sonalidades y la
idad de aprender
ran
pasmosas y muy realistas.

% Octubre mNintendo »Simulador

NINTENDOGS

Antes para tener un perro bastaba con cuidarlo y alimentarlo.
Ahora, ademas, habra que tener la bateria de la consola a punto.

BMLA ULTIMA LOCURA DE
NINTENDO no tiene a Mario o
Pikachu como protagonistas, si-
no a unos perritos corrientes. ¢Y
cuadl es la propuesta? Pues cui-
darlos como si fueran nuestros
perros de verdad. Sera como si
tuviéramos un “Tamagotchi”,
pero maés real... v con més pelo,
claro. Los que tengais una mas-
cota en casa sabréis a lo que nos
referimos, y es que salvo algunos
detallitos serd como tener un can
de verdad dentro de nuestra DS,
porque tendremos que alimen-

tarlos, educarlos, pasearlos...
{Hasta podremos aprovechar el
micro para darles 6rdenes de voz
o la pantalla tActil para acariciar
los o lanzarles cosas!

= SE LANZARAN TRES VER-
SIONES DIFERENTES, y en cada
una habra cinco razas de perro,
desde el Chihuahua al Pastor
Alemaén, con variantes de color y
sexo. Por lo demds, las 3 versio-
nes seran iguales y compatibles
entre sf. En nuestra casa entrena-
remos al perro, le ensefiaremos a

sentarse o tumbarse, a jugar con
el disco, etc.. Luego le podremos
presentar a concursos donde ga-
naremos dinero para adquirir
nuevos objetos, que a su vez po-
dremos dejarle a otros jugadores.
iY también jugar con el perro de
un amigo gracias al Wi-Fi! En un
mes podréis comprobar que son
como cachorros de verdad.

__PRIMERA IMPRESION
Al principio, es original y muy
gracioso. A ver si se mantiene
asi tras varias horas de juego.
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PlayStation 2

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.
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Conu-na son-n- sa

S PARTIDA J0BLES seran las mas divertidas. En ellas podremos
colaborar competlr alternarnos o hasta hacer batallas de 8 jugadores.

TIEWPD LT

EIO1600 _:n

I de la cancidn espaola se reuniran en este juego. Desde "El Universo
Sobre Mi" de Amaral a “Ibena Sumergida” de Héroes del Silencio, todos nos retan a imitarlos.

ber- se- xo

L) 0197 e

Bnio
1019
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1 sera, sobre todo,
dwert:da ,Que vivan Las Supremas'

! Casi
todas las canciones
estaran en castellano

y tendran mucho ritmo.

ae
y estara penkado
jar con los amigos.

A

EN IN(

Stay or Should I go”y "It’s Not Inusual”.

NGLES solo estaran los temas "Should |

# Octubre mSony mMusical

SINGSTAR POP

Si alguien creia que Las Supremas de Mostoles y Bisbal no tenian
que ver, que recapacite. jA todos les mola estar en nuestra consola!

B LA MEJOR MUSICA REGRE-
SARA PRONTO A PS2. Como en
sus dos entregas anteriores, la
propuesta de «Singstar Pop» serd
"armarnos" con los micros espe-
ciales del juego y cantar imitan-
do los éxitos de nuestros artistas
favoritos. Es igual que en un ka-
raoke, pero aqui lo importante
es acertar con el tono y el ritmo
en vez de con la letra. {Y en esta
ocasién los protagonistas cantan
en castellano! De los 30 temas
incluidos, 28 serdn de artistas es-
pafioles, como Loquillo, Amaral,

Melendi... Canciones y estilos
distintos, pero con un mismo ob-
jetivo: imitarlos lo mejor posible
para conseguir puntos.

= L0 MAS DIVERTIDO SERA EL
MODO MULTIJUGADOR. Hasta
ocho amigos podran participar
haciendo duetos, luchando por
la mayor puntuacién, etc. Pero
todo esto ya estaba en los juegos
anteriores, ¢habra novedades?
Si, para empezar se incluira la
opcién de cantar popurris de los
estilos que mds nos gusten, ya

sea con ritmo melédico o mas
“rockero”. Ademads, en el tema
“0ji” de Las Nifas habrd un “ra-
pSmetro” para calibrar lo bien
que dominamos el rap. Como ya
es costumbre, tampoco faltaran
la compatibilidad con Eyetoy pa-
ra vernos en pantalla, los videos
musicales de todos los temas...
iy toda la juerga posible!

i‘v . ?Vq ,__,,‘;,_‘:3
Es tan divertido y _enutto de
jugar como siempre, pero ;30
canciones seran suficientes?
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" m Primer contacto con «Crackdown»

ASi LUCHAMOS
CONTRA EL CRIMEN

Objetivo: acabariconitodos
delincuentes dejlalcitidac
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‘ / jf LO QUE TIENES QUE SABER

l ;/Qué es? Una aventura a lo «GTA» para Xbox 360.
[} ¢Qu|én lo lanza? Microsoft, aunqueel]mgolouﬁ
o el grupo Real Time Worlds.
B ;Cuando saldra? En la primavera de 2006. ]
B ;De qué va? Tenemos que acabar con el crimen que
controla una ciudad gigantesca, con libertad para
elegir el modo de hacerlo y sin ningin tipo de limite.




EL JUEGO QUE DEMUESTRA
LA POTENCIA DE LA NUEVA
CONSOLA DE MICROSOFT

/\

Xbox 360 guarda una sorpresa para los prox
un juego de accion al estilo «GTA» que promete ofrecer un espectaculo
visual y de diversion como jamas hayais visto... hasta ahora, claro, porque
nosotros ya lo hemos probado y agui os mostramos todos los detalles.

undee es una region

escocesa acogedora

y tranquila, pero se-

guro que no sabéis

que ha jugado un
papel clave en la historia de los
videojuegos. En este lugar nacio
el archifamoso ordenador Spec-
trum, y aqui se programaron
también titulos como «Lem-
mings» o la saga «Grand Theft
Auto». Pues bien, ahora Dundee
se va a convertir de nuevo el
centro de atencion gracias a los
estudios Real Time Worlds, que
preparan un bombazo para la
nueva Xbox 360: «Crackdown».
Hobby Consolas fue uno de los
pocos medios internacionales

escogidos por Microsoft para
mostrar el juego el pasado mes
de agosto, lo que nos dio el pri-
vilegio de hablar con el equipo
de programadores, conocer de
primera mano los detalles de
este prometedor titulo... jy tam-
bién probarlo! Bienvenidos a la
nueva generacion, chicos.

=2>NOS ENCONTRAMOS EN UNA
CIUDAD DEL FUTURO donde el
crimen campa a sus anchas por
culpa de las bandas mafiosas.
Pero, a grandes males, grandes
remedios: las fuerzas del orden
han creado a los Agentes, gue-
rreros cuya eficacia hace que
uno solo de ellos valga por to-

do un cuerpo de policia. ¢Qué
les hace tan especiales? Pues el
hecho de ser verdaderos super-
hombres capaces de saltar entre
edificios, levantar coches, correr
a velocidad sobrehumana, dis-
parar con punteria perfecta...
jcomo para cometer la menor
infraccién! Nuestro personaje
serda uno de ellos y dispondra de
habilidades de lucha, pero tam-
bién sera eficaz con armas de
tado tipo, e incluso pedra con-
v vehiculos especiales para
afrontar las persecuciones.
Pero lo eierto es gue con una
ciudad gigantesca plagada de
criminales estos superpolicias
van a necesitar toda esa poten-

cia... je incluso mas! Nuestro
objetivo en «Crackdown» va a
ser acabar con las tres grandes
bandas que controlan la delin-
cuencia: La Muerta, The Vo lk y
la Corporacion Cai-Shen, Ten-
dremos que deshacernos de sus
lideres y comandantes usando
el método que prefiramos. Asi
nos lo confirmé David Jones,
director del proyecto: “hemos
evitado por completo el tipico de-
sarrollo de misiones prefijadas,
ya sabéis: coge este coche, usa
este arma, dirigete a este pun-
to... «Crackdown»> ofrece total
libertad para que el jugador de-
cida como acabar con los enemi-
gos”. Y la verdad es que no

HC 59
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L
A 4

Tres estilos criminales

exageraba, porque jugamos
una demo en la que, tras locali-
zar a uno de los lideres de Cai-
Shen, entramos disparando “a
saco”. Si esa estrategia fallaba,
podiamos liquidar a los rivales
en modo francotirador, usar el
sigilo para eliminarlos, luchar
contra todos cuerpo a cuerpo...
inosotros poniamos las reglas!
Ademas, llamara la atencion
que cada personaje sea unico,
segun el aspecto que nosotros
le demos (ropas, rostro, sexo)

y también de nuestras habilida-
des: “Hemos querido introducir
unos toques de RPG para hacer
mas intensa la experiencia, mo-
tivar al jugador a no continuar
con sumision”, nos conté Jones,
iy eso que la accion en sivaaser
frenética!”. No le falta razon:
nuestro personaje desarrollara
una serie de poderes que, a ba-
se de ser usados, aumentaran y
mejoraran automaticamente. Y
lo hardn de forma espectacular:
en plena mision nuestro agente

PARA ACABAR
CON EL ENEMIGO
vamos a tener
libertad de accion:
podremos ir “a
saco’, escoger
rutas, planear una
entrada sigilosa
en sus edificios...

~ «CRACKDOWN>» APUESTA
POR UN TIPO DE ACCION SIN
CONCESIONES DANDO TOTAL
LIBERTAD AL JUGADOR

empezo6 a temblar en medio de
descargas de energia... jy de re-
pente era mas rapido y fuerte!
Lo comprobamos de inmediato:
ahora podiamos saltar la altura
de un edificio, o levantar un co-
che con nuestras manos. Estaba
claro que «Crackdown» noiba a
dejarnos indiferentes...

=EL MULTIJUGADOR SERA UN
PUNTO CLAVE, porque «Crac-
kdown» dispondra de un modo
a dobles en el que otro jugador

podra colaborar con nosotros (a
pantalla partida o bien en dos
televisores distintos) en nuestra
lucha contra el crimen. Pero
seri en el modo online donde
demostraremos nuestra valia,
enfrentandonos a otros policias
para ver quién captura mas de-
lincuentes. Las vallas publicita-
rias o los e-mails nos mostraran
el ranking de jugadores de tode
el mundo y, de hecho, la ciudad
cambiara de acuerdo con nues-
tros progresos: las zonas que




LC ENARICO

LA CALIDAD DE L : E
sufriran cambios estéticos cuando acabemos con criminales.

libremos del crimen cambiardn
de aspecto, mostrando una apa-
ricncia mas atractiva y limpia.

= MIENTRAS PROBABAMOS
ESTA VERSION INICIAL del jue-
g0 notamos que quizas lo mas
espectacular de «Crackdown »
sea lo gue no se ve, como la fi-
sica: todo podra ser destruido,
arrojado ¢ incluso nos servira
de arma. Para muestra un bo-
t6n: en plena pelea contra una
banda (veinte o treinta “enemi-

sera altisima, e incluso

NUESTRO

guitos” de nada) destrozamos
un coche con nuestras propias
manos para arrojarles las pie-
zas. Y cuando no quedaron
piezas pues... ja lanzar a los
propios pandilleros! “Ya te lo
dijimos: total libertad de accion”,
nos comentaba uno de los dise-
nadores al comprobar que dis-
[rutabamos de lo lindo. Las sor-
presas no cesaban, y la siguiente
fue la inteligencia artificial de
los personajes. Cada peatén re-
accionaba de forma individual

» PODERES seran mayores cuantos mas progresos
hagamos contra el crimen. {Podremos dar saltos como este!

STOS NUEVOS
"SUPERPOLIS"
seran verdaderos
guerreros del
futuro, capaces de
arrojar un coche
CON SUS proplas
manos... (desde
una azotea!

ante nuestra presencia: huian,
nos insultaban, nos atacaban...
Pero la palma se la llevaban los
enemigos. Supongamos que os
persigue un “malote” en coche
¢ intentdis despistarle. Pues
bien, cuando vuestro enemigo
se choque sera capaz de bajar
del vehiculo, eliminar el obsta-
culo, cambiar de coche y con-
tinuar persiguiéndoos. jAhi es
nada! Y es que, como nos con-
firmé el equipo de Real Time
Worlds, trabajar con Xbox §

Asi se programa
para XgoxggGO

En nuestra visita a los estudios
fuimos testigos de como se trabaja
para la nueva consola de Microsoft:

B PROBAMOS EL JUEGO EN UNA
VERSION ALFA, pero que ya nos permitié
ver la enorme calidad del ucto.
Texturas de calidad altisima, miles de
elementos y personajes simultaneos en

ntalla, fisica hiperrrealista... Mientras
I:J’géhamos nos explicaron el laborioso
proceso de disefio y animacién de los
modelos y su iluminacién, para los T:o
se han basadp en peliculas como “Blade”
o “Blood: El Ultimo Vampiro™.

M EL SONIDO SERA FUNDAMENTAL.
Cada banda tendra su musica
caracteristica, es decir, que
escucharemos rock latino, musica
“hardcore” e industrial de Rusia,
“techno” para los Cai-Shen... Xbox
360 permite un sistema de sonido 3D:
la musica procede del interior de los
coches, y una vez dentro de ellos la
escucharemos con un sistema de sonido
envolvente. {El efecto es alucinante!

B EL DISENO DE LOS VEHICULOS sera
otro exponente del potencial de Xbox 340.
Todos tendran reflejos en tiempo real
incluso en elementos aislados como los
tapacubos. Los efectos de transformacion
mejora seran espectaculares. Ademas,
0s programadores han implementado
su fisica de tal modo que los vehiculos
odran destrozarse en mas de 50 piezas
ndependientes. jDirectos al desguace!
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LOS ¥

SHLOS de ta ciudad estaran disponibles para gue nos montemos

en ellos, y algunos incluso se transformaran en carros de combate al usarlos.

g
h .4

360 es algo muy especial.
Sus miembros estin encantados
v hasta sorprendidos con la po-
tencia de esta nueva consola, v
«Crackdown» va a aprovechar-
la o tope: una ciudad enorme
repleta de habitantes y trdfico,
texturas de alta delinicion para
los escenarios, personajes de-
tallados al mdaximo y animados
con caplura de movimicntos,
reflejos en tiempo real... Una de
las “demos” téenicas nos dejo
boquiabicrtos al mostrar cémo

- Genio en
la sombra

nuestro vehiculo se transfor-
maba c¢n plena persecucion por
medio de una animacion es-
pectacular, v pasaba de ser un
lll['iSl]l(l corriente a convertirse
en un tanque de combate. Todo
muy por encima de lo visto has-
Lo ahora, y gestionado por Xbox
360 sin problemas. Hablan los
programadores: “gracias a Xbox
360 hemos podido plasmar en
un juego ideas y referencias de
otros medios, como el cine. Por
ejemplo, los personajes se mue-

74

LOS HABITANTES
DE LA CIUDAD
reaccionaran de
forma individual.
Si hay alborotos
tendremos que
luchar contra ellos,
iy seran miles de
personas!

A MEDIDA QUE JUGUEMOS
NUESTRO PERSONAJE SERA
MAS FUERTE Y LOGRARA
NUEVAS HABILIDADES

ven, luchan o saltan de manera
espectacular, tal y como se ve en
las peliculas de “Blade”. O lailu-
minacion, inspirada en la “peli”
de anime “Blood, el tltimo vam-
piro”, con los resultados tan bue-
nos que podeéis ver”. Bucnos no,
icompletamente alucinantes!

= ESA CALIDAD SERA APRE-
CIARA TODAVIA MEJOR si ju-
gamos en una television de alta
definicion, ¢l soporte visual del
[uturo para una consola que

sera una realidad en pocos me-
ses. «Crackdown», en cambio,
no llegara hasta la primavera
del 2006, pero David Jones nos
dijo algo muy alentador: “si 0s
ha gustado esta version inicial,
imaginad todas las mejoras y
sorpresas que vamos a incluir de
aqui a su lanzamiento”. No, no
podemos imaginar como van a
hacerlo atn mas espectacular,
pero ya contamos los dias hasta
que llegue el juego. ;Qué dura
es la vida de los jugones! ue
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NOVEDADES

TODOS LOS LANZAMIENTOS DEL MES ANALIZADOS Y PUNTUADOS

\ I /| ASi HACEMQS
ESTA SECCI

Asi analizamos los juegos

P LLEGAMOS HASTA EL FINAL. Para poder valorar

un juego con total autoridad hay que exprimirlo a

tope, desvelar todos sus secretos, descubrir todas sus
posibilidades... Nosotros lo hacemos con cada uno de
elles, aunque nes dejemos los dedos en el intento.

P CONTAMOS CON LOS MEJORES EXPERTOS. El equipo
de criticos de HC no esté formado por aficionados. Para
poder analizar juegos en nuestra revista hay que ser un
auténtico “licenciado” en videojuegos. Y los més de 13
anos que llevamos en el kiosco avalan esta afirmacion.

» PUNTUAMOS CON TOTAL OBJETIVIDAD. Creemos que
es muy importante ir bien informado a la hora de comprar
un juego. Por eso nos tomamos muy en serio este tema v,
tras discutir entre nosotros la puntuacién de cada titulo, te
contamos lo que realmente pensamos sobre éL. Sin pelos
en la lengua y con la mayor rigurosidad.

Asi puntuamos

P> MENOS DE 50: MALO. Como en el colegio: si no se llega
al 5 es un suspenso. Olvidate de este juego, por favor.

P DE 50 A 59: REGULAR. Aprobado por los pelos. Site lo
regalan échale un ojo, pero si tienes que pagar por él...

P DE 60 A 69: ACEPTABLE. No esta mal. Tiene algunos
alicientes y puede ser recomendable, pero con reservas.

P DE 70 A 79: BUENO. Si te gusta el género o te atraen los
protagonistas, seguro que te divertiras con él.

P DE 80 A 89: MUY BUENO. No te quepa duda: con

este juego te lo vas a pasar en grande, de lo mejor en

su genero y en todo el catalogo de la consola.

P DE 90 A 95: EXCELENTE. Cémpralo sin dudarle,

te guste o no el género al que pertenece: es uno de los
juegos imprescindibles que hay para tu consola.

»- MAS DE 95: 0BRA MAESTRA, Hablamos de uno de

los mejores juegos de la historia. Si no te haces con él, te
sehalardn por la calle y tus colegas se reirdn de ti.

Asi es nuestra ficha

! valeracion

P LO MEJOR. Lo mas destacado del juegpo, las razones
que te pueden llevar a comprartelo. )

P LO PEOR. Los aspectos menos logrados, lo que te
puede invitar a “pasar” de un juego.

P ALTERNATIVAS: Agui te ofrecemos los juegos
similares que hay disponibles en las tiendas.

» GRAFICOS: Valoramos el apartado visual: disefio de
personajes y decorades, animaciones, efectos...

» SONIDO: Puntuamos la misica, los efectos de sonido,
las voces, el doblaje al castellanc...

» DURACION: La esperanza de vida de un juego: horas de
juego reales, modos, opciones, multijugador...

» DIVERSION: Todo lo que hace que un juego sea
divertido: mecanica de juego, desarrollo, control,
ambientacion, dificultad, ritmo, argumento...

P PUNTUACION FINAL: La nota definitiva teniendo en
cuenta todos los apartados anteriores. NO es una media
aritmética, pues la diversion es lo que mds cuenta.

P VALORACION: La sentencia final, una valoracién
general del juego situandolo dentro del catalogo de su
consola . Es la opinidn “oficial” de Hobby Consolas.

- iis R -

«RESIDENT EVIL OUTBREAK 2 La
saga de terror mas famosa regresa
a PS2 con mucha accién y partidas
online. jCuidado con los zombis!

que estos coches se las traen!

«FIFA 06» La clasica saga de ftbol vuelve un afio mas a las consolas con ganas de llevarse todos los torneos

pero, ;qué novedades aporta para poder conseguirlo? Si queréis conocerlas todas, echad un ojo a nuestro analisis.
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«BURNOUT REVENGE» ofrece las
carreras mas salvajes vistas en una
consola. jAbrochaoes bien el cinturdn
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REINVENTANDO EL FUTBOL

FIFA 0OG

Ano tras ano, esta veterana saga futbolistica nos sorprende
con un monton de opciones y modalidades para disfrutar del
deporte rey. jPero esta vez han tirado la casa por la ventana!

MEL SIMULADOR DE FUTBOL
MAS VETERANO ha vuelto a las
consolas una temporada mas y
en mejor forma que nunca! Sus
desarrolladores se han esforzado
mucho para hacer de «FIFA 06»
la mejor entrega de la serie... y
os aseguramos que lo han con-
seguido. Las mejoras se notan
va desde el principio, en cuanto
echamos la primera "pachanga’,
Asi, el desarrollo de los partidos
es mas equilibrado y realista que

76 HC

nunca, puesto que se han puli-
do unos cuantos aspectos con
respecto a pasadas ediciones.
Uno de los mas destacados es el
control de los jugadores, que es
un poquito més complejo que de
costumbre, pero precisamente
gracias a ello nos permite reali-
zar una gama de acciones y mo-
vimientos mds amplia. Usando
sobre todo los botones Ly R y el
stick derecho podemos efectuar
regates de mil v una formas di-

ferentes, o proteger el balén pi-
sandolo con la suela al mas puro
estilo Zidane. Para que os hagais
una idea, es tan completo que re-
cuerda al de «Pro Evolution».
Otros aspectos que también se
han retocado son la fisica del ba-
16n, que se comporta de manera
stiper realista, y la inteligencia
artificial de los jugadores, mu-
cho més depurada. Si a esto le
afladimos nuevos elementos que
influyen directamente en cada

EL NUEVO «FIFA
0é» ha sido capaz
de alcanzar un
nivel de realismo
mas alto que
nunca. Ademas,
su oferta de
modos de juego
sigue siendo tan
completa como
de costumbre.

partido, como el 4nimo de los ju-
gadores o la quimica de equipo
(cuanta mas alta sea, mejor ju-
gard nuestro conjunto), da como
resultado unos encuentros abso-
lutamente vibrantes.

<» LA CANTIDAD DE EQUIPOS Y
JUGADORES REALES que pre-
senta «FIFA 06» es como para
caerse de espaldas un afio més.
Practicamente todas las ligas
profesionales del mundo han




LAS PLANTILLAS
estan actualizadas,
asi que podemos

ver a Robinho con la
camiseta blanca o a
Ezquerro en el Barga..

LAS SELECCIONES NACIONALES también estan presentes
en el juego. Estan las mejores, como Brasil y Francia.

sido incluidas, afiadiendo inclu-
so alguna que otra nueva con
respecto a anteriores ediciones,
como la Liga Mejicana. Eso se
traduce en un niimero casi incal-
culable de equipos, a los que hay
que sumar ademads una buena
coleccién de selecciones nacio-
nales. En total, en el juego apa-
recen mas de 10.500 jugadores,
cifra récord en cualquier juego
de fatbol hasta la fecha. Y si el
namero de ligas es alucinante, la

L)
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cantidad de modos de juego no
le va a la zaga. En «FIFA 06» es
posible desde competir en una li-
ga —como la Primera o Segunda
Divisién espafiolas- a disputar
la Copa del Rey o jugar partidos
online. Y como hay tantas ligas
distintas, el niimero de competi-
ciones distintas es casi inagota-
ble. Esto garantiza meses de pu-
ra diversién, pero es que ademads

de todo esto el juego incluye una
opcién de Manager realmen-

SERGIO MARTIN I E ' ’b

:CONVIERTETE
EN MANAGER!

Esta version de «FIFA»
incorpora una modalidad

de Manager realmente
profunda. Tanto es asi que
podria pasar como un juego
independiente. Ademas,
asegura diversion para rato.

REALIZAR FICHAJES es una de
las muchas tareas que debemos
realizar como manager de club.

PODEMOS VISUALIZAR los
partidos a través de este interfaz
jo saltar al campo directamente!

EN LAS REPETICIONES podemos apreciar con todo detalle
la ejecucion de las jugadas mas vibrantes, como este gol.

..’ ASI SON AHORA
: LOS PARTIDOS
EEULEE FAIR PLAY o PRINCIIS

Los partidos han cambiado con
respecto a anteriores entregas:

1. EL RITMO es mas realista, mas lento en
el medio campo, aungue se puede variar
la velocidad de juego en las opciones.

2. EL CONTROL es mas complejo

pero permite mas acciones.

3. LA INTELIGENCIA DE

LOS JUGADORES esta

mucho mas ajustada

EL GENIAL DELANTERO DEL
BARCA es un afio mas el jugador
elegido por EA Sports (junto con
Wayne Rooney, la estrella del
Manchester United) para figurar
en la caratula del titulo. {Son
unos verdaderos "cracks”!




PARTIDOS
PARA TODOS

«FIFA 06» presenta una
cantidad impresionante de
modalidades de juego. De
todas las que hay, estas
son las mas interesantes.

DISPUTAR LA LIGA ESPANOLA
es uno de los mayores alicientes.
iNada como un Madrid-Barca!

LOS PARTIDOS MULTIJUGADOR
son también vibrantes. En PS2
y Xbox es posible jugar online.

ES POSIBLE SEGUIR LA ACCION desde cualquier posicién.
Cuanto mas alejada, mas jugable, pero menos espectacular.

CONTAR CON LA LICENCIA DE LAS MEJORES LIGAS es
de nuevo uno de los grandes atractivos de este «FIFA».

Fope o

P s

___CREARJUGADOR

LFP 1* Diviakin
Rl Madvid CF

Contrucampnits

% Abantonar

LOS LANZAMIENTOS DE FALTA son mas dificiles de precisar
que nunca. Hay que calcular bien la fuerza y la direccion.

B Toss akestons = Guardary Salir

EL EDITOR DE JUGADORES es muy completo y nos permite
modificar cualquier aspecto: cara, nombre, demarcacion...

LOS ENTRENAMIENTOS nos
permiten practicar faltas, saques
de esquina, jugar pachangas..

iVIVE EL ESPE

LA AMBIENTACION de cada
partido esta realmente
conseguida: El aspecto y

el ruido de las gradas es
apabullante, asi como el

comportamiento de los
Jugadores sobre el terreno

una gran expresividad y
no paran de hacer gestos,
charlar entre ellos o

algdn fallo. j¥ no veais qué

les amonesta el arbitro!

Reai Madfid,es unmgsiugadog:{
i
que mas mmsnsamdem

‘ «mmm es una dm

de juego, pues cuentan con

lamentarse cuando cometen

berrinche se llevan cuando

N )

te profunda y completa, al es-
tilo de juegos como «Total Club
Manager». La idea es que asu-
mamos el papel de entrenadores
v llevernos a un club modesto a
la cima del fiitbol mundial. Para
ello debemos vigilar los entrena-
mientos o, por ejemplo, buscar
patrocinadores para conseguir
el dinero suficiente para fichar
jugadores interesantes. Y luego,
por supuesto, también podemos
saltar al campo para disputar los

partidos o dejar que la conso-
la los simule por medio de una
completa y atractiva interfaz. Va-
mos, que «FIFA» 06 es como te-
ner dos juegos en uno.

=» APARTE DE TODO ESTO, EL
JUEGO INCLUYE EXTRAS para
dar y tomar. Asi, por ejemplo,
incluye el «FIFA Soccer» original
de MegaDrive, todo un detallazo
para nostalgicos como nosotros.
{Qué tiempos! Ademads, también



SORPRESAS
VARIADAS

Por si no fuera suficiente
con la asombrosa cantidad
de modos de juego que
incluye, «FIFA 06» ademas
presenta un monton de
extras que consiguen
prolongar todavia mas su
duracién. Los auténticos
aficionados al deporte

rey seguro que disfrutan

a tope con ellas, al igual
que los nostalgicos de la
época de los 16 bits:

EL SISTEMA DE
CONTROL ha ganado
en complejidad con
respecto a anteriores
entregas de «FIFA»
pero, gracias a esto,
ahora es posible
realizar una gama
mas amplia de
acciones y regates,

"

como este de "Ronie”.

«FIFA 94», el gran clasico de
MegaDrive, estd incluido en el
disco. jQué tiempos aquellos!

H «FIFA 06» INCORPORA UN NUEVO ESTILO
DE JUEGO MAS REALISTAY TECNICO B

camerunés del Barca, también
aparece en una entrevista.

LOS VIDEOS de golazos reales
son una pasada. Este de
vaselina de Cantona se sale.

EL JUEGO EN EL MEDIO DEL CAMPO ha sido potenciado,
y ahora es necesario elaborar mas el juego para ganar.

MARCAR GOLES es més dificil que en anteriores entregas.
Cuesta mas precisar los tiros y los porteros paran mas.

es posible desbloquear a viejas Ioracit'm

glorias del fiitbol, como Aman- B GRAFICOS Elaspecto de los estadios es gmgﬂldﬁnd&ﬂm

: 3 3 o RS fabuloso y los jugadores se mueven con fluidez. Sélo ‘supuesto un cambio
;10 por ejilmplo Como veis, se lo lum“m falla el tratamiento de algunas caras de jugadores. Impa@meonmsp%.‘ha

an currado a tope. JUEGO es sencillamente bestial 5  anteriores entregas. Dande

Los hay para todes los gustos. W SONIDO Como cada afio, Manolo Lama y ¥ h g

Para rematar, el potente motor mEL mum Paco Gonzalez han dado lo mejor de si mismos mxmiﬁm%
gI"éfiCO muestra estadios de un mﬁsﬂéﬂm?g retransmitiendo los encuentros. Inmejorables. ;’gﬂhﬂa{mﬂmmﬂg
tamafio enorme que albergan a | i MesEelmadecnee B DURACION Con l cantidad de ligs, b il
. . . torneos y opciones de juego podéis jugar con : P =8 €90 ~
jugadores muy bien realizados, este titulo durante, por lo menos, un afio. %’?ﬁ;‘;ﬂﬂ’ﬁ? ;?ﬂ:gﬁﬁ"
iy ademas volvemos a disfrutar EL CONTROL ES 2 B DIVERSION El desarrollo de los més destacada es la inclusion

2 COMPLICADD, perotambienes encuentros ha ganado en realismo y el control nos del clasico «FIFA Soccer 94» de

con los nuevos comentarlols de cierto que o en posiblidades. ofrece muchas posibilidades cuando se domina. Megabrive, todo un regalo para
Manolo Lama y Paco Gonzélez! | mpascanas oe acunos PUNTUACION ?él?lglsﬂs._gﬁ:ﬂwﬁmmal
1 i 81 JUCADORES no estan tan bien 95 ‘ecic, que esta muy, pero
cTOd%B:Vla no (?S creels que esta es @BD&"! Shteia gkt r'NAL que muy bien ajustado. /
la mejor version de la saga?

HC 79
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EL CAMINO DEL SAMURAI

- GENJI

Hay gente que hereda el reloj de su padre o0 una casa en el
campo, pero al guerrero que protagoniza «Geniji» solo le ha
“tocado” una espada y el deber de acabar con un clan rival.

BLOS ENFRENTAMIENTOS
FAMILIARES que ocurrieron en
Japén en el afio 1200 han servido
como inspiracioén a un sinfin de
leyendas populares. Entre ellas,
la mas famosa es la de los Gen-
ji y los Heishi, dos ramas de la
nobleza que protagonizaron una
encarnizada batalla por la ciu-
dad de Kyoto... jpero nosotros
estamos a punto de cambiar la
historia! Metidos en el papel del
samurai Yoshitsune o del monje

80 HC

®AVENTURA DE ACCION mSONY m | JUGADOR m CASTELLANO m40,99 € (6820 pta
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Benkei, los dos ultimos super-
vivientes de los Genji, debemos
abrirnos paso entre intermina-
bles oleadas de enemigos hasta
eliminar a su lider, Kiyomori, y
restaurar el orden en la ciudad.
El desarrollo que nos espera,
como habréis adivinado, consis-
te en una serie interminable de
combates, que estan salpicados
por algunas partes de exploracién
y algiin que otro puzzle bastante
sencillito. Eso si, para reforzar el

PlayStation 2

componente aventurero, «Genji»
nos permite visitar libremente
los 8 niveles del juego, hablar con
los campesinos, comprar objetos,
subir de nivel, etc.

=» LOS COMBATES SON MUY
ESPECTACULARES, y ademas
pueden presumir de tener un
sistema de control muy c6modo,
con dos tipos de ataque, salto y
defensa. Las diferencias entre
ambos personajes se limitan a

<] M Lanzamento: 12 de octubre ®
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LOS COMBATES
A ESPADA en
unos escenarios
de increible
belleza son el
plato fuerte de
esta historia de
venganzas, que
esta ambientada
en el Japon de
la época de los
samurais.

la fuerza, donde Benkei es cla-
ramente superior, y a la agilidad,
que le permite a Yoshitsune al-
canzar sitios mas altos o correr
mas rapido. Sin embargo ambos
son capaces de desatar el kamui,
una energia interior que ralen-
tiza la accién y que nos permite
ejecutar golpes especiales pre-
sionando el botén de ataque en
el momento adecuado. Con esos
golpes, o enlazando combos a
nuestros rivales, conseguimos



EL SISTEMA DE
COMBATE es muy P
cémodo: sélo usamos g
dos tipos de ataque,
un botdn para
cubrirnos y el salto.

DAVID MARTINEZ ‘

EL PODER
DE LA MAGIA

La espada no es la Unica
forma de vencer a los
Heishi. También podemaos
usar un ataque magico que
consiste en ralentizar la
accién para golpear en el
momento adecuado:

PODEMOS RALENTIZAR LA
ACCION hasta cuatro veces, para
que nos resulte mas facil atacar.

LOS DANOS que causamos con
los ataques kamui son mucho
mayores que en modo normal.

LOS ENEMIGOS muestran diferentes estrategias, e incluso

LOS GRAFICOS son espectaculares y muy coloridos, y se
podemos esperar a que sean ellos quienes nos ataquen.

agradece que «Genji» incluya modo 60 Hz y progressive scan.

puntos de experiencia con los
que vamos mejorando nuestras
habilidades, como en cualquier
juego de rol, o dinero para com-
prar mas de 100 objetos entre
amuletos y armas especiales.

= LA BELLEZA DE LOS ES-
CENARIOS IMPRESIONA. El
apartado visual de «Genji» apro-
vecha escenarios reales, pero
adaptados al periodo Heian, y
los combina con algunos “tru-

276 ( 146)
185 ( 100) |

cos” muy efectivos, como jugar
con los reflejos sobre el agua, el
vaho de los personajes, las hojas
que caen en otofio... El resultado
es sobresaliente gracias a lo de-
tallado de las texturas y a unas
animaciones fluidas. Pero claro,
tanto esfuerzo en el apartado
grafico tenfa que pasar factu-
ra sobre la profundidad de los
niveles, que no son demasiado
grandes ni ofrecen rutas alterna-
tivas. En cualquier caso, pa-

JUGANDO SEGUN
EL "BUSHIDO"
El camino que debian seguir los

samurais de la familia Genji en
el antiguo Japon es este:

1. DIALOGAR con otros personajes

y comprar objetos en los mercados.

2. COMBATIR contra las criaturas que
defienden a la familia Heishi.

3. MEJORAR su equipo y sus
habilidades gracias a las recompensas
obtenidas en cada uno de los combates.

>

TODOS CREIAN QUE HABIA MUERTO,
serceldtﬂmnw&enﬁmdala !amtt!a
enji ha vuelto a la ciudad de K
 vengarse del clan de los
 habilidad con las espadusysu peteﬂch
de salto le ayudaran en esta mision.
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- m Geniji

Bl «GENJI» NOS ANIMA A COMBATIR EN
ESCENARIOS DE BELLEZA INCOMPARABLE H

PARA REALIZAR LOS COMBOS basta con que encadenemos
unas cuantas muertes enemigas sin recibir ningtin golpe.

NUESTRO V

ra compensar este desarrollo

“dirigido” se ha potenciado la

inteligencia de los enemigos, pe-

| ro con todo es una lastima que

el juego resulte tan corto, ya que

en 6 horas podemos terminarlo.

De hecho, parece que se acaba

cuando por fin logramos equipar

al personaje “en condiciones”.

Aun asi, «Genji» es un juego so-

bresaliente, en el que sélo echa-

mos de menos mas duracién v
algiin que otro puzzle.

82 HC

lo mejor

B EL APARTADO VISUAL,
sobre todo en le que respecta a los
escenarios, es excelente.

9 LA INTELIGENCIA DE LOS

ENEMIGOS, que le da mas
intensidad al desarrollo en general

lo peor

i SE HACE DEMASIADO

CORTO, y ademds no hay puzzles
en fos que podamos atascarmos.
8 EL ARGUMENTO NO ESTA
Cmyws NErSonajes no

tienen dernasiada personatidad.

EL NIVEL DE "BESTIALIDAD" de los combates es bastante
alto. Incluso vemos cémo la sangre salpica los escenarios.

EL ARGUMENTO

es confuso, y nos
encontramos con
varios personajes

que aparecen y
desaparecen sin dejar
muy claro qué pintan
en todo esto. Tampoco
conocemos hien la
historia de nuestros
protagonistas...

como el sol entre las hojas, son dE una belleza
extraordinaria, y los personajes no desentonan.

ESCENARIOS
MUY VIVOS

Y no solo nos referimos
a los colores. Ademas
de contar con efectos
dindmicos tan vistosos
como el filtrado del

sol entre las hojas o el
agua corriendo entre las
rocas, los escenarios de
«Genji» contienen trampas
y algunos elementos
interactivos, y ademas
se transforman al llegar
a la mitad del juego:

PODEMOS ESCOGER escenario
y repetirlo las veces que sea con
el personaje que queramos.

LOS ESCENARIOS CLASICOS
estan basados en localizaciones
reales de la ciudad de Kioto.

LAS TRANSFORMACIONES nos
ofrecen una version "oscura” de
estos mismos lugares.

valoracion

«Genji» entra por los ojos.
Desde el primer momente,
{a flwidez de sus combates y

B SONIDO Las melodias tradicionales
japonesas se combinan con unos excelentes
efectos en Dolby Prologic Il y un buen doblaje.

1a cantidad de detailes que
podemos apreciar en cada
escenario nos conquistan.
Ademas, el togue rolero” de

B DURACION El juego se puede acabar en 6

mejorar a nuestros persanajes

horas. Claro que si queréis lograr todos los secretos cansladc il to prolindiiad
y conseguir las armas especiales, casi se duplica. que e falta a-sus_sencgﬁskhos
puzzles ELanico pero que
B DIVERSION La profundidad de los le encontramos, ademds de
combates y la cantidad de mejoras de los su duracion, es que tiene
personajes consiguen atraparnos hasta el final. un argurmento vacio, con un
z mantén de personajes que
PUNTUACION 90 aparecen y desaparecen ¥ unos
FINAL protagonistas 'desconucidns'./
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A LA VENTA EL 14 DE OCTUBRE
Acude al rescate con Spiderman™ y explora Siembra un rastro de destruccion con eneno ULT'MATESPIDERMANGAME .COM

libremente un enorme entorno gue incluye y encuéntrate con mas personajes
el barrio de Bueens en Nueva York. de Spiderman™ gue nunca.
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MANERAS DE SOBREVIVIR

RESIDENT EVIL
OUTBREAK

La plaga de zombis
que asola esta ciudad
es tan “chunga” que
los “currantes” unen
fuerzas para seguir
con viday luchar-
contra los muertos
vivientes. ;Y la
verdad es que no

se les da nada mal!

84 HC

HSI ESTAS ATRAPADO EN
RACCOON CITY es que o bien
eres un zombi 0 un supervivien-
te nato. O tal vez ambas cosas...
Pocos son los que se mantienen
con vida en esta ciudad, entre
ellos un grupo de ocho viejos co-
nocidos. Kevin el policia, David
el fontanero o Cindy la camarera
siguen atrapados en este infierno
en el que deben unir fuerzas pa-
ra superar seis enormes niveles
y llegar hasta una-posible salva-

cién. No es un camino de rosas:
en cada escenario hay muertos
vivientes que acosan a nuestros
protagonistas, asi que hay que
usar contra ellos todo lo que ten-
g£amos a mano, ya sean armas de
fuego o simples escobas.

< LA MECANICA DE «OUT-
BREAK 2» es la habitual en esta
saga de “survival horror”. Debe-
mos encontrar la salida en un
escenario por medio de la reso-

UN GRUPOQ DE
GENTE NORMAL
ha de unir sus
fuerzas para
lograr huir

con vida de

esta ciudad.

En su camino

se interponen
zombis, mutantes
y todo tipo de
monstruos.

lucién de multiples puzzles (con-
trasefias, combinacién de obje-
tos) de dificultad variable. Por no
mencionar gue estamos contagia-
dos con un virus que acabar4 con
nosotros si no somos rapidos. Ah,
¢enemigos? Sélo hay zombis...
ipero menudos zombis! Zombis-
vegetales, zombis-soldado, plan-
tas mutantes, un elefante, leones,
y los clasicos Tyrant, Hunters o
Lickers, los "mejores" monstruos
de anteriores entregas. {Menuda




LOS MUERTOS
VIVIENTES son tantos
que solo si atacamos
junto a nuestros
amigos podremos
acabar con ellos.

SIUN ZOMBI NOS ATRAPA y no recibimos ayuda, la tasa de
Virus aumenta peligrasamente. No debe alcanzar el 100%.

Aqui hay un botén.
La electricidad estd cortada.

compafifa! Suerte que contamos
con armas de todo tipo, de fuego
o cuerpo a cuerpo, pero la muni-
cién es tan escasa que sobrevivir
es un verdadero reto.

= EN CADA NIVEL PODEMOS
ELEGIR HASTA TRES PERSO-
NAJES de los ocho disponibles.
Uno de ellos es el principal y
los otros sus “ayudantes”. Todos
ellos estan dotados de habilida-
des y objetos propios que les per-

33.33%

8.0

miten ser mas o menos Utiles en
cada mision. Pero la clave es co-
laborar con los otros dos aliados,
dandoles 6rdenes y repartiendo
objetos entre ellos. La TA de esos
"ayudantes" es notable y pueden
ignorar nuestras 6rdenes si les
caemos mal, e incluso explorar
por su cuenta el escenario.

Este sistema aporta emocion al
juego. Si estamos malheridos ne-
cesitamos llamar a un aliado pa-
ra que nos ayude a escapar.

M ANGFI SANCHEZ

INCOMODA
ALIANZA

Controlamos un personaje
principal y contamos con
el apoyo de dos aliados.
Podemos darles drdenes
con el stick derecho, pero
su inteligencia les permite
actuar por cuenta propia.

PODEMOS COMPARTIR objetos o
repartir armas para enfrentarnos
juntos a los numerosos zombis.

CUANDO ESTEMOS HERIDOS un
compafiero nos puede ayudar a
caminar hasta un lugar seguro.

NINGUN LUGAR ES SEGURO: los zombis son capaces de
echar abajo las puertas y atacarnos en cualquier momento.

- VIDA O MUERTE
EN RACCOON CITY

1.L0S ZOMBIS
2. HAY PUZZLES

3. LOS JEFES FINALES

>

UNA JOVEN ESTUDIANTE puede no ser
la mejor luchadora del mundo, pero
esta muchacha es tenaz. Al igual que
sus siete companeraos tiene habilidades
unicas que pueden salvarte la vida.
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ELIGE PARA
SOBREVIVIR

La eleccion de personaje
determina el desarrollo del
juego. A veces sdlo ciertos
personajes tienen acceso a
secretos, armas o rutas.

ELEGIR PERSONAJE

ot AT
Iy P e

EL PERSONAJE PRINCIPAL debe
elegirse segln el lugar. Kevin es
el mas habil en la Comisaria.

(EIET0) CPROAL ARDIA

B o R e
l"“!? d /

ALYSSA TIENE GANZUAS y es la
Unica capaz de abrir cerrojos y
candados. {Menuda raterillla!

GEORGE ES EL MEDICO, el dnico
capaz de frenar el virus con su
Disparador de Capsulas.

. ® Resident Evil Qutbreak File 2

&

Esta camarera se ha visto metida

herbolo

EL DESARROLLO DEL JUEGO afecta a todos los personajesy
hasta es posible ver a algtn aliado convertido en zombi.

PERSONAJES COMO KEVIN son los mas diestros en el "tiro
al zombi", lo que les obliga a proteger a aliados més débiles.

COMBATES INUSUALES

UNO DE LOS VALORES
DE «OUTBREAK 2»

Pero por otro lado, cuando un
comparfiero caiga estaremos mas
desamparados frente a los jefes
finales. El dicho de “la unién ha-
ce la fuerza” cobra verdadera im-
portancia en este juego.

= EL MODO ONLINE ES LA
GRAN NOVEDAD, ya que el ante-

en este gran jaleo. No es buena con :

armas, pero sus conocimientos de rior «Qutbreak» no contaba con
a hacen que esté siempre esa opcién. Nos permite superar
a curar a sus aliados. las misiones entre tres amigos

que, controlando de forma in-

S| ESTAMOS MALHERIDOS no podremos movernos. Y si no
hay cerca ningtn aliade para ayuda... jTenemos problemas!

A MEDIDA QUE AYANZAMOS nos topamos con jefes finales
mas terribles y poderosos. jFijaos en al altura del colega!

dividual al personaje que elijan,
deben colaborar entre si para
superar todas las misiones. Al
principio resulta entretenido li-
quidar zombis en equipo o dar su
merecido a los jefes finales, pero
la escasez de objetos y armas y el
ritmo forzado del juego (de desa-
rrollo lento pero “empujados” a
avanzar deprisa por culpa del vi-
rus) le quitan la emocién habitual
de otros titulos online. También
el modo offline cojea en su desa-



LA AYUDA ENTRE
COMPANEROS es el
mejor modo de seguir
con vida. No todos
saben defenderse,
por lo que resulta
indispensable

que acudamos al
rescate de un aliado
si vemos que estd

en problemas.

H LAS HABILIDADES DE CADA PERSONAJE
LE DAN AL JUEGO UNA GRAN VARIEDAD H

HAY ENEMIGOS IMPLACABLES como el Verdugo, que nos

DE NUEVO LA CALIDAD DE LAS CGIl, mas abundantes en ) 0, 1
acosan por todo el escenario y ademas son casi invencibles

esta entrega, ofrece momentos de auténtico alucine. jMirad!

ENEMIGOS
PARA TODOS

Se podria decir que
«Outbreak 2» tiene
enemigos “tematicos”,

ya que cada escenario
tiene su propia variedad
de oponentes: animales en
el Zoo, plantas mutantes
en los jardines... jSin
olvidarnos de todos los
zombis, por supuesto!

LOS ZOMBIS son el enemigo
mas habitual, pero cambian
segun el escenario. jExiste
incluso una variedad "vegetal”!

HAY ANIMALES afectados por
el virus, como estos “leones-
zombi”. Son los enemigos mas
peligrosos del parque zooldgico.

LOS LICKERS son unos de los
enemigos mas peligrosos,

Su lengua perforadora puede
liquidaros de un sole golpe.

rrollo, puesto que a veces se hace

NUESTRO VEREDICTO

valpracién

pesado tanto puzzle y se echan lo meior alternativas L.l GRAFICOS Unos modelos bien animados «RE Outbreak 2» repara ta
. " BT rTe en medio de escenarios variados. Aunque los ornision de la anterior entrega:
en falta mas combates. Afortuna- :um“ﬁe“é“am graficos se han desfasado siguen siendo buenos. esta vezinciuye el mode online.

* SITUACIONES: un asedio de -
damente el juego hace que cada | Jiic i eetane, plantas. B SONIDO La misica se deja notar sobre todo 3;&?",;;‘: iﬂg{:@;ﬁ""s
escenario sea ﬁnj_co, tanto en si- W DISTINTOS PERSONAJES en l_as se:uen_l:'ias CGly lgs c?mhates finales. El bMBMSﬁDmbBléSi un ﬂéﬁ_ﬂfﬂm
tuaciones como en enemigos in- con una interaccién que varia segan sonido y los didlogos [en inglés) son destacables. Wriadoymuchas horas ce

i - sus personalidades y habilidades. o B DURACION De sobra con 6 escenarios y juego... ¢hay algin aroblema’

Cluyendo unos enfrentamientos las fases ocultas, que cambian segun el nivel de Tﬂmé: S“dmmo__s-em
ﬁnales "molones"_ Esta Variedad Io peor dificultad. EL modo online la aumenta atin mas. gﬁ;ﬁ:ﬁ:;&%ﬁ:ﬁg‘aﬁr
y la cantidad de secretos y horas W FALTA MAS ACCION y sobran B DIVERSION La accién se ha reducido en culpa de los excesivos puzzles
A5 i L algunes puzzies. (Si s que A veces favor de los puzzles, pero ain asi lo pasaréis bien, y tierpos de carga) hacen que

e ]Uego 5101'1 Su mejor baza, y parece una aventura grafical tanto en juego individual como en el modo online. se le pueda pedir mas. Adn
hacen de él un titulo que ningtin B EL RITMO ES ALGO FORZADO: z asies bastante divertidoy esia

i d 1 d d gu tos puzzles requieren tiempo per &l PUNTUACION 86 por encima demu.eha's otras )
aficionado a las aventuras de te- % s L FINAL Etie R /j

rror deberia perderse.
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VELOCIDAD MEA -8 JUGADORES & CASTELLANO 59,95 € (9975 pias] M Lanzamiento. Ya dispanible M3’
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:CHOCA ESAS 5 PUERTAS!

BURNOUT:
REVENGE

Que no, que el nuevo
carnet por puntos no
te premia por echar a
los demas coches de
la carretera. jEs todo
lo contrario! Hacer
las locuras mas
gordas queda para
este espectacular
arcade de velocidad.

88 HC

BEL ARCADE DE VELOCIDAD
POR EXCELENCIA regresa a las
consolas con una cuarta entrega
que destila més velocidad y lo-
cura que nunca. Como sabéis, si
por algo se caracteriza este jue-
go es por el estilo de conduccién
“salvaje” que nos obliga a em-
plear en cada una de las carreras
y eventos. En esta ocasién lo han
llevado al extremo, ya que si que-
remos ganar carreras tenemos
que hacer constantemente los fa-

mosos “takedowns” (echar a un
coche de la carretera) o arrollar
todo el trafico que tenemos por
delante. ¢El premio? Un aumen-
to en nuestra barra de turbo que
nos ayuda a alcanzar velocidades
de verdadero vértigo.

=»L0S MODOS DE JUEGO SON
IGUAL DE VARIADOS que en las
anteriores entregas. En el modo
“Gira mundial”, para un jugador,
viajamos a lo largo y ancho de

LA VELOCIDAD
mas agresiva es
lo que nos trae
la cuarta entrega
de esta saga, un
juego no apto
para conductores
“temerosos”.

L

TAREOQWN vmmnnf

.' = \l.‘

tres continentes (Estados Uni-
dos, Europa y Asia) cumpliendo
los diferentes retos: en las carre-
ras nuestra misién principal es
la de acabar entre los tres prime-
ros (aunque si ganamos mucho
mejor, claro). Si nuestra conduc-
cién es lo suficientemente agre-
siva, al final de cada prueba se
nos premia con estrellas que nos
permiten desbloquear nuevos
niveles (hayv un total de 10, mas
1 oculto). Otros retos son provo-

3




HORA PUNTA

Las retenciones tan tipicas
de la hora punta se van a
acabar con este original
modo de juego, en el que
tenemos que arrasar con la
mayor cantidad de coches.
jCuidado que voy sin frenos!

o ——

LOS TAKEDOWN
contintian siendo la
“salsa” en cualquiera
de los diferentes

modos de juego. ARROLLAMOS a todo el trafico

que circula por nuestro carril y
en la misma direccidn. Cuidado
con los autobuses y "kamikazes”.

f iMOTOR'REVENTADO!

-
—
A
HACEMOS COMBOS si lanzamos
los vehiculos frente al resto de
automéviles. A mayor nimero,
mejor premio y mas tiempo.
.05 MOTORES pueden acabar gripados o reventados, como EL MODO ELIMINATORIA es uno de los mas divertidos: cada
el de la foto. El truco esta en pulsar en el momento justo. treinta sequndos, el Ultimo coche es destruido al instante.

jAPARTA DE LA CARRETERA!

El ingrediente principal de «Burnout»
sigue siendo los takedowns:

2 ENHORABUENA!

REALIZADO TAREDGWN TN TS

LA VENGANZA se activa cuando nos
hacen un takedown. Si cazamos al
rival, la recompensa es mayor.

2. LA COLECCION nos propone
hacer distintos takedowns
3. EL TIEMPO BALA

tras un takedown sirve

para estorbar a los /
rivales que vayan ¥

por detras.

car accidentes bestiales (a mayor
cantidad de dafios, mas bonifi-
cacién), arrasar el trafico de una
autopista o hacer el maximo nu-
mero de “takedowns” posibles.

< EL MODO ONLINE ES LA
GRAN SORPRESA de «Burnout:
Revenge». Y es que ademds de
los modos multijugador clasicos
(a pantalla partida o por tur-
nos), también podemos retar a
jugadores de todo el mundo por

Internet e ir escalando en el ran-
king conforme aumenta nuestro
nivel de agresividad al volante.
En todos estos modos la jugabi-
lidad es perfecta, con un control
muy ajustado donde sélo nues-
tros reflejos dictaminan el que
nos la demos

contra ol pilar | LOS COCHES

de un puente.
El juego es = AUNGUEHAYHASTA 78 COCHES
berbio téo para desbloguear, ninguno cuenta
SODErblo 1€C- ' cop la liceneia oficial, per cierto,
nicamente, es una pena gue coches tan bonitos
acaben asi... ;no es cierto?
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M Burnout: Revenge

EL CHOQUE
DEL SIGLO

LOS ESCENARIOS
son mas amplios y
detallados que nunca.
De hecho, existen
diferentes caminos

y rutas alternativas
para llegar a la meta
los primeros, Esto

es muy util si lo que

4 pretendemos es hacer
¢¥ takedowns sorpresa.

El clasico modo
“destrozacoches” esta
presente en esta nueva
entrega con pequefiasy
suculentas novedades. Su
abjetivo, por el contrario,
no ha variado en absoluto,
asi que ya sabéis lo que
debéis hacer: destrozar
el maximo ndmero

de coches y vehiculos
posibles. Simple, pero
tremendamente divertido.

ARRANCAMOS a la mayor
velocidad posible mediante
este indicador de potencia.

B ESTE ES UN JUEGO COLOSAL TANTO POR
SU JUGABILIDAD COMO POR SU TECNICA B

Dostrezon on Romn

SALTAMOS POR LOS AIRES
y controlamos el "vuelo”
mediante el Gtil tiempo bala.

IMPACTAMOS contra el mayor
numero posible de coches
hasta armarla bien gorda.

L) CONEFECTO

VEHICULOS TAN ORIGINALES como este camién de

i EN EL MODO CONTRARRELOJ tenemos que conseguir el
i hamburguesas estan disponibles una vez desblogueados.

mejor tiempo posible con un coche especifico. jNo es facil!

NUESTRO V

y tanto escenarios (que esta

valoracion

vez nos ofrecen diversos caminos lo mejor B GRAFICOS La sensacién de velocidad es La dltima entrega de
alternativos) como coches (com- ’ ” indescriptible. La realizacion de los escenarios y de esta franética saga no ha

) ( B LA VELOCIDAD, que es con los coches es la mejor de toda la serie. Genial. defraudado a sus sequidores.
pletamente deformables) lucen dfferencia t mas alta alcanzada - _ 51 blen es clerto que no as tan
mejor que nunca. |Y ademés nos hasta {a fecha en un videojuego. B SONIDO TimoBass o The Chemical Brothers fenthiciitnis e et

o N LOS MODOS DE JUEGO, que son solo algunos de los grupos presentes en la nvedates camo «Burnatt
acompafia siempre una musica aseguran diversidad y diversion banda sonora. Los efectos, muy realistas, G, Siiqus ha sahidn ncluir
inmejorable! Ademds, los efectos | Bar2Muche tiempe sincansaraes. : B DURACION A lzs més de 150 pruebas f:af“:‘ "’“3"""9"9?“'2;“"”
d id £ 51 0 distintas hay que sumarle los distintos modos edawns’, 9 usar el trafico

€ sonido, en pertecto >.1, nos lo peor multijugador, incluido el apasionante modo online. ;Wr:’rmz:mﬁd‘;a -;:":

H . il [ eyos
hacen sentir en nuestra propia B NO RESULTA TAN 9 H DIVERSION Destrozar coches nunca ha w%ugesymmﬁgsqueghm
piel cada uno de los impactos REVOLUCIONARMIO como ta sido tan divertido en cualquiera de los diferentes programado. Greednes cuando

3 ¢ d anterior entrega de la saga. maodos de juege. Su jugabilidad es casi infinita. 05 decimos que una vez que o
y redondean uno de los mejores | g vons vrocoan £s ux z Prob&is AD pensaréis mas que en
juegos de velocidad que han pa- POCO INCONTROLABLE, aungue [ PUNTUACION 94 hacer “takedowns” . aungue sole
es0 (e da mas emocion todavia. FINAL en la consala, por supuesto. /
sado por nuestra consola.

90 HC
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Vive tu pasién por las motos con el
nuevo Descargatelo en:

emocion > videojuegos > Juegos x Marcas > Madtap by THQ

También disponible para PC y XBOX, consiguelo con tu movistar en:
emocién > Banca/Compras > Tiendas > DVD&Videojuegos

Esto es Unico, esto es movistar. www.movistar.es

Yelefonica

movistar
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LA NUEVA
ENTREGA DE
«NBA LIVE» no
supone ningdn
cambio brusco
en la saga, pero
estd mas pulido
que anteriores
entregas.

LOS MODOS
ESTRELLA

«NBA Live 06» incluye una gran
cantidad de modos de juego.

Os presentamos los tres que mas
tiempo os mantendran ocupados:

1. LATEMPORADA COMPLETA es
larguisima: si lo hacemos bien podemos
llegar a disputar mas de 100 partidos.
.Pero el camino no es nada facil!

2. EL MODO DINASTIA es mas
estralégnco y profundo, puesto que
asumimos la funcidn de presidentes de
una franquicia con todos sus cometidos.
3. EL PLAY-OFF es la modalidad mas
emocionante de todas. jEl ambiente

de cada partido es impresionante!
.' v 3

16

BLA NUEVA TEMPORADA DE
LA NBA AMERICANA comen-
zaréa el dia 1 de noviembre, pero
para disfrutar del mejor basket
no os hace falta esperar tanto,
porque ya esta aqui el mejor si-
mulador de este deporte. Los
cambios mas importantes que
presenta «NBA Live 06» con
respecto a la entrega del pa-
sado afio son la obligada ac-
tualizacién de plantillas y
un nuevo aspecto del juego
llamado Freestyle Supers-
tars, un sistema que per-
mite s6lo a los mejores
jugadores de cada equipo
realizar jugadas especta-
culares acorde con sus
caracterfsticas, como

GASOL

El jugador L de

los Memphis Grizzlies es

una vez mas la imagen
del juego. Normal, siendo

una de las estrellas de la

mejor liga det mundo.

92HC

JUEGA CON LAS ESTRELLAS

A LIVE 06

La nueva temporada de la NBA esta a punto de
arrancar, y que mejor forma para calentar motores
que echar unas canastas virtuales. ;O son reales?

mates de gran complejidad o
asistencias mirando al tendido. Y
no os preocupéis por el control,
porque ejecutar estas acciones es
fécil empleando tan solo un par
de botones del mando.

<LAS MODOS DE JUEGO SON
CASI INCONTABLES, como de
costumbre. Por ejemplo, pode-
mos jugar la temporada com-
pleta, participar en concursos de
mates o triples, o entrar de lleno
en el modo Dinastia, que nos in-
vita a convertirnos en presiden-
tes de una franquicia y realizar
traspasos, seguir de cerca el es-
tado de forma de nuestros juga-
dores, etc. Vamos, que tenemos
Juego para muchisimos meses.
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Técnicamente, los graficos han
sido depurados, sobre todo el as-
pecto de los pabellones, que son
completamente tridimensionales,
publico incluido. Los jugadores
han sido remodelados, pero su
aspecto es un poco raro, porque
parecen demasiado "cabezones”.
No es que esta edicién de «<NBA
Live» vaya a suponer una revo-
lucién en la saga, pero eso no es
obstaculo para que sea el juego
de basket mas completo.

GRACIAS AL FREESTYLE SUPERSTARS es posible realizar
jugadas asi de asombrosas con los "cracks” de la liga.

lo mejor
B LA CANTIDAD DE OPCIONES
DE JUEGS es abrumadora. La
duracian se alarga durante meses.
M LAS NUEVAS JUGADAS que
realizan tos [ugadores estrelia son
ma3s impresionantes que nunca.

NOVEDAD

respecto a la version del ano pasads.
@ EL ASPECTO OE LOS
(Mun poco cabezones,

ne nes ha terminado de convencer.

JUGAR AL POSTE BAJO es una buena forma de ganar
partidos comodamente. {Vamos Gasol, métete en la zona!

SERGIO MARTIN l L l i

LA GAMA DE
MOVIMIENTOS que
pueden realizar los
Jugadores estrella
ha aumentado. Aqui
tenéis a Pau Gasol
en plena accion.

alternativas L GRAFICOS Lo mejor es el aspecto de los
pabellones, jde verdad que son impresionantes! Sin
embargo, los jugadores cabezones quedan "raros”.

BUSCANPO EL
ESPECTACULO

Ademas de los modos
principales, «NBA
Live 0é» también
incluye modalidades
complementarias que,
aunque no son tan
profundas como las
otras, os mantendran
entretenidos durante
un tiempo. Son estas:

EL CONCURSO DE MATES es
bastante espectacular. Hay
que realizar mates hasta llegar
a una determinada puntuacion.

i Totak: T e
I . . .
0 Richardson 32" p, Stojakovie
]
Y

LOS TRIPLES requieren de
mas técnica, pero con tipos
como Stojakovic... jes muy facil
conseguir anotar todos estos!

JUGAR UNO CONTRA UNO

con reglas callejeras es muy
divertido. Se pueden contemplar
jugadas espectaculares.

valoracion

Afio tras ano la saga «NBA Liven
5e va superande, aungue sea
ofreciende pequerios detalies

[l SONIDO sixto Miguel Serrano vuelve a ser el
encargado de comentar los partidos, y lo hace muy
bien... aunque no esté presente en la version de GC,

nuevos, como es el caso de la
presente edicion. «NBA Live

06» no es ninguna revolucion
{eso lo veremes seguramente

B DURACION Con a cantidad de
modalidades y equipos que incluye, tenéis juego
por lo menos hasta la edicién del préxime afio.

el afio gue viene con las nuevas
consolas], pere aun asi es el
mejor titulo de basket por su

B DIVERSION Los partidos se desarrotlan
al ritmo justo y controlar a los jugadores es una
delicia. Es un simulador muy divertido y completo.

completa gama de modalidades.
impecable control y catidad
técnica Eso si, nos gustaria ue
para la préxima entrega volvieran

)

‘adisenar a los jugadores en plan
realista, porgue en un simulador
ver a tipos cabezones no pega.
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Hikari

Aeris

Zankoku na tenshi ne thesis
Itooshi hito no tame ni
1/3 no Ju ]]OIJ na kanjou
Head cha

Jenova

Mortal Kombat
| Street Fighter
Cragh Bandicoot Warped
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O LLAMA AL 806 41 69 50 + POLIFONICOS EN W\'IW.MOVILMUNDO (o] ] t
si quleres otro po“fcnlco que no ves ﬂqul envia un
til

13 Resident Evil 2

E
g
g
é
S
S
S
S
8
=
E
E
<
3

: P

Atencitén al cliente (11m)

tenemos todo oD gue busaas...ﬂ

metal Gear Sohd 2

Zelda
Kingdom Hearts
Darth Vader Marcha im
7 Kill Bill - Silbido
jQué pasa neng!
Final Fantasy
Dragon Ball £
To Zanarkand
Aeris
Tidus theme
Metal Gear Solid
Resident Evil 2
Mortal Kombat
Hikari
Suteki da ne
Tifa
Jenova
Himno de riego
Gladiator
7 Shin Chan
El sefior de los anillos
¢ La internacional
Axel F
Caminando por la vida
Zapatillas
Adagio for strings
El Exorcista
Sonic The Hedgehog
» Sonic The Hedgehog
Final Fantasy 2
Attack on dollet
1 Buffy Cazavampiros
Indiana Jones
El fantasma de [a opera
Star Wars
7 Cannabis
Real Madrid
Barcelona
Betis
Futurama
Bonanza
5 Zelda
Metal Gear Sofid
Final Fantasy
Resident Evil
Crazy in love
Rayo Vallecano
Real Madrid
Samba Adagio

902 01 01 27

5wt veitre et g teodDh

quador
Dragastea din tei
i+ Enjoy the silence 2004

¢ Thesound of $ Francisco
Fiashdance
Satisfaction
Dos gardenias
Insomnia
Cali on me

4 Children
‘Shin chan dance
Fly on the wings of love
Infected
Four to the floor
Galvanize

1 He boy, hey girl

il Survive

1 Bootsy hapnisy boom
Adagio for strings

' Belissima
Axel F 2003
Desenchantee
Despre tine
Flight 673

1 Heaven
Saxo

Magalenha

La camisa negra

| Perdoname
Antes muerta que se
Naches de bohemia
Buscais inhombre quetequiera
Vallo la pena
Atoda mecha

Fiesta Pagana
Asturias
Volverte a ver

Brujeria
Angel malherido
Ni mas, ni menos
Dame Veneno
Precisamente ahora
1 Pastiitas de freno
{ Las palabritas
i Larueca
Unafoto en blancoy
+% Motinos de viento
7 Quiero ser tu suefio
Hablando en plata
Color Esperanza
Porque no ser amigos?

4 Aminamés
Lady blue

1 La casa por el tejado)
Camina y ven
Sacame de aqui

. Al final
Donde esta Wifly?

restos del 0

"O LLAMA AL TELEFONO

806 41 69 90

| Expediente X

‘" Shin Chan

+ La familia

Dencingwiitersinmyeyes2004
Traffic

268 Embrujadas

‘7 Nos vamos a la cama

'~ Hawail Five-O

114 Armageddon

' Looney Tunes

Fraggle Rock
Gladiator

¢ Pulp Fiction

El sefior de los anillos
El fantasma de la opera
Roc

Benny Hill

Mortal Kombat

El Padrino

Aqui no hay quien viva
La abeja maya

Dirty Dancing Time of Life
Volkswagen Golf
Sexo en Nueva York
Friends

El coche fantastico

This is halloween
El equipo A
Rasca y pica

CSl Las Vegas

7 vidas
Charlie’s Angels

20th Century Fox
unster
Zorba el griego

La historia interminble
Buffy Cazavampiros
CSI Miami

Harry Potter

. Heidi

Indiana Jones
MacGyver

Negrito del Colacao
El principe de Bel air

Angel
Eduardo Manostijeras

Cantina

Superman

Psicosis

Salon del trono -Final-
Urgencias

Cocacola

Flashdance

Platoon

South Park

Bajo del mar

Memorias De Africa
Moon river

 Gasolina

Baila morena

Hasta cuando

La gata (palante)
Yo no soy tu marido
Dile

Culo

" Gata salvaje

Felina

El baile del pescao
El Latigo

Me voy pal party
Mueve mami
Provocandome

Muevete y perrea

i

11 Super Mario 1

! Sonic The Hedgehog

Tetris

2 Super Mario 2

Tomb Raider 3
F-Zerox
Gran Turismo

4 Bubble Bobble

Worms
' Tomb Raider

! Time to fight

Ghouls and goblins
Final Fantasy 2

7 Tetris

Crono Trigger
Doom

12 Donkey Kong Country 2

Sonic The Hedgehog

| Super Mario Brothers 3

Space Harrier
Commando

57 1842

37T 3¢

| Final Fantasy 2

Duke Nukem
Doom

£2 Pac Man
'4% Dr Mario

© Alone in the dark

Bruce Lee
Gauntlet

' Final Fantasy 3
i Final Fantasy 3

Sim City
Bombjack
Boulder dash

'79 Final Fantasy 3

| Space Harrier
@ Final Fantasy 1
) Syphoon Filter

'1 Rodland

¢ Nowoman no cry

Final Countdown
Satisfaction
Numb

1945 Accidentally in love - Shrek 2/

Mariacaipirinha
Getright

: Evel bream you take

Boulevard of Broken dreams

Losing my religion
my I
She will be loved

'j Party

! Eyes on me

openin

1 Tokimeki no doukasen
) Oggn ng
’ Attack on dollet
' Jajauma ni sasenaide

Platinum

4 Heart of the sword

Openin
Dp et #

7 Sobakasu

Ryoga

| Thanatos

Catch you catch me

1334 Toki ni ai wap
17 Thl_s||15 your story

| wis|

: Intro

Battle

0 Moonlight Densetsu
- Omoide ga ippai

Yakusoku wa iranaip
Balamb garden
Tidus théme

Egao no mirai hep
He digimon

Melodles of life

Great warrior

4 Dearly beloved
J Eternity

Keep on
intro

1 Battle

Alan’s flute

14 Smile for you

Tenshi no yubiriki
Waitz for the moon
Electric de Chocobo

6 Sakura battle
16 Just communication
1 )l%lzack mage village

Tifa |
Opening version

ning
Komm Susser todd
The gold saucer
100 mph

Go forit

' Traverse town

Misato

! Silence before the storm

envia b‘anco al 5477

HTTPY/WAP.MOVILMUNDO.COM

Tobira o akete

Gaksl Telgoku kageki dan

eremum fair

Tlge republtc of Bastok
Flddle%’.\f chocobo

45512 Hermanita
.;5r 3 Best of you
25524 Must get out
85525 King for a day
85526 Shot you down
85501 Voy paya
549¢ Sientelo
E-; # Agitalo
7 Metele sazén
266 Don't phunkwith my heart
¢+ Lift me up
Maldito
Diles
You'll never walk alone
: Resurrection
El Bufén
Tangled up in me
24 Yo paso del amor
1 Gitanas
1 Feel good inc.
. Salomé
La nache
21 Contigo my baby
+ Cada vez que tu me miras
Girl
3 La argentinidad al palo
3 Mi caramelo
¢ Los simuladores
'5 Yo lo que quiero
i Ecos

Himno de Espafia
: Champions League
Atletico De Madrid

; Betis
Centenario Real Madrid

; Sevilla F.C.
21372 Real Socledad [HIMNOS

Real Zaragoza FUTHOL
RCD Espanyol

QUITA T
ERAD .‘3.!}
LIMF‘IA TU PANTALLA

VAR
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un espacio al
dy codigo >
e tu juego

2005y
Al EanTEALL
¥

THE CROW

HDNC

cob.167641
‘ wil ol
o T3
Y

/ -

>
NEW YORK NIGHTS

cop. 1418

SIBERIAN STRIKE
cop.1011
% h"-."‘_’

e
.\',b, {
-aa‘?sﬁ
-STA
‘I!-Glbmll.l

ADIDAS ALL STAR F.
op. 1833

PAUL TRACY KART

cop. 1717

Ay blote,
el ed Bouife

5
i\ s
BLOCK 2 ‘TOMB RAIDER 2
coD.1323

£l Neng

Chigste |
Star w.;rs |
Austin Powars

Torrente

Torrente

Carmen de Mairena
Luis ;_doya

- Tase
Luisma (Aida}
imitacion
Eanagan

arragan
Pedro Reges
Dverflido
Gracioso

Djvertido

Luis Meya
David Bishal

KING OF TROY

cop. 2503

L

cop. 1836

e
‘e .
P N DUKE NUKEM 4

i

so;!)-"\;;
50X15 :
cop. 1836

i

¥

cob. 2052

+PEDIDOS

SR. Y SRA. SMITH

coD.1865

EMPEROR 1
coD.2053 L]

77247 Un poquito de por favor
77176 Espaitoles Franco ha muerto
77435 Osea te cojo el telefono
77178 Cufiaaaaac

77123 Que alguien me cojal

77002 Grito de Tarzan

77594 Avanti

77018 Teléfono antiguo

77147 A tomar una copita

77045 Harley Davidson

77481 Coge ya el mévill

77761 Rompo camaras y micros
77762 Como el luisma no se entera
77763 Que pasa nen?

77764 Soy Palomino te digo Xiu xiu
77765 Presidente de la comunidad

Superpija de la muerte
El risitas
Frase

Chiquito de la calzada
Chiquito

Paleto

Jutian Mufioz
Luisma (Aida)
Makinero
Palomino

Sr. Cuesta

77786 Que pasa neeeeeeeeeeng! El Neng
‘ITTB7 El Luisma? no aqui no es...te equivocas

ElLuisma

20th Century Fox
Musica del No-do

= Toque militar

4 El bueno, el maloy el feo
Burro
Gatlto

¢ Chimpance excitado
Pedo

Caballo relinchando
Pistola 8 mm

i Vacas
Aplausos

1808 |\ e =
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| TONOS PERSONALIZADOS

CON TU NOM
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LETRAY NOMBRE AL 7494

DONDE ¥ CUANDO QUIERAS MARVEL
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El Barcelona vuelve a ser campeodn
Mohamed coga el teléfono prontol
Mohamed coge el taléfono!!

Cogéme la llamada no me rompés las bolas
Cogéme el telefono gua soy psicélogo
Cogéme el telefono Freud!

Richard coge el teléfono que viene el payo verde)

Esta sonando el monomovil payol
Coge el telefono que me llevan preso
Coge el telefono Chinlal

Imitando sonido movil
Sirena de barco
Erupto bruto
Risa de Thriller
Cristal que se rompe
Gallo cacareando

¢ Gemidos
Tirando de la cadena del v:
Godigo morse
Lobo

Buho

Tuning radio
Gato maullando
Tormenta

Leon rugiendo

POL99Y.

[+ ESPACIO

Vv $i TU

ES NUMERICO
TAMBIEN PUEDES
PEDIRILOS EN EL

806 41 69 90
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SERVE TRAINING LEVEL 1

PRIZE SNIPER

. i

COMIENZA
TU CARRERA

1. CREAMOS DOS TENISTAS,
2. NOS PODEMOS A ENTRENAR

3. GANAMOS DINERO,

El espafiol es uno de los
tamosm tenistas entre los
qau:igandmoﬁ elegir. La pista

T no es lo suyo, pero en
tierra nattda es casi imbatible, .

EMOCIONANTES
PARTIDOS DE
TENIS podemos
vivir gracias a
este gran juego.
Si en las partidas
para un jugador la
diversion alcanza
cotas muy a[tas,
imaginaos cdmo

es el multiplayer...

MAMA, QUIERO SER TENISTA

VIRTUA TENNIS:
WORLD TOUR

A

Al ¢A qué podemos dedicarnos mientras vamos en el
autobus? Pues a convertirnos en el mejor tenista,
“a escala reducida”, de todo el mundo. ;Y sin sudar!

B ESTA POPULAR SAGA DE
JUEGOS DE TENIS se es-
trené en Dreamcast hace
unos afos, y ahora lle-

ga a PSP con la misma

- férmula de siempre, es
decir, huyendo de la simu-
lacién pura para ofrecer la
méaxima diversién. Dispo-
nemos de muchos modos
de juego entre los que ele-
gir, como los tipicos para
echar un partido rapido

de exhibicién o partici-

par en un torneo. Luego
también tenemos cuatro
minijuegos con los que
“relajarnos” un poco, y

un modo multijugador para
hasta cuatro amiguetes. Pero el
auténtico punto fuerte esta en el

“Campeonato Mundial”, una es-
pecie de modo carrera en el que
tenemos que convertirnos en los
mejores del mundo. Podemos
conseguirlo a base de entrenar
duro en unos minijuegos espe-
ciales, para luego participar en
multitud de torneos, tanto indi-
viduales como de dobles.

= L0S MOVIMIENTOS SON TO-
TALMENTE REALES, tanto por
su gran variedad como por las
fluidas animaciones. Ademis, el
control es muy sencillo, ya que
bésicamente vamos a utilizar sé-
lo tres botones. El tipo de pista
influye en el bote de la pelota, y
el jugador que elijamos de entre
los 16 posibles, en la eficacia del
golpeo. Graficamente, el nivel




UN JUEGO
PARA TODOS

Para garantizar la
diversién, hay varios
modos de juego entre los
.que podemos seleccionar.
Ademas del “Campeonato
Mundial”, que vemos en
otro cuadro, tenemos:

ROGER FEDERER, nimero uno del mundo, también estd
presente. A ver si cogiendo a Ferrero le damos “pal pelo”.

NOS TIRAMOS A POR LA BOLA si la ocasién lo requiere,
aungue el golpe, como es légico, pierde mucha precision.

““FERRERO

- COM
yAMES ¢

UN PARTIDO DE EXHIBICION,
en el que elegimos modalidad,
jugador y pista, de forma rapida.

EL TORNE®D nos posibilita
jugar eliminatorias por todo el

e LA BEG, mundo, hasta ganar la final.

en pistas rapidas,
es casi garantia

de ganar el punto.
Eso si, cuidado con
los “globeros”...

PARTICIPANTES DE LUJO

PLAYER SELECT

LOS MINIJUEGOS, cuatro en
— total, nos retan a superar
nuestras propias puntuaciones.

\

* L
ROGER FEDERER

Wr

TIM HENAAN

»

£ lv‘ fouy

EL MULTIJUGADOR requiere un
UMD por cada participante. Asi,

LOS PARTIDOS DE DOBLES hasta cuatre simultdneamente.

LOS MEJORES TENISTAS

NUESTRO VEREDICTO

lo mejor E (211 B (VA B CRAFICOS Practicamente "clavados” a los

valoracion
[ Un gran fivel tecnico,

alcanzado es muy alto, con pis-
tas muy elaboradas y detalles

como la marca de la bola en la
tierra batida. Los efectos de so-
nido también brillan, al reflejar
fielmente raquetazos, voces y
demaés. Resumiendo, nos encon-
tramos ante el mejor juego para
PSP hasta la fecha, aunque sf he-
mos de sefialar que la dificultad
es bastante alta. De todos modos,
recordad que la victoria, con su-
frimiento, sabe mucho mejor.

T NICO

: ipab!ea!—devus!ouesque-
| vimus en consolas de sobremesa.

B EL CAMPEONATO MUNDIAL
nos asegura un montan de horas de

diversion. Y. ademas, con variedad.

L0 £0 N \RO [

que se producen al finalizar algunos.
puntos por la lectura del UMD,

" B EL MIVEL DE DIFICULTAD,
| 4ue ha aumentado con respecto a

anteriores ediciones del juego.

La consola acaba que hemos visto en las Ultimas entregas de la saga,
desalir; asi que 05
podéis imaginar (a
escasa variedad de
titulos donde elegir:
Alin asi, hablando de

B SONIDO La misica puede llegar a hacerse
repetitiva. En cambio, los efectos de sonido son una
maravilla, jY el juez habla en perfecto castellano!

deportesios nademos ] DURACHION Los muchos modos de juego
recomendar «NBA dan cuerda para rato, Sobre todos ellos destaca el
Street Showdown> Campeonato Mundial, que puede hacerse “eterno”.

si lo/que buscais es

espectaculo, «World H DIVERSION Dudamos que, a dia de hoy,
I T I e d  eXista un titule mas divertido en la debutante PSP.
disfrutar del depor Su estilo de "arcade realista” lo hace insuperable.
rey, o «Everybody's

Golf» si lovuestroes
darle a la “bolita”.

con animaciones de calidad y pistas muy detalladas.

PNTUCENO0

acompanado por un desarrolls
irresistible. nas invitan a no
parar de jugar a este gran titulo
deportiva. fisfrutaran fanto

los que ya conczean esta serie
como los novatos. Su contral es
sencillo. y la dificultad esta muy
ajustara, aungue ha subide el
nivel con respecto a anteriores
entregas de la saga. No importa
Gue 5us partidos séle consten
de un set. 2 que en su plantel de
Jugadores falte alguna estrella
del tipe de Rafa Nadal A no ser
que odiéis el tenis, estamos ante
un titule de compra obligada. /




CON ESTE JUEGO
DE PUZZLES lo
vais a pasar de

maravilla durante

muchos meses. Si
0s gustd «Tetris»....

"

— HINTEN..

LOS MODOS DE JUEGO son muy
variados. jEL multijugador es genial!

CADA UNO DE
| LOS 32 PLANETAS
| posee sus propias

| caracteristicas:
Il sonidos, fichas,
gravedad, etc.

AL JUNTAR PIEZAS salen disparadas
hacia arriba como si fueran cohetes.

:DIVERTIRSE ES ASi DE SIMPLE!

METEOS

1. CON EL STYLUS

2. PODEMOS HACER COMBOS

3...Y AS| DESBLOQUEAR SECRETOS,

BLLEGA UNO DE LOS JUE-
GOS MAS DIVERTIDOS que
podéis conectar en vuestra DS,
un puzzle con una mecanica
tan simple como adictiva: en la
pantalla inferior de la consola,
la tactil, van cayendo de forma
aleatoria bloques de colores, y
nuestra tarea es juntar tres 0 mas
del mismo tono para que salgan
disparados hacia arriba como
si fueran cohetes y asi hacerlos
desaparecer, tanto a ellos como

106 HC

Acaba de aterrizar, y nunca mejor dicho, uno de los puzzles mas
divertidos de los ultimos tiempos. jNo podréis dejar de jugarlo!

a los que se encuentren por en-
cima suyo. El control es sencillo,
pues sélo usamos el stylus para
desplazar los blogues de arriba
a abajo de la pantalla. ¢A que no
parece nada del otro mundo?
iPues no sabéis cémo engancha!

= L0S MODOS DE JUEGO SON
MUY VARIADOS y nos garanti-
zan muchos meses de diversién,
sobre todo si elegimos los duelos
multijugador para cuatro parti-

cipantes simultdneos, en los que
podemos elegir a qué rival en-
viamos los bloques que "dispara-
mos". Ademds, «Meteos» es el ti-
pico juego que esconde multitud
de secretos ocultos, que se van
desbloqueando a medida que ju-
gamos y obtenemos los puntos
suficientes. Asi es posible llegar
a jugar en 32 planetas diferentes,
escuchar nuevas canciones... Lo
dicho, que hay juego para rato.
iTenéis que probarlo!

NUESTRO VEREDICTO

H GRAFICOS
H SONIDO
H DURACION

B DIVERSION

Valor:
es |a prue
pero original, puec




Todos tus juegos, peliculas, musica y fotos
con tu PSP PlayStation Portable

en el asiento del metro o donde tu quieras.

Inc y Sony Corporatis

Fired Up

el

 Hitch

Juegos

Medievil Resurrection 1l Gastigador

» Dos Policias Rebeldes
F1 Grand Prix
Wipeout Pure

ChWor[d Rcrl'l_ly S
ampionship .

World Tour Soccer Ridge Racer _.:
. LaCasade
Everybody’s Golf " Las Dagas Voladoras
\

Inc. "PSP" y "7=_I" 7" son marcas de Sony Computer Entertainment Inc.“XMB" es una marca de Sony Comp

W
" Kung-Fu-sion

|
B

Chill-out

de Sony Ci

El puerto de noche
Hip-hop

T Antes de la mariscada
Melodica

ion” son marcas regit

Jazz

Tercer dia depués
de la mariscada

Después de

Pop
la mariscada

Pa-ta-taaal

Domingo en la playita

J

Musica

Rock Las doce campanadas

en familia

o

Fotos

® 2005 Sony Computer Entertainment Europe. Todos los derechi

De casa al tren, del tren al curro, del curro al metro,
del metro a clase, de clase a casa... A partir de ahora
tus emociones van a seguirte a donde vayas.

Tus mejores juegos. Tus peliculas favoritas. Toda tu masica.
Y tus mejores fotos. PSP PlayStation Portable.

Por fin fus emociones salen a la calle. www.yourpsp.com
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% SHOOT'EM UP mUBISOFT mi-4 JUG. m CASTELLANO 56,95 € (9475 ptas | M Lanzamiento 27 de septiembre (137 A le]

SOLOS EN MITAD
DE LA JUNGLA,
tenemos que
enfrentarnos a
todos los soldados
que aparezcan
usando las armas
que tengamos en
cada momento.

' ; 10 7)) @
INSTINTO DEPREDADOR

FAR CRY
TINCTS

Lo peor de las selva no son los mosquitos, sino
los ejércitos que quieren liquidarnos. Menos mal
gue tenemos poderes para quitarlos de enmedio.

PEGA CON TODO

1. CON ARMAS.

2. CON LAS MANDS,

3. PONER TRAMPAS

B JACK CARVER ES UN HEROE cnormes escenarios tropicales,
POR ACCIDENTE. Al protago- empleando un cuantioso name-
nista de «Far Cry» le atacan de ro de armas, poniendo trampas o

. repente montones de solda- actuando con sigilo para atacar a
' dos en una isla paradisiaca los "malosos" por sorpresa.
, a la que habia viajado, y no
sabe por qué. Jack intenta =»LA LIBERTAD DE ACCION ES

JACK
CARVER

Este ex-militar se
encontraba llevando a una
periodista a un crucero

por una isla paradisiaca
cuande descubre que

; librarse de ellos con toda BASTANTE GRANDE y podemos
clase de armas, pero pronto  usar diferentes rutas para atrave-
descubre que ademads tiene sar muchas zonas. Ademas, hay

una fuerza y velocidad sobre- muchos vehiculos diferentes a
humanas que lo convierten en  nuestra disposicién, pero lo mas

un cazador animal. Asi arran- interesante son los crecientes

hay montones de ca este interesante “shooter” poderes de Jack, que le permiten

soldados detras i :

de él... iy tiene subjetivo, conversién de uno de dar enormes saltos o rastrear a

Ender‘es para los éxitos de PC del afio pasa- unos enemigos muy listos, que
acerles frente! do. Controlando a Jack tenemos nos atacan de forma estratégica.

que llegar a los puntos clave de Para rematar, la ambientacién

108 HC



EL RIFLE DE FRANCOTIRADOR sirve para hacer ataques
precisos. También hay armas secundarias, como granadas.

LOS ENEMIGOS
seran inteligentes
soldados durante la
mayoria del tiempo,
pero seglin avanza
la aventura veremos
monstruos muy feos.

estd muy cuidada, aunque hay
algunos defectos graficos, sobre
todo en la generaci6n de escena-
rios, y el nivel de detalle no es
tan alto como nos esperdbamos.
Ah, y por si lo vuestro son los pi-
ques con los colegas, no dejéis
pasar el completo multijugador.

Asi, tanto por su amplitud de
posibilidades de juego como por
su atractiva atmdsfera, «Far Cry»
se presenta como un "shooter" al-
tamente recomendable.

NUESTRO VEREDICTO

lo mejor

H LA VARIEDAD DE
POSIBHLIDADES nars atacar,

| conducir o explorar la jungla.

W LA AMBIENTACION. Buen
sonide, una historia “Initlada’, pers
canvincente, y un éforne entarno.

LD

ESCEMARIOS y tiene otros fallos

| graficos, aungue ne son graves.

W HAY CIERTOS PUNTOS
MUERTOS cn los que cuesta
arientarse debide 3 la oscundad.

alternativas
«Breakdown» se
parece en el sistema
de juego, en la longitud
eir 1 L2 historia,
aungue es un poquito
mas dificil. Perosin
duda los dos «Hato» y
el mas reciente «Doom
3» soniel “top 37 en
esto de los shooters
subjetivos, aunque

su ambientacion es
diferente a la de este
Juego. Estad atentos

tamblén a «Painkillers,

que saldré en breve

DANIEL QUESADA ‘ﬂ I 4

LOS ESCENARIOS suelen ser muy idilicos, pero también
visitamos una oscura mina, marismas y laboratorios.

B GRAFICOS Los escenarios son bonitos
y hay efectos graficos curiosos. Salvo un poco de
“popping” y temblor poligonal, son muy solidos.

[l SONIDO Las voces en castellano son
bastante buenas y se ven engalanadas por una
musica y unos efectos sonaros muy caferos.

B DURACION El modo historia llega
perfectamente a las 15 horas, pero es que ademas
hay un completo multijugador y un editor de mapas.

H DIVERSION Las mutaciones de Jack y
los atagues enemigas nos brindan momentos muy
tensas, aunque el argumento no es original.

raTcSi 88

CAZA CON
LOS COLEGAS

Si queremos descansar
de la aventura, estan las
opciones multijugador. Ya
nos guste batallar o ser
un poco mas “creativos”,
podemos pasar haras con
todos estos modos extra.

EL EDITOR de mapas sirve para
crear escenarics a nuestro
gusto. Podemos modificar la
orograffa, ahadir vehiculos o
armas y colgarlos en Internet.

EL MULTIJUGADOR puede ser
via LAN, online o a pantalla
dividida para jugar con tres
amigos méas. Se usan mapas
hechos sélo para este modo.

valoracion

El oFar Cry» original para PC
fue considerado uno de los
MEjOres 1Ueqos en su momento,
v esta conversion para Xbox hace
| honor a esa fama. Se trata de
una aventura que tene mucha
variedad [hay montones de
vehiculos, armas y poderes),
y olena de situaciones tensas.
El apartado grafico se resiente
un poco, pero aun asi es notable,
5 puede que La historia y &l
desarrolto hayan perdide algn
de originalidad, aungue si ne Lo
Jugasteis en PC no pasa nada
Sin ser muy sorprendente, si
QUP s Ui juego emocionante.




UN EQUIPO

DE SOLDADOS
britanicos tiene
que enfrentarse
a los terroristas
utilizando un
completo arsenal
y su estupenda
coordinacion.

GUERRA CONTRA EL TERROR

1. LA COLABORACION
2. 5US ESPECIALIDADES

3. TAMBIEN UTILIZAN EL SIGILO

Aqui tenéis a nuestro
especialista en armas
pesadas, vestido con el
traje urbano. El tipo de
camuflaje se adapta
automaticamente.
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N DESPUES DE LUCHAR EN
LA GUERRA DEL GOLFO y brin-
darnos un pequefio “revival” de
la guerra del Vietnam, la saga
«Conflict» nos invita ahora a aca-
bar con un grupo terrorista que
tiene en jaque a medio mundo.
Al mando de cuatro especialis-
tas, el objetivo es recorrer 14
niveles en tercera persona
(desde la selva colombiana al
desierto del norte de Africa)
cumpliendo todo tipo de mi-
siones: desembarcos, rescate de
prisioneros, escolta, etc. Nuestra
herramienta fundamental vuel-
ve a ser la colaboracién, porque
podemos escoger entre dar sen-
cillas érdenes a nuestros compa-

CONFLICT
GLOBAL STORM

Las SAS, las fuerzas especiales del ejército britanico,
tienen una nueva mision, pero necesitan que alguien
se ponga al mando. ;Tenéis dotes de lider?

fieros o bien alternar el control
de nuestros soldados, pero sin
perder de vista las especialidades
de cada uno: las armas pesadas,
el rifle de francotirador, las de-
moliciones o el fusil de asalto.

> LAS MISIONES RESULTAN
MUY VARIADAS, y todas tienen
varias rutas alternativas que nos
permiten utilizar la infiltracién o
bien optar por una solucién més
"directa" aprovechando nues-
tra potencia de fuego. Ademas,
«Global Storm» puede presumir
de tener unos inteligentisimos
enemigos, que nos las hacen
pasar canutas mas de una vez.
De hecho, si las cosas se ponen
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OPERACIONES
MULTIPLAYER

«Global Storm» nos deja
pasar antes de empezar
cada nivel del modo
individual al multijugador.
Asi podemos disfrutar

de dos experiencias de
juego diferentes:

Cuman

COMNOR S
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LAS MISIONES tienen diferentes objetivos, como proteger a EL SISTEMA DE ORDENES es muy comodo. En la parte
un diplomatico, escapar de una prisidn, volar una antena... derecha podemos observar las funciones de cada soldado.

)
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JUGANDO POR INTERNET hasta
cuatro jugadores pueden repetir
la historia en modo cooperativo.
Eso si, no podemos dar drdenes
a nuestros companeros.

A PANTALLA PARTIDA los dos
jugadores se reparten el control
de los otros miembros del
equipo. Los niveles son iguales
que en el modo principal.

PODEMOS USAR
VEHICULOS para
movernos mas
deprisa, y también
podemos ocupar el
lugar de artilleros
para disparar.

EN TODOS LOS
TERRENOS

chungas podemos recurrir a la valoracion 7
ayuda de otros tres amigos a tra- n a‘rwaw B GRAFICOS Et disefio de los escenarios y | Aungue (a saga «Conflicts ya
i algunos efectos destacan sobre unos modelos que habia demostrads momenios
‘:és de Internet o de un compa tampaco estan mal, Eso si, los enemigos se repiten. de geniadad, no ha terminado
fiero a pantalla partida, con dos : de cuajar hasta este «Global
. H SONIDOEL doblaje al castellano es Storem. Lﬁtﬂﬂaml
soldados a cargo de cada juga- excelente, a igual que los efectos envolventes. aprovecha (o mejar de (a serie,
dor. Las novedades no terminan La misica, por su parte, encaja a la perfeccion. m;uparaam_sm&agcnislas
: . B DURACION Las 14 misiones [més dos de mas emblematicos y nas
aql'u' Rorque C] nuevo “ConﬂlCt» entrenamiento] pueden durar mas de 12 horas, SHT"_EPEB en_““ mea‘_mi?"n
también cuenta con un aparta- y ademés tenemos un estupendo multijugador. ﬁagmarm Lidd
do gréfico mejorado (COI’I unas H DIVERSION La inteligencia enemiga y un 5umamos una estupenda
=15 . efectivo sistema de drdenes nos permiten disfrutar realizacion técnica, el resultade
texturas envidiables) ¥ un entor de un juego con un planteamiento muy variado. es un titule extraordinario,
no sonoro, con efectos de Dolby z que ademds 0s mantendra
Prologic II, que nos hara sentir- PUNTU‘%?&%E 88 aggmi“ﬂ;d:nmxmg’ )
nos en medio del combate.
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ELEGIR

1. EN EL MODO HISTORIA

%olaﬂs MODOS MULTIJUGADOR SON

B DESCARGAR ADRENALINA
DANDO TORTAS es una terapia
consolera cldsica como pocas,
pero si encima podemos hacerlo
en cualquier momento o lugar...
ipues mucho mejor! Esto es justo
lo que propone «One», un com-
pleto juego de lucha 1 contra 1
en el que podemos “repartir lefia”
en 5 modos de juego distintos, de
los que destacan el multijugador
(via Bluetooth o NeGage Arena)
y el modo historia, en el que te-
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LA CANTIDAD DE MOVIMIENTOS que podemos realizar es
enorme e incluye todo tipo de patadas, pufios y agarres.

- I
ALONSD m JOHANRLO NSO

3

NEFLLF

PELEAS DE BOLSILLO

14

EL MOTOR GRAFICO destaca por su fluidez y es, sin duda, uno
de los mejores que hemos visto en la portatil de Nokia.

Con este juego es posible “mandar SMS” en forma de patadas o
punetazos a nuestros rivales. jEso es comunicacion multimedia!

nemos que crear un luchador e
ir potenciando sus habilidades y
adquiriendo nuevos movimientos
a través de decenas de peleas.

=» EL ESTILO DE LOS COMBA-
TES ES REALISTA, asi que no es-
peréis magias o ataques especia-
les. En cambio tenemos a nuestra
disposicién una enorme -y facil
de ejecutar- variedad de golpes,
combos y agarres que cambian
segun el estilo que adoptemos en

cada momento (ofensivo, neutro
o defensivo), y que hacen que las
peleas sean bastante dindmicas y
variadas. Sin embargo, lo mejor
de «One» es su genial apartado
grafico, completamente en 3D,
en el que da gusto ver como se
mueven unos luchadores bien
modelados sobre unos escena-
rios llenos de detalle. Vamos, que
ya no hay excusa para no echar-
se unos combates de los buenos
mientras esperamos al bus.

NUESTRO VEREDICTO

e lucha.

Tl 88
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OLOR A POLVORA

La verdad es que no hace falta
ser ninguna lumbrera para
disfrutar con el desarrollo de
este trepidante juego de accion.
Aqui os damos una pistas:

DISPARAMOS A TODO LD QUE SE
MUEVA, para lo que contamos con un
mpresionante arsenal y siete armas
especiales, como la “pinata bum bum

2. ENCADENAMOS COMBOS utilizando el

tiempo bala y algunos movimientos tipo
Matrix™ como el de la imagen, que se
ejecutan de forma automatica
TAMBIEN HAY MISIONES EN COCHE
en las que nuestro objetivo consiste en
robar determinado vehiculo o incluso
estrellarlo contra algun edificio

El mas joven de los
hermanos Cruz ha cruzado
la frontera mejicana para
vengarse de los asesinos de
su padre, que era un agente
de la DEA.

LOS TIROTEOS
se suceden sin
descanso en
esta historia de
venganzas.

ANDELE, ANDELE Y DISPARELE

En Meéxico les van las combinaciones fuertes:
tequila con sal, nachos con queso, y a partir de
ahora, disparos con humor.

M AL SUR DE

LA FRONTE-

RA MEJICANA los

problemas se resuelven

a tiros, y eso lo sabe mejor

que nadie Ramiro Cruz, el
protagonista de «Total Over-
dose», que trata de vengarse
de los narcos que acabaron con
su padre. Para ello “Ram” debe
recorrer los 8 distritos que com-
ponen el juego (representan los
tipicos lugares de una ciudad
mejicana) “cosiendo a tiros”, en
tercera persona, a todo el que
se le ponga por delante. Pero no
basta con disparar, porque el es-
tilo también es importante. Asf,

nuestra recompensa serd mayor
cuantos méas “fiambres” consiga-
mos enlazar en un solo combo.
Para ayudarnos en esta tarea po-
demos usar el tiempo bala, “re-
bobinar” cuando nos hayamos
equivocado (como en «Prince of
Persia») y “tirar” de 7 armas es-
peciales, tan efectivas como las
ametralladoras-fundas de guita-
1ra o las pifiatas-bomba.

- LA AMBIENTACION JUEGA
UN PAPEL FUNDAMENTAL en
el juego, va que recupera el am-
biente “sucio” y a la vez cémico
de las peliculas de Tarantino o
Robert Rodriguez. La banda so-




EL ESCENARIO estd dividido en ocho distritos (como el
casco antiguo o el puertol que recrean una ciudad mejicana.

EL APARTADO
GRAFICO destaca
por el uso del
tiempo bala y de los
movimientos tipo
“Matrix" aunque no
es muy detallado.

nora, con grupos como Molotoy,
y el doblaje “chicano” también
contribuyen a crear esta atmés-
fera, que sélo tropieza por culpa
de un apartado gréafico mejora-
ble. En cualquier caso su tono
desenfadado, los tiroteos y la
libertad de accién (con decenas
de misiones alternativas y obje-
tos que recoger) son alicientes
de sobra para pasarlo en grande
mientras intentamos limpiar el
honor de nuestro papaito.

LA AMBIENTACION
“EHICANA®, que destila sentido
del humor por los cuatro costados.
M EL APARTADO SONORO
mezcla canciones tradiclonales con
hip hop y un doblaje gracioso.

lo peor

M EL APARTADO GRAFICO SE
QUEDA CORTO, sobre todo en io
que se refiere 3 las escenarios.

W EL DESARROLLO se hace un
\g@ repetitig y et uso del tiempo

la pierde gracia a la langa.

TAMBIEN HAY MISIONES ALTERNATIVAS, como carreras de
coches, el tiro al blanco o la bisqueda de secretos.

DAVID MARTINEZ

espectacular, aunque los rnodelos son algo simples
y los mapeados podrian ser mas grandes.

ACCIONA LA
MEJICANA

La ambientacion es uno de
los grandes atractivos de
«Total Overdose». Desde
los protagonistas a los
escenarios del juego, todo
recuerda al México de las
pelis de Robert Rodriguez:

LOS ENEMIGOS llevan grandes
bigotes, sombreros tejanos y
trajes horteras y nos gritan
expresiones tan pintorescas
como “chingdn” o “pendejo”.

LOS ESCENARIOS tienen

un sabor especial: el centro
antiguo, una plantacion, un
rancho, un cementerio de
coches... jy una plaza de toros!

5e ganal
£ orn

cada vez mas
largos. Hay 7 tipos
diferentes, como la
muerte |lzquierda),
el "gringo loco ",
en el centro, 0
‘Desperade’
{Derechal, pero
todas coir

demoledores
sentido del he

valoracion

La inspiracion meyicana y el
sentido del humor son las senas
de identidad de un juego gue se

Il SONIDO Ls musica es total, con grupos
conocidos, y el doblaje con expresiones y acentos
tipicos mexicanos le dan un aire muy auténtico.

cabalga entre un “shooter” ¥ una
aventura al estilo «BTA». El juego
ofrece momentaos irepidantes y
cuenta con elementos anadidos

B DURACION L historia principal nos
dura sus buenas 10 horas, pero también podemos
entretenernos en recorrer fa ciudad Kbremente.

como &t uso del tiempu bata,
las fases de conduccion y un
argumente bastante currado.

B DIVERSION Las secuencias de accion son
realmente trepidantes y graciosas, aunque al final
el desarrollo se vuelve un pelin mondtono.

Es clerto gue graficamente no
es briliante, y gue tras varias
haras de juege pierde algo de
frescura, pero «Total Dverdoses

ofrece muchos ratos de diversién

PUNTUﬁ:'I.(")‘E 86 Hhe A s NS e

destaca de jurgos similares.
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Psz Xbox (Pamallas de la version de Xbox)

RES  CASTELLANO 849,95 € (3311 pias) M Lanzamierto: Ya disponible = (375

EL COMIENZO DE
LA GUERRA FRIA
es el escenario
en el que hay que
actuar. Ciudades
desoladas y
escombros son el
sitio perfecto para
un francotirador..

Tengo algo pare ti.., con lo Qltimo en tecnologia y
Gprica axperimental do Zeiss.

Onjelivo 2
Dbjabiva |

HEROE A SOLAS

Vamos a tener que viajar a
muchos lugares para cumplir
con nuestro deber, y en cada
uno de ellos nos esperan duras
misiones. Asi se distribuyen:

1. RECIBIMOS EL INFORME, que nos
dice el lugar de destino y la mision que
tenemos que cumplir. Cada misién se
divideen4 65 ob;etwos ;:or lo menos.

2. HACEMOS EL TRAE  que

nos togue. A veces es dar fuego de
cobertura, pero en olras ocasiones
tenemos que huir o detonar explosivos
En definitiva, hay que ir al lugar, acabar
con los malos con calma y salir de alli
3. PODEMOS CONSULTAR EL MAPA
en cualquuer momento para ver
cudl es nuestra posicion y la de
nuestro objetivo y las ruta

mads apropiada

->

Su vida pasada en ciudades alemanas
ha hecho que sea elegido para estas
misiones. En ellas ha de valerse de su
punteria y estrategia para acabar con
decenas de nazis mientras se juega el
tipo. Qué suerte la del chico, jeh?

/
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LA CAZA DEL HOMBRE

SNIPER

ELITE

Para sobrevivir en esta mision el rifle es
nuestro mejor aliado. Y es que se trata del
pellejo de las tropas nazis o del nuestro...

B UN SOLDADO EN LUCHA
CONTRA UN EJERCITO. Asi se
resume el “trabajito” que nos en-
carga la OSS americana al final
de la 2® Guerra Mundial. En la
piel del tirador de élite Eagle
Watch, debemos infiltrarnos
en Alemania para cooperar
con los rusos y asegurarnos

de que la bomba atémica

no caiga en malas manos.

Las misiones, en tercera per-
sona, consisten en eliminar a

4 alguien, conseguir planos, etc.

y la mayor parte del tiempo
debemos movernos con sigilo
y acabar con los enemigos a
distancia usando nuestro rifle

de francotirador. Entonces pasa-
mos a vista subjetiva, y debemos
ser cuidadosos al disparar, ya
que todo influye, desde el viento
o la fuerza de la gravedad hasta
nuestro ritmo cardiaco. Si falla-
mos, los inteligentes enemigos se
replegaran e irdn a por nosotros.

=» EL DESARROLLO DE CADA
ESCENARIO ES LENTO, pues
hemos de avanzar con cuidado,
situarnos y apuntar con calma.
Podemos usar otras armas, des-
de pistolas a dinamita, y ademads
contamos con prisméticos, un
medidor de ocultacién y una
brijula que nos indica la direc-
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Nguip vrépuis: Objetivo 2
Prosianer §F para detensr iz bOpgueda Bguge prljules Oujetive &

TIROS ENTRE

; - R AR VARIOS
’. : ’ ’ } Una opcién que enriquece
O . T mucho el juego es la de
-

- g
,‘m R N echar partidas con otros
i - k. ) o (ot it b amigos. Podemos optar
mr;,, = — por hacerlo de dos formas
distintas, aunque las dos

PODEMOS REGISTRAR LOS CUERPOS de los enemigos HAY MAS ARMAS a nuestra disposicidn, todas ellas modelos son realmente divertidas:
derribados para encontrar mas municion o botiquines. reales. Para ese tanque, tenemos el lanzagranadas.

A PANTALLA PARTIDAYy en la
misma consola. Es un modo
cooperativo en el que hay que
cumplir las misiones normales
con algunos obstaculos extra.

Skin'de combate ' muerta

AL APUNTAR CON EN INTERNET se nos permite

EL RIFLE pasamos ~ / realizar batallas de todes contra
_ aunavista en : todos. Podemos perscnalizar
primera persona. Es nuestro aspecto fisico y

posible hacer zoom participar con 7 amigos mas.

.
con la mirilla. Es el X2 Gu3} 37150
momento clave.

o d Fguse bralular Obdetive 2 *iNo Lograrsis huir!®

oltar csﬁla! i . Proslonar } PATA cencelar cable tramoe
Mantin prestonsdo 7 para poner estack
ripidamente
Balits, ggdbs:g:li{acer
otras muchas
acciones, como
transportar los
cuerpos (1zq.),
poner trampas-
bomba [Centro]
o utilizar una atil
ametralladora para
acabar con los
e 1 T - nazis en dislancias
GREXAEA CRBLE tRart| y epsia1  ses92 | cortas (Derechal.

cién desde la que nos disparan. valoracion
El apartado técnico estéd bastan- lo mejor P - A E OV ER] B GRAFICOS Los edificios estan realmente A este juego cuesta cogerle el
: . G e . En ambas consolas detallados y los personajes se mueven bien, pero punto, ya que es bastante dificit
te cuidado. La recreacion de la B LA INTELIGENCIA DE LOS enconlramos «Black las texturas tienen una extraiia sensacion borrosa. yrealista, can (o que los menas

arquitectura de las ciudades y el ENEMIGOS. Son [os mas listos ——————————————————————————— | hailes se acharan atcas. Pero
q ; 2 ¥ que recordarmos en mucho tiempo: LTSN | SONIDO Los personajes hablan en un dominado to basi
ambiente de "fin de guerra" que- SpectiumiWarFion, e ; bl b
g q B £S5 LARGO. Ademis, tiene 3 T e m perfecto castellano [los nazis en aleman, clarol. Los convierte en una experiencia

da muv bien en las dos consolas. suficiente variedad para garantizar SIS efectos y la misica cumplen sin muchos alardes. intensa en virlud, precisamente,
- o bastantes momentos de tension. nas tes, Si B DURACION 28 misi i de esa dificultad y realismo. Los
Ademas, incluye un multijugador 28 misiones con varios ; &
) ¥ Jug CUETEERTEN (1 tivos cada una, multijugador consola y modo graficos saben melernos en

que puede ser online, en el que N EBEIEORIOTE oniine. Lo alts dificultad os entretendré atin mas. Rafina pues aungue o son ni
European Assault» e mucho menos revotucionarios,

podemos cooperar o hacer en- nnmum esta bien, pero a forma el DIVERSION En un principio la 1A de los estan muy detallados. Asi, es un
: - incluso en niveles de dificultad bajos. TR TS enemigos agobia, pero con paciencia eses mismos titulo que queda restringido por
‘frentar‘mentos‘ En rebun}en' el Hay que tener un poce de paciencia.  ETSISIPITSIRER =PIl obstdculos se convierten en retos muy absorbentes. su planteamiento v dificultad a
juego sirve para que los més gue- B ALGUNAS TEXTURAS dan la  PEI M ETATER A EH I PUNTUAC'éN un segmerilc muy concreto de
i a 1 serieacion de estar paco definidas. probad «SW: Republic 8 7 Iugadares, pero que les va 2
1'1'11 leros 10 p.a,'sen bomba,_ O Destuce mas en la version de Xbox.  IETUUCITEEERPATY FINAL regalar momentos de cabidad
€x1ge precision y paciencia.




NOVEDADES I,

EL APARTADO
VISUAL destaca
por la recreacion
de tres enormes
ciudades y unos
coches, totalmente
reconocibles,

con reflejos en
tiempo real.

CARRERAS POR
TODA LA CIUDAD

Para ganarse el respeto de
los demas corredores hay que
saber como se compite en
«Midnight Club 3 DUB»:

LAS TRES
CIUDADES tienen
un clima diferente
que va cambiando
a medida que
jugamos. Los
cambios en la

IFICAMOS LOS VE
1araje. Para el

) de menu
2. CONDUCI IBREMENTE por
a ciudad b r:c refos. D[g'a‘ lio
7'4"1 AMOSs con un I ...J-.- .
51 presiona '\\ s el bo =
ina ;'rcr-'a
encuentra nu

nos l"l']‘

ay qQue

muy Ustos.

B ESTAS CARRERAS NOCTUR-
NAS ILEGALES que se celebran
en las principales ciudades ame-
ricanas ya nos dejaron un estu-
pendo sabor de boca en las ver-
siones "grandes” de «Midnight
Club 3», y ahora han regresado,
sin apenas cambios, a la nueva
port4til de Sony. Eso significa
que podemos recorrer libremen-
te tres ciudades, San Diego, At-
lanta y Detroit, participando en
cientos de competiciones en las

118 HC

luz van desde la
medianoche hasta
el amanecer, y el
recorrido no esta
predeterminado.

YA ES DE NOCHE, ;ACELERA A FONDO!

MIDNIGHT CLUB 3

Podéis llenar vuestro coche de pegatinas y poner “reggaeton” a
tope, pero nunca conduciréis como los miembros de este club.

gue, en lugar de correr por un
itinerario cerrado, tendremos
que escoger el camino mas corto
mientras sorteamos el trafico y
los controles policiales.

< NUESTRO GARAJE TIENE
MAS DE 70 COCHES (y motos)
que podemos modificar con pie-
zas licenciadas, lo que genera mi-
llones de posibilidades de tuning.
Despusés, con nuestro vehiculo a
punto, tratamos de convertirmos

en los amos de la calle o bien
retamos a 5 amigos a través de
Wi-Fi en competiciones especia-
les del tipo “captura la bandera”
0 en carreras por equipos. Si no
fuera por una pequefia disminu-
cién en la sensacion de velocidad
y unos tiempos de carga un poco
largos, no podriamos distinguir-
lo del sensacional juego que salié
en PS2 hace unos meses. Hard
las delicias de cualquier aficio-
nado al mundo del motor.

NUESTRO VEREDICTO

N GRAFICOS

H SONIDO

H DURACION

H DIVERSION

Valoracion Es el juego de velocidad mas
profundo y ambiciosa que hay en PSP, aunque

a veces se mueve conbrusquedad. Los iempos
de carga, por su parte, son un pelin largos
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DUALLSTIRIKER,

DESCUBRE UNA
NUEVA FORMA DE
JUGAR

Et primer juegode estrategia
donde ias ordenes directas
alcanzan una nueva
dimension.

Mientras controlas a la
infanteria en la pantalla tactil
inferior, podras ver avanzar
tus tropas aereas en la
pantalla superior.

Si estas preparado para dar
guerra este es tu juego.

Y |

www.herediaproducciones.com




TIEMBLA
NADAL..
Para conseguir ser el primero

del ranking mundial hace
falta constancia, dedicacion y

entrenamiento, pero sobre todo,

echarle muchas horas al modo
Carrera. Asi es como funciona:

LOS PARTIDOS
DE TENIS que
nos ofrece este
simulador estan
presididos por un

control muy fiable,
que permite dar
todo tipo de golpes
con facilidad.

€

SHARAPOVA

La guapa
tenista Rusa,
que figura en

el numero 1 del
ranking mundial, es
una de los 16 tenistas
reales incluidos.

;LA BOLA ENTRO?

TOP SPIN

Jugadores como Rafa Nadal salen una vez
cada muchos anos. A los demas nos queda el
consuelo de ganar torneos en nuestra consola...

B EL MEJOR SIMULADOR DE
TENIS DE XBOX llega ahora a
PS2 dispuesto convertirse en el
cabeza de serie de la consola de
Sony. ¢Lo ha conseguido? Para
empezar, modos juego no le fal-
tan: a los habituales exhibicién o
torneo hay que sumar el impres-
cindible modo Online, gracias al
que podemos disputar partidos
por Internet, y el modo Carrera,
en el que debemos crear nues-
tro propio tenista personalizado,
“prestandole” incluso nuestra ca-
ra mediante la cdmara EyeToy.
La idea es llegar a convertirle en
figura mundial a base de entre-
nar y ganar torneos, que van as-
cendiendo en importancia segiin
avanzamos en el ranking mun-

dial. De todas formas, si lo que
queremos es echar partidos sin
complicaciones, el juego trae 32
tenistas “de serie”, de los cuales
la mitad son reales y de la talla de
Carlos Moya o Sharapova.

= EL RITMO DE LOS PARTIDOS
ES TREPIDANTE, y podemos rea-
lizar cualquier golpe que se nos
pase por la cabeza con suma faci-
lidad gracias a su sencillo e intui-
tivo sistema de control. Ademas,
sus tres niveles de dificultad es-
tdn muy equilibrados y permiten
que cualquiera disfrute desde la
primera partida. Hasta aqui po-
demos decir que el juego es idén-
tico a su “hermano” de Xbox, pe-
ro por desgracia en su salto a PS2




HAY DOS VISTAS entre las que podemos elegir. Una alejada
[obligatoria a dobles] y otra cercana a la espalda del tenista.

iy

. |

LAS PISTAS son variadas y las hay desde profesionales,
como la de Paris, hasta "callejeras”, como un templo chino.

= o

e R R

se ha dejado por el camino toda
la espectacularidad grafica. Y es
que tanto el disefio de las pistas,
con un publico totalmente plano,
como de los tenistas, que no son
muy parecidos a los reales, dejan
bastante que desear. Ademas, a
veces aparecen unas molestas ra-
lentizaciones que nos entorpecen
justo cuando golpeamos la bola.
Un problema que hace que este
apreciable juego de tenis pierda
gran parte de su encanto.

I Emory

0. wWang

NUESTRO VEREDICTO

lo mejor

I EL CONTROL cs muy sencille
e mtuitive. Con nada de practica se
puede jugar con garantias.

B EL MODO ONLINE promele
horas y horas de pigues a través
de Internet con hasta 4 jugadores.

pistas y tenistas, fluider del motor..

B LAS RALENTIZACIONES
dificultan, en momentos puntuales
€s0 si, la ejecucton de ios goipes.

alternativas
Actualmente hayun
bueninumero de juegos
de tenis en P52 Enlo
referente a simuladores
los mejores son
«Roland Garros' 2005
y cualguiera deilos

dos «Smash Court
Tennis», de los que
destacala segunc

parte. Sinem

partidos mas adictivos,
perc con estilo arcade,
los encontramos en
«VirtuaTennis 2», el
Juegazo de Sega

LOS PARTIDOS DE
DOBLES, ya sen
Online u Offline, son
uno de los elementos
mas divetidos del
juego. jHa botado
dentro, la bola entra!

B GRAFICOS El modelo de los tenistas es
correcto, aungue se parecen poco a los reales, y las
pistas estdn algo vacias. Lo peor son los tirones...

[l SONIDO No es posible poner misica
durante los partidos, y la calidad de los efectos
(gritos, aplausos, golpec de la bola...] es floja.

W DURACION Para ser un juego de tenis est
muy bien: muchos torneos, un large modo Carrera,
artidos de dobles y el divertido modo Online.

B DIVERSHON El desarrollo de los partidos
es adictivo a tope gracias a su perfecto sistema de
control, pero a veces las ralentizaciones molestan.
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DAVID ALONSO

DE CLASE
MUNDIAL

Los protagonistas de un
juego de tenis son, claro
esta, los tenistas. En esta
ocasion tenemos a nuestra
disposicion 32 distintos, de
los que 16 son reales. La
verdad es que el parecido
con los verdaderos no esta
muy bien conseguido...

CARLOS MOYA es el mejor
espaiiol del juego, pero las pasa
canutas al enfrentarse a tenistas
de la talla de Hewitt o Federer.

MARIA SHARAPQVA es la
tenista mas completa del plantel
femenino aunque no le van a la
zaga otras como Martina Hingis.

NUESTRO TENISTA FICTICIO
uede ser personalizado hasta
imites insospechados. jHasta

podemos jugar en vaqueros!

valoracion

‘Estaversion de «Top Spin» tenia

camo referente el excelente
| original de Xbox. y ha lograda

| mantener intactas virtudes como:

su genial sistema de control,
el trepidante desarmolio de los
partides o su amplia variedad
de modos, incluide el Onbine.
Sin embargo, se ha descuidade
el apartado grafico, que es
bastante flojo y nos parece que
| se ha quedado por debajo de
las capacidades tecnicas de
P52 Una lastima, parque de

pudriamos estar hablando del

| haberse esmerado un poco mas
-~ mejor simulador de tenis de P52

i




PlayStation

NUESTRO CUERPO
ES EL "MANDO"
otra vez en un
juego de Eyetoy.

Y ahora con mas
razon, porque
vamos a ponerlo
en plena forma.

LA VARIEDAD DE
EJERCICIOS sirve para
que podamos mejorar
cualquier faceta del
cuerpo que deseemos.

El "Modo Historia” [por llamarlo
asi) del juego nos somete a toda
clase de ejercicios durante tres
meses, en los que podemos

ir comprobando lo "bollycac”
que nos vamos volviendo.

En la captura de la
izquierda, por ejemplo,
Dani hace un ejercicio
de fuerza explosiva,
mientras que Roberto,
a la derecha, se relaja
practicando Tai-Chi...

LA VIDA (SANA) EN DIRECTO

seleccionado
s dira quée hacer cada dia
Puede haber ejercicio pesado, relax

pmadas, adem
da. En funcién

siguientes ejercicios

adaptaran a nuestras posibilidades

HLA “CAMARA MAGICA” DE
PS2 SIGUE DE MODA. De nue-
vo recibimos un DVD que inclu-
ye minijuegos para disfrutar con
Eyetoy, pero esta vez estdn pen-
sados para que nos pongamaos en
forma. Y es que Sony y Nike han
reunido una veintena de prue-
bas, divididas en Cardio, Lucha,
Tonificacién y Cuerpo y Mente.
Los de Lucha nos sirven para
mejorar la fuerza, los de Cuerpo
y Mente relajan, etc. y la mecé-
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EYETOY KINETIC

Olvidad los parches reductores y pasad de dietas. Para tener un
cuerpo diez, solo necesitais vuestra consola y un salon grande.

nica consiste en esquivar esferas
o, por ejemplo, movernos rapi-
do. Luego podemos ver la pun-
tuacién, nuestro ritmo cardfaco
iy hasta las calorias quemadas!

< LOS MODOS DE JUEGO SE
DIVIDEN EN DOS: Entrenamien-
to Personal y seleccién de mini-
juegos. En cualquiera de ellos,
unos entrenadores virtuales nos
aconsejan para que saquemos el
mayor partido a cada actividad.

A la hora de “jugar”, las pruebas
sirven para que nos esforcemos,
pues hay ejercicios intensos de
mas de 15 minutos. Os asegura-
mos que habrd momentos cansa-
dos, pero si no... ¢cémo ibamos a
mejorar? Ah, y una advertencia:
a pesar de que el juego incluve
un adaptador angular para que
la cdmara abarque mas objetos
en pantalla, necesitamos jugar
en una zona amplia para mover-
nos con bastante comodidad.

NUESTRO VEREDICTO

H GRAFICOS
H SONIDO

H DURACION
H DIVERSION

ion Una nueva prueba de lo versatil
vetoy. No solo es divertido, sino'tam
able. Los grafices son sencillos, pero es lo
que menos importa al sudar la gota gorda
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LA LUCHA
CONTRA EL
3 MAE-TRASACZiTR TERRORISMO se
libra, en nuestras
MISION 11 COMPLETARA __consolas, en
primera personay
con la ayuda de un B s

grupo de élite como MOYE TO

LA POLICIA DEL MUNDO

RAINBOW SIX
OCKDOWN

Se juntan un aleman, un inglés y un francés... no
_ es un chiste viejo, sino un equipo internacional que
3. SE INFORMA se dedica a cazar terroristas por todo el mundo.

1. SELECCIONA EQUIPO

->

Ding, el protagonista del
juego anterior, repite al
mando de los Rainbow Six.
En esta ocasion tiene nuevos
companeros que pertenecen
a ejercitos de todo el mundo.
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N EL COMANDO ANTITERRO-
RISTA DE TOM CLANCY (el
escritor de “La caza del Octubre
Rojo") se enfrenta a una nueva
amenaza. La Fuerza de Libera-
cién Global, los malos, estan
realizando ataques por todo
el mundo, y el tinico modo
de detenerlos es alistarnos

en los Rainbow Six y dirigir

a este grupo de élite a través
de 16 emocionantes niveles
ambientados en lugares tan di-
ferentes como Escocia, Holanda
o Sudéfrica. Asi, en primera per-
sona y dando sencillas érdenes a
nuestros hombres (dejando pul-
sado un botén) podemos abrir-

nos paso a través de un desa-
rrollo en el que prima la accién
sobre la estrategia. Por suerte, el
realismo de las entregas anterio-
res se mantiene en algunos deta-
lles, como la inexistencia de boti-
quines o una altisima dificultad.

= LAS NUEVAS MISIONES DE
FRANCOTIRADOR, en las que
s6lo manejamos un punto de
mira desde una posicién fija,
afiaden algo mds de variedad
al desarrollo, aunque no estan
tan cuidadas como el resto de
los niveles. Tampoco el aparta-
do técnico es “redondo”; de he-
cho, nuestros enemigos alternan




NUESTRO EQUIPO incluye las armas mas modernas,
granadas de varios tipos y visores térmicos y nocturnos.

LA INTELIGENCIA DE
NUESTROS ALIADOS
esta muy cuidada,
aungue a veces nos
encontraremos con
algunos enemigos

un poco “tontos”..

N

ESCOFETA

HARTILLD

momentos geniales con otros de
estupidez y los escenarios estidn
bastante limitados, lo que casi
siempre nos obliga a utilizar la
técnica de “entrar a saco y dis-
parar”. Adn asi, el desarrollo del
nuevo «Rainbow Six» es entre-
tenido, v ademas la cantidad de
modos multijugador, online (s6-
lo en PS2 y Xbox) y a pantalla
partida, nos permiten sacarle
partido a un impresionante ca-
talogo de armas y gadgets.

DAVID MARTINEZ I’

EL MULTIJUGADOR a pantalla partida y online (en PS2
y Xbox] tiene modos cooperativos vy "deathmatch”™.

NUESTRO VEREDICTO

lo mejor

B L COMPORTAMIENTO DE
NUESTROS ALIADOS estd muy
bien conseguide, y nos resultan de

gran ayuda en algunos niveles.

MULTIJUGADOR,
tante online como a pantalla partida.

B NO ES MUY ESTRATEGICO,

asi que podemas pasarnoslo

simplemente con disparar “a saca”.

FRANCOTIRADOR
desarrollo demasiada limitado.

A enen un

alternativas
Este mes aparece
«Conflict Global
Storm», queltiene un
argumento similar:

y un desarrollo [en
tercera personal

mas equilibrado. Si
andais buscando un
buen shooter con
posibilidades tacticas,
podéis escoger entre
«Rainbow Six 3»,

2 precio reducido,
«SWAT» o «Brothers
in Arms», que tiene
ambientacion bélica.

M GRAFICOS Los escenarios estan limitados
y los personajes se mueven de manera robética,
aunque algunos efectos mejoran el resultado final.

B SONIDO La masica, que no suena durante
los momentos de accién, ambienta a la perfeccion
y el doblaje al castellano también es muy correcto.

B DURACION Ademés de los 14 niveles del
modo individual, «Rainbow Six» cuenta con modos
multijugador y la posibilidad de desbloguear extras.

B DIVERSION Las secuencias de accion son
trepidantes, aunque aquellos que conozcan la saga
echaran de menos el realismo de juegos anteriores.
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CONEL ARMA
A PUNTO

Los niveles de
francotirador son una de
las principales novedades
de esta entrega. Aunque
afaden algo de variedad
al desarrollo, no son

muy dificiles de superar:

ESCOGEMOS LA POSICION en
un tejado. Nuestros movimientos
estan limitados a una pequefa
zona desde la que podemos
vigilar el nivel sin ser vistos.

DISPARAMOS CON UN PUNTO

DE MIRA a todos los enemigos.
Moviendo ligeramente el stick

también podemos madificar

la profundidad del zoom.

- +— ELJUEGO EN
== EQUIPO

—

valoracion

El comande «Rainbow Six»
vuelve a acompanarnes en

un desarrollo trepidante que
mezcla acclon con algunos
elementos de estrategia. En
esta ocasion, ademas, se
“adorna” con algunas misiones
de francotirador que le ahaden
mas variedad al desarrollo. No
obstante, ha perdido algo de
realismo, y resulla bastante
mas sencillo que los juegos
anteriores. Este detalie, unido a
un apartado técaice que cumple,
pero no sobresale, le impide
destacar dentro de un género.
que ya empieza a saturarse.




UN ESQUELETO
POLIVALENTE

Para que la ciudad de Halloween
vuelva a la normalidad (si es que
se le puede llamar asi), Jack

tiene que hacer uso de todas sus
habilidades. Esto es lo que hace:

1. EXPLORA LOS ESCENARIOS es busca
de salas secretas, monedas u objetos
que le hayan encargado en misiones

2. LUCHA CONTRA CIENTOS DE
ENEMIGOS utilizando su poderosa
arma: una especie de latigo hecho

con un Moco gigante

3. BUSCA EL PUNTO DEBIL de los
enemigos finales y los machaca a

base de golpes y canciones

N

JACK

El protagonista del juego

ly de la pelil es Jack, un

gracioso esqueteto que
-~ destila chuleria y cinismo

por los cuatro costados.

LA ORIGINAL
AMBIENTACION
de "Pesadilla”

estd recreada

con todo lujo de
detalles en esta
divertida aventura
de accién en la que
encarnamas a Jack

i\VUELVE EL REY CALABAZA!

PESADILLA

3 DE NAVIDAD

ANTE;

Si es que este Jack...
Navidad, que ahora la ciudad de Halloween esta
sumida en el caos. ;Le ayudais a recuperarla?

M EL MAGICO MUNDO CREADO
POR TIM BURTON llega a PS2 y
Xbox en forma de una aventura
de accién en la manejamos, co-
mo no podia ser de otra forma,
al genial Jack Skellington, quien
se encuentra con su reino patas
arriba. Para restaurar la normali-
dad, ahora Jack debe recorrer las
tétricas tierras de la ciudad de
Halloween mientras lucha
contra todo un ejército de
esqueletos, fantasmas y de-

mas lindezas armado con una
especie de "latigo-moco”, a la par
que resuelve sencillos puzzles y
cumple las misiones que le en-
cargan viejos conocidos, como el
Dr. Finkelstein o su amada Sally.

tanto “flirtear” con la

Por supuesto, ademds de amigos
y rivales, Jack también se topa
con peligrosos jefes finales a los
que debe vencer a golpes... jde
voz! Y es que en estos combates,
ademds de dar cera, también hay
que superar divertidisimos due-
los musicales al més puro estilo
«Parappa The Rapper».

= LA FIDELIDAD CON LA PELI-
CULA ES ABSOLUTA, y los esce-
narios que ya conocfamos estan
recreados con todo lujo de deta-
lle, mientras que los nuevos man-
tienen a la perfeccién el look v la
ambientacién ya cldsica de "Pe-
sadilla". Lo mismo se puede decir
de los personajes, que presentan




s
FSIREMEQOMIENTO

-

EL LATIGO DE JACK es un arma muy eficaz. Pedemos
encadenar varios golpes en unos combos demoledores.

un aspecto casi calcado a los de
la pantalla grande y entre los que
destaca sobremanera Jack, quien
hace gala de unas animaciones
stiper suaves, asi como un gran
repertorio de movimientos, com-
bos y hasta gestos, andares “chu-
lescos” incluidos. Vamos, que si
sois seguidores de la genial obra
de animacién de Tim Burton,
seguro que disfrutaréis con esta
aventura repleta de accién, hu-
mor y muchas calabazas.

LY

querido

~J

herig o

NUESTRO VEREDICTO

lo mejor

B LA RECREACION DEL
UNIVERSO DE TIM BURTON o5
excepcional. [Lasi iguatite al cine!

B LOS COMBATES MUSICALES
en plan «Parappa The Rappers
contra los enemigos finaies.

B SE HACE CORTO, y aungue en
el nivel dificil cuesta tlegar al fina, te
quedas con ganas de mas capitulos.
B LA CAMARA, en momentos muy
puntuales, no se situa correctamente
y dificulta un poco los combates.

alternativas
En cuanto a mecanica
lo mas parecido y. mejor
en PS2/es «God of
War», un juegazo con
ambientacion epica,

y «Devil May Cry 3>,
laiiltima y movidita
aventura de Dante. En
lo referente a Xbox, no
podéis dejar pasar el
genial «Ninja Gaiden»,
con una dificultad muy.
elevada, eso si, o la
ultima locura de Rare:
«Conker Live and
Reloaded».

LOS ENEMIGOS son tan tenebrosos como surrealistas, y van
desde esqueletos verdes o gargolas a calabazas voladoras.

LOS COMBATES
MUSICALES contra
los enemigos finales
son divertidisimos.
En ellos hay que

. pulsar los botones en
el momento preciso.

W GRAFICOS La recreacidn de personajes
y escenarios es soberbia, pero las camaras, adn
estando bien resueltas, nos la juegan en ocasiones.

B SONIDO Una banda sonora de auténtico
lujo se funde con un doblaje a la misma altura...
pero en inglés. Adn asi es buenisimo.

B DURACION Completar sus 25 capitulos
puede llevarnos de 12 a15 horas dependiendo
del nivel que elijamos, pero no hay modos extra...

B DIVERSIOM Muchos mamporros, puzzles
sencillitos, los stiper-originales enfrentamientos
con los enemigos finales.  jDiversion asegurada!
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DAVID ALONSO

QUIEN ES?

Jack es capaz de adoptar
hasta tres apariencias
distintas durante el juego
con solo pulsar un boton,
y cada una de ellas tiene
un arma y habilidades
diferentes que resultan
fundamentales para
superar ciertas zonas:

JACK en su apariencia “normal”
lleva un enorme latigo verde con
el que golpea a los enemigos

y trepa a zonas elevadas.

EL REY CALABAZA escupe
fuego, lo cual resulta muy

Gtil para quemar puertas de
madera, encender antorchas...

SANTA JACK es la mas curiosa
transformacion de Jack y con
ella puede tirar regalos trampa
que asustan a los enemigos.

valoracion

La férmula gue nos propane
«Pesadilla antes de Navidads
lexplorar y luchar! la hernos visto
en degenas de juegos, pero en lo
que se desmarca de los demas
es en la genial recrearion de la
pelicuta de Tim Burton. Y es que,
a poco gue 05 guste ta peli, no
podreis dejar de sonreir al ver (3
fidelidad de los personajes, las
situaciones absurdas... Ademas,
{os combates en plan musical
contra los enemiges finales

le da un toque de originalidad

3 un desarrallc que, sir ser
ninguna revolucion, es capaz de
atraparnos por completo.
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CORRER COMO
ALONSO es posible
en este entretenido

juego de carreras,
que tiene un estilo
muy arcade.

i f

by

CAMPEONES
DEL MUNDO

Para llegar a serlo, nada mejor
que practicar en las carreras
rapidas y en los eventos. Asi,
con experiencia y habilidad,
podemos afrontar el Mundial:

LA VISTA DE
NUESTRO COCHE
puede ser movida
desde el interior
hasta el exterior
del mismo.
Mientras la
primera es muy
espectacular, la
segunda se hace
mas practica
para controlarlo.

STE LLEVAS A ALONSO DE PASEOQ?

F-1 GRAND PRIX

La competicion de motor mas famosa del mundo ya llega, lista
para invadir vuestros bolsillos... jincluidos Alonso y su Renault!

1 FL LAL&NOAR!D DE LOM?»T!C.UN
¥S C q n”.
Y al contar

-~ 13
1o PIotos

son también reales.

3.51AC ""AM"% H\J BUENA POSICION
j 15 niveles de
]FF"’dC de subir la
1 de los rivaie
enia corre

os desgaste en los

HLA FORMULA UNO SE ES-
TRENA CON FUERZA en PSP,
gracias a un titulo que nos invi-
ta a participar en el campeonato
del mundo de la especialidad.
Podemos elegir a nuestro piloto
de entre los Alonso, Schuma-
cher, Riikkénen, etc., cada uno
en su escuderfa correspondiente.
Y como no sélo de torneos ofi-
ciales vive el jugén, también po-
demos echar una carrera rapida
en cualquiera de los 18 circuitos
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que incluve el titulo, asf como
una partida multijugador con
hasta ocho amigos. Incluso exis-
ten unos eventos especiales, co-
Mo recuperar puestos en carrera
saliendo en el dltimo lugar.

»EL CONTROL DEL COCHE ES
MUY REALISTA, aunque dema-
siado sencillo si tenemos acti-
vada la asistencia en la frenada.
Hay tres niveles de dificultad,
que varian en el niimero de vuel-

tas que damos al circuito o en la
obligacién de entrar en boxes.

Los graficos est4n bien realiza-
dos, pero hay cierto “bailoteo” de
poligonos en los objetos lejanos.
En cuanto al audio, los efectos
son bastante reales y podemos
cambiar de musica cuando que-
ramos. Quiz4 sea menos variado
y extenso que otros juegos de
velocidad que ha estrenado PSP,
pero es dindmico y divertido, que
al final es lo que cuenta.

NUESTRO VEREDICTO

H GRAFICOS

H SONIDO

H DURACION

H DIVERSION

Valoracion Con un estilo mucho mas arcade
que la versidn para su hermana mayor. este

litulo presenta carreras cortas pero intensas,
Ideal para amantes de la velocidad “de bolsillo™
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CON TU ESCUDO
O SOBRE EL

Esta era la forma en que

las mujeres espartanas se
despedian de los soldados, algo
asi como “gana o muere”, pero
nosotros os explicamos cémo

luchar de un modo mas sencillo:

1. “REPARTIR" A DIESTRO Y
SINIESTRO ayudados por nuestros
soldados. Los ataques con escudo

y las magias nos permiten ejecutar
algunos combos mas complejos

2. CUMPLIR PEQUENOS OBJETIVOS
como bajar un puente, disparar las
catapultas o liberar a unos prisioneros,
Asi se superan los “checkpoints™ en
que esta dividido cada nivel

3. MEJORAR NUESTRAS HABILIDADES
y equipar nuevas armas que hayamos
recogido en los niveles anteriores
Ademas también podemos practicar
en la arena de combate

125

LAS BATALLAS
MASIVAS contra
el ejército del
Imperic Romano
son nuestro
"pasatiempo”
principal en
«Spartan».

EL SISTEMA DE
COMBATE es bastante
elaborado y nos
permite utilizar el
escudo como arma,
lanzar magias o
realizar ataques en
salto. Sin embargo,
resulta dificil ver
qué tipo de ataque
Palsa para balar de 12 baliesta estamos realizando
- E en cada momento.

GUERREROS DE PURA RAZA

SPARTAN
TOTAL WARRIOR

300 espartanos pudieron con miles de persas en la batalla de las
Termopilas, pero eso no es nada comparado con lo que nos espera.

HLOS GUERREROS GRIEGOS
ERAN VALIENTES y tenian
grandes dotes estratégicas, pero
€S0 es porgue nunca se encon-
traron con un enemigo a su me-
dida. Ahora, nada menos que el
Imperio Romano, ayudado por
algunas tribus barbaras y por hé-
roes mitoldgicos como Beowulf o
Medusa, llama a sus puertas dis-
puesto a arrasarlo todo. Nuestra
labor en este juego de accién, co-
mo buenos espartanos, es coger
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un arma y sumergirnos en una
batalla tras otra, en las que com-
partimos nuestro destino con
cientos de soldados, mientras
soltamos espadazos sin parar.

= PERO LUCHAR SIMPLEMEN-
TE NO BASTA, ya que los escena-
rios (que recrean toda la Europa
mediterranea) estan divididos
en pequefias misiones, como
liberar esclavos, acabar con un
enemigo determinado o defen-

der una posicién, que hacen un
poco mads variado este desarrollo
de “avanzar y pegar”. Con todo,
«Spartan» se vuelve monétono
en poco tiempo y las cdmaras
(que podemos mover con el stick
derecho) son desafortunadas, asf
que echan a perder la estupen-
da sensacién de estar en medio
de unas espectaculares batallas
multitudinarias. Eso si, los pri-
meros niveles resultan emocio-
nantes y muy espectaculares.

NUESTRO VEREDICTO

B GRAFICOS
H SONIDO
H DURACION

H DIVERSION




Con mas canciones
en espariiol que nunca

AMARAL
EL uNIvERSO SOBRE Mi

MELENDI
GAMINANDO POR LA VIDA

. LOQUILLO Y TROGLODITAS
5 CADILLAC SOLITARIO

EL ARREBATO

a BUScATE UN HOMBRE QUE TE QUIERA
ﬁ L YTTERE. M

HEROES DEL SILENCIO

N Mar ApenTRO
\l ¥ -

|

F

LOS RONALDOS
\ Ipiota

DAVID BISBAL
BuLeria

JARABE DE PALO
La FLacA

Y MUCHOS MAS...

Con Singstar Pop.
Montate Ia fiesta
a tu manera. :

Préximamente también disponibles /4 canciones
en ingles d singstar
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m SHOOT'EM UP m NINTENDO mi-4 JUGADORES ® CASTELLANO (textos) ® 59,95 € (9975 ptas| M Lanz: 7 de octubre I

UN FANTASMA
EJEMPLAR

Nuestro cometido en el juego

es el tipico de cualquier espiritu
que se precie. Ah, ;qué no sabéis
lo que hacen estos fantasmas?
Pues venga, leed y tomad nota:

1. EXPLORAMOS LOS ESCENARIOS en
nuestra forma espectral para ver las
posibles posesiones o salidas

2. POSEEMOS y hacemos uso de las
habilidades propias del poseido, ya sean
fisicas o armamentisticas

3. DESPACHAMOS A LOS ENEMIGOS
FINALES que se cruzan en nuestro
camino al final de los niveles.

~c)

s 'V-,-,b'_’.

GEIST

Este es el aspecto de John Raimi
tras dejarse el cuerpe por el camino.
Tendra que poner al mal tiempo
buena cara y aprovechar a tope sus
nuevas habilidades fantasmales.

Zoom

ACCION E
INVESTIGACION a
partes iguales se
dan cita en este
shooter, en el que
manejamos a un
espiritu capaz de
poseer decenas de
objetos y personas.

UN HEROE MUY

Primary ]

Dispossess (B

"POSESIVO”

GEIST

El protagonista de este juego asegura que es
capaz de "poseer” cuantos objetos y personas
se le antojen jSera fantasma el tio!

R JOHN RAIMI HA SUFRIDO

UN "ACCIDENTE". El héroe de

N este juego de accién en primera
&\ ‘ persona ha sido victima de
~ S48\ un experimento que le ha
R ‘f' . convertido en un fantasma,

‘\"'. B pero lejos d.e ?n1i]ana1'se

AW ha decidido clamar

R& - venganza aprove-
chando sus nuevas
\ habilidades, que incluyen
flotar por los aires o, la

mas importante, poseer

a decenas de objetos,
animales y personas. Esta
particular habilidad hace

que constantemente ten-
gamos que “introducirnos” en
cosas de lo mds inverosimil, ya
gue para avanzar siempre es ne-

cesario que adopternos una for-
ma en concreto. ¢Ejemplos? Una
rata que nos permite recorrer los
conductos de ventilacién, un or-
denador para asustar a un guar-
dia, o incluso un soldado con el
que abrirnos paso a tiro limpio.

= ESTA ORIGINAL MECANICA
ENGANCHA AL INICIO, porque
combina a partes iguales accién
y exploracién, pero enseguida se
torna mondétona. Y es que toda
la aventura sigue siempre el mis-
mo patrén: descubrir qué objeto
o persona hay que poseer para
abrir un nuevo camino y, tras
esto, disparar a los enemigos
que nos salgan al paso. Estos ri-
vales, por cierto, no nos causan

=
L




EXPLORAR LOS ESCENARIOS e interactuar con todos sus
elementos y personajes es fundamental para progresar.

Crouch

demasiados problemas, ya que
su comportamiento suele ser
bastante "tonto". Por su parte, el
apartado grifico es muy irregu-
lar y combina buenos detalles,
como la cuidada ambientacién
de algunas zonas, con proble-
mas como las ralentizaciones o
las animaciones de los enemigos,
que a veces deciden “patinar” por
los escenarios. Todo esto hace
que «Geist» pase desapercibido
como... un fantasma claro.

Dosynfoad

W LAS POSESIONES son muy
variadas y variapintas. [Podemos

“meternos en cas: cualquier cosa’

EMEMIGOS deja que desear.
Muchas vetes actuan sin sentide.

W EL MOTOR GRAFICO, 2 pesar

de ser fluido &n general, peca de
tener constantes ralentizaciones.

alternativas
Dentro del catalogo

de GC encontramos
grandes juegos en
primera persona.

Las dos entregas de
«Metroid Prime»
comparten atmasfera
futurista, pero.con un
componente aventurero
mayor y una calidad
irreprochable. Ya mas
cercanos a la realidad,
estan «Call of Duty» y
los «Medal of Honor»,
que se ambientan en la
22 Guerra Mundial.

EL MODO MULTIJUGADOR permite disputar emocionantes
combates de hasta cuatro jugadores simultaneos.

Proimary

LOS TIROTEOS
son constantes,
pero ho presentan
demasiadas
complicaciones,

ya que la municién
siempre es infinita.

B GRAFICOS El aspecto general del juego
no es malo, pero los fallos en algunas animaciones
y las frecuentes ralentizaciones le pasan factura.

H SONIDO La musica ambienta con solvencia
y los efectos son bastante contundentes. La pena es
que las voces no estén dobladas al castellano.

H DURACEION La aventura principal no es
demasiado larga, pero los modes a pantalla partida
alargan considerablemente su duracion.

l DIVERSIHON Al principio el juego
entusiasma, pero segln avanzamos el interés va
decreciendo debido a su mendtono desarrollo,

PONTUCOY 75

DAVID ALONSO

Y AHORA
SOY UN...

La cantidad de personas,
animales y objetos que
podemos poseer en el
juego es tan grande

como curiosa. Ademas de
resultar indispensables
para avanzar, muchas de
estas posesiones son de lo
mas original. Aqui tenéis
una muestra de ello:

SN |

EL COMEDERO DE UN PERRO es
uno de los objetos mas curiosos
a los que podemos poseer. {Vaya
susto se lleva el pobre bicho!

UN ORDENADOR PORTATIL es
ideal para "jorobar” al personal.
Podemos llenarlo todo de
ventanitas de publicidad.

CON EL MURCIELAGO podemos
volar a sitios de otra manera
inaccesibles y aprovecharnos de
su buena orientacion nocturna.

valoracion

Este nuevo shooter intenta

dar un soplo de aire fresco a

un genere tan trillado como

son {os jueqos de accibn en
primera persona La posibilidad
de puseer cualquier abjeto o
persona es tan ariginal como
divertida y se convierte en el
mayor atractivo de una aventura
que, sin Hegar a L2 altura de

los mas grandes, &5 capaz de
ofrecer muy buencs momentes.
Una lastima gue no <e hayan
cuidado més detalles come la

1A enemiga, |3 consistencia del
motor grafice o el ritmo de juege,
pargue a itlea es muy buana.




AVENTURA DE
ALTOS VUELOS

Disponemos de multitud de
aviones de diferentes tipos,
tanto americanos como nipones,
y las cosas cambian segun el
modelo que manejemos:

MBATE: Los mas
hgcrns y veloces, como el mitico
Warhawk, buenos para misiones de
soporie terrestre, contra bombarderos
pessdns y contra otros cazas

BOMBARDEROS y bombarderos en
p:cado |deales contra barcos y grandes
objetivas terrestres. El Catalina o el
Dauntless son algunos de los que
podemos pilotar, aunque requiere
mucha practica conseguir el angulo
yla veloodad suficientes

ORPEDEROS: Buenos contra
Ob;oilvos submarinos. Situaos a
pocos metros de la superficie a poca
velocidad y... jbam! uno menos

NEL ATAQUE JAPONES A LA
BASE DE PEARL HARBOR sirve
para introducirnos en la vida de
William Crowe, un piloto norte-
americano que pierde a su her-
mano en uno de los buques hun-
didos alli y jura vengarse. Como
veis, aunque la historia es ficti-
cia, la accién de este simulador
aéreo estd enmarcada en situa-
ciones muy reales de la guerra
del Pacifico. De esta forma, bata-
llamos en Wake, Guadalcanal las
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EL OCEANO
PACIFICO se
convierte en

el escenario

de las batallas
aéreas mas
espectaculares.

EL MOTOR GRAFICO
destaca en ambas
versiones por ser
capaz de mover
multitud de aviones en
el aire (hasta 150) y por
mostrar superficies
vivas, llenas de tropas,
tanques y edificios que
podemos distinguir a
grandes distancias con
total claridad.

UNA GUERRA NADA "PACIFICA”

HEROES
OF THE PACIFIC

Menuda ironia que una de las batallas aéreas mas brutales de
la historia haya tenido lugar en el Océano “Pacifico”, ;verdad?

Islas del Mar de Coral, y asi has-
ta 10 escenarios, montados en
réplicas de hasta 36 aviones de
la II Guerra Mundial entre bom-
barderos, torpederos y cazas, co-
mo el famoso Zero japonés o el
Corsair americano.

=» LAS MISIONES SON DE LO
MAS VARIADO, desde ofrecer
apoyo a un comando de tierra
hasta bombardear en picado
enormes destructores nipones,

pasando por torpedear, escoltar,
e incluso misiones de reconoci-
miento. Todo ello con un control
muy sencillo, tanto si nos deci-
dimos por ¢l manejo arcade co-
mo por la simulacién. Y el modo
Campana, con més de 30 misio-
nes y unas 15 horas de juego, no
es todo lo que ofrece, ya que el
multijugador tiene 4 originales
modos a pantalla partida o "vo-
lando" en Internet. jPreparaos
para el despegue pilotos!

NUESTRO VEREDICTO

B GRAFICOS

H SONIDO

H DURACION

H DIVERSION

Valoracion Un titulo espectacular de un
género poco habitual. Nos ofrece una buena

historia apoyada por un control mas que
estupendo y'un modo multijugador muy sclido




EL IIFIERTIO LLEGA A TU PSP
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iBatallos sin limite! jCrea/la batalla jCombates clisicos! 18 luchadores iEnfréntate o tus amigos! Torneos jSube a la torre! El exclusivo modo
definitiva para i y sus amigos segin de los cinco juegos DarkStalkers. en red para cuatro jugadores. pora un jugador pondrd fu resistencia dl
tus propios normas! limite. ¢Hosto donde puedes llegar?
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. m Aqui puedes encontrar otros juegos que salen a la venta este mes.

PSP
SPIDER-MAN 2

m AVENTURA m ACTIVISION m | JUGADOR
m CASTELLANO m 56,95 € (7.475 ptas.] Wi

CON ALGO DE RETRASO RESPECTO A LA PELICULA, nuestro
asombroso vecino Spiderman vuelve a enfrentarse al Dr Octopus ly a
otros supervillangs de los tebeos, como Misterio, Rhino o el Buitrel, pero
esta vez lo hace en la flamante portatil de Sony. Y para ello no recupera
el estilo de juego Libre de las versiones “mayores”, sing que nos sumerge
en un desarrollo completamente nuevo que alterna niveles de combate
{con decenas de combos gue podemos ir mejorando} y otros en los que
nos balanceamos a traves los rascacielos de Nueva York. Ademas, el
sistema de centrol [con la cdmara situada en la cruceta) ayuda a que
dominemos todos los poderes de nuestro superhéroe en pocos minutos.
Gracias a un gran apartado tecnico y al estupendo reflejo del universo
de este persenaje, nos enganchamos a una aventura gue, como principal
punto negativo, tiene su escasa duracion y un nivel demasiado facil.

valoracion una estupenda aventura, que recupera todo el

carisma del hombre arana, aungue se nos hace corto y bastante facil.

PSP|APE ACADEMY

= MINIJUEGOS m SONY = |-4 JUGADORES
®m CASTELLANO m 49,95 € (8.311 ptas.] mE}

Los monos de «Ape Scape» se han
marcado un simpatico titulo de
minijuegos gue nos propone unas
pruebas tan absurdas como diver-
tidas, en las que pueden participar
hasta cuatro jugadores. Las partidas
multijugador son la risa, pero en
solitario el juego pierde gracia.

valoracion Este titulo es el mas simpatico de todos los del
lanzamiento de PSP. Si os gusta jugar acompanados es la bomba.

pPs2 | TIGER WOODS 06

m DEPORTIVO m ELECTRONIC ARTS = | - 4 JUGADORES
® INGLES m 59,95 € (9.975 ptas.] m B}

El mejor golfista del mundo vuelve
a ser la estrella del mejor juego de
golf del mercado, que ofrece una
gran combinacién entre simulacién
y calidad grafica. Ademas, el editor
de jugadores sigue siendo tan com-
pleto como siempre y el sistema de
control, una delicia. Muy bueno.

valoracion este gran simulador: sigue en plena forma,
acercandonos el deporte de los palos de una manera soberbia.

90
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PS2 - Xbox | BEAT DOWN

® BEAT'EM UP m CAPCOM = [ - 2 JUGADORES
m CASTELLANO m 60 € [9.983 ptas.] m

La venganza de cinco miembros de
la mafia es el detonante de un cla-
sico "beat "em up"” en el gue vamos
derrotando a tode aquel que sale a
nuestro paso. La Unica novedad gue
aporta al género es la posibilidad de
cambiar de aspecto para disimular,
pero se hace repetitivo y lento.

valoracion Un nuevo beat em up que sumar a la infinita lista.
Si su aspecto técnico ya es flojo, el jugable no mejora el panorama.

Nintendo DS | ADVANCE WARS

m ESTRATEGIA m NINTENDO = I-8 JUGADORES
wm CASTELLANO m 39,95 € (6.647 ptas.) m E}

El popular juego de estrategia por , if3
turnos de GBA se estrena en DS con B A i e =%
una version que mantiene intacta e 1w

la grandeza del original y ademas
anade extras que aprovechan las
cualidades de DS, como combatir
en las dos pantallas a la vez o jugar
contra los amiguetes via Wi-Fi.

valoracion Este juego es tan bueno que da igual que no os
guste la estrategia. Si lo probais os enganchara por completo.

PSP | EVERYBODY'S GOLF

= DEPORTIVO ® SONY m |-8 JUGADORES
m CASTELLANO m 49,95 € (8.311 ptas.) mE}

;Qué esperdis de un buen juego de
golf? Un montdn de hoyos, el mayor
realismo en cada golpe, decenas de
variantes... pues bien «Everybody s
Golf» recoge estos elementos y los
funde con un gran sentido del humor
y un control arcade. El resultado son
108 hoyos de diversion pura y dura.

valoracion convierte un deporte pausado como el golf en una
inagotable fuente de diversion, y técnicamente es sensacional.

PS2 - Xbox | 187 RIDE OR DIE

® VELOCIDAD m UBISOFT m | - 2 JUGADORES
®m CASTELLANO m 42,95 € (7.146 ptas.] m[§

Los pandilleros de L.A. participan
en unas carreras urbanas por cir-
cuitos cerrados en las que todo
vale. Nosotros les acompafamos
al volante de 30 coches, desde los
que disparamaos, recogemas items,
ponemos minas... en un desarrollo
que pierde la gracia en poco tiempo.

valoracion Al final, tantas trampas y disparos convierten

estas carreras en un caos, donde casi resulta imposible conducir.
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LOS MEJORES

M Los juegos mas destacados del memento.

SELECCION

HOBBY CONSOLAS

ONUI:'\‘A ENTRADA EN LISTA A: REENTRADA EN LISTA

LOS FAVORITOS DE LA REDACCION
Resident Evil 4

LOS MAS ESPERADOS

Metal Gear Solid 3: _ - ol g
Snake Eater 5 .z,:;’i'.';'.‘;‘;,:;”"'g'"

N ——— : ; Llos datos y las imagenes que
Snake, que aunque se hanvisto de este juego

te mantengamos en prometen convertirlo en el

et puestoce plata, mejor regalogue Miyamoto

§ | siguessiendouncde
= nggstmsfavuﬁtosv nos haya hechoe nunca.

i Definitivamente,
: los zombies mas

: modernos se han

i hecho con el puesta
i de honor entre

5 MESES
i nuestros redactores. | MEPES

Final
Fantasy Xl

Esta visto que elrol es el
Pocos titulas han genero que mas 0s gusta,
conseguido simular porque el sequndo puesto lo
ta velacidad con ocupa la proxima entrega de
tanto realismo esta legendaria saga de RPG

como lo hace esta
g legendaria saga.

3 Kingdom

Hearts 2

i Por sequndo mes
i repiten los tres pri-
i meros juegos de la
: lista, yentre ellos
: se mantiene esta
; fantdstica aventura, | MESES

"GTA San Andreas

Los ChIC_O:» de'Square-Enix no
o et e s tienen piedad: jhay miles de
Sélo esta saga & _®  usuarios que anhelan poder
puede presumir ( ; W jugara la secuela del RPG

; de contar con dos ek i con'el que enamararon a PS2!
i entregas entre la .

: exigente lista de
i Hobby Consolas,

i Casi un afo después
i desusalidaala

: venta, las calles de

: esta ciudad siguen
: siendo un hervidero

i deaccién salvaje.  |MESES

: . y ' Pro Evolution
Metroid Prime 2 [ Soccer 5

Con el campeonato ya en
plenoauge, los forofos del

4 / futbol andamos con las unas
Este es uno de esos o a la altura de los codos.

i Ahoraqueya se ha PDE UN
; dado el pitido inicial
: para las competicio- 7

juegos gue siempre iQueremos este/simulador!
se quieren tener

¢ nes futboleras, llega cerca para echarse

- lahora de hacer lo H unas partidas y re-

: propio en la consola, |MESES 1 0 i 5 Nll'l'eﬂdﬂgs

o) cordar su calidad.
Shenmue Il 1 0 Halo 2 Poco falta ya para que este

sorprendente juego alcance
Nuestro pais, y/las mascotas
XBO) de toda Espana ya se estan

PGSII:‘JﬂN e M n temiendo que las cambiemos
Ryo resurge de sus ¢ ANTERIOR | Los usuarios de por estas criaturas virtuales.
: cenizas varias anas Xbox alin se sienten
! después...yes que 8 orgullosos de poseer
: todavia no ha logra- en exclusiva este
""" : do aguellavenganza siper clase” de los

2 MESES 5 iati
; por su padre, ENLISTA 1 1 : shooter subjetivos.

T
- »  Javier David Sergio
del Campo Abad Martinez Martin

1 Metal Gear Solid3  PS2 1 God of War Ps2 1 Metal Gear Sold 3 PS2 1 Resident Evil & GC

2 Resident Evil 4 GC 2 Gran Turismo & PS2 2 GTA San Andreas  PS2 2 Shenmue it XBOX

3 FiFA 2006 XBOX 3 Resident Bl 4 GC 3 Halo 2 XBOX 3 Zelda Wind Waker  GC

4 Gran Turismo & Ps2 4 Metal Gear Solid 3 PS2 & God of War PSZ & Metrod Prime 2 GC

5 Tekken 5 Ps2z 5 Call of Duty XBOX 5 Metal GearSolid 2 PS2 5 Metal Gear Solid2  PS2

6 Forza Motorsport XBOX 6 GTASanAndreas PRS2 & Ninja Gaiden XBOX & God of War PS2 Kine

7 Viriua Tennis PSP 7 Metroid Prime 2 GC 7 Resident Bl 4 GC 7 Meteos NDS E

8 God of War PS2 8 FIFADS XBOX 8 GranTursmo4  PS2 8 MetalG. Twin Snakes GC A!ma&fﬁ e ya nadie peﬁvgmra
9 Princeof Persia2 P52 9 SuperMarioe4 DS NDS 9 Virtua Tennis PSP 9 Chron of Riddick  XBOX ¢ s L e
10 Metal Gear 2 PS2 10 ViuaTenns PSP 10 Tekkens PS2 10 Tekken’ ps2 WM‘-@“&{: m&

La lista de Los Favoritos de la/Redaccion se copfecciona en base a las listas

deilos preferidos por los redactores de Hobby Consolas.
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VUESTRAS
CRITICAS

NION CUENTA

ibe tus favoritos,criticas

o0 esperados a:

s, 5.A. HOBBY CONSOLAS
L0

TEKKEN S

La valoracion de Hobby Consolas (n°® 165) fue de 5.
Las criticas llegadas a nuestra redaccion durante este
mes han sido muy variadas. Ahi van algunas de ellas:

@ El rey de la lucha

José Manuel Huedo (e-mail)

Esta (ltima entrega es impresionante. Es el mejor juego de lucha
de P52, y ni «Soul Calibur 3» lo superara. Mas de 30 personajes
con cien técnicas mas o menos cada uno, unos gréaficos, sonidos
y duracién de lujo. Para mi es el juego de P52 que mejores
graficos tiene. Sefiores, estamos ante el juego rey de la lucha.

VALORACION: 96

@ Creo que le falta algo

Mario Martinez (e-mail)

Es el mejor de todos, aunque esperaba un poco mas. En graficos
es bastante bueno, y de personajes no te puedes quejar. El editor
estd muy bien, al igual que todos los extras, pero no s¢, creo que
le falta algo... En fin, crea que serd el mejor juego de lucha hasta
que salga «Soul Calibur 3», que sin duda seré el mejor.

VALORACION: 91

@ Merece la pena tenerlo
Alberto Leon (Madrid)

Los escenarios son una pasada, por no hablar de la musica.
Ademés, también es largo, lo que hace que el juego sea mas
interesante, y si a todo esto le afadimos los graficos, la solucién
es el mejor juego de lucha del momente. Merece la pena tenerlo.

VALORACION: 95

|
s

SVUESTROS FAVORITOS

Final Fantasy X

PLAYSTATION 2

i Vuestra valoracion
i ha propiciado

. una espectacular

i recuperacion de la
i primera entrega de
i esta saga para PS2.

ENLISTA

Zelda:
Ocarina of Time

N ENDO 64

Come si de una

i carrera se tralase,

i Link se mantiena

i aruedade su rival
: mas directo en el

¢ mundo de los RPG..

: Lanueva entrega de

: este juego de lucha
- i va cogiendo més y
* masfuerzaentrelos |....°
. juegos de esta lista.
i $Subira aln mas?

MESES
ENLISTA

“Final Fantasy VIl

; Paraunjuegoqueya
: tiene mas de 8 anos,
i estoda un triunfo

i continuar siendo uno
i delos mas recorda-
i dos, jno es cierto?

Final Fantasy IX

saga, entre los 10

Tres juegos de esta R H

favoritos. Y luego : hecho los chicos de
hay quien todavia ? : Capcomn con este
pregunta por qué i girode lasagadelos
es tan importante! E‘ﬁféfn 1 i i zombis es un lujo.

“Resident Evil 4

GAMECUBE

i No cabe duda de que

; POSICION : 2
: ANTERIOR : H +
H i eltrabajo que han

“Kingdom Hearts

PLAYSTATION 2

- POSICION . i
: ANTERIOR: i Los mejores coc-
R : teles suelen tener
: ingredientes secre-
i tos.., salvo éste: per-
MESES i sonajes de Squarey

ENLISTA 1 i i de Disney jjuntos!

| Prince of Persia 2

PLAYSTAT

i Sila proxima entre-
¢ gade esta serie de

i accién plataformera
¢ eslamitad de buena
i gue esta, podemos

¢ frotarnos las manos.

7 Metroid Iﬁme 2

. No o0s preocupéis,
* gue aunque Samus

: ande por los puestos
i bajos de esta lista,

: sigue manteniendo-
: se entre los mejores.

MESES 1 :
ENLISTA

“Metal Gear Twin
Snakes

MECUBE

o S S
: " Mas vale tarde que

nunca: Snake no se
queda sin aparecer
en el ranking de este
i Mes con su versian
i para GameCube.

L a lista de Vuestros Favoritos se confecciona en base
a las votaciones enviadas por los lectores de Hobby Consolas

=) QUE SE HA DICHO DE...

Hulk Ult. Destruction

ad y ritm

05 nos ofrece lo suficiente
a justificar la compra

Hay mas movimientos para elegir
que en cualquier titulo/del género.
ne Lo mejor es la jugabilidad, pues
Gamezo no es dificil aprender a jugario

*HC: Hobby Consolas +GamePro: Revista Inglesa

nte 86

84
85

Cuando
alarmant

Es un juego mediocre... jalquilario
supondria una pérdida de dinero!

30
81
79

*GameZone: Revista USA

Quienes se hagan con el control
tendran una intrigante aventura.
Una extrana mezcla de graficos
raros y una historia demencial

°IGN.com: Web USA



LOS MEJORES

M Los juegos mas destacados del momento.

LOS RECOMENDADOS

Los mejores juegos de cada consola clasificados por géneros

© nuevo
. i A [ oo de .
— -
................................... ¥ PRINCE
Fiithol Puntuacion : IROI Puntuacion ¢ Warios Puntuacion
¢ 1FIFADS @ 95 | 1Final Fantasy X 6 | 1TonyHawk Und. 2 g2
‘ i 2 Pro Evol. Soccer 4 94 : 2Final Fantasy X-2 94 : 2S5ingstar Party 90
a : 3UEFACham. League 92 : 3 Dark Chronicle 91 | 3Ace Combat5b 90
| i & Eurocopa 2004 90 : 4 LlaTercera Edad 90 : &Aggressive InlineSk. 90 3
‘ i 5 Esto es Flthol 2003 89 : 5Kingdom Hearts 0 | 5Sega Superstars 87
. Shootemup  runtvacion | Lucha Puntuacién | .
* 1 Call of Duty 94 1Tekken5 95 = Imprescindibles
- 2Killzone 93 | 2Soul Calibur I 94 . pororden alfabético A UG
i 3M.Honor RisingSun 92 ;| 3 Tekken & g2 :
! 4 M. Honor Europ. Ass. 91 : & Mortal Kombat Dec.. 91 : = CALL OF DUTY H 2 :
i B TimeSplitters 3 91 : 5VirtuaFighter4Evo.. 91 : o C:JLIN6MCRAE 2005 0
........................................... LTSRS S TSI N ol | =i W 1] a
E Plataformas  Puntuacién i Esfrategia Puntuacién © © FINAL FANTASY X 0 e
Aventura/Accién ¢ 1 Jak & Daxter 91 {1 Commandos 2 92 : = FINAL FANTASY X-2 0 g
: Puntuacién 2 Sly Raccoon 91 ¢ 2 Full Spect. Warrior 88 | °GODOF WAR dpone
| 1 Metal Gear Solid3 97 : 3Haven 90 : 3losSimsTomanla.. 86  °GRAN TURISMO 4 : € o
| 2 GTA: San Andreas 97 : 4Sly Raccoen 2 89 : 4losSims 84 . > GTASAN ANDREAS pa e e
3 Metal Gear Solid2 96 : 5Ratchet & Clank 3 88 : 5 Aliens vs. Predator 83 : °JAK3 oducid e
4 Spliﬂl‘er Ceu 3 C.T‘ 95 ..................................................... ° KILLZUNE 0 = 0 d
5 God of War 95 ; Velocidad Puntuacién | Deportivos Puntuacién ;| © METAL GEAR SOLID 2
6 Splinter Cell 9% i 1 Gran Turismo 4 97 : 1NBALive 06 o 93 : = METAL GEAR SOLID 3 0 a
7 Prince of Persia 2 94 . 2 Burnout Revenge 094 i 2Virtua Tennis 2 91 i ¢ PROEVO0.SOCCER 4 P % HE1 el
' 8Jak3 93 | 3 Colin McRae 2005 94  3NBA2K5 89 ! < PRINCE OF PERSIA 2 P €8 2 0
| 9 Silent Hill 3 93 | &Midnight Club3DUB 93 | &4 NBAStreetVol. 3 88 : °SPLINTER CELL CHAOST. A 5
10 Devil May Cry 3 93 : 5Formula One 05 93  5Smash CourtTennis2 87 | < TEKKEN S
Pala PAS PO € A Reo * i DS S
-
» I - . L C
0 5 I i c
destague po s qrafico
¢} o . con hor ¢ ¥
Ga0s0 JUE T dgotes pi 4 JITIOd!
or 0 q a U toques roleros
0 - omp ese a qu en
eo ar la €oo s lgun qu 0 PUZi No dejé
a 0 0 a oD ’
. .
A : * =1 [ o) .
i Futhol Puntuacion Rol Puntuscisn | Varios Puntuacion
: 1FIFAQS @ 95  17Zelda:WindWaker 95 | 1 Tony Hawk Und. 2 92
. 3UEFA Cham. League 92 : 2 Baten Kaitos 93 : 2 Aggressive Inline Skat. 90 N
@ & i 31552 87 FF: Crystal Chronicl. 90 : 3 Mario Party 6 85
’ L4 i ; Shootemup  Puntuacién Puntuacién L "
i | 1Star W. Rebel Strike 95 | 1 Soul Calibur Il 9 : Imprescindibles
i 2 Call of Duty 94 : 2Mortal KombatDec. 91 por orden alfabético
¢ 3 Star Wars Rogue Leader93 5.Smash Bros. Melee 89
ks i Plataformas  punwacén | Estrategia Puntuacion | © MARIO KART D. DASH!
Aventura/Accion : 1S. Mario Sunshine 95 Pikmin 2 90 ;| * METROID PRIME 2 et H b Rl b
Puntuacién | 2 Rayman 3 85 | 2 Animal Crossing 90 | « MGS: TWIN SNAKES do de est: : .
1 Metroid Prime 2 97 | 3SonicAdventure2 85 | 3losSimsTomanla.. 86 *RESIDENTEVIL4 Mol v s &g
2 Metroid Prime 7 Al T e ) RESIDENT EVIL ZERO asi coma 108 &) con ¢ i
3 Resident Evil 4 95 | Velocidad Puntuacién | eportivos Puntuacion  * SOUL CALIBUR 11 \an sorprendido este ano, come
4 Splinter Cell3C.T. 96 : 1Mario KartD. Dash!! 92 NBA Live 06 o 93 | = SUPER MARIO SUNSHINE aso de la versidn de A
5 MGS: Twin Snakes 94 : 2 Need for Sp. Und. 2 92 : 2NBA2k3 89 : = SW:REBEL STRIKE 0 7 0 de 1o 0
6 Resident Evil Zero 9% 88 | < ZELDA: THE WIND WAKER 2q0s de gal

| 3F-Zero GX 90 ° 3NBAStreet 2
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oEATION

Disponible en tu movil Vodafone live !

Encuéntralo en tu Menu Vodafone live! >Juegos

Precio descarga Videojuego en Vodafone live!: 3€. Conexion al Ment e Imp.lnd no Inc.
Consulta disponibilidad para teléfonos en www.vodafone.es/live

vodafone"

Juego exclusivo
en Vodafone live!

b
X10M CLANC ¥ X TOM CCANCY'S F 4 m

Rumsowsix SPupgeR TREZE (URnumm

"m ¢ of qlucy 2005/”6 /
LECKABWN craos Theoaw *N/ ’ \ﬁ/
¢ : o m—

e

11 /
2
0 £ - - L IGN  EQRTHEZ
R \ 8.8/10 -

Descubre también LFP Futbol, Rainbow six Lockdown, Platinum Solitaire
y Prince of Persia : el alma del guerrero

2005 Gamelolt. All Rights Reserved. Gameloft. the Gameloft logo, 2005 Real Foothall and Mediev al Cambat: Age of Glary are trademarks of Gameloft in the US and or
other ¢countries. Brothers In Arms Earned in Blood 1s a trademark of Gearbox Software and is used under licensa’ Goarbox Software and the Geast
tered trademarks of Gearbox Software, LLG. Pubhshed by Gamelaft under license from Ubisalt Entertainment el Sphinter Cell Chy Theory, Sam Fiher. the

Ce
Soldier 1con and the Ubisoft logo are trademarks of Ubisoft Entertanment in the US and/or other countrios. Rainbow Six, Rembow Six Lackdown, Red Storm and the mas -’uegos en
Red Storm logo are trademarks of Red Storm Entertainment Ine. m the US andor other countries Red Storm Entertamment ne s a Ubrsoft Entertainment company Www. game"oft com
& -




LOS MEJORES

B L os juegos mas destacados del momento.

© nuEve
=40 w E 20 e eSS
Futbol Puptuacién Rol Puntuacién Varios Puntuacién
i 1FIFA 06 95 | 1Jade Empire 94 : 1 Tony Hawk Und. 2 92
¢ 2 Pro Evol. Soccer 4 94 : 2Fable 94 | 2 Aggressive Inline Skat. 90
3 UEFA Cham League 92 i 3CaballerosdelaA.. 93 : 3JetSetRadio Future 78 e
Shootem up puntuacién : Lucha Puntuacién TR
| 1Halo 2 96 | 1Soul Calibur I 94 : Imprescindibles
i 2Doom 3 95 : 2 Mortal Kombat Dec. M por orden alfabético
SChmnscles of Riddick 94 85 - -
) i Pl ] Puntuacién - Puntuacién : © FIFA 06 . t
Aveirtura/Accion i 1 Conker Live & Rel. B5 : 1 Full Spect. Warrior 92 | « FORZA MOTORSPORT
Puntuacién | 2 Blinx 2 85 | 2Commandos 2 92 : = GTA: SAN ANDREAS Después de jugar a esta 3
1 GTA: San Andreas 97 3 Rayman3 85 | 3losSims Toman la 86 i = GTA: PACK DOBLE entrega del arcade de velocidad
2 GTA Pack Doble 95 b e : dlVd 050 0¢ \d
3 Splinter Cell3C.T. 95 "'vi"\- loc "i LLe Puntuacién ;WSRO Puntuacién  : : E ’ 2 .' o3 b
4 Splinter Cell 2 PT. 94 : 1Forza Motursport 9% 1 NBA Live Gé 93 @ ¢ MGS 2 SUBSTANCE e et e e
5 MGS 2 Substance 94 | 2Burnout Revenge 94 : 2Top Spin 92 : «SOULCALIBURII odo tipo de golpes. accide
& Ninja Gaiden 94 94 88 | *SPLINTERCELLC.T. \aniobras arriesgada

i 3 Colin McRae 2005 i 3 NBA Street Vol. 3

BOY ADVANCE

0
. g y . ONE X g
Imprescindibles Si pensabais que Imprescindibles gere:
los juegos de DL 05
por orden al‘fabetlco lUchalenaDleran por. orden alfabética \gachado

[ el <10 )22 consolas — AL the

. ASPHALT « LOS SIMS “grandes’, probad . ANOTHER CODE « RIDGE RACER DS de vuestra DS
« COLIN MCRAE 2005 = ONE este y saldréis de « LOS URBZ *SPLINTER CELL: C. T. Su enorme
* FIFA 2005 * PATHWAY TO GLORY vuestro error. e METEOS * SUPER MARIO 64 DS gabilidad
* GHOST RECON * SPLINTER CELL C.T. * NFS UNDERGROUND 2 = YOSHI TOUCH & GO

* KING OF FIGHTERS * VIRTUA TENNIS * PROJECT RUB * WARIO WARE
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Puntuacién
1 Zelda
2 Zelda: The M. Cap 95
3 Final Fantasy Tactics 93
4 Shining Force 92
5 Boktai 2 1
6 Golden Sun 2 91

Fithol

i 1FIFA 2005

i 2155 Advance
i3

. Shoot'em up

i 1 Doom

: 2 Duke Nukem Adv.
i 3 Contra Alien Wars

" | Plataformas

i 1 Super Mario Adv. 2

i 2 Yoshi's Island

i3 Donkey K. CountryZ

Velocidad

i 1 Mario Kart S. Circuit

© 2V-Rally3

i 3F-Zero GP Legend

m-—

s DR ToHr

Avemura

Puntuacion

i 1 Metroid Zero Miss.

i 2Splinter CellP.T.
i 3 GTA Advance

LUC
i 1SF Alpha 3 Upper

Puntuacién
90
80
79

Esrrategia

¢ 1 Fire Emblem
2 Advance Wars 2
i 3Mariovs Dankey

Puntuacién
M
M
90

Deportlvos
¢ 1 Mario Golf
; 2 Virtua Tennis

Puntuacion

95
92
20

-
RAF (g

Puntuacién

Puntuacién

i 2 DBZ Supersonic W.
3 Fmal Flght One

Puntuacién

Puntuacion

: 3 Roland Garros 2002

: Varios

i 1Tony Hawk 3

i 2 ChuChu Rocket!
i 3 Pokémon Pinball

93
88
86

0 : Imprescindibles
86 por orden alfabético
85
. o F. FANTASY TACTICS
.+ MARIO KART

.+ METROID ZERO MISS.
| +SFALPHA 3 UPPER

~. »S. MARIO ADVANCE 2
| o V-RALLY3

89 : = YOSHI'S ISLAND

86 : ZELDA

85 | = ZELDA: THE M.CAP

89
89
85

MARIO KART
SUPER CIRCUIT

Aquellos a los que os gus
diversion y la velocidad A [oE artes
iguales, no teneis par que
esperar a que Alonso
fines de semana: pode
este cartucho y pre|
articipar en las car
ocas y divertidas de est:

pita los

portatit







PERIFERICOS

; ) Los mejores accesorios para sacarle el maximo partido a tu consola.

MEJORAT
CONSOLA

r -
e Trampas portatiles
m Nombre: Action Replay Max Duo m Cempaifiia: Datel
= Consola: GBA, DS w Precio: 40 € (6.655 ptas.)
El famoso sistema de trucos y trampas tiene una nueva
version compatible con las dos portatiles de Nintendo.
Con Action Replay podéis introducir cadigos para
activar trucos que en un principio no estaban previstos
por los programadores: vidas infinitas, todos los niveles...
Ademés, permite salvar partidas, bajarse nuevos codigos
desde Internet o compartir los vuestros..

Ne

m Valoracién: % Y W %

Liévate la energia

= Nombre: Empufadura de recarga.
= Compania: Proporta

m Consola: PSP

u Precio: 16,95 € (2.820 ptas.)

Con ese curicso hibrido tenéis dos
ventajas en una. Por un lado, hace
de comoda empufadura, para que
juguéis con PSP casi como lo harfais con un Dual
Shock. Por otro, afiade 1200 mAh de energia, por lo que
casi lograis el doble de bateria. Lo malo es que tarda cinco horas
en recargarse y no tiene indicador de la cantidad de carga.

u Valoracién: % % %

Mira lo que he
*raldo del pueblo!

= Nombre: Resident Evil Chainsaw Controller w Compaiiia: Nubytech
m Consola: Playstation 2 m Precio: 47 € (7.820 ptas.)

La versién PS2 de «Resident Evil 4» también va a tener un mando
a su altura. Ademas de su espectacular forma de sierra mecanica,
tiene falsas salpicaduras de sangre, Unicas en cada modelo. Si
levantamos la sierra, Leon también movera su arma en el juego.
Ademés, tiene un cordel que enciende el mando con un sonido
tipico de las sierras eléctricas (algo que no estaba en el mando de
GC) e incluye el pedestal que ves para colocarlo y “fardar”. Brutal.

= Valoracién: % % Y Y

r - -
Limite vertical
= Nombre: Power Stand m Compafiia: Logic3
m Consola: PSTwo m Precio: 12,90 € (2.146 ptas.)
Si necesitis espacio, utilizad este soporte para
colocar la PSTwo de forma vertical. Ademas,
incluye un practico interruptor para encender
y apagar la consola sin
tener que “trastear”,
y un espacio para
almacenar cinco cajas
de juegos o peliculas.

mValoracién: % W

¢y LOS RECOMENDADOS POR HOBBY CONSOLAS

VOLANTES PISTOLAS

PADS CONTROL

TARJETAS VARIOS

DRIVING FORCE
El volante

mas real

149,99 €

Con «GT 4», 179, 99 €]

MUDENA 360

Vé!RELESS
in cables

59,90 €
(9.966 ptas.)

F. FEEDBACK
WHEEL

Con resistencia
N.D.

MODENA 360
Como un Ferrari
79,95 €

(13,300 ptas.]
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SCORPION 2
Para tv de 10C Hz
43€

(7.155 ptas.)

"BLAZE
FALCON

Cori mira laser
51,02 € (8.489 ptas.)

NO DISPONIBLE

ERETTA 92
Compatible 100 Hz
99,95 € (+ House of

Dead 11} (16.630 ptas.]

DUAL SHOCK 2
= Fiable a tope

30€
[4.992 ptas.)

Precio genial
2padspor 16 €
(2.990 ptas.]

GC STARTER KIT
Pad, cable y
tarjeta

39€

(6,489 ptas.)

CONTROLLERS
Oficial, y mas
cémodo

39,99 € (6.654 ptas.)

MAX MEMORY
32 MB

Todo el espacio
que necesitas
49,95 € (8.311 ptas.)

MGK CARD
Memoria barata
y con funda
7,15 € {1.190 ptas.)

MEMORY
CARD GC

* Tarjeta oficial
20 € (3.328 ptas.)

THRUSTMASTER
amég barata
con 8 megas

39,70 € (6.605 ptas.)

TRIPLE PACK
5 accesorios a
precio de saldo
49 € (8,148 ptas.)

DONE TFT
Pantalla portatil
180,24 €

29.989 ptas.)

GBA CABLE
Conecta GC
con GBA
13€

(2.163 ptas.)

DVD KiT
Para poder
ver pelis DVD
29,95€

[4.983 ptas.]
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ey Pouromcns y SONIDOS REALES IS A 2NN

85508 Pasion de gavilanes

Fughts’ Ratercod Gamenl

o ML T 85317 Nada fue un error 85303 Caminando por la... 3 85440 Psy.Sally (Cocacola)
85302 La tortura 82935 Noches de bohemia | g 83883 Fraggle Rock

O 85290 La camisa negra 85342 Devuelveme lavida 80108 Benny Hill

85439 Axel F 85265 Esto es pa ti | = 84940 Sexo en Nueva York

P 85351 Zapatillas 82652 Fiesta Pagana | 2 83737 Dragon Ball Z

85378 jQué pasa neng! 80093 Equador 83834 La abeja maya

) 85145 Pobre diabla 84226 Cafe del mar | & 84560 Curro Jimenez

~ 84202 Telefono antiguo 85048 Enjoy the silence... | 2= 80025 Los Simpsons

0 82984 Paquito El Choco... 85288 Four to the floor 85219 Volkswagen Golf

85629 Gasolina 82247 Cannabis | <% 80074 El equipo A

<+ 80131 Buffy Cazavampiros

| NACIONALES § _CINE |

85432 Ojos de cielo 84937 Kill Bill 82172 Barcelona
85425 Dias de verano 84724 El bueno, el malo, feo 84446 Cara al sol
85428 Para ti seria 84067 El Exorcista 83188 Real Madrid
85379 Lo que tu quieras soy 84064 Star Wars 85220 H. de la legién
85436 Alli estaré 80143 La Panterarosa 82123 Athletic Bilbao
85632 Yo no soy tu marido 80017 Mision Imposible 83808 H. de Espana
84997 Valio la pena 84440 Elsenordelos anillos 82124 Atletico Madrid
85119 Buscate un hombre... 84759 Gladiator 84094 H. Republicano

Selador Intematisnal Linted.
,h: and trade mass sened by Celad

85103 Baila morena 84207 El Padrino 84362 Champions League

85249 Hasta cuando 84231 Bar coyote 82190 Betis

84428 Asturias 80044 Rocky 84494 La internacional

85662 A toda mecha 80096 Pulp Fiction 84489 Els segadors

82364 Chiquilla 80498 Elfantasmade la opera 83809 Guardia Civil

85430 Atontas y a lokas 80194 Dirty Dancing 84490 Asturias patria,..

} 85514 Te regalo 85461 Los 4 Fantasticos 84436 100 Real Madrid

'r%pn‘n:lz JORDAN e | ———  ENnvig Al s bcdeGalicla
UNCD . ERED! | PO ?gﬂ 0 84896 A las barricadas
w OMDOLRY 83258 Sevilia F.C.
1666 84987 Real Zaragoza

_i'”"" g Ej: Envia SOND 85629 i 5888 para escuchar "GASOLINA" en tu mavil. 85333  You'll never walk...

___POP | ROCK | DISCO |

L V) o/ 80726 No woman no cry 80111 Sweet Child of Mine 85037 Flashdance
84244 Hotel California 84068 Du hast 85212 The world is mine

l 80472 Every breath you take 80277 Nothing else matters 80056 Insomnia

B e 85352 Speed of sound 80239 Final Countdown 80125 Mortal Kombat

3891 i 42 940 84248 Losing my religion 83655 Thunderstruck 83814 Satisfaction
85329 Don’t phunk with my heart 80298 Master of Puppets 84860 Fly on the wings of...

83950 Moonlight shadow 81459 Smoke on water 85172  The sound of San...

, | 84779 Mariacaipirinha 80217 Satisfaction 84680 Dragostea din tei

85328 Femme like U 84624 The trooper 80153 1 Will Survive

| 84943 Accident. In love - Shrek 2 84976 American idiot 85285 Adagio for strings

i 85491 Beautiful soul 84611 Whiskey in the jar 84203 Dos gardenias

4 28 13 36213 43063 43058 85493 Since you have been gone 83885 Numb 81664 Children

80150 Bitter sweet symphony 85660 Holiday 84973 Call on me

N
HIW 5888 o0 85500 Chacarron 84755 Fear of the dark 84605 Shin chan dance
o | 185490 Ass like that 85080 Boulevard of Bro... 84637 Enola gay
_ nmmon K
Ej: Envia FOTO 36213 al 5888 y fendids al CHE en tu mévil, SONIDOS REALES

Tambien al: 806 52 62 33 EXORCISTA “Coge el teléfono...iCabron' MACARRA Coje el teléfono de una punetera vez!

NUEVO “iTienes un mensaje nuevo!!!* POROMPOMPON ...jpero en version borracho!
SUPERPIJA Osea... te cojo el teléfono SUPLICO "Por favor, que alguién me coja..."
RISA Carcajada... Para mearse de risa TELEFONO  Sonara como en casa de tu abuela.
MALIGNO El famoso doctor te avisara RADIOTAXI ".,shhh 1 coche para ..shhhhh ..."
MOTOR Arrangue de una harley davidson PAJAROLOCO ;Te acuerdas del dibujo animado?
R2D2 ¢Recuerdas como hablaba R2D2? ORGASMO Esta lo esta pasando muy bien...

39918 FRANCO “Espaholes, Franco ha muerto” JUAN PALOMO Soy Juan Palomo yo me lo guiso
§ 1 Ej: Envia SONO ORGASMO al 5888 y te costara no ponerte a cien cada vez que te Ilamen

sTe llamas PACD?... jAsisonara tu mavil!
PACO, te lfaman PACO

EN\HA 5
Es el teféfono, fono, fono....
PACO, ¢équién serd?, PACO,
l EJ: Envia SONO LETRAPACO al 5888 para que suene.., Cé-ge-lo, gelo, gelo... 3
1T s & DS
ELNEN ! Que pasa Nen! LUISMA ..Como el Luisma no se entera.....
AZNAR iSin comentario! RISITA jCunaooo! Te suena gverdad?
ZP Responde al telefono  SHINCHAN La risa del nino travieso
PREYES Soy yo, el movil MAIRENA Que poderio tengo en el cono
BORJAMARI Risas megapijas MALIGNO El famoso doctor te avisara
RAMBO No siento las piernas... PUERTORICO "Y essso00”... inconfudible
MARTESY13 jEncarna! Encarna... CRUZYRAYA Ir para nada es tonteria..
BORIS Histérico como siempre PORTERO ...un poquito de por favor...
TORRENTE ¢(Telo vas a creer??? GRIJANDER "Soy el Dr Grijander... Descuelga..."
- : GOLLUM El telefono es mi tesoro VELANEGRA Sélo hay una para decirlo asi...
GIMNASIA MORTAL TORERO LMOYA .. Aras, aras!! BUSTAM Joder tio cogelo porque....

43067 Ej: envia FOTO BOXEO al 5888 y veras como se defiende. || £j: Envia SONOG LUISMA 21 5882 v Ia voz de LUISMA te avisara cuando te llamen
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lo en peni nsula hasta fin ce exrsten 1.000 d Fecha de estreno (28/9/05) y precio del titulo sujetos a cambios por
la compania distribuidora. Disponi d segun ca '-’o acumulable a otras promociones.
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Promociones validas solo en peninsula hasta fin de existencias (600 packs de accesorios). Consola Nintendo DS en color azul o rosa y packs no
disponibles hasta el 7/10/05. Disponibilidad segun tienda. No acumulable a otras promociones
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PlayStation 2

Las claves para llegar hasta el final de los juegos

PLAYSTATION 2

BeatDown

W DESBLOQUEAR
A NORMA
Derrétala en todos los
episodios después de
pasar “Los Santos de
Fatima”. En el capitulo 3
se encuentra fuera de EL
Aguijero, la primera vez
es imposible perderla.
En el capitulo 4, la
puedes encontrar en
la Zona de la Estacion.
Esto sélo funcicna si
entras desde el sur y sin
vehicule. En el capitulo
5, de nuevo estd en la
Zona de la Estacion,
desde la entrada del sur.
En el capitulo 6, tienes

ue salir del Sur del

rea Industrial desde
el este. Correra hacia ti
en la zona de la Plaza
del Pueblo, cerca de
la entrada Industrial
Sur. Véncela asi. Llega
hasta la zona del hotel
y recibiras una llamada
suya diciendo que te
retinas conellaenla
pista de baloncesto.
Véncelay la reclutaras
para tu equipo.
B BONUS DEL.

MODO HISTORIA
Recibiras estos extras
al iniciar una nueva

partida si te pasas el
juego cumpliendo las
siguientes tareas:
SUJETADOR 4

Y SARONG

- Lista negra al 100%.
SUJETADOR Y BIKINI
- Cumplidas tedas las
misiones alternativas.
CHALECO ANTIBALAS
EN LOS VESTUARIOS
- Titulo Samurai.
CHESTER SE

HACE ALIADO

- Combate con Chester.
EUGENE Y FATIMA
ALIADOS, RECIBIR
FEROMONA

- Titulo Ruler.

FATIMA ALIADA,
RECIBIR FEROMONA
- Titulo Gobernador,
GREGORIA E IGNACI
ALIADOS Y CHALECO
ANTIBALAS EN LOS
VESTUARIOS

- Titulo Tirano.

IGNACI ALIADO Y
CHALECO ANTIBALAS
EN LOS VESTUARIOS
- Titulo Bestia.

EL HOMBRE Y LA
MUJER EN EL AGUJERO
VENDEN ARMAS E
iTEMS

- Titulo Buen Ciudadano.

MELVIN SE VUELVE
ALIADO Y VENTA
DE ARMAS

B PASSWORDS DE TRUCOS
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- Titulo Jefe.
VISUALIZADOR

DE PELIS

- Pésatelo con los
cinco personajes.
QUINCY SE VUELVE
ALIADO Y RECIBIR PAVO
- Titulo Super Rico.
FEROMONA

DE CARISMA

- Titulo Zar.

TRACY Y QUINCY SE
VUELVEN ALIADOS,
RECIBIR PAVO

- Titulo Ultra Rico.
WALLACE Y MELVIN SE
VUELVEN ALIADOS Y
VENTA DE ARMAS

- Titulo Don.
ZANETTI, WALLACE Y
MELVIN SE VUELVEN
ALIADOS Y VENTA DE
ARMAS

- Titulo Padrino.

Digimon
World 4

B MAS NIVELES
DE DIFICULTAD

MODO DIFiCIL

- Pésate el modo
Normal una vez

[el truco se aplica sélo
al primer jugador.
MODO MUY DIFICIL

- Pasate el modo Dificil

una vez [también se
aplica solo al primer
jugador).

B WAR GREYMON X
NEGRO

- Pasate la mazmorra
Agujero de Gusano en
nivel Dificil. )

B MODO PALADIN
IMPERIAL DRAMON
- Pésate la mazmorra
Agujero de Gusano en
nivel muy diffcil.

Every-
body’s
Golf 4

B GOLFISTA ZURDO
Cuando vayas a
seleccionar tu golfista,
presiona el botén
cuadrado para que

sea zurdo.

B RESETEAR

LA PARTIDA

Durante una partida,
presiona a la vez Start +
Select+RT1+R2+L1+
L2. La partida terminara
y volveras al mend
principal.

B PERSONAJES

DE BONIFICACION
Derrota a los siguientes
persongjes en el modo
Versus por un tanto de
ventaja o un resultado
mejor y los tendras
disponibles dentro

del modo Versus. Los
personajes en cuestion
son Falcon, Kamala,
Louise, Maya, Mel, Sam,
T-Bone, Z y Zeus.

B COLECCION

DE VOCES

Derrota a todos los
personajes, Regis
inclusive, en el nivel de
dificultad normal para
conseguir esta opcidn.

ige porsonajes

W LA IMPORTANCIA
DE LA LEALTAD
Cuando usas un cierto
personaje o un caddy un
determinado nimero
de veces, haras que ese
personaje gane lealtad
hacia ti. En realidad, la
lealtad sdlo sirve en el
modo Torneo, Gracias

a ella, tus personajes
seran mas fiables e
incluso podran realizar
algunos movimientos
especiales.

B JUGAR EN CAMPOS
MAS DIFICILES
Después de deshloguear
los campos mas
dificiles, es importante
seleccionar un
personaje con mas
habilidades de impacto
que uno con mucha
potencia. Kamala o
Louie son buenos
ejemplos frente a T-
Bone o Jak, que serian
menos recomendables.
B ASUSTAR

AL CADDIE

Si estds en una zona
rough a unos 22 pies del
hoyo, apunta la pelota
hacia tu caddie. Se
caera al suelo y gritara
asustada.

Genji
B VARIOS EXTRAS

Pasate el juego una
vez para desbloquear

el modo Dificil, en el
que no podras subir de
nivel ni comprar items.
Ademas, pasandote el
juego en Normal liberas
el Test de Musica, el
Modo Continuacion, la
Galeria de Peliculas

y el Test de Voces.

God
of War

B MAS PLUMAS
Después de recibir el
Tridente de Poseidén

y pasar por el tunel
detras de la estatua,
hay ninfas que puedes
encontrar cuando nadas
bajo el agua. Algunas
estan escondidas detras
de muros destructibles.
Pulsa Circulo al lado de
cualgquiera de ellas para
besarla. La mayoria

de ellas te ofreceran

una Pluma Magica,
mientras que otras no te
ofreceran nada.

B EXTRAS

Todo esto puedes
desbloquear si
cumples los siguientes
requisitos:

SITE PASAS EL
JUEGO UNAVEZ

- Desblogqueas “EL
Nacimiento de la
Bestia”, el Reto de los
Dioses, el Cementerio
de Personajes, los
Créditos, niveles
borrados, el modo
Dios, “Posibilidades
Herdicas”, "Visiones
de la Antigua Grecia”,
“Monstruos de la
Mitologia” y las
secuencias del juego.
SI TE PASAS EL JUEGO
EN MODO DIOS

- Desbloqueas un
mensaje secreto.

SI TE PASAS EL JUEGO
EN MODO ESPARTANO
- Desbloqueas "Un
Secreto Revelado” y “EL
Destino del Titan".

SI TE PASAS EL RETO
DE LOS DIOSES

- Desbloqueas trajes
alternativos para Kratos.

Gran
Turismo 4

B CONSEGUIR
PISTAS PARAEL
MODO ARCADE

Juega la cantidad de
dias que te indicamos
para desbloquear las
pistas correspondientes
en el modo Arcade:
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APRICOT HILL
RACEWAY

169 dias completados.
AUTUMN RING

281 dias completados.
CATHEDRAL ROCKS
TRAIL 1

239 dias completados.
CHAMONIX

309 dias completados.
CIRCUIT DE LA
SARTHE1

267 dias completados.
COSTA DI AMALFI
253 dias completados.
COTE D PAZUR

183 dias completados.
DEEP FOREST
RACEWAY

15 dias completados.
FUJI SPEEDWAY 2005 F
323 dias completados.
FUJI SPEEDWAY
2005 GT

141 dias completados.
FUJI SPEEDWAY 80S
43 dias completados.
GEORGE V PARIS

225 dias completados.
GRAND VALLEY
SPEEDWAY

99 dias completados.
HONG KONG

113 dias completados.
ICE ARENA

155 dias completados.

INFINEON RACEWAY
STOCK CAR COURSE
309 dias completados.
OPERA PARIS

29 dias completados.
SPECIAL STAGE
ROUTE 5

57 dias completados.
SUZUKA CIRCUIT

71 dias completados.
SUZUKA CIRCUIT
OESTE

127 dias completados.
TAHITI MAZE

197 dias completados.
TSUKUBA CIRCUIT WET
337 dias completados.
TWIN RING MOTEGI
ROAD COURSE

211 dias completados.
TWIN RING MOTEGI
ROAD COURSE ESTE
85 dias completados.

Hulk:
Ultimate
Destruc-
tion

B SKIN DE BANNER
Completa el juege una
vez y podras adquirir
el skin de Banner
Salvaje en la tienda de

@ EL TONTOTRUCO

movimientos por un
total de un millén de
puntos smash.

Pro
Evolution
Soccer 4

B CREAR UN “"DREAM
TEAM™ Y USARLO EN

LA LIGA MASTER

Con este truquillo
serds practicamente
imbatible. Carga tu
juego normalmente,
saca la tarjeta de
memoria y entra en el
modo Edicion. Elige
Editar un Equipo y
selecciona algln equipo
que no uses nunca.
Registra los jugadores
que quieras de cualquier
club. Edita su nombre,
su equipacion y los
demas atributos. En
alglin momento tendrés
que quitar algunos
jugadores del equipo
original. Simplemente,
registralos en otro

club. No importa en
cual, puesto que no
afectard a tu juego.

Resident Evil Outbreak 2

B ZOMBI DE “EL
AMENECER DE

LOS MUERTOS"
En la secuencia de

introduccion puedes ver a una

mujer zombi con una camisela
blanca. En ella, se puede leer
en letras rojas “Dawn of the

el titulo en inglés de

Dead",
esa misma pelicula

B VER ALEON Y CLAIRE

Pasate el escenario

“"Momentos Desesperados”

solo con Kevin. En ese

momento pOdlEl‘; ver tanto a

N VER A DAVID COMO UN ZOMBI
Asegurate d2 que no hay ningun personaje tipo David en tu grupo. Después
de eso, mata a Mr. X en su primera forma para que no seas arrastrado

por el agua. Coge la manivela de la valvula y ve a la depuradora del norte
Usa la vavula alli y sube por la escalinata. Si lo haces bien, veras a David
convertido en todo un senor zombi e intentando pegarte un "bocao”. jPobre!

-

i

Leon Kennedy como a Claire Redfield en un coche de policia. Este momento
coincide con los acontecimientos de «Resident Evil 2» que protagonizaban
esos dos personajes y sucedian al mismo tiempo que este juego Como veis,
todo esta perfectamente conectado entre los dos juegos.

L Il /| TRUCOS DE
LOS LECTORES

NBA Street Vol. 3

Os ensefio cémo no coger a tu personaje creado en Street Challenge.
Cuando tengas el equipo completo de cinco (el respeto no importa),
selecciona el campo que quieras. Cuando salga la foto de tu personaje,
antes de que se coja, tira hacia abajo el analdgico izquierdo y tu
personaje no saldra; sera otro [no siempre funciona; a veces te sale el
tuyo y a veces no, pero vale la pena si lo tienes con poca reputacion).

Albert Fernandez (e-mail)

Cuando hayas creado
tu "Dream Team”, sal
del modo Edicién. Como
has quitado la tarjeta de
memoria, no se podran
salvar los cambios.
Empieza una Liga
Master con los equipos
de un Partido Amistoso.
Una vez la liga haya
empezado, salva los
datos para acabar.

B HACER UNA
TIJERETA

Unavez estés en la
esquina del equipo
contrario, presiona
Circulo dos veces y
muy rapido. El tiro
tendra una velocidad

un tanto diferente a la
de los chuts normales.
Entonces, pulsa
Cuadrado y uno de tus
jugadores hara una
plancha o bien una
espectacular tijereta.
Para fardar un rato.

Sniper
Elite

B CONSEJOS DE
SUPERVIVENCIA

- Sabemos que es una
obviedad, pero has de
acabar con los enemigos
con el minimo nimero
de balas posible. Si
puede ser de un tiro,
mejor [los disparos en

la cabeza son infalibles,
aunqgue es complicado
acertar]. Si disparas
pero no cae, haz otro tiro
inmediatamente, porque
los enemigos reaccionan
ensegquida y correran a
esconderse.

- Ano ser que estés

rodeado, permanece
siempre en posicion
tumbada. Es mucho mas
dificil que te vean o te
disparen los enemigos,
aunque se reduce tu
mobilidad.

- Después de dos
disparos, cambia de
posicion siempre que
sea posible, porque

los enemigos habran
detectado tu posicion e
intentaran sorprenderte.

Son muy dados a atacar
por la espalda...

- Sives que un enemigo
viene hacia ti, no te
emperres en matarlo
con el rifle. Cambia

a la ametralladora y
tendras muchas mas
posibilidades de matarlo
en la corta distancia.

- Sivas reptando y
consigues pillar a un
enemigo por la espalda,
levantate y, sin moverte,
matalo con la pistola.
Como tiene silenciador,
no alertaras a los
vigilantes que pueda
haber cerca.

- La dnica forma de
acabar con los carros
blindados y tangues

es con dinamita o

con un lanzacohetes
(estos dltimos son muy
escasos, por cierto).
Esto no es un arcade, asi
que no podras acabar
con ellos a base de
ametralladora. Si ves ge
la situacién es desigual,
no dudes en huir de
ellos. Una retirada a
tiempo es una victoria.

- No gastes los
botiquines a lo loco,

porgue no abundan.
Recuerda que te curan
la salud por completo,
asi que para dafios leves
usa vendajes, si es que
tienes.

- Recuerda que sélo
puedes salvar la partida
seis veces en cada
nivel, asi que distribuye
bien los momentos en
los que salvas Por lo
general es (til salvar
justo después de
cumplir un objetivo,
como el propio juego

te indica.

- Siempre que tengas
tiempo, registra los
cuerpos de los nemigos
caidos. Aunque se tarda
bastante, puede servirte
para encontrar mucha
municidn, granadas o
hasta botiquines.

- No olvides revisar el
mapa con frecuencia.
Puede servirte para no
desviarte demasiado o
incluso para encontrar
rutas alternativas

por las que puedas
sorprender a los
enemigos.

- Revisa todo el
escenario antes de

avanzar. Puede haber
francotiradores en
cualquier sitio, incluso
en los tejados. Ademas,
después de disparar
suelen esconderse,

asi que es complicado
encontrarlos. Usa

los prismaticos, pues
suU zoom tiene mas
aumentos que la mirilla
del rifle.

- Si estas tumbado y
alguien te dispara un
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Metal Gear Solid 3

iHooola, Hobby Consolas! Ante todo felicitaros por vuestra revista, que
es la mejor que conozco. Os sigo desde el nimero 147 y os envio unos
consejos para este juego:
- En primer lugar, debes saber que si se te estd gastando el cargador, en
vez de esperar a que Snake recargue, es mas rapido pulsar 2 veces R2
[vamos, quitar el arma y volverla a poner]).
- Si estais muy heridos y no queréis gastar medicinas y vendas, lo que
podéis hacer es guardar y cambiar la fecha de la consola una o dos
semanas hacia delante. La conscla creerd gue han pasado de verdad y

estaréis curados.

- Por Gltimo, una curiosidad mas que no estd nada mal. Cuando
encontréis al coronel lvan Raikov, ponéos la mascara. A continuacidn os
mirard a la cara, dird “oh, qué guapo” y a veces os tocara los...

Ivan Cafff (e-mail)

par de veces, no te

muevas en esa posicion.

Primero levantate y
luego huye. Moviéndote
tumbado vas mucho
mas lento y es probable
que el enemigo

tenga oportunidad de
rematarte. Cuidado.

Sonic
Gems
Collection

B ELEGIR NIVEL

EN “SONIC TRIPLE
TROUBLE

- Cuando estés
seleccionando el juego,
mantén pulsado arriba.
Cuando Knuckles coja
la tercera esmeralda
en la animacion de
introduccién, suelta
Arriba y pulsa Start.
Qiras un sonido de
confirmacion.

B PASSWORDS PARA
TAILS ADVENTURES
Estas dos contrasefias
tienen truco del bueno:
ADE6 AA2A 51A6 6D13
- Todos los items en tu
inventario y todos los

escenarios completados.

D219 54D4 9EAY D6EE
- Empezar con las siete
Esmeraldas del Cacs.
B ELEMENTOS
OCULTOS EN

«SONIC R
Cumple las tareas que
te indicamos para sacar

todos los elementos
ocultos:

ESCENARIO
ESMERALDA RADIANTE
- Acaba los cuatro
recorridos principales
en primer lugar.
MUNECO DE TAILS

- Consigue los 5§ items
de Radical City, acaba en
tercera posicion como
minimo y vence

al personaje.

DR. EGGMAN

- Pésate el escenario
Esmeralda Radiante en
primera paosicion.
EGGROBO

- Consigue los 5 items
de Regal Ruin, acaba en
tercera posicién como
minimo y derrota al
personaje.

KNUCKLES DE METAL
- Consigue los 5 items
en Reactive Factory,
acaba en tercera
posicién como minimo y
derrota al personaje.
METAL SONIC

- Consigue los 5 items
de Resort Island, acaba
en tercera posicién
como minimo y derrota
al personaje.

SUPER SONIC

- Consigue las 7
Esmeraldas, ilumina a
Sonic y presiona abajo.
B «VECTORMAN:

Ten una partida
salvada de «Sonic

Heroes» o «Sonic Mega
Collection Plus» en tu
tarjeta de memoriay
desbloguearas este
juego. Otra forma

de conseguirlo es
acumular 5 horas de
juego en «Sonic Gems
Collection».

B JUEGO

:VECTORMAN 2,
Acumula un total
de 7 horas de juego
en «Sonic Gems

Collection» y juega a
«Vectorman» al menos
una vez.

B SUPER SONIC EN

« SONIC FIGHTERS:
Selecciona a Sonic como
tu personaje y derrota
atodos los personajes
sin perder un solo round
hasta que llegues a
Metal Sonic. Derrdtalo
en el primer round y, en
el segundo, pulsa Atras
+ punetazo + patada.

World
Rally
Champion-
ship 4

B CONSEGUIRLO
TODO

Crea un perfil gue tenga
como nombre SECRETS.
A continuacién, ve a

Opciones, Trofeos y
entra en el menl de

trucos. Escribe las
siguientes expresiones
para activar los trucos:
SACAR TODOS

LOS COCHES

- gimmiecars

SACAR TODAS

LAS PISTAS
-gimmieworlds
TODOS LOS EXTRAS

- gimmiethelot

Worms 4

B AYUDAS PARA

LOS GUSANOS

Aqui tienes algunos
consejos para hacer
que tus invertebrados
lleguen mas lejos en la
“gusanesca” vida:

- Algunas de las armas
nuevas son bastante
utiles. EL Hincha
Hinchable, por ejemplo,
puede hacer mas de 50
puntos de dafio si elevas
aun gusano rival a una
altura lo bastante alta.
Haz que se mueva sobre
un barrancoy, cuando
el hincha explote...
catapum.

- Las granadas
normales y las de
fragrmentacion siguen
siendo unas de las mas
importantes armas de
todo el juego. Recuerda
que puedes establecer
el tiempo de detonacion.

Viewtiful Joe 2

Bartolomeu Gual (e-maif)

jHola, hobbyconsoleros! jSoy un
viciao de los buenos y tengo una
PS2! Bueno, 0s escribo para gue
me saquéis de un apuro. Resulta
que me compré este juego y me he
quedado atascado en el segundo
nivel: "Viewtiful Joe y la estatua
maldita”. Después de conseguir la
habilidad de Silvia, el camino de

Asi, por ejemplo,
puedes ponder el
tiempo en un segundo,
lanzar la bomba de
fragmentacion y hacer
que estalle en el aire,
dejando que lluevan
sus “sorpresitas” sobre
varios gusanos a la vez.
- Aungue hasta esta
edicion no era posible,
la dinamita ahora puede
ser lanzada, con lo

que se convierte en un
arma “de la muette”.
Acostimbrate a
aprovechar esa ventaja.
- Usa las minas que
hay esparcidas por el
terreno a tu favor. Si
hay alguna cerca de

un gusano nemigo,
acércate un poco a ella
para activarla y corre

en direccion opuesta.
Cuando estalle, hara
dano al rival y td adn no

habras gastado tu turno.

- Disefa con cuidado tu
arma personalizada y
realiza combates contra
otro jugador humano
para probar bien sus
efectos. Poner sus
estadisticas a tope no
es sinénimo de que el
arma vaya a funcionar
bien, asi que mira sus
efectos sobre el campo
de batalla. Si no te
convence, puedes volver
al editor de armas y
afinarla un poco.

- Ataca siempre

en primer lugar a

los gusanos que

se encuentren en

los bordes de los

precipicios. Si caen

al agua moriran
instantaneamente, por
lo que te los podras
quitar de en medic

de un plumazo. Una
buena estrategia es
usar la escopeta para
dispararles. Como este
arma tiene dos tiros,

te quedara uno mas
para atacar al siguiente
gusano.

- Mas que quitar
muchos puntos, lo
importante suele ser
eliminar al mayor
ndmero de gusanos.

Un gusano con un solo
punto de vida puede
acabar con todo un
batallén enemigo si usa
una buena estrategia,
asi que acaba con todos
los que puedas en el
menor tiempo posible.
- Al paracaidas le afecta
al viento, asi que no es
s6lo una herramienta
para llegar a salvo al
suelo. Puedes usarlo
para planear a una
zona alejada y a la que
no podrias llegar de

un simple salto, pero
aprende a girar a tiempo
o0 podras “espicharla”.

Ys: The
Ark of
Napishtim

B MODO PESADILLA

- Pasate el juego una
vez en cualquier maodo
de juego para sacar este
nuevo nivel de dificultad.
No es apto para novatos.

piedras se derrumba E te quedas en
un foso donde hay un

otdn rojo. Si

lo pulsas ralentizando el tiempo, cae
una piedra, pero no consigo llegar
al otro lado. Espero que me podais

ayaudar. Gracias.

Para poder llegar tienes que
consequir que caigan mas piedras
Para ello, combina el ataque
ralentizado con la habilidad de
repetir el movimiento, de forma,
que puedas dar tres golpes al botén
De esa forma tendras la altura
suficiente para llegar al otro lado
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B RESOLVER LOS
PUZZLES X2

En la segunda parte del
modo Puzzle hay que
eliminar la misma figura
dos veces. La figura se

parte de la figura antes
de colocar el bloque
final, lograras el primer
barrido, pero sdlo

sera borrada la parte
derecha de la figura.
Para la mayoria de los
Puzzles X2, es bastante

cantidad de zonas).

considera “eliminada” simple completar la MALLAVOL

una vez que la barra figura una segunda vez - Pasate 25 zonas
de tiempo pasa por el y pasarse el escenario. en Pro T020.

final de la misma. En CORIDON 12

cualquier caso, sélo
los blogues que la
barra de tiempo pase

después de que hayas

completado la figura
seran borrados. Si

esperas hasta gue la
barra de tiempo haya

pasado sobre la mayor

e

il

¥
CONFLICT GLOBAL STORM SN
;Brg 54,95 -
MARCA AQUI g gatley &
PARA PEDIRLO i

» Rellena los datos de este cupén.

World
Tour
Soccer

B TORNEQ CLASICO
Libera todas las pistas
clasicas para conseguir
el Torneo Clasico.

W PISTAS EXTRA
Puedes liberar mas
pistas en el modo Zona
y pasandote cada pista
con una medalla (esto
se consigue superando
una determinada

- Pasae 25 zonas

en Mallavol.

SYNCOPIA

- Pasate 30 zonas

en Coridon 12.

B VER LAS GALERIAS
DE ARTE

Debajo de Perfil -
Progreso, presiona el

botén X en las carreras AFICIONADO - 80 medallas.
que hayas ganado con - 12 medallas. AS

una medalladeoroyse ~ AMATEUR - 96 medallas.
te mostrara unaimagen - 24 medallas. GURU

de los diserios del juego.  NIVEL MEDIO - 108 medallas.
B LAS MEDALLAS - 36 medallas. RADICAL
Estas son las medallas ENTUSIASTA - 120 medallas.
de oro que necesitas - 48 medallas. LEYENDA

para los rangos: ADICTO - 132 medallas.
NOVATO - 72 medallas. PURISTA

- Cero medallas. MAESTRO - 144 medallas.

S1 LO ENCUENTRAS MAS BARATO TE DEVOLVEMO

Se excluyen |os/precios de venta por v

Playstation.2

-

I

TOTAL OVERDOSE
5ua5 54,95

MARCA AQUI
PARA PEDIRLO

IIIIIIIIIIllllIIlllIIllIIllII[

CASTLEVANIA DS
39:95 34,95
MARCA AQUI[
PARA PEDIRLO

- Llama para conocer tu GAME-CentroMAIL més cercano al 902 17 18 19. .
- Visita tu GAME-CentroMAIL habitual y presenta este cupon al realizar la compra del juego que aparece en este

cupdn (imagen no contractual).

B ..
T

VIRTUA TENNIS WORLD TOUR

o35

por carreo. El precio a igualar del

44,95

MARCA AQUI
PARA PEDIRLO 0]

* Y si no hay un GAME-CentroMAIL en tu ciudad, envianos este cupén junto con tu pedido a:

GAME-CentroMAIL + C/Virgilio, 9, Ciudad de la Imagen-Pozuelo de Alarcén » 28223 Madrid.

Te lo haremos llegar por transporte urgente (Espaiia Peninsular + 4 euros, Baleares + 5 euros).

Los datos personales obtenidos con este cupén serdn introducidos en un fichero que esta registrado en la Agencia de Proteccién
de Datos. Para la rectificacién o anulacian de algin dato, deberds ponerte en contacto con nuestro Servicio de Atencién al Cliente

llamando al teléfonc 902 17 18 19 o escribiendo una carta certilicada a GAME-CentroMAIL:
C/Virgilio, 9, Ciudad de ia Imagen-Pozuelo d i
Marca a continuacién si no quieres recibir inl

CADUCA EL 31/10/2005

le Alarcon 28223 - Madrid.
formacién adicional de GAME-CentroMAIL T

NO ACUMULABLE A OTRAS OFERTAS O DESCUENTOS

un establecimiento de la misma localida
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Xbox

Las claves para llegar hasta el final de los juegos

Big Mutha
Truckers 2

B PASSWORDS

DE TRUCOS

En el mend principal,
ilumina la opcién
“prueba de conduccion”
y pulsa el botan Y.
Aparecera el mend de
trucos, en el que puedes
introducir las siguientes

combinaciones de
hotones:

- Muchos moteros.
BIKERS

- Muchos polis.
COPS

- 115.000 délares.
CASH

- Hacerte invencible.
NODAMAGE

- Abrir todos los
puentes.

BRIDGE

- Quitar toda la policia.
NOCOPS

- Todas las misiones
del juego.
MISSIONS

- Todas las imagenes
de la galeria.
GALLERY

Halo 2:
Pack de
Mapas

B POSICIONES
BUENAS PARA
FRANCOTIRADOR
Tomar una buena
posicién en una partida
multijugador es muy
importante para ganar,
asi que agui tienes una
ayudita. Eso si, no te
quedes mucho en el
mismo sitic. Eso es
hacer trampas...
GEMINI

152 HC

XBOX

- Usa el rifle de rayos
para ir a la estatua del
profeta. Sibete en su
corona para obtener una
buena posicion desde la
que disparar.
TERMINAL

- En la sequnda planta
del garaje, cerca de los
dos pasillos, hay un
hueco abierto si miras
directamente hasta
arriba. No puedes saltar
hasta él, asi que coge

un Tanque Escorpion y
maniobra para colocarlo
justo debajo del hueco.
Salta sobre el caidn
principal y accede hasta
el hueco. Ahora estas en
una especie de balcon
que te da un nuevo

punto de vista del mapa.
Asegurate de romper
el tanque después de
subir para que nadie
pueda acceder a tu
posicidn. Por cierto, ese
es un “spawn point”, es
decir, un punto donde
puede reaparecer un
jugador después de

ser eliminado, asi que
ten la espada lista por
si aparece alguien a tu
lado y te sorprende.

Sid Meier’s
Pirates!

B ELEMENTOS EXTRA
EN LA GALERIA

Al hacer ciertas tareas
de bonificacién obtienes
unos cuantos doblones.
Usa estos doblones

en la galeria del menu
principal. La mayoria
de las secciones

de la galeria estan
bloqueadas, asi que
para desbloguearlas
tienes que comprar
ciertos objetos. Veamos
cuales son las opciones
que tienes que comprar
para abrir nuevos
caminos.

DETRAS DEL

ESCENARIO

- En la primera fila de
Bribon I, selecciona la
cuarta opcion.

MUSEO PIRATES!

- En la tercera fila de
Detras del Escenario,
selecciona la cuarta
opcion.
PROMOCIONAL

- En la tercera fila de
Bribon |l, selecciona la
segunda opcién,
GALERIA BRIBON |

- En la segunda fila de
Tripulacién, selecciona
la primera opcidn.
BRIBON 1l

- En la primera fila de
Barcos, selecciona la
quinta opcidn.
BRIBON 1lI

- En la segunda fila de
Promocional, selecciona

la quinta opcidn.
BARCOS

- En la cuarta fila de
Bribén |, selecciona la
segunda opcidn.
PUEBLERINOS

- En la segunda fila de
Bribdn |, selecciona la
segunda opcidn.

Sniper
Elite

B UNOS CONSEJOS
Mira en la seccion

de trucos para PS2
los censejos que
hemos puesto para
su version de este

juego. Por supuesto,
son perfectamente
aplicables a la versidn
de Xbox y te resultaran
de lo mas util.

Super
Monkey
Ball
Deluxe

B PASARTE EL
RETO FACIL
Pasate el nivel

Principiante del modo
reto y desbloquearas el
juego 1 de los créditos
y un mono mas para el
modo Reto.

W LAS PELIS
Completa cada uno

de los mundos para
consequir un video
especial. Obtendras

un video extra cuando
completes el juego.

B MODO MAESTRO
Si completas ciertas
tareas sin perder
continuaciones, puedes
liberar otros niveles de
dificultad. Aqui tienes
como sacarlos:

B MEDALLAS

AVANZADO EXTRA

- Completa el modo
Avanzado sin perder

ni una continuacion.
PRINCIPIANTE EXTRA
- Completa el modo
Principiante sin perder
ni una continuacion.
EXPERTO EXTRA

- Completa el modo
Experto sin perder ni
una sola continuacion.
MAESTRO

- Completa el modo
Experto y Experto Extra
sin perder ni una sola
continuacién.
MAESTRO EXTRA

- Completa el modo
Maestro sin perder ni
una sola continuacion.
B MODO DEFINITIVO
Pasate los modos
Principiante, Avanzado
y Experto dentro del
modo reto para liberar
el modo Definitivo.

Tom
Clancy’s
Ghost
Recon 2

B TRUCOS DURANTE
EL JUEGO

Durante una misidn,
presiona el boton Start
para pausar la partida.
Elige el apartado
Opciones en Juegoy
accede a Introducir
Trucos. Pulsa cualquiera
de las siguientes

combinaciones para
obtener unos trucos que
no se los salta un galgo.
Algo rapido y eficaz.

- Completar Misidn
Actual

B,B, X Y.

- Rellenar la municién
B,B, X, X.

- Superman: el jugador
es invencible

B,B, X, A.

- Equipo Superman: el
equipo es invencible
B,B, X B.

Worms 4

B AYUDAS PARA
LOS GUSANOS

En la seccion de trucos
para PlayStation 2
tienes unos cuantos
consejos para su
version de este juego.
Por supuesto, también
sirven para Xbox, asi
que no dudes en echar
un vistazo. Son (tiles.
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Coge El Puto Telef.

1089 1143 1194 1198
Eres Un Cabeen Hijopula (Te suenal’} 1159 Que mensaje me ha entrado neng (Fira) 1195
Coche Formula | (Sonido potente!) 1037 Caritienes un mensajito (Carinosa) 1196
Tarzan horracho (Para msm divertidos) 1075 (Que tienes un mensaje gilipollas (Copulio} 1093
Orgasmo mujer (Muy excitanfe!) 1042  Te estan llamando (e Jiaman) 1197
Telefono Antiguo (Muy divertido) 1063 Un poguito de por favor (Poriero) 1199
Coche carreras (Senlirds el matord) 1149  Mujer sin Visa (Pura fiisteria) 1173
Lobos (L/amaras Ia alencidn) 1012 Pavo loco (A punto de ser lrinchado) 1205
Seplimo de caballeria (4 (a carga) 1053  Coche rally (Que ruito!!!) 1176
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Sonic
Gems
Collection

B TRUCOS PARA
«SONIC CD

Pulsa las siguientes
combinaciones de
botones en la pantalla
de titulo:

- PUNTUACIONES
ALTAS

=+, =+, 4,4, 4 A

- TEST DE SONIDO

¥, 8,4, = A

- SELECCIONAR
ESCENARIO

-4,0%, 4, =%, A,
B TRUCOS EN

EL SOUND TEST

DE «SONIC CD

Si ya has usado el truco
anterior para abrir el
Test de Sonido, escribe
los siguientes nimeros
en él para obtener
algunas sorpresas:

- Imagen de Sonic.

GameCube

Las claves para llegar hasta el final de los juegos

PM11DA 09

- Imagen de Sonic en
plan super héroe.
PM 04 DA 21

- Jugar en un escenario
especial secreto.

PM 07 DA 07

- Ver un mensaje en
japonés.

PM 12 DA 25

- Ver una imagen de
Tails y jugar en modo
Debug.

PM12DA 11

- Ver imagenes de Sonic.

Metal Sonic y Robotnik.
PM 03 DA D1

B ELEGIR EL MISMO
PERSONAJE EN
«SONIC R»

En el modo
multijugador, ilumina al
personaje que quieras
usar ly gue el otro
jugador haya elegido),
mantén presionado L
ypulsaAoX.

B TRUCOS EN

«SONIC SPINBALL»

\ I /| TRUCOS DE
LOS LECTORES

Accede al ment de
opcionesy, dentro

de este, al apartado

de efectos de sonido.
Escribe cualquiera

de estos codigos y la
pantalla se agitara para
confirmar que lo has
hecho correctamente:
SALTAR LOS JEFES
FINALES

- 00, 02, 01, 05, 06,

06 (tras comenzar el
combate contra un jefe,
pausay presiona A +

B + Start, mantenlos
pulsados y presiona ¥].
MUSICA RAPIDA

- 00, 04, 02, 05, 05, 07.
SONIC ANTI GRAVEDAD
- 00, 09, 00, 01, 06, 08
(durante la partida,
pausa y presicna A + B
+ Start para activar el
efecto).

W SUPER SONIC EN
:SONIC: FIGHTERS»
Selecciona a Sonic como
tu personaje y derrota

Tales of Symphonia

Hola, llevo siguiendo la revista durante un ano y tengo que decir que esta
muy bien. Queria felicitaros.
Este truco puede ser muy util para todos los personajes, sélo que como
ejemplo ponemos a Genis y a Lloyd como el personaje que usamos. Sirve
para que aprenda cualguier personaje sus técnicas del tipo Ty del tipo A:
- Supongamos que queremos ensenar a Genis “Lanza Llameante”,

pero también nos gusta "Explosion”. Centrolando a Lloyd, asignamos
“Erupcidn” al joystick-C y sacamos & Lloyd del equipo principal.

- Estando Lloyd fuera del equipo, hacemos que Genis olvide “Erupcién”
borrandosela. Volvemos a meter a Lloyd en el equipo principaly
peleamos con un monstruo fuerte que tenga mucha vida.

- Para dejar el campo libre a Genis, ponemos a Raine en "Sanacién”

y "Magia a Distancia” [en Tactica) y a otro cualguiera en Manual para

que se quede quieto.

- En el combate, ordenamos continuamente a Genis que haga
“Erupcién”. Si tenemos a Genis en el nivel necesario y habia usado
50 veces “"Erupcién”, al cabo de dos o tres “Erupciones” deberia de
aprender “Explosién” sin saber "Erupcidn”,
- Cuando haya aprendido “Explosidn”, lo pasamos al tipo Ay usamos
“Bola de Fuego” hasta que aprenda “Lanza Llameante”.

Si lo ponéis, gracias por hacerlo y de nada por daros este truquillo.

David del Moral (e-mail)
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L I /| TRUCOS DE
LOS LECTORES

Pokémon Colosseum

Hola, consoleros. A ver si me mandais la gorrita con este pedazo de
truco para Pokémaniacos. Cuando estés en una batalla y quieras
capturar un Pokémon oscuro, ordena a tu primer Pokémon lanzar la
Pokéball gue desees y con el segundo cambia el orden de la Pokéball
en cuestion por otra. Cuél sera tu sorpresa al darte cuenta de que

no habras gastado ni una séla Pokéball. Este truco es mas Gtil aln si
consigues la Master Ball [te la da Mauricio en Villa Agata), ya que con
ella no se te resistira ningln Pokémon, por muy fuerte que sea. Ya que
me siento generoso, de paso os digo cémo conseguir a Ho-oh. Tendréis

que atrapar a los 47 Pokémons oscuros (incluido Togetic, que estd en el
puesto de servicio, al atrapar los 46 anteriores] y purificarlos también a
todos. Al pasarte el juego (Torre Colosalia), él se unira a tu grupo. Ten un
hueco disponible para colocar “el bicho” en tu equipo o no se unira.

Diego Ledesma (e-mail)

SCOAE™ 0
TIME B9057B6 20, |, 2

a todos los rivales sin
perder un solo round
hasta que llegues a
Metal Sonic. Derrotalo
en el primer round y, en
el segundo, pulsa atras
+ punetazo + patada.

W ELEGIR NIVEL EN

+ TAILS SKYPATROL»
En la pantalla de

titulo, mantén pulsado
Arriba + Ay pulsa

Start. Accederds a una
pantalla de seleccién de
musica y de nivel,

B PASSWORDS
PARA <TAILS
ADVENTURES:

Estas dos contrasenas
tienen truco del bueno:
ADEé AA2A 51A6 6D13
- Todos los items

en tu inventario y

todos los escenarios
completados.

D219 54D4 9EA9 DSEE
- Empezar con las siete
Esmeraldas del Caos.
B TRUCOS PARA

« VECTORMAN:

Durante una partida, MAPA

pausa y presiona A B, «, .

las siguientes - VIDA EXTRA
combinaciones >, 4,AB¥,4,A 4,
de botones: 4+, A

- RELLENAR - SELECCIONAR NIVEL
MEDIDOR DE VIDA 4,=,B,A,B, ¥, «,
B,A =,B,X,B, ¥,B, B, ¥.

A, =, B. - NUEVAS ARMAS

- CAMARA LENTA X,B, «, «, §,B¥.
¥,+,B,X ¢, «,B. - RELLENAR VIDA

- MODO TAXI A, B,AB, +, ¢, t.

X,B, «, «,B, X, B, A.
B TRUCOS PARA
+VECTORMAN 2»
Pausa una partida

e introduce estas
secuencias de botones:
- MOSTRAR
COORDENADAS EN EL

EL TONTOTRUCO

Geist
HLOS
SECRETOS DE
LAS CHICAS
Gracias a este
juego puedes hacer
muchas cosas que
creias imposibles,

como averiguar

los secretos que guardan las chicas.. Perono
seas malpensado, pitlastre. Hay un'momento
de la aventura en el que te puedes colar en el

vestuario de mujeres. Pues bien, aprovecha
para revisar bien las taquillas. En una de ellas
hay guardada una consola GameCube. Curioso,
;no? Pero podemos encontrar mas cosas

En otra taguilla se puede ver un casco rojo
muy sospechoso... jes clavadito al de Samus
Aran, |a protagonista de la serie «Metroid»!

De hecho, cerca de ahi hay una chica rubia
vistiendose. ;Podria ser la propia Samus?
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Get on the court with this year’s hottest smash!

Take on 14 top tennis stars as you
serve, volley, slice and lob your way
to the No.1 ranking. Create and train
your own player as you master the
World Tour and compete with up to 3
friends via the PSP's wireless mode.

The world is your court

www.virtuatennis.net
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B TIROS CARGADOS

DIRECTAMENTE
Utilizando la armadura
normal de Zero,
realiza las siguientes
combinaciones de
botones para disparar
las armas a plena
potencia sin tener

que cargar:

- DISPARO CON EL
Z-BUSTER

*l ‘] ‘l 'J ‘I*I
disparo.

- DISPARO CON EL Z-
KNUCKLE (DIAGONAL
ABAJO-DELANTE])

=, %, ¥, disparo.

- DISPARO CON EL Z-
KNUCKLE [DELANTE)
¥, %, =, disparo.

- DISPARO CON EL Z-
KNUCKLE [DIAGONAL
ARRIBA-DELANTE)

%, =, A, disparo.

- DISPARO CON EL Z-
KNUCKLE (ARRIBA]
=, A, 4,disparo.

- DISPARO CON EL
Z-SABER

=, %, ¥,disparo.

- DISPARO CON EL
Z-BUSTER A MEDIA
POTENCIA

¥, %, ¥, disparo.

B LIBERAREL
MODO DIFICIL

Pésate el juego una vez
para conseguir este
nueve nivel de dificultad.
W MODO DEFINITIVO
Consigue las 51 piezas
[teniendo al menes una
de cada en tu lista de
piezas), incluyendo a
Garakuta, un S-Crystal
y Titanio de Ceramica.
Por dltimo, mejora

a Cyber-Elf hasta el
maximo y aparecera
este modo, apto sélo

TRUCOS DE
LOS LECTORES

para “los campeones
del Cola-Caon”.

B LOS SIETE
MINIJUEGOS

Cumple las siguientes
tareas para conseguir
todos los minijuegos
ocultos:

EL CESTO

- Pésate el modo Dificil.
PERSECUCION

DEL ELFO

- Pasate el juego sin
utilizar ni una sola
receta chip (aunque
puedes recoger los
trozos y las recetas).
EL MARTILLO

- Pasate el juego en
menos de una hora.
FRONTERA DE MAGMA
- Pasate el juego con
una Base de Datos
completa.

PANICO EN LA PLANTA
- Pasate el juego en
nivel normal o dificil
con una Cyber Elfa de
nivel cerc (es decir, no
puedes darle de comer
ningan E-Crystall.
CORTAR MADERA

- Pasate el juego con
un rango general S.
LABORATORIO DE

jHola, hobbyconsoleros! Si sois de los que tenéis esta fantastico juego de
tenis para GBA, seguid mis consejos para el modo Gira Mundial:

- ELminijuego de las fichas blancas y negras es como el reverse, por lo
que un fallo y todo se puede ir al garete. Sin embargo, hay un sistema
que funciona muy bien: cuando la maquina apunte a un lado, pegaos a la
red y golpead la pelota a la vez que mantenéis pulsado arribay el lado en
el que estéis. Si da en la esquina, genial, porque al hacer lo mismo por el
otro lado, conseguiréis la fila del final entera y os sera mas facil superar
el minjuego, con lo que os ahorraréis quebraderos de cabeza.

- En un torneo individual, cuando os toque sacar, ponecs a un lado del
campo. Sacad con el maximo de fuerza y mantened presionado el botén
del lado hacia el que sacéis a la vez que pulsais repetidamente abajo. EL
contrincante no podra darle o, si lo hace, lo (nico que tenéis que hacer
es enviar la pelota a la otra esquina.
- Siempre que estéis cerca de la red y vuestro contrincante esté lejos,
golpead la pelota de manera que caiga cerca de la red.

- En los partides de dobles, haced lo que he dicho antes y, si el que
va enfrente de vosotros esta atrasado y el del otro lado, adelantado,
enviadla al fondo por el lado de este Gltimo.
- Finalmente, aprovechad todos los minijuegos a vuestra disposicién,
especialmente el de las latas y el del tanque porque son bastante faciles.
Podéis conseguir muchos puntos de habilidad en ellos, lo cual esta muy
bien. Hala, ya esta. Y a ver si me envidis una gorra de las vuestras!

Miguel Lallena (e-mail)
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ENERGIA

- Supera las
puntuaciones mas
altas de los otros
seis minijuegos.

B NIVEL EXTRAEN
{RAYMAN ADVANCE}
Encuentra todos los
electoons que hay

en cada nivel para
desbloguear la nueva
fase del Castillo de
Caramelo.

W PUNETAZO
ESPECIALEN
+<RAYMAN ADVANCE:»
Cuando vayas a iniciar
una partida en este
juego, escribe como
nombre "ROD". De
este modo, tendrds un
ndmeroc ilimitado de
puiietazos especiales.
B CONTINUACIONES
INFINITAS EN
«RAYMAN ADVANCE:
Una vez te quedes sin
vidas y aparezca la
pantalla de continuar,
presiona 4, ¥, =,

<= Pulsa Start para
continuar. Ojo, para que
esto funcione, debe
quedarte al menos una
continuacion dispanible.

B ELEMENTOS EXTRA
Cumple las tareas que
ahora te indicamos para
hacerte con todos los
extras del juego:

PAGINA DE TOMO

- Vence a un jefe.
AUMENTAR HP

- Consigue los cuatro
Abalorios Magatama.

AUMENTAR LA BARRA

DE ESPIRITU
- Consigue las cuatro
Paginas del Tomo.

ESPiRITU NUMERO 67:

ESPiRITU DEL FUEGO
- Pasate el juego.

B PERSONAJES

En la pantalla de
titulo, debes presionar
las siguientes
combinaciones de
botones para obtener
mas personajes:

- ABUELO

L,=+B, =, ,B,R, <+,
¥, A

- KAIBAMAN

*JBI «] *l *J RI *
+R,A.

- YAM| BAKURA

L ¥, =, «+BR, ¥,
¥, A

- YAMI YUGI

R, «,B, =, 4 +R, =,
¥, A

B NUEVOS MAPAS
Y TIPOS DE LM

Cumple las tareas que

ahora indicamos para
sacar estos extras:
MAPA DE CHICAGO

- Gana una vez con
Chica Maga Malvada.
MAPA DEL DESIERTO
Y NUEVO TIPO DE LM
- Pasate un nivel
controlando a Mai.
MAPA DEL DESIERTO
- Gana controlando a

Mai Valentine.

MAPA DEL
CEMENTERIO

Y NUEVO TIPO DE LM
- Pasate el juego

con Yami Bakura.
MAPA DENTRO DEL
PUZZLE Y NUEVO
TIPO DE LM

- Pasate un nivel

con Yami Yugi.

MAPA DE LA
CORPORACION KAIBA
Y NUEVO TIPO DE LM
- Pasate un nivel

con Kaibaman.
ESCENARIO DE LAS
RUINAS MAYA

- Gana controlando

a Rebecca Hawkins.
MAPA DEL MUNDO
ESPACIAL Y NUeVO
TIPODE LM

- Gana un juego

con Kaiba.

MAPA DEL MUNDO DE
DIBUJOS ANIMADOS
Y NUEVO TIPO DE LM
- Gana un juego con
Pegasus.

B MAS MUNDOS

Si lo que guieres son
mas mundos, haz lo que
viene a continuacion:
SOBRE EL TIBET

- Gana un round con
el Abuelo.

PUERTO DOMINO

- Vence un nivel

con Joey.

TIERRA DE KAIBA

- Pasate un nivel

con Mckuba.

B PASAR EL TEXTO
MAS RAPIDO

Para hacer que los
textos pasen mas rapido
[que se hacen un poco
pesados en las zonas
mas densas), presiona
el botén B.

W GANAR
FACILMENTE

Aqui tienes un truguillo
para quedar coma un
campeon frente a todos
los colegas. Para ganar
con bastante facilidad,
pon el nivel de estrellas
en una. Repite todo esto
si no vas primero.
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B METALES
EXTRANOS

Los Metales Extranos,
los dos Meteos mas
ocultos, se liberan en el
Ment de Fusion cuando
consigues, al menos,

9 finales. Se pueden
comprar tantas veces
como quieras y, como
podras comprobar, su
utilidad es muy alta.

NINTEN

ALMA

- 500 de Fuego, 500

de H20, 500 de Zap, 500
de Zoo y 200 de Brillo.
TIEMPO

- 500 de Aire, 500 de
Tierra, 500 de Acero,
500 de Hierba y 200

de Oscuridad.

B CONSEGUIR
PLANETAS

Los Planetas se liberan
una vez los compras
dentro de la Sala de
Sintesis. Los puedes
utilizar como planetas
base una vez compras
las condiciones
necesarias.

BOGGOB

- 50 de HZ0, 100 de
Tierra, 600 de Hierba,
100 de Zoo y 1 de Brillo.
FLORIAS

- Juega a Meteos
durante mas de 5 horas.
FREAZE

- 100 de Aire,

100 de H20.

GRANNEST

- Completa una vez

el modo Recto del
Viaje Estelar.

JEJEL

- 666 de Fuego, 666 de
Tierra, 666 de Zoo, 3 de
Oscuridad. Sipi, parece
un poco diabdlico.
MEKKS

- 1024 de Acero,

800 de Zap.

BAVOOM

- Consigue 50.000
puntos en una guerra
de tiempe de 2 minutos.
JELJEL

- Consigue otro perfil
de jugador,

LAYAZERO

- Mira el final verdadero
en la multi ruta.
METEOS

- Juega al modo Viaje
Estelar y mira los 8
finales diferentes.
VUBBLE

- Mira los siete finales
para la ruta Rama.

B LUCHAR CONTRA
EL VERDADERO
METEO

Juega en el modo

Multi del Viaje Estelar
y pasate todas las
misiones que aparezcan.
Cuando aparezca

la apcidn, elige la

ruta superior, donde

se encuentran las
misiones mas dificiles.
El Verdadero Meteo

es un punto morado

en la parte superior
derecha de la pantalla.
Una buena forma de
llegar es tocar las
pantallas de micro-
radar a la izquierda

del terreno de juego.
Tocar el radar activa

un planeta individual

y te deja enviar todos
tus Meteos a un solo
planeta. Elimina los
planetas de uno en uno,
pero recuerda tu mision
y no te los cargues muy

B MAPA ESPECIAL

T

-

i._

B LIBERAR A VON BOLT

B TRES FUERZAS DE ESTRELLAS

rapido. El Verdadero
Meteo son en realidad
tres Meteos agrupados,
y la gravedad del
planeta y la estrategia
permanecen igual. En

realidad son sélo tres
planetas a los gue tienes
que lanzar los Meteos.
No es muy chungo.
Derrotalo y conseguiras
el mejor final del juego.

One

B CONSEJOS
BASICOS

Aqui tienes unas
cuantas estratagemas
que nos han chivado
nuestros expertos
luchadores para ser
el nimero "one”

en este juego:

- Es muy importante
que tengas siempre
en cuenta las tres
posiciones disponibles
durante el combate,
ya que te puede
convenir pasar de una
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a otra si ves que el
rival te supera con sus
movimientos. Recuerda
que, para cambiar de
posicion, has de estar
quieto y pulsar la tecla
correspondiente [por
defecto, 3,66 9).

- A propdsito de las
posiciones, un minitruco
consiste en pulsar el
botdn de la posicion
que prefieras mientras
el comentarista esta
diciendo el nimero del
combate, justo antes
de empezar a luchar.
Asi, aunque por defecto
empiezas en la posicién
de la tecla 6, puedes
pasar a cualquier otra
antes de que se inicie
el round.

- La posicidn ofensiva
(la de la tecla 3) es sin
duda la més util de las
tres, Es bastante rapida
y, aungue la mayoria de
sus ataques no son tan

contundentes como los
de las otras posicicnes,
te sirve para atacar

y replegarte sin

dejar tiempo de
reaccion al rival.

- Hacer una presa

al enemigo es
relativamente
complicado, pero
muchos de los enemigos
lo hacen con facilidad.
Si tu contrincante
empieza el combo de
presa, recuerda que aun
puedes zafarte de ella,
asi que pulsa las teclas

para escabullirte.

- Si, a pesar de todo,

el enemigo te atrapa y
te tira al suelo, pulsa
répidamente el botén
de patada para hacer un
molinillo con las piernas
mientras te levantas. Si
el enemigo esta cerca,
le daras un buen golpe.
- Las patadas, aunque
son un pelin mas
lentas, son bastante
mas efectivas que los
punetazos, porque
suelen llegar méas lejos.
La patada definitiva

es la que se obtiene
pulsando tres veces el
botén de patada [por
defecto, la tecla 7]
mientras te encuentras
en la posicion de ataque
[recuerda, la activas con
la tecla 3). Realizards un
combo de tres patadas
muy rapidas. De las
tres, por los menos

una acertara a tu rival

en la gran mayoria

de los casos.

- Si has conseguido tirar
a tu rival al suelo con
alguna presa, acércate
a ély pulsa el boton de
patada antes de que se
levante. Le daras un
pequenio golpe extra.

- Muévete hacia el
fondo de vez en cuando
para despistar al rival.
Excepto en el caso de
que lance golpes largos,
podras esquivar sus
ataques.

- Para poder realizar
un movimiento
verdaderamente
contundente, usa el
pufetazo alto en la
posicion normal [tecla
6). Para hacer ese
punetazo presiona
simultaneamente la
tecla 5y Arriba en la
cruceta. Aunque no es
excesivamente rapido
ni tiene mucho alcance,

quita mucha energia

a tu enemigo.

- Cuando estés
luchando muy cerca del
enemigo, acostiUmbrate
a pulsar Atras justo
después de lanzar tu
golpe. Si el enemigo
intenta contraatacar
con un pufetazo, lo
esquivaras con un
simple movimiento de
cabeza y podras seguir
con tu “somanta”. Si en
lugar de eso te da una
patada, te va a doler un
poquito, asi que ten ojo.
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GUIAS Y SOLUCIONES

Raccoon City se ha
convertido en una
trampa mortal en

la que los zombis
amenazan con
exterminar a toda la
poblacion, pero un
grupo de valientes
ha unido fuerzas con
uh objetivo comun:
sobrevivir. jUnios a
ellos en esta lucha
terrorifica!

CONSEJOS
‘ ' PREVIOS

Administrad vuestro espacio.
Cada personaje cuenta sélo
con cuatro huecos utites en su
inventario, asi que no acumuléis
objetos sin mas. Un buen consejo
es tener a Yoko en el grupo, pues
su mochila de ocho huecos le
permite llevar mas elementos

Elegid un Gnico arma. Es
tentador "cargar” con todas
las armas que hatleis. En

tugar de eso, repartidias entre

vuestros companercs y usad
solo una junte con municion
abundante. Cuando se aproxime
un Jefe, cambiadla por otra mas
potente y objetas curativos.

Los objetos para
solucienar puzzles deben
ser transportados por el
persanaje principal. Deshaceos
de ellos cuando los utilicéis, pera
a veces tienen mas de un uso
Dejadlos en un lugar seguro para
recuperarlos si fuera necesario.

No “paséis” de los
documentos. Muchos
solo tienen datos sobre el

argumente, pero algunes incluyen

pistas, claves o combinaciones que
solo pueden ser usadas si habéis
encontrado dicho informe

Evitad combates. No es
necesario acabar con todos
los enemigos que vedis.
St podeis esquivarlos ahorraréis
municion y tambien tiempo para
frenar la expansidn del Virus

Cambiad de protagonista.
A veces un determinado
personaje principal tiene
ventajas en el escenario, como
laves de la zona, mapas o acceso
a recursos exclusivos para él
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N LOS MUERTOS VIVIENTES
son ahora la poblacidn mayoritaria
en Raccoon City. Los humanos han
sido aniquilados, convertidos en
zornbis o simplemente reducidos a
victimas asustadizas. Pero hay un
grupo de personas gue va a hacer
todo lo posible por sequir con vida
No son mercenarios, no son guerre-
ros. Sen gente corriente, y ahora vo-
sotros formais parte de ese grupo.

El planteamiento del juego es el
gue sigue:

y

Juntos superar cada uno de los cinco
niveles de la aventura. Simplemente
tienern que encontrar la salida... pero
para lograrlo deben resolver doce-
nas de puzzles, acabar con los ene-
migos que pueblan los escenarios y
encima acabar con los jefes finales.

Pero quizas &l mayor enemigo del
Juego sea el tiempo.

y que
al alcanzar el porcentaje de 100% en

su sangre les dejara fuera de juego.

PlayStation

Esto se traduce en que no podemos
perder mucho tiempo a la hora de
resolver los puzzles o acceder a
ciertas zonas. Es recomendable
hacer una partida "de prueba” para
familiarizarse con el nivel, v asi jugar
de nuevo conociendo bien el terreno
y no perdiendo el tiempo. Cada per-
sonaje tiene una tasa de resistencia
distinta al virus, como os indicamos
en la parte de "Paso a Paso”.

Relaciones
de combate

Seguro que si sois “jugones” valien-
tes decis: "bah, yo comienzo a jugar
pero “paso” de mis companeros,
no los necesito”. Errcr: tanto en
el modo online como jugando en
solitario la colaboracion es indis-
pensable para terrinar cada nivel
Los companeros cumplen una fun-
cion utilitaria, es decir, son muy
eficaces para "cargar” con objetos
que os schren. Ademas su inteli-
gencia les permite explorar el nivel

por su cuenta e incluso conseguir
ellos mismos objetos clave para los
puzzies. Por ultimo es muy peligro-
so enfrentarse a los jefes finales
sin su ayuda. Como buenos lideres
de grupo tendréis que aprender a
dar las 6rdenes mas eficaces, no
ser demasiado autoritarios y cuidar
de vuestros companeros para que
ellos cuiden de vosotros.

Por tltimio tomaos vuestro tiempo
para jugar. De acuerdo, el virus y los
enemigos a veces obligan a actuar
deprisa, pero tened en cuenta que
podéis jugar con ocho personajes
distintos en tres niveles de dificul-
tad. Esto se traduce en

y una
f‘antldad ingente de secretos que
podréis comprar con los puntos
acumuiados en cada partida. En
definitiva, haced de «Resident Evil
Outbreak 2» una experiencia unica.



. COLABORAR
PARA SOBREVIVIR

Compartir objetos, luchar contra jefes finales, pedir auxilio...
Son muchas las razones para trabajar en equipo. Podemos
escoger un personaje principal y dos “ayudantes”. Los
companeros actiian de forma independiente, explorando
los escenarios por su cuenta. Podemos darles diversas
ordenes con estos comandos en el stick analégico derecho:

R3: Espera” L2 + «: Liamar a personaje 1
<=: "{Socorro!” L2 + 4:Llamar a personaje 2
=: Gracias” L2 +=: 'Si"

4: Vamos” L2 + §: 'No"

¥ : Venid aqui” L2+ A: Losiento”

Conviene no ser demasiado autoritario para que esos
compaiieros no se enfaden. Pero aun asi no hay cordialidad
entre todos ellos, y si escogeis mal es posible que no veais a
vuestros aliados durante toda la mision. Seguid esta lista:

PERSDNAJE SE LLEVA BIEN CON: SE LLEVA MAL CON;

Mark Jim, David, Yoko Kevm George

eore Kevin, Cindy Alyssa
Alyssa George, David
Cindy George, Kevin Davi

_| . LECCIONES DE
' SUPERVIVENCIA

Puzzles, zombis, armas... son tantos los
elementos y posibilidades en «Qutbreak File
2» que a veces puede ser confuso el avance.
Pero lo mas importante se resume en:

VIRUS: Mortal si
alcanza mas del
90%. Hay personajes
mas resistentes que
otros. No perdais
tiempo en vuastros
avances. Algunas
medicinas frenan al
virus, pero escasean.

ENEMIGOS: No
estais a salvo en

ningun lugar. Los

zombis son capaces

de echar abajo

las puertas Hay

enemigos que son

casi invencibles, de

rmodo que preparad

una ruta de huida.

PUZZLES: Son el

mayor reto del

juego, y requieren

muchas veces el

uso combinade de

objetos esparcidos

por todo el escenaric. Procurad dar al resto de
los personajes aquelios elementos que “huelan”
a puzzle y no paseis por alto ningtin documento.

MOVIMIENTOS ESENCIALES: Estos son los
movimientos indispensables para el buen
avance de vuestra aventura:

Exarninar [X}: No paséis por alto nada.
Apuntar: R1

Pistas: Pulsad A mientras examinais un
documento.

Recargar: L1 mientras sostenéis un arma
de fuego.

Ayudar: # cerca de un personaje matherido
Apuntar en movimiento (R1 + L1)

Correr: R1+@

Giro de 180°: R1 + @ + Atras. jMuy util!
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Huida de Raccoon Ci

Ocho personajes con un Unico objetivo comun: seguir con vida. Ayudadles a sobrevivir

PIayStation 2

a los zombis que asolan Racoon City: unid fuerzas con vuestros companeros, colaborad
para derrotar a los monstruos mas terribles y, sobre todo... jno os convirtais en un zombi!

§

. WILD THINGS

=»Personaje principal:
ALYSSA

=»Secundarios:
YOKO, KEVIN

"Fuimos tan ilusos como para pen-
sar que el Zoo seria un refugio,
pero unas brutales pisadas hacia
nosotros nos disuadieron.”

ZONA DEL
RESTAURANTE
La verja desde la que partis es la
entrada al Zoo. Revisad los alre-
dedores en busca de un Boletin,
municion y Hierbas Verdes. Ya en la
avenida, podels conseguir un arma
frente a la puerta de la derecha.
Alyssa puede usar su ganzua para
abrirla. En el jardin hay zombis,
pera también una escopeta. Doblad
la esguina, examinad el callejon del
fondo y usad de nuevo las ganzdas
para abrir la puerta de la derecha.
dado: zombil 11 Acabad con
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él y coged el Documento sobre la
mesa con la combinacion de la
puerta. Acabad después con el resto
de los enemigos del bar y recoged
los objetos del establecimiento. Ya
podéis salir, no sin antes examinar
el mapa que hay a la entrada del
Restaurante. Hora de ir al pargue.

200

La combinacién del documento os
permite entrar al Zoo... jpara correr!
El Elefante irrumpe: huid hacia el
Norte desde vuestra posicion {ejem,
desde el cadaver de Cindy; volved
mas tarde para coger los objetos que
ha dejado tras de si] y mas alld de
las jaulas vereis una puerta: entrad
a la siguiente seccién del parque.
Por cierto, el Elefante os persigue
i casi todo el nivel (2), asi
que procurad estar en plena forma
para poder huir. Es posible derro-
tarlo, pero el consumo de municidn
es demasiado alto. Ademas, mas
adelante podréis libraros de él sin
demasiadas complicaciones. Esos

durante

NOTA:

animalitos son hienas. Acabad con
ellos antes de entrar a las oficinas
por la entrada al fondo. El Elefante
05 acosa a través de los muros, de
modo que corred hasta el final del
pasillo y entrad en la pequefia sala.
El armario del fondo puede “reven-
tarse” con una ganzua de Alyssa
para obtener otra escopeta. A con-
tinuacion, salid y utilizad la puerta
central del pasillo.

El guarda tiene poco gue deciros,
asi que coged la Liave Elefante del
escritorio del fondo y entrad en la
puerta contigua, Coged el Medallon.
La estatuilla de la mesa proporciona
municion especial, peroe funciona”
con medallones. Hay otro medallén
en esta misma habitacion. 51 los

S en La estatua y empujais el
ista su hueco {3) un cuadro
se elevara para descubrir la Liave
de Leon. A partir de ese momen-
to la estatua de la mesa indicara el
ndmero de medallones necesarios
para obtener municion para el Rifle
de Caza, arma que vais a conseguir

s

Esta guia se basa en el modo de dificultad Normal. Hemos
omitido et Entrenamiento por su sencillez y para abundar
en informacion en el resto de los capitulos. En los niveles de
dificultad Facil, Dificit y Muy Dificil el desarrollo es basicamente el
- mismo pero con algunos objetos cambiados de lugar y enemigos
mas daninos. jAh, y también os recomendamos el mejor equipo!

enseguida. De modo que buscad a
fondo en los escenarios siguientes
para acurnular el mayor nimero
posible de medallas.

INSTALACIONES

Evitad al Elefante y usad la Llave de
Ledn en la puerta contigua a las jau-
las. Cuidado con los Leones-Zombi.
Cambiad la llave por el Cortadory
libraos con él de las cadenas de la
puerta amarilla para conseguir otro
medallon. Seguid hasta que alcan-
céis una plaza. Empujad el conte

nedor pai ubrir un agujero

4! gue comuriica directamente con
la Plaza. Antes de salir conviene que
examineis la zona para conseguir la
necesaria Cinta Virgen.

En la siguiente zona es muy impor-
tante que obtengais el Documento
con la Clave que os permita res-
tablecer la corriente. Usad las
Hierbas Azules si los insectos os
han envenenado. En el Puesto de
Observacion que hay al final, a la
izquierda, encontraréis el ansiado

descl



Aquf hay un botdn.
Ia sisetricidad estd cortada

Rifle de Caza [sin municién, vaya)
v otro Medallén. Seguid hacia la
derecha hasta llegar al lago. Hay
un cocodrilo dificil de abatir, pero
podéis cruzar el lago sin problemas
\pre que os sumerjais (con x1)

PLAZA

La puerta de la posicion opues-
ta conduce al Terrario, una zona
peligrosa por culpa de Insectos y
Tentaculos. Son faciles de ver para
dispararlos con antelacion, y podéis
libraros de casi todos los insectos si
subis a la rampa central y empuiais

1 caja 4] para que aplaste el enjam-
bre. Antes de continuar tenéis que
resolver e! puz: panel (7) en
el mismo orden que |nd|can los pos-
ters de fauna que habéis visto mas
abajo. De ese modo conseguiréis
el Emblema Azul. Después debéis
bajar y subir a esa caja para activar
el interruptor. Volved a donde esta-
ba dicha caja y activad el interruptor
restante. Falta un interruptor: en la

stepiar la cinta
on la TAPEZ

g
S
-

¥a hac incertado el EHBLYH.

zona central. Un poster se desliza
y deja al descubierto un Medallén,
que podéis usar en la estatua de la
Oficina para conseguir municion de
Rifle. De momento, bajad y salid por
la puerta del extremo derecho.

INSTALACIONES

Desde el terrario hay unas escale-
ras que llevan a un pasuto y de el a
un cuarto trastero. Coged La Cin

para graba Sahd
ala Sala de ControL Si habeus liqui-
dado al Elefante el guardia que se
ha refugiado alli os dara un objeto
curative. Debéis regresar a las ofi-

cmasy usar el documento p
orriente |9

del Desfile

cer la co Volved a
las instalaciones despueés.

Ahora gque se ha restablecido la
corriente pode;s atraer al Elefante a
la plazoleta Con
do ya no hay que temer por él (10
Ahora operad la gria para consegun*
el Emblema Rojo, junto a la plazole-
ta. Dirigios a la puerta que hay a la
derecha para seguir avanzando.

| Elefante atrapa

Coged cuantos objetos podais
de este trastero y salvad partida.
Contlnuad ha(:ta el fondo y i par ad
zona | 1} La puerta de la derecha
os lleva al recinto del Elefante. No
perdais el tiempo o el Elefante esca-
para. Bajad y salid al lago.

REGRESO A LA PLAZA

Ya fuera del agua debéis seguir el
sendero, prestande atencion a las
hienas. Regresad al sendero y bus-
cad un agujero en la parte central:
entrad por él. Equipaos de inme-
diato con una escopeta y usadla
contra el Ledn que os asalta en la
plaza. Colocad los Emblemas (12)
Rojo y Azul en la estatua central. Al
fondo a la derecha hay una zona de
comidas donde obtendréis otros dos
medallones. Debéis volver entonces
a la oficina de la estatuilla par‘a
obtener tanta municién para el Rifle.
Asi podéis regresar a la plaza para
alcanzar la salida después de acabar
con el Jefe Final [ver cuadro).

EL ELEFANTE ES VUESTRO JEFE
FINAL si no lo habéis liquidado
durante el juego o atrapado 2n la
plaza. Es relativamente facil de
derrotar si usais escopetas
0 Magnum, pero sus embestidas
son muy daninas. Esquivadle
cuando cargue contra vosotros.
Los leones son el otro posible
“jefazo”. Debéis dispararles
cuando estén “concentrados”
sobre vuestros companeros. Si
urio de los Leones carga contra
vosotros, esperad y apartaos
del camino cuando este a media
distanicia. No dejéis que se suban
al tren o recuperaran salud.
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troducir la combinaciénz
WY,

2. UNDERBELLY

=>» Personaje principal:
JIM

=» Compaiieros

MARK

viiIKM
F UNRU,

"Recuperamos el aliento en la
estacion, pero enseguida nos sen-
timos rodeados de nuevo. Solo nos
quedaba esperar el final.”

TAQUILLAS

El metro estd desierto... algo debe
ir muy mal. De momento revisad
un documento entre las papeleras y
cruzad los torniquetes. En las taqui-
llas no hay mucho que hacer, salvo
quidar a algun zombi [14), asi que
bajad por las escaleras al andén.

Hay un tren al que podéis acceder:
coged los objetos curativos, el Pak
de Sangre y la Llave de Empleados
sino estaas;ugando con Jim. Veis un
15) que conviene
reservar: no lo cojais adn.

Volved a las taguillas, revisad los
bafios en busca de objetos y acce-
ded por medio de la llave a las ins-
talaciones de los empleados, por la
puerta de la esquina. Os conviene
tener un arma completamente car-
gada: los zombis vagan por estos
pasillos y son capaces de echar una

L {0
5 0
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puerta abajo para atacaros. Entrad
en la primera habitacion.

INSTALACIONES

Estais en la Sala de Control.
Recoged los objetos que necesitéis y
el importantisimo documento de la
mesa. ¢ Recordais otro el documen-
to del principio del juego? Incluye
una serie de codigos y un panel
cormo este:

Cada codigo representa un name-
ro que debéis averiguar uniendo
las letras en el orden indicado. Por
ejemplo, CKLDT da, al unir esas
letras en el panel, la forma de un 4.
Introducid los cuatro nimeros (uno
por codlgol
fondo a . ! yabten-
dréis una medu.ma especial.

De nuevo en los pasillos fijaos en el
mapa e id a la esquina derecha, a la
Sala de Caballeros. Alli hay un docu-
mento con {a clave de una taquilla.
Examinad la Sala de Damas justo
enfrente y regresad a los pasillos
para ir al fondo del corredor donde
estdis. Entrad en la Sala de Recreo
y usad la clave para abrir la taquilla,
en la que esta la [lave 2BF. Revisad
el resto de las taguillas y escondeos

en una de ellas si os sorprende un
zombi. Ahora salid y corred hacia la
esquina superior izquierda. Usad la
llave 2BF para acceder al sétano.

SOTANO
Las escaleras esconden un par
de objetos curativos y un Pak de
Sangre. Una vez en el sétano podéis
entrar en el Basurero, a la dere-
cha, pero es necesario colocar de
inmediato la Sangre para distraer
a las Garrapatas. Coged municion
para la Magnum y salid sin que os
ataguen ios insectos. Ahora conti-
nuad por el pasillo hasta el fondo y
entrad en la Sala de Energia. Coged
{a Magnum de la estanteria, pero no
activeis el |nterruptor. En su lugar
Salid y bajad {as
escaleras hacia el agua. En la parte
central de ese pasillo hay una Sala
de Mantemm:ento con una cafieria
rota. Subid y © d fan 3

INSTALACIONES (2)

Si salis encentrareis un Emblema
en el pasillo, pero no lo debéis coger
aun. Ahora podéis activar el inte-
rruptor de la corriente. Vuestro obje-
tivo esta en los pasillos de la Zona
de Empleados: volved alli. No ten-
dréis que buscar mucho: una vez en
la zona, id a la zona inferior derecha.

En esta pequefia Sala de Control
hay un panel en el que debeis res-

blecer la corriente [(19). Hay que
conseguir que los digitos sumen 10
al total en azul. Si el panel indica

09 | 04 07 | 02
+10 | +01 | +03 | +06

+08

Tendréis que sumar, en este orden:
+6
+1

+10

Pero si el indicador es:

07 | 09 | 04 | 02

+10 | +01 | +03 | +06 | +08
Sumaréis:

+6

+3

+10

Con la corriente activada, dirigios a
la entrada al Sotano y entrad por la
izquierda al Almacén para conseguir
ta Cinta Aislante.

ANDENES

Volved al Sétano y usad a cinta para
reparar la tuberia por la gue antes
se escapaba el agua, y volved a usar
la Manivela en el mismo lugar. Ahora
ya podeis coger el Emblema y con
él dirigiros al Andén del principio.



S insertado el EMBLEM segtin
! instrucciones del manual.

Cuidado, os recibe una Garrapata
gigante. Es facil de liquidar con un
par de disparos, pero no dejéis gue
se acerque demaslado. A continua-
cién es preciso

y
subiraél, Tras las secuencias debéis

salir. Este es un buen momento para
salvar partida de nuevo.

que pueblan
las vias. Cruzad al andén opues-
to y coged el sequndo Emblerma al
fondo, a la izquierda y junto al tdnel.
Colocadlo y subid al tren y, esta vez
si, coged el Fusil. Tras la secuencia
salid del tren e id al fondo del tanel
para enfrentaros al Jefe Final tal y
como os indicamas en el cuadro.

3. FLASHBACK

=>Personaje principat:

= Companeros:

“Un edificio desierto en un bosque
tenebroso. A nuestro alrededor se
sucedian las sefiales de la tragedia.
Rodeados por el mal, avanzamos."

BOSQUE

Aprovechad para coger cuanto
podais antes de salir, sobre todo la
Pistola y la Escopeta. Acercaos a la

puerta para conocer a Al Este pin-
toresco personaje

coged los documentos
que hay fuera y seguidle a traves del
bosgue; no os molestéis en acabar
con los enemigos que vedis. Eso si,
recoged cuantas Hierbas Azules
podais para envenenamientos.

NOTA: 51 decidis adentraros en el
Bosque descubriréis una ruta alter-
nativa, mas corta y peligrosa. La
Pistola de Antidoto de George es
indispensable para sobrevivir en ese
camino que os lleva a un final distin-
to. Vosotros decidis

HOSPITAL
Recoged las Hierbas y el Documento
de la entrada. Dentro os espera un
terrarifico enemigo:
vuln I. No
va a dejar de perseguiros, pero si
recibe suficientes impactos saldra
“por patas”. Entrad en la oficina de
la que salid y empujad el cajon para
conseguir el mapa del Hospital.

En la siguiente habitacion hay un
zombi. Liquidadlo y recoged los
objetos, en especial las Jeringuillas,
indispensables en el futuro.
Regresad al pasillo del principio.

Id en direccién opuesta y entrad
por la puerta contigua a las esca-
leras. A su lado hay otra habitacion,
un Trastero donde debéis coger la

BotellaAmarilladeiastaguillasjunto
con las Botellas Vacias. Regresad
a continuacion a los pasillos y bajad
las escaleras. Evitad al tentaculs

(atacadle para que se aparte] y
recoged los objetos cercanos. A con-
tinuacién entrad en la habitacién det
fondo: es la Farmacia.

Si habéis conseguido ya una o mas
Jeringuillas, aqui podréis rellenar-
las, al igual que las Botellas. Por
medio de las Jeringuillas podréis
acabar con las tres partes de la
planta mutante que cubre el edifi-
cio. Por su parte, las Botellas sirven
asi para acabar instantaneamente
con los Zombis Vegetales. Coged la
Llave del Edificio y salid.

Volved escaleras arriba y usad la
llave en la puerta que hay al final del
tramo. Corred para evitar el ataque
del Zombi y usad la Botella para eli-
minarlo. Al fondo hay otro tentaculo:
atacadlo para que retroceda y asi se
pueda acceder a las escaleras.

TEJADO
Subid por las enredaderas hasta la
azotea y fijaos en las plantas que
hay junto a una escalerilla:

y asf poder subir.

El "arnigo” del hacha aparece al
poco de subir. Abrid fuego sobre él
tan rapido como podais (pedid ayuda
a vuestros aliados nada mas bp

Gran
Garrapata

RESULTA FACIL DERROTAR A
ESTE JEFE si abris fuego sobre
su cabeza. Lo malo es que arroja
contra vosotros garrapatas
menores con ataques giratorios.
No disparéis sobre ellas y imitaos
a esquivarlas para, al mismo
tiempo, aproximaros a la Gran
Garrapata [mejor si os pegais al
muro de la derechal y dispararle
con el Fusil. Protegeocs tras la
columna si la Garrapata salta de
un lado a otro, ya que no puede
moverse hacia delante. Cuando
acabéis con ella regresad al tren
para completar esta fase
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iQue alguisn me ayude)

Pb haga su entrada el Verdugo) y
corred al extremo opuesto cuando el
enemigo se deje caer. Si estdis aga-
rrados a la cornisa procurad subir
Subid
por la escalerilla que queda. Ya en
esta azotea debeis prestar atencion
a las Avispas, aungue teneis Hierba

Planta
venenosa

ESTE ENEMIGO SE VALE DE
HIEDRAS Y TENTACULOS
capaces de absorber vuestra
energia. Los tentaculos son
eliminados con el Hacha o la
Botella Verde, pero no hay nada
que hacer contra las Hiedras

El niicleo es vulnerable ante el
Lanzagranadas y la Batella. Una
vez derrotada debéis regresar al
atmacén (el de la puerta por la
que no 05 dejaban escapar) antes
de que se agote el tiempo.
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Azul en caso de gue os envenenen.
Inyectad la jeringuilla a la planta.
Por Gltimo, bajad la escalerilla.

HABITACIONES

La planta ha creado un agujero al
debéis acceder cuando la niebla
venenosa se disipe. Coged los abje-
tos, en particular et Hacha, capaz de
acabar con los tentaculos definitiva-
mente. Bajad por el agujero.

Coged la Llave del Administrador.
Si os acercais a la puerta tendra
lugar una escena en la que una plan-
ta 0s impide escapar. iMaldicién! En
fin, salid por la otra puerta. Corred al
otro extremo y esquivad al Yerdugo
apartandoos del agujero.

La puerta os conduce al pasi-
llo principal. Regresad al edificio
principal y subid por las escaleras
al segundo piso. En el vestibule
podeis encontrar una Escopeta bajo
la cama... y rondando, un par de
Zombis. El Verdugo también acecha:

Entrad en la Habitacion 201, la Unica
donde podéis salvar partida. El pasi-
llo conduce de nuevo a las escale-
ras, pero la puerta contigua da a la
Oficina del Administrador. Usad la
llave y, jtachan!, un Lanzagranadas.
En la siguiente habitacion

presionadlo para acceder a un
pasadizo. Coged el documento.

Playtatin 2

Estais en la tercera planta. Acabad
con las Avispas y avanzad hasta la
Azotea. Tened cuidado con las plan-
tas antes de saltar al agujero. Esta
habitacién conduce a una nueva
ala de la segunda planta. Coged la
Jderinguilla. En la hab:lauon 203 de
esta seccion |

Salid y bajad las escaleras, corred
y cruzad la puerta. A continuacién,
distribuid los objetos entre {os per-
sonajes y entrad en la UVI. Seguid
las indicaciones del recuadro para
acabar con el jefe final.

4. DESPERATE
TIMES

=»Personaje principal:

=>Compaiieros:

“Cuando las hordas de los no muer-
tos sitiaron el Gltimo bastion de
libertad en la ciudad, llego la hora
de la decision definitiva."

DESPACHO

Coged tantos abjetos como podais.
Lo mds recomendable es la pisto-
la y municion. Una de las oficinas
esconde una caja fuerte, pere aun

Eac codide la UNICOMN HEDAL.

no tenéis la clave. Si necesitais algo
mas, Yoko esta tras la puerta de la
1zquierda. Es importante gue cojais
el Gas Neutralizador, ya que en
ciertas habitaciones se emite gas
venenoso: este objeto detendra la
emision por unos instantes.

Bajad al Parking por la puerta
de la derecha, en el pasille. Mark
puede empujar el coche para conse-
guir mas objetos. Si no estais jugan-
do con él limitaos a recoger cuanto
podais. En cambio, en la pared de
enfrentp

Y una ca puec

T ly oculta un agu;ero
que conduce a la entrada.

VESTIBULO

Esta zona esta protegida por otros
policias y contiene objetos de todo
tipo para vuestro inventario: muni-
cion para la pistola, Hierbas, Spray...
ornio de su expositor Hay
una escalerilla que lleva a la pasa-
rela superior, con mas ohjetos. Id
entonces a la puerta del Ala Oeste.
Agui encontraréis el documento que
abre {a caja fuerte del principio del
juego. Salid y poned rumbo al Ala
Este, hablad con vuestro compane-
ro para que os entregue una Placay
volved al Vestibulo. Colocad el obje-
to donde antes estaba el Medallén
de Unicornio. Volved al Ala Este y
entrad por la puerta al fondo del



pasillo. Corred y, cuando alcancéis
la primera esquina, tened cuidado
con el zombi que os asalta desde
la ventana. Los Lickers tampoco
os dan tregua: disparadios cuanan
estén en el techo [32). Colocad el
Medallén en el cuadro para conse-
guir municion de Magnum.

INSTALACIONES

Coged la Placa de Amatista y empu-
jad la mesa: jun agujero! El hueco
os conduce a la habitacion contigua,
repleta de objetos y un documento.
Continuad y avanzad hasta llegar a
unas oficinas. EL documento inclu-
ye una clave que os otorga la Placa
Onice en la caja fuerte.

Volved al Vestibulo Principal y colo-
cad las placas que tenéis. Es hora
de ir al Ala Este. Una vez en esta
oficina, id hacia el fondo y usad la
puerta de la derecha para acceder a
las Escaleras de Emergencia.

El "poli” esta ocupado con los
zombis tras las vallas. Ayudadie
si 0s sobra municion [33) y subid.
Cuidado, al cruzar la puerta esperan
dos zombis. Libraos de ellos y cru-
zad la puerta del extremo opuesto.

DESPACHOS

Empujad la caja hacia la izquierda y
regresad al pasillo. Al otro lado hay
una puerta gue leva a la Azotea. Si
os ha seguido algin zombi el policia

dara buena cuenta de ellos. Recoged
los objetos que necesitéis y regresad
al pasiilo. Bajad por las Escaleras
de Emergencia y regresad a las
oficinas. Continuad hacia el Este
para llegar a la Oficina de Turno de
Noche. Si estais jugando cen Kevin,
coged la Escopeta y la Llave Joker
de la taquilla. Salid cuando hayais
recogido los objetos de las taguillas.

CELDAS Y PARKING

Continuad por el pasillo Este y bajad
las escaleras. Disparad sobre la
Gasolina para libraros del zombi y
entrad en la Sala de Autopsias: he
aqui la Placa Esmeralda, cerca del
agujero. | Tened o
as zarpas del zombi [34)!
Continuad hacia el Este hasta la
Subestacion. Revisad el escritorio
en busca de un Documento indis-
pensable para conseguir otra Placa.
La ditima puerta del pasillo tleva de
nuevo al Parking. Salid por el extre-
mo opuesto. Tras la esquina hay un
zombi y al fondo estan las celdas.

ada Placa Zafiro se os es

ucho cuidado con

La prec
entregada a cambio del Documento
Secreto (25 Usad el agujero del
Parking para ir a la entrada de la
Comisaria, entrad y colecad el resto
de las placas. Queda una: subid por
la escalera al fonde del muro y, a
traves de la terraza, llegad por ella
hasta el segundo piso del Ala Oeste.

La Quinta Placa esta en la prime-
ra sala, en el lado opuesto a donde
previamente empujasteis la caja.
Antes de iros empujad de nuevo esa
caja hacia la derecha.

Cuando coloqueis todas las pla
cas 1 24] se activara un cuenta atras
de diez minutos para que recupe-
réis todos los objetos que necesitéis
antes del asedio de los zombis.

Salid al exterior y syudad & Marvn
1271 en su lucha contra un zombi.
Buscad la Pelicula A {hay varios
repartidos por el edificio a partir de
ahora) y ta Ltave de la Cabina. Volved
con esta llave a la Azotea para con-
seguir tablas con las gue frenar el
asedio. Por cada carrete que le deis
a Ben obtendreis una recompensa:

BRETE A detr de M

0s recormendamos que volvais al
ordenador de Rita, activeis el acceso
al Parking y busquéis atli la Pelicula
D para obtener una Metralleta.

Usad tres tablas por puerta para
repeler el atague. Buscad ademas
los objetos que dejan los policias
cuando caigan frente a los zom-
bis. Hablad con Marvin para que
comience el asalto de los zombis.
iBuena suerte, supervivientes!

Asedio

CUANDO ESTEIS LISTOS PARA
AFRONTAR EL ATAQUE dirigios
a ta entrada principal de la
Comisaria. Hablad con Marvin
yelegid “Si" y todos se reunirarn
en el Vestibulo. Mas que un Jefe
Final, este combate se trata de
una prueba de resistencia. Matad
a cuantos zombis podais para
acceder a la secuencia final (al
menos a veinte). Puede parecer
sencillo, pero a menos que hayais
usado los tablonies el flujo de
enemigos es continuo y pueden
llegar a acorralaros. Hay bidenes
explosivos muy eficaces: usadlos.
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Resident Evil Outbreak File 2

MENUDO "FAN" 0S HA SALIDO...
EL famoso “Mister X" del clasico
«Resident Evil 2» vuelve a los
malos habitos y se convierte en
un enemigo recurrente durante
todo este capitulo. Si decidis
derrotarle os dejara en paz

eri un par de ccasiones, pero
hacerlo supone un gran gasto en
municién. El Detonador puede
derrotarlo definitivamente,
aunque es de un solo uso. Cuando
el Tyrant se transforme al llegar
a la ciudad es muy importante
esquivar sus zarpazosy disparar
desde una distancia prudencial
con el Lanzacohetes.
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»5. END OF

THE ROAD

=»Personaje principal:
DAVID
=»Compaiieros:

YOKO, MARK

“El final se aproximaba inexorable~
mente, pero atin habia una espe-
ranza. Mientras la ciudad sucumbia
al caos, decidimos plantar cara.”

LABORATORIO

Recoged los objetos y salid por la
puerta de enfrente. Coged la Tuberia
y examinad el panel al lado del
cadaver: fijaos en esos tres nime-
ros. Queda una puerta en el pasillo.
Coged otra Tuberia. Acabad con ol
Hunter de inmediato [38) antes de
que pueda romper vuestras armas y
entrad por la derecha a la siguien-
te zona. David puede comkinar las
Tuberfas con la Bateria que hay aqui
para conseguir un Baston Aturdidor.
iMola! Coged ta Llave y volved al
punto inicial para abrir la puerta
restante en la Sala de Espera.

CAMARA DE ¥
EXPERIMENTACION

Linda esta aqui. Limitaos a coger la
Botella Y. Salid por la puerta trase-
ra. Otro Hunter con ganas de plomo,

PlayStation 2

Hay sangre en las teclas

del panel...

ibang! Introducid los tres digitos
{391 del principio en la trampilla
que hay cerca del enemigo. Es una
secuencia aleatoria, de modo que
cornbinad los tres numeraos.

SALAS LASER

Hay una Sala Laser donde ne podéis
avanzar, de modo que entrad en
la puerta A-03. Un nuevo Hunter
que eliminar. Usad el mismo cddi-
ge de anies en esta nueva trampi-
ila. Continuad y coged la Pistola y
Escopeta. Continuad corriendo hacia
el fondo del pasitlo y entrad.

Otra Sala Laser: de momen-
to coged la Botella G junto con el
Documento y salid. Volved a la sala
previa e id hacia la puerta de la
derecha. Mas arriba debéis cruzar
la puerta que lleva al pasiilo de la
Sala Laser. Desde aqui podéis des-
activar los Lasers (400 y cruzar esta
habitacion. Usad la puerta al fondg,
matad a un nuevo Hunter y haceos
con la Tarjeta ID 1 del cadaver. jUgh!
Usadla para abrir la puerta que hay
al fondo. {Seguid adelante, chicos!

La tarjeta es necesaria para abrir
la puerta del final del pasilic. Podéis
usarla por Ultima vez en la puerta
que hay junto al “fiambre”. Vuestro
Unica camino es la puerta al final de
las escaleras. En la siguiente sala
podéis conseguir una pistola y un
Disco de Memoria de vital impor-

tancia. Ah, tambien hay otro super-
viviente, pero no tiene nada que
aportaros. Ahora continuad vuestro
camino por la puerta que queda.

En la siguiente zona podéis salvar
la partida, jal fin! Salid por la puerta
contigua a las Hierbas. Armas listas:
dos Hunters os esperan (41). Coged
el Periddico y continuad avanzando.
En la préxima sala hay un terminal
{en la esquina) donde podéis utilizar
el Disco de Memoria para grabar
datos en el. Cogedlo v salid.

CAZANDO HUNTERS
Volved atras hasta las escaleras
para regresar al Laboratoric. Usad
el Disco en los terminales a la
izquierda y per ultimo debéis dar-
selo a Carter 1420 Tyrant/Mister X
sera liberado para ayudar contra los
Hunter. Si queréis, podéis aumentar
su poder desde este terminal... pero
no es recomendable para el futuro.
Salid por la puerta a la izquierda
de Carter y revisad la zona que antes
esta limitada por lasers. Coged la
Medicina Y. Continuad hacia delan-
te y sequid al Tyrant. No cojais
el Lanzagranadas adn. Ceged la
Palanca, volved atrésy reventad con
ella la brecha de la pared (43). En
esa sala secreta podéis usar el Disco
para conseguir otro documento,
en la terminal. Coged asimismo la
municién y el Lanzagranadas Falso,



que podéis sustituir por el auténtico
en la Enfermeria. Si jugais con David
es posible arreglarlo sin mas.

Continuad hacia el Este, repar-
tid armas y objetos y preparaos: el
Tyrant se ha cansado de ayudaros.
Emplead el Lanzagranadas contra
o1 [44) y coged la tarjeta Nivel 2 que
hay tras este enemigo. Con ella en
vuestro poder, regresad a la Sala de
Investigacion del principio. Cruzad
la puerta contigua a donde estaba
el Lanzagranadas falso. Usad alli ta
tarjeta y deshaceos de ella. Entrad
en el ascensor que hay alli.

CATACUMBAS

En la zona central tiene lugar el
regreso del Tyrant. Esta vez no con-
viene luchar, asi que corred hacia el
fondo. Méas adelante hay una Sala
de Mantenimiento y una Bateria en
su interior, junto a un Detonador.
Si lo equipdis y mantenéis pulsado
X durante dos segundos cerca del
Tyrant... "bye bye”, monstruo. jPero
sdlo puede ser utilizado una vez!
Continuad por la puerta azul.

En la siguiente sala hay un revolver
Magnum, Hierbas y un Documento.
Empuijad la caja hasta el punto cen
tral 1451, Elsuelo se viene abajo y os
permite bajar. Acabad con la Arana
y romped la caja para acceder a
salas con mas objetos, incluyando al
final una sala donde, por fin, podréis

volver a salvar partida. Bajad las
escaleras y pasad bajo el agujero.
Ignorad a los zombis que acechan al
finat del canal y avanzad.

CANAL

No paséis por alto objetos como la
Municion para Magnum. En la zona
de Drenaje os espera Linda, mal-
herida. Si no derrotasteis al Tyrant
sereis arrastrados por la corriente
junto a etla. En caso contrario, coged
el Cargador y la Escopeta Rota, sl es
que estdis jugando con David.
Continuad y utilizad la Manivela
para bajar la escalerilla. Subid y
buscad al final del pasillo una sala
donde podeis moldea )
la (441 con una maguina especial.
Volved atrds y usad la Manivela en
un panel bajo una luz verde.

CALLES

En las calles no tardara en daros
problemas vuestro “amigo” si no le
habeis derrotado. Podéis despistar-
lo escondiéndocs en la cabina del
helicoptero, adonde luego debéis
escoltar a Linda. Atencion,

vezr aparecen i ) ! :
Continuad y bajad las escaleras.
Coged e! fabuloso Lanzacohetes y
libraos del Tyrant si aun os persigue.
Haceos con el Detector de Minas del
cadaver, indispensable para evitar
los explosivos del suelo por medio

de los sonidos gue emiten: cuando
los escuchéis, apuntad y disparad a
la mina para detonarla.

EDIFICIO OFICIAL

Cuando entréis se activara una
cuenta atras en la que vuestras
acciones determinan el final:

1 -Sl REGRESAIS a donde esta el
helicoptero veréis un mal final.

2 - CONTINUAD escaoltando a Linda
si 0s arrastro la corriente .

3 - ESCAPAD EN UN JEEP cuando
se agote el tiempo.

Avanzad hacia la zona en
Construccién, siempre atentos a
las minas. Hay un francotirador que
abre fuego sobre vosotros en caso de
no haberse agotado la cuenta atras.
Su cuarto disparo es el letal, asi que
esquivadlo con la accién especial
de vuestro personaje. Entrad en el
Hotel y guardad la partida.

pulsando X junto a ella. Pasad bajo
las obras de la autopista y entrad en
el Edificio. Subid las escaleras.

Una vez en la Azotea debéis
saltar para alcanzar el otro extremo.
Es entonces cuando aparece Nyx.
Derrotadle [ver cuadro] y disfrutad
tranquilamente de vuestro final. %

SIHABEIS GUARDADO EL
DETONADOR disfrutaréis de

su potencia contra Nyx. Usadlo
para que deje ver su niicleo, al
arrodillarse. Cuando lo hiaga
disparad el Lanzacohetes l?hay
uno en el jeep cercano) o el
Lanzagranadas. En ningdn

caso os acerqueis demasiado.
Asimismo, evitad sus tentaculos
y los disparos “de carne”. NOTA:
Cuando acabeis con Nyx usad el
Jeep para acabar este nivel, pero
para rescatar a Linda debéis
buscar una Placa Metalica y crear
un puerite por el que Linda pueda
cruzar hasta vosotros... {Bravo!
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VUESTRAS CARTAS

Resolvemos tus dudas y nos hacemos eco de tus opiniones.

TELEFONO ROJO

Yen te responde

Esta es una foto mia
jugando al futbol. Lo
que pasa es que me
toco marcar a este
mastodonte, y salgo
detras. ;Si es que lo
que mejor se me da
es contestar cartas!

Liegala
generacion 360

cQué pasa, Yen? Me llamo
Victor, tengo 19 afiios, y unas

preguntas para ti acerca de la
alucinante Xbox 360. Ahi van:
W ¢;Me podrias decir qué juegos
van a salir el dia de lanzamiento
de la nueva Xbox 3607

Microsoft todavia no los ha
confirmado, pero pueden ser
mas de 20. Los mas destacables
(sin contar aquellos por los que
preguntas después) serian «Need
for Speed Most Wanted», «Call
of Duty 2», «FIFA 06», «Dead or
Alive 4», «<Kameo», «Perfect Dark
Zero», «Final Fantasy XI»...
W ¢Sabes cuando van a salir los
siguientes juegos? «Gears of
War», <Ninety-nine Nightsy,
«Prey», «NBA Live 2006» y
«Ghost Recon 3».

En principio, se espera que to-
dos ellos también coincidan con
el lanzamiento de la consola o

La pregunta
del mes

172 HC

DEAD OR ALIVE 4 El poputar juego de lucha de Tecmo va a regalarncs una
nueva edicion de sus combates coincidiendo con el lanzamiento de Xbax 360
Es de esperar que su calidad grafica nos deje a todos boguiahiertos..

salgan poco tiempo después.
W ¢Seran compatibles con Xbox
360 los juegos de la actual Xbox
<Halo», «Halo 2» y «Star Wars:
Republic Commando»?

A falta de confirmacién oficial,
casi te aseguraria que si.
Victor Garcia (e-mail)

Dudas en el
mundo de Link

@il-lola Yen! Soy José, un fiel
seguidor de vuestra revista.
Tengo una PS2, una GameCube y
me voy a comprar dentro de poco
una Nintendo DS. Mis preguntas
son las siguientes:

W ;Cuando crees que saldra,
aproximadamente, el «Zelda:
Twilight Princess»?

Hace unos dias, Nintendo
anunci6 que ha decidido tomar-
se un poco mads de tiempo para
anadir nuevas ideas, por lo que
finalmente tendremos que espe-
rar hasta el afio fiscal 2006. O
sea, como minimo, abril.

W ¢Sabes si, ahora que sale PSP,
Nintendo DS bajara de precio?

Nintendo Espafia no ha dicho
nada sobre ello, pero no serfa ra-
ro, sobre todo teniendo en cuen-

ta que en EE.UU. la consola aca-
ba de bajar su precio 20 délares.
Ahora cuesta unos 100 euros...
W ;Habra un remake de «Zelda:
Ocarina of Time» o de «Zelda:
Majora’s Maskr» para Nintendo
DS, al igual que han hecho con
Super Mario 64 DS?

Es posible, pero de momento
no se nada al respecto.
W ;Sabes si cuando salga Revolu-
tion se podra descargar «Ocarina
of Timer y «Majora’s Mask»?

En teoria si, porque los de
Nintendo dijeron que iban a es-
tar todos sus juegos disponibles.
W ¢Traduciran «Zelda: Ocarina of

ZELDA TWILIGHT PRINCESS Hace
salo unos dias que Nintendo nos ha
dado una mala noticia al confirmar
que el lanzamiento de esta
asperadisima aventura se retrasa
un poco. Ahora quiza la veamos en
la primavera del afio proximo.



M felefon

S

:HABLA CON YEN!

cribe tus cartas ¢ e-mails a: :
% ess, S.A. HOBBY CCiNSGLAS

17 28040 Madrid .

W opinion hobbyconso

Time» al castellano?

Eso ya es bastante mas dificil.
Il ;(Sabes si habra secuela del
magnifico «God of War», ya sea
en PlayStation 2 o en PS3?

Aunque no esté anunciado, yo
te dirfa que casi seguro que si,
debido a su gran éxito.

W ¢Algan nuevo «Tony Hawk»?

Si, pero ya en la préxima gene-
racién: se trata de «Tony Hawk’s
American Wasteland», una se-
cuela que estd preparada para
salir junto a Xbox 360.

1 ¢Cuando va a salir el juego de
«Torrente»?
Pues va le queda muy poco,

mi poder una GameCube, una
Playstation2 y la Nintendo DS.
Soy un fan de Naruto y me gusta-
ria saber unas cuantas cosas:

I ¢cQué se sabe de nuevo del
«Jump Super Stars DS»?

Si te refieres a su salida en
nuestro pafs, nada de nada.
¥ ¢Qué juegos saldran de «Naru-
tor en Espaiia?

Sé que muchos tenéis (tene-
mos) ganas de que asi sea, pero
por ahora nadie se ha animado a
traerlo a las consolas hispanas.

" ¢Tiene fecha el «Naruto Geki-
tou Ninja Taisen 3» en Espana?

“Pos va a ser que no”...

{{ NINTENDO ESPANA NO HA
DICHO NADA DE UNA BAJADA
DE PRECIO DE NDS, PERO EN
EE.UU. ACABA DE BAJAR SU
PRECIO EN 20 DOLARES...))

porque en el plan de lanzamien-

tos de Virgin figura la fecha del

préximo 14 de octubre.

W ¢Para cuando «Path of Neo»?
Estara disponible el 11 de no-

viembre exactamente.

Jose Manuel Cruz (e-mail)

El misterio de
la “Revolucion”

Hola Yen, me llamo Toni,
tengo 14 afos, y tengo en

W ;Qué novedades en juegos de
rol hay para la DS?

Si lo aceptas como juego de rol,
échale un ojo a «Nintendogs»,
un juego de mascotas virtuales
que sale el mes que viene. Y pa-
ra final de afio también vamos a
disfrutar de «Los Sims 2».

I ¢Qué noticias hay de la
Nintendo Revolution?

En una reciente conferencia,
el Director General de Nintendo
Europa (Bernd Fakesch) afirmé

PATH OF NEOUna de las curiosidades de este prometedor juege de la trilogia
“The Matrix” sera que, al principio, participaremos en un combate virtual, y en
funcidn de comie lo hagamos, el resto del juego sera mas facil o mas dificil.

SFINE (65 ARES QE YO
ESTA COMNTANO [0S /B

que la consola revolucionari el
mundo de los videojuegos con su
uso de la tecnologia sin cables, y
que sus nuevas concepciones de
juego estaran pensadas para to-
do tipo de personas... desde los
maés pequefios, jhasta incluso
usuarios de edad avanzada! (¢?).
" ¢Esta pensado realizarse algin
juego para la genial pelicula “Sin
City” en alguna consola?

En Internet han saltado algu-
nos rumores que apuntan en
esa direccién (se dice que los
guionistas de “Las Crénicas de
Riddick” estdn envueltos en
ello), pero hasta ahora no ha lle-
gado ningtin anuncio oficial por
parte de ninguna compaiiia.
Toni Miquel Alarcén (e-mail)

Interesado en
juegos de rol

@;Hola Yen! Te escribo porque
estoy lleno de dudas. Tengo
varias consolas, y muchas ganas
de jugar con juegos de rol:

¥ Lo primero que queria era sa-
ber si saldra el juego «Riviera:
The Promised Land», de Game
Boy Advance, aqui en Espaia.

El juego ya esta en EE.UU.,
pero nadie ha anunciado que lo
vaya a traer, de momento.

i Cambiando de consola, ;cudles
van a ser los proximos RPG que
van a salir para PSP?

Ahi te dejo una buena lis-
ta: «Core Crisis: Final Fantasy
VII», «X-Men Legends II», «Ge-
neration of Chaos», «Bounty
Hounds», «Tales of Eternia»,
«Legend of Heroes»... Vamos,
que juegos no van a faltar.

| Jugcos De o /2

jHola Yen! Ya os

@ escrito unas
cinco veces,
asi que espero
que esta sea la
vencida. Sin duda
alguna vuestra revista
es la "number one” de los
kioscos, perc me gustana
daros algunos pequefios
consejos para intentar
mejorarla. Por ejemplo.
me encanta c{ue pongais en
vuestra revista las opiniones
de los lectores, pero también
encuentro muchas paginas
de publicidad, y esas
mismas paginas podrian
ser utilizadas para poner
mas opiniones nuestras y
noticias. Y después, podriais
incluir las guias aparte, o sea
ponerlas como suplemento,
como hicisteis con esa
del «Medal of Honor» que
sacasteis. Y no sé como

hacen la redaccion de los
articulos, pero a la hora

de hablar de un ]uegu_zrnr
ejemplo, uno de velocidad]
y de analizarlo y puntuarlo,

creo que deberia hacerlo una
persona especializada para
ese género. Es decir, que
por ejemplo, Sergio Martin
se encargue de redactar
en especial los juegos de
accion, para evitar que en
la puntuacion final baje la
nota comparando la calidad
contenido que tenga, con
de un ju odelﬁ‘u. Ll‘!;\
saludo a todos los miembros
de la redaccion y felicidades
por tu excelente trabajo Yen!
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'VUESTRAS CARTAS

» Resolvemos tus dudas y nos hacemos eco de tus opiniones.

ro que me puedas resolver:

El juego «Tenchi no Mon» para
PSP me gusta mucho; ;sabemos
si saldra aqui?

Este juego de accién, también
conocido como «Kingdom of
Paradise», sale en EE.UU. en
noviembre. Aqui, en Europa, es
posible que llegue mas o menos
en diciembre, pero por si acaso,
ve armdandote de paciencia.

He visto por Internet que Sony
sacara baterias para PSP con
mas duracién que la estandar.
¢Es cierto, o es sélo un rumor?

Sé que ya existen algunos mo-
delos no oficiales con mayor du-

{{ EN PSP EXISTEN ALGUNOS

MODELOS DE

PERO LA

MAS FIABLE ES LA DE SONY )}

Y hablando sobre
PlayStation 2, ;se sabe algo de
los juegos «Romancing SaGar,
«Grandia Ill», «Arc the Lad: End
of Darknessy, <El Seiior de los
Anillos: La Tercera Edad > (si es
que esta secuela existe) y «Colo-
sseum: Road to Freedom»?

«Romancing SaGa» sigue a la
espera de que Square-Enix le
ponga una fecha de salida en Eu-
ropa (ya veremos), «Grandia ITI»
tiene pocas posibilidades de salir
de Japdn, y «Colosseum» esta ya
mismo en las tiendas. Por ulti-
mo, efectivamente, la segunda
parte de «La Tercera Edad» no
existe por el momento.

:Se saben las fechas de salida
de los siguientes juegos? «<Resi-
dent Evil 4», «Pro Evolution 5» y
«Harry Potter y el Caliz de Fue-
gor para PlaySation 2.

El «Resident Evil 4» sale el 2
de noviembre, «Pro Evolution
5» estara a la venta a finales de
octubre y el juego de «Harry Po-
tter» saldrd el 1 de noviembre.
Carlos Gomez (e-mail)

Le gusta jugar
por las calles

Hola Yen, me llamo Jordi y
tengo unas dudas que espe-

racién, pero la que Sony ofrece
ahora mismo (la més fiable) es
la que viene con la portatil.

¢Cual sera el precio para la tar-
jeta de memoria de IGb de PSP
en Espaiia?

Unos 150 euros, aproximada-
mente. jPuedes buscar ofertas!

iSabemos algo sobre una se-
cuela de «Call of Duty»?

Desde luego; la segunda par-
te estd en desarrollo para PS2
y Xbox, y se llamard «Big Red
One», mientras que para Xbox
360 aparecera «Call of Duty 2».
Jordi Batiste Saliné (e-mail)

Change Feld skill

Switch L Wep

RIVIERA es un juego de rol para
GBA creado por Atlus, en 2l que
entramos en una feroz guerra
entre dioses y demontos. EL juego
esta a la venta en EE UU desde
este verano, pero no hay noticias
de su salida en Europa por ahora.

El momento de
entrar en accion

iHola Yen! Me llamo Alejan-

dro, tengo una PS2 y tengo
pensado en comprarme un PSP;
te he escrito varias veces y es-
pero que esta vez me contestes.
VYamaos con las preguntas:
¢La ciudad de «GTA: Liberty Ci-
ty» Stories sera la misma que la
de «GTA Ill>?

En realidad se tratara de una
versién un poco “libre” de Nueva
York, pero si, es la misma ciudad
que vimos en «GTA III».

¢;Sabes si tienen pensado sacar
una version de «Tekken» para la
nueva PSP?

Pues aiin no, jpero ahora que
lo dices seria una pasada!

JQué se sabe de «Final Fantasy
Vil: Crisis Core»?

No mucho, aparte de que, debi-
do a que su argumento serd an-
terior a los sucesos de «FFVII»,
el nombre correcto del juego es
«Crisis Core: Final Fantasy VII».

Switch R Wep * Theck Statu

BOUNTY HOUNDS Este serd un juega de rol y accion protagonizado por robots,
que llegara a finales de afio, y en el que habra gue usar un complete arsenal
para erradicar a mas de 40 especies de alienigenas en 40 misisnes futuristas.



TOMB RAIDER LEGEND Los nueves programadores de la saga han desechado
el clasico sistema de creacion de escenarios madiante cuadros, y han dotado
a Lara de una mayor movilidad. Et resultado sera un juego totalmente diferente

({ EL ARGUMENTO DE «CRISIS
: F”!NQL FANTASY ViI»
ARA PSP SERA ANTERIOR

ET* »

A LOS SUCESOS DEL «FFVII»
QUE SALIO EN PLAYSTATION

Por lo demas, es el capitulo so-
bre el que mas secretismo esta
manteniendo Square-Enix.

W ¢Es cierto que van a hacer una
version de «Killzone» para PSP?

No, al menos que yo sepa.
¢Quién te ha contado eso?

I ;Cuantos euros cuestan las pe-
liculas en UMD para PSP?

Los precios varian un poco, pe-
ro la mayoria de las novedades
estdn entre los 18 v los 24 euros,
lo cual es similar al precio de los
DVD convencionales.

Alejandro Rubio (e-mail)

Las posibilidades
de PSP

Hola Yen, me llamo Max y
soy de Gran Canaria. Queria
preguntarte lo siguiente:
W ;De qué forma se pueden al-
macenar fotos en la PSP?
Metiendo la tarjeta de memoria
en tu ordenador, y utilizando un
cable de conexién USB (que hay
que comprar aparte).
W ;Se pueden sacar fotos como
si fuera una camara digital?
¢Con la propia portatil? Pues
a no ser que en el futuro saquen
un accesorio aparte, no.

W ¢Para cuando saldra finalmen-
te «Final Fantasy Xli»?

En Espafa, yo diria que para
finales del afio que viene.
Maxim Miloutin (Gran Canaria)

Vuelve la
“Laramania”

@;Hoia Yen! Soy David, y que-
ria felicitaros por la revis-
ta que hacéis, que es la mejor.
Tengo una PlayStation 2, una
GameCube y una Nintendo DS,
y en breve tendré una PSP. Es la
primera vez que te escribo, asi
que espero que puedas respon-
derme a estas dudillas:

W ¢En el nuevo «Tomb Raider Le-
gendy», qué novedades habra en
el tema de las armas, movimien-
tos y ropas de Lara?

Pues alla va: ganchos magné-
ticos, granadas, linterna, podra
cargar con bloques, destrozar
obstaculos para abrirse paso,
hacer escalada, rappel, y otras
cosas atin no desveladas. Eso si,
la gran evolucién de la saga es-
tard en su tratamiento técnico,
mucho mas fluido, con escena-
rios mejor relizados, y entornos
nada “cuadrados” (tanto los

"
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VUESTRAS CARTAS

Resolvemos tus dudas y nos hacemos eco de tus opiniones.

Portatil, pero
muy grande

Los chicos de Sony no han
entendido bien lo que es una
consola portatil: lo Unico
gue han hecho es reducir
e tamano de la PS2, pero
los juegos son |?uales. y por
lo tanto, no son los juegos
ideales para jugar por [a
calle [o en veinte minutos
que tengamos
libres). ; Quién
va a jugar al
«Final Fantasy»
0 al «MGS»?
Es imposible,
eslos juegos no
estan pensados
para jugar en la
parada donde solemos coger
el autobis. Es mas, aun si
quisiéramos lo hariamos
muy a reganadientes, pues
la bateria te dura 4 6 5 horas
[cuanta mas potencia grafica
mas gasta, sma'?unad lo que
pasaria con «FF»), y ya se
acabd la partida. Asi que,

si vamos de viaje, ;donde
cargaremos la bateria? Y
ara redondear la jugada,
0s precios: 250 euros por
una "Game Boy”, mas una

Memory Stick [las normales
s6lo valen para guardar siete
canciones, menudo MP3...],
mas un juego y las fundas.
Ah, y si quieres una pelicula
(aunque seguramente no

te llegara la bateria para
verla, pues por lo visto con
las peliculas gasta mas, dos
horas para ver una peliculal,
ipues ya estamos rondando
los 400 euros! Resumiendo,
en PSP hay dos grandes
fallos: que los de Sony no
han entendido lo que es una
consola portatil, y que han
dado un salto de generacion
demasiado grande.

Wars DS» sale este mes, «Cas-
tlevania» a finales de septiem-
bre, «Mario Kart DS» el 11 de
noviembre... y «Metroid Prime
Hunters» a principios de 2006,
seglin los planes de Nintendo.
W Sinceramente, ;le ves futuro a
los «Nintendogs» en Espafia?
¢Que si se lo veo? {Pero si no
se habla de otra cosa! A ver,
piensa: ¢han tenido éxito los Ta-
magotchi, los «Pokémon», «Yu-
Gi-Oh!», «Digimonn», etc.? {Pues
dicen que esto va a ser igual!
W ;(Sera Nintendo DS “alérgica”
al futbol, como todas las consolas
de Nintendo? Personalmente, me

{{ SOFDEC Y ADX SON DOS

SISTEMAS DE COMPRESION

DE AUDIO Y VIDEO CREADOS
POR SEGA QUE USAN MUCHAS
COMPANIAS DE DESARROLLO B

escenarios como los perso-
najes...). De hecho, ya hay quien
estd comparando su estilo de
juego con el de «Prince of Per-
sia». (Hasta dicen que lo supera-
ra en varios aspectos!
W ;Se podra jugar en la clasica
mansion y conducir vehiculos,
como sucedia antes?

Apuesto a que sf, si bien es uno
de los secretos ain guardados
por los programadores.
¥ ;Qué bombazos nos esperan
durante el 2006 para [a nueva
portéatil de Sony?

Pues se me ocurre que «Prince

of Persia: Warrior Within«, un
nuevo «Splinter Cell» y «Viewti-
ful Joe VFX Battle» pueden ser
tres buenos ejemplos.
W ;Saldra en alguna consola una
version de «Age of Empires Ill»
de PC? Lo digo porque, como
creo recordar que la segunda en-
trega salié en PlayStation 2...

No exactamente. La tinica sa-
lida prevista es la de «Age of
Empires: The Age of Kings» pa-
ra DS, que precisamente es una
versién de la segunda entrega, v
saldra a finales de afo.
I ¢Cuando saldran bombazos de
la talla de «Mario Kart DS», «Ad-
vance Wars DS», «Metroid Prime
Hunters» y «Castlevania»?

Ya habris visto que «Advance

parece un género muy aprove-
chable dada las caracteristicas
de esa consola.

Estoy de acuerdo contigo, y te
alegrara saber que el nuevo «FI-
FA 06» va a salir para DS, ¢no?
W Por dltimo, sno crees que Xbox
360 es una especie de version 1.5
de la Xbox original?

¢Lo dices porque lo “tnico”
que hace es aumentar su poten-
cia, sus posibilidades de juego y
sus prestaciones online? ;Y qué
es lo que esperas entonces que te
ofrezca una nueva consola?
David Arroyo (e-mail)

AGE OF EMPIRES: THE AGE OF
THE KINGS Las dos pantallas de
DS tendran el privilegic de ver salir
una nueva entrega en consola de
este clasico juego de estrategia

de PC. Sera a finales de este afio.

Un consolero
muy “residente”

Yen, quiero felicitar a la re-
daccién por la revista. Soy
un gran fanatico de «Resident
Evil», y tengo unas cuantas pre-
guntas que hacerte:
W ;Saldra el remake del primer
«Resident Evil» o «Resident Evil
Zero» en PlayStation 2, o incluso
en PlayStation 3?7
...o en la 4, si fuera por mi, pe-
ro por ahora no hay muchas es-
peranzas al respecto.
¥ He oido rumores sobre los re-
makes de «Resident Evil 2» y
«RE 3» para PS3. ;Son ciertos?
No sé qué habris oido, pero me

RESIDENT EVIL 5 El producior del juego, fun Takeuchi, ha declarado que van a
usar a fonde el hardware de PS3 y Xbox 360, permitiendo incluse que la calidad
gratica haga posible distinguir los cambios de temperatura en los escenarios.



temo que no merecen mucha fe.
I ¢Hay puesta ya una fecha para
la salida de «Resident Evil 5»7

No, pero puedes sentarte a
esperar, porque saldrd para
PlayStation 3 y Xbox 360, y atin
estd en fase inicial de desarrollo.
Vamos, que quizé salga a princi-
pios de 2007, mds 0 menos.
W ¢El protagonista de «Resident
Evil 5» es Chris Redfield?

Por lo visto en las imégenes
que han publicado, eso parece.
Daniel Ledo (e-mail)

:Como nos
gusta el peloteo!

@;Hola Yen! Leo vuestra re-
vista todos los meses, y creo
que sois los mejores. Bueno, me
dejo del peloteo (que sé que te
gusta mucho) y paso a haceros
unas cuantas preguntas:

I ¢De qué se encargan exacta-
mente Sofdec y ADX? Es que ul-
timamente no dejan de aparecer
en todos los juegos.

Clase de programacion de Yen:

son dos sistemas de compresién
de audio y video creados por Se-
ga, que usan muchas compaififas
para desarrollar sus juegos.
W ¢A qué se debe el retraso de Fi-
nal Fantasy XII? No entiendo que
se retrase tanto... jsi casi va a sa-
lir la PS3 antes que el juego!

Alo de siempre: mejoras técni-
cas y demas. jPero asi le das una
despedida de Iujo a tu PS2!

Il ¢Saldra algiin <Banjo-Kazooie»
para Xbox 360 o alguna otra?

Solo falta el anuncio oficial, pe-

ro todo parece indicar que «Ban-
jo Kazooie 3» haré su aparicién
en la consola de Microsoft.
1 ¢Es cierto que la potencia de la
nueva consola de Nintendo sera
solo dos o tres veces superior a
GameCube? Espero que Revolu-
tion no se quede muy atras res-
pecto a PS3 y Xbox 360.

Pues me gustaria responderte,
pero Nintendo no suelta prenda.
I ;(Saldra en Espaiia la version
para coleccionistas de Final Fan-
tasy Vil: Advent Children?

De momento nos gustaria con-
formarnos con que Sony nos
confirmara cuando serd el lan-
zamiento de la versién “normal”
del juego en nuestro pafs...
Daniel Lépez (e-mail)

(iMOXe,
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LI /iQUE ME
DICES!

Estas son las cartas y mails
mas sorprendentes que he

recibido este mes. Os aseguro
que todas ellas son ciertas:

CRIME STREETS OF L.A.»?
Yen: Lo quitaron, para evitar
ue 0s metiérais dentro para
llevaros las nuevas consolas
antes de su debido tiempo.

UM XF ES A
Yen: Hombre, si quieres
“disfrutar” del nuevo «Gran
Turismo 5» entu TV en
blanco y negro de los afnos
70, es cosa tuya, pero algln
“pixel” si que vas a necesitar.

Yen: Es que yo sigo al pie
de la letra aguello que nos
decian de pequefios de que
no hay que ir con companias
desconocidas. Hay que
andarse con cuidado...

CONTESTAR

Yen: Mas bien, creo que
todos los que hacéis el

esfuerzo de escribirme os
merecéis una respuesta,

jaungue sea humeoristical

0

<
g@ Rimax Virtual Vision 4.0 XL
Con un nuevo y mejorado sistema optico -

equivalente a una pantalla de 40" a 2 metros
de distancia- permite disfrutar de tu cine y tus
videojuegos a lo grande. Es compatible con
reproductores comunes de DVD, Consolas de
Videojuegos y otros productos estdndar de audio
y video.

CON SONY 1
Yen: Si; es que Revolution
prefiere hacer competencia
a la Revolucién Francesa y
a la de los Claveles, que le
pega mas a su nombre.

- Resolucién de imagen: RGB 922.000 pixels.
- Bateria de Litio, de 6 a 8 horas de duracion.
- Admite sefiales de video PAL/NTSC.

Virtual Vision 4.0 XL pvp: 379€ VA incl.

Rimax Virtual Vision 3.0

Integra un excepcional sistema optico que
equivale a una pantalla de 36" a 2 metros de
distancia y es compatible con reproductores
comunes de DVD, Consolas de videojuegos y otros
productos estandar de audio y video.

- Resolucion de imagen: RGB 230.000 pixels.
- Bateria de Litio, de 6 a 8 horas de duracion.
- Admite sefales de video PAL/NTSC.

URKANLY (P49, - E
Yen: Ya, t0 piensas que
lo estén retrasando para
empeorarlo. Desde luego,
no se te escapa ni una, jeh?

Virtual Vision 3.0. pvP: 169€ VA incl.

Encarguelo en E-cotrade www.hco.e-cotrade.com
Encuéntrelo en cualquiera de los 300 puntos E-cotrade, -~ —

o encérguelo en: www.e-cofrade.com y recéjalo y  Disponible también en centros
pagelo en 72 horas, en el punto de venta seleccionado comerciales y tiendas especializadas

Precios vélidos salvo error tipogréfico.

+Informacién en el 902 33 22 66
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MUCHO MAS QUE:

ESTRENOS

DVD)]

Gladiator
(Versién Extendida)

B Género Accién/Drama

M Protagonistas Russell Crowe,
Joaquin Phoenix, Connie
Nielsen, Richard Harris...

M Director Ridley Scott

M Precio 29,95 € (4.983 ptas)

W No disponible en VHS

VALORACION:

PELICULA
EXTRAS *&t\'ﬁr*

L o

. N
f A% -
b

/

ARGUMENTO: Vuelve el “gladiader hispano”, un
general romano exiliado por su lealtad al antiguo
emperador, que debe luchar por su libertad. Esta
nueva version de la pelicula mejora el video y audio,
e incluye muchos extras que no podéis perderos.
EXTRAS DVD: Sonido 5.1 DTS, 3 DVD con 17 minu-
tos de Metraje Inédito, Nuevas Escenas Eliminadas,
Reportajes, Anuncios, Trailers y Comentarios.

X

o

El Vuelo
del Fenix

B Género Aventuras

B Protagonistas Dennis Quaid,
Tyrese, Giovanni Ribisi,
Miranda Otto...

M Director John Moore

B Precio 19,99 € (3.326 ptas)

® También en VHS 11,99 € (1.995 ptas)

VALORACION:

PELICULA % #
EXTRAS % %

ARGUMENTO: Un avidn de transporte
se ve obligado a realizar un aterrizaje de
emergencia al verse sorprendido por una
tremenda tormenta en pleno desierto del
Gobi. Hay varios supervivientes, y juntos
deciden intentar construir un nuevo apa-
rato para volver a casa, pero las cosas
siempre se complican cuando la supervi-
vencia individual esta envuelta...
EXTRAS DVD: Sonido 5.1 DTS; Diarios
de EL Fénix, Escenas Inéditas y Elimina-
dasy Comentarios del Director.

Un canguro
Superduro

M Género Comedia

M Protagonistas Vin Diesel, Faith
Ford, Brittany Show,
Lauren Graham...

B Director Aadam Shankman

M Precio 21,95 € (3.652 ptas)

B También en VHS 14,99 € (2.494 ptas)

VALORACION:

PELICULA
EXTRAS **k*k

ARGUMENTO: ; Qué pasa si uno de los
marines mas duros de EE.UU. recibe la
misién de cuidar de cinco nifios fuera de
control? Pues gue mantener la pazen el
hogar se convierte en la tarea mas dificil
y divertida en la que hayais visto nunca
al musculitos de Vin Diesel. jAl estilo
Schwarzenegger en “Poli de Guarderia”!
EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Detras de
las Camaras, Tomas Falsas, Escenas
Eliminadas, Disney Entre Bastidores,

Rodaje con Vin Diesel, Anuncios, etc,
Ly

~ uBros

Tomb Raider:
El Amuleto del Poder




VIDEOJUEGO

ESTRENOS

DVD)

Asalto al
Distrito 13

M Género Thriller

M Protagonistas Ethan Hawke,
Laurence Fishburne...

M Director Jean-Francois Richet
M Precio 19,99 € (3.326 ptas)

M También en VHS 11,99 € (1.995 ptas)

VALORACION:
PELICULA % %
EXTRAS *

ARGUMENTO:EL dia de fin de afio, la comisarfa
del Distrito 13 de Detroit esté a punto de cerrar,
pero reciben a unos prisioneros temporalmente.
En medio de la noche, unos asaltantes atacan la
comisaria para liberar a uno, y los policias deben
defenderse con todas las armas disponibles.
EXTRAS DVD:Sonido Digital 5.1, Menus
Interactivos y Acceso Directo a Escenas.

Sandra Buljocy

Miss Agente
Especia

M Génerc Comedia

M Protagonistas Sandra Bullock,
Regina King, William
Shatner...

M Director John Pasquin

M Precio 19,99 € (3.326 ptas)

M También en VHS 11,99 € (1.995 ptas)

VALORACION:

PELICULA * %
EXTRAS

ARGUMENTO: Después de la fama que
se gano en la primera pelicula durante
su mision en el Concurso de Miss Es-
tados Unidos, la bella y dura agente del
FBI Gracie Hart no lleva nada bien el no
poder seguir trabajando como agente
secreta. La Unica solucién posible sera
servir al Departamento vestida y peinada
para el circuito de los programas de en-
trevistas como... j"el rostro del FBI"!
EXTRAS DVD:Sonido 5.1 Digital, Esce-
nas Suprimidas y Trailer de Cine.

The Tube

B Género Thriller

M Protagonistas Seok-Hun Kim,
Sang-Min Par...

M Director Baek Woon-Hak

M Precio 14,99 € (2.494 ptas)

M También en VHS 9,99 € (1.662 ptas)

VALORACION:

PELICULA % %
EXTRAS % *

ARGUMENTO: Un ex-agente del
gobierno coreano, al que la agencia usé
como chivo expiatorio, se ha colado en
el metro con un montén de explosivos
y amenaza con volarlo. Una ladrona
llamada Kay le descubre, y decide
ayudar a un detective para detenerle. Asi
comienza una vertiginosa persecucion
por todo el entramado del subterraneo
que os pondré los pelos de punta.
EXTRAS DVD:Sonido 5.1, Como se
Hizo, Video Musical, Trailer y Fichas.




IDEAS PARA
COLECCIONISTAS

Objetos, cartas, figuras... el bazar para los mas jugones
y 4

HAZTE CON LA MUNECA , :

DE TU FANTASIA FAVORITA Después de conocer en los cines los verdaderos

A quién no se le partié el corazén cuando la origenes del Batman, los artistas del grupo Oxmox

bellisima Aeris murié en «Final Fantasy VII»? responsables de algunas de las estatuas a tamaiio

En ese caso, seguro que estaréis deseando real mas alucinantes basadas en personajes de

colocar en vuestro escritorio esta nueva figura ~ pelisyjuegos, se han encargado de crear esta

/ del personaje de Square, fabricado en resinay impresionante estatua de 2,34 m. de altura, que se

/ de unos 20.cm. de altura. jAsf no tendréis que encuentra en las oficinas de DC Comics.

/ esperar a que resucite en alguna secuela! Mas informacion en:
/ Mas informacion en: www.studiooxmox.com
4 . www.planetacomic.net Precio: No disponible

Precio: 99 € (16.472 ptas.)

- PRODUCTOS PARA LOCOS DE
LA LUCHA... QUINTA PARTE

Seguro que, entre partida y partida a «Tekken 5»
encontrdis tiempo para pensar en lo que os molaria
tener posters, camisetas, portatarjetas, y otros
productos de merchandising sobre esta legendaria
saga de Namco, ;verdad? Pues si entrais en suweb
oficial, los encontraréis todos a vuestra disposicion.
Mas informacion en:

www.namcoarcade.com

Precio: Varios precios

ENTRAEN LA CIUDAD

4 EL HOMBRE QUE VENCIO SUS
MIEDOS ESTA EN GOTHAM b

DEL PECADO p
¢ 0s suenan nombres como Nancy, Marvy Hartigan? LA FUERZA DE LA PRIMERA
| Segyro que si, sobre todo 5| ljahé_is ido estos d_l'as TRILOGIA ES INTENSA p
al cine a ver el estreno de “Sin City”, una bestial Parece mentira el tiempo que ha pasado ya

pelicula basada en una legendaria saga de'comics. desde que conociéramos por primera vez a Luke
La empresa Neca se ha encargado de realizar las Skywalker, ;verdad? Pues acaba de salir una nueva
figuras oficial de sus protagonistas, que podeis figura articulada a escala 1:4. Su disefio, idéntico al

encontrar en versiones en colory en blanco y de “La Guerra de las Galaxias”, corresp,onde -

negrhr;.ljsf::r;:na al._lt_entic? pasadal edicion limitada y numerada de 2.500 unidades con
s 1o nl "'a':!'::;:"c' certificado de autenticidad, obra de Andy Bergholtz.
www.necaonline.com e 3
" am Mas informacion en:
Precio: 24,50 € (4.076 ptas.) www.planetacomic.net

AT T,

Kare First Love

180 HC

Precio: 320 € (53.244 ptas)
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HLAS®LUCION PERF

-

No mds charlas
por ACAPATAY
(a tele del salon 1

. i .
-, L

-y

Qus pasadal de alta definicion
jugar en alta resolucion N M cuartot
9 con mis 51 9
.. i v COMPATIBLE

\ N HI\_‘,‘.?" = L2 L it \A eord Segmieieaby o )
. il — 1 (1 P ==

NINTENDO

1 R

Podras ver el video, DVD o juegos de
consola en tu monitor CRT o LCD, con
el PC apagado. Alta Resolucion (1280
x 1024). Funcion OSD. No requiere
Software ni drivers.

“\>
PVP. 69,95 €

*Real LCD TV & GAME BOX *Real TV & GAME BOX Real PC / TV CONVERTER V2.0

Veras la TV, DVD y juegos de consola en Veras ia TV y juegos de consola en tu monitor CRT Convertidor de PC a TV. Excelente compatibilidad. Salidas de
tu monitor TFT, _CRT 0 LCD, con el PC P sin conectar el PC. Resolucion VGA (640X480). video: Video compuesto, S-Video y RGE (bypass). Exibicion
Su Alta Resolucion {1280 x1024), convertira tu monitor TFTACD  Enrada de Video Compuesto, S-Video. simultanea en monitor y TV. Controles de posicidn de la

en una Tv plana de Alta Calidad. Funcidn total de control remoto.  salida VGA DB15. Soporta monitor LCD usando el imagen. Menu en pantalla (OSD).

sistema NTSC de TV. No requiere software.

MAS PRODUCTOS E INFORMACION:
P. G. Technology, S.A.

Tel. 902 50 14 06 - sales@npgtech.com - www.npgtech.com

1SV A b O QUi anEL



CONCURSO

WESIE ENNSgS ST sﬁ )

Para participar en este concurso
solo tienes que enviar un
mensaje de texto al
numero 5354 desde tu mévil
poniendo la palabra hulkhc
seguida de un espacioy a
continuacion tus datos
personales (nombre,
apellidos, direccion, codigo 2
postal y localidad donde vives]). \

“Le informamos que los datos de las personasiganadoras del concurso \ '

seran incorporados con fines mercantiles a un fichero del que es - ,-a("\\

responsable HOBBY PRESS, S.A. Los listados de nimeros de teléfonos

moviles de las personas concursantes y no ganadoras de premios, seran
destruidos después de la realizacion del pertinente sorteo™.

BASES DEL CONCURSO
- Coste maximo por cada mensaje 0,90 Euros + IVA.
- Valido para Movistar, Vodafone y Amena.
- Los premios no seran canjeables por dinero.
- No se admitirdn reclamaciones por pérdida del servicio de Correos.
- Los nombres de los ganadores seran publicados en
proximosinumeros de la revista Hobby Consolas.
6.- EL hecho de tomar parte en este sorteo implica la
aceptacion total de sus bases.
Valido tinicamente en territorio espanol.
7.~ Fecha limite para entrar en sorteo: 26 de octubre de 2005.
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También disponible en Xbox y GameCube
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PLANETA MOVIL

» Todo lo que necesitas para pasartelo bien con tu teléfono.

JUEGOS PARA MOVILES

Seguro que vuestros padres os repiten eso de “como sigas asi, ho vas
a llegar a ser nada en la vida". Pues este mes os “regalamos” un billete
para Nueva York, a ver si alli les demostrais lo equivocados que estan.

M precio: 3'€ (500

EL JUEGO DEL MES

tas.) M compania: GAMELOFT M género: ESTRATEGIA

W donde descargarlo: www.gameloft. com, Movistar, Vodafone, Amena.

1. LA CIUDAD

2. LA DISCOTECA

¥ LA GRAN METROPOLI DE
NUEVA YORK es mucho mas de
lo que vemos en las pelis de Woo-
dy Allen, y eso es algo que podéis
comprobar con este simulador
de vida al estilo «Sims». Aterri-
zamos en la “ciudad de los ras-
cacielos” con la vista puesta en
una serie de objetivos que se nos
van planteando, tales como ha-
cer amigos, mejorar en el traba-
jo, ligar, v en definitiva, triunfar.
Pero nada de relajarse, porque

184 HC

Hatt - U-—'il
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car-at Tif £ any

=taaderient irea,. the oertfsect

LA CIUDAD SI ES PARA Mi

NEW YORK
NIGHTS

Triunfar en la vida lleva muchos anos, asi que sera mejor que
vayamos practicando con este juego y luego ya veremos...

para eso contamos con 40 dias,
ni uno mas ni uno menos, en los
que tendremos que mantener a
raya nuestros niveles de belleza,
humor, cultura, estado fisico...

~» PARA TENER CONTENTO A
NUESTRO PERSONAJE pode-
mos hacer de todo, y debemos
ir superando los objetivos: desde
jugar a la consola hasta ir al cine
o mover el esqueleto en la disco.
Eso significa que contamos con

unos cuantos locales a los que ir
a divertirnos (o a trabajar), don-
de vamos conociendo a nuestros
8 vecinos. Es muy importante
aprender los gustos de cada uno,
para saber de qué hablarles, qué
regalarles... Y a todos ellos los
veremos estupendamente, pues
los graficos de este juego son
detalladisimos y muy graciosos.
¢Queréis saber lo que es pasarlo
bien al estilo neoyorquino? Pues
aqui lo tenéis bien facil. I'*

NUES

Bl GRAFICOS
H SONIDO
H DURACION

H DIVERSION

Este juego nos mete de lleno
enilavida de nuestro personaje, gracias a un.
control muy intuitivo y a unos excelentes graficos.
Su parecido con «Los|Sims» es innegable.

ramugt 89




PREGUNTAS
/Y RESPUESTAS

Nuevos proyectos

W ¢Es verdad que va
salir una nueva com-
pafiia que va a com-
petir con Movistar,

Vodafone y Amena? [
Pues en principio _
estds bien informa- 1

do. La compafiia en

cuestién se llama Xfera, y se especia-
lizaria en telefonia 3G. El problema es
que no se decide a salir al mercado, asi
que el Gobierno amenaza con retirarle
la licencia si no pone en marcha sus
servicios antes de la préxima primave-
ra. Ya veremos qué pasa, pero detris
de ella hay compaiiifas tan importantes
como ACS, la congtructora de Floren-
tino Pérez, el presi del Real Madrid.
Antonio M. Delgado (Madrid)

I ¢Sabéis cuando saldra en Espa-
fia el Sharp 903 y a qué precio?
Este terminal llegé a Japén el
pasado agosto, pero ni Sharp
ni Vodafone han confirmado
cuando llegara a Europa, asi
que no podemos decirte nada
maés. Asf tendras més tiempo
para ahorrar, porque su pre-
cio de lanzamiento es de 985
délares, unos 780 euros.
Levy Naranjo (Granada)

“24” EN TU MOVIL

ENVIA TUS DUDAS
Si tienes dudas sobre moviles escribe .::-
v Press, 5.A. HOBBY CONS LAS
B oy e 6 17, 28040 Madrid
?;:?ja:;d:'{er- el sobre: Planeia movil

W movil.hobbyco

nsolasf@axelspringer.es

Nuestros
favoritos

Might and Magic

Real Foothall

Maria Sharapova Tennis

Prince of Persia: EL Alma del Guerrero
André Agassi Tennis

Rainbow Six 3

Tomb Raider: El Cadice de Osiris

Moto GP 2

Prince of Persia: Las Arenas del Tiempo
Ferrero vs Moya Tennis

Los moviles recomendados por HC

—

Los mas

descargados

Dates cedidos por GAMELOFT

Lemmings

1 BMW F-1 Racing Challenge
2 Jewel Quest
2 Super Bomberman

TR

DEJA TU WALKMAN

METAL SLUG

. TOSHIBAY
N .0, ELUMTS
=

MOTOGP 3




Si tienes una tienda |
de videojuegos, !

Yy quieres anunciarte |
en este espacio,
solicita

informacion en el
teléfono

902 11 13 I5

HOBBY SHOPPING

» Si tienes una tienda de videojuegos, y quieres anunciarte en este espacio solicita informacion en el teléfono: 902 11 13 15

Coc@eaml

WWW_CHOL1L OGAMES.ES

TODO
JUEGOS USADOS

MODIFICACIONES
MULTISISTEMA
Y REPARACIONES

C/ ARENAL, 8 — 12 PLANTA
28013 - MADRID
TFN. 915232393

CIJUNTO A LA PTA. DEL SOL)

(.'mnsnam com.

B NUESTRA WEB

% NUESTAS LOCAL EN NUESTRO TELEF
C/ Juan de la Encina, 19 Telf. 91 459 49 96
Al 'mhmé'm“ .. . e ar Lomns & Ve d 11-14,30 3 17-28h.
Conecta un disco duro Bmdeom
a bu PSTwo ’
78,00¢ &Mnnm-ﬂum
P5Twro sliversiu comects i 1 hev: e 91 0 B0 4550
w f B gh. P L cotucion senera pars b PSTwe
iy mme ” F5lurc Negca + Camassin Meltis. 239,00€
Tia.06% L Pt Shesr + Comensiin Naitis.  248,00€

P- cAGA mERd I" n'l comerary o was o0 S0 1 orscowames 5¢ 1 ror s mEso 00 wImeR W 3¢ o vesciaaTe

BSOUT R WNEE 5890 5490
PV SEAD: 3% CEMERERCH 3890E 36.90E€
FFLSIET S290E 57 90€
T S LOCKDDY SRIE 54.90€
UL DL TIATE DESIRUCTON SESDE 41906
GameCube i
KHAER7 H4DPE 41 %0
L ULTINUANY: DESTROCTION BB 41 20E
195 4 EAWSRSTICS: LA PEUIDILA SB5PE 5430€
PSP

(5 VRS - 439BE 4890€
IVERYBODYS GOLF HEINE 46.90€
FOOAMALE DRAER 2 499DE 4.90€
I TLMNE WORLD TR ABBDE 46.90E
DARKSTALIERS 4B90E 46.90€

£C COM
WWW.LOADING-GAMES.COM

Venta DO'
Venta onl

Lnadmg games

Anime - \/acjeo,luegos Merchondlsmg

C/IRCINT VERDAGUER N*5 BAIOS
ESPLUGUES DE LOBREGAT
O8950 RARTELONA

Mayoristas en Consolas y Gameware

C/ Via San Fernando 33
50007 Zaragoza

Tel. 976 270 380

: i : Fax 976 273 496
BeGAMEWARE e-mail: info@prodemax.com

____Productos de E tenimiento MAX, S.A. |

Entra en un negocio de futuro, sin cuotas mensuales.
Venta a distribuidores y tiendas.
Amplio stock permanente.
Juegos, accesorios, consolas, PC, etc.
Distribucion a nivel nacional.
Entrega en 24 horas.

)ALA A5

0)SICOAZUL corm

% Asociacion Nacional
Amigos de los Animales

www.anaaweb.org Telf: 915447.
Adopta un perro, salvaras dos vidas...

€ cada mes
€ cada semestre
€ cada trimestre
€ cada ano

OO0 —IﬂI_II_II—II_IﬂﬂJ_I!—Iﬂf_l

Entidad Qficina D.C. |[N° de cuenta




GAVIES

www.multi- games com

UENTA A
TIENDAS ¥ UIl]El][:LIlBS

PADA DE TODAS LAS NOVEDADES.
MPLIA EXPOSICION.

N IIIIESIHH ERPERIENEIA
ES NUESTRA MEJOR GRRANLIE

Haz tu reserva y accede a nestro catdloge a través de nuestra Pagina Web.

B e
-

& fNovedades
© Priximos Lanzamientos

@ Catalogo Online
© Bfertas

PSP-GRAND THEFT AUTO
PSP-GHOST IN THE SHELL PS2-RESIDENT EVIL 4
GAMECUBE-FIRE EMBLEM PS2-SOUL CALIBUR Il

X-Box DUOD + Instalacion en 45' desde 30 €
PS2 Matrix Infinity + Instalacion en 45' desde 60 €

SERVICIOS TECNICOS
Adaptacion Multisistema

Reparacion de Consolas
(Presupuasto GRATIS sin compromiso)

Limpieza y calibracién de lectores

ULTIMAS NOVEDADES EN IMPORTACION
Juegos desde 40 € EN ACCESORIOS Y VIDEO JUEGOS
SONY PSP VALUE PACK (CERAMIC WHITE) PSP, PS2, XBOX, GAMECUBE, GBA Y DS

Conversién multisistema en 45" en Madrid SERVICIO ESPECIAL 12 ANIVERSARIO
Garantia de 3 afios RECOGIDA Y ENVIO GRATIS. DETALLES EN:

Envios 24H ( a toda Espana ) www. dreamgames net

@E@a@ﬁ

Co “'so/as VfdeoJ uegos:

PS2-SHINING FORCE NEO

DRECAM (JAMeS

Piz. del Cal
Horario: 1

Telefonos: 91 523 20 87 - 91 521 27 45

— [ — 230 €

Memory Stick Duo 1GB

Todo en Accesorios PSP
Novedades de Japon y USA

Infinity

P CF O UEC O SACCESDRI0 S

SERVICIO TECNICO
MDDIFICACIEN MULTIBISTEMS
EsFEciaLiSTAS &M
FIGURAS DE IMPFORTACION

ENVIOS 24 H. (a IDA ESHANA)

gil S5 06 65

£/ Bejar 1-local - 28020 Madrid ~ [Bisgede Ledn
Herari: 11 ald-Wall

ihegistrate y accede a todas nuestras productes!
PlayStation2 r— — ‘e ¥hRre @

GAME BOY ADvANCE

MNINTEMN E*'DS

PINTOR MAELLA, 15- 46023 VALENCIA - TLF. 863 31 83 30 - FAX 963 31 83 31
www.multi-games.com - E-MAIL: info@multi-games.com

>
GAMECUBE

s

NULTIOCIO

muummﬁmmmmm
c relacionadas con la misica, cine, videojuegos y comics
lﬁnln;n.ll _—‘lillfrgﬂ‘l 663 60 08  Visitanos. www.multiocioewoe.com

» POR PRODUCTO:
MAS DE 3.000 REFERENCIAS
EN STOCK, CON ACTUALIZACIONES
CONSTANTES DE NOVEDADES.

* POR SERVICIO:
ENTREGA DE PEDIDOS EN 24 HORAS.

* POR PRECIO:
EL MAS COMPETITIVO DEL MERCADO
Y, ADEMAS, CON CONDICIONES DE
PAGO APLAZADO.

2
PlayStation.2 . E (GAME BOY 2ovanicE N

EL UNICO MAYORISTA DE
VIDEOJUEGOS QUE NECESITAS

gj ?‘AH:

NINTE NDDDS T ] r - ];}

Engine Tecnology System

: 902 364 463
913 801 912

NGas= PSone.
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o g0 . o . PV _adiDe P

PlayStation.2 PiaySrauon E PIayStanon 2 A | PlayStation @ -0 PlayStation E

mmfﬂrb's

GAME BOT 2NN

GAME BOY ADNVONGE

SERVICIO EXCLUSIVO R PROFESIONALES DEL S

DE RIEL
PRRA PSHF

PACK 2 EN 1
NINTENDO DS

-

e D% SR

BOLSA
PROTECTOR ESTUCHES CRREADOR NEQPREND
DOE PANTALLA DE JIEGEDS MECHERDO COCHE NINTENDO OS5

PSP PSP PSP

Senda GalianaC 3 - 28820 Coslada MADRID | |
Tel.: 916 699 660 - Fax: 916 734 438 i
www.dvd-distribuciones.com - dvd@dvd-distribuciones.es




TIENDRA

romocion

e aplicard el PVP del esiabfjecimienfo.

inas webs. Para validar la

3

producto ofertado, Lla promocion en valida siempre que se cumplan las normas, en caso contrario se

Pagar mas puede

danar seriamente
tus bolsillos

ublicaciones en prensa y revistas de carécter nacional. Se excluyen los precios publicados en pa

para p

, PT.P: Promocion valida
ublicacion en la que aparece el
Promocién vdlida salvo errof en la publicacion mostrada. Promocién ne acumulable a eotras ofertas o promociones.

p
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- * | 2 3 T ] 2 2
= M 2w he ' dz regdle
Alhaurin el Grande: Gerald Brenand, 75 (Malaga) 952:596-592 - Antequera: Ronda Intermedia, esq Miguel de Cervantes (Malaga) 852-701-185 - Axarquia: Camno de

Malaga. 10 (Vélez Malaga) 952-507-686 - Benalmadena I: Av Constlucién s/in (Malaga) 952440671 - Benalmadena II: Av Tivol
952:575-720 - Gabra: Dofa Leonor, 36 (Cordoba) 957-525-782 - Cartagena: Alfonso Xill (Cartagena) 65/ 968-121-678 - Casablanca: Av Juan Sebasia
952-297-697 - Coin: Manuel Garcia, 12 (Malaga) 952-451-570 - Estepona: Luis Bunuel, 5 {(Malaga) Y52-601-320 - El Torcal: Jose Palanca, | (Malaga) &

&

S OEF IMaiNa

Alonso Carrillo Albornoz, 8 (M&laga) 952-297-500 - La Unisn: La Union, 28 (Malaga) 952-341-517 - Lagrofo: Huesca 35/ 341-221-008 - qusenc’ia:“ :

{Plasencia) 927-411-141 - Priego: Federco Martin Bahamontes, 34 {Priege de Cordoba) 957-541-646 - Puerto de la Torre: Lope de Rusda 3% {Mdlaga)

* Normativa Ben Tu-los Precios
el cliente deberd mostrar la




Micresoft SERVICIO DE VENTA POR CORRED:

XS 0O>X ©ia7 193 158

ESOECELISESS BN VDED_LEg0S
EAVIO & DOMICILIO 7 CAMBIO S COMPRAVENTA 1%/ JUEGOS EN RED SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL: 3€ URGENTE: B€) WEW W TR BN N E SIcH AR SR RS

ACoRN <
¢ Villa de Negreira, 21 - Bajo - 15010 A CORUNA B S co A XBOX BASICA

‘S 881014588 devfuru@gamsﬁmts i

xBﬂx 350 INCLUYE MANDD XBOX360 ialAMBRICO 88 XBOX 360 CORE SYSTEM
2 CABLE AVHD CON ADAPTADOR EURDCON. @y ™NCLUYE MANDD XBOX380 Y CABLE
. CON ADAPTAROR EUROCONECTOR

b

¢'Paza San Anton, 2 - 01001 VITORIA -GASTEIZ B $
T 845 120 927 ewa. wlona(@gemestion.es )]

érez Galdos, 36 - 02003 ALBACETE B S
= 087 507269 wwan: albacote@gameshap.es i

cifueve, 47 - 02002 ALBACETE B §
= 967 6103 08 1 987 19 31 58 evan: comercagameshop.es 13

¢ Meichor de Macanaz, 36 - 02400 HELLIN BB S|

298 g€
L] pESERVA YA TL XBOX360 Y CONSIGUE UN S0% DE DESCUENTO EN LA COMPRA OE UN JUEG

¢ Corredera, 50 - 02640 ALMANSA B
5987530120 XBOX CONTROLLER %8 PAD CONTROLL ADAPTADDR A _ BERETTAG2FS  GABLE SCART ADY. XBUALWES KT OVDKITKBOX 9.1 dcws XBOX COMM

- i & 50/60/100 H
clAkcante, 94 - "C.C. SAN VICENTE" - 03
L OEL RASPEIG " D65 67 55 11 mean. sawrcene L ]
clPedro Cafeio Alonss, SN - 05004 BADAJOZ = s
= 6242572 12 oumn m«,‘ﬁ“.:meshm &5 't

&Santioge Rusiel, 3) BAJDS - 08870 smsgs g3 BURNOUT REVENGE CALL OF DUTY 2 FAR CRY INSTINCTS
= 9383a0m 1 X

¢ Parehada, 22 (LES GALERIES) - 08/20 B S
VILAFRANCA DEL PENEDES = 938823322 )

Boulevard Diana, Escolapis, 12 -Ramla Princwat - 08800 B S
VIANOVAILAGELTRUS 8 0 Viau-‘l(%'mrs‘ i

Ee e v e——

 CALLOUTYZ,

cBesumeda, 16 - 11003 CADIZ N S ‘£ . . L ; i
S 556 wsan cadknBipamesiop ey 13 .
Huda. Abrwante Ledn Herrero, SN °C.C. SAN FERNANDD PLAZA" B S
11100 SAN FERNANDO = 956 &8 18 Ei 7
Fvervaaia uas ACANTABRIA
:;Jc, Maria Pereda, 10 Bajo - 29300 TORRELAVEGA B S
42 03 71 82 ruan. fonelavega@gameshop.es i

Xill, 1- 39600 MALIARG - MURIEDAS BE
15 94 enan: s.?nr.fm‘rrcglm-:f.zp as %

c/Caming de Las Sas* es, 3 - CIUDAD JARDIN il S
14004 CORDOBA = 857 08 50 05 s con a@;anm‘wes i

c/Arabial frante Hipercor - mw-' GRANADA B S
958 €0 41 78 {9

2] = o gl \
A.er da Lastida, 18F - 19002 GUADALAJARA B & ) 56_95,€H
849 22 94 88 eman yrlm?"?lﬂ[arduqaﬂ.afka; es 1
B(17

BEAT DOWN CALL DF CTHINHU  CONFLICT GLOBAL S. DEAD TORIGHTS? ~ FAHRENMET FIFA 2005

o Prim, 8 - 20006 DONOSTIA-SAN SEBASTIAN Bt $
= 4340 _3 53 man: da,vas'mﬁ,.sm?sh,p'es )

¢ Paseo £ Linare
23700 LINARES = 9

de Bethencouwt, SN “C.C. AULAGA” |18 B S
{ ROSARD FUERTEVENTURA) ‘S 528 5": lZZ 131

UCTLLEIDA B S
hi@wshprs i

o/Caming aaﬂﬁafae- 14 - Local 2 - 29006 MALAGA B $ o V. : 3 L i = ler 3
T 5523195 59 e abgebaneshpes 1) - - . . i 19, i 52.95€

XMEN LEGE
Xe

o

B56.95€
A= NOKiZ

NOXIA N-GAGE 0D GRIS
+MMD 128 Mb (TECHWARS
*MAKES - UNDERWORLD

~CINTA

Avda. de Granada, 15 - 30500 MOLINA DE SEGURA Bt 5
= 988 64 52 72 vwe. molnacksepuralinameshiop &5 i3

c/Masstro Mera, 20 - J0510 YECLA B S
= 0688 71 B4 17 s yeckipeeshpes (%7 1)

Audia. de La Constituce, 79 - 30870 MAZARRON = 9885923 3 - S
Avda. L2 Costa Calda, §7 - 30850 PUERTO MAZ = 968 18

cPases, 30 “Galetias Viacambre” - LOCALA B S
32003 QURENSE = 888 22 42 33 mam mm@nm.pzs 7

NOXIA N-GAGE 0D NUEVOS
COLORES SILVER Y BLACK

@31 _ ;R
ﬁ = S

¢ Meénacs, § - Edife
ARONA (TENERIFE) = 022 i

5600 TALAVERA DE LA REIM [ <] $ s

c/Cervantes, 4 BAJD - 4
‘T 675 81 68 94 pan: lalveraSgameshop a5

.
~

ciEanque IV, 4 - perpendic ular a Teresa Gi s \!
4700Z VALLADOLID =5 88221 14 48 ewan ..-hmﬁzﬁaaws*'pﬁ' ﬂ

E"&WW&

ol Bmeral Era
—

s

J

\
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Yae?)
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EL MES QUE VIENE

® Los contenidos destacados del

iYa se acerca!

TODO SOBRE
XBOX 360

El mes que viene os ofreceremos un
especial sobre el lanzamiento de esta
nueva consola: analizaremos todas sus
posibilidades y os daremos un primer
contacto con sus mejores juegos.

’ 'TC‘,&\:":_)

GAMESHOW,

Pe EERA A 3T 0GR CEA
e B s BESEW s REPENTTNIY

Nuestro corresponsal en
Japon nos acercara todas las
novedades del Tokyo Game
Show: los juegos de PS3,
entrevista con Hideo Kojima,
nuevos datos de Revolution...

iMas datos!

GTA Liberty
City Stories

Después del reportaje de este
mes, os tenemos preparada
Lna nueva sopresa para el
proximo numero. Todavia

no lo sabéis todo... ;Y
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83705 Zelda

23731 metal Gear Solid 2

83737 Dragon Ball Z

83739 Final Fantasy

84252 Hey ya

84263 Traffic

84494 LaInternacional

34860 Fly on the wings of love

84937 Kill Blll - Slibido

85290 La camisa negra

5342 Devuelveme la vida

85351 Zapatillas

80043 The Terminator

80093 Equador

80174 Expediente X

82124 Atletico De Madrid

82247 Cannabis

83258 Sevilla F.C.
NoyERSRES

85538 We be burning

85539 Con solo una sonrisa

85540 Don’tlle

85533 Oompa Loom|

CNE U T
85508 Paslén de gavilanes
84724 El bueno, el malo y el feo
84067 El Exorcista
80143 La Pantera rosa
80017 Mislon Imposible
83883 Fraggle Rock
84064 Darth Vader Marcha
84207 El Padrino
84231 Bar coyote
30096 Pulp Fiction
80044 Rocky
84759 Gladlator
£3834 La abeja maya
54940 Sexo en Nueva York
84440 El sefior de los anillos
20108 Benny Hill
80025 Los Simpsons
20125 Mortal Kombat
85219 Volkswagen Golf
£0498 El fantasma de la opera

(VP NECN
84295 Hikarl
34329 Mazinger 2

.oompa
85534 Black horse & The cherry tree 54320 Aerls

85535 Someday | will understanu
25531 Cuando cuando cuando
Amar sin ser amada
Loba

Cronicas marclanas
1 got that (boom boom)
Hermanita
Must get out

85525 King for a day

85526 Shot you down

5501 Voy paya

85499 Slentelo

85498 Agitalo

85497 Metele sazén

Liamanos!!!
Atencion al cliente

24316 Suteki da ne
14289 no thesis

24322 Itooshi mto no tame ni

84330 1/3 no Junjou na kanjou

84275 Head cha la

34310 Jenova

84263 Eyes on me

24347 opening

84321 Tokimeki no doukasen

84309 Opening

84277 Attack on dollet

84303 Jajauma ni sasenalde

84336 Platinum

84354 Heart of the sword

84335 Opening

24333 Duvet

84337 Sobakasu

Iimperial

nSZs TESH
85439 Axel F
£5048 Enjoy the sllence 2004
85288 Four to the flool
80056 Insomnia
84226 Cafe del mar
85037 Flashdance
23814 Satisfaction
85212 The world Is mine
80153 | Wil Survive
84680 Dranostea dln tel
85172 The:
84203 DOSGINSI‘IIIS
85285 Adaglo for strings
81664 Children

=SPeFlaLbsS
85302 Latortura
85317 Nada fue un error
85372 |Qué pasa nengl
85265 Estoes
82935 Noches de bohemla
82652 Flesta Pagana
84997 Vallo la pena
£5303 Caminando por la vida
82364 Chiquilla
85113 Buscateunhombrequete..
85514 Te regalo
85161 Perdoname

JBRESIIELSS
83750 Super Marlo Brothers
83732 Mortal Kombat
83714 Street Fighter
83700 Crash Bandlcoot Warped
83756 Sonic The Hedgehog
83733 Resident Evil 2
83711 Super Mario 1
83757 Sonic The Hedgehog

Tetris

83753
83712 Super Mario 2
Tomb Raider 3

83716
83726 F-Zerox

Maligno
77419 Por dios trata de cogerio
77386 Que poderio tengo en el cofo
risa

Carcajada
77472 Que soy el telefono cogermel
77223 Formuia 1

'+ UN ESPACIO Y EL'CODIGO DEL SONIDOJAL
ssroe 806 5260 87* [ @

SONUSOSHZEN

77217 Catito

77113 Rana

77064 Caballo relinchando

77098 Perro grufiiendo y ladrando
77063 Burro

77114 Vacas

77093 Lobo

77074 Callo cacareando

e

0P Sornsi2omaS

77224 Hbueno,dmaloy el feo
77483 Galinaimitando Formuta 1

21 Mosquito
77201 Risa malvada 3
77102 Ruidos de jungla
77096 Leon rugiendo
77099 Lobo 2
77076 Galope de caballo
77088 Jaguar
77094 Lobo triste
77110 Vaca 2

77287 Cogeel
77119 Bebe gracioso
77256 Uuu que es eto?

PuinleS FUT
83128 Real Madrid
22123 Athletic De Bilbao
82124 Atletico De Madrid
84094 Himno de riego
24362 Champlons League
82190 Betis
84494 La Internacional
84439 Els segadors
24490 Asturias patria querida
84436 Centenario Real Madrid
£4432 Himno de Galicia
24932 Real Socledad
24896 A las barricadas
83258 Sevllla F.C.
84937 Real Zaragoza

Pl Rotot

80726 No woman no cry
30239 Final Countdown
20472 Every breath you take
85352 Speed of sound
84248 Losing my religion
80217 Satisfaction
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85329 Don "t phunk with my heart

84976 Amerlcan idiot

83885 N

84779 Marlacalplrlnha

85328 Femme like U
PesedbSTond

85632 Yo no soy tu marido

85249 Hasta cuando

85103 Balla morena

84760 Obsesion

85343 Noche de travesura

85443 Lo que pas6 pasé

24326 Dale don dale

85628 Culo

85150 La gata (palante)

85166 Amor de coleglo

85253 Felina

85242 Provocandome
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OFFICIAL LICENCE
NBA'

Con el nuevo sistema EA SPORTS™ FREESTYLE SUPERSTARS Ias estrellas de Ia NBA
Jjuegan y se mueven como en la realidad.

< NBA LIVE 06 Y BALONCESTO EN ESTADO PURO.

www.es.easports.com www.paugasol.com

E PlayStation 2 e e 2 @ xB0OX 360




