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TWO MEMORIES

UNA |INCREIBLE
AVENTURA BAJO DOS
VISIONES OISTINTAS.

- Explora, investiga y resuelve
los diferentes puzzles que
aparecen en tu camino,
utilizando el puntero y el
microfono segln el tipo de
reto al que te enfrentes.

-Descubre una nueva
aventura a traveés de |os ojos
de nuestra protagonista enla
pantalla superior y en la
inferior, siguela con una
camara aérea, a traves de un
espectacular mundo en 30.




¢De quien eres tu, de
«FIFA» o de «Pro»?
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Y, por qué no, también para que vayais tomando partido. ¢A quién elegirds
td, a «FIFA», a «Pro»... 0 a los dos?

LA nznAccléN

o del fiitbol es la leche. No sélo levanta pasiones en todos los
lugares del mundo (acabo de leer que se ha desatado la locura
con la llegada del Real Madrid a jjChicago!!) sino que tiene la
peculiar, aunque discutible, caracteristica de crear facciones
irreconciliables. Hay rivalidades que vienen desde hace
decenios, y que responden a cuestiones territoriales, sociales
o incluso politicas, como la que hay entre vikingos y culés, o Milanistas e

Interistas, y que pueden encontrarse en cualquier lugar del planeta. Otras que
son mds recientes y responden a filosofias de juego, como la de los Menotistas
y Bilardistas, capaces de dividir a los argentinos en dos. jPero si hasta dentro
de un mismo equipo puede haber una divisién por el estatus futbolfstico!, y si
no que se lo digan a los Zidanes
v Pavones del Madrid de los
galécticos. Pero lo méas
alucinante es que esa tendencia
divisoria se haya trasladado
también al mundo de los
videojuegos. Desde hace varios
afios, el fiitbol en las consolas
tiene dos nombres, «Pro
Evolution» y «FIFA». Cada
temporada se produce una enconada lucha por ver quien vende mas

¥y quién saca las mejores puntuaciones. Para ello, ambas sagas realizan sus
particulares “fichajes”, retocan sus plantillas y tratan de ofrecer siempre lo
mejor, para disfrute de todos nosotros. Y claro, los dos juegos arrastran tras
de sf una legion de seguidores, dispuestos a defender con pasién sus “colores”.
Por esta razén, os hemos preparado este mes un reportaje con las novedades
de ambos juegos para sus préximas entregas, para que os vayéis haciendo una
idea muy aproximada de lo que os encontraréis de aqui a un par de meses. .

Los dos juegos
arrastran tras de
si una legion

de seguidores

i

.
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Tiempo para jugar. Espero ~ El nunca lo haria. :0s - El mando secreto. Uno de
que la mayoria de vosotros - acordais de aquella campana  los temas de los que mas se
esté de vacaciones mientras ~ contra el abandono de - habla ultimamente es del
leéis estas lineas, porque eso animales? Pues en Japén no - futurc mando de Revolution,
supondra que tenéis tiempo  tuvo demasiado efecto, porque  la sucesora de GameCube. Al
libre para dedicarlo & terminar ~ los ninos [superada la fiebre  parecer ya hay guienes lo han
los ju que seoshanido por Pokeman, Digiman y - visto y apuntan a que es tado
acumulando durante el afio. Si dernas criaturas raras) han - uninvento, mas s1mfale y con
es asi, seguro que el especial  empezado a abandonar asus  menas botones que los
de trucos gue os damos este  Nintendogs para coleccionar - mandos actuales. No s
mes 0s sera de gran ayuda, - insectos en un ‘;uega de GBA  vesotros, pero yo me muero
asi que acordaos de nosotros  Hlamado Mushiking. ;Cual sera  de curiosidad por saber qué
cuando os los acabéis, jvale?  nuestra proxima mascota? - aspecto y funciones tendra.

* OFRECER LA INFORMACION MAS COMPLETA SOBRE
TODAS LAS CONSOLAS. Sabemos que -como nosotros-,
eres un auténtico apasionado de los videojuegos, y por eso
te contamos todo sobre todos los medelos de consola. Te
garantizamos que en nuestra revista encontraras cada
mes toda la informacidn que necesitas para estar a la Gl-
tima en el mundo de los videojuegos.

° RIGOR E INDEPENDENCIA. En Hobby Consolas no nos
casamos con nadie. Ten por seguro que si te decimos
que un juego es bueno (o malo] es porque estamos total-
mente convencidos de que asi es. Nosotros también
compramos videojuegos y sabemos lo que cuestan...

e MAXIMA ACTUALIDAD. Si sale una nueva consola,
Hobby Consolas sera la primera revista que hablara de
ella. Si estas deseando ver las primeras imagenes de un
Juego, no dudes que las encontrards aqui. Aunque ten-
gamos que irnos al fin del mundo a conseguirlo, siempre
seremos los primeros en ofrecerte las mejores noticias.




SUMARIO

6 El sensor

Las portatiles estan muy de mada gracias a Nin-
tendo DS y PSP pero, 05 apetece conocer cémo
ha sido la historia de las consolas de bolsillo?

12 Noticias

El calor del verano ha traide una buena remesa de
interesantes noticias consoleras. Enteraos de to-
das de la manera mas comoda, amena y objetiva.

26 Bigin Japan
Unos perros muy majos estan dande mucho que
hablar en Japon. {Y adoran las Nintendo DS!

26 = Nintendogs

PREESTRENO

Los primeros
juegos de PSP

La nueva
consola
portatil de
Sony esta

a punto de
debutar.
iDescubrid
como seran
SuUs primeros
lanzamientos!

GTA Liberty City Stories

I Especial los
¥ mejores trucos

- Os presentamos mas
de 1.000 trucos de los
100 éxitos que mas estan
pegando ultimamente en
todas las consolas. jPara
que os los acabéis todos!

37 Preestreno

0s presentamos los titulos més fuertes que van: s
aparecer de aqui a un mes. Ademas, 0s adélarrtav
mos todos los titulos de lanzamiento de PSP‘

: 62 -l Spider-Man 2

5 ."Wnﬂd Tour Soccer

hbe » Midnight Club 3
38 < Fahrenheit bk et % NBA Street
42 - Sniper Elite 68 - Otros lanzamientos
46 =» Top Spin _
48 > Dead to Rights I 89 Novedades
50 - Beat Down Este mes los tanzamientos han sido mas escasos
52 <» 187 Ride or Die [ya se sabe, en verano...] pero ain asi podéis
54 <» Moto GP3 (Xbox) encontrar varios titulos muy recomendables:
37 Sy Klpedc 90 - Los 4 Fantasticos
ESPECIAL PSP: 94 < Caballeros del Zodiaco
58 <» GTA Liberty City Stories 96 =» Scar
60 <> Metal Gear Acid 98 <» Another Code
61 > Ridge Racers 100 -» Brave

4HC
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10 juegos .
¥ o RIDGE RACER DS
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El suspense llega
con Fahrenheit

Si os
gustan las
peliculas de
suspense
no podéis
perderos
esta nuevay
prometedora
aventura de
PS2 y Xbox.

REPORTAJE
iBestial
King Kong!

Os adelantamos como
sera el juego basado
en la proxima pelicula
del gorila gigante,
pero tened cuidado:
jestas paginas estan
llenas de peligros!

A

101 =» Guilty Gear Isuka
102 < King of Fighters 2002
103 - Big Mutha Truckers 2

119 Trucos
Las 1.000 claves méas Utiles para vuestros juegos
o0s estan esperando en estas 20 paginas.

104 - Dynasty Warriors 5 "
105 - Goldeneye Rogue Agent (DS} 142 Teléfono Rojo
106 <» Batman Begins [DS) Yen, sabio y paciente como nadie, resuelve mes
107 < Glimmerati tras mes vuestras dudas, por dificiles que sean.
- 148 Escaparate
"0 LOS mejores Jugar es lo que mas nos gusta, pero también hay

En esta seccién aparecen solo los grandes clasicos
para todas las consolas, portatiles incluidas. Ade-
mas, todos los titulos los vais a encontrar ordena-
dos para que os resulte mas comodo consultartos.

114 Periféricos

Para exprimir al maximo ese simulador de veloci-
dad que tanto os gusta o vuestro beat "'em up favo-
rito, nada mejor que tener un mando especial.

que ver peliculas, comprar merchandising...

152 Planeta movil

Aqui podéis encontrar las Gltimas tendencias en
cuante a juegos para moviles se refiere:

152 < Guerrillas

153 = Alien vs Predator
153 <» Los Increibles
153 <» Ocean’s Twelve

TODOS

LOS JUEGOS

\VPlayStation 2
187RideorDie........ 52
Areabl ............. 123
Asterix XXL2 ......... 16
BeatDown ........... 50
Big Mutha Truckers 2 .103
Brave. coasinsineid 100
Colin McRae 3 .......125
CommandosSF ....... 12
Death by Degrees ....120
Death to Rights 2 .. ... .48
Devil May Cry3 ...... 120
Dynasty Warriors 5 ...104
Enthusia ............ 122
Eye Toy Kinetic ........ 55
Fahrenheit ........... 38
FIFAQ6 .............. 28
FIFA Street .......... 123
GodofWar .......... 123
Gran Tursimo 4 ...... 123

GTA San Andreas . .... 125
Guilty Gear Isuka ... .101

Killzone ...ivivevenes 123
KingKong ........... 72
King of Fighter 2002 ..102
Los 4 Fantasticos ..... 90

Los Caballeros del Z. .. .94
Metal Gear Solid 3 ... .121
Pro Evolution Soccer 5 .28

SCAR! wvominsiivns 96
Singstar POP ......... 21
SniperElite ........... 42
Spartan Total Warrior ..20
TopSpin ............. 46
Total Overdose ......... 20
Without Warning ...... 18
W Xbox

187 Ride or Die ........ 52
BeatDown ........... 50
Big Mutha Truckers 2 .103
CommandosSF ....... 131
Death to Rights 2 . ... .. 48
Fable Lost Chapters ...27
Fahrenheit ........... 38
FIFADG ......covnnn. 28
GTA San Andreas ..... 133
Hal6.2 .ovummammmas 12
KingKong ........... 72

King of Fighter 2002 ..102

Los 4 Fantasticos .....90
MotoGP3 ............ 54
Sniper Elite ........... 42
Spartan Total Warrior ..20
Total Overdose ... ..... 20
Without Warning ...... 18
¥ GameCube

Baten Kaitos ........ 128
BombermanG. ...... 128
DragenBallZB.2 ....128
FIFAD6 .............. 28
KingKong ........... 72
Los 4 Fantasticos ..... 90
Mario Party 6 ........ 129

Resident Evil4 .. ..... 129
Spartan Total Warrior ..20
Starfox Assault ... .,.. 130

W Nintendo DS

Ancther Code ........ 98
7 S ———— 28
Goldeneye Rogue A. ..105

KingKong ........... 72
Nintendogs ........... 26
¥ GBA

Batman Begins ...... 106
KingKong ........... 72
Kingdom Hearts ..... 138
W NeGage

FIEADS vussmnnne 28
Glimmerati .......... 107
Pathway to Glory .. ... 131
¥ PSP

Ape Academy ........ 49
Burnout Legends ..... 68

Colin McRae 2005 ..... 69
Crash Tag TeamR. ....49

Darkstalkers ......... 68
Dynasty Warriors ..... 69
Everybody’s Golf .....70
F1Grand Prix ........ 68
FIFADS: sovziiviiiyan 28
FiredUp ............. 70
GTA Liberty Ciy Stories .58
KingKong ........... 72
Lumines ............. 48
Medievil ............. 70
Mercury ............. 70
Metal Gear Acid ...... 60
Midnight Club3 .......66
NBA Street ........... &7
Need For Speed Rivals .64
Ridge Racers ......... 61
SmartBomb.......... 69
Spider-Man2 ......... 62
Toca Race Driver 2 ... .69
Tony Hawk U.2 ....... 68
Untold Legends ....... 68
Wipeout Pure .........463
World Tour Soccer . . . . .65
WRC ................ 70
W Xbox 360
House of the Dead 4 ...20
KingKeng ........... 72
NBAZKS ....ovvn.n. 16
TOPSRIN 2 s wmasmamm 16
Project Gotham 3 ... ... 22
W PlayStation 3
Metal Gear Solid 4 . .... 13
¥ PSone

Driver .............. 13
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.i El termometro del mundo de los videojuegos

UN REPASO DE TODAS LAS CONSOLAS PORTATILES

Una historia que
cabe en el

Ya sabemos que las vacaciones de verano no son el mejor momento para dar una clase
de historia, pero aprovechando que PSP esta a punto de llegar a nuestro pais, ;que os
pareceria revisar las portatiles anteriores para descubrir como hemos llegado hasta aqui?

“SU MAJESTAD” GAME BOY

|
!

LA PRIMERA, | NUEVE ANOS CUATRO VECES MAS POTENTE  CON PANTALLA

en blanco y | By DESPUES de gue la original, mantenia ABATIBLE y
negro, arraso | salir al mercado, sus principales retroiluminada,el
con «Tetris». | * v a nuestra querida ventajas: , . cambio de imagen
En el afio 1996 o GB le sacaron tamano, de GB Advance,
“evoluciona” & - los colores {y un consumo salic de

a GB Pocket. e :w segundo redisefol. y juegos. maravilla.

LAS OTRAS PORTATILES

LA MAS GRANDE de tas EN COLOR y con la misma calidad SNK también probd suerte en el LAS FUNCIONES DE UN
consolas "de bolsillo™. |Casi de una Master System, la primera mercado portatil con una consola, MOVIL v de una consola se
hacia falta una mochila para portatit de Sega adn no ha sido peguena, muy patente y con un integran en en esta maguina,
llevaria por la calle! superada como "devoradora de pilas’.  catalogo tleno de juegos de tucha. que ya ha tenido un rediseric.

LAS CONSOLAS MAS RARAS

¥ A D

UN CODiGO LA MAQUINA 3D de LA MAS VENIDA DE

DE BARRAS de B Nintendo hizo honor PEQUENA no COREA y

cualguier etiquets BN & su nombre, con alcanzaba los capaz de

servia para una existencia 5 10 cm de altura, reproducir

generar armas y - “virtual', ya que y todos sus video y MP3, lo

personajes en un s nunca llegé a Juegos eran unico que le faltaban eran
curioso juego de rol. salir en Espana. «Pgkemon». unos cuantos Juegos propios.

6 HC



LA DOBLE PANTALLA, el micréfono y,
sobre todo, los ju que se controlan
gracias a la pantalla tactil son las
grandes novedades de esta consola, que
contintia creciendo a un ritmo imparable
en nuestro pais. ;No sera porque tos
jugones tenemos las manos muy largas?

CON suU
Y e
‘analégico y una | no tiene
nada que oynvidilr alas cc?:t,:ousdo
ubnmn,-SOnymha disefado una
consola impactante, que ademas

PANTALLA

SUBEN

que
acaba de presentar en
Japon, titulos del calibre de
FF X, Kingdom Hearts Ii,
Grandia 3 o World of Mana.

Como
cada verano, ya estamos
saboreando el duelo
entre los dos grandes de
la temporada FIFA 06 y
Pro Evolution Soccer 5.

Las
populares mascotas de
Nintendo llegaran por
partida triplea DS a lo
largo del ano que viene.

El "rey
mono” llega dispuesto a
arrasar Nueva York, los
cines de todo el mundo
y nuestras consolas.

que se ha
“retrasado hasta después
del verano, justo ahora
que nos moriamos de
ganas por “vivir” en
rimera persona la Il
uerra Mundial.

a hay ocho titulos en la
ista inicial, casi todos de
una enorme calidad, y
encima se avecinan otros
como GT4 Mobile. ;Quién
va a poder tener todos?

ue no van a ser
compatibles con la nueva
Xbox 360, al igual que
los volantes, pistolas,
teclados de la primera
consola de Microsoft...
aungue sean inaldmbricos.

Samsrasstanirasgrianusdnivadnvalsneansann

......................................................................

GRRRR! FABUKOSO..! ¥, en e

+E VAMOS

E
UN PIA QUE PECIPO COMER
FUERA Y ME A HIchR.

POR SIGNDO

ENCUENTRO

TH v ULTIMO,

ENTE Ek
nﬁﬁwﬂ Mﬂw Pico POR FAVOR??
CIONES..!

STk
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Que las nuevas consolas
vayan a ser tan caras. jAsi
no hay quien tenga todas!

Basta con que te compres una
sola de cada modelo, veras
como te ahorras una pasta.

Que me puse a llorar ante
mi madre para que me
compre la PS3 cuando salga,
iy me ha dicho que me la
comprara porque le di pena!

Que si pierdes un juego y
vas a comisaria y lo tienen,
no te lo dan porque no saben
si es tuyo. jSeguro que se

p Esta visto que, cuando se trata
lo quedan para jugar!

de conseguir consolas nuevas,
nuestros lectores estan

Es que hay tentaciones que !
dispuestos a lo que sea, ;eh?

ni la Policia puede resistir...

Que en «Metal Gear Solid
4» vaya a salir Raiden, con la
polémica que estan dando.

Esto si que es un debate
internacional, y no lo de
la Constitucion Europea.

Que Alonso, Lobato y
Serrano pongan sus voces
para que «Formula One 2005»
sea real como la vida misma.

A ver si dentro de poco el
parecido llega hasta ganar el
mundial en nuestra consola...
jcomo Alonso en la realidad!

Que sacaran un juego de
Buenafuente, en el que se
dedicara a divertirnos con
sus ingeniosos monodlogos.

.Y qué tendriamos que hacer
nosotros, los usuarios? ;Crear
chistes con las diferentes
combinaciones de botones?

Sélo le falta un segundo
jugador haga de policia
persiguiéndote por todo
el campo con la porra.

TU OPINION CUE

Participa €
B Hobby Press, SA.

1 esta seccion ascribiendo a:
HOBBY CONSOLAS

o/ Los Vascos ' 17. 28040 Madrid

Indicando en el sobre: El Sensor

] sensor.hobbyconsoiasfﬂaxerspringer:es

] yruqueapinas.hobbyc

onsolasidaxelspringer.es

Que aun no hayan hecho un
juego del “Neng” de Castefa,
ipero si hasta tiene un disco!

Si... podria llamarse «Neng
Underground», y permitir
tunear coches clasicos como
el Kadett y el “Cuatro Latas".

Que mi hija de 18 meses,
me quita el mando de PS2
para que me ponga a pintar.

iEso si que es una consolera!

“ Que a Hitman le salga un
clon, como a «Destroy All
Humans» [«Area 51»). {Ya no
saben inventar cosas nuevas!

Si es por innovar, a lo mejor
preferirias un simulador de
mariscador de las costas
gallegas, por decir algo.

Que muchas caras en «Pro
Evolution 4» sean iguales. Ya

sé que cuesta hacerlas, pero
es que queda un poco mal.

jHace gracia ahora recordar
lo “diferentes” que eran las
caras en los tiempos de NES,
Mega Drive... y hasta PSX!

Que te picas 3 horas al
«Formula One 2005» y parece
que has estado 3 minutos.

iTan rapido es ese juego?

Que tengamos que leer los
textos en espaiiol por hacer
los juegos en inglés. jQue los
espanoles tamhién tenemos
derecho a disfrutar sin tener
que leer largos textos!

iEso! jQue pongan frases mas
cortas en los subtitulos!

-

Ya... jlo que querias es que
las imagenes de las chicas
del E3 duraran 4 horas!

| = Consigue la gorra
de Hobby Consolas

iiICOLABORA
CON NOSOTROS"

<pBORADG Queremos que nos ayudes
00‘} % a hacer la revista. Por

eso, cuando veas este
4 sello en alguna seccion,
participa en ella por
"'oa ‘}‘5‘ carta’o e-maily te envia-
BY.conNS®> remos esta gorra junto con
un certificado que demostrara
que eres colaborador de Hobby Consolas.

EN ESTE SENSOR HAN COLABORADO: José
Carlos Carrillo, José Luis Amores, Sergio Digz, Jo-
sé Ramoén Gimeno, José Carlos Martidn, Alvaro
del Socorro, Francisco José Fernandez, Marc
Martorell, Arturo Cortés, Borja Gracia, Karl, Je-
sus Gallardo, Edu Barbero, Alejandro Martinez,

Roberto Merono, Ana Castilloy Emilio Fernandez.

Y EL MES QUE VIENE:

(Y tu ;que
opinas?._.

DVD que regalamos

Estas son las opiniones que mas
nos han gustado de este mes:

LA PREGUNTA
DE ESTE MES

¢Queé opinais del

B Me ha encantado. Gracias a
este DVD, hemos podido ver ca-
si todas las novedades del E3,
pero me gustaria haber estado
ahi para hacerme también unas
fotos con las azafatas.

el mes pasado?

L]

B Es genial, porque los videos
son fantasticos, sobre todo el de
«Saint's Row» y el de «Killzone

Y AVOSOTROS, ;QUE OS PARECE EL
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Lo que dice la prensa...

“El diarie medico de Sudafrica ha  publicado Ia
umn de una niiia de 13 arios sobre 120
C s acerca del ‘Pulgar de PlayStation’,
una forma de lesion por esfuerzo repetitivo.”
HE:Elmundo no deja de sorprendernos, ;eh?

falego Star Wars» tiene un desarrollo muy bueno,
que muchos se perderan por la desconfianza

puede levantar una adaptacion de una saga | nﬁa
a'un juego de construccion destinado a los nihos.”

HCSvamos, que por sorprendente quU@ resulte, es el
Jjuego que mejor ha captado el espiritu de la pelicula.

juegos en verano
cesta justlflcada"

LY 4
g

'i'.,

<
r h
t

Cada verano, las companlas se empenan en
hacernos sufrir una “sequia” de lanzamientos,
pero ;existe una verdadera razon para ello?

Sergio Martin
Redactor de Hobby Consolas

Una costumbre
bochornosa

Como ya comenté en mi editorial del
mes pasado, estamos ante una tradicion
lamentable en la que todos los veranos
no hay nada decente a lo que jugar. Da-
vid, seguro que vas a decirme que las
compaiiias quieren aprovechar la cam-
pana de Navidad para aumentar la ven-
ta de sus juegos y todo eso, pero si echas
un vistazo a las cifras de ventas, veras
que el ano pasado sélo se vendieron bien
en esa época unos poquitos juegos (los
de siemprel, porque el resto quedaron
eclipsados. Seguro que muchos titulos
que pasan desapercibldos en esa época
venderian mas en verano, épocaen la
que TODO EL MUNDOQ JUEGA MAS. ;0
qué haces ti después de comer, con el
calor que hace? ;Salir de fiesta?

La gente no compra juegos en
verano por las condiciones actuales:
salen pocos titulos... y malos. Pero
si esto cambiara, también lo haria
el habito de compra de los usuarios.

- David Martinez
Jefe de Seccion de Hobby Consolas

El mercado es
el que manda

Desde el punto de vista de los jugadores
es una “faena” que no se produzcan tan-
tos lanzamientos durante los meses de
vacaciones, pero no podemos olvidar
que los videojuegos también son un ne-
gocio, y que mas del 80% de las ventas
se concentran alrededor del periodo na-
videno. Ademas, aunque las compafias
se esforzasen en mantener el ritmo de
lanzamientos en agosto, ;cuantos jue-
gos iban a venderse? Porque, al final, la
gente invierte su tiempo y sudinero en ir
a la playa, salir de fiesta, asistir a con-
ciertos... no en pasar las tardes delante
de la consola. Mucho me temo que,
mientras los jugenes nos sigamos com-
portando de este modo, las companias
tendran que “cerrar el grifo” en verano.

El ritmo de lanzamientos decrece
por una cuestion de supervivencia:
si los jugadores no compran juegos en
verano, es légico que las companias
no se arriesguen a lanzarlos.

2», aunque me ha decepcionado

que no hubiera «Kingdom He-

arts 2» o «Final Fantasy XII».
Miguel Lallena

B Enhorabuena. Habéis conse-
guido que nos sintiéramos en
Los Angeles. Gracias a vuestro
DVD hemos visto v sentido todos
los nuevos juegos que vendran, y
nos habéis desvelado varios se-

cretos e incognitas que rodeaban

a las nuevas consolas. Lastima

que no havais metido alguna de-

mo jugable de las novedades pa-

ra las actuales. Por pedir...
Mikel Pérez

B Me quedé sin palabras. En
cuanto vino mi hermano vio el
video de «Killzone 2», me dijo
que si era una pelicula. En serio,

os habéis salido con el DVD.
Eduardo Barbero

B Con obsequios como éste es
cuando recuerdo por qué com-
pro la revista. Lo mejor, sin du-
da, los videos de PS3 v Xbox 360.
Lo peor, si acaso, es que hay po-
cos videos de DS. (Dénde metis-
teis el «Bomberman DS»?
Alberto

B Me parece una burla a los
usuarios de GC, ya que no sélo
se mostro el «Zelda: Twilight
Princess», sino también videos y
demos de «Mario Mix», «Mario
Strikers», «Batallion Wars», etc.
Y qué decir sobre DS... jsélo tres
videos! ¢Y qué hay de «Dragon
Ball Z», «Metroid», «Snowboard
Kids», «Trauma Center»...?
Chopi

CATALOGO DE JUEGOS PARA EL LANZAMIENTO DE PSP?
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Los éxitos de ventas en todo el mundo para todas las consolas

, Formula One 05

 Star Wars Episodio Il

 Juiced

 Medal of Honor: Eur. A

~ FIFAStreet

Gran Turismcjﬂ 4

el

ps2)

(ps2)

japs2) |-
(PS2)
tps2]

DATOS CEDIDOS POR GAME

GTA SAN ANDREAS

No es de extranar que un
Juego de accign tan bient
realizado y sorprendente
como este se haya
convertido en el numero
uno de Xbox nada mas
ponerse a la venta aqui.

m_—

Moto GP4

La lucha particular que mantienen los
fans de MotoGP y Férmula 1 no sélo
tiene lugar tos fines de semana en TV,
sino tambien en la consola de Sony.
Por ahora, las motos han logrado un
mejor registro en la “vuelta” del mes.

-

BOMBERMAN
GENERATIONS
Sorprendente la lista de
este mes en la consola de
Nintendo, en la que uno
de los grandes clasices
del género de los puzzles
ha sido el mas vendido.

Del & al 12 de junio

Datos cedidos por MagicBox

Del 13 2L 19 de junio

Datos cedidos por EB Games

Moto GP 4
Tekken 5

Pro Evolution Soccer 4

Formula One 05
Star Wars Episodio lil:

La Venganza de los Sith

Bomberman
Generations

Spyro:

Enter the Dragonfly
Resident Evil 4

Star Wars: J. Knight...
Bloodrayne :

Super Mario 64 DS
Another Code

Wario Ware: Touched!

Madagascar
Ridge Racer DS

GTA: San Andreas
Soul Calibur +
Controller + DVD

Pro Evolution Soccer 4
Splinter Cell: P. T.
Conker Live

& Reloaded

Madagascar
Kingdom Hearts: C.M.
Yoshi’s Universal Gr.
Pokémon Verde Hoja
+ Adapt. Inaldambrico
Pokémon Rojo Fuego
+ Adapt. Inalambrico

Pack Sonic N +
Rayman 3

Pack Tony Hawk +
Tomb Raider

The Roots: G. of Chaos
Ghost Recon: J. S.
Worms World Party

Del 13 al 18 de junio

Dales cedidos por ELSPA

Metal Saga: Sajin no Kusari (Ps2)

-

La cifra ]

OVveNGTMMNON-

Kenka Banchou (ps2)

Soccer Life 2 (ps2)

Touhokudai Gaku Mirai Kagakugijutsu (Nps)
Mahou Sensei Negima! Private L. in L. |. (Ps2)
Tear Ring Saga Series: Berwick Saga (ps2)
Namco X Capcom (ps2)

Killer 7 (ps2)

Nintendogs: Shiba & Friends (nps)

Shoujo Yoshitsuneden 2 (ps2)

METAL SAGA:

SAJIN NO KUSARI

El juego mas vendido
este mes en las tierras
nipenas es parte de
una clasica saga de
estrategia belica con
toques de anime nipon.

-

WSSO M~NWN=

Grand Theft Auto: San Andreas (xBox)
Medal of Honor: European Assault (ps2)
Batman Begins (ps2)

Juiced ips2)

Batman Begins (xBox)

Star Wars Ep. lll: Revenge of the Sith (ps2)
Medal of Honor: European Assault (xsox)
Destroy All Humans! (xeox)

Juiced (xBox)

Midnight Club 3: DUB Edition (ps2)

Grand Theft Auto: San Andreas (pPs2, XBOX)

GRAND THEFT AUTO:
SAN ANDREAS

Los americanos son
quienes mejor conocen
las calles de la ciudad
enla Wue ejerce toda su
“autoridad el personaje
de este juego de accion.

-

OVMOCU NWN=

MOH: European Assault (Ps2, XBOX, 6¢)

Juiced (ps2, xB0X)

Star Wars E. 3: Revenge of The Sith (ps2, xBoX)
Lego Star Wars (ps2)

Batman Begins (ps2, xsox)

Area 51 (ps2, xBoX|

Pro Evolution Soccer 4 (ps2,XBoX)
Championship Manager 5 (ps2, X80X)

FIFA Street ips2, XBOX,6C)

GRAND THEFT AUTO:
SAN ANDREAS

Las isla britanicas
estaban esperando
tambieén gue llegara la
conversion del juego
estrella de Rockstar
para la Xbox.

h DE NINTENDO DS SE HAN VENDIDO YA EN TODA
EUROPA DESDE SU LANZAMIENTO EL 12 DE MARZO.

T0HC



"MEJOR JUEGO DE CARRERAS”
IGN'S BEST OF E3 AWARD 2005

ELIGE EL CAMING HACIA LA VICTORIA A COMPITE O DISFRUTA CON LOS VEHICULOS PERSONALIZA TU MAQUINA ¥ COMPITE ONLINE
TRAVES DE LAS CALLES DE ATLANTA, MAS ALUCINANTES, CON DEPORTIVOS, COCHES CONTRA 7 OPONENTES EN LOS NUEVOS Y EN
SAN DIEGO Y DETROIT, TUMEADOS, CHOPPERS, PROTOTIPOS, CLASICOS LOS CLASICOS MODOS DE COMPETICION ONLINE

AMERICANDOS O COCHES DE LUJO:

. B _
. ) = www.pegi.info

£ 2005 Rockstr Ganws. Inc. Hockstar Games, el 1ogotipo R, , Midnight Club y ¢! lgatipo de Midmghl Club son marcas comerciales y/o marcss comerciales registradas de Tae-Two Inleesctive Sofware. Los logolipos de DUBSS y de DUB Edilion™ son marcas comerciales de DUB Publishing, Inc. * J&.", “PlayStation” y
ST G0N marcas comercialés o marcas camerchlis iegstradie de Sony Corporation. Todos los fabricantes, coches. nombres, Mances e imskgenes asicidas incluidas en 1 % JUrG0 S0N MArcas comerciales yo marcas comerciales con copyright de sus respectivos titulares. Todos Jos dergchos reservd:




sera uno de los

cTienes el valor
suficient

Visitamos el estudio de desarrollo de «Commandos
Strike Force» para ofreceros los ultimos datos sobre
la nueva entrega de este espectacular juego bélico.

© e

Y = '\f

r X

7

tres personajes
a los que controlaremaos en
este “shooter” estratégico.

12HC

segln las habilidades

de cada personaje se combinaran en el nuevo «Commandos».

A estas alturas de la "funcién” nadie es ajeno al
exitazo de la saga «Commandos», con tres en-
tregas que han arrasado en PC y una adaptacion
para PS2 que se convirtié en uno de los mejo-
res juegos de estrategia para esta consola. Por
eso, cuando recibimos la invitacion para visitar
las oficinas de Pyro Studios en Madrid no nes lo
pensamos ni un momento: jqueriamos compro-
bar "en vivo y en directo” como va el proyecto!

Este nuevo capitulo va a traer muchos cam-
bios, para empezar en su género y desarrollo:
«Strike Force» va a ser un "shooter” en primera
persona ambientado en Europa y Rusia en plena
Segunda Guerra Mundial, repleto de accidn pero
con las caracteristicas estratégicas de esta saga.
¢ Como mezclar estrategia, accién y libertad de
juego? Pues simplemente convirtiéndonos en un
"commando”, un agente especial que luchaa su
manera y con habilidades Unicas. Para salir ai-
rosos de las tres campafas del juego podremos
optar entre tres personajes: el Boina Verde, con
armamento pesado y gran potencia de fuego;
el Francotirador, de punteria infalible; y el tipico
Espia, que puede disfrazarse y actuar con sigilo.

iMas batallas online!

Llega la primera actualizacion con
mas mapas multijugador de «Halo 2».

Si os parece que el nimero de esce-
narios para el modo multijugador de
«Halo 2» se queda corto [jqué exigentes
sois, corchol), no os preocupéis, porgue
Microsoft acaba de poner a la venta un
pack con nuevos mapas que aumentara
sensiblemente las horas de diversion
en grupo con vuestra Xbox. Su precio es
de s6lo 19,99 euros, se compra como si
se tratara de un juego normal, e incluye
nueve mapas, asi como una funcidn de ac-
tualizacion automatica y diversas mejoras
para el funcionamiento de Xbox Live!

NOTICIAS BREVES

UN MOTORISTA CON
MUY MALOS HUMOS

Alla por el verano gue viene llegara a
PSZ, Xbox y PSP un juego de accion
que va a sorprenderos. Se trata de «El
Motorista Fantasma», un titulo basado
en la pelicula del mismo nombre que

esta rodando Nicholas Cage y que, a
su vez, esta basada en un cémic de los
70. Como sabeis, el protagonista es un
rmotorista de circo que vende su alma
para salvar a su padre, y se convierte
en un fantasma al servicio del mal.

UNA PELICULA

CON MOTOR “DIESEL”

El actor Vin Diesel [protagenista en "A
Todo Gas’, “Las Crénicas de Riddick™...}
ha sido elegido para encarnar al Agente
47 en la proxima peticula de «Hitman»,
que se empezara a rodar en breve y se
estrenard a finales del ano que viene.

REVOLUTION MEJORARA
LOS JUEGOS ANTIGUOS
Como sabeis, una de las caracteristicas
mas aplaudidas de la futura Revolution
serd que permitira descargar titulos de




: seran en tercera persona para
no ser descubiertos por la elevada IA de los enemigos.

N EL. FRANCOT podremos apostarnos en una
posicion privilegiada para freir a tiros a los enemigos.

GREEN BERET

42

nos espera en «Commandos Strike Force». Encontraremos momentos tan

trepidantes como el de esta imagen, con graficos realistas a tope y una fabulosa banda sonora orquestada.

El desarrollo de las 15 misiones va a ser abierto, al
igual que el mapeado. Nosotros marcaremos el ritmo
con que cumplimos los objetivos, je incluso el modo en
que los llevaremos a cabo! Bastara con intercambiar el
control de un personaje a otro y emplear los métodos
mas adecuados: por ejemplo, pedremos acabar con
un tanque a tiros, o con granadas, o colocando explosi-
vos sigilosamente. Eso por no hablar de los combates
masivos, el modo multijugador, un doblaje con actores
profesionales... promete ;verdad? Sin duda «Strike
Force» es un juego que va a ira par todas, aungue dias
después de esta visita a los desarrolladores nos dieron
un disgusto: se ha retrasado hasta la primavera del
ano que viene. El caso es tenernos en ascuas, ;no?

por ejemplo

sera capaz de gestionar sin 5
elegir el mejor modo de destruir este tanque Tiger.

problemas una arquitectura asi de elaborada.

las consolas anteriores de Nintendo,

y asi volver a disfrutar de todos sus
clasicos. Pues bien, la ?lran noticia que
hia surgido es que muchos de esos
Juegos se van a beneficiar de la mayor
potencia de Revolution, y sus graficos
podran ser bastante mejorados. Eso
si, lo que no cambiard es la jugabilidad
y la diversidn, que seguiran intactos.

PREPARADOS PARA
LA ACCION MASIVA

El creador original de la saga «GTA»,
David Jones, ha confirmado que esta
creande un nuevo juego de accion
ontine masiva para Xhox 360 llamado
«APB», que tendra un estilo de juego
muy parecido al de los «GTA». La idea
promete mucha diversidn, pero por lo
extenso de su desarrolle no podremos
disfrutarla hasta dentro de, por lo
menos, un par de anitos.

PSP ADOPTARA EL
SISTEMA DE LOS DVD
Para alegria de quienes han comprado
de importacion una PSP japonesa, no
americana, Sony ha anunciado que su
portatit adoptara el misma cddige de
regiones para sus peliculas UMD %ue
el gue usan las peliculas en DVD. Es
decir, que fanto las peliculas como
las portatiles japonesas y europeas
en UMD seran compatibles entre si
[regidn 2], pero no ocurrira iguat con
las adquiridas en EE UU. {regién 1}.

EL ANILLO UNICO

SE DIRIGE A PSP

Los fans de "EL Senor de los Anilios"”
van a poder disfrutar en la portatil de
Sony de «Lord of the Rings: Tactics»,
una nueva aventura con togues de
estrategia. De memento solo sabemos
que saldra en noviembre en EE ULJ.

;Quién sera el rival
de Solid Snake?

PS3 tendra «MGS 4», pero
Konami piensa en Xbox 360...

s oas

El presidente de Konami, Michihiro Is-
hizuka, ha confirmado oficialmente que s
«Metal Gear Solid 4» va a ser un juego .
exclusivo para PS3. ; Malas noticias para
los que piensen comprarse una Xbox 3607
Tranquilos, porque también ha anunciado
la creacién de una nueva saga original y
exclusiva para esta consola, y tan potente
como la gue protagoniza Solid Snake. jYa
estamos deseando tener mas datos!




Salvala ¢
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En «Marck Ecko’s Gettin up» lideraremos una
rebelion usando las armas de la cultura urbana.

A principios de julio Atari nos presentd esta original aventura, que transcurrira en elam-
biente “underground" de New Radius, una ciudad ficticia basada en Los Angeles y Tokio en
la que se han prohibido, entre otras cosas, los graffitis. Un rebelde llamado Trane entrara en
la banda de “Los Vandals” para premover una rebelion contra el alcalde, y a lo largo de las
mas de 20 misiones tendremos que ayudarle a labrarse una reputacion poniendo su firma

en lugares inaccesibles. Entre medias no faltaran choques entre bandas,
con la propia policia y hasta asaltos a trenes en marcha para “firmar-
los". ; Aguantaréis hasta septiembre sin “decorar” las fachadas?

Una aventura
con voces de lujo

. Elrapero Jota Maytscula doblara a

 Trane, el protagonista, mientras que
el locutor Tony Aguilar sera Gabe, el
jefe de su banda. Aqui le tenéis con
David en la presentacion del juego.

< en lugares llamativos sera uno de nuestros
nbjetlvns y su calidad dependera de la habilidad con el stick derecho.

de los escenarios para poner nuestra firma
no sera tarea facil. Afertunadamente, Trane sera un tio muy agil.

y en pleno combate podremos utilizar
como arma objetos de todo tlpu jEste ya no nos molestara mas!

B Asi sera Internet
con PlayStation 3
El "jefe” de Sony America,
Kaz Hirai, ha explicado que
PS3 permitira navegar por la
web, jugar oniine, descargar
contenidos. . je tncluso tendra

conectividad con PS2 y PSP!

B Entra en el circulo
de Joanna Dark
Micrasoft ha creado una web
para fans de «Perfect Dark
Zerow, que dispone de datos,
imagenes, chat, etc. en
www.perfectdarkzero.com.

M Square, en la Red
Square-Enix ha declarado
que los juegos ontine van a

convertirse en el futuro en su
principal fuente de beneficios.
De hecho, ahora mismo el
50% de los usuarios online de
Japon estan dados de alta en

su servicio ontine, y en EE ULL

«FFXi» ya ha superado en
jugadaores a su gran rival,
«Everguest Ontine» de PS2.

W Sony, contra la

importacion de PSP
Debido al retraso gue sufrio
PSP en Eurapa, mucha gente
esta comprando la portatil

a través de Internet. Sin
embargo, Sony recomienda
que esperemas a su salida
oficial, el 1 de septiembre.
Sequn la compania, esto

va en favor de los propios

INTERNET ONLINE

usuarios, ya que guienes a
compren ahora en (a red no
tendran garantia o cobertura
oficial en caso de averia o
defectos de fabrica.

M Codemasters

apuesta por la Red
LLa compania britanica se ha
lanzado al mundo online con
una nueva division de juegos
enfocada a Internet, llamada
Codemasters Online Gaming.

B Subasta virtual
Esta es buena: si entrais

en la pagina de subastas
www.ebay.com, veréis que es
posible pujar para comprar
coches tuneados de «Forza
Motorsport» de Xbox. (Genial!

14 HC



CASTICO
CONEJITO CORPORAL WORM JOHN
SILVER

$éEA QUIEN LLAMAS

BLANDO???

LOS CUSANOS HAN VUELTO, PERSONALIZABLES Y,
COMO SIEMPRE, iTOTALMENTE DESTRUCTIVOS!

HA LLEGADO LA 4" GUERRA GUSANA CON HASTA
4 BANDOS DE FEROCES SERES REPTILINEOS.
ESTRATECIA POR TURNOS CON INTREPIDOS
CUSANOS VESTIDOS PARA MATAR Y BIEN
EQUIPADOS DE ARMAS PERSONALIZABLES, UN
MONTON DE DISFRACES, UNA MEJORADA Y
ADICTIVA JUGABILIDAD Y, POR SUPUESTO, LA
MISMA ACTITUD DIABOLICA DE SIEMPRE.

"Worms vuelve, con mejores graficos y el mejor
sentido del humor."
- Meristation.

COMPLETAMENTE EN CASTELLANO.

Tl @J D playstation2 G EESyy TCARNT (Codemasters ¢, )

ww,peg inl Y :
www.codemasters.com/worms CIEIM VIS A TR PIL AN
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por javier abad

PRIMERAS IMAGENES-PS2

iEstan locos estos
programadores!

- Calurosos saludos, amigos.

Con "la que esta cayendo” no
podian ser de otra forma, pero
nosotros vamos a refrescarnos
déndole un repaso a las noticias
"no oficiales" que circulan por

el sector. La principal fuente de
rumores de estos dias se llama
Square-Enix, vy lo tltimo que

he oido es que al final quiza si
estén preparando una versiéon
de «Final Fantasy VII» para PS3
con mejoras graficas en la linea de
«Final Fantasy Advent Children»,
la pelicula que se estrenara en PSP.

=»Lo que més se lleva ahora son
las quinielas sobre los juegos que
veremos en las consolas de nueva
generacién: apuntad la posibilidad
de que Namco tenga una version
de su «Ridge Racer» lista para
el lanzamiento de Xbox 360.

»Los zombis de «Resident
Evil» parece que andan un poco
inquietos en sus tumbas. ¢Qué
os pareceria verlos resucitar en
vuestra DS? No lo descartéis!

=»Aunque no se haya anunciado de
forma oficial, podéis dar por seguro
que «Dragon Quest VIII» (PS2)
llegarad a Espafa esta Navidad.

< Me despido con una pantalla
que publicé una web francesa
asegurando que es del nuevo
«GTA» para PS3. Por supuesto,
Rockstar se ha apresurado a decir
que es mas falsa que una moneda
de 3 €. {Hasta el mes que viene!

i i TA I Molaria tener
ya lmagenes pero esta pantalla es falsa...

T6 HC

_aventura llena de sentido del humor.

RIX, - de los personajes
de comic mas célebres de la
" historia, va a volver a pmbar
suerte en las consolas con esta

deberan resolver
un entuerto muy
complicado, pero
lo mejor llegara
cuando empiecen
a encontrarse con
alocadas parodias

Los galos de «Asterix XXL 2» viviran
en octubre una aventura de locura.

Los miticos personajes de Goscinny y Uderzo van a volver a los 128 bits
con una secuela de la aventura que protagonizaron hace un par de afnos.
El juego darad mucho que hablar, porque «Asterix XXL 2» va a romper mol-
des al incluir parodias de personajes tan populares como Lara Croft, Sonic,
Mario, Pac-Man, Sam Fisher y otros. Alternando el control entre Astérix
\ y Obélix, nuestro objetivo serd liberar a unos druidas secuestrados, entre

los cuales se encontrara el galo Panoramix. Para lograrlo viajaremos

a la ciudad de LasVegum, y alli nos enfrentaremos a los romanos y a

Yy un mentén de personajes para partirse de la risa, haciendo "gala” de

/ ) nuestras habilidades para repartir mamporros. Vamos, que cuando el
juego salga en octubre los usuarios de PS2 se lo van a pasar bomba.

de los personajes
de videojuegos
mas famosos.

;Que
flash'

“En < Tomb Raider Legend: no habra ni una linea de cédigo
hecha por Core, porque buscamos un desarrollo freS€e y
nuevo. En <El Angel de la Oscuridad:, sacamos a Lara glé su
ambiente, el de las tumbas. Fuimos un poco vages.

"

MATT GORMAN, Manager_nhﬂdos

EN DESARROLLO-XBOX 360

Deportes para todos los gustos

El estreno de Xbox 360 en otono va a estar animado por
varias novedades deportivas. jYa podéis poneros en forma!

2K Bames presento recientemente sus apuestas de-
portivas para la que serd la sucesora de Xbox, titulos
que pudimos probar y que nos dejaron buenas sensa-
ciones. Eljuego estrella sera «Top Spin 2», continuacién
del mejor juego de tenis que ha dado Xbox. Este simula-
dor seguira las lineas maestras del original, si bien in-
cluird novedades como nuevos modos de juego, tenistas
y pistas, un editor de jugadores mucho mas completo y,
sobre todo, un acabado gréfico alucinante. Por su parte,
«NBA 2Ké» tratara de convertirse en el rey de la canas-
ta gracias a sus multiples modos de juego [incluyendo
uno onlinel, a la actualizacion de las plantillas y a un
nivel de realismo gréfico impresionante.

: mostrarad en Xbox 360 un aspecto gréfico
espectacular y un apartado jugable muy rencvado.



La h|$¥oria de fu vida

A finales de otono volveremos a disfrutar
del rol con «Fable: The Lost Chapters».

Microsoft ha anunciado que en noviembre llegard a nuestras Xbox
la secuela de «Fable», que recibira el sobrenombre de «The Lost
Chapters». Entre las novedades que tendra esta entrega estaran
nuevas regiones por explorar y una historia mas compleja en torno
al mundo de Albion. Encontraremos nuevos monstruos, mas
encantamientos, y la posibilidad de disenar nuevas arma-
duras, empufar nuevas armas e interactuar con el resto
de los personajes de diversas maneras. Sabiendo que
el primer «Fable» ha vendido ya mas de 1,5 millones v
de unidades, seguro que esta arrasa también.

estara salpicado de fases de plataformas, puzzles y peleas
tan dlsparatadas como esta contra, ejem, Larry Craft. ;A quién os recuerda?

T % nos permitira otra
vez eleglr entre hacer el bien y el mal.

sera uno sélo de los personajes que veremos en la aventura. jA este
romano disfrazado de «Mario Sunshine» de pacotilla le vamos a dar bien...

¢
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PRESENTACION-PS2 Y XBOX

La accion tiene
seis perspectivas

Viajamos a Derby para probar «Without Warning»,
un juego de accion con multiples protagonistas.

El juego gue prepara Circle Studio (Capcom)] saldré a finales de afio, y narra un atague
terrorista a una planta quimica. Para resolver la situacion se envia al complejo a un equipo
especial, del que controlaremos a tres soldados con distintas habilidades. Con ellos la ac-
cion serd la "salsa” del juego, pero lo bueno es que también manejaremos a tres civiles sin
entrenamiento especial: un guardia de seguridad, una secretariay un periodista. Como nos
explicaron Jeremy Heath y Adrian Smith, directores del proyecto, la historia se desarrollara
segun el punto de vista de cada personaje, saltando de uno a otro en cualquier momento.
Por ejemplo, si estamos en medio de un tiroteo con Kyle, lider del escuadrdn, de repente el
control puede pasar a Ben, el pericdista, que esta sacando fotos del suceso, y justo cuando
le van a descubrir... jzas, la accién pasa a Tanya, la secretaria! ; No os parece original?

.- 'sera uno de
los tres soldados del
juego, pero en total
vamos a controlar a seis
CADA PERSONAIE tendra habilidades distintas. Habra EL DE 1 mezclari los puntos personajes, cada uno
expertos en disparar, pero otros iran desarmados... de vista de cada protagonista. con habilidades propias.

s+ LHT T

'JUEGO SPLINTER CELL .
CHAOS THEORY (PS2) o O ""UJECT RUB (an)

i el
alle

3 OGO spumn SRy co. Sacristar enc ~ CONSOLA NDS + JUEGO (NDS)
~ CHAOS THEORY (XBOX) ~ EQUIPO DE SONIDO LOGITECH 3 Rodriguez ) Alicant
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La vida es mowl Mowl es Vodafone
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equivocarte detecla podrla
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Ya puedes descargarte en exclusiva el videojuego de la pelicula “La Guerra
de los Mundos” en tu movil Vodafone live!. Controlaras un invasor en forma
de tripode gigante para llevar la destruccion a la tierra y podrés ser espectador
del fin del planeta. O del tuyo propio.
Encuentralo en tu Menti Vodafone live! Qlive! = Cine
Sony Ericsson V600i Mas mformacmn enel 1444 0 en www. vodafone es/hve
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Estreno en cines el 29 de junio.

O

vodafone
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EN DESARROLLO-PS2, XBOX Y GC

Conviértete en
un espartano con
ganas de pelea

Asi sera el espectacular
«Spartan: Total Warrior».

Sega esta dando los Gltimos retoques a su es-
perado «Spartan: Total Warrior». El juego apa-
recera en octubre y nos metera en la piel de un

soldado espartano gue se enfrenta al devas-

tador Imperio Romano. La aventura constara

de trece fases repartidas en tres continentes,

y lo mas destacable serdn los impresionantes

combates contra cientos de personajes que apa-

recerdn a la vez en pantalla. Para acabar con tan-

to enemigo contaremos con una amplia variedad

de armas y ademas no estaremos solos, sino que

contaremas con la ayuda de nuestros compane-

ros, a los que podre-

mos ir dando érdenes

! basicas. Las batallas

6 vzt se’rém épicas, muy di-

encargado namicas y bastante

de dar su merecido al salvajes, porque habré
gran Imperwo ROHTHHD. escenas VEOlentaS.

| estara muy conseguida y ademas la pantalla se llenara con,

llteralmente centenares de enemigos. No serd un juego facil, desde luego.

: 5 SEI } ) y de hecho durante ellas se sucederan
escenas bastante cruentas. Este va a ser un titulo orientado al pdblico adulto.

PRIMERAS IMAGENES-ARCADE

Estas invitado a la
casa... de la muerte

Los zombis de «House of the Dead 4»
podrian llegar a la proxima generacion.

La popular saga de disparos «House of the Dead» va a alcanzar su
cuarta entrega en recreativa, tal y como mostrd Sega a la prensa hace
unos dias, jy menudos graficos tendra! Pero lo mejor es que no sélo se
espera gue este arcade llegue a nuestros salones recreativos el afo que
viene, sino que se especula con que se va a convertir en el primer juego
del género en salir en la nueva Xbox 360. {Ojala sea verdad!

E THE DE « funciona en una super recreativa” con una pantalla
de 62 pulgadas en alta resolucién, ;Sera asi como lo veamos en Xbox 3607

PROXIMO LANZAMIENTO-PS2 Y XBOX

Lucha con la mafia
mejicana, gliey

«Total Overdose» se inspirara en las
pelis de Tarantino y Robert Rodriguez.

Toda la accién y el sentido del humor de peliculas tipo “Desperado”
llegara en septiembre de la mano de «Total Overdose», un juego de ac-
cion en el gue tendremos que ajustarle las cuentas a los principales
carteles de la droga mejicanos. Tiroteos sin descanso, un espectacular
empleo del tiempo bala, y la posibilidad de usar las armas mas locas,
seran las sefias de identidad del titulo mas “chingdn” de este otofio.

LAS PELIS de
Tarantlno se
reflejara en
los constantes
tiroteos y un
sentido del
humor muy
peculiar.
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WMARAL, uno de los grupos de mas éxito del
momento, serd una de las estrellas del juego.

JEVO JUEGO-PLAYSTATION 2

iDespierta ese
talento musical!

En «Singstar Pop» seguiremos la
fiesta... jcon musica en espaiiol!

(] 0138 s

102440 oS>

Olvidaos de la nueva edicion de "Operacion Triunfo”,

porque los conciertos que vais a montar en casa a partir
del mes de octubre no van a tener nada que envidiarle. Y
es que ese es el mes elegido por Sony para lanzar en IS
PlayStation 2 «Singstar Pop>», la proxima entrega de la
saga de juegos en plan karacke que tanto éxito esta
teniendo entre los usuarios de esta consola. Ade-

mas, y teniendo en cuenta las numerosas peticio-

nes por parte de los usuarios, esta vez se van

a incluir muchas mas canciones espanolas,

para que podamos cantar a la Ultima mo-

da titulos como “Caminando por la Vi-

da”, de Melendi, “Tengo” de Queco, “El

Universo sobre Mi” de Amaral, “Bu-

leria” de Bisbal, y otros de artistas

como Héroes del Silencio, Navajita

Platea, Ella Baila Sola, Jarabe de

Palo... jno faltara casi de nada! En

total, seran 30 temas con los que

nos lo pasaremos en grande mi-

créfono en mano... si nos atreve-

mos a dar “el cante”, claro.

{EI ) 1010 volveran a reunirse
para cantar... con nuestra ayuda, claro.

Ca- mi- nan- do por |2 vi- da

'O se vendera con el micréfono, pero
si ya lo tenemos nos costara sélo 29 euros.

iMagnificos premios en juego!
iTres afortunados lectores ganaran un fantastico set portatil de Minigolf!
iTambién en juego 30 gorras y 30 camisetas exclusivas de Minigolf: Castles!

Visita http://promo.digitalchocolate.com

jParticipa en el concurso contestando a la pregunta sobre el juego!
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Videojuego para los teléfonos
Para descargartelo, entra en el Men Vodafone live! = Juegos

de memanié
mandos  taf ﬁg@%ta‘rion 2 s€an

de

¢ Cual de los siguientes

elementos aparece en

Minigolf Castles?
Dragones
Canones

Velas

Ballestas
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en PS3, asi como

cListos para conducir
con el mayor realismo?

Impresionantes primeras pantallas
de juego real de «Project Gotham 3».

Las impresionantes imagenes de «Project Gotham 3» que acabamos
de recibir, y que podéis ver aqui al lado, no pertenecen a ninguna intro o
video, sino que sus creadores aseguran han sido tomadas del juego fun-
cionando en tiempo real en Xbox 360. Vamos, que asi es como lucira la
tercera entrega de esta saga en una tele de alta definicién. Pero en esta
secuela no todo seran graficos, porque ofrecerd mejoras y novedades,
como 80 coches [McLaren F1 LM, Ferrari 360CS, etc.], un nuevo modo
principal, y un juego online gque permitira hacer torneos entre los usua-
rios registrados organizados por los propios programadores. jGenial!

Accion en las calles

Tras el verano jugaremos en nuestra
portatil a una conversion de «Driv3r».

Septiembre va a ser la fe- s,/
cha elegida por Tanner, el ‘ gl
protagonista de «Driv3r», =3 : 8 RS

para llenar de accion GBA.
Su aventura tendra nada
menos que 35 misiones de
disparos y accién, con mas
de 50 km de calles en Mia-
miy Niza, fases en coche y
a pie, 25 vehiculos disponi-
bles, 7 armas, y un modo
de juego principal combi-
nado con numerosos mini-
juegos de conduccidn.

4 tante en coche como a pie,
sera la gran protagonista del juego.

22 HC

de Bizarre. Esta calidad se alcanzara gracias a la potencia de la nueva Xbox 360.

partidas grabadas de PS2aP -

son de juego real, segun los programadores

5 siempre han sido uno de los puntos fuertes de la saga
«Project Gotham», y en esta tercera entrega estardn mas detallados que nunca.

LANZAMIENTOS
AGOSTO SIS

SCAR: ALFA ROMEQ - PS2 Velocidad) | o

PREMIER MANAGER 25-06 - P52 (Deportivol |

BRAVE - PS2 (Plataformas)

SMASH COURT TENNIS PLATINUM - PS2 (Deportive)
WRC 4 PLATINUM - P52 ivelocidad)

AMERICA'S ARMY. RISE OF A SOLDIER - P52 {Accion) f
187 RIDE OR DIE - PS2 taceion) | ¢

SCAR: ALFA ROMED - XBOX Velociaad] |

AMERICA'S ARMY: RISE OF A SOLDIER - XBOX {Accién)
187 RIDE OR DIE - XBOX [accionl |

STEEL EMPIRE - G8A {Aventural

PACMAN PINBALL - GBA laccion]

PREMIER MANAGER 05-06 - GBA IDeportval |

PACK VOLUMEN 2: CRASH + SPYRG - GBA {Accion]

NOTA: Esta lista recnge los juegos mas importantes que saldran a ia venta durante el mes de mayo. Ne todes
aparecen analizados en este nlimero, ya que los cambios de fechas de as distribuldoras y (os retrasos en la
llegada de las versiones finales con tas que analizamos los juegos pueden hater que vayan comentades en
Aumeros anterores o bien sean analizados ep el numero siguiente
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NUESTRAS REVISTAS

Las mejores publicaciones que podéis encontrar en vuestro kiosco

= PLAY2MANIA

= PLAY2MANIA GUIAS Y TRUCOS

iEmpieza la
temporada 2006!

Par séio

'Q0¢ Larevisla de PLAYSTATION 2 mas 7 e

M FIFA 06. Este mes,
Play2Mania os ofrece en
primicia las primeras ima-
genes del nuevo «FIFA».

B Reportajes. Os cuentan
todo sobre el futuro bomba-
zo de Disney: «Las Crénicas
de Narnia» y os adelantan
las claves de «Comandos
Strike Forces, el futuro éxito
del grupo de desarrollo es-
panol Pyro Studios.

B Comparativa. Analizan a
fondo las mejores aventuras
de accion del momento, pa-
ra gue escojéis la que mejor
se adapta a vuestros gustos:
«Devil May Cry 3», «God

of War», «Onimusha 3»,
«Prince of Persia 2»...

W Suplemento Gratuito:
52 fichas de trucos, dise-
nadas para que las podais
colocar en la caratula del
juego y tener siempre a
mano los mejores trucos.

Os dan el pasatiempo
Pokémon del verano

M Sortean 5 Nintendo DS entre todos los que re-
. suelvan el enigma que se oculta en el poster de
a'A.'EU el A CON «Pokémon. Rojo y Verde» que nega. lan.
NINTENDOOS! M Reportaje DS a tope: Todos los juegos para la
R portatil, analizados y puntuadaos, mas los bomba-
5 { zos que vienen, como «Nintendogs» o «Metroid».

M 8 Bombazos de Mario. Echan un vistazo a los
nuevos titulos que protagonizara el genial fontanero.
La cosa ird de futhol, party, béisbol...

B Movimientos huevo en Revista Pokémon. Un es-
pecial con todos los movimientos extra que se apren-
den en la guarderia, para que sepais datos secretos.

Las mejores guias completas

M Pilota como Fernando Alonso. Los ex-

pertos de Play2Mania os ayudan a conse-
guir la Pole en «Formula One 05», a ajus-
tar vuestro monoplaza y os cuentan los _
entresijos del Gran Circo de la Formula 1.

B Gana el mundial de motociclismeo. To-
dos los circuitos de «Moto GP 4» analiza-
dos a fondo, con indicaciones de las tra-
zadas, y todos los extras y secretos.

B Y llega al final de tus juegos favoritos.
Guias completas para «Tenchu Fatal Sha-
dows», «TimeSplitters 3», «Cold Fear»,
«Devil May Cry 3» y «Splinter Cell C.T.».

= MICROMANIA

iRefresca tu PC!

=) M Rise and Fall. Os acercan la Ultima obra de
Rick Goodman, el genio de «<Empires» y «<Em-
pire Earth», que revolucionaré la estrategia.

M Fahrenheit. ; Un desarrollo completamente

abierto? Vosotros elegis qué hacer en cada
momento. Asi, tan revolucionario como suena.

M Port Royale 2. ; Os agobia el calor?
Pues os traen un refrescante analisis que
os lleva a un Caribe repleto de riquezas.
M Juego de regalo. «SWAT 2» y los 12
nlmeros de Micromania de 1990 en PDF.

B Los Sims contraatacan: Computer Hoy Juegos cen-
tra su atencién en la nueva expansidn de «Los Sims 2»,
donde los grados de calor suben escandalosamente.
Ahora, nuestros personajes disfrutan de la noche y
ligan sin limite con mas atrevimiento que nunca.

M Los mejores Test: Analizan las Gltimas novedades en
su minucioso laboratorio, donde se realizan las pruebas
de rendimiento mas fiables del mercado: 24 PC, 48 Test
de compatibilidad y los mejores titulos, como «Port Ro-
yale 2», «Battlefield 2», «Cossacks 2», «Worms 4 May-
hem> o la nueva expansién de «Roller Coaster Tycoon 3».

W Juego de regalo: Este mes regalan un titulo de lo mejor de la estrate-
gia: «Cossacks European Wars». ;Os lo vais a perder?
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por christophe kagotani

-»Hola otra vez desde Japén.
Aqui me tenéis disfrutando de un
Juventus - Tokyo FC dentro de la
gira que el equipo italiano esta
realizando por estos lares y que
va a coincidir con el lanzamiento
del esperadisimo «Winning
Eleven 9». Pero antes os traigo

el fenémeno del momento en
Japén, «Nintendogs», el juego
mas vendido de DS, que ya ha
superado las 500.000 unidades
en un par de meses.

=Y hablando de portatiles,
parece que PSP vuelve a
cogerle el pulso al mercado, ya
que Tecmo ha anunciado el
lanzamiento en exclusiva de
«Tokobot» para la portatil de
Sony a finales de noviembre
y Square-Enix, por su parte,

ha confirmado que el UMD de
Final Fantasy Advent Children
se pondri a la venta el 14 de
septiembre al precio de 4.800
yen, igual que el DVD.

-»Para continuar con las buenas
noticias, Goku y compaiifa
regresan a los salones recreativos
con «Chou Dragon Ball», un
juego de lucha desarrollado
por Funamizu, responsable de
«Street Fighter II».

Y ahora me despido con el
esperado lanzamiento de «GTA
San Andreas» en estas tierras,
pues vera la luz en Japén a
finales de afio de la mano de
Capcom. Sayonara.
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Nintendo DS

ADOPTAR Y CRIAR
UN PERRD es lo que
nos propone este
juego. Necesita unos
cuidados bésicos,
pero a cambio no
parara de jugar con
nosotros y aprender.

UNA MASCOTA EN EL BOLSILLO

NINTENDOGS

¢Os acordais de la fiebre del pollo? Pues en Japén acaba

de desatarse algo mucho mas contagioso: se trata de la fiebre
del perro, y es que nadie ha podido resistirse al encanto de
los cachorros virtuales de Nintendo. ;Podremos nosotros?

LOS
PROTAGONISTAS

Unos cachorros adorables

EL JUEGO NOS PROPONE ADOPTAR UN CACHORRO,
asi que el primer paso es visitar la perrera para conocer
a todos los que hay disponibles. La raza dependera de
nuestro cartucho (hay 5 razas diferentes en cada una de ‘
las ediciones de «Nintendogs»), pero el color y el sexo del ~0 2
animal serdn alf:atonos. Una vez que hayamos escogido a @ i (A (
nuestro compafiero, lo llevaremos a casa para comenzar

con su adiestramiento. ¢Y qué ser4 lo primero de todo? “i“#i

Pues ponerle un nombre, utilizando el micréfono, y hacer
que lo reconozca y que nos obedezca. Poco a poco iremos
ensefidndole nuevas érdenes, como sentarse, rodar o hacer-
se el muerto, siempre "habldndole" a través del micréfono.
Ademds, tened en cuenta que podemos meter en nuestra
casa hasta tres perros a la vez jy tendremos que acordarnos
de sus nombres y de las 6rdenes que han memorizado!
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LOS
CUIDADOS

Perros felices
y en forma

EL SISTEMA DE JUEGO nos obliga a
cubrir todas las necesidades de nuestro
perro utilizando la pantalla tactil. Ade-
mas de acariciarle (moviendo el stylus
suavemente) y ensefiarle algunas 6rdenes
de viva voz, tenemos que hacer que se
alimente, que beba y que salga a la calle
para “hacer sus cosas”. Para ello bastara
con seleccionar la comida en un mend,

y colocédrsela en la habitacién (podemos
"animarle" a comer con un empujoncito)
o ponerle una correa y tirar de él por la
calle. Pero también serd importante que
le compremos algunos juguetes para que
se divierta y, de vez en cuando, que le
demos un bafio de espuma o una buena
cepillada (basta con frotar la pantalla tac-
til). Como veis, las posibilidades de este
cartucho son enormes.

LOS MINIJUEGOS

{{ ADOPTAREMOS UNOS CACHORROS Actividades para
VIRTUALES, A LOS QUE TENDREMOS ser un campeon
QUE CUIDAR UTILIZANDO LA PANTALLA TAMEIN PODAEHOS ENTREQAS
para que compita en
TACT"- Y EL MICROFONO DE DS ’, torneos, con los que ganaremos dinero
que después podemos invertir en nuevos
juguetes. Las competiciones disponibles
son de tres tipos: la caza del frisbee, en la
que se punttia la distancia que alcanzamos
y el estilo con que nuestro perro lo recoge,
la obediencia (dar una serie de 6rdenes
de voz a nuestra mascota) y el paseo con
obstdculos, en el que guiamos la correa
del perro. Para que nuestro animal vaya
mejorando sus habilidades, tendremos
que sacarlo de paseo y llevarle al parque,
el lugar donde podemos practicar.

HAY 3 EDICIONES DE «NINTENDOGS»

LA REALIZACION
TECNICA estd muy
cuidada, y nos ofrece
unos perros realistas
gue reaccionan como
"de verdad”. Cuanto
més entrenemos, mas
trucos aprenderan.




B\L/ L0 QUE DEBES SABER

W Los juegos Se trata de las nuevas
versiones de las dos sagas de futbol
mas populares y exitosas.

W ¢Cuando salen? «Pro 5» en octubre
y «FIFA 06> el 30 de Septiembre.

W ¢Para qué consolas? «Pro 5» en
PS2 y Xbox, y «FIFA 06> en todas
las consolas disponibles.




«PRO EVOLUTION 5»
FRENTE A «FIFA 06

LEGA EL

Se acerca una hueva temporada y, como siempre, las dos grandes
sagas de futbol en las consolas ya tienen casi listas sus nuevas

& entregas. Por eso, nos adelantamos para mostraros los “fichajes” de
_ cada una, tras obtener informacion en primicia de los creadores de «Pro
& Evolution 5» y haber jugado unos cuantos partidos con «FIFA 06.

PROEVOLUTION
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«Pro Evolution 5 vs «FIFAO6»

Equipos vy torneos

PRO EVOLUTION SOCCERS

EL PROFUNDO
MODO CARRERA
volvera a ser de
nuevo la modalidad
mas interesante que
incorporara el titulo,
pero no estara sola.
También podremos
entrenar, disputar
varios torneos, efc.

LAS SELECCIONES
NACIONALES
también estaran
presentes un ano
mas en el simulador
 de Kenami. Su
nurnero aumentara.

Disfrutaremos_ de
nuevas modalidades

B UN MODO ONLINE PARA CUATRO
JUGADORES, dos por equipg, sera una de las
principales innovaciones del juege, si bien en Japan
habra gue pagar para disfrutar de esta opcion. La
versiGn japonesa tambien incluye un modo en el que
hay que intentar clasificar a la seleccion nipona para
el Mundial, pero no es probable que se incluya agui.

B TODAS LAS PLANTILLAS ESTARAN
ACTUALIZADAS y podremos ver los altimos
fichajes gue se han producido en el mercado de
verano en sus nuevos clubes, como Diogo o Pablo
Garcia en el Real Madrid, Santi Ezquerro y Van
Bommel en el Barca o Kezman y Maxi Rodriguez
en el Atlético de Madrid.

B EL NUMERO DE LIGAS REALES que veremos
tiene toda la pinta de verse aumentada. Y es que
aungue aun no esta confirmado, apostamos a gue
por lo menos la Premier League inglesa se sumara
a las tres que ya disfrutamos en la pasada: la LFP
espanola, el Calcio italiano y la liga holandesa.




Ambos titulos incluiran montones de
equipos, opciones y modos de juego.

FIFA 06

.
LA OFERTA DE [ - ‘ ity i
MODOS DE JUEGO . S v,

(3 e
que ofrecera «FIFA 3 et Pregian & ¢
06» volvera a ser - . -

tan amplia como
siempre. Sera
posible participar en
casi una veintena de
ligas, incluyendo la
espafiola o la inglesa.

EL JUEGO INCLUIRA
MAS DE 15.000
FUTBOLISTAS,

todos reales, con
quienes sera posible
participar en todo
tipo de campecnatos

Seguira siendo
el mas completo

B LOS NUMEROS QUE MANEJARA «FIFA
0&» volveran a ser impresionantes. Y es que la
nueva entrega nos permitira participar en unas
20 ligas de todo el rnundo, entrar en toda tipo de
competiciones internacionales y jugar online.
Esta opcion estara muy optimizada con respecto
a la del ano pasado. Sera su gran baza.

B UNA DE LAS OPCIONES MAS NOVEDOSAS
QUE ENCONTRAREMOS sera una modalidad
gue nos permitira guardar perfiles de tornecs que
disputemos entre varios amiguetes. Asi sabremas,
por ejemplo, quien es el equipo que mas veces
gana, las clasificaciones y demas estadisticas.

B VEREMOS UN MONTON DE SORPRESAS
muy interesantes. Y es que asf de primeras el

disco incluird una version del original «FIFA
Soccer», el clasico de Megadrive. Ademas, también
encontraremos detalles coma archivos de sonido en
los que podremos escuchar retransmisiones de las
Jugadas mas famosas de la historia del fathol.




Ambientacion
PRO EVOLUTION SOCCERS5

CADA PARTIDO §

QUE DISPUTEMOS
sera una autentica
pasada, pues
siempre tendremas
la sensacion de estar
corriendo junto a
Raul, Stam y el resto

de estrellas de este

fantastico deporte.

GRAFICAMENTE

el juege sera mas
realista que nunca.
Observaremos
detalles tan tlipantes
come el aliento de

los jugadores. =

El juego tendra un
aspecto mas pulido

M LOS PARTIDOS QUE DISPUTEMOS seran
vibrantes, gracias sobre todo a la velocidad a

la que se moveran los jugadores. Ademas los
programadores estan esforzandose a tope para
evitar que la accidn se ralentice en mornentos
puntuales, como en los sagues de esguina, defecto
que ha arrastrado la serie desde sus inicios.

M LOS ENCARGADOS DE COMENTAR LOS
PARTIDOS volveran a ser Inaki Cano y Juan
Carlos Rivero, los mismos que ya participaron
en «Pro Evolution 4». Es de esperar gue, gracias
a la experiencia que adquiriercn entonces, sus
comentarios sean mas acertados y vibrantes.

M EL MODELADO DE LOS JUGADORES va a
estar mas trabajado incluso que en las entregas
anteriores, y eso es mucho decir Donde mas lo
notaremos sera en el aspecto de las caras, que
estaran mas redondeadas que nunca y mostraran
una mayor expresividad. Aqui a la izquierda tenéis
un buen ejemplo. ;Que os parece Thierry Henry?




Sera dificil valorar cual sera el mejor. Ambos
luciran apartados técnicos alucinantes.,
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LAS MEJORAS
TECNICAS que
podremos apreciar
en esta nueva
entrega seran mas
que evidentes. Las
animaciones de

los jugadores, por
ejemplo, seran
rmuche mas realistas.

I!j’ '

Veremos mejoras
muy sustanciales

M LA PRESENCIA GRAFICA giie mostrara el
titulo sera muy distinta que las pasadas ediciones.
El motor grafico sera totalmente nuevo, y eso

se apreciara desde el primer momento en las
animaciones de los jugadores, sus rostros, el
deslumbrante aspecto de los estadios...

B MANOLO LAMA Y PACO GONZALEZ volveran
a ser un afio mas los encargados de narrar los
encueritros. Para la acasion los periodistas contaran
con mas frases gue nunca y los comentarios
estaran mejor sincronizados. En nuestra opinion
siguen siendo los mejores en este campo.

M EL ENORME TAMANO DE LOS
FUTBOLISTAS sera una de las cosas que mas
os llame la atencion. Para gue os hagais una idea,
LOS EFECTOS o, en determinadas ocasiones Iy sequn la perspectiva
DE LUZ seran e ¥ con la que estéis jugando) el juego recordara en
muy buenos. Lo : 2 | ese sentide a «Virtua Striker», el arcade de futbol
Mg Lores de Sega. Asi podréis apreciar mejor el detallado

todo cuando haya ;
qﬁe disputar L}Iln rodelado de los jugadores.

partido de noche.
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LA INTELIGENCIA
ARTIFICIAL de los
Jjugadores estara
mucho mejor
ajustada. Eso lo
notaremos sobre
todo a la hora de
batir a los porteros,
que haran muchas
menos “cantadas”.

LOS REMATES A
PUERTA desde
media distancia
cobraran un mayor
protagonisma, pues
Sera un poco mas
sencillo marcar gol.

Mejorando
lo inmejorable

B ELSISTEMA DE CONTROL seguird siendo
muy parecido, si bien habra algdn gue atro detalle
nuevo. Asi, los quiebros con R2 desapareceran,
pasando a realizarse de manera automatica.

El control del balon al recibir un pase tambien
sera algo mas complicado de lo habitual, puesto
que tendremos que hacerlo rnanualmente.

B LOS FUTBOLISTAS GOZARAN DE NUEVAS
ANIMACIONES. Segun sus disefiadores, vamos
a encontrar el doble o hasta el triple de nuevas
acciones para los futbolistas, como por ejemplo
poder “remachar” las redes de la porteria con el
balon despues de haber marcado un gol.

B LAS JUGADAS A BALON PARADO también
incorporaran cambios. Asi, en los sagues de
esquina tendremos que ser nosotros los que nos
desplacemas para rematar el balan, al contrario que
hasta ahora, que era automatico. Por otro lado, los
lanzamientos de falta seran un poco mas faciles de
precisar, aunque dominarlos seguira siendo dificil.




Tanto uno como otro incorporaran varias
innovaciones en el sistema de juego.

FIFA 06

UNA APUESTA
TOTAL POR LA
SIMULACION es lo
gue tienen en mente
los disenadores de
«FIFA Dé6». Por eso
estan creando un
nuevo sistema

de control, més
realista y completo.

Disfrutaremos de
muchos cambios

M EL RITMO DE LOS PARTIDOS sera mas
dinamico de lo habitual en la saga y los partidos
ganaran en intensidad. El sistema de control
también sera distinto: en esta ocasion resultara
mas preciso, rapido y completo. De hecho, recordara
bastante mas al que siempre ha presentado la serie
«Pro Evolution» gue al de la propia saga «FIFA».

N LA FISICA DEL BALON no tendra nada que
ver con la que hemos visto en los anteriores «FIFA».
La senisacion de "globe" que muchas siempre han
criticado a la saga desaparecera por campletoy la
pelota se comportara de una manera stper realista.
Es uno de los aspectos gue mas se estan trabajando.

M EL TITULO INCORPORARA UN NUEVO
SISTEMA DE CAMARAS que nos facilitara el
MARCAR GOL e, - seguimiento de la accidn. Lia perspectiva en la que
o R, b : - WS, gt Jugaremos por defeclo serd lateral, pero gracias
costoso en esta g t LS L Y. . ; a un suave zoom automatico mostrara siempre
nueva entrega. gl A, PLAARTIA o B ¥ la porcién de campo que necesitemos en cada

Habra que ser mas SRS TR . ol Lipe il "
precisos & la hora de B8 - —" - . " . A momento. Una gran idea.

calcular la fuerza

HC35



CONCURSO
/Yidge /Yacer o5

PARTICIPAEN T+ e
ELSORTEODE: . e

.

lotes de CARRgﬂg%li_m
NINTENDO DS +  6JUgp,4
Juego Ridge Racer féUN UN SoLg ES

Y ademas, sorteamos:

D S ™
“Le informamos que los datos de las personas ganadoras del concurso seran incorporados

Ridge Racer DS
Para participar en este concurso con fines mercantiles a un fichero del que es responsable HOBBY PRESS, S5.A. Los listados

de numeros de telefonos moviles de las persenas concursantes y no ganadoras de premios,

56l0 tienes que enViar un mensaie seran destruidos despues de la realizacion del pertinents sorteo”.
de texto al desde BASES DEL CONCURSO
] tll mé\lil poniendo l.a palabra 1.- Coste maximo por cada mensaje 0,%0 Euros + IVA

- Valido para Movistar, Vodafone y Amena.

- Los premios no seran canjeables por dinero.

- No se admitiran reclamaciones por perdida del servicio de Correos.

- Las nombres de los ganadores seran publicados en proximes numeros
de la revista Hobby Consolas.

seguida de un espacioy a
continuacion tus
' [nombre, apellidos, direccion, cédigo
postal y localidad donde ViveSI. bases. Vahdo unicamente en territorio espanol.

7.- Fecha limite para entrar en sorteo: 24 de agosto de 2005,

ol e

=

- El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacion total de sus
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HEENHEIT Os damos nuestra primera impresion sobre uno de los juegos mas misteriosos que se han
pasadu uitsmamente por nuestra consola. jUn preestreno que parece sacado de una novela de Agatha Christie!

. T

S
«SNIPER ELITE» nos lleva de
“vacaciones” al'Berlin de 1945,
.queréis saber coma se las
ingeniaban los francotiradores alii?

Con el campeonato del
mundc al rojo vivo, no se nos ocurre nada
mejor que retar a Rossi en nuestra Xbox.

EN ESTE NUMERO.__  PlayStation 2 J Xbox

187 RideorDie ............... 187 RideorDie ...............

SQuién dijo que las vacaciones eran para BEALLIMD, oo c0 v o e
descansar? Este mes os adelantamos lo EYSOPRINKIC, 72 veversermr 65 FarBHER aeer o oo o

Glhmo en aCCién, deportes, velocidad... gahrenhgit ................... ) 3 w2 R A 5
niperElite...................42 SniperElite...................

para que no paréis ni un segundo. TOPSPIN «oovooeoeoeoii



va a estar muy bien
escrito, y no dejara de
sorprendernos nunca.

tienen personalidades

distintas y un buen
abanico de habilidades.

l-

| -
[ estara
resuelta mediante
juegos de habilidad
y “machacabotones”.

PS2 - Xbox

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

tendremos que conducir una complicada mvestrgacmn manejando a

W Septiembre
W Atari

cuatlo personajes al mismo tiempo. A nuestra disposicion tendremos las habilidades mas variadas.

¥ Aventura grafica

FAHREI

Si no os perdéis ni un capitulo de CSIl y ademas os vuelven locos
las novelas de misterio, os presentamos un caso en el que el
asesino no es el mayordomo, jsino que somos nosotros mismos!

M UN CRIMEN ATROZ ESTA A
PUNTO DE SUCEDER en los la-
vabos de un bar de Nueva York, y
Lucas Kane no puede hacer nada
por evitarlo jporque él es el ase-
sino! Intrigante, ;verdad? Pues
este asesinato va a desencadenar
una misteriosa aventura grafica
en la que, aunque parezca difi-
cil tras ver lo bien que maneja
el cuchillo, nuestro objetivo sera
demostrar la inocencia de Kane.
Para ello controlaremos a cuatro
personajes: al propio Lucas, a su
hermano Marcus, que es sacer-
dote, y a dos policias implicados
en la investigacién, Carla Valenti
y Tyler Miles. Cada uno de ellos
tendra su personalidad y habili-

dades propias, pero todos serdn
capaces de realizar las acciones
mas variadas, desde interrogar
a los testigos hasta ocultar prue-
bas. Lo que también tendrdn en
comtin sera su objetivo: resolver
los 44 niveles del juego, que es-
tardn planteados como si fuesen
secuencias de una pelicula.

= EL DESARROLLO DE LAS
CLASICAS AVENTURAS se com-
binard en «Fahrenheit» con un
sistema de control muy versatil,
que tratara de imitar los movi-
mientos reales. Podremos dirigir
a nuestro protagonista libremen-
te hasta toparnos con cualquier
objeto util (nos lo avisara un

indicador en la parte superior
de la pantalla) y entonces ten-
dremos que activarlo moviendo
el stick derecho de lado a lado
o en circulos segin se trate, por
ejemplo, de abrir un grifo o de
agacharnos. Ademaés, también
nos enfrentaremos a secuencias
de accién en las que pasaremos
a “machacar” alternativamente
los botones del mando o a ejecu-
tar un movimiento en el momen-
to justo, como en «Shenmue». El
resultado de esta combinacién,
serd la sensacién de poder hacer
practicamente cualquier cosa
que se nos ocurra en cualquier
momento el juego, y lo mejor
de todo es que esta variedad




¥ DEBEREMOS PROBAR
NUESTRA INOCENCIA
INVESTIGANDO CON LUCAS

CUATRO PERSONAJES 1 m

SERA EL PERSONAJE PRINCIPAL,
- y cometera un asesinato al principio

del juego mientras se encuentra en

trance. El misterio le persigue...

Museum
01/30 - 19h31 -5°F

y nos sorprendera con recursos como los flashbacks, la incorporacidn
de muchos personajes secundarios o los montajes partidos, que se pusieron de moda tras el éxito de la serie "24".
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Fahrenheit.
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JOHN/BIZARRE SUSPECT/BIZ ARRE
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f 30N tendran una actitud y unas NUEST [ADO DE ANIMO cambiara en cada situacion y
habilldades dlstmtas aunque seguiran el mismo objetivo. de &l dependera el que Eevantemos sospechas o no.

Aunque las aventuras graficas no estén entre los géneros mas populares de las consolas, si que han aparecido
en esta generacion grandes titulos que respetan su planteamiento: un ritmo de juego mas pausado, un
argumento absorbente y unas posibilidades de exploracion casi ilimitadas. Estas son las mas representativas:

i

{PS2) tenia {PS2) Capcom trato
un argumento de lo mas curioso: nos  [PS2) mezclaba las aventuras de de hacernos pasar miedo con una
proponia retroceder en el tiempo.. piratas con un gran sentido del humor historia de asesinatos ambientada
ipara evitar nuestra propia muerte! y un apartado visual muy animado en una mansién de los afos 20

—
S

[PS2, XBOX) cierra [PS2, XBOX] nos invita [XBOX) esta protagonizado
las aventuras de George Stobbart a acompanar a Kate Walker desde por una agente del FBI que busca a
con un trepidante viaje en busca de Nueva York hasta la estepa buscando un asesino, y tiene una ambientacion
tesoros desde el Congo a Praga. los Gltimos mamuts prehistéricos. que pone los pelos de punta

-

de acciones nos servira para
superar los mismos puzzles de
maneras muy diferentes.

< EL ARGUMENTO ESTARA
MUY BIEN NARRADO gracias
al empleo de recursos como los
“flashbacks” y a la introduccién
de un montén de personajes se-
cundarios, todos respaldados por
una gran "interpretacién’, que
nos sumergiran en una historia




capaz de ponernos los pelos de
punta. Ademas, para reforzar
este planteamiento tan cinema-
tografico el juego nos dara la po-
sibilidad de manejar la cdmara
libremente durante de las partes
de investigacién, pero aplicara
una serie de efectos de forma au-
tomatica, como partir la accién
en dos, igual que en la serie "24",

Los dialogos, por supuesto,
también pareceran sacados de

representaran pequefios episodios
dentro de la investigacién, de unos 5 minutos de duracion cada uno.

una pelicula de Hollywood, y
es que hablar serd uno de nues-
tros recursos mads ttiles para
encontrar al verdadero asesino.
Sin embargo, al contrario que
en otras aventuras graficas, no
bastara con escoger la frase méas
adecuada, sino que tendremos
que llevar la conversacién de un
tema a otro jcon tiempo limita-
do! Incluso podremos alternar
a nuestros personajes dentro de

B POR SU REALIZACION
Y POR LOS RECURSOS

QUE USABA, SERA COMO
SI ASISTIERAMOS A UNA
PELICULA DE INTRIGA

ANXIOUS

M seran interactivos,

y muchos nos daran plstas Gtiles para nuestra investigacion.

un mismo escenario para hacer
los papeles de poli bueno, poli
malo. Como veis, «Fahrenheit»
no tendra nada que envidiarle a
las mejores pelis de misterio.
Para estar a la altura de esta
historia, el apartado técnico nos
sorprendera con una realizacién
hiperrealista de personajes y
escenarios y una banda sonora
memorable. Seguro que ya es-
tdis deseando emular a Grissom

imitara los movimientos reales. Para girar

un lnterruptor por ejemplo, rotaremos el stick derecho del mando.

y resolver el misterio que nos
espera en «Fahrenheit», pero de
momento, os tendréis que con-
formar con estas imagenes, por-
que el juego no va a salir a la luz
hasta dentro de un mes.
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se
situara en la etapa
entre la 2% Guerra
Mundial y la Guerra Fria.

PS2 - Xbox

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

UN FRANCOTIRADOR se enfrentara solito a todo un ejéreito en este juego. Pasando de una posicién ventajosa a
otra, tendremos que dar cuenta de soldados o tanques por medijo de nuestro rifle y alguna ayudita extra.

W Septiembre
" Rebellion

M Accion

SNIPER
ELITE

Para revivir un momento crucial en la Historia os convertiréis en
unos expertos con el rifle de francotirador. Y mas os valdra ser
buenos, porque en 1945 fallar un tiro significaba perder la vida...

B LA 22 GUERRA MUNDIAL
ESTA ACABANDO, y todo pare-
ce depender del enfrentamiento
entre rusos y alemanes. Los pri-
meros no sélo quieren vencer a
sus rivales, sino también arreba-
tarles los datos sobre armas nu-
cleares, y ahi es donde interven-
dremos nosotros. Controlando
en 3* persona a un soldado de la
Oficina de Servicios Estratégicos
de los Estados Unidos, luchare-
mos en un principio del lado de

los rusos, aunque nuestro autén-
tico objetivo sera impedir que se
hagan con la Bomba Atémica.

= SEREMOS UN FRANCOTI-
RADOR DE ELITE, no un simple
soldado, y por eso nuestra forma
de actuar sera bastante més pau-
sada que la de un recluta nor-
mal: habrd que buscar buenas
posiciones, esperar al momento
justo y disparar sélo al objetivo
que tengamos designado. As{ que

nuestro mejor aliado no serd un
cargador lleno de balas, sino la
habilidad para atacar de forma
que no cometamos ni un fallo y
sin que ningln enemigo sepa de
dénde vino nuestro disparo.

El desarrollo de las misiones
mantendra una linea constante.
Tras un informe de misién, ten-
dremos que ir al punto indicado
en el mapa por la ruta que pa-
rezca mds segura (dado que se-
remos francotiradores, serd
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H 0ui una dmno de.
~ francotiradores profesionales
-y el experto en armas de la
: Guerra Mundial Martin
_a ~ Pegler han dado consejos
§ - alos programadores y han
- ~ supervisado el juego para que

! o & f mimuﬂomis posible a la
] o ’\ que ellos han vivido.
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Inglaum y
; - nos dejaron
. ~ participar
en una gran
CTETL

VESTIREMOS EL
UNIFORME DE UN

= + FRANCOTIRADOR
v AL FINAL DE LA 22

GUERRA MUNDIAL ¥ TIRADOR

UNO DE LOS MEJORES SOLDADOS
del ejército de EE.UU. habra de

. " 4 . infiltrarse entre las filas rusas para
. e 3 ? ! - impedir que la energia atémica caiga
w : en malas manos. Tendra que hacer
gd ja bft}dﬁ}.a : Ob JB‘:[VP v ‘ uso de su rifle y algo de estrategia.
n: ‘ v
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A
\C e
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s
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¥

SVARNE 87125
. 3
A : se podran ver a lo large de muchos escenarios, gue apareceran destrozados por una
guerra que llega a su fin. Come ejemnplo, aqui tenéis una imagen de Berlin, con la famosa Puerta de Brandemburgo al fondo.
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" Aguja brijula: Objetive 2

PS2 - Xhox

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

A A CONSTANTE mientras nosotros cumplimos la misidn. Habremos
de estar atentos para que no nos pille por medio algin granadazo o bombardeo.

Antes que éste, muchos otrosguegos han utilizado el recurso del rifle de

francotirador de algin modo

n ciertos juegos ha sido sdlo un afadido

mas, mientras que en otros se convertia en la base de cada partida.
Aunque ninguno ha sido tan fiel respecto a la experiencia de disparar,
hemos tenido rifles modernos y antiguos, reales o inventados... Aqui 0s
mostramos cuatro de los ejemplos mas claros que hay en este mundillo.

Esta saga saltd de
las recreativas a Dreamcast, PS2 y
GBA. En la version arcade se incluia
la réplica de un rifle en cuya mira
veiamos la imagen algo mas grande

Esta sagay
otras como «Call of Duty» han
tenido el rifle de francotirador entre
sus armas. Joyas como los Mauser
o Springfield son habituales

Con un desarrollo
similar a «Silent Scope», sali6 en
PSone y tuvo una reciente secuela
en PS2. La verdad es que graficos
y jugabilidad dejaban que desear

-

L)

Kojima nos ha
brindado momentos emocionantes
con un rifte de francotirador, como
el duelo con Sniper Wolf en «MGS1»
o la cobertura a Emma en «MGS2»

o
Aguja brijd ivo |

X6 M%1 171590

UNTAR CON EL RIFLE tendremos que pasar a una vista subjetiva, aunque
durante el resto del tiempo sera mas normal usar la cadmara en tercera persona.

importante que el enemigo no
detecte nuestra posicién). Una
vez en el punto indicado, nos
tocara derribar a quien nos or-
denen, aunque en otras misiones
tendremos que transportar a un
herido o dar fuego de cobertura.

- ADEMAS DE CONTAR CON
NUESTRO RIFLE, podremos usar
también otras armas como pisto-
las, ametralladoras para ataques
a corta distancia y granadas. To-
das serdn fieles reproducciones
de los modelos reales, y este gus-
to por el realismo afectara tam-
bién al desarrollo: no podremos
lanzarnos a disparar a lo loco,
pues los enemigos seran tan lis-
tos como para localizarnos, pedir

refuerzos y, en definitiva, fulmi-
narnos si no usamos una buena
estrategia. Ademads, muchas va-
riables influirdn en los disparos,
como el viento, nuestro ritmo
cardiaco (si estamos tensos, cos-
tard més apuntar) o la fuerza de
la gravedad, que hara que tenga-
mos que corregir la trayectoria.
A todo esto habrd que unir un
buen trasfondo histérico y un
completo multijugador. {Buscad
un buen escondite, que la batalla
va a empezar muy pronto!

PRIMERA IMPRESIO!
Ademas de tener un buen plano
técnico, nos ha parecido muy
realista. Esperemos que no se
vuelva dermnasiado complicado.




Promocion valida del | de
Bases dopositadas ante no

En Xbox, PS2
y Gamecube
en Septiembre 2005
www. rainbowsixgame.com

sto al 1 de septiembre de 2005,

portales juegos Gameloft

videojuegos Gameloft.

-
L2005
REAL{FOOTBALL

~ =1
jEscoge tu tactica, cons'}'g;e; ;l époyo de
la aficién, regatea, chuta y marca gol!

PLATINUML

SULITAIRYS

JEl solitario de Gameloft ahora de platino!

ﬁ’ara descargar un juego \
envia un SMS al 5525*
con el texto JUEGO HC85
y sigue las instrucciones.

Ej. JUEGO HCB85 al 5525.

Accederas a nuestro catilogo WAP y podray

legir y descargar tu juego. El juego sera
memorizado en tu teléfono y podras jugar
tantas veces como quieras.

O llama al 806 556 555" y sigue las

Movistar emocion videojuegos

Méwles i-mode Movistar emocion

L4
=
& e ;&\ o
5 -l o '!:11
g B, el
;Solo 3, 12€v R

instrucciones. Atencion: tu teléfono tiene que
estar configurado para wap. _/

“El acceso ol catilogo via SMS cuesta 3, 12€ VA inc{en 3 SMS de 1,04€) y ienes derecho a la descarga de un juego. Tembitn incurrirls en los costes de
SMS y WAP gue iengas contratados con tu operador. Debords tener SUFICIENTE cradiln para descargar el juego. Nos roservamos ol iterecho de
utiiizar tus datos para posibies operaciones futuras. Dispones de un derecho de acceso, rectificacion y eliminacion de datos. Para ello puades dirigirto

a www gamaloft_com
“via 806: 1 06€/min desde una hm).lré)c! 1,04€ desda un movil IVA inc
ualquier prDb&!m'u no dudes en llamar al 913496585 do lunes a viernes da 900 a 18:00 h ininterrrupidas

SERVICIO DE ATENCION AL CLIEN
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ULIRUAY,

Fimice srJresn

T ALMA DLL GUERRERD

iy

DEPORTES
AVENTURA
Il
:
CARRERAS

IVA incl.

(2) LISTA DE MOVILES COMPATIBLES

Alcistel One Touch 556, 565, 756, / LG C1100, C1200, C2200, F2100, L3100, Motorola C380, €385, C650,
C651, E398, E550, 1720, V3, V180, V220, V300, V500, V525, V550, V600, V620, V635, VOBO / Naokia 2650,
3100, 3120, 3200, 3220, 3300, 3410, 3510i, 3600, 3620, 3650, 3660, 5100, 5140, 6100, 6220, 6230, 6260,
6600, 6610, 6630, 6670, 6800, 6820, 7200, 7210, 7250, 7260, 7610, 7650, N-Gage, N-Gage QD / Panasonic
X60 / Sagem My C5-2, My V55, My V65, My V75, My X5-2, MyX4, My X7 / Sam=sung D500, E310, E330, E630,
E700, EB0O, E810, EB20, X450, X460 / Sharp GX-10, GX-15, GX-20, GX-25, GX-30, Simmens A65, C55, C60,
C65, CTGS, CV65, CX65, CXT65, CXV6E5, M50, M55, M65, MC60, MTE5, S65, SKGS SL55, SL65, S55, SX1/
Sony Ericsson F50l]| K500, K508: K700, S'?’CID T610, T630 \IBO[) 2500, ZGOD, ZA010, fmode: Mitsubishi
341:' 342i; 430i; Noc 341!' 342|, wem 563411' TSMBO‘ TSM? Juegos no disponibles para algunos termi-
nales.

Mas juegos de calidad en




simulador de tenis debutard en PS2 con las mismas

PlayStation 2

" Lnsiueg:sméspotem&eme&sténamodeﬂew

cualidades del original de Xbox, pero con alicientes extra como nuevos tenistas.

L/
VY

TAS seran
tan les como
fictici tendran

animaciones y movimientos
inéditos con respecto al
titulo original de Xbox.

) seran muy
variados y pedremos
jugar partidos de dobles,
torneos personalizados...

q
dm el juego.
mpre tendremos
cion de estar a pie
t Juntn a los tenistas.

W Septiembre
W 2K Games
¥ Deportivo

'OP SPI

Rafa Nadal ya se ha convertido en el rey de la raqueta gracias a
anos de entrenamiento, jpero vosotros lo vais a tener mas facil!

B UNO DE LOS MEJORES JUE-
GOS DE TENIS que ha dado la
presente generacién de consolas
va a dar el salto a PS2 después
de encandilar a los usuarios de
Xbox durante meses. Este pres-
tigioso simulador va a conservar
en PS2 todas las virtudes del ori-
ginal, si bien también va a incor-
porar unas cuantas novedades
muy atractivas: una de las mas
interesantes sera la inclusién de
nuevos tenistas que no aparecian
en la versién de Xbox, como Ro-
ger Federer o la despampanante
Maria Sharapova, para dar cuer-
po a un plantel de jugadores bas-
tante amplio formado por tenis-
tas tanto reales como ficticios.
Por otra parte, los jugadores
también presentardn animacio-
nes y movimientos nuevos, y se-

ran capaces de realizar cualquier
"golpe ganador" de esos tan alu-
cinantes que estamos acostum-
brados a ver por la tele.

- EL REALISMO VOLVERA A
SER LA GRAN BAZA del juego, y
es que el acabado gréfico sera de
excelente factura, pues podremos
deleitarnos con un disefio de las
pistas alucinante y un modelado
de los jugadores impecable.
Ademas, tendremos tenis del
bueno para rato, ya que los mo-
dos de juego seran muy variados
y divertidos. El mas atractivo
sera el modo Carrera, que nos
permitird crearnos un tenista a
medida para intentar llevarle a
lo maés alto, pero para eso habra
que entrenar mucho y planificar
bien la temporada. También ser4a

posible participar en otro tipo de
competiciones, como partidos
de dobles o torneos personaliza-
dos. {Y no sélo eso! «Top Spin»
tendr4 el honor de ser el primer
simulador de tenis online para
PS2, opcidn que seguro atrae a
un buen ndmero de jugones. Si a
todo lo que os acabamos de con-
tar le afadimos un completo edi-
tor de jugadores y la posibilidad
de poder comprar accesorios pa-
ra los tenistas como camisetas,
calcetines, etc. tenemos un juego
que puede convertirse en el ni-
mero uno del ranking.

ey e =y
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REIVEA L

A primera vista e jum;c- parece
tan bueno como el original,
pero con algunos anadidos

que le haran mas interesante,



B CON ESTE GENIAL
SIMULADOR VAMOS A
PODER D|SFRUTAR DEL
TENIS MAS REALISTA Y
ESPECTACULARENPSZ B

A

El juego sera compatible
con la camara Eyetoy...

Ll
Una curiosidad que incluird
el juego sera la posibilidad de
sacarnos una foto con la camara
«Eyetoy» para luego, gracias
al completo editor de jugadores,
saltar a la pista convertidos
en jugadores profesionales.

Peloteos de nueva
generacion..

2K Games ya tiene avanzado el
desarrollo de «Top Spin 2» para
Xbox 360. Nosotros lo hemos
jugado y tiene buena pinta,
Graficamente sera tremendo.

JRAFICAMENTE el titulo serd brillante y no tendrd nada que envidiar a la versién de LA CAMA GOLPES gue podran ejecutar los tenistas sera impresionante y
. El aspecto de las gradas y de las pistas en general serd asi de impresionante. les veremns hacer de todo en la pista: smash, dejadas, voleas...

/% se disputaran sobre todo tipo de LAS ANIMACIONES de los jugadores seran suaves y en

05 ENTRENA

MIEN

superﬂcaes ya sea tierra batida, hierba, pista rapida... ocasiones espec{aculares iVamos Moya, que llegas! escalando en el ranking del atractivo modo Carrera.

0% seran fundamentales para ir
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Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.
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0 " llegan dispuestos a no dar tregua al crimen
de Grant City. Recurriran a los metodos mas contundentes y a la accién mas expeditiva.

en tiroteos contra

docenas de enemigos,

con explosiones, peleas
y hasta nuestro propio
“Tiempo Bala®.

para atrapar a los

enemigos, usarlos
como escudos humanos,
desarmarlos o liquidarlos
de forma alucinante.

, huestro
inseparable perro,
podra atacar a los

rivales y robarles el arma.

W Septiembre
" Namco
W Accion

DEAD TO
RIGHTS i

Que nadie diga que este poli no dialoga con sus enemigos. Eso
si, Jack usa las balas y sus pufios como “argumentos de peso”

M JACK SLATE ES EL POLI-
CiA MAS DURO de Grant City,
nuestro escenario en este juego
de accién, y se ha ganado esa re-
putacién porque es casi tan malo
como los criminales, a quienes
no duda en tirotear y machacar.
Esos delincuentes planean se-
cuestrar al dnico juez honesto
de la ciudad, pero van a meter la
pata hasta el fondo: resulta que
el tipo es amigo de Jack, y para
rescatarle nuestro héroe no du-
dara en recorrer los bajos fondos
y acabar con cientos de enemigos
de gatillo fAcil, ya sean moteros,
“yakuzas” o simples matones. As{

pues, nos esperan intensas “en-
saladas” de tiros con enemigos
armados hasta los dientes y todo
explotando a vuestro alrededor.

>LAS DIFERENTES HABILIDA-
DES DE JACK incluir4n un parti-
cular “Tiempo Bala” para esqui-
var disparos y acabar con varios
enemigos de forma espectacular,
Sin embargo, su mejor aliado va
a ser Shadow, un perro que con
sblo pulsar un botén atacara a
los enemigos y recuperar4 las ar-
mas que deje tras de si. {Sélo le
va a faltar traernos el periédico!
¢Y qué pasard cuando no tenga-

mos armas? Que no cunda el pa-
nico: Jack podré defenderse con
pufietazos y patadas a la vieja
usanza, y hasta realizar combos.
Incluso podra desarmar al rival
v "finiquitarlo" con una llave es-
pectacular;, jy habrd veinticinco
técnicas distintas! De modo que
enviamos un mensaje a los "cho-
rizos" de Grant City: haced las
maletas o el mes que viene Jack
os dard una buena leccién.




(D) [} D UN 3

- El primer «Dead to Rights»
aparecio hace tres afios en Xbox.
Su mezcla de accion, luchay
minijuegos, y sobre todo su épica
- dificultad, lo convirtieron en

_ un éxito gracias al "boca-oreja”.

' Meses después repetia con
las versiones para PS2y GC.

 Su nombre sera «Dead
.hmm

f Las nuevas mnluras ﬂe Jack
Slate tendran lugar en PSP. Junto
a su inseparable Shadow, Jack
tendra que acabar con Whisper,
lider del crimen organizado.

B EL DESARROLLO DEL

JUEGO VA A APOSTARLO

TODO POR LA ACCION MAS i
INTENSA Y LOS TIROTEOS =8
MAS ESPECTACULARES ko

Ce——

Bate metdlico

podremos realizar combos de pufietazos y RM . podremos quitarle el arma al enemigo y, ya que
patadas peru tamblen usaremos armas de contacto como este bate. {Strike Uno! estamos l|qu1darlo de forma espectacular y bastante bestia. Sélo para mayores...

e

Cactal Moiatow 3

I con estrategias especiales. : ! e 110 seran uno de I ( sera posible
A este le bajaremos los humos con cocteles molotov. los aspectos graflcos més espectaculares del juego. atacar y desarmar al nval que hayamos seleccionado.
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PS2 - Xbox

Los juegos mas potentes gue estan a punto de liegar.

El RAS Y W “C10M seran los ingredientes de este beat "em up,
prntagnmzade pcr cinco mlembros de la mafia traicionados por sus ex-compaferos.

s

cinco en total, que
buscaran venganza

usando diferentes técnicas.

Cada uno tendra diferentes
historias y motivaciones.

para
que nos ayuden

en nuestros “trabajitos”.

Habra hasta 100 distintos

donde elegir. jVaya aliados!

Recra the exeny [0 yous side.

* para no
levantar sospechas
entre nuestros enemigos.

N Septiembre
HCapcom
M Accion

BEAT DOWN:

FISTS OF VENGEANCE

En este juego nuestro aspecto fisico sera tan importante como
pelear bien. jHasta los macarras se han vuelto metrosexuales!

HUN ENFRENTAMIENTO DE
BANDAS CALLEJERAS servirda
de marco a este beat’em up, en el
que asumiremos el papel de uno
de los cinco protagonistas dispo-
nibles (cada uno con habilidades
y técnicas propias) y tendremos
que ir recopilando informacién
sobre quién y por qué nos trai-
ciond, para, en dltima instancia,
vengarnos. Por el camino encon-
traremos los ingredientes clasi-
cos de este tipo de arcades, con
lo que las peleas callejeras en in-
ferioridad numérica, los golpes
y las llaves serdn una constante
durante las partidas. Pero ojo,

que este no va a ser otro juego de
peleas mds, porque las noveda-
des comenzaran por nuestra for-
ma de vestirnos. jComo lo leéis!

=>LA ROPAY NUESTRO ASPEC-
TO FiSICO jugaran un papel muy
importante, ya que si nos vesti-
mos de forma diferente o nos
cambiamos la cara mediante un
lifting, pasaremos inadvertidos
de forma mas facil ante las ban-
das rivales o la policia. {Y tam-
bién podremos reclutar a otros
personajes para que nos ayuden!

Su apartado técnico va a dar la
talla, con una gran ambientacién

en cada uno de los escenarios.
La libertad con la que nos move-
remos por la ciudad de Las Som-
bras serd otro de los grandes
atractivos de un titulo que, como
todo beat’em up que se precie,
también contard con un intere-
sante modo multijugador para
dos personas. Ahora sélo queda
esperar un mes para empezar a
impartir justicia... con estilo.

PRIMERA IMPRESIO
Se trata de la clasica formula
de "repartir estopa” pero las
originales novedades que
incluye parecen divertidas.




A
mmmm

Este japonés vino a Espafia para
presentarnos su Ultima creacién.
Anteriormente, Minami ha
producido juegos tan importantes
como «Ghosts and Goblins»,
«Resident Evil Zero» y hasta el
original «Gregory Horror Shows.

Expertos en repartir lefia...

Desde los clasicos «Street
Fighter» o «Final Fight» hasta
este «Beat Down» hay una larga
lista de juegos en los que la
esencia son los golpes. No hay
duda de que, en esto, Capcom es
la campeona mundial absoluta.

M ESTE JUEGO DE PELEAS
CALLEJERAS INTRODUCIRA
ALGUNAS NOVEDADES QUE
LE DARAN UN SOPLO DE

AIRE FRESCO AL GENERO B

RIDAD } - serd una constante a lo largo de todas las fases. ) UND el juego adoptara esta perspectiva tan
Ademas, nuestros enemigos se cocrdinardn para complicarnos mucho las cosas. similar a la de los clasmos arcades de lucha, como la genial saga «Tekken».

AMIE} como este madero > '~ estaran vigilados por miembros de “APA nos dird en toedo momento dénde
serdn uhles para arremeter contra varios enemigos. la mafia y la policia. Ambos seran igual de peligrosos. estamos y cual es nuestro proximo objetivo a cumplir.
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PS2 - Xhox

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

HHTE

ELO( 705 se mezclardn en un juego que reflejara las luchas entre
bandas caLLeJeras desde un punto de vista muy original. La accién esta servida.

, en las
que podemos disparar
a nuestras oponentes,
seran muy emocienantes
y nos ofreceran efectos
espectaculares.

-

)

pand\UerOS aparecera

muy bien reflejado:
sus armas, sus coches, el
estilo de vestir, la musica.
Todo como en la vida real

EL MULTIJUGADC

online, a pantalla

partida o cooperativo,
es uno de sus puntos fuertes.

W Septiembre
HUbisoft
WVelocidad

187 RIDE OR DIE

Hablar por el movil mientras conducimos esta prohibido, pero... ;sabe
alguien lo que dice el caodigo de circulacion sobre disparar al volante?

BLAS PELEAS ENTRE LAS
BANDAS CALLEJERAS de Los
Angeles se van a trasladar muy
pronto a la carretera. Después
de imponer el orden en el centro
de la ciudad, los pandilleros han
decidido luchar por el control
de los barrios ja bordo de sus
coches! Esto significa que nos
tocard demostrar nuestra habili-
dad al volante de los mas 30 “bu-
gas” disponibles (ficticios, pero
inspirados modelos reales) en
unas carreras en las que todo, in-
cluso disparar por la ventanilla,
estard permitido. Nuestra labor,
metidos en la piel de un matén
llamado Buck, sera acribillar a
nuestros rivales ayudados por un

sistema de punterfa automético,
mientras conducimos a toda ve-
locidad y vamos recogiendo ar-
mas cada vez mds potentes. El
primero en llegar a meta sera el
vencedor de estas... (carreras?

=L0S MODOS DE JUEGO DIS-
PONIBLES no se agotardn con
las tipicas carreras. Ademads de
correr como locos, también ten-
dremos que superar retos mas
originales, como una persecu-
cién policial, la eliminacién de
un lider rival en la autopista o un
combate “todos contra todos” en
un circuito cerrado. Lo mejor, sin
duda, sera la posibilidad de par-
ticipar en todos estos modos jun-

to a un amigo, a pantalla partida,
a través de Internet o, para mas
diversién, en modo cooperativo,
uno conduciendo y el otro dispa-
rando. Asi que serd mejor que os
busquéis un compafiero, una ca-
miseta a juego y unas cadenas de
oro, y os preparéis para defender
vuestro territorio al volante de
los coches més molones.

PRIMERA IMPRESIO
«187 Ride or Die» recupera
2| estilo rapido y sin
cnmpﬁcacionr&, de "viejas
glmms de la idad como




En total el juego contara con 30
temas exclusivos que han sido
producidos e interpretados por
artistas de (a talla de Guerrilla
Black, un rapero muy popular
entre las bandas callejeras.

6nqunﬁwqundu“

Para crear a los pandilleros

de «187 Ride or Die» el equipo
de desarrollo ha contado con

la colaboracion de actores
renombrados como Larenz Tate
(*Sélo los tontos se enamoran®)
o Noel Gugliemi ["The Fast and
the Furious” y “Training Day").

B LOS PANDILLEROS MAS
DUROS PARTICIPARAN EN
UNAS CARRERAS EN LAS QUE
TODO VALE PARA GANAR EL
CONTROL DELACIUDAD B

INDU | serd totalmente arcade, aunque los vehiculos tendran diferencias £5 no serdn reales, pero estaran inspirados en los
en su comportam:entc En cuanto a la sensacion de velocidad, serd algo alucinante. modelos més populares en el mundillo de las bandas callejeras.

- —

& besepaas

F i
P
C

ANT podremos participar en DREM R ARMAS municiones especiales : FEMADE PUNTERIA va a ser semiautomatico:
carreras o en duelos tipo "deathmatch” en un circuito. y paquetes de salud que nos faciliten nuestra tarea. bastara con colocarnos frente al coche rival y disparar.
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Xbox

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

EN ‘ (0 P va a permitir que compitamos con Gibernau, Ressi y los
demas puotos del MundJat en unas carreras que podran desarrollarse en casa o en la Red.

EL MODO PRINCIPAL también nos permitird
crearnns a nuestro prepm piloto a medida .

,con h
categorias de ca
en trazados de carrete

de Xbox también podran
correr con Sete y Valentino...

’ ) "o
|
!

S URBANO

0: 0 S llevaran a estas
motos a todo tipo de lugares del mundo.

EL CONTROL DE LAS MOTOS serd muy manejable y arcade, permitiendo
espectaculares frenadas, rapidas tumbadas, y una vertiginosa velocidad.

uSeptiembre mTHQ mVelocidad

MOTOGP 3

Valentino Rossi tiene los dias contados como campedn de Moto
GP. jLe van a salir rivales por todos los rincones de Internet!

HLA EMOCION DEL MUNDO
DE LAS MOTOS volvera el mes
que viene con la tercera entrega
de este famoso simulador. Y la
buena noticia es que esta vez no
se va a limitar a ofrecer todos los
datos oficiales de la temporada
2004 de Moto GP, sino que ade-
mas incluird como gran novedad
carreras en circuitos urbanos,
inspirados en lugares de todo el
mundo, como Japén, Reino Uni-
do, Espafa, etc. Por tanto, cuan-
do "conduzcamos" «Moto GP3»
nos sélo podremos emular a Va-

lentino Rossi, Gibernau y demaés
estrellas de las dos ruedas, sino
también participar en ese nuevo
Modo Extremo, en el que encon-
traremos 16 circuitos urbanos y
otras tantas motos de ciudad.

= EL MODO ONLINE VOLVERA
A DAR QUE HABLAR, porque
tendra retoques y mejoras im-
portantes: nos permitira partici-
par en torneos para 16 moteros,
asistir a las carreras como es-
pectadores y hasta ejercer de co-
mentaristas. Los espectaculares

graficos v el habitual aliciente de
su control arcade, que hara que
las “tumbadas”, “aspiraciones” y
demés maniobras se conviertan
en un derroche de espectacula-
ridad, dardn como resultado un
juego que elevar4 al maximo las
revoluciones de Xbox.

El estilo arcade contribuird a
que las partidas multijugador
online se conviertan en el
mayor atractivo de este nuevo
juego de carreras de motos.



LAEVOLUCION DE LA GIMNASIA llegard con este juego, que propondré montones de
ejercicios distintos con un toque de espectaculo para que disfrutemos haciendo "fitness".

PlayStation 2

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

® PAUSA

@ saLin W uIsTR

HELAJARSE con el Tai-Chi o el Yoga sera
una opcién "tranqui” e igualmente sana.

L
hd

para ganar premios,
habra que cuidar el cuerpo.

ESTOS SERAN NUESTROS PROFES, que nos t
evaluaran y aconsejardn cdmo mejorar.

HABERA QUE MOVER TODO EL CUERPO si queremos hacer los ejercicios de
la manera correcta. Fliparse tanto como David y Dani sera opcional...

-

u Septiembre mSony mDeportivo

EYETOY: KINETIC

Eso de ejercitar sélo los deditos para jugar a los videojuegos
se acabo. Pronto os vais a poner en forma con vuestra consola.

M LA CAMARA EYETOY VUEL-
VE A LA CARGA con una idea
tan ocurrente como las anterio-
res. En esta ocasién nos va a to-
car hacer ejercicio, jy del bueno!
El objetivo es que nos pongamos
en forma con los juegos que se
muestren en pantalla: nuestra
imagen aparecerd en la tele, y
tendremos que mover todo el
cuerpo para interactuar con di-
versos objetos. Con esta base,
«Kinetic» nos propondra acti-
vidades tan dispares como gol-
pear objetivos, seguir estelas o

incluso hacer tai-chi! En el pro-
ceso el juego medira las calorias
que quememos o la progresién
de nuestros movimientos segiin
nuestro peso, altura y edad.

= L0S MODOS DE JUEGO SE-
RAN ESPECIALES: tendremos
una especie de tabla de ejerci-
cios, calentamiento v la posibili-
dad de practicar actividades suel-
tas. Tras introducir en el primero
nuestras cualidades, un entrena-
dor propondra secuencias para
reproducir. Puede que el primer

dia nos toque hacer estiramien-
tos, el segundo relajacién... jasi
durante 14 semanas! El progra-
ma se compondra de sesiones de
cardio, defensa personal, toni-
ficacién y cuerpo y mente. Seré
como ir a un gimnasio de verdad,
pero sin salir de casa.

Desde luego, no se puede negar
que es una propuesta original
que no tiene nada que ver con
los juegos convencionales,

A nosotros nos gusta...,
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PRIMEROS JUEGOS

«GTA LIBERTY CITY. STORIESH

va a convertirse en.el
mega-hit de la consola. § pinta
tan alucinante tiene el juego!

La portatil de Sony aterrizara en Espana el | de septiembre, pero
nosotros no queremos esperar tanto para contaros como seran los
juegos que acompanaran su lanzamiento. Ademas, os ofrecemos un
avance del esperado «GTA Liberty City Stories». ;A por ellos!

=lwmisf o fmi, 7

8 12

L AP m GORD

emocion de las carreras de esta famosa saga
de velocidad con una calidad técnica asombrosa.

va a devolvernos toda la

LQ : ﬂ 9 & 4"‘“’ §
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Ape Academy 69  Dynasty Warriors
Archer Maclean's Mercury 70 Everybody's Golf
Burnout Legends 68  F-1Grand Prix
Colin McRae Rally 2005 69  Fired Up
Crash Tag Team Racing 69  GTA Liberty City Stories

Darkstalkers Chronicles 48

Medievil Resurrection

Metal Gear Acid
Midnight Club 3

Need for Speed U. Rivals
NBA Street

Ridge Racers

Smart Bomb

60 Spider-Man 2

66  Toca Race Driver

64  Tony Hawk's

67  Underground 2 Remix
61  Untold Legends

69 Wipeout Pure

62
69

68
63

<METAL GEAR AC D» da m
un gira radical
cambiaremo

World Poker Tour 70
World Rally Championship 70
World Tour Soccer



LA CIUDAD DE LIBERTY CITY sera el escenario de nuestras andanzas en el esperado

PSP

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

debut de «GTA» en la portatil de Sony. Eso si, siempre que la policia nos lo permita...

R S se
| desarrollara tres anos
! antes que el clasico
«GTA lll» y el protagonista
sera Toni Cipriani.

\\luuu1

.d! ’

. S

sera tan variado como
; iempre y tendremos
total libertad de accion.
Haremos lo que queramos.

nostrara un aspecto
“increible y tendra un

tamano gigante. Habra que
explorarla en profundidad.

" Octubre
" Rockstar

¥ Aventura de accion

GTA LIBERTY

CITY STORIES

A estos mafiosos no hay nada que les detenga: ahora quieren
controlar PSP, jy van a mantener intacta la calidad de la saga!

HLA SAGA DE ACCION MAS
POPULAR va dar el salto a la
portatil de Sony conservando to-
dos los ingredientes que la han
llevado a lo mas alto: mucha
accién, disparos a mansalva, y
libertad total para hacer lo que
nos dé la gana en una ciudad
enorme. La historia transcurrira
tres afios antes de los hechos que
vivimos en «GTA IIl», el clasico
de PS2 y Xbox, y el protagonista
sera Toni Cipriani, un delincuen-
te que tratard de convertirse en
un mafioso respetado. Para con-
seguirlo tendra que realizar toda
clase de "favores", como liquidar

a determinados personajes o
transportar “bultos sospechosos”
de un lugar a otro de la ciudad.
El niimero de tareas que tendre-
mos que afrontar serd enorme y
ademads habra muchas sorpresas
ocultas, por lo que la duracién
del juego ser4 casi infinita.

LA ACCION TENDRA LUGAR
EN LIBERTY CITY, una ciudad
que seguro gue os suena, porque
es la misma que ya visitamos
en «GTA III»... aunque cambiara
algo debido al salto temporal:
los negocios estardn regentados
por distintas personas y también

habrd zonas nuevas. Lo que si
que serd igual serd su enorme
extension y su apariencia grafica,
muy similar a la que presentaba
en el «GTA III» original de PS2.
A todas estas cualidades habra
que afiadir una gran cantidad de
vehiculos, cientos de personajes
con los que hablar y una banda
sonora alucinante para dar vida
a un titulo completisimo.

PRIMERA IMPRESION |
Por lo que hemos visto, la
aventura parece igual de
profunda y divertida que las
que jugamos en PS2 y Xbox.




W ESTE NUEVO «GTA» VA
A MANTENER EN PSP LA
PRODIGIOSA LIBERTAD

DE ACCION QUE HA
ENCUMBRADO A LA SAGA ™

. ALD#

m.-u":?..

Uno de los aspectos del juego
que todavia no esta claro es
si finalmente incluird modo
para dos jugadores. Seria una
auténtica pasada, ;no creéis?

De secundario a
protagonista principal...

4 & IR

Los mas observadores se habran
dado cuenta de que Toni Cipriani,
el protagonista del juego de PSP,
era uno de los hombres que nos
daba “trabajitos™ en «GTA lli».

PODREMOS PILOTAR MUCHOS VEHICULOS, desde deportivos o camiones a motos de todo tipo, que nos
permitiran desplazarnos con mayor rapidez por la ciudad. Lo que no sabemos es si habra aparatos aéreos...

IR DE COMPRAS sera una de las miles de acciones que podremos hacer en la LAS PERSECUCIONES seran una constante en las calles de Liberty City. Por suerte
ciudad. De hecho, Toni Cipriani podra cambiarse de ropa en lugares puntuales. el manejo de los coches serd en plan arcade y nos pondra las cosas mas faciles.
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PSP

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

SOLID SNAKE REGRESA a la accién con un nuevo juego en el que se mantendran la infiltracién y la accién tipicos de
la saga, pero desde un punto de vista mas estratégico, ya que esta vez todo se desarrollara por medio de cartas.

 SRAKE B e 0/ 28
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ue tendremos que
en todas las
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EVITAR SER VISTO seguira siendo la mejor tactica
para cumplir con éxito todas nuestras misiones.

LAS CARTAS representan personajes u objetos tan
miticos y cldsicos como esta caja para esconderse.

u Septiembre wKonami mnEstrategia

METAL GEAR ACID

El mus, la brisca o el tute estan desfasados. Si queréis poneros
a la ultima, tendréis que utilizar vuestras cartas para infiltraros.

M EL MIiTICO SOLID SNAKE
DEBUTARA EN PSP con un re-
volucionario concepto de juego
en el que la accién v la infiltra-
cién daran paso a la estrategia
por turnos. Sera gracias a unas
cartas que iremos encontrando
en forma de sobres o ganando
conforme cumplimos los requisi-
tos que nos pidan en las distintas
fases de la aventura, y que deter-
minaradn todas nuestras acciones
vy movimientos. Més nos valdra
ser unos auténticos "tahures" ,
porque tendremos que impedir

el asesinato de todos los rehenes
de un avién que ha sido secues-
trado y que sirve como eje prin-
cipal de una historia que nos de-
parara sorpresas y tensién hasta
el dltimo minuto del juego.

= NUESTRA BARAJA Y LA IN-
TELIGENCIA seran las armas
principales, ya que nuestro estilo
de juego dependera de la clase de
cartas que metamos en el mazo.
Las cartas corresponderan a per-
sonajes, armas y acontecimien-
tos épicos de toda la saga «Metal

Gear», desde los primeros juegos
de MSX hasta la reciente tercera
entrega aparecida en PlayStation
2. Si a todo esto le sumamos su
apartado grafico que estara bas-
tante trabajado, nos queda un
juego al que le tenemos unas
ganas enormes en la redaccién.
Solo falta un mes para disfrutar
con Snake en cualquier sitio.

El concepto es revolucionario.
Habra que ver cémo le sienta
este cambio radical a la saga.



ESTE ESPECTACULAR ARCADE DE VELOCIDAD tiene muchas papeletas de convertirse en el titulo de referencia en
PSP, pues combinara una gran cantidad de opciones de juego con unos graficos deslumbrantes. Ojito con &L.

PSP

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.
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50 gque nos
brindaran todos sus
vehiculos, circuitos'y modos.
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os dejara
Jerplems por su
calidad. Superara con creces
a muchos juegos de PS2.
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LA SENSACION DE VELOCIDAD seré |mpactante
y se acentuara cuando utilicemos las "nitros”.

TR

EL CONTROL SERA MUY ARCADE y sera
fundamental dominar los derrapes para ganar.
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u Septiembre mNamco wmVelocidad

RIDGE RACERS

Una de las sagas de velocidad mas populares va a debutar en
PSP para demostrar hasta donde puede llegar la nueva portatil.

HLOS BUENOS AFICIONADOS
A LA VELOCIDAD van a encon-
trar en PSP la méaquina de sus
suefios. Este género va a reci-
bir un buen ndmero de juegos
de calidad, y entre ellos «Ridge
Racers» pretende poner de ma-
nifiesto el poder técnico de la
consola. El juego va a reunir los
mejores circuitos de todas las en-
tregas de esta saga, mds alguno
que otro exclusivo para la oca-
sién. En total habra mas de 20
trazados, una pasada. El ntime-
ro de coches también serd muy

elevado, 58, y su control serd tan
arcade como de costumbre en la
serie. Durante las carreras abun-
daran los adelantamientos, los
choques y, sobre todo, los derra-
pes, que tendremos que dominar
para conseguir victorias.

= LAS POSIBILIDADES A LA
HORA DE JUGAR seran muy
grandes. El World Tour seri el
modo principal y nos propondra
sucesivas rondas de carreras en
las que tendremos que hacer to-
do lo posible por cruzar la me-

ta en primera posicién. Junto a
esta modalidad encontraremos
otras tan interesantes como Time
Attack o un modo multijugador
para hasta ocho pilotos. Esta
oferta se completara con un aca-
bado grifico impresionante, més
vistoso incluso que muchos jue-
gos de PS2. ;Que no os lo creéis?
Pues esperad un mes...

Este arcade va a poner a las
claras el poder grafico de la
consola. Vais a alucinar con éL.



EL HOMBRE ARANA tendré que recorrer las calles de Nueva York salvando inccentes y derrotando a sus enemigos
del cémic hasta enfrentarse con el Doctor Octopus, el supervillanc que le hacia la vida imposible en la pelicula.

PSP

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

LOS PODERES de Spidey, como las telas de arana
o pegarse a la pared, estaran en el juego.

EL APARTADO VISUAL serd calcado al del primer
juego de PS2, con espectaculares animaciones.

del personaje seran
exactos a los que vimos
en la peliy en los comics.

§

[ & L ( en 3D
y con unas animaciones
sorprendentes, seran
uno de los aspectos mas
destacables del juego.

w Septiembre mActivision »Accion

SPIDER-MAN 2

Si una arana minuscula puede transformar a un hombre
en superheéroe, imaginaos lo que lograra este juego de PSP.

BLAS AVENTURAS DEL HOM-
BRE ARANA continuaran den-
tro de muy poco en la portatil
de Sony. Después de asaltar los
cémics y los cines de todo el
mundo, el Doctor Octopus y sus
secuaces amenazan con destruir
la ciudad de Nueva York de una
vez por todas. ;Y cémo podre-
mos detenerlos? Pues calzdndo-
nos las mallas de nuestro héroe
favorito y peleando (a pufietazos
o utilizando cualquiera de nues-
tros poderes, como lanzar telas
de arafia o la superfuerza) contra

todo el que se cruce en nuestro
camino. Asi nos espera un desa-
rrollo trepidante que alternara
niveles calcados de la pelicula
con otros que serdn exclusivos
de esta version "reducida".

= TAMBIEN PODREMOS PA-
SEAR POR LA CIUDAD utili-
zando nuestra tela de arafia, sin
duda la parte mas espectacular
del juego, aunque este desarrollo
s6lo estara disponible en algu-
nos niveles. De cualquier forma,
la posibilidad de ir aprendiendo

nuevos movimientos mientras
avanzamos nos permitird superar
cada escenario de formas muy
diferentes, con lo que la diver-
sién estd garantizada. Y ademaés
los aspectos técnicos estaran a la
altura del personaje, sobre todo,
las animaciones de Spidey.

SRR MPRESIO!
Aunque echamos de menos el
desarrollo abierto de «Spider-
Man 2» en PS2, la verdad es
que esta version portatil tiene
una pinta de lo mas goloso.




PSP

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

LAS CARRERAS FUTURISTAS de la saga «Wipeout» estaran optimizadas para esta versién portatil. EL control de las
naves, gracias al stick analégico, seré uno de los aspectos mas notables, junto a la enorme sensacién de velocidad,
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espeluznante, aunque
el control sea muy intuitivo.

se vera

en el disefo de naves
y escenarios. Las armas
también serdn nuevas.
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APARECERAN NUEVAS NAVES, canciones y
circuitos que podremos descargar por internet.

PODREMOS MODIFICAR LA PERSPECTIVA desde
la parte trasera o desde el interior de la cabina.

u Septiembre mSony mVelocidad

WIPEOUT PURE

Las naves del futuro van a ser tan rapidas, que algunas se
han adelantado a su tiempo para competir en nuestra consola.

NEL PRIMER JUEGO DE VELO-
CIDAD FUTURISTA del catilogo
de PSP mantendra las constan-
tes de la saga «Wipeout». Nues-
tro objetivo sera llegar primeros
en unas emocionantes carreras
protagonizadas por unos aero-
deslizadores que “flotan” sobre
una pista de asfalto a mas de
300 km/h. Pero ser rapidos no
serd suficiente, porque otra de
las “reglas” de este deporte con-
sistird en que todo est4 permiti-
do, desde empotrar a los rivales
contra la pared a disparar armas

explosivas. Adema4s, para animar
el cotarro, «Wipeout Pure» nos
permitird medirnos con otros 7
corredores humanos a través de
una red inaldmbrica, asf que os
aconsejamos que vayais practi-
cando en cualquiera de sus es-
pectaculares torneos.

< EL JUEGO IRA CRECIENDO
POCO A POCO, gracias a la posi-
bilidad de descargar nuevas na-
ves, armas y escenarios a través
de Internet, con lo que su vida
se alargard notablemente. Sin

embargo, lo mds impresionante
serd su apartado grafico, donde
destacaran el disefio de las na-
ves y la trepidante sensacién de
velocidad (sin olvidarnos de una
genial banda sonora con temas
de Ming o Paul Hartnoll). ¢Os
atrevéis a poneros a los mandos
de estas naves ultraveloces?

E- ‘.“’ = F -! ¥ Yl‘1|a-."Ti:'-1
Ofrece una gran sensacion de
velocidad, y promete ser uno

de los juegos mas largos y
completos del género.




con las que podremos
tunear nuestros coches
seran casi ilimitadas.
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Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

1 Sandra D.

2. Jun Fu

3. BigDaddyT

&, PLAYER A
I'=

PODREMOS COLECCIONAR 24 COCHES reales,
y tunearlos en todos los aspectes gque queramos.

213 va
0:03 1 PLAYER1

™ TOOK THE LEAD! ;.o

EL SISTEMA DE CONTROL analégico ofrecerd una
respuesta agil y realista, que varia con cada coche.

» Septiembre wuElectronic Arts mVelocidad

NEED FOR SPEED

Con este juego y un poco de talento podremos convertir nuestro
viejo coche en un bdlido capaz de impresionar al vecindario.

B LA VELOCIDAD YA NO ES
SUFICIENTE para convertirse en
el campedn de las carreras urba-
nas que se celebran por la noche
en las principales ciudades del
mundo. El estilo también es im-
portante. Por eso, nuestro objeti-
vo en «NFS Underground Rivals»
no sélo serd pisar el acelerador al
maximo, sino que también ten-
dremos que preocuparnos por
conseguir nuevos coches mas ca-
ros y potentes y modificarlos en
un completisimo taller. Tanto las
piezas “tuning” como el dinero

en estas modalidades serd uno
de los aspectos mas destacables,
sobre todo en lo que respecta a la
fisica. Y lo mismo ocurrird con
la construccién de los modelos,
que ademas de ser muy detalla-
da, mostrara alucinantes efectos
de reflejos o distorsion.

para comprar nuevos coches o
mejorar los aspectos mecdnicos
se tendran que ganar sobre el
asfalto, asi que serd mejor que os
vayais poniendo el casco.

= LO0S MODOS DE JUEGO SE-
RAN MUY VARIADOS. Dejando
a un lado los més de 10 circuitos
donde se celebren las carreras,
también podremos visitar pistas
de derrapaje o tramos rectos en
los que tendremos que usar el
cambio de marchas manual. El
comportamiento de los coches

Las opciones de tuning y sus
multiples modos de juego le
sitlian como uno de los titulos
de velocidad mas completos
que se pueda imaginar.




PSP

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

ESTE COMPLETO SIMULADOR DE FUTBOL ofrecerd un buen niimero de opciones de juego, equipos y jugadores
reales. Ademas, gracias a su asequible sistema de control cualquier jugén podré hacer jugadas de ensuefio.

ENGLAND
BRAZIL

2430

TN AOWEN

; nos permitiran
participar en muchas
competiciones ficticias.

pr—
i

invadira

el juego gracias al
fenomenal aspecto de

los jugadores y estadics.

EL ASPECTO DE LOS JUGADORES estara bastante
bien consequido. ;Adivinis quién es este de aqui?

u Septiembre mSony wFuthol
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LAS DISTINTAS CAMARAS nos permitiran seguir
la accion desde cualquier punto del estadio.

WORL.D TOUR SOCCER

Dentro de poco ya no sdlo seguiremos el buen futbol por la tele,
sino que también podremos disfrutar de él en cualquier parte.

NEL DEPORTE REY ES UN GE-
NERO CLAVE en las consolas
por el enorme tirén que tiene
entre los jugones. Sony lo sabe
bien y por eso piensa acompafiar
el lanzamiento de su portatil con
este atractivo simulador, que in-
cluird una buena remesa de clu-
bes y selecciones. En total serdn
unas 250 equipos, todos reales,
con los que podremos partici-
par en una enorme cantidad de
competiciones no oficiales (jlas-
timal!), como la Copa del Mundo
de selecciones o una especie de
Copa de Europa de clubes. Y eso

sin contar con los clasicos parti-
dos amistosos o los emocionan-
tes piques entre dos jugadores
gracias a la conexién Wi-Fi.

= A LA HORA DE SALTAR AL
TERRENO DE JUEGO, «World
Tour Soccer» nos permitird ha-
cer la jugada que queramos
gracias a un sistema de control
muy asequible, a caballo entre
la simulacién y el arcade. Asi,
las triangulaciones, centros al
drea desde la banda o remates
en plancha seran habituales du-
rante los encuentros, y gracias al

trabajado apartado grafico estas
jugadas serdn muy vistosas. Y es
que el modelado y las animacio-
nes de los jugadores serdn rea-
listas al méaximo, y lo mismo le
ocurrira al impresionante disefio
de los estadios. Si a todo esto le
sumamos los comentarios del pe-
riodista de Canal + Carlos Marti-
nez, tenemos un titulo que puede
aspirar al Balén de Oro.

El titulo parece muy completo
y ofrecera un buen nimero de
modalidades y equipos.
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ESTA GRAN CONVERSION del arcade del mismo nombre de PS2 y Xbox mantendré intactas las mismas cualidades
del original, como los modos de juego, los escenarios, el nimero de coches o el sensacional despliegue grafico.

PSP

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

LAS OPCIONES DE TUNING serdan muy amplias y
podremos hacer de todo a nuestros vehiculos.

ATLANTA, DETROIT Y SAN DIEGO seran las
ciudades por las que correremas a toda pastilla.

i | del fenomenal
arcade que despuntd en
PS2 y Xbox hace bien poco.

lucira
oberbio

» Septiembre mRockstar mVelocidad

MIDNIGHT CLUB 3 D. E.

Aunque andéis “pillados” de pasta, pronto podreéis haceros con
los mejores coches tuneados. jVais a ser la envidia del barrio!

HLA VELOCIDAD Y EL TUNING
VAN A FUSIONARSE en este
fantastico arcade, que va a ser
una conversién directa del mis-
mo juego que disfrutamos hace
poco en PS2 y Xbox. Por tanto,
su propuesta sera exactamente la
misma: nos invitard a participar
en vertiginosas carreras urbanas
en las que podremos elegir la ru-
ta que mds nos apetezca con tal
de llegar los primeros al dltimo
punto de control. A nuestra dis-
posicién tendremos la friolera de
50 coches reales, vehiculos que
por supuesto podremos tunear a

nuestro gusto: serd posible mo-
dificar la pintura y dibujos de la
carroceria, las ruedas y todo lo
demas que se nos ocurra.

=LA PUESTA EN ESCENA
SERA ESPECTACULAR, ya que
el apartado grafico serda muy
parecido al que disfrutamos
en las versiones “mayores”. La
sensacién de velocidad serd de
nuevo impresionante, tanto que
conlosvehiculos masrapidossera
dificil pisar a fondo el acelerador
sin acabar estrellados. El disefio
de los coches también os dejara

alucinados por su aspecto stper
realista, que ademdas estard
adornado con reflejos y brillos.
Para colmo, el tamafio de las
ciudades("volaremos"porDetroit,
Atlanta y San Diego) ser4 gigante
v luciran un nivel de detalle
altisimo. ¢No estdis deseando
que llegue ya septiembre para
probar este nuevo "racer"?

PRIMERA IMPRESIC
El juego es realmente parecido
al original de PS2 y Xbox, lo
cual es mucho decir. jTiene un
aspecto totalmente alucinante!




PSP
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Chr's

JUGADAS ASi DE ESPECTACULARES seran la ténica habitual en este frenético arcade de basket, que ofrecerd una
buena cantidad de modos de juego y los mejores jugadores de la NBA. Si os gusta el basket, iros preparando...

Sfave Nash
Amace Sloudem re
| Shoun Maros
Iy

seran
de tres contra tres y
el espectaculo estara
siempre garantizado.

estaran presentes
en los encuentros,
incluyendo a LeBron James
o nuestro gran Pau Gasol.

2 ' c,nz — ()

HASTA 40 ACCIONES diferentes sera capaz de
hacer cada jugador. jAqui tenéis un buen ejemplo!

GRAFICAMENTE ser3 una maravilla, y el gran
tamarfio de los jugadores os dejard impresionados.

u Septiembre wEA Sports mDeportivo

NBA STREET
SHOWDOWN

Los partidos de la NBA son puro espectaculo, sobre todo cuando
se juntan sus estrellas para disputar pachangas en plena calle.

B LOS MEJORES JUGADORES
DE LA NBA van a verse las caras
en este espectacular arcade, que
va a hacer disfrutar a los aman-
tes del mejor basket. Los parti-
dos transcurrirdn en plena calle,
en canchas tan informales como
parques o patios de colegio, y se-
ran enfrentamientos de tres con-
tra tres. A la cancha saltaran los
jugadores mas aclamados de los
30 equipos que forman la mejor

liga del mundo, estrellas que no
pararan de hacer mates y "mar-
carse" alley-hoops y demaés dia-
bluras durante los partidos.

= LO0S MODOS DE JUEGO SE-
RAN MUY VARIADOS. Ser posi-
ble desde adentrarnos en el pro-
fundo modo Carrera a participar
en partidos para dos jugadores
o jugar a divertidos minijuegos.
Por otro lado, los encuentros

seran muy vistosos gracias a un
apartado grafico sélido que mos-
trard jugadores de gran tamafio
moviéndose con suavidad por la
pista. El espectaculo estd servido:
s6lo queda esperar unas semanas
para disfrutar a tope de él.

_PRI

Los fans del basket pueden estar
contentos porque este arcade va
a ser tan divertido como vistoso.
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PSP

Los juegos mas potemas que estan a punto de llegar.

OTROS LANZAMIENTOS

F-1 GRAND PRIX

Corre con Alonso donde quieras
Il SONY ! VELOCIDAD W SEPTIEMBRE

Gracias a este espectacular simulador oficial de Férmula 1 podréis poneros
al volante de cualquiera de los 22 bélidos que compiten en el Mundial, asi
como elegir a vuestro pileto favorite, desde nuestro Fernandoe Alonso al mitico
Michael Schumacher. El juego también va a incluir todos los circuitos reales,
que ademas luciran una apariencia sUper realista y detallada, al igual que el
de los propios monoplazas, que se desplazaran a velocidades de vértigo por

el asfalto. Con el tiron de la F1 en Espafia, seguro que es de los més buscados.

DARKSTALKERS
CHRONICLES

Peleas endemoniadas

I CAPCOM ¥ LUCHA ¥ SEPTIEMBRE

El rey de la tabla

ACTIVISION _m DEPORTIVO _® SEPTIEMBRE T

Gracias a esta nueva entrega de la famosa saga «Tony Hawk» pedremos volver a
hacer el “cabra” con el manopatin junto al propio Tony, Bam Marcera'y otros locos de
la tabla en cuatro ciudades ineditas en la serie, como son Atlanta, Kyoto, Las Vegas

y Santa Cruz. A nuestra disposicion tendremas 13 niveles con desafios de todo tipo,
objetivos secundarios y ademas sera posible retar a tres amigos y participar en 10
divertidos minijuegos conectandones a través de Wi-Fi con sus consolas.

BURNOUT LEGENDS

Velocidad terminal
1 ELECTRONIC ARTS " YELOCIDAD " SEPTIEMBRE

Alucinantes peleas en 2D entre criaturas monstruosas es lo que nos ofrecerd
esta conversion del exitoso titulo del mismo nombre que aparecid en la
consola Dreamcast. Podremos elegir entre casi una veintena de luchadores,
algunos bastante conocidos como Dimitri o la escultural Morrigan, personajes
que podran realizar una amplisima gama de movimientos, combos y ataques
especiales. Los combates seran dindmicos y muy vistosos gracias a un
apartado técnico deslumbrante que exprimira el hardware de la consola.

r -

Una aventura magica
ACTIVISION KR e
'ACCION /RPG SEPTIEMBRE

Esta aventura nos pondra en la piel de unos héroes que

tendran que luchar para proteger su reino. Su desarrollo

mezclara combates contra monstruos con toques de

juego de rol y recorreremos nada menos que 100 niveles,
que ademas se generaran de forma aleatoria.

Uno de los arcades de velocidad mas frenéticos y prestigiosos de las consolas
va a entrar en PSP por la puerta grande. Y es que esta version no tendra nada
que envidiar a las entregas precedentes de PS2 y Xbox ni en modos de juego,
pues el UMD incluira 8 distintos, ni en espectacularidad gréfica. Aln asi, lo
mejor lo encontraremos en la increible sensacién de velocidad de los coches
y en los alucinantes accidentes de trafico, en los que podremos observar
cémo las carrocerias de los coches se desintegran en mil pedazos.

LUMINES _
Puzzles con mucho ritmo
W UBISOFT  WPUZZLE W SEPTIEMBRE

Este adictivo juego de puzzles va a ser quiza el titulo méas
curioso de todos los que van a acompanar el lanzamiento
de la consola. «Lumines» mezclard una mecénica similar
a ld del clasico «Tetris» con el planteamiento de los juegos

musicales. Y es que para censeguir realizar combos y ganar

muchos puntos, habra que unir los blogues en el momento
justo para que vayan desapareciendo al ritmo de la melodia que
suene en ese momento. Lo dicho, va a ser un titulo muy especial.



COLIN MCRAE
RALLY 2005

Los derrapes mas reales
¥ CODEMASTERS _ ® VELOCIDAD __ ™ SEPTIEMBRE

El mundo del rally va a estar al alcance de nuestra mano gracias
a esta entrega de la genial saga apadrinada por Colin McRae
y que tantas alegrias nos ha dado tanto en PSZ como en
Xbox. EL juego nos permitira correr con los mejores coches
reales, como el Audi A3 3.2 Quattro o el Toyota Celica GT4,

y participar en una amplia variedad de modos de juego.
Podremos disputar mas de 300 tramos si jugamos en
solitario, y cuando los superemos nos estara esperando un
completo modo online. El estilo de pilotaje volvera a ser muy
realista y habra que practicar mucho para lograr hacer buenos tiempos.
Técnicamente ofrecera unos coches y escenarios muy detallados.

DYNASTY WARRIORS
Duelos de espadas al estilo oriental
¥ KOEI W ACCION " SEPTIEMBRE

Los duelos de espadas en la China Feudal que tantas veces hemos disfrutado
en PlayStation 2 gracias a esta saga van a trasladarse a la portatil con el
misme espiritu. Asi, en esta entrega vamos a poder elegir nuestro héroe de
entre més de 40 posibles y repartiremos espadazos a decenas [literalmente)
de enemigos que apareceran en pantalla. Por suerte, esta vez combatiremos
junto a un guardaespaldas mas poderoso de lo habitual y con una inteligencia
artificial muy desarrollada. Nuestro companero tendra poderes especiales y
serd capaz de curarnos durante las batallas, algo que nos vendra de perlas.
Durante las contiendas podremos realizar una buena cantidad de golpes y
enlazar combos devastadores gracias a un sistema de control muy asequible.

En la variedad esta el gusto

CODEMASTERS

Solo con est
buen puna

VELOCIDAD SEPTIEMBRE.

ador de velocidad podremos competir en un
ntas, desde la tradicional Formula Ford a la
competitiv n las carreras se daran cita los mejores
modelos de ¢ cas mas prestigiosas, como Jaguar o Aston
Martin. El disca incluira multitud de opciones de juego, entre las que no
ltara un modo fantastico modo online para ocho jugadores. Técnicamente
sera una pasada v padremos ver en pantatla montones de coches a la vez.

@ who does not wander. wins!

m ' Minijuegos muy monos
e SONY :

B  WVARIOS W SEPTIEMBRE

La clasica saga de plataformas protagonizada
por el simpatico:mono Pipotchi va a dar un
cambio radical en su planteamiento para
pasarse al terreno de los llamados Party
Games. El titulo nos ofrecera la posibilidad de
participar en mas de 40 alocados minijuegos de
todo tipo [habra guinos al hockey sobre hielo, a los
bolos, o incluso a la mitica saga «Street Fighter») en los
que primaran la simplicidad y la diversion. Ademas pedremos
jugar a dobles mediante Wi-Fi o compartiendo consola.

CRASH TAG
TEAM RACING

Alocadas carreras en equipo

% VIVENDI ¥ VELOCIDAD 1 SEPTIEMBRE
La popular mascota de Vivendi se pondra al volante una vez mas de los

coches mas surrealistas e imaginativos para batir a su enemigo de toda la
vida, Cortex. Crash volvera a tomar parte en unas simpaticas carreras en

las que valdra todo, incluso usar potentes armas como misiles, para llegar

el primero a la meta. Ademas, en esta ocasién podremos formar equipo con
otros personajes al mas puro estilo «Mario Kart Double Dash!!» de GameCube
para conseguir ventajas interesantes, o incluso bajarnos de los coches para
explorar los trabajados decorados a “patita” y recoger objetos importantes.

SMART BOMB

1A desactivar bombas!

¥ EIDOS WPUZZLE _ W SEPTIEMBRE

Este original puzzle en 3D nos permitird convertirnos en artificieros y
desactivar una extensa remesa de bombas, cada vez mas complicadas.
Incluird una buena cantidad de modos de juego para un solo jugador, Histeria,
Arcade y Challenge, mas un interesante apartado multijugador para cuatro
"bomberos”. Sea cual sea la modalidad que escojamos, para desactivar cada
artefacto habra que resolver diversos retos que pondran a prueba nuestra
logica, ingenio y, en ocasiones, nuestra destreza con el stick analdgico.

El desarrollo no nos concedera un segundo de respiro, pues tendremos

un tiempo limite para desactivar cada bomba... jantes de que explote!
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~ Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

ARCHER MACLEAN'S

Golf para todos los piiblicos MERCURY
R e e _ Un reto para los mas habiles
Gracias a este simpatico y. completo juego de golf podremos - ¥ VIRGIN W PUZZLE ¥ SEPTIEMBRE

practicar nuestro “swing" en seis recorridos diferentes y de '\ La propuesta de este fresco y original arcade de habilidad sera bien
dificultad variable. Sera posible elegir un personaje de entre simple: habra que guiar con el stick analdgico una masa stper realista
diez disponibles y configurar su aspecto fisico cambiando su _ de mercurio de unpunto a otro de cada nivel, tratando de derramar la
peinado o'su ropa. El estilo del juego estara a caballo entre " menor cantidad de liquido posible. Estes recorridos estaran repletos
la simulaciony el arcade e incorporara un sistema de de obstaculos, precipicios y enemigos que nos perseguiran por todo
control muy fiable y sencillo de asimilar, apto para el escenario tratando de aspirarnos. El titulo pandra en juego 72
cualguier jugén. ;Y técnicamente no estara nada mal! desafiantes fases repartidas en seis mundos diferentes, niveles que
podremos jugarlos bien en solitario o compitiendo con un amigo.

FIRED UP
Tiros sobre cuatro ruedas
" SONY ) 1 ACCION " SEPTIEMBRE

La resurreccion de un clasico
SONY B AVENTURA ‘ §£ET|EMBRE S

La mecénica de juego de este arcade de accién sera parecida a la del clasico : -

«Twisted Metal» de PSone y PS2, es decir, batallas campales entre vehiculos Uno de los juegos que mas nos hizo disfrutar en PSone, «Medievils,
armados hasta los neumnaticos. La variedad de armas sera uno de los puntos va a volver con una entrega que retendra toda la esencia de la saga. EL
fuertes del juego, pues podremos atacar con ametralladoras, lanzamisiles y protagonista sera el de siempre, Sir Dan, una especie de caballero andante
un buen nimero de “juguetes” mas. Ademas, sera posible combatir con siete liy esquelético!] que tendra que explorar la tierra de Gallowmere mientras
rivales online y habra 13 arenas disponibles de inicio, si bien luege podremos se enfrenta, a espadazo limpio, contra numerosos enemigos. Ademas,
descargarncs mas desde Internet de forma periddica. Técnicamente el titulo durante su viaje también tendra que ingeniarselas para resolver sencillos
serd muy vistesos y disfrutaremos de constantes explosiones, que estaran puzzles, buscar ebjetos e investigar a fondo todos los decorados.

acompanadas de efectos de luz y particulas bastante impresionantes.

iMAS JUEGOS TODAVIA!'

Ademas de todos los titulos que os acabamos de presentar, de aqui a final
de afio iran apareciendo otros muchos tanto de Sony como del resto de
compafiias. jComo veis, los desarrolladores se estan volcando con PSP!

© MXVs. ATV Unleashed “THQ

* Septiembre

* World Poker Tour » 2K Games = Septiembre
WORLD RALLY I ——
A # Duel Masters: Shadow of the Code = Atari = Octubre
CHAMPIONSHIP Fostumn o
y ! = NBA Live 2006 “ EA Sports  Octubre
El rally mas real, en tu mano ~FIFAOS WEASHITS  Octubre
* Tiger Woods PGA Tour 2006 * EA Sports # Octubre
_ ‘SQNY. - _ VELC!CIDAD - ‘ SEPTIEMBRE * Marvel Nemesis: La Rebelion de los... © EA Games # Octubre
El Unico simulador de rallies para portatiles que tiene licencia oficial nos » Midway Arcade Treasures » Midway » Octubre
permitird correr en los 16 trazados que conforman el Campeonato del Mundo, & Merat Koibiat Dacatian = Mid = Novlernb
incluyendo los nueves circuitos de Japén y México. Por supueste, los coches Lol s I oyemTe:
que podremos pilotar también seran reales y ademas sufriran desperfectos “ NBA Ballers “ Midway * Noviembre
durante las carreras que afectaran tanto a su aspecto fisico como a su * Harry Potter y el Caliz det Fuego * EA Games * Noviembre
comportamiento en carrera. El disco incluird una cantidad de tramos « Los Sims 2 » EA Games » Noviembre
tremenda y tendremos que adaptarnos a todo tipe de terrenos, como asfalto, » Frogger: Helmet Chaos s Ko % Otofic

nieve o arena. Y por si fuera poco, también seré posible jugar contra siete
rivales mas online, haciendo de este titulo un "racer” muy completo. Si os
gustaron las entregas de PS2 de «WRC», con esta vais a alucinar.

# Death Jr = Konami © Otoho
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B Primer contacto con «King Kong»

N

SSASI VIVIREMOS
A ACCION:

“En tercera persona
con King Kong

\/LO QUE DEBES SABER

I¢Que es" El juego basado en el remake de "Kung Kong"
que esta rodando Peter Jackson.

¥ ¢Cuando saldra? En noviembre, un poco antes del
estreno de la peli, previsto para el 14 de diciembre.

¥ ¢Para que consolas? PlayStation 2, Xbox, GameCube,
Xbox 360, PSP, Nintendo DS y Game Boy Advance.




-

ontpellier, una
&nqm]a ciu-
I sur de
rancia, guar-
&l‘&l‘l secreto
que va'a estallar a final de ano:
un cquipo de 75 personas esta
desarrolfando alli «King Kong»
a las ordenes de Michel Ancel,
¢l ereador de «Raymans y «Be-
vond Good & Evils. Por si no
lo sabéis, es la adaptacién a las
consolas de la proxima pelicula
de Peter Jackson, el director de
la trilogia de “El Senor de los
Anillos”, que se estrenara el 14
de diciembre v va a ser la caina.
La buena noticia para todos
vosotres es que a mediados de
junio Ubisoft nos permitio “co-
larnos” en el estudio de progra-
macion, mantener una animada

 iELESEL
IEY DELA

b e

le consolas es una estrella de cine,
tiene el pelo largo y una novia rubia, pero no es ningun actor
guaperas, sino un gorila gigante. Hablamos de King Kong, porque
lo sabemos todo sobre su jJuego, jy 0s lo contamos ahora mismo!

charla con Ancel y su equipo y,
por supuesto, tcner un primer
contacto con el juego.

<> EL ARGUMENTO ES DE SO-
BRA CONOCIDO, aunquce es im-
portanie que sepais que el “King
Kong" de Jackson estard basado
en el “King Kong” original, que
se estreno en 1933, La accion,
por tanto, estara ambientada cn
esa ¢poca, v nos presentara a
un cquipo de rodaje que viaja a
Skull Island para filmar una pe-
licula y se encuentra con que la
fauna autéctona del lugar esta,
digamos, “crecidita”. Y no nos
relerimos solo al gorila gigante,
sino también a todo tipo de in-
sectos... iy hasta dinosaurios!
Pucde que a muchos de voso-
lros no os dé buen rollo tener

jo bien claro:

MOS FRENTE A
FRENTECON «KING KONG»

P

otra version mas de un éxito
de la pantalla grande, porque
la historia de las consolas esta
llena de batacazos con este tipo
de juegos. Por suerte, Ancel cs
consciente de ello, v nos lo de-
“no queremos que
este sea el tipico juego basado en
una pelicula sin mas. Pretende-
mos que tenga sentido mas alla
de la peli”. Su cquipo cuenta pa-
ra cllo con la implicacion activa
del mismisimo Peter
que les ha dado via libre para

Jackson,

utilizar todas las criaturas crea-
das para "King Kong» por Wela
Digital, la compaiiia responsa-
ble de los efectos especiales de
esta peli y de “El Senor de los
Anillos”, je incluso algunas mas
que no veremos en la pantalla
grande! Ancel nos conleso pp

HC /5
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----- /W Primer contacto con «King Kong»

L} {EL TRIO DE
PROTAGONISTAS

Solos frente al peligro

El trio de estrellas que va a protagonizar la peli de “King Kong™ [sin
contar al gorila, claro] también va a aparecer en el juego reflejado
con tal realismo, que casi nos parecera estar en una sala de cine.

JACK DRISCOLL [ADRIEN BRODY) es el guionista del equipo de
rodaje que viaja a Skull Island, y se convertira en el personaje al
que controlemos durante las fases con perspectiva subjetiva.

ANN DARROW [NAOMI WATTS] es la guapisima actriz de la que se
enamora el gorila [jno nos extrana!l. En muchas fases, tanto con-
trolando a Driscoll como a King Kong, nos tocara protegerla.

&
¢ &

-

L d
“7 [ CARL DENHAM [JACK BLACK] es el director de
la peli. Interactuaremos con él de varias formas:
a veces le protegeremos, otras nos ayudara...

74HC

EL DESARROLLO
seguira un ritmo . 44

. .
cinematografico (& s o s
a tope. Habré j:-# »
accién, sorpresas - o e
P R -

y momentos de B 25
tensién como el [
ataque de estos

e -

Tiranosaurios.

»» que Jackson ha sido tan re-
ceptivo a sus peticiones que su
frase “no esta en la pelicula, pero
podéis usarlo en el juego” se ha
convertido casi en habitual.

> AL PLANTEARSE COMO DE-
BIA SER EL JUEGO, el primer
objetivo era hacernos sentir lo
mismo que los protagonistas.
“Hemos analizado las emociones
de los personajes para trasladar-
las al juego”, nos dijo su crea-
dor, algo que suena inquietan-
te si pensamos que enfrente lo
mismo tendremos a un gorila

del tamaiio de un edificio que
un Tiranosaurio con ganas de
merendar carne humana. ;Y
qué mejor forma de lograrlo
que mostrando la accién en pri-
mera persona? Nosotros lo vere-
mos todo a través de los ojos de
Jack Driscoll (Adrien Brody en
la peli), v podremos usar tanto
armas de fuego como otras que
consigamos en los escenarios:
lanzas, huesos, etc. Ademas,
no estaremos solos: nos acom-
pafarin otros personajes enca-
bezados por Carl Denham (Jack
Black) y Ann Darrow (Naomi pp
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LAS LANZAS que

recojamos en los

escenarios seran

el complemento

a nuestra pistola.
. Nos serviran para

4 atacar o para usos

5 secundarios, como
" prender fuego.

~ LOS CREADORES PRETENDEN HACERNOS
SENTIR LAS MISMAS EMOCIONES QUE LOS
PROTAGONISTAS DE LA PELICULA MIENTRAS
LUCHAMOS CON DINOSAURIOS ENORMES

KING KONG ra
hacer movimientos
finates como este,
en el que desencaja
la mandibula de un
dinosaurio. Pulsando
un botdn de forma
rapida entrard en un
estado de ira que le
dara mas fuerza.

Q
h 4

Una adaptacion
de Hollywood

Los creadores de «King Kong» se
estan esforzando para transformar
las aproximadamente 2 horas de
pelicula en unas 12-15 horas de juego.
Aqui os mostramos algunos ejemplos
de lo bien que les esta quedando todo:
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s Juego

W CON LOS HUMANOS, nuestro objetivo
sera sobrevivir enfrentados a una natu-
raleza desatada, en la que tode tiene un
tamano XXL. Podremos usar armas de
fuego y también otras mas rudimentarias,
como lanzas o palos que encontremos.

B CON KING KONG atravesaremos zonas
de saltos (el gorila se agarrara de forma
auternatica) y también pelearemos contra
los dinosaurios o los humanos que nos
ataquen. Tode sea por nuestra chica..
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LA COOPERACION
con los demads
personajes sera
fundamental. Aqui
debemos proteger
a Carl para que
abra esa puerta

Si él muere, ya
sabéis; game over.

8 CUANDO CONTROLEMOS A
KING KONG ENTABLAREMOS
PELEAS COLOSALES DONDE
SE DESATARA LA FUERZA
DEL GORILA GIGANTE =

LI /A LOS MANDOS
DE «KING KONG»

Nuestra primera partida

Este viaje no sé6lo nos sirvié para conocer muchos mas detalles del
juego, sino también para tener un primer contacto con él. Os podemos
asegurar que su aspecto grafico es impresionante, y la accidn frenética.
El disefio lineal de (as fases nos daba mala espina, pero sus creadores
aseguran que lo compensaran otorgandonos una libertad de accién
enorme. Aunque es muy pronto para juzgarlo... jtiene muy buena pinta!

(=~ |

|

b» Watts), con los que podre-
mos inteactuar: entre otras
muchas cosas, nos ayudarin a
mover ¢l mecanismo que abre
una puerta, intercambiaremos
armas con ellos o, por ejem-
plo, les protegeremos para que
no la palmen devorados por
una “lagartija” prehistérica.
¢Y King Kong? Tranquilos,
que tendra un papel estelar:
jvamos a jugar también con
él! Los niveles de Kong segui-
rdn una perspectiva en terce-
ra persona, y nosotros vimos
dos planteamientos distintos:
habia partes en las que el go-
rila se desplazaba saltando en

plan plataformero (“Peter Jac-
kson hizo hincapié en gue Kong
se moviera de forma acroba-
tica, y que usara pies y manos
para desplazarse”, nos contd
Ancel), v otras donde se veia
envuelto en unas peleas colo-
sales contra dinosaurios.

=>LAS FASES DE DRISCOLL Y
KING KONG estaran perfecta-
mente integradas en el argu-
mento. Un ejemplo: vimos un
nivel frenético en el que Dris-
coll y sus compaiieros des-
cendian en balsas por un rio
mientras varios Tiranosaurios
les atacaban desde la orilla. La
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LAS ANIMACIONES
de King Kon%van
a estar muy bien

realizadas. En vez

. de tener una barra
de energia, nos

| daremos cuenta de

| " su estado por su
i forma de moverse.

ol
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accién no daba respiro, y cuan-
do estabamos a punto de ser de-
vorados, entré en escena King
Kong y pasamos a controlar al
gorila para enfrentarnos a los
dinosaurios. Asi de fécil.

El disefio de las fases serd bas-
tante lineal, pero Ancel nos ase-
guré que eso no perjudicard a la
jugabilidad: “aunque el camino
sea lineal, la libertad de accidn
hara que cada partida sea dis-
tinta”. Asi, en vez de situarnos
en mapeados enormes, la clave
estara en las diferentes formas
de pasar un mismo nivel: podre-
mos avanzar a tiros, provocar
un incendio que ahuyente a los

dinosaurios, ensartar un insec-
to en una lanza y usarlo como
cebo para distraerlos, etc. Ade-
mas, habra recompensas segin
la estrategia. Si, por ejemplo,
avanzamos sin matar a ningin
enemigo o logramos que no
hieran a nuestros compaiieros,
apareceran criaturas nuevas.

< TODO TENDRA UNA AMBIEN-
TACION SOBERBIA, apoyada en
el parecido de los personajes
con los actores reales (juego v
pelicula compartirdn doblaje) y
en el impactante aspecto de las
criaturas, empezando por King
Kong v siguiendo por los temi-

LAS CRIATURAS
que apareceran

en el juego seran
impresionantes.
Ademas, veremos
algunas que fueron
disenadas para la
peli, pero al final

. no llegaran a salir.
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bles dinosaurios, que llenardn
la pantalla con su apabullante
tamafio. El nivel de detalle de
los escenarios también tendra
mucho que ver en el resultado
final, v eso que las fases que nos
mostraron pertenecian unica-
mente a la parte del juego que
transcurre en la jungla. Por su-
puesto, el desarrollo nos llevara
hasta Nueva York. ;Os imagi-
ndis a nuestro gorila luchando
en el Empire State Building?
No nos cabe ninguna duda de
que «King Kong» va a ser uno
de los grandes animadores de
estas Navidades. jReservadle un
hueco en vuestra consola! W

Los entresijos
del proyecto

Ya os imaginaréis que un proyecto de
la envergadura de «King Kong» esta
lleno de anécdotas y curiosidades.
¢0s apetece repasar algunas de ellas?

B PETER JACKSON afirma que ta pelicula
original de "King Kong"” le impresiono
tante cuando era nino, gue fras verla
decidio que queria ser director de cine.

M EL RODAJE esta a caballo entre Nueva
Zelanda y Hollywood. A los creadores det
juego les toca hacerse miles de kiléme-
tros cada vez que se rednen con Jackson.
Agul les podéis ver posando con él.

B LA PELI ORIGINAL, de 1933, no se levo
el Oscar a los mejores efectos especia-
les... simplemente porque aun no existia
ese apartado entre los gatardones.

B ANDY SENKIS, el actor que hizo la cap-
tura de movimientos de Golium en "El
Senor de los Anillos”, ha heche tambieén
los de King Konag. {Este tio es un "fiera”!

B MICHEL ANCEL fue "elegido” por Peter
Jackson para crear el juego después de
que el cineasta alucinara con su anterior
trabajo: «Beyond Good & Evils.

e o
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M EL DiA DE LA PRESENTACION, (a mayor
parte del equipo no habia dormido para
que todo estuviese a punto. Pese al can-
sancio, Ancel estaba asi de sonriente.
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Carth Vader

Tienes un MEMLAe NUEVODODO0O
Cogn & teleFonooacs

Coge &l telefons que &3ta sonando
Gailing loxitando Formuty 1

Ed Increibie que te suene & movil
Doctor Matigno

fspanoles Franco ha muerto
Tienes un mensaio nuevo

Manoio cabera webo

Bebe graciomn

Que paua necoseseeceny’

Risa bobe

Torrente
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T7V48 Te ltama la guardia civil
77256 Ww que s eto?

77301 Cogelo que te voy 8 @ar dos yoyas
77420 Trata de arrancario Cartos

77435 Osea te cojo of telefono

77439 To estas haciendo una manoiiie?
TI884  Rdiund oo o oG gur e o i vene
arnar  Agnar

T £ tu jefe no bo cojas

77123 Que diguisn me cojy

TT128 Vaa tia vaa

77143 Doscueiga cobarde

77158 Coge of puto telsfono cabront
17256 €513 sonando mi telafono

TIT6S Que pasa nen?

77201 Cogeio gue o4 tu camelio

77762 Como of haiyma no 46 cnters
77419 Por ding trata de cogerio

7556 Oue poderio tengo en ol cofo
7116 R202
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Carcasaaa

Cufaaaaso

Cunaazaao

Cerco poBicial

€3 tu jefe para tocarte toy hurevos
Cogeio de wna puta ver

Que toy o telefono copermel
Pochoie

Mo BRCemos unas pajiias

Soy yo of movil

Soy ol puto mowil

Bor

Descueiga o teiefone Cuntassancn
Arranta lovo manos Qbrest

Sl JuEno pues me coges

ATTas aprieta tocks 1 arris
Carabirubi

I para nada es toateria

Pedos y eruptos

Septimo de cabafieria

$on tes amigos pa joderte

£l Luisma? fo agui #6 o5 {# SgUiveces
Grito de Tarzan

Papuchi

Cage ya of movil

Esta scnando mi tedefono cm“:mm ¥ Scrame
Marigy Davidgion

Sebe pracio Yonas ritmicos
Risa o Thriller

Erupto bruto

Musica cel No-ao

10Th Century Pox

Burro

Earo, rare, rare

Chimpace excitacs

Fado

Catito

Toque mitttar

imitands sonids move

Cristal que W rampe

Sonide THX

Gallo cacareando

Tirando de ka cadena del vater
Cahatle relinchando

El bueno, ol malo y el fep
Galto

Gate enfsdacs
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© Recibelos en tu domicilio por 2,99€ cada uno + gastos de envio*
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Ll | Asi HACEMOQS
ESTA SECCION

Asi analizamos los juegos

» LLEGAMOS HASTA EL FINAL. Para poder valorar un
juego con tetal autoridad hay que exprimirlo a tope,
desvelar todos sus secretos, descubrir todas sus
posibilidades... Nosotros lo hacemos con cada uno de
ellos, aunque nos dejemos los dedos en el intento.

P CONTAMOS CON LOS MEJORES EXPERTOS. El equipo
de criticos de HC no estd formada por aficionados. Para
poder analizar juegos en nuestra revista hay que ser un
auténtico “licenciado” en videojuegos. Y los mas de 13
afios que llevamos en el kiosco avalan esta afirmacién.

P PUNTUAMOS CON TOTAL OBJETIVIDAD. Creemos que
s muy importante ir bien informado a la hora de comprar
un juego. Por eso nos tomamos muy en serio este tema
y, tras discutir entre nosotros la puntuacion de cada titulo,
te contamos lo que realmente pensamos sobre éL Sin
pelos en la lengua y con la mayor rigurosidad.

Asi puntuamos

P MENOS DE 50: MALO. Como en el colegio: si no se llega
al 5 es un suspenso. Olvidate de este juego, por favor:

» De 50 A 59: REGULAR. Aprobado por los pelos. Si te lo
regalan échale un cjo, pero si tienes que pagar por él...
¥ DE 60 A 69: ACEPTABLE. No esta mal. Tiene algunos
alicientes y puede ser recomendable, pero con reservas.
b DE 70 A 79: BUENO. Si te gusta el género o te atraen
los protagonistas, seguro que te divertiras con él.

»- DE 80 A 89: MUY BUENO. No te quepa duda: con
este juego te lo vas a pasar en grande, de lo mejor en
su genero y en todo el catdlogo de la consola.

P DE 90 A 95: EXCELENTE. Compralo sin dudarlo,

te guste o no el género al que pertenece: es uno de los
juegos imprescindibles que hay para tu consola.

» MAS DE 95: 0BRA MAESTRA. Hablamos de uno de los
mejores juegos de la historia. Si no te haces con él, te
sefalaran por la calle y tus colegas se reiran de ti.

Asi es nuestra ficha

valoracion

» LO MEJOR. Lo més destacado del juego, las razones
que te pueden llevar a comprartelo.

» LO PEOR. Los aspectos menos logrados, lo que te
puede invitar a “pasar” de un juego.

P ALTERNATIVAS: Aqui te ofrecemos los juegos
similares que hay disponibles en las tiendas.

P GRAFICOS: Valoramos el apartado visual: diseno de
personajes y decorados, animaciones, efectos...

P SONIDO: Puntuamos la musica, los efectos de sonido,
las voces, el doblaje al castellano...

P DURACION: La esperanza de vida de un juego: horas de
juego reales, modos, opciones, multijugador...

» DIVERSION: Todo lo que hace que un juego sea
divertido: mecanica de juego, desarrollo, control,
ambientacidn, dificultad, ritmo, argumento...

»- PUNTUACIGN FINAL: La nota definitiva teniendo en
cuenta todos los apartados anteriores. NO es una media
aritmética, pues la diversion es lo que mas cuenta.

» VALORACION: La sentencia final, una valoracion
general del juego situandolo dentro del catilogo de su
consola . Es la opinién “oficial” de Hobby Consolas.

E .
| B e o
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«LOS CABALLEROS DEL ZODIACO»»
¢0s gustd la serie de television? jPues
ahora os contamos qué tal se le daa
Seiya y compaiiia la lucha en PS2!

«SCAR» Nos hemos puesto al volante
de los mas flamantes modelos de Alfa
Romeo para analizar a fondo este
original simulador de PlayStation 2.

«L0S 4 FANTASTICOS» se han dado una vuelta por nuestra redaccion después de lucir palmito en los mejores
cines. Si queréis saber qué tal les ha ido en su nueva aventura virtual, no os perdais nuestro andlisis.

EN ESTE NUMERO...

\V PlayStation 2 W Xbox W Nintendo DS

Big Mutha Truckers ............. 103 B!g Mutl;a TrUCk;B'E 2 Ancther Code ................... 98

Brave .............. ....10p  King of Fighters : Goldeneye Rogue Agent ... 105
2 Los 4 Fantasticos ................

Caballeros del Zodiaco . ........... 94 * N‘Gage

Dynasty Warriors 5 ... .10 Y Game Cube e i

Guilty Gear Isuka ............... 101 Los 4 Fantasticos ................ - W T

King of Fighters 2002 ............ 102

Los 4 Fantasticos * GBA

Scar .............. s Batman Begins ................. 106

Fad] Micoo m VIOLENCIA soez - aaosAs m::lscnmmmdn HC 89
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LOS 4,
FANTASTICOS

Ver fotos de familia
es un toston... a
menos que sean

las de estos héroes:
“este es nuestro
viaje al espacio;
aqui conseguimos
superpoderes; jmira:
nuestra pelea contra
el Doctor Muerte...!”

90 HC

M EL CUARTETO MAS FAMO-
S0 DE LOS COMICS, los Cuatro
Fantdsticos, ha llegado al cine
dispuesto a arrasar este verano,
y esa ambicién se extiende a las
consolas con un juego de accién
que va-desde el origen de estos
héroes hasta la batalla final con-
tra su archivillano, el Doctor
Muerte. Este desafio abarca diez
misiones, en las que los 4F se en-
frentan a muchos mas enemigos
de los que vemos en la pelicula:

monstruos, matones y robots que
estan liderados por jefes finales
como el Hombre Topo, Diablo o
el Amo de Marionetas.

> EN CADA FASE MANEJA-
MOS A UN SUPERHEROE preca-
signado, aunque a veces nos
acomparfia otro, y usamos sus
habilidades para liquidar a nues-
tros rivales. Cada protagonista
cuenta con ataques bdsicos de
puiietazos y patadas con los que

LOS CUATRO
FANTASTICOS
aterrizan en

las censolas
dispuestos a
hacerse valer
como héroes.
Su juego sigue,
a grandes rasgos,
el argumento de
la pelicula que
se ha estrenado
recientemente.

realizar combos, pero sus super-
poderes son tinicos: la Cosa basa
sus ataques en la fuerza bruta;
Reed Richards (Mr. Fantastico)
cuenta con su cuerpo de goma;
el fuego no tiene secretos para
la Antorcha Humana, y la Mu-
jer Invisible maneja campos de
fuerza. Estos poderes podemos
mejorarlos con los puntos que
acumulamos segiin avanzamos,
v nos vienen de perlas a la hora
de superar puzzles. Por ejemplo,




LA COLABORACION
entre los 4 Fantasticos
es la clave para
derrotar a los jefes
finales. Tenemos

que saber combinar
ataques o aprender

a protegernos uncs a
otros, por ejemplo con
este barrera de fuego.

LOS JEFES FINALES como el Hombre Dragén van mas alia
de lo que muestra la peli y han sido sacados de las comic.

- e,

g AL 7L oy, g

e

para “hackear” una computado-
ra sélo podemos recurrir a Reed,
y si queremos pasar inadverti-
dos, ¢quién mejor que la Mujer
Invisible? Pero los 4 Fantasticos
son un equipo, de tal forma que
la colaboracién es el tinico modo
de derrotar a los jefes finales.

= TODOS LOS PERSONAJES
LUCHAN A LA VEZ en los com-
bates mas importantes del juego.
Mientras manejamos a nuestro

favorito, la consola se encarga de
controlar a los otros tres “fantas-
ticos”, pero lo mejor es que con
tan sélo pulsar la cruceta po-
demos “saltar” de un personaje
a otro y controlarlo al instante,
Estas batallas requieren que use-
mos estrategias para derrotar
a los "jefazos", con una colabo-
racién entre personajes que re-
cuerda a los mejores momentos
de la pelicula y, para los aficiona-
dos, también nos "suena" al

lw

-

HABILIDADES
PERSONALES

Cada miembro del equipo
cuenta con habilidades
Unicas, y en ocasiones
tenemos que recurrir a
ellas para resolver puzzles,

LOS PUZZLES INFORMATICOS
son cosa de Reed Richards, que
para algo es el genio del grupo.
Aqui hay que alinear circuitos.

SUE STORM PUEDE VOLVERSE
INVISIBLE para ocultarse de
sus enemigos y realizar atagues
que les pillen desprevenidos.

PODEMOS REALIZAR COMBOS entre dos persenajes y de
ese modo rematar a los enemigos mas duros de roer.

[
“H

o - NUESTROS PODERES
' 2.COMO BUENOS HEROES,

3. LOS JEFES FINALES

SUE STORM =)

LA MUJER INVISIBLE es algo mas que
una cara bonita. Esta espectacular
rubia es uno de los miembros

mas poderosos de los

Cuatro Fantasticos.

Puede volverse

transparente y crear

campos de fuerza.

A
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- ¥ Los 4 Fantasticos

LOS MOMENTOS MAS DESTACADOS DE LA PELI, como el
viaje al espacio o la huida de Ben, aparecen en el juego.

cémic. Este es el aspecto més
divertido, pero si exceptuamos
estos momentos el desarrollo no
va més alla del tipico “avanzar y
pegar”, algo que por suerte se ve
animado con la gran cantidad de
secretos que encontramos y con
la posibilidad de jugar a dobles
cooperando con un amigo. Gra-
cias a estos toques brillantes y un

e,

Koot pesado

B ESTE JUEGO DA LO MEJOR DE Si EN LOS
COMBATES CONTRA LOS JEFES FINALES R

LOS ATAQUES ESPECIALES son golpes mas devastadores
basados en los poderes de cada personaje. jArde, pequefio!

S| JUGAMOS CON
UN AMIGO podemos
elegir personaje,
pero también
"repartirnos” el resto
de héroes y saltar

de uno a otro en
cualguier momento.
Estas batallas son
los momentos mas
trepidantes del juego.

NUESTRO VI

lo mejor

B MANEJAR A LOS 4F y poder
“saltar” de un héroe & otro en pieno
combate coritra los jefes finales.

B JUGAR A DOBLES cooperando
€on un amige mejora bastante la
diversian del moda individuat

lo peor
W NO SE EXPLOTAN BIEN LOS

PODERES de cada personaje, salvo [N

en momertos muy puntuales.

B GRAFICOS Los persanajes “recuerdan” a
los actores de la pelicula y los escenarios no estan
mal. Todo normalito, pero bastante mejorable.

UN TESORO
FANTASTICO

El juego esconde gran
cantidad de secretos,
ocultos en los escenarios
o accesibles al acumular
puntos. Esos puntos nos
permiten comprar mejoras
para los personajes, pero
también todo tipo de videos
e imagenes, junto a arenas
de lucha. Ademas, segin
el nivel de dificultad,
podemos acceder a niveles
ocultos y nuevas misiones.

EXISTEN NIVELES OCULTOS
con “arenas” de lucha o
también misiones especiales.

LOS DISENOS DEL JUEGO no
podian faltar, junto a paginas
del comic, portadas, etc.

EL REPARTO DE LA PELI
al completo nos cuenta sus
impresiones con entrevistas.

valoracion

Los Cuatro Fantasticos son

grandes personajes, tanto
que cada uno de ellos podria

B SONIDO |3 musica pasa desapercibida.
El doblaje al castellano es correcto, pero en
algunos momentos no se escuchan los didlagos...

protaganizar un gran juege. .
e cambiv, esta adaptacian no
explota sus posibilidades satvo
2n los puzzles puntuales. Su

B DURACION £l modo principal puede

completarse en unas nueve horas, pero existen
muchos secretos que podemos desbloquear.

mayoer acierto es poder controlar
a cualguier miemibra del equipe
en cualguier momento, pers

B DIVERSION EL desarrollo en solitario
es mondtono, pero la cosa mejora cuando todo el
equipe entra en accién o si jugamos con un amigo.

que

bién nos permite ver gue,
ala hora de combatic, no hay
diferencias entre ellos. En todo
Caso este juego alcanza su

objetivo: ofrecer unas horas
e diversion directa y sin

apartado técnico sélo correcto, B EL APARTADO TECNICO ES
este juego resulta entretenido... MEJORABLE: ralentizaciones,

. “ £ ol \timraspuhres. sonido floje.
pero sin llegar a “fantéstico”.

92HC
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mayares complicaciones.
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(6) aN

VO dafone"‘ movisTar

TV LIFERTAD.

Precio descarga videojuego: 3 € Trafico GPRS e impuestos indirectos no incluidos

Moviles Compatibies:

Bormberman Kart

Motorola CO50 £ 1000 EF98 VIGE0 V300 VE24 V525 VHA0 VEO0 VR3S VO75 VEBH Nokia 3220 2230 3650 4860
5140 6020 6101 6170 6230 62301 6260 6600 6630 8680 7600 7610 7650 NGAGE NGAGEGD 02 X4 Panaso-
nic V53 X700 X701 Sagem MYCSH2 MYVES MYVES MYV7S MYXT 25 MYVSE MYVTE MYXB2 Samsung D500
E720 2110 2130 2140 2300 Z500¢ Sharp 802sh 802sn GX10 GX15 GX20 GX30 TMZ00 Sigmens T65 CVES
CXR5 CXVES MBS SES SLES S¥1 SonyEricsson FE001 J3001 K300 KADD KBUGH K700 KA 57001 VBOS 71010
2500 2800 T-Mobile SDA Teshiba 75521

Bomberman: Alcatel (7 BenQ X3 LG C1100 C1200 C2200 C3300 Motorola C380 CA50 (550 CH50 CGHO
358 V180 V22(i V300 \ 5385 V550 VEOG vaa5 vas( Noki 50 3100 3120 2200 3220 3230 3300 35101
3650 3660 5100 6140 BU20 6100 8101 B170 6200 B220 6230 $260 EH0D 6610 BE) BEBU 6800 REZ0
0 72601 7600 7610 7650 NGAGE NGAGEGD Panasonic 4400 X80 [0t Sagemn MYCS52 MYVES
Y75 MYXT Samsung DS00 E300 E310 £330 £350 700 E7 G0 E810 BES20 PA0D PH10
00 £1056 2107 2130 2140 2300 2500y Sharp GX10 GX 15 GX20 GX: TM10G Siemens CE5 CV6S
CRe5 CAVBS M55 Mab 555 585 5L58 SLAS 841 SonyEricsson FEU0H J3001 K200 KE0D K700: K750 TE10
T8 10mr2 TER) VAID Z1010 2500 Z600 2800

Super Bomberman: Alcatel CT565 LG US120 Motorola G880 E1000 E398 V1050 V300 V525 VA35 WE60
VB0 VB335 VB0 Nokia 220 3230 3650 3660 5140 6020 51071 6170 6230 62301 B250 6600 B630 6620 7800
7610 NGAGE NGAGEQD Panasonic WS3 X700 X701 Sagem MYCS2 MYVES MYVES MYWT5 MYXT 26 MYVes
MYV76 MYXE2 Samsung DS00 E720 2100 2105 2107 Z110 2 300 2500y Sharp 802eh 902sh GX10
(15 GX20 QPS5 GX30 TMIGD TM200 Sienans LVB5 CXB5 CRVES MES 865 51.65 Sx1 SonyEricsson
F5001 JA0M1 K300 KEG0 K601 KF00 K780 STOM vEU0 21018 2500 Z800 T-Mobile SDA Toshiba T892 1
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i ™ LUCHA m BANDAI -2 JUGADORES B CASTELLANO (textos) 8 56,95 € (5 47 pas ) ® Lanzamiento. Ya disponible ® [ 72

LA LUCHA POR
SALVAR A ATENEA
ha comenzado.
Los Caballeros

de Bronce han de
atravesar las 12
Casas del Zodiaco
para salvarla. Hay
que pelear duro.

L e
N

iSACA COSMOS!

El desarrollo de los combates
sigue mucho la linea de la serie.
Hay momentos de “punetazo
limpio”, pero la verdadera gracia
esta en los super ataques.

1. HAY QUE ACUMULAR "COSMOS”
lenergia, vamos) durante la batalla.
A partir del nivel dos podemos hacer
ataques especiales de grado medio.

2. LOS SUPER ATAQUES son imparables
y tienen a su vez 3 niveles. Al hacerlos
se activan escenas espectaculares. El
ataque de nivel 3 resulta devastador
para |a barra de energia del rival.

3. SE PUEDE HACER UNA
CONTRA a los ataques del rival.
Asi empieza un pulso en el que
gana el que presione botones
mas rapido que su enemigo

MLLEGA UN CLASICO DEL
MANGA Y EL ANIME que con-
quisto los corazones de muchos
de nosotros en el pasado. “Caba-
lleros del Zodiaco” cuenta la lar-
ga historia de Seiya y sus amigos:
cada uno representa a una cons-
telacién, y luchan para defender
a la diosa Atenea de otros caba-
lleros malvados. Este juego se
centra en la saga del Santuario,
en la que los héroes han

de derrotar a todos los
poderosos Caballeros de
Oro. Para ayudarles a ha-
cerlo tenemos que luchar
en combates uno contra
uno muy similares a

La misteriosa Caballero de Plata

es solo uno de los mas de veinte
luchadores disponibles. Unos
defienden la justicia y otros sirven solo
a sus propios intereses. ;Venceran los
guerreros del bien o los del mal?

iVAS A VER LAS ESTRELLAS!

CABALLEROS
DEL ZODIACO:

EL SANTUARIO

Veamos, ;qué dice hoy mi hordscopo?
Dinero, bien. Amor, regular. Salud...
no ser que utilice mis ataques especiales!

imal, a

los vistos en la saga «Dragon Ball
Z Budokai», asi que nos esperan
peleas llenas de combos, ataques
magicos y mucho espectédculo.

< PODEMOS PELEAR CON LOS
CABALLEROS DE BRONCE, que
son los protagonistas, pero tam-
bién con los Caballeros de Oro
cuando los desbloqueamos, lo
que nos da més de 20 luchadores
con todos sus golpes miticos.

De los 3 modos de juego que
hay (Historia, Versus y Pufio
Pontifice) destaca el primero, en
el que disputamos los combates
en el mismo orden que en la se-
rie y no podemos elegir luchador.



PUNO
PONTIFICE

Este es un apartado
especial que podemos
llegar a desbloquear si
avanzamos lo suficiente
en el modo Historia.

Su sistema de juego es
algo diferente al resto.

EN LAS ZONAS DE BONUS entre combates hay que acabar S| SOMOS DERRIBADOS podemos intentar “resucitar”
con montones de soldados antes de que se acabe el tiempo.  aporreando los botones, como en los juegos de boxeo.

Shirtyu

HAY QUE DEFENDER LOS
TEMPLOS frente a los Caballeros
de Bronce. Tenemos que colocar
otros caballeros que bloqueen el
camino a los protagonistas.

LOS ATAQUES se
ejecutan haciendo
pequenas secuencias
de botones, aunque
hay que tener una
cierta cantidad de
energia para atacar.

EN LAS PELEAS tenemas
control sobre el personaje que

hayamos colocado. Nuestro rival
sera mas resistente, aunque a
veces contaremos con ventajas...

Coleccién de

juguetes 08 con referencias
al original. En el

modo Historia

ver

lave lizquierdal
C F
También tenemos

todos los golpes

de cada

[Centro] y fotos

las figuras que se
vendian durante los

Ademds, estan adornados con
escenas clavadas a las de la tele.

e e S e ____________ valoracion
B GRAFICOS | os modelos son muy fieles, «Caballerosw presenta un

. = i a8 pero usar texturas para la cara da mala impresion. balance similar a los 2 primerss
Por 1(? d;'msas_' la recr e,aCIOIE del BLA Hﬂ:.l!lb;dutﬁ:lel. Las explosiones mejoran el aspecto vacio del resto. «Budokal». Los combates son
m € Selya es casl periecta pues encontramos 1odo el universo ltamatives y estan llenos de

ur.] © 4 p de “Caballeros™ en Ploystation 2. B SONIDO Musica épica y voces en francés mferenc?asya va serle; pero ess
¥ existen muchos extras, aunque BLOS GOLPES ESPECIALES  [GISINSRSIaS 0 japonés [3por qué na espafiol?). Los efectos parte buena se contrarresta por
encontramos pegas. Por un lado, %oi espectaculares, meioran micho FENEATERN-IISRCL IR Cumplen, aunque suenan un poco a “enlatados”. un plano técnico algo simple y
. { apartada grafico y dan emocion. e B DURACION vacio, adernas de una dificuliad
los modelos scenarios son = Hay muchos extras por
e ylose conseguir, ademés de la veintena de contendientes. que pasa de asequible a muy

bastante simplotes y, por otro, la manga, pro La dificultad prolonga un poco 1 vida itil del juego, exigente. Hay variedad de golpes
«Yu Yu Hakusho» o especiales, pero casi lodos

curva de dificultad estd desajus- | mrEcMicAMENTE ESTA Prorerghein s B DIVERSION L2 amplia oferta de ataques 50n Iguales en la practica £n
; DESFASADO. Los modelos y EEENOEOPENEG I  Mola, pero se necesita muche para hacer cada uno. definitiva, mientras que los fans
tada: ]?S combates se hacen muy £SCenanos son mas simples que los di e Bl Al final, sélo algunos combates se hacen divertidos. de Seiya encontraran el juego
COI‘I]phC&dOS de repente. Una pe- de olres juegos de lucha recientes, «Tekken 5» z sofiad, los que quieran un gran
na, porque la licencia podia ha- | BeARAEGULAR DIFICULTAD, [RETTTE TS PUNTUACION 7 8 Beat e up veran un producto
! obre todo en el modo B Pontifice. MGl or. FINAL que se queda un paquito forta.

ber dado bastante mas de si.
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NOVEDADES Psz = XIIOX {Pantallas delaversion:dePS2}

COCHES MUY
"EN-ROL-LADOS”

El elemento mas sorprendente
de este juego es el relacionado
con los RPG, de cuyo estilo ha

copiado algunas posibilidades:

1. PERSONALIZAR: Segun ganas trofeos,

se abren posibilidades de dar al pilote
nuevos cascos, guantes, monos, etc

2. MEJORAR HABILIDADES: El piloto
tiene puntos de desarrollo de aspectos
cemo la vista, anticipacion, habilidad,
rapidez de cambio, resistencia y otros
3. HACER "MAGIA": En cada carrera se
puede echar el tiempo atrés un par de
sequndos, y asi evitar algun accidente...

LAS CARRERAS
van a adquirir un
nuevo estilo con
este simulador,
que permite
mejorar las
habilidades del
protagonista, igual
que en los RPG.

&

w

Overtake 'XP i

A

-

CARRERAS CON HISTORIA

SCAR

Ya esta bien de que los unicos que reciban

ALFA 147

El juego ofrece todo et
catalogo de la historia
de Alfa Romeo, desde
clasicos de hace 30
anos hasta el Gitimeo
modelo, como

este 147.

mejoras sean los coches. ;Es que nadie va a

acordarse de tunear también a los pilotos?

BLAS CARRERAS ESTAN TAN
"EXPRIMIDAS"” que los progra-
madores deben poner a trabajar
a tope a sus neuronas para idear
cosas nuevas. Este es el caso de
«SCAR», el primer titulo que
mezcla la velocidad con elemen-
tos de un juego de rol convencio-
nal. {Como lo ois! El juego

nos pone al volante de

25 modelos de Alfa

Romeo, y su ma-

yor atractivo se

encuentra en las
competiciones

del modo Prin-

cipal. La gran

novedad es que

nuestro piloto va

ganando puntos

a medida que competimos en 21
circuitos, ya sea al ir en cabeza,
adelantar, batir récords de vuel-
ta, etc. Esos puntos los usamos
después para mejorar habili-
dades como el valor, la vista, la
resistencia y otros. Ademas, se
han incluido elementos tan ori-
ginales como el efecto llamado
“del tigre”, que permite echar el
tiempo atras un par de segundos
y remendar errores de pilotaje.

- EL CONCEPTO ESTA BIEN
PLANTEADO, pero en la prac-
tica hemos encontrado detalles
que podrian haberse afinado
mas. Los graficos son vistosos,
los circuitos bonitos y los Al-
fa estdn bien recreados, pero el




LOS 25 COCHES DEL JUEGO son todos oficiales de la marca
Alfa Romeo. jEs un suefio para los amantes de la marcal!

Pos 6/8
Veelta 7 /3

problema estd més bien en la
jugabilidad: ]la sensacién de ve-
locidad es bastante baja, pero es
que aun asf los coches son ines-
tables, y las pérdidas de control
se hacen frecuentes incluso con
todas las ayudas a la conduccién
activadas. En general, esta nueva
mezcla de géneros ha marcado
un interesante camino a explo-
rar, pero algunos inconvenientes
de base le impiden llegar tan alto
como hubiéramos querido.

le
@Bﬂ de un juego de carreras.

lo mejor
WLOS ALFA ROMEO, que tendran
un gran atractivo para los amantes
de los coches de corte deportiva.
HLAS NUEVAS IDEAS que
aporta este titule, que segurc que se
aplican en otros juegos en el futura.

| II. CONTROL, que aungue va
sequn desarroll al
pﬁo!o se hace bastante incémodo.

!nm.unsmm Gue

AMOR POR LA

LOS DANOS pueden haceros acabar las carreras antes de
tiempo, asi como el indicador del estado animico del piloto.

VELOCIDAD

Las ideas que introduce
este simulador no
implican, por supuesto,
que no os vaya a ofrecer
las opciones tipicas

de todo buen juego de
carreras. Asi se asegura
que los amantes del
pilotaje se lo pasen

en grande compitiendo:

LOS VEHICULOS estén en su
mayoria ocultos, y cada uno
tiene su potencia, peso, etc.

LA FISICA de los
vehiculos pretende
ser tan realista,
que dominarlos se
convierte en todo un
reto incluso yendo
a bajas velocidades.

LOS 21 TRAZADOS combinan los
circuitos cerrados con trayectos
en bellisimas ciudades italianas.

OTROS MODOS, como el de
contrarreloj, el multijugador o
el que permite poner récords en
Internet, completan la oferta.

valoracion

La saturacion de simuladores
de caches esta originando, por
£ontra, una positiva tendencia
que busca ofrecer ideas nuevas
2 tnda costa. En este caso, la

H GRAFICOS Lo mejor, dejando aparte la
buena construccidn de los coches, son los bonitos
escenarios. Eso si, la velocidad es tipo "tertuga”.

B SONIDO Ningin "pero” importante que
poner a los efectos de sonido, que cumplen su

. : ; Ph lcencia oficial de Alfa Romeo
funcion por encima de la discreta misica. es una buena excusa para
B DURACION Anda bastante escaso de PrObar” una de esas nuevas

CONCEPLIones, que Conjuga unas

modos, pero hay muchos coches ocultos v la :
; ¥ : buenas cualidades técnicas con

dificultad para avanzar aumenta su duracién.

varios elementos propios dei
B DIVERSION Lss carreras son bastante rol. Si buscais alge diferente
divertidas y los elementos de rol se agradecen, a las tipicas cacreras, puede
aunque en su contra estd un control mejorable. ser interesante, sj bien esta
4 positiva ariginalidad se ve algo
PUNTUACION ensombrecida por el engerrose
Fl l NAL cantral v la escasa velocidad. /
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NOVEDADES Nmtendo DS

1. DURANTE LA INVESTIGACION

M DIEZ ANOS DESPUES DE LA
MUERTE DE SU MADRE, la jo-
ven Ashley se ha embarcado en
un peligroso viaje para descubrir
su pasado. ¢La ayuddis? Pues
os espera un desarrollo que al-
terna fases de exploracién con
unos imaginativos puzzles en la
linea de aventuras gréficas tipo
«Broken Sword». Para recorrer
la isla donde se desarrolla el jue-
go debemos mover al personaje
usando la pantalla tactil, gracias

98 HC

LA EXPLORACION
de la isla requiere
que investiguemos

[con el stylus] los
principales objetos
de cada estancia.

LOS ESCENARIOS recrean una mansion
abandonada en medio de una isla.

UNA AVENTURA PARA RECORDAR

ANOTHER CODE

rocks.

The path is blacked by all these

UN FANTASMA nos acompafia en todo
el juego y nos da pistas importantes.

EL ARGUMENTO
del juege es
alucinante y
combina algunas

_— partes de misterio
Ik £ o y ciencia ficcion.

Si queremos recuperar la memoria tendremos que explorar una isla
con la Unica ayuda de un fantasma, nuestro ingenio jy el stylus de DS!

a una perspectiva cenital que es
muy practica. Después, cuando
llegamos a una zona de interés,
pasamos a investigar en primera
persona, pulsando con el stylus
sobre los objetos de la pantalla.

=» CUANDO SE TRATA DE RE-
SOLVER LOS PUZZLES, «Ano-
ther Code» aprovecha todas las
funciones de la pantalla téctil
de la consola. En ocasiones te-
nemos que frotar un papel para

que aparezca una clave, soplar
para quitar el polvo de un cua-
dro o dar cuerda a una caja de
musica. Todos estos desafios son
muy entretenidos y animan un
poco el desarrollo, pero ninguno
resulta demasiado dificil, por lo
que seremos capaces de acabar
los 7 capitulos en que se divide la
historia en poco més de 4 horas.
Una lastima, ya que tanto el plan-
teamiento como su argumento
resultan muy entretenidos.

'NUESTRO VEREDICTO

H GRAFICOS

H SONIDO

H DURACION
H DIVERSION







BRAVE ES UN
HEROE PEQUENO
pero valiente.
Ayudado de sus
armas y todos sus
poderes chamén,
quiere encontrar la
forma de vencer al
malvado Wendigo.

CUANDO BRAVE

NO SALTA tiene que
cumplir toda clase de
tareas. En las zonas
heladas tiene que
escalar una escarpada
montana ayudado de
dos hachas, mientras
que en el desierto
tiene que liberar a una
manada antes de que
se termine el tiempo.

YO DE MAYOR
SERE CHAMAN

Ademas de brincar un montén,
Brave tiene que dominar las
habilidades de los chamanes si
quiere vencer al Wendigo. Aqui
tenéis unos ejemplos de ellas:

1. HABLAR CON LOS ANIMALES, que
le dan informacién o le prestan sus
interesantes habilidades. ; Qué os
pareceria ser tan fuertes como un 0so
o tener la versatilidad de una ardilla?

2. INVOCAR PODERES ELEMENTALES,
que dan a nuestras armas devastadores
ataques de fuego o trueno. Ademas de
ser muy espectaculares, son la Unica
manera de derrotar a ciertos enemigos.

3. MONTAR EN CANOA a lo largo de

unos rapides o desarrollar otras tareas
“tipicamente indias”, como rastrear

o leer pinturas rupeslres es facil para

Brave. Nos ha salido completo, el chico.

ESTE INDIO ES UN HACHA

BRAVE

Suenan tambores de guerra. Hay que luchar para salvar al
poblado y solo un chaval muy despierto puede cumplir esa tarea.

MEL POBLADO INDIO DEL PE-
QUENO BRAVE ha vivido en paz
durante muchos afios, pero el
Wendigo, un ser diabdlico, acaba
de asolar la regién. Si queremos
que regrese el orden, ahora nos
toca acompafiar a este chaval a
lo largo de muchos parajes, en
los que va a convertirse en to-
do un chamaén: tiene que saltar,
acabar con los enemigos (con su
hacha tomahawk o con su arco)
y utilizar los poderes que recibe,
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como atraer a otros animales
imitdndolos, rastrear huellas,
invocar espiritus y hasta cargar
energia para realizar ataques. En
otras zonas también hay que su-
perar recorridos a lomos de un
4guila o sobre una canoa.

< EL JUEGO ES BASTANTE FA-
CIL DE CONTROLAR, por lo que
si exceptuamos las situaciones en
las que la cdmara da algin pro-
blema, casi siempre vamos a sa-

ber qué hacer, ayudados ademas
su sencillo desarrollo. También
podemos indagar un poco y en-
contrar items ocultos. Como veis,
la aventura es variada y bastante
entretenida, pero lamentable-
mente también es corta, ya que
apenas dura 5 horas. Atn asi,
con sus simpéticos gréficos, su
elaborado doblaje al castellano y
algunas situaciones bastante ori-
ginales, es una gran opcién para
los jugones més pequefios.

NUESTRO VEREDICTO

B GRAFICOS

H SONIDO

B DURACION

H DIVERSION

Valoracion Con una dificultad asequible y
una gran variedad de retos, «Brave» se convierte

en un plataformas que gustara mucho al publico
mas jovencito. Es una pena que sea tan corto.




PlayStation 2

®LUCHA mSAMMY m -4 JUGADORES INGLES 834,95 € (5515 pias) M Lanzamiento. Ya disponible m [FA¥%
' =

MUCHO MAS
QUE PELEAS

En «Guilty Gear Isuka» nos
encontramos opciones de
juego muy interesantes, que
se desmarcan de lo que suele
ser habitual en el género. Aqui
tenéis tres buenos ejemplos.

1. LAS PELEAS A CUATRO son
frenéticas, intensas y la mar de
divertidas si jugamos con nuestros
amigos. Lo que pasa es que a veces
cuesta seguir las evoluciones de
nuestro personaje en la pantalla.

PLEASEWHAIT
g
=== BURST//

- /s

[

)
. m;"_ﬁ."‘,“'l
Kr ,\ -

s »
-y

ESTE COMPLETO
ARCADE DE
LUCHA nos ofrece m
una rica variedad
de modos de juego
y personajes. Es
uno de los mejores ™3
en su género.

SERGIO-MARTIN

AST

S DIIEASE. WA
e
—_/BURST,

LOS MAS

DE VEINTE
PERSONAJES
disponibles
[mas alguno
oculto] tienen
un menton de
movimientos,
y se pueden
desplazar por
dos planos de
los escenarios.

ESPADAZOS A CUATRO BANDAS

2. EN "ROBO KY Il FACTORY" podemos
crear nuestro robot-tuchador a medida
y luego ponerlo a pelear contra el resto
de rivales. Es una gran opcién.

GUILTY GEAR ISUKA

3. "GG BOOST" es un beat 'em up al
estilo cldsico bastante entretenido.
Ademas admite modo dos jugadores.

MESTA CLASICA SAGA DE LU-
CHA EN 2D vuelve con nuevos
aires y modos de juego. Y es que
esta edicién nos permite organi-
zar duelos de hasta cuatro par-
ticipantes para "zurrarnos" por
equipos o en intensas batallas to-
dos contra todos. Estas tltimas
son realmente interesantes y po-
nen a prueba nuestros reflejos,
aunque es verdad que en oca-
siones puede resultar un tanto
dificil seguir la accién. Por otro

lado, el plantel de personajes es
muy extenso (encontramos mas
de 20 disponibles de inicio) y to-
dos disponen de una buena can-
tidad de movimientos y combos.

=< LOS MODOS DE JUEGO
TRAEN MAS SORPRESAS. Ade-
mas de los tradicionales Arcade,
Entrenamiento y Versus, el titulo
incorpora dos bastante origina-
les. En el llamado "Robo Ky II
Factory" es posible crear a nues-

tro propio robot para que luego
se mida al resto de luchadores, y
nos permite modificar desde su
aspecto hasta todos sus golpes y
atributos. {Es bastante entrete-
nide! Por su parte, el modo "GG
Boost" nos permite avanzar pe-
leando junto a un amigo al estilo
de los beat” em up puros, y des-
cargar adrenalina a base de bien.
Si os mola la lucha maés clasica,
«Guilty Gear Isuka» es una op-
cién bastante interesante.

Por fin llega algo de originalidad a los juegos de lucha 2D de
corte clasico. |Es hora de pelear contra tres rivales a la vez!

NUESTRO VEREDICTO

B GRAFICOS
H SONIDO
H DURACION
H DIVERSION

PUNTUACIGN
FINAL
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COMBATES
A MEDIDA

De las cuatro modalidades de
juego, estas tres son las mas
atractivas si bien el modo online
es exclusivo de la versién para
Xbox y no esta incluido en PS2.

1. PELEAR EN EQUIPOS DE TRES es
“lo suyo” en la saga «KOF». Podemos
escoger los personajes que queramos
y elegir el orden en el que preferimos
que vayan saltando al ring para luchar.

2. TAMBIEN ES POSIBLE PELEAR
UNO-CONTRA-UNO a la vieja usanza,
si bien los combates pierden bastante
en estrategia, intensidad y emocién con
respecto a la opcion anterior.

3. EL MODO ONLINE es exclusivo

para la version de Xbox y nos permite
enfrentarnos a cualquier jugén que
esté conectado a Xbox Live!... y que

se atreva desafiarnos, claro.

M ESTE POPULAR TORNEO
DE LUCHA EN 2D abre de nue-
vo sus puertas para alegria de
sus incondicionales. A la cita
ha acudido un buen niimero de
personajes, més de 40, con tanta
reputacién como los hermanos
Terry y Andy Bogard, Ryo o Joe
Higashi. Su variedad de mo-
vimientos es realmente alta y
los luchadores pueden ejecutar
contraataques, presas, ataques
especiales y un buen nimero de
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LAS MEJORES
PELEAS EN 2D
regresan gracias
a este titulo, que
nos ofrece un
amplio abanico de
personajes: jmas
de cuarenta!

LA VARIEDAD DE
GOLPES que son
capaces de ejecutar
los personajes es
impresionante: llaves,
magias, ataques
especiales, combos...
Ademas son bastante
faciles de realizar
gracias al estupendo
sistemna control que
incorpora el juego.

PELEAS PARA NOSTALGICOS

KING OF
FIGHTERS 2002

Los juegos de lucha en 2D se resisten a quedarse en el
olvido, y este interesante arcade es la mejor prueba de ello.

combos. Todos los golpes son
muy faciles de ejecutar, pues el
control es tan fiable y asequible
como de costumbre en esta saga,
y con cuatro botones basta para
controlar a cada personaje.

= ENCONTRAMOS CUATRO
MODOS DE JUEGO, que nos per-
miten desde practicar nuestros
golpes a pelear por equipos de
tres personajes. Ademas, la ver-
sion para Xbox incluye la posibi-

lidad de jugar online, con lo que
podemos cruzar los pufios con
cualquier usuario del mundo.

El acabado técnico se ha queda-
do un tanto obsoleto, pues aun-
que los luchadores gozan de bue-
nas animaciones, se muestran en
pantalla demasiado pixelados, y
lo mismo le ocurre a los escena-
rios. Esta claro que no es un jue-
go puntero, pero si os gustan los
beat’em up clasicos seguro que
disfrutdis a base de bien.

NUESTRO VEREDICTO

H GRAFICOS
H SONIDO
H DURACION

H DIVERSION
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ESTE JUEGO 0OS
PONE "EN RUTA"

1. LOS HERMANOS JACKSON

2. MANTENER EN PIE

3. LAS TIENDAS

BSI LAS CUATRO RUEDAS SE
O0S QUEDAN CORTAS, ahora te-
néis la oportunidad de pasaros a
los poderosos camiones. Y qué
mejor excusa que sacar a vues-
tra adorable mama de la cércel,
tarea para la que podéis elegir
a cualquiera de los 4 hermanos
del clan Jackson. El objetivo es
recorrer Hick State de cabo a ra-
bo, desbloqueando un total de 10
zonas y reuniendo el dinero ne-
cesario para sobornar al jurado.

BO NIFICACION
$6,070

VIAJARDEUN &
EXTREMO A OTRO
de Hick State con
trafico real y con la
poli plsandonos los
talones es lo Gnico
que puede ayudar
a "mama” a salir
absuelta del juicio.

Dicho asi, el planteamiento no
suena mal, pero es una lastima
que el desarrollo no varie apenas
si elegimos un personaje u otro.

PODEMOS GANAR PASTA DE
DISTINTAS FORMAS: venciendo
al crono durante los trayectos de
una ciudad a otra, haciendo gala
de nuestras dotes negociadoras
con la compra-venta de mercan-
cias... También podemos aumen-
tar nuestro bolsillo cumpliendo

“CAM'ION, BABY"”

BIG MUTHA
TRUCKERS 2

La Operacion Salida de este verano va a tener que retrasarse,
porque unos camioneros pirados han tomado las carreteras.

misiones extra, tales como pa-
sear a un famoso por la ciudad,
recoger autoestopistas o destruir
lo que encontremos al paso. Pero
esta variedad es sélo “a priori”,
porque a la larga descubrimos
que el desarrollo es en realidad
bastante repetitivo durante la
mayor parte del juego. Y si a es-
to unimos un apartado grafico
discreto, el resultado es un titulo
con buenas intenciones, pero que
se queda a medio camino.

1
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LLEGAR A
NUESTRO
DESTINO no

es tarea facil,
pues dominar
un vehiculo tan
grande cuesta,
y la poli no estd
dispuesta a que
nos saltemos
las normas

de trafico.

NUESTRO VEREDICTO

B GRAFICOS
H SONIDO
H DURACION
H DIVERSION
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MAS DE 40
GUERREROS
forman el plantel
de personajes de
este juego, entre
los que debemes
escoger para
luchar por el
control de China.

EN EL CAMPO DE
BATALLA aguardan
cientos de enemigos
(lzquierda) contra
los cuales usamos
las técnicas de cada
personaje. Nuestro
objetivo son los
Oficiales [Derechal,
que derrotamos con
la ayuda de nuestros
guardaespaldas.

“TENGO UN MILLON DE ENEMIGOS!

DYNASTY
WARRIORS 5

Si si, mucha filosofia zen y demas, pero al final en la Antigua
China se resolvian las diferencias con luchas y batallas masivas.

BATALLAENLA
CHINA FEUDAL

Para que nuestro ejército logre
la supremacia en todos los
territorios de China debemos
escoger uno de sus oficiales y
acabar con todos los integrantes
del bando enemigo:

1. EN EL CAMPO DE GUERRA hay que
ir a por los oficiales, los jefes finales de
juego. Pero para llegar a ellos hay que
abrirse paso entre cientos de soldados.
2. EL MAPA DEL MODO MUSOU nos
mdnca nuestros objetivos [Rojol y la
posicion de nuestros aliados [Azull. Hay
que subir la moral de nuestro bando
y tomar todas las bases del enemigo.

3. PODEMOS JUGAR "A DOBLES™

con un amigo y repartirnos los objetivos
y enemigos. Eso si, a pantalla partida

y con bastante menos visibilidad

B LA QUINTA ENTREGA DE
ESTA SAGA DE ACCION llega a
PS2 para ofrecernos mas comba-
tes en la China Feudal. Antes de
entrar en batalla elegimos a un
guerrero de entre los més de 48
disponibles, y solos o junto a un
amigo accedemos al modo Mu-
sou, el modo Historia del juego,
donde libramos combates contra
miles de enemigos hasta acabar
con los oficiales. Casi siempre
nos limitamos a machacar el bo-
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tén y acabar con todo el que no
sea de los nuestros, pero el juego
aporta toques de estrategia: hay
que mantener alta la moral de
nuestros aliados, tomar de bases
rivales o defender posiciones.

= LAS NOVEDADES DE ESTE
CAPITULO traen un desarrollo
maés accesible y espectacular. La
accioén es la clave tanto en el mo-
do principal como en los habi-
tuales Supervivencia, Contrarre-

loj o Muerte Suibita, y ahora en
el modo Musou podemos realizar
atagques combinados con nuestro
guardaespaldas. Incluso se han
mejorado los graficos para limi-
tar la niebla y poner mas per-
sonajes en pantalla. Vale, no se
puede decir que esta entrega se
diferencie mucho de las demas,
pero «Dynasty Warriors 5» es un
juego “sincero” que sabe cual es
su mejor baza: horas de diversién
con sus combates masivos.

NUESTRO VEREDICTO

H GRAFICOS
H SONIDO
B DURACION
H DIVERSION

PUNTUACION
FINAL
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Nintendo DS

ACCION Y
DISPAROS forman
la combinacién

perfecta para este

“Agente Corrupto”. USAMOS "PODERES”, como un escudo

que nos da proteccion ante los disparos.

NECESITAMOS LAS
DOS MANOS para
manejar ciertas
armas. Aqui vemos
el rifle de asalto.

EL MULTIJUGADOR es muy divertido,
incluso con un solo cartucho.

M UN AGENTE REBELDE DEL
ESPIONAJE BRITANICO cs

nuestro personaje en este juego
de disparos en primera persona,
conversién directa del «Goldene-
ye: Rogue Agent» de las consolas
"mayores”, que nos propone
unirnos a Goldfinger en su lucha
contra el Dr. No. Su propuesta la
encabeza un modo historia con
seis niveles, aunque hay varias
misiones de entrenamiento que
nos permiten practicar nuestras

habilidades. También tiene un
entretenido modo multijugador
para ocho jugadores utilizando
un tinico cartucho, aunque es
con cuatro jugadores y otros tan-
tos juegos como da maés de si.

=> LA DIFICULTAD DEL JUEGO
NO ES MUY ALTA, por lo que
podemos acabarlo en unas seis
o siete horas. Los niveles son ex-
tensos, pero su disefio es a la vez
demasiado simple, porque se ha

GOLDENEYE

No todos los agentes secretos son tan buenos como parecen.
También los hay malvados, y ademas con mucha “mala leche”.

sacrificado calidad grafica pa-
ra mantener unos movimientos
suaves, aunque no nos libramos
de alguna ralentizacién. Ademas,
tengamos en cuenta gue el juego
viene totalmente en inglés. De
todos modos, debemos valorar
positivamente que recurra a un
control innovador con la panta-
lla t4ctil, como si fuera el ratén
de nuestro PC, y que sea, de mo-
mento, el unico “shooter” para
nuestra Nintendo DS.

AL SERVICIO DE SU MALDAD

NUESTRO VEREDICTO

H GRAFICOS

H SONIDO

B DURACION

H DIVERSION

HC 105



:MIRAD QUE
INVENTOS!

Ademas de pelear con sus
propios punos, estos artilugios
le vienen de perlas a Batman
para luchar contra el matl:

1. HAY

GRANADAS DE DOS TIPOS,

NLOS MALEANTES SE ECHAN
A TEMBLAR cuando escuchan el
nombre de Batman, y este juego,
basado en la peli que se estrené
recientemente, nos muestra co-
mo llegé a ser el héroe que todos
conocemos, ademas de protago-
nizar su enfrentamiento con el
malo de turno, Ducard. Nosotros
debemos ayudarle a “sacudir” a
todo el que se le ponga por delan-
te, a lo largo de siete niveles en
los que avanzamos lateralmente,

106 HC

ABRIRNOS PASO A MAMPORROS es la forma que tenemos
para ayudar a Batman en su eterna lucha contra el crimen.

LA AGILIDAD DE BATMAN nos da movimientos “especiales”,
como rodar por el suelo, colgarnos de las tuberias, etc.

PARA MANEJAR LOG MIEDOB DE LOD
DEIQJS.G' ANTES DEBFfE CAONTROLAR
FL Tuva.

USAMOS LA OSCURIDAD para pasar
desapercibides y sorprender al enemigo.

MURCIELAGOS "ENCOGIDOS”

BATMAN

BEGINS

El rey de la noche ha vuelto, y no es Travolta, sino Batman, que
va a imponer la justicia en unas calles repletas de criminales.

al estilo de los clasicos juegos de
peleas callejeras. Y ademas de a
Batman como tal, también pode-
mos manejar a Bruce Wayne an-
tes de convertirse en superhéroe.

= DISPONEMOS DE UNA SERIE
DE OBJETOS muy ttiles que nos
ayudan en la aventura y aportan
diversién, como shurikens para
atacar a distancia y granadas de
humo que nos permiten salir hu-
yendo si la cosas se complican.

En el plano técnico, los graficos
son detallados y buscan un esti-
lo “serio”, pero la pixelacién es
notable y también vemos alguna
ralentizacién. Los efectos de so-
nido acompafian, aunque la mu-
sica se hace un poco repetitiva.
La dificultad es progresiva, con
algunas situaciones complicadas
de superar, pero lo malo es que
nos lo acabamos en unas 6 horas.
Si hubieran incluido alguna fase
donde pilotar el Batmévil...

NUESTRO VEREDICTO

B GRAFICOS
H SONIDO

H DURACION
H DIVERSION

Valoracion: Este juego de “avanzar y
pegar” es entretenido y tiene un protagonista

carismati ero las situaciones que vivimos
noson muy variadas y se 0s puede hacer corto.
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CARRERAS
Y DESAFIOS

El desarrollo de «Glimmerati»
tiene lugar en 4 escenarios
“famosos” que descubrimos

avanzando en el modo historia.

Hay dos tipos de carreras:

N UN GRUPO DE RICACHONES
DEL CLUB GLIMMERATI se
retine cada afio para correr con
sus deportivos por toda Europa.
Maxwell McCain, presidente del
club, nos ha invitado a participar
en las carreras de esta edicién jy
no podemos negarnos! A partir
de ahora nos esperan duros dias
de competicién por las calles de
Milan, Paris, Los Alpes y Ména-
co, rodeados de bellas top mo-
dels, en una carrera por la fama.

Objetos

F TRI8L MEMBER

Pero conducir lujosos deportivos
es s6lo una parte del trabajo, ya
que ademas de disputar carreras
participamos en eventos plan-
teados con mucho humor, en los
que conducimos por la ciudad
vehiculos como autobuses o li-
musinas con relativa libertad.

< TAMBIEN TENEMOS QUE SU-
PERAR DESAFIOS en lanchas o
prototipos ultraveloces y enfren-
tarnos a los demas socios para

GLAMOUR, DEPORTIVOS Y MUJERES IMPONENTES, una
mezcla exploswa para este sencillo juego de velocidad.

}EL OXIDO NITROSO se recarga solo y se puede usar cada
poco tiempo, aunque sélo ayuda en situaciones puntuales,

¢

lap.
. ‘.pm » £legir cache

’ ~ (Modeste
Ruscher. GT
B Dazzle
Esteme
Massive 169
Limberng
Va 'it?;:" ' e o
Enente, ma

.
o IENTOR )

124

CARRERAS CON "GLAMOUR”

GLIMMERATI

Si estuvieseis forrados podriais rodearos de modelos, tener un
yate o conducir cochazos. Si no, siempre os queda este juego.

aumentar nuestra coleccién de
deportivos, lo que suma un to-
tal de mas de 40 pruebas. Todo
visto desde una cdmara cenital
que nos permite anticiparnos a
las curvas y que, unida a un sen-
cillo control, da como resultado
un titulo bastante facil. En defi-
nitiva, aunque «Glimmerati» no
es el mejor juego de coches para
NeGage, cumple con su objetivo
de hacernos pasar un buen rato
rodeados de lujo y glamour.

NUESTRO VEREDICTO

H GRAFICOS
H SONIDO

H DURACION
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Promocion Tarifa Plana Plus 3 meses + MP3 valida hasta fin de existencias: 5.000 reproductores de MP3. PVE de la tarjeta 3 meses (83 dias) + MP3! 99.99€. Tarjeta vdlida para 93 dias desdo i
fecha de compra de la tarjeta y 500 en el establecimiento de adquisicion de la misma . Promocion Tarifa Plana Plus 20 dias: BV.P: 18,99€. Promocion valida has ta el 31/08/2005, La trjela Ser
valida para 20 dias desde su fecha de compra y sdlo en el establecimiento de adquisicion de ta misma. Para ambas tarjetas (3 meses y 20 dias): maximo un alquiler de DVD o viceojuego diio hul
. tarjeta y sock. Los alquileres solo podran ser utilizados por &l mismo secio que realizé 1a compra. En el caso de realizar mas de 1 alquiler, para el alquiler que se pagd en efective se aplciuan as
condiclones estandar en cuanta a devolucion y recargos. Una vez terminada la validez de Ia tarieta volveran a aplicarse fambién las condiciones estandar en cuanto a devolucion y recamos. &l olimir
devolver por tanto el producte alquilade antes de finaiizar 1a validez de |a tarjeta. Para realizar un nueve alquiler sera necesario haber devuelto antes el anterior. Para Hiulos en promocion sein

debera
M las condiciones de devolucion y caractensticas especificas para estos titulos. Los alquilerss de videojuegos obtenidos a través de la tarjeta Tarifa Plana Plus no seran
. | de beneficios del programa Gameciub: 3 + 1 enalquiler, 1€ por cada alquier, Prueba y compra. Promeciones vilidas solo en tiendas de la peninsula y no acumulables nwmpmmg;& Y

2en® T0DO lo que necesitas para

JUE;°5 JUGAR sin LIMITES




YA ESTAS TARDANDO.

o SIYATE HAN MATADO

VEGES

TE DAMOS UNA VIDA MAS

TE DAr ;US | ALUUILER GRATIS PUR GAUA J ALUUILERES

QUE REALIGES. $i te haces socio de GANECLUB - podrés tener
alquileres gratis para jugar mds harato y siempre con unas ventajas
increfbles. ASI SIEMPRE SALDRAS GANANDO, SOLO EN BLOCKBUSTER

T0DO lo que necesitas para

JUBAR sin LIMITES




LOS MEJORES

B Los juegos mas destacados del momento.

SELECCION

HOBBY CONSOLAS

oNIKVAENTIIADA EN LISTA - REENTRADA EN LISTA

&LOS FAVORITOS DE LA REDACCION LOS MAS ESPERADOS

Resident Evil 4 Metal Gear Solid 3: TS
Snake Eater a8 !z,':i’ﬂgé:swﬂlghi

: Segur‘t‘) quela fa-[-tamm ¢ Es impresionante el furor gue
i de costumbre hace - nan causado las imagenes
i que Solid se en- i de estasecuela, que a buen

La gran sorpresa del
: mes llega pronto,
i porque el juegade

‘i"nfi‘;‘u‘iﬁi‘é’éﬁﬁ”car | Colocado fueradel E . seguro va a ser el titulomas
H e - 2 B
i algran Snake. * primer puesto. . esperado por mucho tiempo.

Cra jsmo 4 ' ' , #) Final
Eimian Fantasy X

LLas ultimas noticias sobre

i6 o ] POSICION : o ; 7 esta nueva entrega de la saga
i La pasién por los : : Que nadie se eche . y o gad g

i coches que vive zmmmg i lasmanosala ( F de rol de Square-Enix han

{ nuestro pais ha de- : 4 5l ; cabeza,  porge pla hecho crecer todavia mas

i vyelto al cajon de i i aventura de accidn ; s

¢ honor al simulader i vaa estar por aqui vuestro interes por ella:

i mas completo.

GTA San Andreas

i muchos meses.

3 Metal Gear Acid

El lanzamiento en nuestro pais
de la portatil de Sony no podia
quedarse sin un NUevo juega

¢ Para no perder las : : dE—la saga ¢ M-etal Gear», 1y *
£ buenas costumbres, ; ademas ahora vamos a utilizar
i Snake continda con cartas para infiltrarnos!

i suhabito de apare-
; cer, al menos, dos
i vecesen lalista.

i El paso del tiempo ANTERJGR
¢ no consigue que los

i redactores de Hobby

¢ Consolas se cansen

i de jugar con este
i monumental titulo. | MESES 42

"Metroid Prime 2

" Pro Evolution
Soccer 5

Fnrhdjes polémicas, torneas

de verano.. La gente esta
ansiosa de fatbol de verdad,
El mayor expenente - y.el proximo simulador de
que liene Xbox entre Konami calmara sus ansias.

: nuestros favoritos es
: uno de los mejores

5 Kingdom

Hearts 2

: shooters que se
Zelda; NG s i
The Wind Waker .. Sihayungéneroque cuenta
-

o v Rt e
: Aunque pasen los ANTERIOR

: meses, en la redac-

: cion no dejamos de 8 »

i vivirintensamente
: pafiia de Samus. gﬁifssm 9 H

i las partidas en com-

¢ hanvisto nunca.
 aE T con seguidores fieles, ése
T es el del rol. jHay que ver la

sposicion ;oo paciencia que estan teniendo

i AN o : isi -
i lgnﬁx?hiet?;(ﬁisaﬁscu e ﬂ .'-! ] é’kﬁﬁiﬁiﬂ;‘:@ con la espera de esta secuela!
£ . 9 ]« : ! .

: y

i siguen superdndose & . leras como Link

¢ con cada nuevo k4 i no podia quedarse
¢ capitulo de su genial MESES fuera de la lista de
saga de peleas. ENLISTA 2 ! nuestros favoritos.

» LOS PREFERIDOS DE...

T O - F y "S'LOS 5 MEJORES

1 Metal Gear Sclid 3 PS2 1 Gran Turismo 4 PS2 1 Metal Gear Solid 3 PS2 1 Resident Evil 4 GC
2 Resident Ewil 4 GC 2 Metal Gear Solid 3 PS2 2 GTASan Andreas  PS2 2 Metroid Prime 2 GC
3 Tekken 5 PS2 3 ResidentEvil4 GC 3Halo 2 XBOX 3 Zelda Wind Waker  GC
4 Gran Turismo 4 PS2 4 Call of Duty XBOX 4 Metal Gear Solid 2 PS2 4 Shenmue Il XBOX
5 Forza Motorsport  XBOX 5 GTASan Andreas  PS2 5 God of War PS2 5 Melal Gear Solid 2  PS2
& God of War PS2 & Metroid Prime 2 GC & Resident Evil 4 Gt & God of War PS2
7 FIFA 2005 PS2 7 Halb2 XBOX 7 Gran Tunismo 4 Ps2 7 Baten Kaitos GC Pﬂ'ﬁﬁi hﬂﬂlﬁ
8 Devil May Cry3 PS2 8 God of War PS2 8 Ninja Gaiden XBOX 8 Chronicles of Riddick XB m‘m de un sup éme de los m
9 Princeof Persia2 P52 9 Super Mario ﬁA DS NDS 9 Doom 3 XBOX 9 SW Rebel Strike GC con tanto acierto como este. Nos
10 Metal Gear Solid2  PS2 10 Splinter CeltCT  XBOX 10 Tekken 5 PS2 10 Metal G Twin Snakes GC Of libertad de accién, un contral
a lista de Los Favoritos de la Redaccion se confecciona en base a las listas i m}:m ;g::m ;ﬁ%

de los preferidos por los redactores de Hobby Coensolas
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TU OPINION CUI

Escribe tus favoritos,criticas 0 gsperados a:

"5.A HOBBY CONSOLAS
ML e =17 26040 Madrid

% : { - Los mejores ;
Indicando en el sobre: [ éltasmaxelsp’f’“gems

asperados.hobbycons er.e:
= {IE:JS :23'?; bgvbor?tos.hobbyconsc:!asfaaxofsprfng?;g:
] vu‘éstra:u;crfticas.hobbyconsoias!aaxe!:.prmge .5

Zelda:
Ocarina of Time

Después de pasar
§ i mas de tres afios
i seguidos entre los
i mejor valorados por
; los lectores... jahi
~ | sigue, tan fresco!

“Final Fantasy VII

En todo el mundo
debe haber millones
de fans de Link,

i que recuerdan con

i carifio este titulo. En
i Espana, también.

“Metroid Prime 2

>TATION GAME

i M3s de uno dice que
: la32 bits de Sany
i debe su histérico
; éxito al lanzamiento
: de este revoluciona-

rio juego de rol. EﬁIEérA 3

Los personajes més
carismalicos de
Nintendo siempre
/ 4 han sido los que han
~ 4 protagonizado las

{ mejores secuelas.

“Metal Gear Solid 3:

Snake Eater
PLAYSTATION 2
% TR Wikl i eisiat A
El curioso aspecto . ANTERIOR :
: de los graficos de :
¢ este titulo no fue i 3 2
i sinounamanerade | ... LR
i hacerlo alin mas po-
! | puiarparatodes.  (MESES

| GTA San Andreas | Resident Evil £

FORMULA ONE 05

La valoracion de Hobby Consolas (n° 165) fue de 93.
Las criticas llegadas a nuestra redaccién durante este
mes han sido muy variadas. Ahi van algunas de ellas:

@ Nos merecemos algo mejor
Mikel Pérez (e-mail)
«Férmula One 05» es un juego frio, que no consigue recrear el

Se ve que los calores
del verano han pro-
vocado que a més de
uno no le apeteciera
llevarse este juegazo
i consigoa la playa...

mundo de la F1, pero que nos hace vivir unas carreras mas o et  POSICION e
menos emocionantes, sin llegar a alcanzar el realisma visual de : mjﬁ%‘z’ﬁe iﬁ';fnu i : Eéﬂf;‘: ‘S:éiﬁ%i‘é's“
«GT4» o la saga «Toca. Los aficionados nos merecemos algo ;| der,sinduda, aque 7 . i noestariamalque
mejer, en el que se recree con mayor fidelidad este deporte. { lamayoriadelos ... i psdiérais un paseo
: usuarios ya le hayan MESES : “turistico” por estos

i sacadotodoeljugo. |gNTisTa 4 i : terrorificos parajes...

Pro Evolution “Tales of
Soccer 4 Symphonia

GAMECU

VALORACION: 85

@ No falta ni un detalle
Arturo Cortés (e-mail)

No hay palabras para describir su realismo. Cada afio es mas
real y apasionante, podemos correr con Alonso y su R25, todos
los pilotos, coches y circuitos. No falta ni un solo detalle, esta
todo clavado, algin defectillo en las carrocerfas, pero en cuanto
te centras en el asfalto y el rugir de los motores, no se nota nada.

VALORACION: 95

: Estaclaro gue la ca-

: POSICION |
i Muy pronto volvere- ANTERIOR
i mos a andar cada fin i lidad siempre recibe
de semana contando = i sUmerecido premio,
i lospuntos de nues- | MW
i tro equipo favorito...

: i comoeselcasode
: enlaconsola, claro. E‘ﬁgm 1

! este extraordinario
i juego de rol de GC.

La lista de Vuestros Favoritos se confecciona en base

@ EI n]és CHTI’CTCHidO a las votaciones enviadas por los lectores de Hobby Consolas.
Alberto Leén (Madrid)

Es el juego de coches mas entretenido. No se puede pedir mayor 9 QU E SE HA DICH 0 DE. ue

calidad grafica, pues incluso cuando entras a los boxes es muy
real. Para la préxima entrega me gustaria poder fichar por la
escuderfa que quisieras, y asi podria ver a Fernando en Ferrari.

VALORACION: 97

Gmepm Algunos puzzles son un repetitivo La cambiante IA lo convierten en
sistemna de ensayo y error. el «Medal» mas dificil de la saga

IGN.com Si te gusta matar biches con una No es muy innovador, pero visto
j espada serrada, te encantara. como conjunto, es satisfactorio.

GaMQZGHG Fc-nomunal en ru‘zmo a gra‘hgas_ O“"’.‘:’ sjlo sea el mejor de la srzf]n.
argumento, sonido y jugabilidad pero seguro que es el mas brutal

*HC: Hobby Consolas *GamePro: Revista Inglesa *IGN.com: Web USA «GameZone: Revista USA




LOS MEJORES

B Los juegos mas destacados del momento.

LOS RECOMENDADOS

Los mejores juegos de cada consola clasificados por géneros

Plataformas Puntuacién

@ nuevo
» i
Aventura/Accién

Puntuacién
1 Metal Gear Solid 3 97
2 GTA: San Andreas 97
3 Metal Gear Solid 2 9%

4 Splinter Cell 3C.T.
5 God of War 95
6 Splinter Cell 94
7 Prince of Persia 2 9%
8Jak 3 93
9 Silent Hill 3 93
10 Devil May Cry 3 93

Fara 13 [
:»‘

A‘f’?‘élf“,lrd A,A{ con
Puntuacién

1 Metroid Prime 2 97

2 Metroid Prime

3 Resident Evil 4

4 Splinter Cell3C.T.

5 MGS: Twin Snakes

6 Resident Evil Zero

95
9%
94
94

112HC

95 -

97

A 0
. Firthol Puntuacion
¢ 1 FIFA 2005 95
i 2 Pro Evol. Soccer 4 94
3 UEFA Cham. League 92
4 Eurocopa 2004
5 Esto es Flthol 2003
| Shoot'emup  Puntuacion
¢ 1 Call of Duty 94
i 2 Killzone 93
3 M. Honor Rising Sun 92
4 M. Honor Europ. Ass. 91
i B TimeSplitters 3

i 1 Jak & Daxter bl
i 2Sly Raccoon 71
¢ 3 Haven 90
i 4 Sly Raccoon 2 89
i 5 Ratchet & Clank 3 88
Velocidad Puntuacién
¢ 1Gran Turismo 4 97
i 2 Colin McRae 2005 94
i 3Midnight Club3DUB 93
¢ 4Formula 105 93
i 5 Juiced 92

~ AR

AN
] UL
a : ad
9]

utbol
FIFA 2005
UEFA Cham. League
1S5 2

Puntuacidn

Shootemup  Puntuacién
i 1 Star W. Rebel Strike 95
i 2 Call of Duty 94
i 3 Star Wars Rogue Leader93

Plataformas
i 1S, Mario Sunshine
: 2Rayman 3
. 3 Sonic Adventure 2

i Velocidad Puntuacion
¢ 1 Mario Kart D. Dash!! 92
i 2 Need for Sp. Und. 2 92
i 3F-Zero GX 90

9

i 1 Zelda: Wind Waker
i 2 Baten Kaitos
i 3 FF: Crystal Chronicl.

i 1 Pikmin 2
i 2 Animal Crossing

i Deportivos
1 NBA Live 2005
{ 2NBA2K3

i 3 NBA Street 2

Rol

Puntuacién

95

i Lucha

i 1 Soul Calibur Il

i 2 Mortal Kombat Dec.

i 3S.Smash Bros. Melee 89

E strategia Puntuacidn
90
90
Los Sims Toman la 86

Puntuacion

93
a8

i Varios

i 1Tony Hawk Und. 2

i 2 Aggressive Inline Skat. 90
85

89 |
i o ZELDA: THE WIND WAKER

Mario Party é

. Imprescindibles

por orden alfabético

« FIFA 2005

: » MARIO KART D. DASH!
: » METROID PRIME 2

i« MGS: TWIN SNAKES

i « RESIDENT EVIL 4

* RESIDENT EVIL ZERO

i *SOUL CALIBUR II
i » SUPER MARIO SUNSHINE

* SW: REBEL STRIKE

Puntuacién | |
92

poo de .
: Rol Puntuacién Varios Puntuacién
i 1 Final Fantasy X 96 i 1 Tony Hawk Und. 2 92
¢ 2Final Fantasy X-2 94 : 2Singstar Party 90
| 3 Dark Chronicle 91 | 3 Ace Combat 5 90
¢ & LaTercera Edad 90 | 4 Aggressive InlineSk. 90 N
¢ 5 Kingdom Hearts 90 : 5Sega Superstars 87
Lucha Puntuacién | ko ¥
- 1 Tekken 5 5 . Imprescindibles
i 2 Soul Calibur Il 9% por orden alfabético U
: 3 Tekken 4 92 : A A ]
¢ 4 Mortal Kombat Dec.. 91 | ¢ CALL OF DUTY
5 Virtua Fighter 4Evo.. 91 : < COLIN MCRAE 2005 3
vl o FIFA 2008 ado pe 5 odo
; Puntuacién i © FINAL FANTASY X ersonajes e co dmaoso
i 1 Commandos 2 92 : e FINAL FANTASY X-2 € e TS ELEIE AL
¢ 2 Full Spect. Warrior 88 : «GODOF WAR Sr 14 Ptise b 3
¢ 3Los Sims Toman la... 86 : ¢ GRAN TURISMO 4 s =
i 4 Los Sims 84 : + GTASAN ANDREAS bié an bene d
i 5 Aliens vs. Predator 83 . *JAK3 0 a aventura d
i Deporfivos Puntuacién | * METAL GEAR SOLID 2 DUENos gra
i 1 NBA Live 2005 93 ;| < METAL GEARSOLID 3 : SR Rs
© 2 Virtua Tennis 2 91 | *PROEVO.SOCCER 4 St el
i 3NBA 2K5 89 { < PRINCE OF PERSIA 2 Sndo e e
i & NBA Street Vol. 3 88 : <SPLINTERCELL CHAOST. - B 2
¢ 5Smash Court Tennis2 87 | ¢ TEKKENS
* 1 ~;.‘! - R -+ ' il
. -
. o & 0
a protagonista e C
rioso si lador de cond
P que presume de ser el p go
ge Co< 'S que con e 0S5 O
Lontamao:s - /i 105 THVE!
> 0 ge expenencia en determinad
b lacto segun (oS aumentamo
{ o[ ¥ 10




© nuEvo

Aventura/Accion
Puntuacién

1 GTA: San Andreas 97

2 GTA: Pack Doble 95 i

3 Splinter Cell3C.T. 95
4 Splinter Cell2 PT. 9%
5 MGS 2 Substance 4
6 Ninja Gaiden 94

Puntuacion

1 Zelda 96

2 Zelda: The M. Cap 95 s . ; z e e
: Velocidad Puntuacisn . Deportivos Puntuacion i * V-RALLY 3

3 Final Fantasy Tactics 93

4 Shining Force 92 !

5 Boktai 92
6 Golden Sun 2 bal

Imprescindibles

por orden alfabético

Futbol Puntuacién  :
: 1 FIFA 2005 95 : 1 Jade Empire
i 2 Pro Evol. Soccer 4 94 i 2Fable

UEFA Cham. League

: 3Caballeros de la A...

i Shoot'em up  Puntwecion | Lucha Puntuacién

T E

i Rol Puntuacion | Warios Puntuacidn
94 | 1 Tony Hawk Und. 2 92
94 . 2 Aggressive Inline Skat. 90
i 3 Jet Set Radio Future 78

93

~ 1Halo2 96 1 Soul Calibur I 9 ;| Imprescindibles
: : 2 Mortal Kombat Dec. M por orden alfabético
¢ 3 Capcom Fight. Jam 85 !

! Plataformas  puntuecion | Estrate
i 1 Conker Live & Rel. 85 | 1 Full Spect. Warrior
i 2Blinx 2 85 : 2 Commandos 2

i 3Rayman3 85

! Velocidad Puntuacién |
i 1 Forza Motorsport 94 : 1 NBA Live 2005
i 2 Colin McRae 2005 94 2Top Spin

© 3 Juiced 92 : 3 NBA Street Vol. 3

BOY ADVANCE

3 Los Sims Toman la...

! Deportivos Puntuacién

-t «DOOM 3

Puntuacién | FIFA 2005

92 | ¢ FORZA MOTORSPORT
92 | » GTA: SAN ANDREAS
86 : + GTA: PACK DOBLE

.« JADE EMPIRE
93 |« MGS 2 SUBSTANCE
92 | «SOUL CALIBURII

88  «SPLINTERCELLC.T.

Futhol Puntuacién | Aventura Puntuacién Varios

i 1 FIFA 2005 89 | 1 Metroid Zero Miss.
i 2155 Advance 86 : 2Splinter CellP.T.
i3 - | 3 GTA Advance

93 | 1Tony Hawk 3
88 | 2 ChuChu Rocket!
86 | 3 Pokémon Pinball

Shoot'em up Puntuacien  ILticha Puntuacién

i 1 Doom i 1SF Alpha 3 Upper
i 2 Duke Nukem Adv. i 2 DBZ Supersonic W.
i 3Contra Alien Wars 3 Final Fight One

90 - Imprescindibles
86 por arden alfabético
85
st o DOOM

. Plataformas  runecen | Estrategia  pumecen | o F. FANTASY TACTICS

: 1 Super Mario Adv. 2 i 1 Fire Emblem
. 2Yoshi's Island ! 2 Advance Wars 2
¢ 3Donkey K.Country2 90 | 3 Mario vs Donkey

¢ 1 Mario Kart S. Cireuit 95 1 Mario Golf
: 2V-Rally3 . 2Virtua Tennis
i 3F-Zero GP Legend i 3Roland Garros 2002

Sl
GLIMMERATI
¢ Por qué nos

vamos a limitar
a competir con
coches, si en este

° ASPHALT * LOS SIMS juego podemos
» COLIN MCRAE 2005 * PATHWAY TO GLORY darnos el lujo
* FIFA 2005 * SPLINTER CELLC.T. de correr con
» GHOST RECON * 55X lanchas, busesy
« KING OF FIGHTERS « VIRTUA TENNIS hasta limusinas?

89 . ¢ MARIO KART

89 : « METROID ZERO MISS.

85 ; «SFALPHA3UPPER
i o 5. MARIO ADVANCE 2

89 | «YOSHI'S ISLAND
86 . ZELDA
85 |+ ZELDA: THE M. CAP
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BATMAN
BEGINS

Este clasico superheroe de comic
ha pasado por el cine y la tele, y
en GBA recupera el estilo de los
juegos de accion y plataformas de
desplazamiento lateral. Es una
aventura que os permitira seguir
el argumento de la pelicula que
se estreno recientemente.

N
@Al
- g '
The path is blocked by all these
rocks
- w <
Iimprescindibles alla tacti
por orden alfabético rec : _:]
* ANOTHER CODE = RAYMAN DS 5
» LOS URBZ * SPLINTER CELL: C. T. levar a cabo u
» NFS UNDERGROUND 2 = SUPER MARIO 64 DS stigacion ta
* PROJECT RUB * YOSHI TOUCH & GO xhaustiva cc
* RIDGE RACER DS » WARIO WARE e es
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PERIFERICOS

Los mejores accesorios para sacarle el maximo partido a tu consola.

MEJORA
CONSOLA

¢;Cables? No, gracias

m Nombre: Wireless Controller m Compaiia: Datel

M m Consola: PS2 y Xbox m Precio: 35 € (5.823 ptas.)
En dos, palabras' Con estos practicos mandos [en la foto el de PS2) podéis
In-crel ble jugar sin esos molestos cables de los pads normales.

Funcionan a mas de 10 metros, son programables, tienen
160 horas de autonomia (usan 3 pilas AAA] y tienen
funcién de autoapagado para cuande no los usamos. Eso
si, sdlo se pueden comprar online en www.max.tv.

® Nombre: Estuche Los Increibles

= Compaiiia: Indeca m Consola: GBASP y DS

m Precio: 9,95 € y 12,95 € respectivamente.

Estos exclusivos estuches de “Los Increibles” son
faciles de transportary, en el caso de DS, incluyen m Valoracion: % % %
compartimento para guardar juegos. También hay
modelos decorados con Mickey y sus amigos.

wValoracion: % W %

El volante definitivo

m Nombre: Ferrari Wireless 360 Modena
m Compaiiia: Thrustmaster m Consola: PS2y
PSonem Precio: 59,90 € [9.967 ptas.)
El volante oficial de Ferrari ya tiene
version sin cables. Funciona por
radiofrecuencia, por lo que la sefial
es realmente estable. Ademas,
incluye un par de pedales analdgicos
y palancas montadas en el volante
para hacer el cambio de marcha.

m Valoracién: % Y Y

DS en tus orejas

u Nombre: Nintendo DS Headphones

m Compaiiia: Hori m Consola: Nintendo DS
m Precio: 10,90 € (1.814 ptas.]

Si queréis un sonido de calidad

para vuestras partidas probad estos
auriculares, que tienen un diseno con el
logo de la consola, un peso de 37 gramos y
una excelente respuesta de frecuencia. Los
puedes encontrar en www.lik-sang.com.

m Valoracion: Yo Y

@ nuevo

% LOS RECOMENDADOS POR HOBBY CONSOLAS
VOLANTES PISTOLAS PADS CONTROL TARJETAS VARIOS

DRIVING FORCE

MAX MEMORY

DUAL SHOCK 2 TRIPLE PACK

Elvolante SCORPION 2 Fizbl 32 MB
més real Para tv de 100 Hz Iable a tope Foddiet coprcio s accesorios a
149,99 € i€ e que necesitas precio de saldo
Con «BT 4», 179,99 €| (7.155 ptas.) (4.992 ptas.] 49,95 € (8311 ptas) 49 € (8.148 ptas.)

@ wMopeENa 360

WIRELESS Tt AP MGK CARD ‘ DONE TFT

Sin cables A Precio genial Memoria barata " Pantalla portatil
59,90 € Con mira laser 2 pads por 16 € y con funda o 180,24 €

19.966 ptas.) 51,02 € (8.489 ptas.) (2.990 ptas.) 7,15 € (1.190 ptas.) [29.989 ptas.]

C STARTER KIT el

F. FEEDBACK STAR MEMORY GBA CABLE
WHEEL Pad, cabley CARD GC Conecta GC

: - NO DISPONIBLE tarjeta ” = con GBA

Con resistencia e ~ Tarjeta oficial 13e
N.D. (6.489 ptas.) 20€ (3328 ptas.) (2163 ptas.)

BERETTA 92

MODENA 340 CONTROLLERS THRUSTMASTER

~ DVD KIT
Para poder

e L LT Compatible 100 Hz Oficial, y mas La mas barata ver nelic DVD
79,95 € Fis rhodte o 9.99€ sssipn] SO mages o P eese
(13.300 ptas.) Dead I1] (16.630 ptas.) ’ 1604 plas, 39,70 € {6.605 ptas.) tl..?sa'atas.]

114 HC



'GAME PEDIDOS TEL-©902 17 18 19 Semgidﬁo e T

www.centromail.es ; /-

IINO TE PUEDES QUEDAR SIN ELLA!

Y LLEVATE DE o TE AHORRARAS UN

REGALO ESTA 5 o/(l)

FANTASTICA

FUNDA |

ANTIGOLPES - SITE I.LEVAS'UN JUEGO
Y UNA PELICULA AL

TRANSPARENTE. 2 SRR COMPRAR TU —' [ 7—

RESERVA YA
ESTOS TITULOS

PARA TU

Promacisn valida del 22 de junio al 7 de agosto.

SPIDER-MAN 2

Lanzamiento 26/08/2005

TONY HAWK'S UNDER. 2 REMIX

SUPERVENTAS
POR SOLO

GTA: SAN ANDREAS
LOS 4 FANTASTICOS

CHARLIE AND THE CHOC. FACTORY

FINAL FANTASY X-2 +
CONTROL PAD

P AHORRA—

2 WETTTE 10

CALIBUR Il + DVD
gLl %ﬁ#ﬂﬁgg OTE + CONTROLLER

BRUJULA

o B GTA: VICE CITY + ‘.‘. CAPCOM
wewsd BATTLESTREET . =l VIASAJEADOR | | MIDNIGHT CLUB 2 ; ={ FIGHTING JAM

- i EXCLUSIVO [ | CLULLER + TARJETA MAX
e s | ARG | : 16 MB
R . 25€|

K
=
-
)
~
e
§<’
i

i | o 3 Este precio se aplicara si ni s juegos de lo: recen en la Lista de Titulos Selecci nﬂades C onsulta esta Lista en nuestras tiendas, con
rormociones no acumulables a otras ofertas o descuento T we e e los productos que nos traigas sobre Ve
-0 vali vvigentes de e ag0st T n ary. do. La fel a es valida solo para pro d ctos que aparezca ista
[CEiEy \Ider .*\.5 tesidelil al 31 d Captelies correspondiente. Esta oferta 0 e :urruhble otros as 0 promociones. Si dispones de juegos que nos estan en |a Lista, consulta con nuestro
puestos incluidos personal sobre su valoracion, ya que también nos inte




Comprueba esta pagina mensualmente
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SEMINUEVOS

A CORURA Ferral A CORUNA Santizocg ) ALAVA Vitoria-Gasteiz

GUECe, L . CC BB LENTALL 174 L [¥ kamm.u.slz "RISTOBAL SAIL
Y 53 [§ u.,iB_\lmh,;m%»;{ s RUA DE LISBOA s/n TEL: 945 134 149 A GRAI WA, v TEL %5 467 959
981 K3 111 TEL: 981 386 480 sl £3 510 TEL 565,208 142 2

2

a ALICANTE Elche ALICANTE Torreviej Al MERIA ALMFRIA Fl Eiido ASTURIAS Gildn ASTURIAS Dviedo

=

(]

- i

” a[r =

5,

2 5 | it

— 7 S

l AHUGRARS USKELALE, 15 B (% (R ESINCIN, 14 C, 10 ® + |0 SHER, L3 Lr"mtmlu,k»u L PR U BREVIEALL L i
TEL: 465 709 984 TEL 950 280 643 CTRA. DE ALMERIMAR RO 3 FDEY LADEDA, s/n AUTCRA A-E5 KM 4,5

: < L8 vﬁlis!g‘ TEL: 985 20 717

=

BALEARES Palma BARCFIDHA

C'DENRICA
CPEIRITAOL

PUNICA 5 CF BAR ELUWA GLURIES L-AlLt2 L LA MARINISIA, L AL & 1) oy 5
T‘EL | x;g'}m = DIAGUHAL 280 &/ QUTAT ASUNGK), + 4 f[L'Q!Q‘{Zn?}m

€, PORTAFERRISSA, 30
TEL: 433023 619
TEL: 934 850 064 TEL:433 608 174

LA Sant (g CADIZ San Fernandny CANTABRIA Makiaiin ‘

NUEVA
DIRECCION

o LRGOL R Lo e Y
2 DAL 3

LR AL LA T
¢ AGFP i, Lx
TEL 225 %ot B4 T AN B56 67

A‘JDEU(M\‘D"W
LR

+ (- TAPICENTRO, LOCAL
CTRA N-1SOKM £
TEL- 837 19205

5L ANI L, LOLAL L 55 T A TELARUATA L7 L BAHIA SUR WAL 1711 L VALLE AL LUCAL B4
cmwzrcwvmd.mt 4 CASTILLAY bl € CANDHERRERA 51 CAUE A&
TeL.-936 745 571 TeL:347 22717 TEL:956 592 528 TL:542 252 .58

CIUCAD REAL & CEROOBA CUENCA GUIPUZCOR. HUELA
2 \

A GUIPUZTNA

S A A AR, 25

ELMIKALTE, LOF 2L n)
EDIF. RADIN 1SI0N TEL: 943 445 660
TEL 974 6u0 434

MATIORELL -1y 1 PTAE PRADOS S DEL MEDITER44E0 5 10
TEL: 557 4406 357 273 3 TEL: Gy 225031

LT MARY L/
TEL 845635233

o MUELLE Co UL BRLLETE, LOAL 15 L LU RIELE VAL U L 1 CL ALY, OGS, 3 © PRELS 14
TEL: 92826 54 16 LI GENEfL NORTE, 12 5 e o 67 ] AUTACE | AUDA 28 TEL: 317 011 400
TH: 28418218 - d TEL: 928 71 350

MADRID Alcald de H. 3 3 ¥ A MADRID Getafe, MADRID Las Rozas MADRID Leganés

S0 MATA U LA LSBE, § M L 1 L AL BLFA, L,u«.u L PRI i Locd w28 L LA RSICIN LOCAL 4 Ll L BUNUOCERI Y /1L, LOCAL 25
& PDELA 2 [ Ad ¢« CMUNIDAD DE MADRID, 57

" RES s 0L 158 A, L 515
TEL: 315 276 2.5 42 WARTIN DE VALDEGLESIES, 22 _TRA, 1 TREMANY A Gk = KM
' Tl TEL: 915411 664 ey uns

TEL 916 134 424 TE96ATET TR 212 TEL: 916 374 703
HADPIN S Seb> Lox Revery

JESUS SANTOS REIN

2 SIFRFA

L
P
!I

ALFONTO Al gy

S L0 ] LIFA LS HUMCRR 87 CPUTANORTE | LCALB122  © 0 PARLUE CLIELOR WAL 53 L UMK, L 5559
c-usgsv RN 5 PORTAL 1, VAL S &R CTRA 11 AT 18 CTRA TORREL km5 A duan Cartx | 4e
TEL: 117 690165 TEL. 316513 430 TEL 916 5. 411 TEL-918 452 179

M TESASS I k&m, L MISMAR WAL & 22
EDIF, OFIEL A& DE LA ENCATNAGON 5in
TEL 452 463 w TEL 952 603 8.4

L .ELIMEIML.‘"'MB-G
W
TEL 952 541 1'%

PA| ENCIA SEVILLA SEVILLA

UILLO

TENERIFF

:

M. DE PLRADAS
=

CL
Fib E
ARMAS

A 3
L H

z
<
i
o
=

mim§
F
C!N”w g

FTHECR Ak, . A HU&M#L

CC!"SAKUS,T.OCMBW CC PLA DE ARMAS LOVALC 78
R 'EL 3'9?30«3‘1 o

ANDALUCE, SN 8, <n
Rty TEL:954 915 604

€7 LAVILAL
Ao del Nodte TFS Sdida 36
TEL 822 336 243

VALLADOLID

CmLUCAEL KL LA A A o FINILE BEL L, & S Atk L CCHUET NI 140 L BJNARE LA B352 € nwumm A ARG 4
P BOLE 20 THL 667 0 536 ELSAE 15 A0, 24 CIF% VLN 345 PAZAEUROM o TEL 944 103 473
TCL 707 23309 I'EL 965334405 TEL: 861 90 /02 TEL:9B3 22188

- {Como realizar tu pedido? {Como recibir tu pedido?

Por Teléfono: 902 17 18 19 Por Transporte Urgente
5 Nuestro deseo es que disfrutes lo antes posible de tu pedido. Para ello panemos 3 tu disposicién un ervicio de Transporte Urgente gracias al cudl podrds
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Por Internet: www.game.es ahore. El pago, en metdlico, deberds realizarlo al recibir el producto. pago con tar Mishy ) I A, B Nousith 160
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£ No te lo podemas poner mas facil.
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PlayStation .2 - PlayStation 2

R

b

SOLID 2

FORMULA ONE 04
FIFA FOOTBALL 2005

METAL GEAR

STAR OCEAN. TILL THE .
LONTROL PAD INALAMBRICO

NUEVO
PlayStation’ PRECIO

FH
=2

TORRE PARA JUEGLS

COLD FEAR

LOS INCREIBLES

Manager
4 j9a 2005

ADAPTADOR RF

2 uoneisAe|d

MANAGER DE LIGA 2005

CONTROL PAD SILVER

RAINBOW SIX 3

SPLINTER CELL PAND. T
SPYRO: ENTER THE DRAG.
AGASSI TENNIS GEN

AT TLERRY
e

]

PRO EVOL. SOCCER 4

STAR WARS: BATTLEFRONT
DEAD TO RIGHTS

THE SCORPION KING
EL ESPANTATIBURONES

CABLE LINK
PACK BASICO

CONTROL. PAD

T MEMORIA 4 MB

CABLE EUROCONECTOR

ESTUCHE PARA JUEG

5

COMPRAMOS JUEGOS

JUEGA MUCHO MAS PAGANDO MUCHO MENOS

Bonier S PlayStation.2 < rm PlayStation.2

PlayStation.2

~STAR WART

EPISODIO 1]

PlayStation.2

’.

resident gvil GRAN TURISHO 4

THE 5 G RS e

RESIDENT EVIL

GTA: SAN ANDREAS

_STAR WARS EP. lll: LA VENG..

OMOCION oiacumulables a otras ofertas o descuentos. Si quieres vendemos un juego, tendrds que disponer de la TARIETA de SOCIO GAME-CentroMAIL. Compramos todo tipo de juegos Usados de los siguientes sistemas: GAMEBOY ADVANCE, ‘GAMECUBE,PSP,
cios valido y vigentes del 1.al31 de agosto. PLAYSTATION 2, X-BOX, XBOX 360, NINTENDO DS Y.PC. La valoracion del producio se realizard en funcién de diferentes factores, como, por ejemplo, el estado fisico del juego y sus manuales originales,

. iptieda 56 ar e T rer o P L iy ; o
LDUéSfOS incluidos su antigiiedad, etc. Solo podremos valorar ef producto que quieras vendernos si se encuentra en nuestra base de datas. No se comprard mas de 1 unidad del mismo titulo por persona.




SUSCRIBETE A
Y llevate este

32.30€(m%uemo)yestelemrm¢e

'datosyconsusdnssalidasdeaudiocompmemmﬁmmn eras!

iilOFERTA LIMITADA A LAS 1.000 PRIMERAS NUEVAS ALTAS!!

Llama ahora por TELEFOND Envia CUPON por correo Envia cupdn por FAX 902 540 111
902 540 /e HOBBY PRESS - Apdo. 34FD E-MAIL suscripcion@axelspringer.es

De lunes a viernes de 9 a 13h. yde 152 18h.

Horario de verano: Julio y Agosto de 8:30h, a 16:00h. 20080 San Sebastian [Gutpuzcoa] a HY ;ﬁgg?gciones_hobbgcnnsnlas e

Y s: te has perd.-do algun numero de tu rewsta favonta cons:guelo entrando en \ www axelsprmger.eslatrasados

She Fremban s shvesvhtedvenoadse Swee a o 0

PARA SUSCHIBIRTE

{1 Si, deseo suscribirme a Hobby Consolas por 12 nimeros por sélo 32,30 € (10% de descuento) mas 5€ de gastos de envio y recibir de regalo un lector de MP3 USB.

(Elige una de las 2 opciones)
Nombre y Apellidos del Titular

3 DOMICILIACION BANCARIA: Les ruego atiendan los recibos presentados para su cobro por Axel Springer Espafia S.A.
Cuenta Corriente

AGENCIA N DE GUENTA

QO TARJETA DE CREDITO: NUMERO CADUCIDAD
OVISA OMASTERCARD O4B OEUROCARD 06000

Nombre/ Apellidos

DOmMIGIIO . o\ e e e e C. Postal (imprescindible)

FIRMA (Imprescindible en cualquier forma de pago)

* Por razones de operatividad, el nimero de teléfono esta reservado exclusivamente para suscripciones.
* De acuerdo con la vigente normativa sobre proteccién de datos personales te informamos de que los datos

que nos facilites se incluiran en un fichero responsabilidad de Axel Springer Espafa S.A. Para modificar tus

datos escribe a Axel Springer Espania, Dpto. Suscripciones, Los Vascos n® 17, 28040 Madrid
* No se aceptan suscripciones fuera de Espana.
* Promocion valida hasta publicacion de oferta sustitutiva. Axel Springer Espana S.A. se reserva el derecho de

modificar esta oferta sin previo aviso.




ESPECIAL TRUCOS

LOS MEJORES
TRUCOS PARA LOS

MEJORES
JUEGOS

Es verano, estais de vacaciones y tenéis mas tiempo para llegar al
final de vuestros juegos. En Hobby Consolas os queremos ayudar,
y por eso os hemos preparado este especial de 20 paginas con
trucos para vuestros titulos preferidos: «GTA San Andreas»,
«Tekken 5», «Resident Evil 4», «Forza Motorsport»... ;A por ellos!

S

L
M PlayStation 2 120 MW Xbox 132
B GameCube 28 M Nintendo DS 136
B NGage 131 Game Boy Advance 138

H PlayStation 131



PlayStation 2

Las claves para llegar hasta el final de los juegos

B ELEMENTOS DE

BONIFICACION

Pasate el juego una
vez [no importa en qué
nivel de dificultad) y
desbloquearas dos
misiones para el
Batmaévil, tres bat-
trajes alternativos,
todas las peliculas y las
entrevistas y todos los
elementos de la Galeria
del Miedo.

Caballeros
del
Zodiaco

W CABALLEROS

DE BRONCE SIN
ARMADURA

Es posible jugar con

las versiones sin
armadura de los
caballeros, que hacen
mas dario, pero también
son mas vulnerables.
Para conseguirlas,
consigue los siguientes
porcentajes de material
liberado (puedes

comprobar el porcentaje

al entrar en el modo
Fiesta Zodiaco) y pulsa
Start para elegirlos:
SEIYA

- Necesitas el 10%.
SHIRYU

- Necesitas el 25%.
HYOGA

- Necesitas el 50%.
SHUN

- Te hace falta conseguir
el 75%.

IKKI

- Necesitas el 90%.

B PERSONAJES
OCULTOS

Cumple las siguientes
tareas en el modo
Historia para censeguir
al personaje que toque.
AFRODITA DE PISCIS

- Derrota a Afrodita en
el Templo de Piscis.
AIORIA DE LEO

- Derrota a Aioria en el
Templo de Leo.
ALDEBARAN DE TAURO
- Derrota a Aldebarén
en el templo de Tauro.
CAMUS DE ACUARIO

- Derrota a Camus en el
Templo de Acuario.
DESCONOCIDO DE
GEMENIS

- Derrota al luchador
desconocido en el
Templo de Géminis.
DHOKO DE LIBRA

- Derrota a Dhoke en
el Templo de Libra en
la historia alternativa,
después de derrotar a
Shaka.

MARIN DEL AGUILA

- Derrota a Mascara

de la Muerte como Mu
en el templo de Aries,
dentro de la historia
alternativa.

B TRUCOS DE OTRO PLANETA

120 HC

MASCARA DE LA
MUERTE DE CANCER

- Derrota a Mascara de
la Muerte en el Templo
de Cancer.

MILO DE ESCORPIO

- Derrota a Milo en el
Templo de Escorpio.
MISTY DEL LAGARTO

- Derrota a Ikki como
Seiya en el Templo

de Leo, dentro de la
historia alternativa.
MU DE ARIES

- Completa el tutorial en
el Templo de Aries.
ROPA OSCURA

- Presiona el botdn
Tridngulo cuando
selecciones cualquier
personaje.

SAGA DE GEMINIS

- Derrota a Saga en el
Palacio.

SEIYA DE SAGITARIO

- Derrota a Seiya
Oscuro en el Templo de
Sagitario, en la historia
alternativa, después de
vencer a Milo.

SHAINA

- Derrota a Aioraen la
historia normal, al jugar
el modo Hstoria por

segunda vez.

SHAKA DE VIRGO

- Derrota a Shaka en el
Templo de Virgo.

SHO DE ROPA
CELESTIAL

- Pasate el modo
Historia con una
calificacion media

de Plata.

SHURA DE
CAPRICORNIO

- Derrota a Shura en el
Templo de Capricornio.

Death by
Degrees

B ARMAS ILIMITADAS
Pasate el juego para
obtener un archivo

de partida salvada.
Empieza una nueva
partida utilizando ese
archivo. Abre las cajas
de armas verdes en los
siguientes lugares para
conseguir armas de uso
ilimitado:

REVOLVER DE 9MM

- Sala de contrabando
en la prisidn.

KATANA

-Sala 3 en al acceso
solitario del este.
AMETRALLADORA
PESADA

- Sala de motores en el
barco.

SMG

- Sala del doctor
Boskonovich.

ARMA ESPECIAL

- Bajo las escaleras en
el submarine.

TONFA BATON

- Parte trasera del
helipuerto en el barco.
B JUGAR COMO
HEIHACHI

Pasate el juego en el
modo Anna (que se
libera cuando te has
pasado el juego por
primera vez| para
desbloquear a Heihachi
dentro de ese mismo
modo Anna. Todo un
invitado de lujo.

W MODO FACIL

ION 2

Muere
intencionadamente

todas las veces que
puedas hasta que se
te proponga si quieres
jugar en el modo facil.
La verdad es que es un
poquito humillante...
B MODO EXPERTO
Péasate el juego en el
modo Dificil.

Devil
MayCry 3

B TODOS LOS
MODOS, LOS TRAJES
Y LA GALERIA

En el mend de inicio,
tienes que mantener
presionados los cuatro
gatillos laterales y

gira el stick analdgico
izquierdo hasta que
oigas a una voz decir
“Devl May Cry".

B EXTRAS

Al cumplir los siguientes
requisitos, se liberan un
montén de extras:
MODO DIFICIL

- Pasate el modo
Normal.

MODO DANTE MUST
DIE!

- Pasate el modo Dificil.
CIELO O INFIERNO

- Pasate el modo Dante
Must Diel.

ESTILO
DOPPLEGANGER

- Derrota al enemigo
Sombra al final de la
mision 17.

ESTILO QUICKSILVER

- Derrota a Grayeon al
final de la misién 12.
GALERIA

- Pasate el modo Facil o
el Normal.

GALERIA MEJORADA

- Pasate el modo Dificil.

W TRAJESY
PERSONAJES

Cumple las tareas que
te indicamos y, una vez
hecho, pulsa LT oR1en
el mend principal para
escoger un traje

o personaje distinto.
DANTE SIN GABARDINA
- Pasate el modo Facil o
Normal.

DANTE DE «DMC1» SIN
GABARDINA

- Pasate el modo Dificil.
DANTE DE «DMC1»

- Pasate el modo
Normal.

CABALLERO OSCURO
LEGENDARIO

- Pasate el modo Dificil.
SUPER DANTE
(DEMONIO INFINITO)

- Pasate el modo Dante
Must Diel.
 DIFICULTAD FACIL
Muere tres veces en

la dificultad Normaly
se desbloqueara este
modo, que es mucho
mas asequible.

W ARMAS

DEMONIACAS
Para conseguirlas, haz
lo siguiente:

AGNI Y RUDRA

- Derrota a Agniy Rudra
al final de la misién 5.
BEOWULF

- Derrota al Beowulf

al final de la misidn
11y coge elarma al
comienzo de la misidn
numero 14.
CERBERUS

- Derrota a Cerberus al
final de la misidon 3.
FILO DE FUERZA

- Desbloguea a Dante
de «Devil May Cry 1»,
Dante sin gabardina de
«DMC1» y LDK.

NEVAN

- Derrota a Nevan al
final de la misién 9.

B ARMAS DE FUEGO
Cumple estas tareas
para conseguir mas
armas:

ARTEMISA

- Inserta el Gltimo item
en la estatua de la Diosa



ENVIA TUS TRUCU

Manda o solicita trucos escribiendo a:
W Hobby Pres

S A HOBBY CUNS_OLAS
0 17. 28040 Madrid
el sobre: Trucos

c/Los Vas
hobbyconsolasidaxelspringer.es

= hobbyconsolas@axelspringer.es

Muda, en la misidn 6.
ESCOPETA

- Bidscala en el muro
del bar frontal en la
mision 3.

KALINA ANN

- Te la da Lady después
de derrotaria en la
mision 16.

SPIRAL

- En la plataforma del
lago subterraneo, en la
mision 9.

B DISENOS

DEL JUEGO

Cumple las siguientes
tareas para liberar
unas ilustraciones muy
molonas: .
PRIMERA ILUSTRACION
- Completa el juego en
nivel Facil.

SEGUNDA
ILUSTRACION

- Completa el juego en
nivel Noarmal. i
TERCERA ILUSTRACION
- Completa el juego en
nivel Dificil.

CUARTA ILUSTRACION
- Completa el juego en
el modo Dante Must
Die!. )
QUINTA ILUSTRACION
- Consigue rango S en
todas las misiones del
nivel Normal. i
SEXTA ILUSTRACION

- Consigue rango S en
todas las misiones del
nivel Dificil. i
SEPTIMA ILUSTRACION
- Consigue rango S en
todas las misiones del
modo Dante Must Die!.
OCTAVA ILUSTRACION
- Consigue rango SS en
todas las misiones del
nivel Normal. ]
NOVENA ILUSTRACION
- Censigue rango SS en
todas las misiones del
nivel Dificil.

DECIMA ILUSTRACION
- Consigue rango SS en
todas las misiones del
modc Dante Must Diel.

‘?Jnasty

arriors 5

B PERSONAJES
EXTRA

Haz lo que ahora

te indicames a
continuacion para
sacar a todos los
personajes del juego:

CAD CAD

- Completa los cuatro
modos Musou de Wei.
CAO REN

- Completa el modo
Musou de cao Pi.

DA QIAD

- Completa el modo
Musou de Sun Ce.
DIAO CHAN

- Completa el modo
Musou de Lu Bu.
DONG ZHUO

- Completa el modo
Musou de Diao Chan.
GAN NING

- Completa el modo
Musou de Ling Tong.
GUAN PING

- Completa el modo
Musou de Guan Yu.
HUNG GAI

- Completa los tres
modos Musou de Wu,
JIANG WEI

- Completa los dos
modos Musou de Shu.
LIU BEI

- Completa los cuatro
medos Musou de Shu.
LUBU

- Completa un modo
Musou de Wei, Shuy
Wu.

LU MENG

- Completa dos modos
Musou de Wu.

MENG HUO

- Completa los modos
Musou de Zhuge Liang y
Lu Xun.

PANG DE

- Completa el modo
Musou de Ma Chao.
PANG TONG

- Completa tres modos
Musou de Shu.
SIMAYI

- Completa un modo
Musou de Wei.

SUN CE

- Completa e modo
Musou de Sun Quan.
SUN JIAN

- Completa cuatro
modos Musou de Wu.
WEI YAN

- Completa el modo
Musou de Huang Zhong.

XIAHOU YUAN

- Completa el modo
Musou de Xiahou Dun.
XIAO QIAD

- Completa el modo
Musou de Zhuo Yu.

XU HUANG

- Complete tres modos
Museo de Wei.

YUANG SHAO

- Completa tres modos
Musou de Cao Cao.
YUE YING

- Completa el modo
Musou de Zhuge Liang.
ZHANG HE

- Completa dos modos
Musou de Wei.

ZHANG JIAO

- Completa los modos
Musou de Liu Bei, Cao
Cao y Sun Jian.

ZHU RONG

- Completa el modo
Musou de Meng Huo.
ZHUGE LIANG

- Completa un modo
Musou de Shu.

ZHUO TAI

- Completa un modo
Musou de Wu.

Zuoci

- Desbloquea a todos los
demas personajes.

W MODO CAOS
Pasate el modo Musou
de Lu Bu para liberar
este nuevo nivel de
dificultad.

B CUARTA ARMA
Como en las anteriores
partes de esta saga,

cada personaje tiene
una cuarta arma

muy poderosa. Para
conseguirla, cumple las
siguientes tareas en los
niveles Dificil o Caos.
CAD CAOD

- Combate de Xia Pi,
faccién Wei. Derrota a
Gao Shun antes de que
obtengas el mensaje de
que esta guardando la
presa. Luego, derrota a
Zhang Liao.

CAOPI

- Las llanuras de Wu
Zhang, Fuerzas Wei.
Derrota a tres oficiales
y haz que Zhuge Liang
muera. Destruye los
tres arbalests cuando
aparezcan.

CAO REN

- Escape de Chi Bi,
Fuerzas Wei. Mata a
todos los refuerzos

TRUCOS DE

LOS LECTORES

Metal Gear Solid 3

Hola, soy Zation y he descubierto unos cuantos detalles interesantes de
este juego. Los detalles son:
- En el combate contra The End, nada mas empezar veras su loro verde
mirdndote desde la rama de un &rbol a la izquierda de la pantalla. Si

le disparas ocurriran ciertos detalles que influirdn en el transcurso

del juego, porque The End se enfadard mucho cuando lo mates y se
esforzard por matarte y vengar a su loro. Cuando venzas a The End en
ese mismo combate, se le acercard volando el loro que habfas matado,
jsélo que ahora es un loro fantasmal. Mas adelante, en el combate
contra The Sorrow, cuando veas el fantasma de The End, veras también
alloroy le oiras gritar “abuelo, abuelo”. También he visto que si capturas
vivo el loro y te lo comes, The End no lo considera como si lo hubieras
matado y no te dice nada al respecto.
- Otro detalle interesante ocurre cuando matas a Ivan Raikov y lo
escondes en una taquilla quedandote con sus ropas. En el combate
contra The Sorrow, jveras el fantasma de Raikov en calzoncillos!. Y mas
adelante, cuando vuelvas a la taguilla donde lo escondiste y la abras
[pulsanda Triangulo), encontraras un unifarme muy Gtily, en la puerta de
la taquilla, una imagen de «MGS2».
- En la Ultima parte del juego, cuando tienes que moverte en el bosque
con Eva, he descubierto que es mas (til dormirla con un disparo
tranquilizante o dejarla inconsciente y avanzar ti por el escenario,
derrotando a los soldados que te vayas encontrande. Una vez hayas
limpiado el perimetro, vuelve con Eva y, sin despertarla, llévala a
rastras a donde quiras. Asi no gastara “stamina” y no tendras que estar
alimentandola continuamente.
- Otro detalle interesante es que, si dejas pasar los créditos al final del
juego, escucharas una conversacién muy interesante que te da adin mas
informacion sobre el futuro de la historia. No os “chivo” nada més...

Zation (e-mail)

enemigos y derrota a
Sun Quan al final.

DA QIAO

- Xia Kou, Fuerzas Wu.
Derrota a Cai Mao y Gan
Ning antes de que Ling
Tong sea derrotado.
DIAN WEI

- Castillo Wan, faccién
Cao Cao. Encuéntrate
con Cao Capo, [lévalo a
las puertas de escape.
No dejes que nadie pase
hasta que obtengas el
mensaje de que Cao Cao
ha escapado.

DIAO CHAN

- Combate de Xia

Pi, Fuerzas de Lu

Bu. Derrota a todos

los generales y los
subgenerales antes de
que Cao Cao llegue y no
dejes que ninguno de
tus propios generales
muera.

DONG ZHUO

- Provincia de Liang,
Fuerzas de Dong Zhuo.

. Toma las cinco bases

y derrota a Ma Chao y
Pang De,

GAN NING

- Combate de Xia Kou,
Fuerzas de Huang Zu.
Derrota a Ling Cao

y Ling Tong en dos
minutos.

GUAN PING

- Escape de Chi Bi.
Fuerzas Shu. Derrota

a todos los generales y
subgenerales enemigos.
GUAN YU

- Combate del Castillo
Fan, Fuerzas Shu.
Derrota a Niu Jiny Yue
Jin antes de que se
active el ataque de agua.

HUANG GAI

- Rebelion de Yellow
Turban, Fuerzas Han.
Mata a todos los
oficiales y subgenerales
que estén fuera del
fuerte de Zhang Jiao.
HUANG ZHONG

- Combate del monte
Ding Jun, Fuerzas Shu.
Derrota a Xiahou Yuany
Zhang He en 5 minutos,
antes de que Cao Cao
aparezca.

JIANG WEI

- Tian Shui, Fuerzas Wei.
No hagas nada hasta
que tu comandante
empiece a huir.
Entonces, derrota a Gao
Xiong en el noreste.
LING TONG

- Hei Fei, Fuerzas Wu,
Derrota a Zhang Liao
cada vez que aparezca.
LIU BEI

- Combate de Yi Ling,
Fuerzas Shu. Derrota a
Ling Tong, Gan Ning, Lu
Xun y Sun Shang Xiang.
LUBU

- Combate de Chang
Shan. Mata a 1000
tropas enemigas.

LU MENG

- Castillo Fan, Fuerzas
Wu. AsegUrate de que
aparece Xu Huang.
Derrota a Zhang Bao

y Zhang Fei.

LU XUN

- Combate del Castillo




PlayStation 2

Las claves para llegar hasta el final de los juegos

i

M LOS COCHES SECRETOS

B CIRCUITOS CALLEJEROS

Bai Di. Derrota a Ma
Chao y Jiang Wei antes
de entrar en el castillo.
MA CHAO

- Puerta Tong, Fuerzas
Aliadas. Tira a Cao Cao
de su caballo antes de
que cruce el primer rio.
MENG HUO

- Invasion de Nan Zhong,
Fuerzas Wu. Derrota a
Wei Yan, Huang Zhong y
Yue Ying.

PANG DE

- Combate del monte
Ding Jun, Fuerzas Wu.
Derrota a Zhao Yun,
Guan Ping, Wei Yany
Huang Zhong antes de
que llegue Cao Cao.
PANG TONG

- Invasion de Nan Zheng,
Fuerzas Shu. Sigue las
ordenes de Zhuge Liang.
Después de eso, derrota
a Wu Tugu antes de que
el escuadrén tactico sea
derrotado.

SIMAYI

- Combate de Chen
Cang, Fuerzas Wei.
Capturas todas las
bases enemigas que
produzcan armas de
asedio antes de que
hagan algun dafo al
castillo.

SUN CE

- Las Pruebas de Sun
Ce, Fuerzas Sun Ce.
Derrota a todos los Yu
Jifantasma y vence a
Sun Jian y Da Qiao en

122 HC

menos de 10 minutos.
SUN JIAN

- Puerta Si Shui,
Fuerzas Aliadas. Derrota
a Lu Bu en 5 minutos.
SUN QUAN

- Combate de Chi

Bi, Fuerzas Aliadas.
Completa las tres partes
del ataque de fego.

SUN SHANG XIANG

- Invasion de Nan Zhang,
Fuerzas Wu. Rescata a
Sun Quan después del
evento de la encerrona

y derrota a todos los
oficiales excepto a

Meng Huo.

TAISHICI

- Territorio Wu, Fuerzas
Aliadas. Sun Quan es
rodeado. Derrota a

Sun Quan antes del
encuentro con Zhou Taiy
luego derrota a Zhou Tai.
WEI YAN

- Combate de Chen
Cang, Fuerzas Shu.
Derrota a los cuatro
capitanes de defensa.
XIAHOU DUN

- Castillo Fan, Fuerzas
Wei. Detén el ataque de
agua derrotando a Guan
Ping.

XIAHOU YUAN

- Combate de Chi Bi,
Fuerzas Wei. Prevén
todas las partes del
ataque de fuego.

XIAO QIAD

- Provincia Jing, Fuerzas
Sun Jian. Derrota a Cai
Mao y Lu Gong antes de
Sun Jian sea derrotado.
XING cAl

- Combate de Bai Dai,
Fuerzas Shu. Haz que la
salud de Shing Cai esté
en naranja para obtener
el mensaje de Liu Chan.

Ve hasta Liu Chany
recata a la milicia.
YUAN SHAO

- Guan Du, Fuerzas
Yuan Shao. Haz que

Yan Liang y Wen Chou
permanezcan vivos
(mata a Guan Yu lo antes
posible], desmoraliza a
las tropas de Cao Cao
abriendo las puertas
laterales.

YUE YING

- Planicie de Wu Zhang,
Fuerzas Shu. Derrota

a Deng Ai antes de que
prepare las catapultas.
ZHANG HE

- Combate de Jie Ting,
Fuerzas Wei. Derrota a
Ma Su. Luego, derrota a
Gao Xiong y Wang Ping
y toma sus puertas.
Captura la base de
suministros y mata a
Ma Su.

ZHANG JIAO

- Rebelion de Yellow
Turban. Fuerzas Yellow
Turban. Mata a Gongsun
Yue y deja que pase el
evento de la piedra que
cae. Ve a por los dobles
de Zhang Liang y Zhang
Bao.

ZHANG LIAO

- Hei Fei, Fuerzas Wei.
Mata a generales y
subgenerales hasta
que aparezcan tres
mensajes de soldados
Wu admirando a Zhang

Liao.

ZHAO YUN

- Combate de Cheng Du,
Fuerzas Shu. Conquista
completamente el
Fuerte del Sur.

ZHEN JI

- Combate del Castillo
He Fei, Fuerzas Wei.
Mata al menos a
trescientas tropas y

ve por Cao Pi para
obtener una escena en
la que ella mata tropas
enemigas.

ZHOU YU

- EL Combate del
Territorio Wu, Fuerzas
de Sun Ce. Mata a Yan
Baihu y Wang Lang.
ZHUGE LIANG

- Combate de Tian Shui,
Fuerzas Shu. Derrota a
Xiahou Mao y Cui Liang
y captura los castillos.
Luego, derrota a Jiang
Wei antes de que llegue
al castillo Tian Shui.
Zuocl

- Puerta Hu Lao,
Fuerzas Aliadas. Mata a
Lu Bu en modo Dificil.

Enthusia
Profess.
Racing

B AGUANTAR EL

CAMBIO DE MARCHA
Si no quieres cambiar
de marcha aunque
estés usando una
transmision automatica,
es posible mantenerse

en la marcha en la que
estés. Para ello, mantén
presionado L1 hasta que

quieras hacer el cambio.

Si estas en cambio
de marchas asistido,
mantén R1 pulsado
hasta que desees
realizar el cambio.

FIFA 2005

M EL EQUIPO IDEAL
Agqui tienes una
recomendacion para
hacer una alineacion
practicamente
imbatible. Esta lista de
jugadores esta pensada
para una disposicion
L-4-2.

PORTERO

- Roy Caroll
DEFENSAS

- Lilian Thuram

- G. Neville

- Paolo Maldini

- Rio Ferdinand
CENTROCAMPISTAS
- P. Scholes

- Robben

- Vieira

- Wiltord
DELANTEROS

- T. Henry

- Ruud Van Nistelrooy
SUSTITUTOS

- Z. Zidane

- W. Rooney

- 5. Malbrange

- C. Ronaldo

- C. Bellamy

- Alan Shearer

- Ronaldo [R. Madrid)

L I /| TRUCOS DE
/| LOS LECTORES

W EL EQUIPO IDEAL...

PARA UN 3-6-I

Esta alineacion no es
la mas normal, pero si
quieres probarla, aqui
tienes una disposicion
de jugadores que te
facilitard mucho todo:
PORTERO

- Buffon

MEDIO CAMPO

- Atrasado en el centro
izquierda, Campbell.

- Atrasado en el centro,
Nesta.

- Atrasado en el centro
derecha, Stam

- Defensa en centro
izquierda, Veira,

- Defensa en centro
derecha, Gerrard.

- Ala izquierda,
Ronaldinho.

- Atacante en ala
izquierda: Henry.

- Ala derecha, Zidane.
- Atacante en ala
derecha, Van Nistleray.
DELANTERO

- Shevchenko o un
jugador personalizado.
W ..Y LO MEJOR PARA
UN 4-3-3

Esta es una de las
mejores formaciones
y de las mas comunes.
¢ Optas por ella? Pues

'l'.

b »!m ! F}F}I ,"ls"

-

Metal Gear Solid 3

Hola, soy Alvaro, de Guadalajara, y conozco un pequefio truco [si no lo
sabéis ya) para este juego. Si queréis que la longitud de la barra de vida
de Snake llegue hasta el final [es decir, comparandola con la barra de
estaminal, lo que hay que hacer es provocarse heridas y luego curarse.
Cuando curas una herida completamente, se puede ver que la barra roja
disminuye y la barra negra, que esta vacia de vida, aumenta un poquito
su longitud. Hacedlo asi hasta que su tamario tenga la misma longitud
que la barra de estamina o energia enteras. Asi, vuestros indicadores
de vida y energia estaran como el de un jefe final sin recibir una herida
o dafo, es decir, todo a tope. Con la longitud a tope, aguantaréis mas
tiempo recibiendo dafos de los enemigos. En la segunda partida no se
conservara... Muchas gracias por atender mi carta y jjhasta luego!!

Alvaro Ginés (Guadalajara)




aqui tienes una buena
plantilla:

PORTERO

- lker Casillas
DEFENSAS

- A Cole

- A. Nesta

- J. Terry

- Cafl
CENTROCAMPISTAS
- S. Gerrard

- F. Lampard

- Ronaldinho
DELANTEROS

- J. Antonio Reyes

- L. Ribeiro Adriano
- Robinho
RESERVAS

- P. Maldini

- F. Torres

- Kaka

- A. Shevchenko

- Joaquin

- D. Duff

- G. Buffon

- J. Sebastien Veron
- T. Henry

- P. Viera

- B. Pedretti

FIFA
Street

B MINI JUGADORES
Pausa la partida,
mantén presionado L1 +
Aypulsa 4, ¥, ¥,
- 4, 4, -

B JUGADORES DE
TAMANO NORMAL
Pausa la partida,
mantén presionado L1 +
Aypulsa=, =, ¢, ¥,
¥, e, >,

B TODA LA

EQUIPACION

En el mend principal,
mantén presionado L1 +
Aypulsa =, =, «, ¢,
t. 4. ¥, -

God
of War

B EXTRAS

Todo esto puedes
desbloquear si
cumples los siguientes
requisitos:

SI TE PASAS EL
JUEGO UNA VEZ

- Desbloqueas "EL
Nacimiento de la
Bestia", el Reto de los
Dioses, el Cementerio
de Personajes, los
Créditos, niveles
borrados, el modo

Dios, "Posibilidades
Herdicas”, "Visiones
de la Antigua Grecia”,
“Monstruos de la
Mitologia” y las
secuencias del juego.
SITE PASAS EL JUEGO
EN MODO DIOS

- Desblogueas un
mensaje secreto.

S| TE PASAS EL JUEGO
EN MODO ESPARTANO
- Desbloqueas “Un
Secreto Revelado” y “EL
Destino del Titan".
SITE PASAS EL RETO
DE LOS DIOSES

- Desbloqueas trajes

alternativos para Kratos.

Gran
Turismo 4

W CONSEGUIR
PISTAS PARA EL
MODO ARCADE
Juega la cantidad de
dias que te indicamos
para desbloquear las
pistas correspondientes
en el modc Arcade:
APRICOT HILL
RACEWAY

169 dias completados.
AUTUMN RING

281 dias completados.
CATHEDRAL ROCKS
TRAIL1

239 dias completados.
CHAMONIX

309 dias completados.
CIRCUIT DE LA
SARTHE 1

267 dias completados.
COSTA DI AMALFI

253 dias completados,
COTE D BAZUR

183 dias completados.
DEEP FOREST
RACEWAY

15 dias completados.
FUJI SPEEDWAY 2005 F
323 dias completados.
FUJI SPEEDWAY
2005 GT

141 dias completados.
FUJI SPEEDWAY 80S
43 dias completados.
GEORGE V PARIS

225 dias completados.
GRAND VALLEY
SPEEDWAY

99 dias completados.
HONG KONG

113 dias completados.
ICE ARENA

155 dias completados.
INFINEON RACEWAY
STOCK CAR COURSE
309 dias completados.
OPERA PARIS

29 dias completados.
SPECIAL STAGE
ROUTES

57 dias completados.
SUZUKA CIRCUIT

71 dias completados.
SUZUKA CIRCUIT
OESTE

127 dias completados.
TAHITI MAZE

197 dias completados.
TSUKUBA CIRCUIT WET
337 dias completados.
TWIN RING MOTEGI
ROAD COURSE

211 dias.

TWIN RING MOTEGI
ROAD COURSE ESTE
85 dias completados.

Guilty
Gear Isuka

W SACAR ALOS
PERSONAJES
OCULTOS

Cumple las siguientes
tareas para desbloquear
una buena cantidad

de personajes ocultos.
Zako A, By C sélo

se pueden usar en

los modos Versus,
Entrenamiento y Boost,
mientras que Leopaldon
solo se puede utilizar en
Versus y Entrenamiento.
PERSONAJES MODO EX
- Acumuta cien

puntos en el modo
Arcade. Ahora los
personajes EX te retaran
aleatoriamente (sus
nombres apareceran en
rojo). Derrdtalos para
desbloquearlos.

LEOPALDON

- Derrota a Leopaldon
de nivel doscientos en
el modo Arcade.
VERSION EX DE
ROBOKY I

- Pasate el modo Boost
en la fabrica AK II.
ZAKOA,B,C

(©)| EL TONTOTRUCO

Area 5I

B ESCANEARTE A Ti MISMO
A este escaner se le puede sacar
mucho mas partido del que
parece. Pon el stick analégico
izquierdo hacia abajo [si tienes
los controles invertidos, mira
hacia arriba, claro] hasta que

tu escaner deje de moverse. El
efecto serd como si te estuvieras
mirando los pies. Ahora, empieza
a escanearte. Se te dard alguna
informacidén sobre Cole. Ademas,

le oirds decir ";Oh, Dios mio!”

[musiquilla de suspense)

- Pasate el modo Boost
una vez.

N DESBLOQUEAR

A KAKUSEISOL Y
KAKUSEI KY

Primero, desbloquea las
versiones EX de Sol y Ky.
Juega el modo Boost de
Robo Ky Il en dificultad
normal y pasate el
escenario 5-E con
1.500.000 puntos o mas.
Aparecera un Robo-

Ky Il gigante, llamado
Robo Ky Il Substance.
Derrdtalo para obtener
a Kakusei Ky y Kakusei
Sol. Seleccidnalos
iluminando a Ky o Sol en
la pantalla de seleccion
de personaje y pulsando
Start dos veces.

W ESCENARIO
ANTARTICA

Derrota a Leopaldan
dentro del modo Arcade
en nivel cien,

Juiced

ETODAS LAS PIEZAS
DE PROTOTIPO

Hazte con 1.500 puntos
de respeto por parte de
todos los personajes
controlados por la CPU.
B BONUS POR
COMPLETAR

Consigue un porcentaje
de juego completado del
100% para desbloquear
todas las piezas para
todos los coches en el
modo Carreray la serie
Extreme Nitro dentro de
la modalidad Arcade.

Killzone

B COMBINACIONES
En cualquiera de los
menus del juego,
mantén L1 presionado
y. sin soltarlo, pulsa
alguna de las siguientes
combinaciones de
botones. Tienen premio
seguro, sefiora:

ENEMIGOS CABEZONES
-9, 0 %00

MATAR DE UN TIRO
-9, A0 A%
TODAS LAS PELICULAS
-0 0 A 0N

® NIVELES

En la pantalla en

la que tienes que
introducir tu nombre,
escribe Shooterman
[sdlo la S tiene que

ir en maydscula). Asi
liberaras todos los
niveles que hay en

el juego.

B PERSONAJES
Cumple las siguientes
tareas si quieres liberar

a los personajes ocultos.

No es que sean muchos,
pero si gue resultan
bastante molones:
HAKHA

- Pasate la cuarta
mision del modo
Historia.

LUGER

- Pésate la segunda
mision del modo
Historia.

RICO

- Pasate la tercera
mision del modo
Historia.

Kuon

B EXTRAS

Cumple los siguientes
requisitos:

EQUIPO AL MAXIMO Y
NUMERO DE GOLPES
PARA MATAR

- Pasate las tres fases
en dificultad Insomnio.
MINIJUEGO SUGOROKU
- Encuentra las piezas
de Sugoroku en la
fase Yin y el tablero de
Sugoroku que esta en
la fase Yang.

MATAR DE UN GOLPE

- Pasate la fase Kuon
con la dificultad puesta
en Locura y la opcién de
ndimero de golpes para
matar puesta en 9.

Los 4
Fantasticos

M NIVEL SECRETO

Y ENTREVISTA CON
STAN LEE

En el menu principal
tienes que presionar
HeH 4 ¥

@, ¢.Gracias a

esta combinacion
desblogueas un nuevo
escenario para la Arena
y la primera entrevista
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B LOS PASSWORDS DE LA VICTORIA

con Stan Lee.

B DESBLOQUEAR EL
NIVEL INFIERNO

De nuevo en el menu
principal, pulsa =,

> 0@ <« ¢, 4.
Liberaras el nivel
“Infierno”.

B ESCENARIOS PARA
EL MODO ARENA
Consigue las siguientes
cantidades de secretos
de los 4F para liberar
el escenario que
corresponda.
SURVIVAL 2

- Consigue 2 secretos.
SURVIVAL 3

- Consigue 4 secretos.
SURVIVAL &4

- Consigue 7 secretos.
SURVIVAL 5

- Consigue 20 secretos.
SURVIVAL 6

- Consigue 25 secretos.
SURVIVAL 7

- Consigue 28 secretos.
NIVEL ESPECIAL

- consigue 31 secretos.

Lucifer's
Call

B ICONO DE

TURNO EXTRA
Consigue puntuaciones
altas en todos los
combates de camaras
mortuorias localizados
en el Laberinto de
Amala. En total hay diez
camaras y veinticuatro
combates, que se
corresponden con otras
tantas lapidas. Para
ver si has conseguido
una buena puntuacidn,
observa las lapidas
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(tendrdn un nimero
en color rojo si lo has
conseguido). Una vez
hayas logrado todas
las puntuaciones
altas, vuelve a visitar
la primera camara
mortucria en tu
siguiente partida.
Ocurrira un evento
especial y recibiras

el icono. Gracias a él,
podras realizar muchas
mas acciones en cada
turno durante los
combates.

N PERSPECTIVA EN
PRIMERA PERSONA
Pasate el juegoy
empieza una nueva
partida utilizando el
mismo archivo de
salvado (la nueva partida
se llamara Nuevo Juego
+. A lo largo de esta
partida sélo tienes que
pulsar el boton Select
para pasar a una vista
en primera persona.

Si pulsas Select otra
vez, volveras a la vista
en tercera persona.

La vista en primera
persona no funciona
en las salas donde la
camara no es movil.

B MENOR COSTE

DE INVOCACION
Consigue un cien por
cien en tu Compendio
Demoniaco reclutando,
transformando y
fusionando todos

los demaonios que se
puedan unir a tu grupo
(184 en totall. Una vez
hayas alcanzado el cien
por cien, habla con el
hombre en la Catedral

de las Sombras y bajara
el coste de invocacion
de demonios a la mitad.
Eso si, esta mejora sdlo
funcionard una vez te
hayas pasado el juegoy
contindes jugando con
el mismo archivo de
salvado. Es facil.

B OTROS TRAJES
Pasate el juego y,
cuando empieces un
Nuevo Juego+, podrés
elegir dos trajes
diferentes: Chaqueta
cen Capucha y Chaqueta
de Piel. Molan.

Mada-
gascar

B VENTAJAS
DURANTE LA

PARTIDA

Pues eso. En mitad de
una partida, presiona
alguna de las siguientes
combinaciones

para activar el truco
correspondiente:

- INVENCIBLE
4, ¥,X X R1,L1,R2
L2, A, H,@.

- SELECCIONAR NIVEL
R1,R1,®,L2,L1,X, A,
R1, A.

Midnight
Club

B TRUCOS VARIADOS
En el mend principal,
selecciona "Opciones”
y, dentro de estas, el
apartado "Trucos”.

Una vez ahi, escribe
cualguiera de estos
passwords para activar
sus trucos.

UN DOLAR MAS EN EL
MODO CARRERA

- kubmir

UN DOLAR MENOS EN
EL MODO CARRERA

- rimbuk

OREJAS DE CONEJO

- getheadl

CUERPO CROMO

- haveyouseenthisboy
CABEZA EN LLAMAS

- trythisathome

SIN DANOS

- ontheroad

CABEZAS DE
CALABAZA

- getheadk

CABEZA DE CALAVERA
- getheadn

CABEZA DE HOMBRE
DE NIEVE

- getheadm

MOVIMIENTO ESPECIAL
AGRO

- dfens

MOVIMIENTO ESPECIAL
ROAR

- Rjnr

MOVIMIENTO ESPECIAL
ZONE

- allin

DESBLOQUEAR TODAS
LAS CIUDADES

- roadtrip

B ELEMENTOS EXTRA
Haz lo que ahora

te indicamos para
liberar el elemento
correspondiente:

LAMBORGHINI
MURCIELAGO

- Completa la serie

de Campeonatos de
los EE.UU. [después
de pasarte Detroit).
CHEVY FLEETLINE
DE 1949

- Gana el Torneo Chicos
Malos en Detroit.
CORVETE STINGRAY
DE 1968

- Vence todas las
carreras de Realeza
Americana. )
CRUISER DE POLICIA
DE ATLANTA

- Pésate todos los
torneos de Atlanta.
CADILLAC ESCALADE
DUB EDITION Y 10.000
“PAV0S”

- Gana el torneo
Hotlanta en Atlanta.
CADILLAC SIXTEEN

- Completa el juego al
100%.

CHRYSLER 300C

DUB EDITION

- Gana el torneo del
Parque Balboa en San
Diego.

EL DIABLO RIGID

- Vence a Vanessa

3 veces en el modo
Carrera.

VINILOS FLAG

- Encuentra doce

elementos ocultos "R*".

CUATRO DOCE

- Completa las 16
Carreras Exdticas.
MOTO HOTMATCH
CUEVITO

- Gana las cuatro

TRUCOS DE
LOS LECTORES

Carreras de Phil en el
modo Carrera.
KAWASAKI NINJA
ZX12R

- Gana las 14 Carreras
de Motos Deportivas.
TRAJE DEL MOTERO
KIOSHI

- Vence a Kioshi en
Detroit.

MERCEDES CL 55 AMG
- Vence en las Carreras
de Lujo.

MERCEDES SL55 AMG
- Completa el Torneo de
San Diego después de
desbloquear Detroit.
TRAJE DE MOTERA
NAOMI

- Vence a Naocmi en
Atlanta.

NISSAN SKYLINE
-Venceen los 13
Tornecs de Tuners.
TRAJE DEL MOTERO
PHIL

- Vence a Phil en San
Diego. .
MOTO DE POLICIA

- Pasate el juego al
100%.,

MATRICULA R*

~ Encuentra 24
elementos ocultos "R*”,
INICIADORAS DE
CARRERA COMO
CORREDORAS

- Encuentra 36
elementos ocultos “R*".
CRUISER DE POLICIA
DE SAN DIEGO

- Pasate todos los
torneos de San Diego.
SKULLY

- Pasate todas las

Metal Gear Solid 3

jjHola!!. Somos unos amigos de Murcia a los que nos encantan las
consolas. Vuestra revista es la mejor (no es por ser pelota). Podriais
dar una demo gratis por cada revista... Bueno, hemos encontrado unos

secretos en este juego que no habéis mencionado:

- En el modo Duelo, si te haces los récords en los modos normaly

especial te dan dos pinturas de cara que proporcionan agarre infinito y
respiracidn bajo el agua.
- Si lo de las ranas lo véis muy dificil, lo que podéis hacer es pasaros
el juego sin que os descubran ninguna vez [cero alarmas) y os dan el

camuflaje dptico.

Gracias a todos los redactores y los lectores de la revista y esperamos
que os sirvan de algo. Un abrazo y un saludo a Yen, que es el mejor.

Juan Manuel Coll (e-mail)




carreras del Club de
Motos Chopper de
Ameérica.

TRAJE DE MOTERO
SPIDER

- Vence a Spider en
Detroit.

TRAJE DE MOTERO VITO
- Vence a Vito en San
Diego.

Moto GP 4

N DESBLOQUEAR
UNA BMW

Gana en el campaonato
de 125 cc para afiadir la
BMW 645C1 Pace C. atu
garaje. ;A que mola un
manton?

Pro )
Evolution
Soccer 4

B CREAR UN "DREAM
TEAM" Y USARLO EN
LA LIGA MASTER
Carga tu juego
normalmente, saca

la tarjeta de memoria

y entra en el modo

J/
hd

GTA San

Edicion. Elige Editar

un Equipe y selecciona
algun equipo que no
uses nunca. Registra
los jugadores que
quieras de cualquier
club. Edita su nombre,
sU equipacion y los
demas atributos. En
algtin momento tendras
que guitar algunos
jugadores del equipo
original. Simplemente,
registralos en otro

club. No importa en
cual, puesto que no
afectard a tu juego.
Cuando hayas creado
tu “Dream Team”, sal
del modo Edician. Como
has quitado la tarjeta de
memoria, no se padran
salvar los cambios.
Empieza una Liga
Master con los equipos
de un Partido Amistoso.
Una vez la liga haya
empezado, salva los
datos.

B HACER UNA
TIJERETA

Una vez estésen la
esquina del equipo
contrario, presiona

Circulo dos veces y
muy rapido. El tiro
tendra una velocidad
un tanto diferente a la
de los chuts normales.
Entonces, pulsa
Cuadrado y uno de tus
jugadores hara una
plancha o bien una
espectacular tijereta.
Para fardar un rato.

Roland
Garros
2005

B PERSONAJES
OCULTOS

-Cumple las siguientes

tareas para desbloquear

s
“atg
DR S RE

el personaje que
corresponda en cada
caso. ; Te suenan de
alguiin juego?
CASSANDRA
ALEXANDRA

- Pasate el Torneo
Completo con
cualquier mujer.
HEIHACHI MISHIMA
- Pasate el round final
de la competicidn a

cuatro rounds con
cualquier hombre.
LING XIAOYU

- Pasate el round final
de la competicién a
cuatro rounds con
cualquier mujer.
RAPHAEL SOREL

- Péasate el Torneo
Completo con
cualquier hombre.

Star Wars:
Episodio Il

B PASSWORDS
ESPECIALES

En la pantalla de
opciones, escribe estas
contrasenas para sacar
unas extras chachis
pirulis:

NARSHADDAA

- Todas las misiones
de bonificacién
desbloqueadas.
AAYLASECURA

- Todos los

disenos artisticos
desbloqueados.
TANTIVEIV

- Todas las arenas de
duelo desbloqueadas.
ZABRAK

- Todos los duelistas
desbloqueados.

JAINA

- Todos los poderes Jedi
y los movimientos de la
Fuerza.

COMLINK

BKQBAU [hovercraft)

- Todos los clips

de peliculas
desbloqueados.
BELSAVIS

- Regeneracion répida
de la Fuerza y la salud.
KORRIBAN

- Misiones del modo
Historia desblogueadas.
SUPERSABERS

- Modo Super Sable.,
071779

- Modo Pequefio Droide.
KAIBURR

- Fuerza ilimitada.
XUCPHRA

- Salud ilimitada.

B MISIONES DE LA
ARENA DE DUELO Y
DE BONIFICACION
Completa las siguientes
misiones normales

y liberards varias
misiones extra:

MISION DE BONUS:
“ESTRELLA DE

LA MUERTE DEL
EPISODIO IV

- Completa la misién
17: “La Venganza de los
Sith”,

MISION DE BONUS:
“GRIEVIOUS A LA
CARRERA”

. RUGSSH |jet

fighter), WSNBSB [super Focus),

- Completa la misién

9: “Enfrentamiento con

Grievious”.

MISION DE

BONIFICACION:

“RETO DE LAVA EN

MUSTAFAR”

- Completa la mision 14;

“Asesinato en Mustafar”.

MISION DE |

BONIFICACION: “EL

TAMANO NO IMPORTA”

- Completa la misidén

15: "Encuentro en el

Templo”.

MISION DE |

BONIFICACION:

“LOS PROTECTORES

DEL GENERAL”

- Completa la misién 8:
“Llega la Caballeria”.

BALCON DE MUSTAFAR,

SALA DE CONTROL DE

MUSTAFAR

- Completa la mision

16: “Una Amistad en

Llamas”,

OFICINA DE PALPATINE,

MUELLE DE LA OFICINA

DE PALPATINE

- Completa la misién 10:

“El Lado Oscuro de la

Fuerza”,

SALA DE CONTROL

andreas

Antonio-sama y Kike-kun (e-maif)

Hola, me he pasado este juego con
todas las misiones principates u
secundarias hechas, exceptuando las
misiones de los torneos de motos y
coches de las diferentes ciudades.
También he comprado todos los
locales y casas del juego menos una,
un concesionario llamado Wang Cars
de la calle Downtown de San Fierro.

¢ Podriais decirmo como se consigue?
Sile sabels :laro

Colin McRae
Rally 3

José Carlos Carrillo (e-mail)

¢Podréis mandarme truces para este
Juego? Muchas gracias de antemano.

cohes), OHCTHS
sercraft] y BKQXUE

| H'.‘l f 0
MGUOT :T.g-ao.s Pes), UXNKFB

KEZIPE

todas las pie

ODIF
[todas las pistas), LWXEIF [tanque)

PFKCXO [coches pequeiios). EL codigo
3430 tiene los siguientes passwords
QWIZEK [todos los coches|, FIEBLG
(todos los niveles de dificultad],
OVAGMF [todas las piezas), OQUPEG
[todas las pistas], KBTDXN (buggy),
MRJBJY l.ar\quoi IVYRUV [hove Lra”l
ZVISSZ [jet fi

Vamos con 899

ords son CXXJEN |
JGISSR [todos los nwoi(f
ultad), YWEYFO [todas las

ngdom Hearts

José Cartos Carrillo (e-maif)

Hola, me encanta vuestra revista,

es la mejor de todas. Necesito que
me digais coémo pasar del mundo de
Hércules, porque ya derroté a Cloud
pero no puedo ir a otros mundos
aparte del de Cenicienta y Tarzan. No
!engu la guia, ast que no se que hacer.
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DEL TEMPLO, ZONA
EXTERIOR DEL TEMPLO
- Completa la misién 12:
“La Leccidn Final”.
CAMARA PRINCIPAL DE
LA SALA DEL TRONO,
BALCON DE LA SALA
DEL TRONO

- Completa la mision

4: "Decidiendo el
Resultado™.

SALA DE CONTROL DE
UTAPAU, PLATAFORMA
DE ATERRIZAJE
DEUTAPAU

- Completa la misién

9: "Enfrentamiento con
Grievious”.

B PERSONAJES
Cumple la misidn que
corresponda para
desbloquear a tu
personaje favorito

en el modo Versus:

BEN KENOBI

- Completa la misién 17.
CIN DRALLIG

- Completa la mision 12.
CONDE DOOKU

- Completa la misién 4.
DARTH VADER

- Completa la mision 17.
GENERAL GRIEVIOUS

- Completa la mision 9.
MACE WINDU

- Completa la misién 10.
SERRA KETO

- Completa la misidn 12.

Street
Racing
Syndicate

B CONSEGUIR ITEMS
Si eres de esos a los que

i

les encantan los coches
mas “flipaus”, toma
nota de estos truquillos.
En el ment principal,
tienes que presionar
4, ¥, =, = Deeste
modo conseguiras
acceder a la pantalla
de introduccion de
trucos. Ahora, escribe
alguna de las siguientes
contrasenas para
desbloquear el elemento
correspondiente:
SICKJZA

Supra RZ de 1996.
IGOTGST

Mitsubishi Eclipse GS-T
de 1999.

MYTCGTS

Toyota Celica GT-S de
2004 Action Package.
FIXITUP

Reparacién gratuita del
coche.

RENESIS

Mazda RX-8.

GORETRO

Vinilo de Pac Man.
GOTPOPO

Coche de policia.
SICKGDB

Subaru Impreza Sti.

B MAS COCHES
Juega en el modo
Arcade y elige Hombre
de Acero. Acaba

en primer lugar en
todas las carreras

para desbloquear lo
siguiente:

MAZDA RX-8
MAZDASPEED

Gana en el modo

Reto Hombre de

Acero de Miami.

B TRAMPAS EN LA GUERRA
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MITSUBISHI LANCER
EVOLUTION VII GSR
Gana en la Mision de
Checkpoint de Los
Angeles.

Tekken 5

B PERSONAJES

OCULTOS

Cumple estas tareas
para desbloquear el
perscnaje que quieras:
ANNA WILLIAMS
Pasate el juego enel
modo Historia 2 veces.

BAEK

Péasate el juego en el
modo Historia 3 veces.
BRUCE IRVIN

Pasate el juego en el
modo Historia 4 veces.
EDDY GORDO

En realidad es un traje
especial para Christie.
Campralo por 500.000
monedas.

GANRYU

P&sate el modo Historia
o el modo Time Attack 7
Veces con un personaje
distinto cada vez.
HEIHACHI

Pasate el modo Historia
o el modo Time Attack 9
veces con un personaje
distinto cada vez.

JIN DEMONIO

Pésate el modo Devil
Within o lucha en 200
combates.

KUMA

Pasate el modo Historia
o el modo Time Attack 6

@ EL TONTOTRUCO

Haunting Ground

M EL GOLEM BAILARIN

Cerca del final del segundo capitulo
del juego, cuando la criada te esta
persiguiendo, desciendes a una
cripta donde hay un gran golem,

una tumba y una maguina de hacer
placas. Pues bien, crea una placa con
la palabra SALTATIO e insértala en el
golem. Nuestro amiguito se pondra a
hacer un baile estrambotico durante
unos diez sequndos. Qué cosas...

Veces con un personaje
distinto cada vez.
MOKUJIN

Pasate el modo Historia
0 el modo Time Attack 8
veces con un personaje
distinto cada vez.
ROGER JUNIOR

Pasate el modo Historia
o0 el modo Time Attack
una vez con cualquier
personaje.

WANG JINREI

Pésate el modo Historia
o el modo Time Attack 5
veces con un personaje
distinto cada vez.

B OTRO ESCENARIO
Haz 200 combates en el
modo Arcade o completa
el modo Devil Within
para desbloguear el
Escenario Final 2.

W ESCENAS
SECRETAS

ANNA

- En el cuarto combate
del modo Historia contra
Lee, pierde contra él a
proposito y veras como
insulta a Anna.
CHRISTY

- Cuando estés jugando
con Christy en el modo
Historia, pierde contra
Eddy.

MARSHAL LAW

- Jugando con Law en
el modo Historia, pierde
contra Paul.
YOSHIMITSU

- Juega con Yoshimitsu
en el modo Historia y
pierde a propésito en el
cuerto combate contra
Raven.

W MAS TRAJES

PARA ASUKA

En el ment de
personalizacién, compra

el traje adicional para
Asuka, que cuesta
500.000 $. Al hacerlo
compras en realidad dos
trajes. En la pantalla de
seleccidn de personaje,
ilumina a Asuka y pulsa
Triangulo para que
Lleve un uniforme de
colegiala. Si en lugar de
Tridngulo pulsas Circulo,
Asuka llevara un traje
negro de geisha.

B ..Y OTRO PARA
LING

Al seleccionar
personaje, ilumina a
Ling y presiona R1 para
que también lleve un
traje escolar.

B SELECCION

DE NIVEL

Completa el modo de
juego Devil Within una
vez para seleccionar

el nivel desde el que
quieres empezar la
siguiente partida. Asi da
gusto, sverdad?

B DESBLOQUEAR EL
MODO TEATRO
Pasate el modo Historia
una vez utilizando a
cualquier personaje
para desbloguear el
modo Teatro, todo un
clasico de la saga.
Dentro de él podras ver
todas las escenas de
cada personaje una vez
que te hayas pasado el
juego con él.

B CONSEGUIR ITEMS
CAROS GRATIS
Completa el modo Devil
Within y vuelve a jugar
en él. Encontraras

de forma esporadica
algunos items que de
otra forma te saldrian
bastante caros.

B LA TRAMPA

DEL SIFON

Uno de los ataques
mas interesantes

de Yoshimitsu es el
“sifon de almas”, que
basicamente succiona
la energia del rival.

Pues bien, NO utilices
este ataque contra
Bryan Fury. Si lo haces,
Yoshimitsu perderéa su
energia, puesto que
Bryan es un ciborg y no
tiene vida propia. Qué
trampa mas mala, oye.
B LA ESCENA DE
JINPACHI

Lucha en el modo
Historia hasta que
llegues a Jinpachi.
Pierde contra ély deja
que el reloj de la cuenta
atras para continuar
llegue a cero. Tras

ello, se mostrara una
pequefia escena en la
que sale Jinpachi.

B REFERENCIAS A
OTROS JUEGOS

Hay un par de bromas
curiosas que podemos
encontrar a lo largo del
juego. Mira, mira:

- Selecciona el
escenario del espacio
en cualquier medo de
juego. Después de que
el comentarista diga
“fight”, podras ver a
Pac-Man moviéndose a
la izquierda, detras de
los personajes y con el
aspecto gue tenia en los
juegos de 8 bits.

- En los escenarios
primero y segundo del
modo Devil Within, oiras
la musica del escenario
de Jin que se podia
escuchar en «Tekken 3».




TimeSplit.:
Futuro
Perfecto.

B EXTRAS

Si hay unos tipos a

los que les gustan

las bromas “a punta
pala”, ésos son los
programadores de este
juego. Como muestra,
aqui tienes muchos
botones. Cumple las
siguientes misiones
si quieres obtener el
elemento extra que
corresponda:

ANYA

- Pasate la primera
misidn del modo
Historia.

ARTHUR ACHING

- Completa la Mansion
de la Locura en el
nivel facil.

BERSERKER SPLITTER
- Pasate el Hombre
Encapuchado en facil.
MANOS GRANDES

- Consigue 250 puntos
o mas en Cortez No
Puede Saltar.
CEREBROS

- Pasate Drenado de
Cerebro con medalla de
bronce o mds

CAPITAN ED SHIVERS

- Pasate el Nivel Pirata
de la Liga Arcade con
medalla de bronce

CASCADA

- Pésate la Liga Arcade
de Control de Zona con
medalla de bronce

0 mas.

CABEZAS QUE GIRAN
- Pasate Descabeza

a los No Muertos con
medalla de bronce

0 mas.

HART

- Pasate Futuro
Perfecto en Medio.
DEADWINA

- Pésate Me Gustan
los Muertos dentro

de la Liga Arcade

con medalla de bronce
0 mas.

GASTON BOUCHER

- Pasate la Mansion
de la Locura en nivel
Normal.

HECHMAN CORTEZ

- Pasate La Conezion
Rusa en nivel Medio.
SONIDOS DE ARMA
HUMANA

- Pasate el reto Gatos
Fuera del Saco con
medalla de Bronce

0 mas.

JACOB CROW

- Pasate Futuro Perfecto
en facil.

JACQUE DE LA MORTE
- Pasate Vampiros en
Venecia con medalla de
bronce o mas.

REINA DE LA JUNGLA
- Pasate Scotland el
Valiente en nivel facil.
KITTEN CELESTE

Pésate El Expreso
Khallos en nivel facil.
LEO KRUPPS

- En el reto Temblor
en la Jungla de la Liga
Honoraria consigue
medalla de bronce

0 mas.

MAD OLD CROW

- Pasate Futuro Perfecto
en nivel facil. Esto es
sencillo...

MISCHIEF EL PAYASO
- Pasate el tercer reto
de Haciendo el Mono
con medalla de bronce
0 mas.

ARMA MONO

- Pasate el reto Elec.
Chimpancé Discomatico
con medalla de bronce
0 mas.

OLEG

- Pasate el reto
TimeSplitters
Underground con
medalla de bronce

0 mas.

MUERTES A

CAMARA LENTA

- Pasate Cohetes 101
con medalla de bronce
0 mas.

SWINGING TIPPER

- Pasate La Conexién
Rusa en dificultad
Normal.

ASESINO DEL TIEMPO
- Pasate El Hombre
Encapuchado en nivel
Normal.

VIOLA

- Pasate Atague a Hart
con medalla de bronce
0 mMas.

OFICIAL CAIN

- Pasate Scotland el
Valiente en nivel normal.
MONO ZOMBI

- Pasate la fase Drenado
de Cerebro con medalla
de Bronce o mas.

World
Rally
Champion-
ship 4

B CONSEGUIRLO

Crea un perfil que tenga
como nombre SECRETS.
A continuacién, ve a
Opciones, Trofeos y

entra en el menu de
trucos. Escribe las
siguientes expresiones
para activar los trucos
SACAR TODOS LOS
COCHES

- gimmiecars

SACAR TODAS LAS
PISTAS
-gimmieworlds
TODOS LOS EXTRAS

- gimmiethelot

¢ QUIERES HACER VIDEOJUEGOS

PARA

, etc.?

Virtual Toys Games Art School te ofrece la oportunidad
de aprender Diseno, Modelado y Animacion con los mejores
profesionales de los Videojuegos.

Con la posibilidad de hacer practicas en los proyectos
de Virtual Toys.

Titulaciones: SENIOR 3D ARTIST y JUNIOR 3D ARTIST

Proxima convocatoria:

Informacion y Matricula:

www.virtualtoys.bz vt@virtualtoys.net 676 76 06




GameCube

Las claves para llegar hasta el final de los juegos

GAMECUB

Baten
Kaitos

B COMBOS

Mezcla los siguientes
elementos en el orden
que te indicamos para
crear nuevas cartas de
mucho poder:

SET DE FUEGOS
ARTIFICALES DELUXE
- Cerveza, cacahuetes,
kebab de pollo.

TARTA DE FRUTA

- Platanos, aztcar.
PLUMA DE JOHN
HANCOCK

- Cuernoc de Pegaso,
Cualguier tipo de
espada.

COMIDA PARA
MASCOTAS

- Carne mala, fuego 1-6.
CORNUCOPIA DE FRUTA
- Platano, manzana,
aguacate, melocoton.
PELO BONITO

- Champa,
acondicionador,
secador de pelo.
DIARIO ODIOSO

- Una mala fortuna,
huevo frito, flor de
cedro escarlata.
LAGRIMA DE LAS
SIRENAS

- Sirena sin llanto,
wasabi deluxe. _
BREBAJE EXTRANO

- Vino sagrado, vino rojo

B TRUCOS VARIADOS

128 HC

deluxe, cerveza.
MUNECO YUDU

- Paja, antorcha

oscura 1-6. i
PAGO DE CONSOLACION
- Papeles del divorcio,
papeles de John
Hancock.

DIOSA DE LA VICTORIA
- Mujeres abandonadas,
mujeres apoyadas.

B CODIGOS

DE GOLDOBA
Siderrotas a los
Soldados de Pie
Imperiales en el
Goldoba, obtienes
cddigos de 4 digitos
especiales. Aqui tienes
los codigos y su efecto:
4649 6 1342

- Se dispara el cafidn
[sin ningln efecto
practico).

1004 6 0429

- Se fuerza el combate
contra Soldados de Pie
Imperiales.

0819 6 3291

- Ganas una Magnus.
4653

Se abren las puertas
para que puedas iniciar
la lucha contra el jefe.

Batman
Begins

N ELEMENTOS

DE BONIFICACION
Pasate el juego una

vez [no importa en qué
nivel de dificultad] y
desbloquearas dos
misiones para el
Batmdvil, tres bat-~
trajes alternativos,
todas las peliculas y las

e

entrevistas y todos los
elementos de la Galeria
del Miedo.

Bomber-
man
Generation

B ELEMENTOS
OCULTOS

Sigue los siguientes
pasos para desbloquear
el extra que
corresponda:

OPCION DE GRUPO A/B
- Pasate el modo
Normal una vez.
Desbloquearas esta
nueva opcidn, que
estara disponible en la
pantalla de seleccién de
escenario en el modo
Battle. Presiona arriba
o abajo para elegir entre
elgrupoAoel B.

MODO DE OPCION
MIIJUEGO

- Consigue todos los
charaboms.

JUGAR COMO BOMBER
DORADO EN EL MODO
BATTLE

- Gana un combate

y juega ese mismo
combate otra vez [no
puedes cambiar nada
salvo el escenario).
JUGAR COMO MAXEN
EL MODO BATTLE

- Consigue todas las
tarjetas de reldmpago
en el modo Normal,
incluidas las de los
jefes. Después, mientras
estés en el modo Battle,
pulsael botdn Zen la
pantalla de seleccion de
jugador para pasar de
Bomberman a MAX.

Dragon
Ball Z:
Budokai 2

B EXTRAS Y
PERSONAJES

Haz lo que te indicamos
a continuacién en el
Mundo Dragén para
sacar a todos los
personajesy extras
que tiene el juego:
TORNEO MUNDIAL
EXPERTO

- Desbloquea a 16
personajes y compra

la capsula a Bulma.
TORNEO MUNDIAL
AVANZADO

- Desbloquea a 29
personajes y compra

la capsula a Bulma.
NAVE DE BABIDI

- Consigue las 7 Bolas
de Dragén y pide el
deseo a Shenron.
AVANCES

- Consigue las 7 Bolas
de Dragdn y pide el
deseo a Shenron.
TRAJES DE BULMA 2
Aéb

- Consigue las 7 Bolas
de Dragén y pide el
deseo a Shenron.
REGLAS DEL JUEGO
DE CELL

- Acaba como campedn
en el Torneo Mundial de
dificultad Avanzado.
ESCENARIO: CALLE
DE LA CIUDAD

- Vence a Super Buu con

Gohan en el escenario 8
sin ser derrotado.
TARJETA DE
AFILIACION PLATEADA
- Utiliza una tarjeta

de memoria con una
partida salvada de
“Budokai 1" cuando
inicies una nueva
partida

ANDROIDE No 16

- Vence al Androide No
16 con Goku
ANDROIDE No 17

- Vence al Androide No
17 cen Piccolo
ANDROIDE No 18

- Vence al Androide No
18 con Krilin
ANDROIDE No 20

- Vence al Androide No
20 con Goku

CELL

- Vence a Cell con Goku.
DABRA

- Consigue 100 kilis en
la nave de Babidi.
FRIEZA

- Derrota a Frieza

con Goku.

GINYU

- Derrota a Ginyu en
Namek con Vegeta.
GOHAN ADULTO SUPER
SAIYAN NIVEL 2

- Derrota a Majin Vegeta
antes de que Majin Buu
mate a Babidi en el
escenario 6.

GOKU SUPER SAIYAN
NIVEL 1

- Deja que Krilin muera
en el escenario 3.

GOKU SUPER SAIYAN
NIVEL 2

- Derrota a Cell en el
escenario 4 con Goku.
GOKU SUPER SAIYAN
NIVEL 3

- Derrota a Majin Buu en
el escenario 6 con Goku.
GT. SAIYAMAN

- Vence a Cell sélo con
Gohan Adulto.

JOVEN GOHAN

- Derrota a Cell por
ultima vez en el planeta
de Kaiyoshin cen Gohan
Adulto.

KAIYOSHIN

- Derrota a Kaiyoshin

con Goku.

MAJIN VEGETA

- En el escenario 5,
derrota a cualquier
persanaje “Majin”
{Dabra no cuental.

MR. SATAN

- Derrota a Gordo Buu
con Gt. Saiyaman en el
escenario 6.

NAPPA

- Derrota a Nappa con
Vegeta.

RECOOME

- Derrota a Recoome
con Goku.

TRUNKS DEL FUTURO
- Derrota a Vegeta

en Namek con Chico
Trunks.

VEGETA

- Vence a Vegeta con
Goku en Namek.
VEGETA SUPER SAIYAN
NIVEL 2

- Derrota a Super Buu
(tras absorber a Gohan)
siendo Vegeto en el
escenario 8.

VIDEL

- Derrota a Super Buu
[tras absorber a Gohan)
como Mr. Satén en el
escenario 8.

YAMCHA

- Vence a Nappa con Ten
Shin Han.

FUSION: TIENCHA

- Consigue los Avances
de Ten Shin Hany
Yamcha.

FUSION: VEGETO
(GOKU}

- Lleva a Goku hasta
el Kaiyoshin Anciano
y luego a Vegeta en el
escenario 8.

FUSION: VEGETO
[VEGETAI

- Consigue las 7 Bolas
de Dragdn y pideselo a
Shenron.

FUSION: GOKULE



- Consigue el Avance de
Goku y Mr. Satan.
FUSION: GOTENKS

- Llega hasta el
escenario 7.

FUSION: KIBITOKI

- Consigue las 7 Bolas
de Dragon y pideselo a
Shenron,

FUSION POR POHTARA:
KIBITOSHIN

- Consigue las 7 Bolas
de Dragdn y pideselo a
Shenron.

Los 4
Fantasticos

H NIVEL EXTRA
Mientras te encuentres
en el mend principal,
presiona =, =, X, B,
<+, 4, . Asiliberaras
el nivel de bonificacion

secreto llamado
Infierno.
B OTRO ESCENARIO

Y ENTREVISTA
CON STAN LEE

En el mend principal,
pulsa rapidamente B,
XB ¥ ¥.X +.Un
sonido te confirmara
que lo has hecho
correctamente.

Mada-
gascar

B MINIJUEGO

DEL PAJARO

Cuando estés en el
nivel 3, ve a la entrada
derecha del metro

y encontraras una
recreativa con este
curioso minijuego.

B CONSEGUIR
COMIDA

Ve hacia el lemur
principal del banquete,
el que esta junto al
tambeor con toda la
comida. Habla con él
diez veces seguidas
para que te dé comida.
Puedes hacer esto en
dos ocasiones.

Mario
Party 6

W LOS SALUDOS DE
SOLOLO Y LULUNA
Hay un montén de
secretillos que puedes
descubrir utilizando

el micréfono. En la
pantalla de seleccién
de medo, di “Sololo” en
el micréfono para gue
el persanaje mueva la
mano. Si dices “Luluna”,
ésta te mirara y te
saludara. Paor cierto,
tienes que esperar a que
uno termine de saludar
para decir al otro que
salude.

B MAS BROMITAS
CON EL MICRO
Existen mas eventos
CUriosos que ocurriran
si dices las siguientes
palabras en la pantalla
de seleccidn de modo
de juego:

- Si dices “fligiii” [tal y
como lo hemaos escrito),
aparecera una bandada
de Fly Guys volando y
atravesando la pantalla
- Sidices “chip chip”

o “cheep cheep”, los
peces saltaran de un
estanque a otro

- Por dltimo, si dices
“goomba”, dos de

estos champifiones se
pondran a corretear por
el escenario

BN NOMBRE DE

ARCHIVO AL AZAR
Cuando vayas a poner el
nombre del archivo para
salvar, no pongas nada
y presiona en Confirmar.
Se generara un nombre
aleatorio para tu
archivo.

N OBTENER
ESTRELLAS
FACILMENTE

Para conseguir un
montdn de estrellas

sin jugar, empieza un
juego de cincuenta
turnos en el Barrio del
Azar. Inicia la partida

¥ pausa. Aunque al
comienzo de la partida
no puedes poner que
todos los jugaderes sean
controlados por la CPU,
aqui si que puedes. Haz
eso y vuelve al juego.

Todos los jugadores
avanzaran por si solos,
La consola conseguira
para ti una buena
cantidad de estrellas
una vez haya concluido
el juego.

N LA RULETA

DE LA FORTUNA
Llega hasta la casilla de
la Ruleta de la Fortuna,
en el Barrio del Azar. En
realidad se trata de una
tragaperras cualquiera,
pero tiene su truco.
Nada mas empiece a
moverse la maquina,
cuenta hasta un nimero
y pulsa. Vuelve a contar
hasta ese ndmero y
pulsa otra vez. Haz lo
mismo una vez mas.

Si has sincronizado
bien, deberfa salirte el
mismo dibujo en las
tres casillas. No importa
hasta qué nimere
cuentes, lo importante
es que cuentes hasta el
mismo nimero en las
tres ocasiones.

W EL PRECIO DE

LAS ESTRELLAS

En el Barrio del

Azar, cuando sea

de noche y Luluna

vaya a decidir con un
dado el precio de las
estrellas, di un ndimero
con el micréfono. La
probabilidad de que el
precio de la estrella sea
el que has dicho sera
muy alta.

B LOS DADOS

TE OBEDECEN

Si estds echando una
partida para un sdlo
jugador, cuando te
togue tirar los dados,

di un nimero con el
microfono (del uno al
seis y también el diez).
Casi siempre saldra ese
nimero en el dado.

Resident
Evil 4

B BUHONERO
ESCONDIDO

Al principio del capitulo
2-1, slbete a la barca

y ve hacia la derecha.
Veras unas llamas
azules, lo cual indica
que hay un buhonero
escondido en ese punto.

L I /| TRUCOS DE
¥ LOS LECTORES

Lost Kingdoms

COMO ENTRAR EN LAS CUATRO HABITACIONES DEL TEMPLO:
Simplemente, lo que necesitas son 40 estrellas de valoracion [las que te
dan al final de cada nivell y el nivel de Warrior. En cada habitacién hay
una nueva fase y al final de cada una de ellas recibes una carta que no
se consigue de otra manera.
coMo CONSEGUIR PUNTOS DE EXPERIENCIA PARA EL DIOS DE LA
DESTRUCCION:
Lo primero que necesitas es entrar en batalla con un enemigo,
preferiblemente jefes finales, y tener en tu baraja inferior de la derecha
(es decir, las cuatro cartas que puedes utilizar a la vez]:

- El dios de la destruccién.

- Sea Monk.

- Dos hadas.

Primero, utiliza el dios de la destruccion y el enemigo y ti quedaréis a un
punto de vida. Répidamente, usa el hada y luego el Sea Monk. Utiliza de
nuevo el Dios de la Destruccién y rapidamente otra vez el hada. Habras
conseguido que el Dios de la Destruccién consiga puntos de experiencia.
Otra manera de hacer todo esto es dejar al rival con pocos puntos de vida
y tirarle la carta, pero se debe hacer con cuidado, ya que si no aciertas
tienes que empezar de nuevo. Espero que os resulte Util. Hasta luege.

Guillermo Ibafiez (e-mail)

W MATAR A LAS

PLAGAS FACILMENTE
La Granada Cegadora
no solo es util para
dejar a los enemigos
momentaneamente
indefensos. Lanzala
cerca de una

Plaga y morira
instantdneamente.

B REFERENCIAS

A «PRODUCT
NUMBER 03

Si ya has desbloqueado
el minijuego
“Mercenarios”, juega
como John Krauser o
Hunk. Si te fijas, las
canciones de estos

dos personajes estan
extraidas de «Product
Number 03», otro juego
de accion de Capcom
que salio en GameCube
hace un tiempo.

B OTRAS FORMAS
DE MORIR

Aqui tienes algunas
formas especiales de
morir. Hombre, estd
claro que pierdes la
partida, pero siempre
es interesante verlo.
Ojo, se van a describir
cosas un poco fuertes
que sélo deberian hacer
mayores de edad, ;eh?
Advertidos quedais.

EL BICHO EN LAS
ZONAS DE CARGA

- Este monstruo nos
proporciona algunos
de los momentos mas
angustiosos del juego

y ademas tiene tres
formas de matarnos.
La primera es cuando
estd en el techo. Si no
lo esquivas, atrapara
aleony le rompera el
cuello. Otra es cuando
tiene la cola en forma
de tijeras. Cogerd a
Leon por las piernas y
lo partira por la mitad...
bastante dantesco. La
tercera muerte puede
ocurrir, cuando empieza

la lucha final al lado
del acantilado, después
de que caigan las tres
cajas. Disparale hasta
que se meta bajo tierra.
Deja que te mate cuando
surja de repente.

LUIS SIERRA

- Este tipo es tu amigo,
siempre y cuando no

lo traiciones claro...
Cuando estés en la
cabafa rodeado por los
pueblerinos, dispara

a Luis entre cinco y
ocho veces. No tendra

mas remedio que
defenderse, y entonces
viene lo bueno...

JEFE MENDEZ

- En la lucha del
granero, deja que te
atrape en la escena

de corte.

COCODRILO DEL LAGO
- Cuando le venzas,

no cortes la cuerda y
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