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La potencia encuentra limite en la maguina,
nunca en el hombre.
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&l simulador de conduccicn
maéas realista que puedas imaginar.
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EDITORIAL

mBIENVENIDOS

~ Los mejores juegos...
elegidos por vosotros

n afio mas nos habéis abrumado con vuestra masiva
participacién en la eleccién de Los Mejores de 2004. Nada
menos que 6.000 votos nos han llegado en poco més de un
mes. A ver quién puede presumir de una cifra similar. Ahora
bien, no esperaba menos de vosotros. Gracias a vuestro
impresionante apoyo seguimos convirtiendo afio tras afio a
estos premios en la auténtica referencia del sector dentro de nuestro pafs, algo
asf como los Oscars espafioles (o los Goya, ya puestos) de los videojuegos. En
nombre de todo el equipo de Hobby Consolas os transmito nuestro més sincero

THE LEGEND OF ZELDA -GAMECUBE

MANUEL  agradecimiento y os animo a que sigdis apoyando y participando en todas
DEL CAMPO  nuestras iniciativas. ¢Que quiénes han sido los triunfadores? No voy a ser yo
Director de  quien los revele. Para eso tenéis
Hobby Consolas  un completo reportaje en el que

Nada menos que
6.000 votos nos
han llegado en
apenas un mes

encontraréis con todo detalle
ganadores, finalistas y
porcentajes de votos. Y hablando
de reportajes, no os perdais el
que os hemos preparado, via
Japén y a través de nuestro
querido Kagotani, sobre la nueva
y espectacular entrega de «The Legend of Zelda». Nuestro compafiero ha tenido
que convencernos de que las imégenes que nos ha conseguido son incluso més
impresionantes con el juego en movimiento. Cuando las vedis, comprenderéis

a qué me refiero. Pero este mes hay mucho mds, colegas. Para empezar, Xbox
ha recibido dos esperadisimos juegos que analizamos en profundidad en nuestra
seccién de novedades, «Doowm 3» y «Jade Empire». Os adelanto que la espera ha
merecido la pena. Ademas os sorprendemos con las primeras imagenes de las
nuevas entregas de tres sagas de lujo: «Prince of Persia», «Soul Caliburs vy, atentos
al dato, j«Tomb Raider»! Tanto nos ha gustado el regreso de Lara que le hemos
dedicado un precioso poster. ¢A qué esperdis para colgarlo en vuestra pared?

LA REDACCION

JAVIER DAVID. i
ABAD : MARTINEZ
Redactor Jefe Jefe de seccion
jabad@axelspringeras david®ayelspringeres

DOOM 3 - XBOX

e-mail: manuel@axelspringer.es

TOMB RAIDER: LEGEND- PS2, XBOX

¥ | LOS OBJETIVOS DE
HOBBY CONSOLAS

* OFRECER LA INFORMACION MAS COMPLETA SOBRE
TODAS LAS CONSOLAS. Sabemos que -como nosotros-,
eres un auténtico apasionado de los videojuegos, y por eso
te contamos todo sobre todos los modelos de consola. Te
garantizamos que en nuestra revista encontraras cada

SERGI
MART
Redactor
sergio@axelspringeres

Una consola en plena
forma. Si os pasais por la
seccién de novedades de este
mes encontrareis tres juegos
de primera categoria que
salen para Xbox, «Midnight
Club 3», «Jade Empires y
«Doom 3», estos dos ultimes
en exclusiva. No sélo rednen
calidad a raudales, sino que
tambien ofrecen la variel
suficiente para no aburrirnos
durante varios meses.

- El tiempo me da la razén.
- Hace un par de anos, en el

- nUmero 139 de nuestra revista,
- algunos me criticaron por

referir a un Link adutto en
ugar del, por entonces de

- moda, estilo toon-shading.

- Pues bien ahera esos mismos

- so0n los que estan esperando

- como locos el nuevo «Zeldan
-y ya se han olvidado de «Wind

- Waker». Que malas pasadas

- nos juega la memoria, ¢ verdad?

- Un nuevo «Zelda», un_
- nuevo motivo de alegria.
- De todos es conacida mi gran

fascinacion por esta saga, que

- alina como ninguna otra un

- buen numero de elementos

- que me encantan, sobre todo

- los puzzles y la exploracion.

- Poreso, después de ver una y
- it veces las nuevas pantallas
- yeltrailer de la aventura de

Link para GameCube, tengo

~ una razon mas para ser feliz.

mes toda la informacidn que necesitas para estar a la Gl-
tima en el mundo de los videojuegos.

* RIGOR E INDEPENDENCIA. En Hobby Consolas no nos
casamos con nadie. Ten por seguro que si te decimos
que un juego es bueno [o malo) es porque estamos total-
mente convencidos de que asi es. Nosotros también
compramos videojuegos y sabemos lo que cuestan...

* MAXIMA ACTUALIDAD. Si sale una nueva consola,
Hobby Consolas serd la primera revista que hablara de
ella. Si estas deseando ver las primeras imagenes de un
juego, no dudes que las encontraras aqui. Aunque ten-
gamos que irnos al fin del mundo a conseguirlo, siempre
seremos los primeros en ofrecerte las mejores noticias.

HC3
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De la mano de nuestro
corresponsal en Japdn
aste mes 0s traemos, en
urosa exclusiva, toda
informacion acerca

de una de las aventuras
mas esperadas de la
temp@rada el nuevo
a» para GC.
5 hiei descubnrels por
- quévaaseruno
- de los juegos mas
aclamados del ano.

8 El sensor

Link, el protagonista de la saga «Zelda», ha ido

creciendo poco a poco. Os mostramos como ha si-
do su evelucion a lo largo de todos estos afios.

I6 Noticias
Con la feria del E3 en el horizonte, este mes el sec-

tor ha sido un hervidero de noticias. No os quedéis
fuera de juego y lee con atencion estas paginas.

30 Big in Japan

Si el mes anterior fue «Tekken 5» el gran protago-
nista de esta seccion, en esta ocasion le ha tocado
el turno de salir a escena a otro arcade de lucha.

30 - Soul Calibur 3

41 Preestreno

Ya estan esperando el pistoletazo de salida unos

cuantos juegos que a buen seguroc van a revolucio-
nar el panorama consolero, titulos que van a abar-
car todos los géneros. |No os los perdais!

42 =» Tekken 5

46 =» Star Wars Episodio I1I
50 <» Juiced

54 =» God of War

58 =» Cold Winter

60 <» Narc

62> Moto GP4

64 <> Yoshi ‘s Touch & Go
66 =» Pariah

68 = Street Racing Syndicate
70 <» Area 51

BIG IN'JAPAN
Asi se pelea en
Soul Calibur Il

Una de las sagas
de lucha con mas
personalidad y
renombre prepara
su regreso a PS2.
En estas cuatro
paginas tenéis
las primeras
pantallas y todas
sus novedades.

Mejores 2004

Vuestro voto ha decidido
los premios a los mejores
del afo. {Ya podéis saber
quiénes son los ganadores!

81 Novedades

Este mes tenemos titulos para todos los gustos, si
bien han sido los juegos de velocidad v los de ac-
cion los que mds protagonismo han acaparada.

82 = Midnight Club 3
86 ¥ Doom 3

100 = Enthusia Professional Racing

104 =» Jade Empire

108 - Haunting Ground

110 - Starfox Assault

112 = Unreal Championship 2

114 > Star Wars Republic Commando

116 = Champions: Return to Arms

118 =» Kingdom Hearts Chain of Memories
120 = Full Spectrum Warrior

122 < Lego Star Wars
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Ya esta cerca

Star Wars
Episodio Ili
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George Lucas
esta a punto
de ver la luz.
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va a llegar a
PS2 y Xbox.
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~ velocidad mas rapidos
~ gue hemos probado
ultimamente se ha
dado una vuelta por
PS2 y Xbox para

Pro Evolution Soccer 4 140 Jates of Symphonia .. .152
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Ratchet and Clank 3 ..139 i
Resident Evil Outbreak 140 Z8lda: Four Swords Ad.152
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Zodiac: The Sanctuary 22
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- StreetR. Syndicate ....68  Kingdom Hearts 2 ....118
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Tenchu: Fatal Shadows 144 Pokémon Pinball
The Getaway 2: B. M. . .144 Rubi/ Zafiro ........ 161

TimeSplitters: F.P.....144  Pokémon Rojo Fuego /
TimeSplitters 2 ... ... 139 Verde Hoja ..... ... 161
Toca Race Driver3 ....24  Rayman:

Tomb Raider: Legend . .22 Hoodlum 's Revenge .161
- TonyHawk'sUnd.2..144  Star Wars Episodio 1l . .26

- Viewtiful Joe2 ....... 146 Zelda Minish Cap ... .. 161
World Rally Champ. 4 .136
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w Xbox king of F. Extreme ....162

B Areab1.............. 70 Pocket Ki A
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Black Hawk Down .. ...22 SonicN ... ... 162

Brothersin Arms . . . .. 154
Burnout: Revenge ... .. 18 PpsHenleySall aa162

126 Los mejores 166 Teléfono Rojo

En esta seccion os recomendamos cuales son los  Todas vuestras dudas quedan resueltas mes tras
clasicos que no deben faltar en vuestra ‘juegote-  mes gracias a la sabiduria {y grandes dosis de
ca’. Los tenéis ordenados por consolas, para que  paciencial de Yen. Si hay alguna duda que ronda
aprovechéis a fondo vuestros ratas de ocio. vuestra cabeza, no dudéis en consultarle.

132 Periféricos 174 Planeta movil

(Estéis pensando adquirir algin accesorio para  Agui vais a encontrar las Qltim.as tendencias en
vuestra consola? Pues entonces seguid nuestros  cuanto a moviles se refiere, incluyendo todos los ti-

Conflict: Global Terror . 24 *
; arei . tulos que estan rompiendo en la actualidad, Constantine ......... Nlntendo DS
CONsejos y acertareis en vuestra compra. q P gea Ehy R ) 154 ‘ES‘JT? ltt, g 153
; ict: Vi O 555 e pmotes 155 os Urbz: Sims... .
174 Conflict: Vietnam 1 ol g s A —— 86  Metroid Prime Hunters:

135 Especial Trucos

EIaF%_)leS ............... 1 56 MFi rst FSLI rflt .......... 153
f .o 4 AStreet .......... ister Driller ........ 5
En este numero hemos tirado la casa por la venta- 176 Escaparate . Fight Night Round 3 15 Pictachat ....... ... 159
na: os ofrecemos nada menos que 20 paginas de  {Chicos, que no todo es jugar! De cuando en cuan- e B S fiD g 137

1 1A al e s - I cuvwnwas “MaN £ ........
trucos, una recopilacion en la que encontrareis las  do también podéis comprar alguna pelicula en P

duieed o ueains e 50  Super Mario 64 DS ...158
Marvel Nemesis ... ... 16  Wario Ware Touched! .159
Mech-assault2 ...... 154  Yoshi's Touch & Go .. .. 64
" Midnight Club3 . ... ... Zookeeper

1000 mejores claves para los juegos mas intere-  DVD, figuras y munecos de vuestros personajes fa-
- santes de todas las consotas. jA por ellos! voritos o alglin complemento muy interesante.
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EL SENSOR

B El termometro del mundo de los videojuegos

EL HEROE DE ZELDA CAMBIA DE LOOK

8HC

Link se nos &
hace mayor R

Los afios tampoco pasan en balde para los héroes de videojuego,
asi que os hemos preparado esta retrospectiva para que veais
como ha cambiado nuestro aventurero favorito desde sus inicios.

El Link
original

EN NINTENDO Y SUPER NES,

Link tenfa un aspecto mucho mas
“cuadrado” y no porgue se pasase
las horas en el gimnasio,

sino por su aspecto

pixelado, siguiendo

los graficos de la

época. Como

veis, no era

mas que

El mas
animado

EL PRIMER JUEGO DE
GAMECUBE nos devolvid
una versidn mas infantil y
realizada en toon-shading,
como si fueran dibujos
animados. La ventaja de este
nuevo aspecto residia en la
enorme expresividad de sus
0jos, que nos indicaban la
presencia de enemigos o se
quedaban mirando fijamente
a los objetos interesantes.

| juvenil
LOS JUEGOS DE
NINTENDO 64 nos
ofrecieron al primer Link
en 3D. Ademas de tener un
estilo mucho mas depurado,
su edad aumentaba a medida
que avanzabamos en el juego.
De hecho esta es la primera
vez que pudimos ver al elfo
mas “crecidito”, montando a

caballo pescando y realizando
. las actividades mas variadas...

SU ULTIMA AVENTURA
PORTATIL, para GBA, estaba
protagonizada por un Link
ligeramente mas detallado
que el de «The Wind
Waker» cuya principal
novedad residia en un
gorro parlante, y algo
cascarrabias, que le
daba la posibilidad de
reducir de tamafio y
colarse en cualquier parte.
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El héroe adulto
EN LA PR MA EN ELASAGA | .
protagonista un poco mas “cascado” acorde con el tono, bastante
mas oscuro, que va a tener todo el juegtlp. Pero no os preacupéis,

i

porque Link conservara todas sus habilidades, sus armas, los
objetos magicos e incluso ese traje verde que tan bien le sienta.

SUBEN

A EL NUEVO ZELDA,
que tiene toda la pinta de
convertirse en la mejor
aventura de GameCube.

A LA LUCHA, que
vuelve a ponerse de
actualidad con «Tekken
o» v «Soul Calibur Hi».

A DOOM 3 Y JADE
LR gue se han
convertido en dos de
los mejores juegos

disponibles en Xbox.

A LOS GANADORES
DE “LOS MEJORES DE
~U047 galardon que
reciben ano tras ano los
Juegos mas destacados
gracias a los votos de
todos vosotros.

W LA EXCLUSIVIDAD
DE SOUL CALIBUR il
PARA

v STARFOX ASSAULT,

CLRARROEAS L
£J0 JEP
ESTAN TOPO EF DIA
INSISTIENGO EN QUE
TU NO ERES
PE FIAR..
JEJE. 50N TOPOS
UNOS cARCAS DE /
eulcapo.: A




EL SENSOR

- B El termometro del mundo de los videojuegos

Las sugerentes escenas
que protagonizan Snake y Eva
en «Metal Gear Solid 3».

jHabra que estar atentos a los
programas esos del corazdn,
porque cualquier dia aparecen
casandose en plan estreilas!

Que mi hermano por fin
ha encontrado trabajo, y asi
me puede comprar un montén
de juegos solo por la gorra.

No sabia que se podia comprar
juegos y pagarlos con gorras...

Poder jugar con Nintendo
DS en el WC. jAsi te olvidas
del pestazo que formas...!

Claro, y ademas puedes

aprovechar la opcidn de jugar
con los soplidos, que también
ayuda a disipar el "ambiente”.

Que «GTA San Andreas»
sea un juego tan “educativo”:
iTe enseia como se dicen
los insultos en inglés!

Lo malo es que se te escape
uno cuando haya alguien que
los entienda. jPobres dientes!

Que no me deis envidia
porque yo también tengo una

Ytu;que
\ opinas?

/“h‘________/’-

10HC

PSP, que me la he traido de
importacion y estd muy bien.

.Y te daria mas envidia si te
dijéramos que aqui tenemos
una Xbox 3, la PS4, y el «Metal
Gear 5»7 jVenga, supera eso!

Que en «Metal Gear Solid
3», Eva me diga: “;Que malo
eres disparando, tronco!”

Y eso te mola? Mejor seria
que te dijera “Quiero que seas
mi novio, guapetdn”, ;no?

Ser el Unico que tiene una
N-Gage y fardar de ello.

Hombre, yo creo que Nokia ha
vendido mas de una portatil...

En ese caso, lo mejor seria
meterse uno en la pantalla
y esconderse tras Leon.
Que gané al Barca 4-2, jy
luego se cumplié de verdad!

Pues ya podias haber ganado
la Champions en tu PS2, ya...

TU OPINION CUE

Participa en esta seccion escribiendo a:

W Hobby Press,
¢/ Los Vascos 11 17.

S.A HOBBY CONSOLAS
28040 Madrid

indicando en el sobre: El Sensor
. hobbyconsolas(@axelspringer.es
: ;ﬁf;ﬁgopenag.habbyconso!asraaxelspnnger.es

Que los monos del mini-
juego del «Metal Gear Solid
3» sean mas listos que yo.

No te preocupes, que por agui
hay algunos que ain las pasan
canutas con los monitos...

Que cueste mas cara la
nueva Nintendo DS que el
Pack de la GameCube con el
«Mario Kart Double Dash!».

Comprate el pack y luego
cambiaselo algun pardillo.

Que en algunas canciones
del «Donkey Konga» (como
“Richard I11”) se necesiten
mas brazos que un pulpo.

Pues pronto saldra la segunda
parte, y quiza incluya la
cancién “Richard IV”...

Que llevo como un ano
Y pico comprando vuestra
revista y todavia no sé sacar
los posters de dentro de las
paginas. jQue no soy capaz!

Se lo diremos al director, y la
préxima Guia Completa de 36
paginas la dedicaremos a ello.

Que por culpa de las
malas notas mis padres no
me quieren dejar jugar a mi
Nintendo DS recién comprada.

Eso si que es mala leche: te
dejan comprarla, pero luege...

Los juegos de DS son tan
pequenos que un dia tuve un
infarto creyendo que habia
perdido el «Super Mario DS»,
iy lo tenia ante mis narices!

Es que no es en la nariz donde
hay que insertarlo, sino en la
ranurita que trae la consola.

Que hayan retrasado
la PSP por culpa de los
americanos y los nipones.

La culpa es de Sony, que no es
capaz de producir suficientes
consolas. ;0 también les
culpas a ellos por comprarlas?

@

¢Has probado a guitarte
las gafas de sol para
jugar? Suele funcionar...

LA PREGUNTA
DE ESTE MES

¢Queé os parece
la nueva
Nintendo DS?

Estas son las opiniones que mas
nos han gustado de este mes:

M Creo que le sobra una de las

dos pantallas, la que no es tac-

til. Con una sola pantalla, la

tactil, tendria la misma juga-

bilidad, y ademas ocuparia

menos v seria mas barata.
Joan Viladrosa

B Veo un poco inutil lo del
micréfono. ¢Es que vamos a
tener que tirar las Pokéball

SIGUE EN LA PAGINA SIGUIENTE »

con un soplido? ¢Y si hace
viento, qué pasara con ella?
Joel Valero

B Me ha impresionado. Es ge-
nial la sensacién de tocar la
pantalla tactil v ver que todo
se controla con el stylus. Ade-
mas, los graficos son geniales,
muy superiores a los de Né64.
El papel se queda corto a la
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EL SENSOR

® El termoémetro del mundo de los videojuegos

Lo qué dice Ia prensa.,,

“Ninténdo DS intenta acercarse a las agendas o a
los maviles sin olvidar su fin primordial: entretenes”
HG= DS tiene muchas cosas innovadoras, pero justo
lo'inice que no incorpora es la agenda y el teléfono.

“Segun un estudio de aDeSe, la facturacidn del
sector en los proximos arios puede liegara 000
millones si se suman las descargas de niéviles, y se
constata la progresiva reduccion de la pirateria.”

HE: ¥ ya somos el cuarto pais de Europa en ventas,
jsi es que los videajuegos cada vez tiéne mas tirén!

LA POLEMICA DEL MES

¢Estan perdiendo
seguidores las
sagas clasicas?

Si atendemos a sus cifras de venta, titulos como
«Metal Gear 3» parecen haber perdido tirdn.
¢Estamos ante el ocaso de los grandes clasicos?

Sergio Martin
Redactor de Hobby Consolas

Los clasicos,
son necesarios

Vamos a ver, David, tampoco hay que
exagerar. Yo soy el primero que esté har-
to de ver cdmo desfilan mes tras mes
continuaciones de juegos que no apor-
tan absolutamente nada nuevo, Sin em-
bargo, los verdaderos clasicos son preci-
samente los que se distancian de esta
lamentable tendencia, y cada una de sus
nuevas entregas innovan parte de sus
planteamientos. Si quieres pruebas, ahi
tienes juegos como «Resident Evil 4»,
«Metal Gear 3» 0 «Gran Turismo 4», que
no solo se han conformado con aportar
nuevos aires a sus respectivas sagas, si-
no gue ademas se han convertido en au-
ténticos referentes. Estoy de acuerdo en
que hay que renovar el sector, pero res-
petando siempre a los clasicos.

La diferencia entre una saga clasica
y otra “del montdn” esta en que
la primera siempre aporta ideas
frescas y sabe renovarse. Las otras,
simplemente, acaban muriendo.

Ytu;quey

das sus maravillas,
Andrés Diaz
que hablar.

B Parece una idea innova- Borja Moreno

? 4 ) s
Y opmas:/ hora de contar to-  que da més juego, v porgue  cién, sobre todo a la hora de
grandes clasicos como «Gran  manejar los personajes.
Turismo» en miniatura daran

Alberto Ledn

B Prefiero PSP, pero si Sony

David Martinez
Jefe de Seccién de Hobby Consolas

Una apuesta por
la ori mahdag

Todos esos nombres con los que te lle-
nas la boca, y otros muchos que olvidas
[y que ya na tienen tanta tirén] como
«Tomb Raiders» o «Starfox» le deben to-
do su éxito a sus respectivas primeras
entregas. Sin embargo, los usuarios ya
estamos hartos de jugar una y otra vez el
mismo desarrallo y, como es ldgico, las
ventas de estas sagas estan cayendo en
picado. ;Llegara por fin el dia en que no
baste con tener un nombre conocido pa-
ra vender juegos? Ojalé sea asi. De mo-
mento ya hay toda una nueva generacién
de juegos originales esperando ocupar
el hueco que han dejado estas vigjas glo-
rias. Sin ir més lejos, este mes «God of
War» y «Jade Empire» nos han dejado
muy gratamente impresionados.

Qué quieres que te diga Sergio,

a mi no me basta con que un juego
pertenezca a una saga famosa para
comprarmelo. Lo que importa es su
calidad. Y mejor si es original.

=> Consigue la gorra
de Hobby Consolas

LEL o

4 2 Sl

_PBORADGE.  Queremos que nos ayu-
Fius @8y dcs 5 hacer lairevistal

dora, pero no creo que se sigue haciendo el tonto con

vaya a vender mucho, va que
Nintendo ha sacado muchas
portatiles v la gente esta can-
sada de ver siempre lo mis-
mo. PSP arrasara mas, por-

B Lo mejor es su innovadora
forma de juego con la panta-
Ha tactil, va que Ja jugabilidad
v la diversién aumentan. Lo
malo son las teclas de direc-

los europeos v nos deja sin
ella hasta el mes de septiem-
bre, me temo que Nintendo
se lievar4 el gato al agua.

Ibai Macias

0 <
aethmSo"P y te enviaremos esta go-
rra junto con unicertificado

\ Por eso, cuando veas
este sello en alguna
seccion, participa en
ella por carta o e-mail

que demostrara gque eres colaborador de
Hobby Consolas.

Y EL MES QUE VIENE: ;QUE ES LO QUE MAS ESPERAIS DEL E3?

! S i : DO: Cris-
tina Escamilla, J.L. Otero, Asier Valtierra,
Nestor Rodriguez, Adrian Torrellas, Javi
Glez., David Terreu, Karl, Ignasi Barna-
das, Pablo Mufioz, David Plgskonka, Alex
12 HC ; Rodriguez. y dos e-mails andnimos.
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YA A LA VENTA

PARA XBOX® Y PLAYSTATION.2

ELIGE TU CAMINO DE LA VICTORIA A TRAVES DE COMPITE D PASEA CON LOS VEHICULOS MAS
ATLANTA, SAN DIEGO Y DETRDIT. ALUCINANTES. DEPORTIVOS, COCHES TUNEADOS,

CHOPPERS, PROTOTIPOS, CLASICOS AMERICANOS Y

COCHES DE LUJO.

* PlayStation.2 =r—.. 0\

s HKEOX

PERSONALIZA TU MAQUINA ¥ COMPITE ONLINE
CONTRA SIETE OPONENTES EN UN RANGO DE
NUEVOS MODOS DE COMPETICION.

NLISE EnnmLL __‘

20065 Rockstar Games, Inc. Rockstar Games, el logoteo de R, Migmght Ciub y el Iagotipo de Midnight Gl son marcas camerciales y'u maseas comerciales registradas de Take-Two Intessctve Software, Inc. DUBS y los kgotipos de Dub Fetion™ sen marcas comercales de Dub Publising, Inc.
"PayStatan” y et logotipo de la familia & son marcas comerciales registradas do Sony Comapiner Entertainment Inc. Para jugar en fnea se requiar una conexion a internet, un adapsider de red (para PlayStation® y una Memory Card (8MB) (para PlaySesson#3) {cada uno de estos companantes se venda

por separado). == es una marca comarsal de Sony Camauter Enteriammenl inc. Fueds que se secaste un Memory Stick Duo™ (se vende por sepirada). Microsoft, Xtox, Xbex L

, el logot

) e Live y los logotipes de Xbox son marcas comessiales 0 mivcas rogiiradas oe Miraseft Corporation

en EEUU. y en olros paises y se usan bao licencia de Micrasaft. Todos los automéwes, motosicistas, personalizaclé y otos fabricantes cs cemponentes y otros nombres, marcas, e imdgenes asociadis inclucdas en este jUago som marcas comerciales yio materiales con copyright ds sus respectieos
titulares. La versiin de PlayStation®2 de este jusgo comtiena tecnologa @ sofiware licenciada de CGameSpy ncustries, Inc. ©19988-2004 GameSpy Industies, Inc. Desamolisso por Rockstar San Diego. Publicado por Reckstar Gamss. Tados los dewechos reservados.




EL SENSOR

M El termdmetro del mundo de los videojuegos

Los éxitos de ventas en todo el mundo para todas las consolas

DEL 1 AL 31/DE MARZO

==

N ESPANA

DATOS CEDIDOS PORICENTRO MAIL

Ey

SPLINTER CELL:

| PANDORA TOMORROW

Los usuarios de Xhox se
han puesto las pilas... o
mejor dicho, las balas,
haciendo de este juego

de infiltracion el gue mas
ventas ha logrado para
esta consola en este mes.

En Japon

Del 14 al 20 de Marzo

Gran Turismo 4

La avalancha de grandes lanzamien-
tos en las Ultimas semanas ha revolu-
cionado la lista de mas vendidos en
nuestro pais, aunque el gran vencedor
de este mes es «GT4», que ha logrado
imponerse hasta al gran Sotid Snake.

RESIDENT EVIL 4

Como no podia ser menos,
la Gltima entrega del juego
de terror mas aclamado
se ha convertido en el
|uego mas vendido de GC.

@ En EE.UU.

Datas cedidos por MagicBox

Del 16 al 23 de Marzo

Datos cedidos por NPO

> pPS2
Gran Turismo 4
Metal Gear Solid 3:
Snake Eater
Metal Gear Solid 3:
(Ed. limitada)
Devil May Cry 3
GTA: San Andreas

» GAMECUBE
Resident Evil 4
Mario Power Tennis
Mario Party 6 +
Microfono
Baten Kaitos
Metal Gear Solid:
The Twin Snakes

Grand Theft Auto:

Edicién para Coleccionistas
Metal Gear Solid Band :

FIFA Fitbol 2004
Yu-Gi-Oh!;
Forbidden Memories
Blockbuster

Por consolas

> XBOX
Splinter Cell: Pan. T.
Splinter Cell:
Chaos Theory
Brothers in Arms:
Road to Hill
Rainbow Six 3
SW: R. Commando

» GB ADVANCE
Pokémon Verde Hoja
+ Adapt. Inalambrico
Robots
Los Increibles
Pokémon Rojo Fuego
+ Adapt. Inaldmbrico
FIFA Futbol 2005

Colin McRae

Rally 2005

King of Fighters
FIFA Futbol 2004
Tomh Raider
Asphalt: Urban GT

En Gran Bretana

Del 12 al 19 Marzo

Datos cedidos por ELSPA

Phantom Kingdom (ps2)

Sarugetchu! P (psp)
Tales of Eternia (psp)

yFYy Y VvYyYVYyYYYYTYY

1
2
3
4
5
& Nana (psz2}
7
8
9
0

Shin Sangoku Musou 4 (ps2)

One Piece Grand Battle! Rush1 (ps2)
Donkey Konga 3 Kubehoudai! (ec)
Enthusia Professional Racing (ps2)

Harvest Moon: Corobockle Station [NDs)
One Piece Grand Battle! Rush (ec)

PHANTOM KINGDOM

La lista de ventas que
mas movimiento tiene
2sta copada este mes

poru

n juego de rot que

sorprende por el uso
de graficos 2D en plan
retro. Estas nipones...

yF Yy Yy Yy VYyVYVYVYTYY

-2

OV ITUTINMNWN=

Gran Turismo 4 (ps2)

NBA Street V3 (ps2)

Grand Theft Auto: San Andreas (ps2)
MVP Baseball 2005 (ps2)

NBA Street V3 xsox)

Mercenaries (ps2)

Resident Evil 4 (6c)

Champions: Return to arms  (ps2)
Madden NFL 2005 (ps2)
Mercenaries (xsox)

Ty VY VYyVYyVYVYYVYYY
CVOONOTNWN -

GRAN TURISMO &

Son pocos tos usuarios
gue tengan una P52 que
han podido resistirse a la
tentacion de echar unas
carreras a este juego, y
los americanes no iban a
ser esta vez la excepcion.

Gran Turismo 4 (ps2)

FIFA Street (ps2, xBoX, 6¢]

Brothers In Arms: Road To Hill (xsox)
Championship Manager (psz, xBox)
Resident Evil 4 (ec)

Metal Gear Solid 3: Snake Eater (ps2)
The Sims 2: University (ps2)

Super Mario 64 DS (ps}

Mercenaries (Psz, XB0X)

Rugby 2005 (ps2, xB0X, 6¢)

GRAN TURISMO 4

No podia ser de otra
manera;, tos britanicos
tambien han sucumbido
a los encantos del juego
de carreras que mas
nos ha impresionado
en {os ultimos tiempos.

La cifra
o 0 CONSOLAS NINTENDO DS SE HAN VENDIDO YA EN
- TODA EUROPA DESDE SU RECIENTE LANZAMIENTO.
14 HC
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umbro.com
WViichael Owen wears the new UMBRO X-Boot.




PRIMERAS IMAGENES-TODAS LAS CONSOLAS

T La tercera
Y  aventura para el
- Principe del tiempo

Os mostramos las primeras pantallas de la nueva
aventura del principe mas famoso de las consolas,
«Prince of Persia 3», que saldra a finales de afio.

iNoticién! Después de alucinarnos con su primera entrega en 128 bits, y sor-
prendernos hace algunos meses con su “endurecida” secuela, alguno creerfa que
este legendario personaje consolero se iba a tomar un mas que merecido des-
canso, pero no es asi. Los chicos de UbiSoft acaban de anunciar que ya estén pre-
parando la tercera parte, un juego de accidn y aventuras plataformeras, que sal-
dra la préxima Navidad para PS2, Xbox, GameCube y GBA. En esta ocasién, el
Principe seguira mostrando el mismo aspecto adulto y oscuro con toda la agre-
sividad de la segunda parte, pero el argumento volver3 a revolucionar el hilo de la
historia con algunas innovaciones muy interesantes. El juego comenzard justo
donde se acababa la segunda parte, con el principe y Kaileena entrando en su an-
siada Babilonia... pero alli se encontraran con que las cosas no son como él es-
peraba: todo estd en ruinas, e inexplicablemente los habitantes de la ciudad se
muestran agresivos hacia él y hasta intentan matarle. Pero lo peor de todo ser
que, ademas, al destruir las Arenas del Tiempo en su anterior aventura, sin dar-
se cuenta ha dado vida al Principe Oscuro, un maligno ser que en realidad es un
reflejo de si mismo. Su padre, el Rey, intenta cargérselo, pero todo se les escapa
de las manos. jY esto no serd nada més que el principio de la historia!

Durante el desarrollo del juego, la mayor novedad sera que tendremes que con-
trolar a ambos Principes en determinados momentos (los alternaremos segln la
fasel, y en cada caso habré grandes diferencias en los objetivos a conseguir, en
los estilos de lucha que utilice el Principe normal y el Oscuro y, desde luego, tam-
bien en su personalidad. Vamos, que en realidad serd como tener dos juegos en

ANUNCIO-TODAS LAS Ej(}NSOLAS
El juego mas buscado

! g Primeros datos de
8 «Need for Speed
Most Wanted».

Chicos, abrochaos el cinturdn,
| porque EA ha anunciado que estd
i desarrollando un nuevo capitulo de
la saga «Need for Speed». Tendra
el subtitulo de «Most Wanted», sal-
dré en noviembre para PS2, Xbox,
GC, GBA, PSPy DS (juf!), y ademas
de seguir la tradicional mezcla de

NOTICIAS BREVES

& y Electronicall. La idea es descubrir
it A -\ quién es el mejor jugador de «Metroid
S 3 Prime Hunters: First Hunt» para DS, y
: los ganadares recibiran consolas DS,
juegos de «Metroid», y el derecho a
€y . participar en la Gran Final en Madrid.
' X «D TO RIGHTS li»,
L]
V. ﬁ accién en tercera persona, en la que
- tendrernos gue ayudar a una nina a
o GA escapar de una ciudad, Habra nuevos
ﬁ?EUJgE ﬂ‘iEMETHDID»’ rmovimientos, mas armas y un elenco
Si entrais en la pagina de Internet HE RSN e O

ACCION A RAUDALES
En septiembre llegara a P52
y Xbex la secuela de esta aventura de

: 2 www.campeonatods.com podreis 2
CallEtas Y tumng,_ FEUperars las ver todos los datos necesarios para Effgal;gﬁgmg
persecuciones policiales que la sa- participar en el gran concurso que

han montado a nivel nacional Nintendo 13 5393 «Total War» va a llegar a las

a tuvo hace varias entregas. !
. . consolas con «Spartan», un beat'emn up




dispondra de un arsenal de armas
y habilidades diferente de las de nuestro héroe principal.

T van a dotar de un halo casi maglco ala
acciédn, que velvera a tener un estilo bastante “madurito”.

uno. Por otro lado, seguiremos contando
con grandes dosis de accion, emocionan-
tes combates llenos de ataques, combos,
etc., la correspondiente racién de saltos,
y puzzles, y algunas habilidades nuevas
que la convertirdn en una aventura de lo
mas completito. Ya sélo falta aRadirle un
riquisima entorno repleto de efectos gra-
ficos, localizaciones interiores y bellos es-
pacios abiertos, y tendremos como resul-
tado uno de los juegos mas apasionantes
que esperar para los proximos meses.

3D repleto de cruentas luchas cuerpo
a cuerpo contra los soldados del
ejercito romano, junto a legendarios
monstruos y unas bestias mitologicas.
Estard disponible en septiembre.

LAS VIEJAS SAGAS
SIEMPRE VUELVEN

Sony ha anunciado que va a continuar
varias de sus sagas. Sera entonces
cuando tleguen «Jak X» (esta vez sera
un juego de carreras y disparos), «Sly
3» {segurra con la infittracion] y, por
altimo, «Ratchet: Deadlocked» (en
esta acasian no aparecera Clank].

KING KONG, DEL CINE
A LAS CONSOLAS

UbiSoft va a lanzar la praxima Navidad
un juego basado en King Kong",

la pelicula gue esta rodando Peter
Jackson (el director de “EL Senor de

los Anilios . Tarnbien prepara un
nuevo capitulo de «Splinter Cells,
un juego de baloncesto NBA y un
shooter para {a proxima generacion
de consolas llamado «Killing Day».

HAZTE CON LOS
MANDOS DEL EQUIPO

En octubre, los aprendices de
entrenador podran hacer sus pinitos
con «Manager de Liga 2006» para PS2
y Xbox. Este simulador va a incluir
datos actualizados, nuevo motor de
graficos, y rnayores opelones.

TRES GRANDES SE

PASAN A XBOX 2

Fuentes de Microsoft han confirmado

que en la consela que suceda a la

actual Xbox podremos jugar a nuevos

capitulos de tres bombazos: j«Halos,
«Fable» y «Project Gotham»!

© van a aumentar considerablemente, aunque todavia no se ha desvelado

guévaa ser capaz de hacer aparte de correr por las paredes, descolgarse por las cortinas, etc.

VISITANDO

BABILONIA
Estas muestras
de arte grafico os
ayudaran a haceros
una idea del gran
esfuerzo que se esta
realizando para crear
unos entornos de lo
mas impresionante. )

PROXIMO LANZAMIENTO-PS2

iCorre con Alonso!

Semaforo verde *
para «Formula s
One 2005». o

La nueva temporada de F1 no | <
puede estar mas emocionante -
gracias a Fernando Alonso, pero
mas lo estard cuando en junio
salga en PS2 «Formula One 05»,
el simulador oficial de F1, que ten-
dra nuevos modos, datos actualiza-
dos, el nuevo circuito de Estam-
bul... jde toda! Ah, y no os olvidéis
que en PSP correremos también
gracias a «F1 Grand Prix».

HC 17



PF;[MERD'S DATOS~-PS2 Y XBOX

Abrete paso, que
la carretera es tuya

Las carreras mas salvajes de la velocidad arcade
volveran en septiembre de la mano de «Burhout:
Revenge». ; Tenéis un buen seguro a todo riesgo?

Pese a haber creado la saga de arcades de velocidad mas salvaje y adictiva del momento, los pro-
gramadores de Criterion Games no se han dormido en los laureles, y ya han anunciado que tienen
muy avanzado el desarrollo de su siguiente entrega: se llamara «Burnout: Revenge», y llegard en sep-
tiembre a las 128 bits de Sony y Microsoft bajo el sello de Electronic Arts. Esta cuarta parte de la sa-
ga seguira plantedndanos las hahituales carreras callejeras por ciudades repletas de trafico, crean-
do unas competiciones en las que los bélidos devoran asfalto a velocidades de vértigoy se meten unas
“pifias” tan espectaculares como las propias carreras. Las novedades mds resefiables seran los nue-

vos coches, los circuitos de estreno [en Tokio, Detroit y otras ciudades), y un modo |
en el que carreremos contra el reloj, en senti

haremos unos "ligeros” aranazos a la carroceria. jPronto os daremos mas datos!

MU se conseguira gracias a que

los programadores se estan empleando a
fondo... jgrabando hasta destrozos reales!

lamado Revenge,
do contrario y en hora punta. Vamos, que seguro que le

los movimiento

MODO RE

(R

' serd arcade total, ¥ se premiaran
s y las manicbras mas arriesgadas.

10E serd la gran novedad, y nos

hohdré a“correr a toda velocidad contra el trafico real.

seran la parte mas espectacular del

juego. jVa a dar gusto ver "arrugarse” estos bélidos!

Ninte artida por internet a «Pro Sion mu
.a esta mda Evo{utim Soccer 4» para Xbox g Ugg’a‘veée <« ;‘,'
ce unos dias el presidente  -Ve\ en el gue participaron En EE UU. tienen la suerte de
de Nint CEE | como estrellas invitadas los que, a partir del 24 de mayo
ki e Dagunc‘f?éqqe °:|i integrantes del grupo de rock o 5 tiendas hay un pack |
uuuar:ps_em rid sncgut%ne britanico Kasabian. A ver si de expansion de «Halo 2»
. A ?.pa{ g - pranto hacen Lo mismo cor para Xbox que incluye 9 fases
Pt Sl T colocandopor  Beyoncé o Britney Spears! multijugador nuevas, y otros
| planet idores Wi- contenidos gue se pueden
g%%?p%l?;?:i?‘;g ?f;ﬁ?ﬁsgv Y OH U'“a demodpara descargar dtg.ge Xbox Live!
ersonas jugar con titulos del ente con poderes :
o c}e,:.g?ﬁmal Crossing ﬁokia ha anunciado que MEl esgl-a que se
DS» y «Mario Kart DS». los usuarios dades de alta conecto a la red
en N-Gage Arm;a pueden lég vers%%n de «Sp{mtﬁr gell
partido mas descargar una demo gratuita 305 Theory» para NeGage
:uEsllcal Jgo la Liga del juego de accion «X-Men esta a la Gltima: no sélo
123 d b Le s», con 8 personajes incluye un modo de juego
id adm?ug'tzgduva ugﬁ‘ 2" delaMarvel disponibles. Sios  multijugader por Blietooth,
gﬁ = j?u gg i ningzae:s?ad‘;o interesa, no dejeis de visitar 3ma que tamh;en_godemtas
3 . z [
En realidad, se trataba de una '@ WeD WWw.n-gage.com ;:g;;%zfg‘,’g;;‘e :rseﬁilras

THE 2005 WALK OF GAME INDUCTE

HAVE BEEN ANNOUNCED!

Tt —
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PRIMERAS IMAGENES-PS2 Y XBOX

cQuieres tener
una nueva
aventura con Lara?

La heroina mas sexy del mundo
de las consolas volvera al primer
plano de la accion a finales de
ano con «Tomb Raider: Legend».

No, no es un suefio: como sabéis, después del discutible éxito
de la Ultima entrega de la saga «Tomb Raider», Eidos decidid
cambiar a los programadores originales de Core por un nuevo
grupo, Crystal Dynamics, y ahora el fruto de su trabajo por fin
esta a punto de producir resultados: el nuevo capitulo de la sa-
ga se llamara «Tomb Raider: Legend», serd una aventura al es-
tilo clasico que saldré a finales de afio en PS2y Xbox, jy ya tene-
mos las primeras imagenes! Pero no penséis que se tratara de
una nueva entrega al uso, que aproveche la licencia y poco mas.
iNi mucho menos! Sus nuevos programadores tienen claro que
deben sacarle el maximo partido al carisma de Lara, y por eso
le han hecho un analisis en profundidad (jqué suerte la suya!)
para tener bien claras las cualidades que la convirtieron en un
mito y asi patenciarlas a tope. Con esta base estan creando un
titulo que resucitara a una Lara atlética, inteligente, divertida y
sobre tado aventurera, pero anadiéndole nuevas habilidades,
movimientos y dotandola de una fuerte personalidad. Nuestra
heroina predilecta ahora va a disponer de més armas y herra-
mientas que usar durante el desarrollo de la aventura, como un
cable magnético, unas prismaticos, granadas de fragmentacién,
equipo de iluminacién portatil, sistema de comunicaciones...

Y por supuesto, el espiritu del juego volverd a ser el de una
aventura de exploracién en toda regla, con un elaborado argu-
mento, grandes retos de habilidad e inteligencia y buenas dosis
de accion. Sitodo esto ha despertado vuestra impaciencia, tran- | < oie 0o alcanzaran el mejor nivel de la saga gracias a los innumerables efectos de luz
quilos, gue muy pronto os daremos mas informacidn. que encontraremos en la enormes decorados. {Mirad que guapa se nos ha puesto Lara!

¢ s-,’*r
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JHNOS seran muy variados. Aqui, Lara intentara
mflltrarse en un reactor nuclear... jsi la dejan, claro!

e

{ de Lara serd de lo mas completo, pero al A I} ) con los entornos va a ser mayor que nunca, pues hasta podra mancharse la ropa de
mantener su estilo clasico no sera dificil de aprender. barro agua etc. Esta tumba antigua tiene toda la pinta de esconder un puzzle de los buenos...

Lara esta en
plena forma

Los programadores quieren mejorar
al maximo el disefio de Lara, sobre
todo por la necesidad de adaptarla

a las innovaciones de esta secuela.

Su cuerpo estara formado por 9.800
poligonos, frente a los 4.400 de la
anterior entrega. Ademas, coma veis
llevara todo un arsenal alrededor de
su vestimenta, en vez de transportar la
tipica mochila de ocasiones anteriores,

© van a ser emocionantes a tnpe Todavia no se ha desvelado nada del argumento, pero esta imagen
habla por si sola: jLara estd saltando de las Torres Petmnas de Malasia, él edificio mas alto del mundo!




por javier abad

2 :Qué tal estais, amigos? Espero
que con las orejas bien abijertas
para captar toda la informacién
“reservada” que os he preparado:

= Como sabéis, Nintendo afirma
que Revolution, su nueva consola,
va a ser... eso, toda una revolucién,
asi que no dejan de salir rumores
especulando con lo que nos depara
la Gran N. El dltimo dice que el
mando podria no tener cruceta
de control, sino una pantalla
tactil como la de Nintendo DS.

»5i os hablo de Akira Yamaoka
seguro que os suena “a chino”
(perdén por el chiste facil), pero si

| LOS RAN seran
los protagonistas del

NUEVO JUEGO-PS2 Y XBOX

Black Hawk abatido,
iDelta al rescate!

Las batallas de «Black Hawk
Down» saltaran del cine a la consola.

A principios de abril pudimos comprobar en las oficinas de Virgin
cdmo serd «Delta Force: Black Hawk Down», un juego que supon-
dra el debut en PS2 y Xbox de uno de los shooters bélicos mas co-
nocidos de PC. Bueno, en realidad compartiran titulo, pero seran
dos juegos distintos ambientados en Somalia, y nos propondran res-
catar a los supervivientes de dos helicépteros norteamericanos que
fueron abatidos alli, como vimos en la peli. La version de Xbox, desa-
rrollada por Climax, tendra juego online para 50 jugadores y serd mas di-
recta, mientras que la de PS2, a cargo de Rebellion, tendra una mayor car-
ga tactica. El “rescate” comenzaré en mayo en Xbox y en junio en PS2.

os digo que es el productor de la
serie «Silent Hill» la cosa cambia.
Este tipo ha dicho que de llevar
la saga a PSP o DS nada, pero

a cambio parece que estd muy
interesado en el concepto de la

‘ ‘uego. Estaremos al
| frente de a un grupo
de cuatro que debe
. rescatar a los
_ Supervivientes.

en ambos juegos
sera espectacular y
podremos movernos
con total libertad
decidiendo nuestro
camino hasta los
objetivos marcados.

era de la alta definicién que se ha
sacado de la manga Microsoft para
la sucesora de Xbox. jA ver que se
inventa ahora para asustarnos!

Y hablando de la sucesora de
Xbox, aqui abajo tenéis una “foto-
espfa” de una reunién en la que
Jay Allard, de Microsoft, parece

flash!

“Hag@Pque los gréficos de los juegos sean fotorrealistas no es |
Urliéa manera de mejorar la experiencia de jugar a una consola
ES€ es solo un camino para mejorarios, pero tenemos que el
CONlirar otros. La palabra ‘mejorar’ tiene mds de una definicigi’

Satoru Iwata, presidente de Ninténdo

mostrarle una... ¢inueva consola?
a los asistentes. Fijaos en lo que
hay sobre la mesa. No, la botella
de agua no. Hablo de la miquina
blanca. ¢Una Xbox 2 quiza? Esta
claro que atin no se sabe, pero no
creo que los chicos de Bill Gates
vuelvan a hacer una consola tan

grande como la primera Xbox... Hace ya mucho tiempo que miles de usuarios clama-

ban por que saliera en Espafia un videojuego basado en
“Los Caballeros del Zodiaca", la mitica serie de televi-
sién de los afos 80, y ahora por fin sus deseos se van a
hacer realidad: Atari ha anunciado que en junio piensa
traer a PSZ «Saint Seiya, Knights of the Zodiac: The
Sanctuary», un juego de lucha que uno contra uno que
seguira fielmente el argumento de los episodios de la
Saga de los Caballeros de Oro. En él podremos contro-
lar hasta a 17 personajes a través de 12 etapas de lucha
y tendremos que aprender a utilizar con inteligencia la
legendaria energia de Cosmo, desarrollar numerosos
combos y ataques, ademds de aprovechar los poderes
de las relucientes armaduras de cada Caballeros.

E ha hecho saltar las alarmas:
isera esa consola blanca una Xbox 27
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PROXIMO LANZAMIENTO-PLAYSTATF-ON 2
Los caballeros dejan la tele

La mitica serie de “Los Caballeros del Zodiaco” por fin va a
llegar a nuestras consolas convertida en un juego de lucha.

y seran totalmente fie

estaran recreados al detalle
les a la serie de animacion.
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6 la idea de crear el

surgi ble Roses»#

juego «Rum

RESPUESTA EN LA PATTINA SIGUMINTE

PROXIMO LANZAMIENTO-PS2 Y XBOX
De oca en oca, y complto LANZAMIENTO=PS2 Y XBOX

en carreras porque me... Estossiqueson
- | _ unos “galacticos
«Toca Race Driver 3» pretende convertirnos en

pilotos profesionales en un simulador de corte La Galaxia va a seguir en pie de
realista que llegara este préximo invierno. guerra este otono con la llegada
de «Star Wars: Battlefront 2.

Sicuando ois hablar de los "gal4cticos” no penséis en fit-
bol, sino en las pelis de George Lucas, esta noticia os inte-
resa.Y es que se acerca la segunda parte de «Star Wars
Battlefront», el juego de acciény disparos que encandilé a
los fieles de la saga el afio pasado. En esta ocasién, repeti-
ra el sistema de juego (con opciones multijugador), pero
presentara mejoras como nuevas armas, una IA de los ene-
migos bastante mejorada, y sobre todo, novedades en las
misiones y localizaciones. Por ejemplo, podremos luchar

Ya han pasado 8 afios desde que Code-
masters comenzara la saga «TOCA», y a
finales de ano llegard la tercera entrega
para PS2y Xbox. Esta vez, la oferta de
conduccidn estara aderezada con un nue-
vo motor gréfico, carreras online, nuevos
efectos fisicos y varios modos de juego
renovados. Podremos sequir una carrera
profesional en diversas categorias [hasta
35 diferentes], como GT, Off Road, Touring

Car, Karts, Camiones, Rally... jy el equipo IRA 35 TIPOS DE CARRI en circuitos de como Jediy como Sith, y hasta participar en combates en el
oficial de F1 de BMW Williams! Habra  t@de tipo. incluidas pistas de rally como esta. espacio... jalrededor de la Estrella de la Muerte! Ademés,
mas de 50 circuitos, mas de 30 coches también veremos otros lugares nuevos pertenecientes al

reales, y su habitual y exquisito control, esperado “Episodio I1I”, que se estrena por fin en mayo.
permitiéndole luchar por alcanzar el
primer puesto entre los mejores
simuladores de velocidad.

en el juego. PR e o a podremos
Ademas de ser e —— ; elegir luchar |

mode es, | con los buenos

su control estara 1 ] i o formar parte

ajustadisimo. d del Lado

Oscuro de

la Fuerza...

ANUNCIO-PS2 Y XBOX

Llega un conflicto
“de armas tomar”

La lucha contra el terrorismo
alcanzara su punto algido con la
se realizarén en escuadrén, "egada de «Conflict: Global Terror».

de forma que cada uno tendra una labor.

La serie de juegos de accion bélica «Conflict» va a seguir dando
gue hablar con la llegada en otofio de «Global Terrors, un titulo que
nos metera de lleno en el mundo de la lucha antiterrorista en el si-
glo XXI, usando para ello un renovado motor gréfico y nuevos con-
ceptos jugables que le aportarén un grado de realismo inusitado.
Con un complejo argumento que nos planteara todo tipo de misio-
nes en & localizaciones distintas (Colombia, Corea, Ucrania, Filipi-
nas, Norte de Africa y la zona de Kashmir), tendremos que liderar
un escuadron, pilotar vehiculos, configurar estrategias, combatir
con armamento y cuerpo a cuerpo... vamos, de todo. Menos mal
que también habra disponible un modo de juego online que permi-

- MO MILITAT serd una de las tira realizar partidas cooperativas en ambas consolas, que si no...
claves de la jugabilidad de este titulo.
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S Inventando
';ggrsonales 3D!

Sus creadores "en_fre?:rgaer_l
haciende P2t Gecidieron
ninos, y at 1ina

hacer un juego con ellos.
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1" CONTACTO-PS2 Y XBOX

Batallas con
tarifa plana

Probamos los combates
online de «Battlefield
Modern Combat».

A finales de marzo demostramos nuestro valor como
soldados cambiando el calorcito de nuestra redaccién
por el frio de la nevada Estocolmo. ; La misi6n? Visitar
las oficinas de Digital Illusion para probar «Battlefield
Modern Combat», un shooter bélico gue EA lanzara en
otofio para PS2 y Xbox. El juego supondré el debut en
consolas de esta exitosa saga de PC, aunque cambiara
la ambientacién en la 22 Guerra Mundial y Vietnam de
anteriores entregas par una mas actual: la accién se si-
tuara en Kazajstan, y la lucha de potencias como EE.UU.,
la Unién Europea, Rusia o China servird como excusa
para empufiar el arma y avanzar disparando o pilotando
mas de 30 vehiculos, desde tanques a helicépteros. El
proyecto inicial era que fuese un juego sélo online, pero
al final se decidié incluir un modo individual cuya mayor
novedad sera que cambiaremos de bando segtin avan-
cemos, al tiempo que la historia da giros inesperados.
iYa tenemos ganas de que nos llamen a filas!

4000 ONLINE para 24 jugadores va ﬂ
como la seda. jEstuvimos horas jugando!

Pidb y

A AMBIENTACION va a estar muy cuidada. Las armas y vehiculos seran actuales,
y los efectos correrdn a cargo del director de sonido de "Hermanos de Sangre”.
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PRIMERAS IMAGENES-C

La batalla de
las “mini-galaxias”

En mayo tendremos nuestra racidn
portatil de «Star Wars Episodio IlI».

«LaVenganza de los Sith» esta a punto de estrenarse en los cines, en
las consolas... y también en GBA gracias a un juego de accién en el que
veremos al joven Anakin Skywalker convertirse en Darth Vader. Pero el
hecho de contar con un argumento fiel a la pelicula no seré su tinico
atractivo, y es que se nos permitira jugar como Obi-Wan [lado bueno) o
como Anakin (lado oscuro), cada uno con sus poderes, escenarios y ob-
jetivos. Ademas, como curiosidad, esta version va a ponerse a la venta
dos semanas antes del estreno en cines del “Episodio Ill".

) tendran que emplearse a
fondo en este juego de lucha en 2D.

UMENTO desvelard detalles
antes incluso de verlos en el cine.

LANZAMIENTOS
MAYO £ S

Fdse

o O
g S

COLD WINTER - PS2 (Aventural |

SUPER MONKEY BALL DELUXE - P52 (Puzzle)

SW iHl: LAVENGANZA DE £0S SITH - PS2 (Accian)

TENCHU: FATAL SHADOWS - PS2 fnccién |

BRAVE - P52 {Accién)
FULL SPECTRUM WARRIOR - P52 [Estrateqia)

JUICED -~ PS2 lAccion]

NARC - P52 (Accion] |

AREA 51 - P52 [Accion]

MOTO GP 4 - P52 Velocidad] |
SOCCER LIFE! - PS2 (Fitboll |

STREET RACING SYNDICATE - P52 [Velocidad)

SUPER MONKEY BALL DELUXE - XBOX (Puzziel |

SW It LAVENGANZA DE LOS SITH - XBOX (Accidn)

JUICED - XBOX {acsion) |

NARC - XBOX tAccian]

AREA 51 - XBOX {Accian]

DELTA FORCE: BLACK HAWK DOWN - XBOX (Shoater]
SI0 MEIER PIRATES! - XBOX (Accian)

DONKEY KONGA 2 - GC (Plataiarmas)

SWIl: LA VENGANZA DE LOS SITH - D5 Accion] |

YOSHI TOUCH & GO - DS (Platatormas! |

WWE AFTERSHOCK - NeGAGE [Lucha)

KINGDOM HEARTS: CHAIN OF MEMORIES — GBA (Rol}

SW Iti: LA VENGANZA DE LOS SITH - GBA (Acciéni |

DRAGON BALL ADVANCED ADY. - GBA (Aventural |
WARIO WARE TWISTED - GBA {Plataformas) ] : i om

NOTA: Esta lista recags tas-juegns mas ‘mportanies que saldran a La venta durante este mes Mo tados 5
recen analizados en este numans, ya que las cambilos de fechas de tas distribuidoras y (os reirasos en ia >
fada de 135 versiones finaies con las que analizames los juegos pueden hacer uue vayan comentados en nu-
meros anleriores o bien sean analizados en el numero siguiénte.




MOTORSRPORT

56lo en Forza Motorsport ti eres el disefiador y el piloto 200 coches de las

mejores marcas. Un millén de combinaciones para tunearlo hasta conseguir la

;  <@ox )
maquina perfecta. Danos y averias reales. Los mejores pilotos del mundo te [L. 1\ &
esperan en tu casa con Xbox Live™ T
YOU ARE WHAT YOU RACE. X
A .
& [ﬂm Entra en fms.tv.com

it's good to play together
£2004 Microsoft Corporation. Reservados todos los derechos. Microsoft, Forza Motorsporl, el logo de Microsoft Game Studios, Xbox,

y los logos de Xbox son marcas o marcas registradas de Microsoft Corporation en
los Estados Unidos y/o en otros paises. Las nombres y logos de compaiias y produclos reales que aparecan aqui pueden ser marcas de sus respeclivos propietarios.




NUESTRAS REVISTAS

Las mejores publicaciones que podéis encontrar en vuestro kiosco

- PLAY2MANIA

= NINTENDO ACCION

Unete a la batalla

M Exclusiva: Los chicos de
Play2Mania han viajado a
Los Angeles para ofreceros
todas las novedades de
«Medal of Honor European
Assault», la dltima entrega
de la saga de shooters mas
realista de la historia.

M Vuelve la “Starwarsma-
nia”. Asi sera el juego

s e el basado en el «Episodio
phRA COMPLE AL », la dltima pelicula

- N “J1 deestasaga galactica.

B Comparativa: Los
juegos de EyeToy ana-
lizados y comentados.

B Suplemento Espe-
cial: Segunda parte
de la guia de «Gran
Turismo 4». 68 pagi-
nas plagadas de in-
formacidn practica.

M Guia Colecciona-
ble: «Devil May Cry
3». jGuardalaen la
caja del juego!

< MICROMANIA

jAlistate en el ejército aliado!

B Call of Duty 2: Vuelve la mejor
accion bélica en la 22 Guerra Mundial
regresa. jLas primeras imagenes!

M Age of Conan: Micromanfa os ofrece
en exclusiva un reportaje con los deta-
lles de este prometedor proyecto.

M Los mejores del afio: Por fin sabréis

cuales son los juegos mas votados por
los lectores de Micromania.

W Juego de regalo: «Conflict Desert
Storm». Ademas, 20 revistas en PDF
de la 12 época de Micromania.

M Alaventa el 27 de abril por 3,99 €

iRegalan un
colgador Pokémon!

zﬁ 200 JUEGOS cmrurnr-nls J(l?ﬂ POK s ¢

REVISTA OFICIAL:

B Nintendo Accién cele-
bra su ntimero 150: Hacen
un reportaje que abarca
desde el nimero 1 al 149
de la revista, y te regalan
un colgader Pokémon pa-
ra llevar tu movil, tu GBA,
tu DS... jy viene con la re-
vista, ni sorteos ni nada!

B Poster doble Pokémon:
Con fichas informativas
de los 385 Pokémon que
podéis conseguir en «Rojo
Fuego» y «Verde Hoja».

H Concurso Nintendo DS:
jSortean 6 consolas Nin-
tendo DS y un montdn de
juegos para que la disfru-
téis a fondo!

POSTER'DOBL
L 3B5TFICHAS
' DE ROJO FUEGD
Y VERDE HOIA

B Guia completa Kingdom
Hearts: Si os gustan Disney,
«Final Fantasy» y el mejor
rol, no la podéis

perder de vista.

= PLAY2MANIA GUIAS Y TRUCOS

Guias Platinum

M Mapas, trucos, consejos, estrategias
para los juegos de precio especial
mas atractivos del momento:

«0Onimusha 3», «Harry Pottery el
prisionero de Azkaban», «Spider-
Man 2», «Driver 3», «SOCOM li»,
«Soul Calibur ll», «Hulk», «Bur-
nout 2».,

B Y ademas: Trucos para
cientos de juegos Platinum.
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por christophe kagotani

=*iHola otra vez desde Tokio!
Aqui estoy, a punto de tomar el
Shinkansen (el tren bala) rumbo
a Kioto para entrevistar a los
creadores del nuevo «Zeldas,
pero antes de nada os traigo las
primeras imagenes de «Soul
Calibur lll», el esperado juego de
lucha de Namco que aparecers
en todo el mundo durante el
préximo mes de octubre.

= Por cierto, que Namco
también ha anunciado que
pretende vender medio millon de
unidades de «Tekken 5> en
Japon. El juego se puso a la
venta el pasado mes de marzo, y
la verdad es que va por buen
camino, con 150.000 unidades en
la primera semana, seguido de
cerca por la nueva entrega de la
saga «Winning Eleven», que
vosotros conocéis como «Pro
Evolution Soccers.

=»Otras cifras que resultan
impresionantes son las que se
refieren a las consolas portatiles.
Mientras que las ventas de
Nintendo DS se han duplicado
gracias al lanzamiento de nuevos
modelos en color, ya se ha
anunciado el lanzamiento de
PSP en Corea. La consola incluira
un UMD con la pelicula “Spider-
Man 2" y un segundo disco con
funciones online. Ademas de
jugar, los primeros 100.000
compradores de la consola,
podrédn navegar por internet,
descargar videos y escuchar

30HC

PlayStation 2

LAS BATALLAS que

ofrecerd esta nueva
entrega de la serie
volveran a ser
espectaculares.
Ademés el juego
tendra multitud de
personajes, modos
de juego y opciones.

EL ARTE DE LA ESPADA

SOUL
CALIBUR IlI

Después de que la segunda entrega se convirtiera en uno de los
mejores juegos de lucha de todos los tiempos, «Soul Caliburs»
va a regresar a PlayStation 2 este mismo afio. jOs adelanto
todos los detalles acerca de este esperadisimo arcade de lucha!

EL ARGUMENTO
Dos espadas, dos destinos

UNA DE LAS SENAS DE IDENTIDAD DE ESTA SAGA
ha sido siempre la de gozar de un elaborado argu-
mento, caracteristica que se mantendrd intacta en es-
ta tercera entrega. La accién nos llevara al siglo XVI,
y veremos c6mo un buen plantel de personajes pelean
entre ellos a vida o muerte con el fin de conseguir al-
guna de las dos espadas mas poderosas jamés crea-
das: Soul Edge y Soul Calibur. La primera de ellas
sélo trae destruccién, mientras que la segunda fue
creada precisamente para combatir a la anterior.
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musica online. Este pack se
pondrd a la venta a principios
del préximo mes de mayo,

Y eso no es todo, en mayo
también apareceran cuatro
nuevas peliculas en UMD. Se
trata de “El Castigador”, “El
Mexicano”, “El hombre sin
sombra” y “Pinmen”, una
comedia de animacién
protagonizada por alienigenas.
El precio de cada una sera de
3.990 yens, unos 24 euros.

-»Sin embargo, todos tenemos
las miras puestas hacia las
consolas de nueva generacién.
De hecho Microsoft esta
realizando importantes fichajes
en Japon para que trabajen con
su futura consola. En la lista de
programadores que han dado el
sf al gigante americano ya se
encuentran Hironobu Sakaguchi,
creador de «Final Fantasys», y
Tetsuya Mizuguchi, responsable
de «Space Channel 5».

= También os adelanto el
anuncio de las nuevas entregas
de «Project Zero», «Grandias y
«Phantasy Star» para el proximo
verana. En un principio los tres
juegos aparecerdn en PS2 y
mantendrén las constantes que
han hecho famosas a las
respectivas sagas.

=¥ Y para despedirme, una
noticia de uitima hora. EI

pasado 8 de abril se presentd
«Electroplankton», un programa
que transforma nuestra DS en
un instrumento musical. A(in no
se sabe si este titulo llegara
finalmente a Europa. {Sayonara!

MIYAMOTO Y SATORU IWATA fuercn los
padrinos del innovador «Electroplankton».
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PlayStation 2

) 'L nos

pondra las cosas
mas faciles que en
otros juegos de
lucha y podremos
realizar una gran
variedad de golpes.

MODOS
DE JUEGO

_ Unq oferta
impresionante

«SOUL CALIBUR Ill>» OFRECERA UNA AMPLIA
VARIEDAD DE MODOS DE JUEGO, como yaes
costumbre en la saga. Aunque todavia no estan
confirmados todos (e incluso podria incorporar-
se alguno que otro més), el titulo incluira porlo
menos ocho alternativas para uno o dos jugado-
res, a saber: Historia, Crénica Perdida, Arena de
Almas, Competicién Mundial, Estandar, Espe-
cial, Competicién y Practica. A priori, los mas
interesantes (sin contar el modo Crénica Perdi-
da, que os explicamos abajo) ser4n Historia, que
volverd a contar con una profundidad y exten-
sion increfbles, y Arena de Almas, que nos per-
mitird participar en combates que se desarrolla-
ran bajo condiciones especiales. Sin embargo, y
como ya ocurriera con «Tekken 5», no vamos a
poder jugar online. Una lastima, pero habra que
conformarse con el resto, que no ser poco.

MOPpO
CRONICA PERDIDA

Peleas personalizadas

ESTA ORIGINAL MODALIDAD nos permitira crear
a nuestro propio personaje para luego pelear con
él en, segtin los propios programadores, “circuns-
tancias especiales”. ¢De qué se tratard? Yo apues-
to a que serdn pruebas en las que pelearemos con
escasa energia o situaciones similares. Las posibi-
lidades de configuracién de nuestro personaje
serdn bastante amplias, pues podremos elegir su
sexo, aspecto [isico, profesién y hasta su arma
favorita. {Puede ser una opcién muy atractiva!

A




LOS EXTRAS

Un tg’tulo
casi infinito

LAS SORPRESAS QUE NOS DE-
PARARA este arcade de lucha se-
ran de lo mas interesante. Aparte
de poder crearnos un personaje a
nuestra medida, como os comen-
tamos en otro apartado, conforme
vayamos progresando podremos
ir desbloqueando nuevas opcio-
nes, modos de juego, trajes para
los luchadores y mil cosas mas.
iPero no sélo eso! Si nos pasamos
de vez en cuando por el llamado
Museo podremos ir obteniendo
bocetos de los escenarios y perso-
najes, ldminas de una gran belleza
de los luchadores, demostraciones
de su estilo de combate en plena
acci6én y muchas cosas mas. Des-
de luego, este titulo nos asegurara
diversién para muchos meses.

{{ GRACIAS A LA CANTIDAD DE

MODOS DE JUEGO Y PERSONAJES
ESTE ARCADE DE LUCHA TENDRA
UNA DURACION CASI ILIMITADA N

N EL APARTADO
V), GRAFICO

Una fiesta
para los ojos

EL APARTADO TECNICO del
juego volvera a ser impresio-
nante. Si probasteis la entrega
anterior seguro que ya sabéis a
qué me refiero. Por empezar
por algtin sitio, el aspecto de los
personajes sera tremendamente
realista. Sus trajes se moveran
acorde con nuestros movimien-
tos y ademas ofreceran unas ex-
presiones faciales soberbias. ;Y
sus animaciones serdn realmen-
te suaves! Por otro lado, los

T i 4 ; rings en los que se celebraran
luciran asi de bieny - - — . e g los combates serdn muy varia-
inc?ff—?ﬁﬁ:lojﬁﬁgﬂ 4 = - g ' - ', dosy mostrardn unas texturas
para crearnos a los ‘ | E ) muy depuradas. Ademas de es-
Pzrﬁggajgﬁ;i ;‘#;g‘;g / - to, el juego mantendr4 ese to-
aspecto fisico, sexo que clasico tan particular que

siempre ha tenido la saga.

,./

o
i




- W Los Mejores de Hobby Consolas

YA HEMOS CONTADO VUESTROS VOTOS, Y POR FIN
SABEMOS QUE JUEGOS HABEIS ELEGIDO COMO...

LUS J‘JJEJg)}j
DEL ANO

’)JJ/I

Doce meses dan para muchos buenos ratos jugando ala consnla
y ahora por fin ha llegado el momento de ver qué juegos os han
gustado mas, cual es la consola que mejor os lo ha hecho pasar
y que compama es la que, en vuestra opinion, se lo ha “currado”
mas este afo. Y es que ese es el gran valor de estos premios: los

Mejores de Hobby Consolas los elegis vosotros con vuestros
votos, asi que no podriamos encontrar un jurado méas experto.

34 HC



MEJOR JUEGO ABSOLUTO
GRAND THEFT

PiayStation.c

M Tipo de juego- AVENTURA

M Compania: ROCKSTAR

M Mes de lanzamiento: NOVIEMBRE
M Distribuido por: TAKE 2

EL FENOMENO DEL ANO
La repercusion que ha tenido este juego a todos
los niveles se puede calificar de histérica: ha ba-
tido récords de ventas, y no ha dejado opcién a
sus rivales acaparando mas de la mitad de
vuestros votos. ;Las razones? Una magnifica
ambientacion, el perfecto dominio de cdmo de-
ber ser el desarrollo de esta clase de aventuras
y una libertad de accidn que nos permite hacer
précticamente cualquier cosa que queramos.
PUNTUACION HC: 97

2° Metrmd ane 2 Echoes

Esta segunda
arte de «Metroid
rime» nos
ha demostrado
que su original
concepto de juego,
que mezcla [a
aventura con
la vista subjetiva,
es todo un acierto.
Y més si tiene esta
calidad, claro.

97

Su nombre ha
figurado durante
mucho tiempo en
letras mayusculas

3 en la lista de

los juegos mas
esperados por
todos, y el tercer
Fuesm que ha
ograda justifica
la'espera que
debimos “sufrir”.
HC: 96

4° Pro Evoluhon Soccer 4

La saga «Pro
Evolution» es una
de las que nunca
falta a la cita con
estos premios. Da
igual que pase el
tiempo, perque sus
nuevas entregas
siempre se hacen
merecedoras con
total justicia de
vuestro apoyo.
HC: 94

5° Final Fantasy X-2

Por primera vez
la saga «Final
Fantasy» nos
brindaba una
secuela, y no un
juego totalmente
nuevo. La amplia
aceptacion que
ha recogido disi
las posibles du as
que podria crear
gsta ‘novedad”.

9%




™ Los Mejores de Hobby Consolas

PLAYSTATION 2

GTA San Andreas

B Tipo de juego: AVENTURA DE ACCION
B Compania: ROCKSTAR _

W Mes de lanzamiento: NOVIEMBRE

B Distribuido por: TAKE 2

El ganador del premia

al mejor juego absoluto
se ha hecho, l6gicamente,
con el primer puesto

en vuestra lista de PS2,

Y es que las calles de San
Andreas han sido este
ano el lugar por el que

ha pasado la gran mayoria
de los usuarios de la
maquina de Sony, que han
alucinado con la enorme
calidad de esta aventura.

PUNTUACION HC: 97

PlayStation.2

Metroid Prime 2 Echoes

# Tipo de juego: g
W Companiia; NINTI

¥ Mes de lanzamiento.

i Distribuido por:

La primera parte de este
juego se queds el pasado
ano en el sequndo puesto
de vuestros favoritos, pero
con esta nueva entrega no
habéis tenido dudas a la
hora de llevarla a lo mas
alto del ranking de GC.

Su indiscutible calidad a
todos los niveles, tanto
técnico como jugable,
es tan evidente que nadie
discute el resultado.

PUNTUACION HC: 97

B Tipo de juego: SHOOT'EM UP

B Compaiia: BUNGIE .
B Mes de lanzamiento: NOVIEMBRE
M Distribuido por: MICROSOFT

Este shooter fue durante
meses el mas esperado
por los usuarios de Xbox,
y lo mejor de todo es que
confirmd las inmejorables
expectativas que habia
levantado: las partidas
en individual tienen una
profundidad enorme, y su
modo online es soberbio.
No nos extrafia que casi
la mitad de vosotros le
haya entregado su voto.

0 Con el 8% de votos
Pro Evolution Soccer 4

Una temporada
mds, triunfan

el realismoy la
jugabilidad de
este simulador,
todo un clésico
que sin duda se
confirma como el

juego de fatbol favorito de nuestros

lectores. HC: 94

0 Con el 6% de votos
Final Fantasy X-2

El tercer puesto
en PS2 ha sido
para el trio de
aventureras que
protagoniza esta
peculiar entrega
de la saga «Final
Fantasy». Yuna,

Paine y Rikku os han enamorado con su
estilo alegre y su “buen rollito”. HC: 94

© Con el 20% de votos
MGS Twin Snakes

La llegada de
Solid Snake a
GameCube ha
sido uno de los
acontecimientos
del afo, asi que
las apuestas
estaban claras:

seguro gue le veriamos en uno de los
puestos de honor de vuestra lista. HC: 94

Conel 11% de votos )
FF Cristal Chronicles

La propuesta
de Square-Enix

¢ era arriesgada,

porque este RPG
tiene un espiritu
muy innovador
que se aparta un
poco de la linea

mas clasica de la serie... jpero a vosatros
parece que os ha convencido! HC: 90

0 Con el 19% de votos

Fable

Absarbente,
profunda, muy
divertida... sen
sélo algunos
de los adjetivos
que se pueden
aplicar a esta
aventura, que

ademads nos ofrece un apartadae técnico
genial. Por eso la habéis votado.

0 Con el 9% de votos
Ninja Gaiden

Los combates
de este genial
beat em up casi
no nos dejan ni
un segundo de
descanso, pero
vosotros habéis
sabido encontrar

g ] tiempo suficiente para darle vuestro voto.
PUNTUACION HC: 96 No cabe duda de que se lo merece. HC: 94




Zelda:

W Tipo de juego:

W Compafiia: !

W Mes de lanzamiento: |
W Distribuido por: M

La aparicidn de Link en
un juego es una garantla
pero si su presencia viene
ademas acompafiada por
un apartado tecnico de
calidad y un desarrollo
lleno de puzzles, enigmas
y combates apasionantes,
entonces tiene todas las
gapeletas ara ser un
oembazo. Es lo que le
ocurre a este RPG, al que habéis sabido valorar
como se merece de una forma abrumadora.

PUNTUACION HC: 95

W Tipo de juego: ESTRATEGIA

B Compafia: NOKIA

B Mes de lanzamiente: DJCIEMBHE
M Distribuido por: NOKIA

El gran protagonista
delafio en la portatil
de Nokia ha sido
este titulo, que ha
sabido cautivaros
por su fenomenal
ambientacion en la
28 Guerra Mundial
y por la versatilidad
de un control lleno
de posibilidades. Seguro que los buenos rates que
habéis pasado “batallando” en su enorme modo
multijugador también le han dado muchos votos.

PUNTUACION HC: 94

Might & Maglc

.r'.r-'
i Y e e ey

W Tipo de juego:

= Companifa: E

I Mes de lanzamiento:
¥ Distribuido por:

Parece mentira que en un
pequefio teléfonc quepa
una aventura de esta
magnitud: la historia es
larga, los personajes y
escenarios, detallados,

Yy permite conperar con
varios héroes para ganar
sus combates en tiempo
real. Pero qué os vamos
a contar que no sepais, si
la habéis elegido como el
mejor juego del afio, jno?

"UNT

,
Wy

20
“

& 130 0

By

FINALISTAS

2 o Con el 15% de votos
Pokémon Rojo Fuego/
Verde Hoja

Unos clasicos que

no podian faltar a

su cita con la

portatil... y con

vosotros, que les

habéis aupado
hasta el segundo lugar de la categoria con
vuestro apoyo. [ 70

Con el 8% de votos
Melrmd Zero Mission

El trio de lujo de
GBA se completa
con el Gltimo
juego de Samus
Aran, la genial
aventurera
espacial, que ha
triunfado gracias
a la espléndida combinacién de combates,
puzzles y exploracidn que ofrece. HC: 70

0 Con el 21% de votos
Coim McRae 2005

La velocidad de estos
coches de rally es
altisima, pero no ha
sido suficiente para
que llegaran al primer
puesto. Sin embargo,
es0 No quita para que
hayais valorado lo bien
que refleja el mundo
de los rallies. HC: 90

2 0 Con el 16% de votos

~ FIFA 2005

Los aficionados al
fatbol lo tenéis claro
cuando se trata de "dar
patadas” en la consola
de Nokia: la simulacién
. de «FIFA 2005», unida
a la actualizacion de
todos los datos, es la
que triunfa cuando os
vestis de corto. HC: 92

FINALISTAS

©» Con el 22% de votos
Rambow Six3

El grupo de élite de
Ding Chavez se ha
guedado a un paso

el primer puesto con
la mezcla de accién
¥ estrategla que trae
su mision mov;l , una
digna conversién de
los juegos mayores
de consola, H(

0 Con el 15% de votos
004 Real Football

El mejor simulador de
ftbol al que podéis
jugar en vuestro
teléfono se ha hecho
un hueco en el trio

de honor de vuestros
favoritos. Partidos
vibrantes y buenos
graficos son la clave
de su éxito. ML 00




¥ Los Mejores de Hobby Consolas

CONSOLA

PlayStatiof

B Compafila; SONY
M Fecha de lanzamiento: NOVIEMBRE DE 2000
W Precio: 149 € (24,972 ptas)

La consola de Sony se ha alzado un afio mas [er ya van
tres seguidos] con’el premio a la mejor consola gracias
a vuestro apoyo abrumador. Su gran virtud para mantener
ese puesto es que siempre consigue scrprendernos can
algo distinto. Si el afio pasado nos abrié nuevos campos
para la jugabilidad con la camara E¥IeToy y el micréfono
de «Singstar», en esta ocasion nos ha sorprendido con
un camgio de disefio absolutamente rompedor, porque
ha consequido reducir su tamafio y grosor casi a la mitad
sin perder prestaciopes. Ah, pero como sabéis no es sélo
eso lo Unico que ha “menguado” durante los Gltimos doce
meses, porque también lo ha hecho su_grecio. ue ha

sti

bajado hasta quedarse en unos irresistibles 149 eyros.

™ Nacionalidad: ©
W Juegos estrella:

DEED | INI
il

W Pagina web: HT TP //ESEA

La votacién para elegir a la mejor compafiia ha
sido la mas refiida de todas, pero finalmente

la que se ha llevado vuestro galardén ha sido
Electronic Arts, que ha abastecido de buenos
juegos a todas las consolas dispenibles, Entre
{os titulos mas destacados que nos ha traido este
afio se encuentran las Gltimas entregas de sus
mejores sagas: una nueva edicién de la serie
«FIFA», la segunda entrega de «Need for Speed
Underground» o las

espectaculares carreras

que nos permite correr

el tercer capitulo de

«Burnout». Y no es sélo

es0, sino que ademas

también han distribuido

en nuestro pais titulos

de Capcom como el

fantastico «Onimusha 3».

Con el 17% de votos
GameCube

 NINTENDO
© MAYODE2001
¥ 99 € (16.472 ptas)

Aungue Xbox le ha recortado
un poco la ventaja en el
porcentaje de vatos que ha
recibido, al final el “cubo”
de Nintendo ha conseguido
mantener la sequnda
posicién en esta categoria.
Y a pesar de que sus dos
competidoras han bajado de
precio durante este afio, GC
sigue siendo la mas barata.

Con el 13% de votos

e "

“ MICROSOFT
¥ MARZO DE 2001 © 149 € (24.972 ptas)

La maquina de Microsoft puede presumir de ser
la consola que més apoyo ha ganado en vuestro
arrecin. Ha tenido cuatro puntos de subida en

el porcentaje de votos respecto al afio pasado,

un indicador claro de que los usuarios espanales
tienen bien presente su enorme potencial técnico
y el perfecto funcionamiento de su juego online.

FINALISTAS

Con el 17% de votos

Nintendo

Ninfendo’

Un solo punto ha separado a Nintendo de
revalidar el primer puesto que ya consiguié el afio
pasado en esta misma categorfa. Argumentos,
desde luego, no le han faltado para hacerlo,
porque ha lanzado titulos con tanta clase como
«Metroid Prime 2» para GameCube o «Zelda:
the Minish Cap» para GBA. De hecho, los tres
juegos a los que ﬁabéis dado mas votos en cada
una de esas consolas, excepto «Twin Snakes»,
han sido distribuidos por la Gran N, lo que nos
indica que su firma es una garantia de calidad.

Conel 14%_ de votos
Konami

KONAMI

Esta compafiia japonesa ya se llevd la medalla de
bronce el afio pasado, y gran parte de la "culpa”
de que este afo repita posicién se la llevan los
futbolistas de «Pro Evolution Soccer 4», que han
conseguido mantener a esta saga como la mas
apreciada por los “peloteros” espafioles. Pero no
habria podido alzarse al tercer puesto sin el apoyo
de otros titulos de relumbrén, como «Meta Gear
Twin Snakes» para GameCube, un excelente
remake que ha sido aplaudido por todo el mundo.
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iTODO EL ANO
EN UN CD-ROMI

PIVZIN

'

JUEGOS

2 0 0 ANALIZADOS

GTA San Andreas, Need for Speed
Underground 2, Prince of Persia 2, Pro

Evolution Soccer 4...

2 5 cumplirﬂs Un afo completo de la revista de PS2 mas vendida en Espana PC/CD-ROM
‘® % @ : {incloye las dos partes de In
. . | GUIA GTA San Andreas!

Resident Evil Outbreak, SOCOM I,
Van Helsing, Syphon Filter Oimega Strain i s
Spider-Man 2, Harry Potter... / j fs;guﬁ -1%«,-_,...
) i 5

2 T e

15 COMPARATIVAS

FIFA 2004 Vs PES 4, Shooters 25 9
GUIAS

Subjetivos, plataformas, Rol...
COMPLETAS

ltl% awglam ?I :
Tﬂ"cﬂs lwn?lllrmo; favoritos
COMPARATIVAS

Para tados los juegos de PS2.

De los mejeres juegos
e catla genero, para
gue elifas ¢l mejor

tl HITE ‘
SUPLEMENTOS _

1 cnlicc"lNABlEs ggtf:ss b%?ﬂam. icD ESPECIAL! A
o de fu revisia fauorita

;En un formato especial para que Reportajes esp | Mn “'l" . |
enung impresicindible!

puedas guardatfas en fa caja de! juego 15“ 4

pc/cD-ROM mmmlgtj!&eggs es |

: gl 0 s |
| UN CD IMPRESCINDIBLE CON TODA LA INFO |

ALAVENTA
EL 29 DE ABRIL

,
§
el
|

Guias Colecionable

Firal Fantasy X-2, 105 Sints Toman fas ealles, & 3
Onimusha 3, Driv3e, Splinter Cell, El tor de £ (.b, A
las Awdios: La Tercera Edad, Silent Hill 4.. S ,@; 2




CSTARWARS EFISODIO U Nos hemos adelantado al estreno de la pelicula para daros

nuestra primera impresién sobre el juege mas galactico que se acerca a PS2 y Xbox.

PAGINA

{

«GO0D OF WAR» Acompanadnos
mientras seguimos (os primeros
pasos de este guerrero en un
emocionante y “mitoldgico” viaje.

EN ESTE NUMERO...

Caballeros Jedi, héroes mitoldgicos,
luchadores callejeros... todos quieren
convertirse en los amos de nuestras
consolas para los préximos meses.

Los mejores luchadores del

mundo se han reunido en una ‘
nueva entrega del torneo del pufio -
de hierro, y nosotros hemos estado

alli para verlo, ;queréis saber qué pinta
tiene este esperadisimo juego de lucha?
Pues no os perdais nuestro preestreno.

«JUICED Volvemos a ponernos el mono
de trabajo para "tunear” los coches mas
potentes y conducirlos por toda la ciudad.

J PlayStation 2 Street R. Syndicate .. 68 SW Episodio |l 4é
Area 51 Tekken 5 Street R. Syndicate . . 48

J Xbox ' Nintendo DS
Yoshi's Touch & Go . 64




NTA ENT

de modaifdadés de juegoy un aéébédo téthico'deslu

seran NUMEerosos y muy
variados. La duracién
del juego esta garantizada.

¥ volveran a ser muy

i numerosos. Podremos

sera muy
¥ espectacular, calcado

PlayStation 2

Losiuegosméspotem’esmneesténapumodelegar.

!'-;“- ! e

2 Junio
' Namco
" Lucha

I podremos disfrutar de nuevos persenajes, multitud
mbrante. Serd un titulo muy completo y espectacular.

TEKKEN 5

Os recomendamos que corrais a apuntaros a un buen gimnasio.
Y no para bajar “michelines” precisamente, sino para enfrentaros
a los luchadores mas poderosos del mundo... y Vivir para contarlo.

N EL TORNEO DE LUCHA MAS
ESPECTACULAR va a celebrar
una nueva edicién para alegria
de sus miles de seguidores, entre
los que nos contamos nosotros.
Y no es por adelantar aconteci-
mientos, pero es posible que esta
quinta entrega de «Tekken» se
convierta en la mejor de la serie.

La clave estard en las peleas de
uno contra uno en las que gana
quien logre agotar la barra de vi-
da del rival, pero sus cartas de
presentacién serdn impresionan-
tes: para empezar, habrd una
cantidad de modos de juego in-
creible, hasta siete, un ntimero
pocas veces visto en un arcade

de estas caracterfsticas. El prin-
cipal volvera a ser el Historia,
que nos permitird conocer mas a
fondo a los personajes y de paso
disfrutar de unas escenas de vi-
deo alucinantes. Junto a él habra
otros también muy interesantes,
como el Arcade que nos ira pro-
poniendo rondas de combates
cada vez mds complicados, o el
llamado “Devil Within”, que sera
una especie de beat’em up al es-
tilo del clésico «Final Fight», pe-
ro en 3D, donde tomaremos el
control de Jin Kazama. ;Y no os
olvidéis del absorbente Versus!
Como veis, la variedad estari
mas que asegurada, si bien pare-

ce que definitivamente no habra
opcién de pelear online. Lasti-
ma, a ver si en «Tekken 6» nos
dejan “canearnos” en Internet...

2> EL PLANTEL DE PERSONA-
JES SERA AMPLISIMO. Vere-
mos 20 de inicio, pero una vez
desbloqueados todos podremos
llegar a controlar mas de una
treintena. Entre ellos habra tres
caras nuevas: Asuka Kazama,
Feng Wei y Raven, que se uniran
a viejos conocidos como Paul,
Nina o Yoshimitsu, y que seguro
que pasaran a ser de vuestros lu-
chadores favoritos. Lo que no
cambiard en absoluto sers el




No contentos con ofrecer

una cantidad enorme de
modalidades de juego, Namco
también incluird en el disco
las recreativas originales de
«Tekken» 1, 2 y 3, asi como

'CE =Y.
CANTIDAD DE MODOS D
‘J#;Go Y LUCHADORES i BRYAN

ESTE TIPO DURO sera una
de los mas de treinta

luchad
@?@3 ﬂ mm&itﬂz I CREDALT(S) 1 0O uchadores que

i podremas controlar en
Lidi. <

. S el torneo. Tres de ellos
'\_ 7 = serdn nuevos: Asuka
- . p Kazama, Raven y
Unknown I 4 4 NEmiadil |, | : \ g i Feng Wei
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] N de los personajes serad muy variado. Una vez que dominemos el sistema de
control podremos realizar una amplia gama de ataques, combos y llaves, Entrenar mucho sera la clave.




PlayStation 2

Tekken 5

KAZUYA i

i A | i

& 3

Corria el afio 1995 lihace ya diez anos!] cuando Namco lanzé el primer «Tekken» para recreativas y PSone, y
rapidamente se convirtio en el gran rival de «Virtua Fighter», el arcade de Sega. Desde entonces, «Tekken» ha
pasado a ser uno de los juegos de referencia dentro del género, pues esta serie cuenta con una legion de fans.

.W“"". - £
| o Swnes T S SR T

fue la respuesta de Namco a
«Virtua Fighter», de Sega. No coseché el mismo éxito,
pero por lo menos se hizo un hueco dentro del género
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es, para muchos, la mejor
entrega. El nimero de personajes era alucinante y
técnicamente era soberbio. Es un verdadero cldsico.

fue un salto cualitativo para
la serie. Todo fue mejorado, desde el apartado grafico a
la respuesta en el control de los luchadores. Muy bueno.

| 4l
e A .
L BN
( 3
supuso, después del descafeinado

«Tekken Tag», un alivio para los fans del género. Es uno
de los mejores juegos de lucha que hay disponibles.

SAGE

nknown
Lth dan

estilo las peleas. El sistema de
control serd el mismo de siem-
pre, asi que con los cuatro boto-
nes del mando controlaremos de
forma independiente las cuatro
extremidades de cada luchador.
Los que ya hayais peleado en al-
guno de los episodios anteriores
del juego no tendréis ningiin
problema en haceros con el ma-
nejo, si bien los nuevos tendréis
gue practicar un ratito para co-




gerle el punto. Eso si, en cuanto
se domine un poco el control se-
rd posible realizar una cantidad
de movimientos, combos y llaves
espectacular, porque cada uno
de los luchadores poseera una
variedad de golpes tremenda.
iLlevard mucho tiempo poder
memorizarlos todos! Ah, y como
es costumbre en la saga olvidaos
de lanzar bolas de energia, rayos
de luz o ataques por el estilo,

} " controlaremos a Jim Kazama,
y avanzaremos reparnendo patadas ¥y pufetazos a todo "quisqui”.

porque todos los movimientos
de nuestros personajes serdn
mas o menos realistas.

2L0S GRAFICOS PARECERAN
LOS DE LA RECREATIVA en la
que estd basado. El disefio y el
detalle con que estaran realiza-
dos los personajes os dejara até-
nitos, y ademds, a pesar de con-
tar con un tamafio mas que
generoso, todos se desplazaran

B LOS COMBATES QUE
NOS OFRECERA ESTE
ARCADE DE LUCHA
SERAN MUY VISTOSOS
GRACIAS A SU GRAN
ACABADO TECNICO B

MBATE

seran espectaculares y, sobre todo, estardn muy

cumpensadcs Eso si, eliminar al enemigo final costaré lo suyo...

con total suavidad y poseeran
unas animaciones realistas y
bien enlazadas. Y no sélo eso,
puesto que los escenarios tam-
bién brillardn con luz propia. De
hecho, serdn de los mas bonitos
y variados que jamds hay4is vis-
to en un juego de estas caracte-
risticas, y tendrdan una enorme
cantidad de elementos méviles
para dotarles de mas vida. Va-
mos, que los combates van a ser

el aspecto fisico de los tuchadores

comprandoles nuevos trajes y complementos, como lazos, gorros...

espectaculares a mas no poder,

Después de lo que os hemos
contado seguro que os han en-
trado unas ganas locas de pro-
barlo, y el lanzamiento estd ya a
la vuelta de la esquina, jasi que
va podéis ir entrenando!
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* serdn el plato fuerte de este juego de accidn, que estara protagonizado

= Mayo
W LucasArts
M Accion

por Anakm Skywalkery Ub; Wan Kennbx y recreara los mismos hechos de la pelicula con gran fidelidad.

| |h
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se.guiré fielmente los
acontecimientos del
“Episodio IlI” de Star Wars.

STAR WARS
EPISODIO Il

cooperativoy en
duelos uno contra uno
sera el modo mas divertido.

sera calcada a la
pelicula y ademas
incluina videos exclusivos.

Todos sabemos que Anakin Skywalker terminara convirtiéndose
en Darth Vader, pero ;qué os pareceria si antes le acompanamos
mientras se enfrenta a las tropas de la Federacion de Comercio?

M LA ULTIMA ENTREGA DE LA
GUERRA DE LAS GALAXIAS se
estrenard a finales de mayo en
los cines de todo el mundo, aun-
que como era de esperar noso-
tros podremos conocer el fin de
la historia un par de semanas
antes, cuando «La Venganza de
los Sith» llegue a nuestras con-
solas convertida en un juego de
accién. Metidos en las tdnicas de
Anakin Skywalker y de Obi Wan
Kenobi (los dos caballeros jedi

que protagonizan la pelicula),
nuestra mision sera abrirnos pa-
so entre los inagotables droides
de la Federacién de Comercio,
ya sea utilizando nuestra espada
de luz o los poderes de la Fuerza
(como lanzar rayos, aturdir o
empujar objetos a distancia).
Pero no todo se reducird a
combatir: a lo largo de los 16 ni-
veles del juego también tendre-
mos que resolver pequefios puzz-
les y enfrentarnos en duelos

“uno contra uno” contra los
principales villanos, como el
Conde Dooku o el General Grie-
vous, que har4 su aparicién por
primera vez en el “Episodio III”.

=»EL ARGUMENTO DEL JUEGO
PROFUNDIZARA mas alla de la
pelicula. Ademas de repetir los
momentos mas emocionantes de
la historia alternando el control
entre los dos protagonistas, «La
Venganza de los Sith» tam-
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’ ' - Seran casi iguales...

ol

L | |“ ‘ ' i , Nick Gillard, que también
' . ; desarrollé los combates
X . del "Episodio 11", ha incluido
i 14 ) - movimientos exclusivos en
: . el juego, aunque mantendra
el mismo estilo de combate
que veremos en la pelicula.

R 'H 1“ ) ; A . Ihutnmm.-

EL "Episodio lI” de "La Guerra
de las Galaxias™ llegara a los
cines el proximo 20 de mayo
en todo el mundo, pero el
juego llegard a las tiendas
quince dias antes, para que
los jugones puedan descubrir
antes que nadie el final de
esta apasionante aventura.

|

LA AMBIENTACION “MADE

IN STAR WARS” SERA EL

PRINCIPAL ALICIENTE DE
ESTE JUEGO DE ACCION WV ANAKIN

ANTES DE CAER EN EL LADO 0SCURO
este caballero Jedi tendra tiempo de
darle su merecido, espada de luz en
manog, al ejército de
droides de la
Federacion de
Comercio.
(Se pondra
el casco de
Darth Vader?

SLSISTEMADE COMBEATE ha sido especialmente desarrollado para el juego y mostrara diferencias sequn al
personaje al que estemos controlando en cada momento, Los poderes de (a Fuerza también seran distintos.
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Star Wars Episodio Il

12/ nos permitiran acabar con

[ A como R2-D2 o las
varios enemigos a dlstaraua o debilitar a los jefes finales.

tropas Clon nos echaran una mano en ciertos niveles.

[ S JL e : 2 1 A
El nimero de titulos basados en estas peliculas es casi incontable, pero aqui os destacamos los Gltimos que han
aparecido para las consolas de 128 bits. Ademas, ya se encuentran en desarrollo la nueva entrega de «Battlefront»
y un titulo del que todavia no se sabe nada, salvo que estard protagonizado exclusivamente por Darth Vader.

Metidos La tercera
En este juego de accién podiamos en el papel de Jango Fett, tenemos entrega de la saga «Rogue
jugar a pie o pilotar los vehiculos 3uo recorrer la galaxia cazando Squadron», con las balal!as de naves
que aparecen en el "Episodio II”. elincuentes y cobrando recompensas. mas espectaculares de toda la saga.

: Es
Este titulo con vocacion online La segunda entrega de uno un “shooter” en primera persona
recrea las batallas de las 5 primeras  de los mejores juegos de rol de Xbox,  protagonizado por un escuadrén
peliculas de forma sobresaliente, ambientado antes del "Episodio 1™ de élite de las tropas Clon.

bién incluira algunas misio-
nes que no podremos ver en el
cine y que nos ayudarin a com-
prender mejor todo el desarrollo.
Ademss, a medida que avance-
mos y vayamos mejorando nues-
tras habilidades también podre-
mos desbloquear misiones de
bonus con desarrollos diferentes,
como manejar una torreta de-
fensiva durante una batalla espa-
cial, y bocetos de los cuatro pla-




se desbloquearan para utilizarlos en lo

netas que vamos a visitar, inclui-
dos Utapau y la superficie volcs-
nica de Mustafar, que nunca an-
tes habian aparecido en un juego
de esta genial saga galdctica.

2 EL PARECIDO CON LA PELI-
CULA SERA TOTAL, tanto en su
aspecto gréfico (los modelos es-
tardn realizados a partir de los
mismos actores protagonistas)
como en el sistema de lucha, que

ha sido realizado especialmente
para este juego manteniendo el
estilo de los combates de toda la
serie. Ademds, podremos disfru-
tar de més de 12 minutos de vi-
deos exclusivos con las secuen-
cias mds espectaculares del film,
enlazados antes y después de ca-
da nivel, y de la banda sonora
compuesta por John Williams
para el “Episodio ITI”, Y una vez
que hayamos conseguido acabar

como el general Grevious,
s duelos "une contra uno”,

B EL DESABROLLO
ALTERNARA FASES DE
“AVANZAR Y PEGAR”
CON ESPECTACULARES
DUELOS CONTRA LOS
JEFES FINALES |

3 NAR estaran ambientados en cuatro planetas:
Coruscant, Utapau, Mustafar y Kashyyyk, el planeta de Chewbacca.

el modo historia, que rondar las
10 horas de duracién, podremos
sacarle todo el partido a los mo-
dos multijugador: cooperativo y
“versus”, en el que estaran dispo-
nibles 9 personajes de la pelicula
y algunos exclusivos disefiados
para el juego. ¢Estéis dispuestos
a dejaros seducir por el Reverso
Tenebroso de la Fuerza? Pues
tendréis que esperar hasta el mes
préximo, que sera cuando se lan-

. / alternard el tipico "avanza y pega” con algunos
puzzles sencillitos, duelos contra los jefes finales y niveles de bonus.

cen, casi simultdneamente, la pe-
licula y el juego. Mientras tanto
os tendréis que contentar con es-
tas reveladoras im4genes.

arrollo de
no nos ha
ucionario,
aordinario parecido
quiza compense
a este aspecto.
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JVUEL. TAS

EL MUNDO DEL TUNING estara fielmente reflejado en este juego de carreras urbanas, que ademas podré
presumir de su estilo de conduccidn realista, en la linea de los mejores simuladores de velocidad.

y nos permitirdn usa
piezas licenciadas.

B o

b .: s

= Mayo
BTHQ
¥ Velocidad

JUICED

Si no habéis pasado de ponerle un par de pegatinas a vuestro
Seat Ibiza, este es el mejor momento para que descubrais el
verdadero mundo del tuning, pero en vuestra propia consola.

B UNO DE LOS GRANDES
NOMBRES DEL TUNING volve-
ra a ponerse de actualidad des-
pués de unos meses de “descan-
s0”. Por si alguien no se acuerda,
«Juiced» es un prometedor juego
de velocidad que en principio iba
a llegar a las consolas durante el
pasado mes de octubre, pero que
finalmente vio su lanzamiento
cancelado. Por suerte, dentro de
un mes, v después de haber pa-
sado por el taller para disfrutar
de unos interesantes ajustes téc-
nicos, los motores de este juego
volverdn a rugir en PS2 y Xbox.
¢Y qué nos ofrecera esta nueva
version? Pues la competicién de

tuning definitiva, en la que po-
dremos modificar mas de 50 co-
ches reales (con las mismas pie-
zas que utilizan los expertos)
participar en todo tipo de com-
peticiones urbanas, y ganarnos
el respeto de las demas bandas
de corredores de la ciudad. Y
que conste que esto es sélo un
pequefiisimo repaso de las inter-
minables posibilidades que nos
aguardardn en este titulo.

- SU ESTILO DE CONDUCCION
SERA MUY REALISTA, lo que se
reflejara tanto en la maniobrabi-
lidad de los vehiculos, divididos
en 8 categorias segiin su cilin-

drada, como en las diferencias
que mostraran después de que
les hagamos algunos retoques en
el taller mecénico. Ademds,
nuestros rivales en la carretera,
cada uno con un coche persona-
lizado a su estilo, mostraran una
inteligencia muy alta (una de las
principales novedades de la nue-
va versién) y lo mismo trataran
de adelantarnos en el momento
mas oportuno que quedardn im-
presionados por nuestras manio-
bras... y nos “regalaran” unos
cuantos puntos de respeto. Para
rematar este aspecto, podremos
comprobar los dafios provoca-
dos por choques y accidentes,



Wal:11! Al
| Aunque se mantiene la base
| del juego, se podran apreciar
- cambios importantes en el
aspecto visual y, sobre todo,
en la inteligencia de los
~ conductores rivales. Los
- vehiculos, los circuitos
 ylas piezas especiales
~ Se van a mantener iguales.
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M «JUICED>» NOS PERMITIRA
MODIFICAR LOS COCHES
CON MAS DE 75 BILLONES
DE COMBINACIONES &

- VUELTAS

V' HONDA

GRACIAS A LAS PIEZAS
ESPECIALES podremos convertir
nuestro “utilitario” en un cochazo
como el de esta imagen. Aunque
primero tendremos que ganar el
dinero suficiente para comprar
todas estas modificaciones.

: PROMIBIE Oy
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aumentara a medida que realicemos maniobras arriesgadas. Cuando
s pilotos nos invitarén a competiciones especiales.

alcancemos un nivel suficiente, los otro
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De un tiempo a esta parte las carreras de coches modificados le han ido
ganado terreno a otros géneros clasicos dentro de la velocidad, como el

PS2 - Xbox

L que apareceran en el juego irdn desde srmples
utllltarsos como el Volkswagen "escarabajo” a auténticos bolidos de competicidn.

rally o los simuladores "puros”. Para que os hagais una idea de como
esta el panorama ahora mismo en las consolas, aqui reunimos los
titulos mas fuertes de este género que han aparecido estos Ultimos
meses, aunque, por supuesto, también hay muchos mas por venir:

la saga que puso de moda los Juegos
de tuning. Ya va por su segunda
entrega en las consolas "grandes”,

y pronto saldra en PSP y en DS.

~;£~,) e

era un juego de
Wanadoo que salio en P52 a
mediados del ano pasado, y aunque
no tenia un gran acabado técnico,
consiguid un éxito considerable.

ya ha
salido en GameCube y esta a punto
de hacerlo en las demas consolas.
Aunque no es el mas completo, es

ideal para iniciarse en este mundillo.

acaba de volver
a la competicion con mas de 60
coches reales, tres ciudades por
las que conducir libremente y todas
las piezas que 0s podais imaginar.

} en tiempo real. Si hemos sufrido algin
acc1dente tendremns que reparar nuestro vehiculo antes de la siguiente carrera.

sobre la carroceria... vamos,
que sélo echaremos de menos el
olor a gasolina a lo largo de estas
emocionantes carreras.

> EN CUANTO A LOS MODOS
DE JUEGO, ademads del princi-
pal, que nos retara a convertir-
nos en los lideres de la principal
banda de corredores de Angel
City, también podremos partici-
par en carreras arcade (para lle-
gar en primer puesto o bien para
demostrar que somos los mejo-
res en aceleracién o realizando
acrobacias) y en un multijuga-
dor online, que nos permitird
apostarnos nuestro mejor “buga”
a través de Internet. Para rema-
tar este estupendo trabajo, todo

NyO

{1
KPR

estara realizado con unos grafi-
cos de lujo, con una mencién es-
pecial para la sensacién de velo-
cidad y los efectos de luz, que
seran diferentes para cada mo-
mento del dia. Ademas, la banda
sonora contard con conocidos
temas de hip hop, para meternos
auin maés en este universo de los
coches modificados. Asi, ¢quién
no estd dispuesto a pasarse las
horas trabajando en el taller?
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PlayStation 2

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

MBAT 'F serd nuestra principal tarea en esta nueva aventura de accién,
que promete dwers;on ¥ varledad Quedaos con su nombre, porgue puede ser una pasada. jTiempo al 2|empe|

= Junio

W Sony
W Accidn

TA sera
capaz dc realizar una
enorme cantidad de

golpes y conjures magicos.

tan numerosos como
peligrosos. jFijaos en
este minotaure mecanico!

sera fabuloso. Los
fondos y personajes
luciran de maravilla.

Gracias a esta nueva aventura, dentro de unas semanas podréis
enteraros de como era la antigua Grecia sin tener la necesidad de
aguantar las soporiferas charlas de vuestro profesor de Historia.

B CONVERTIRNOS EN UN
DIOS DE LA DESTRUCCION es
la invitacién que nos hace Sony
en su préxima aventura de ac-
cién. Tentador, ¢verdad? La idea
es encarnar a un poderoso gue-
rrero llamado Kratos, un ser con
un solo pensamiento en su men-
te: acabar con Ares, el dios de la
guerra en la mitologia griega. Y
es que la aventura estar4 envuel-
ta en una ambientacién que nos
trasladara a los episodios mas

oscuros y sangrientos de aquella
época, ya que encontraremos
desde minotauros a hidras, pa-
sando por la mismisima medusa.
Lo malo del asunto es que no le
caeremos muy bien a ninguno
de estos seres, asi que habra que
luchar contra todos ellos.

2> EL DESARROLLO ESTARA
BASADO EN COMBATES y nos
brindard momentos de accién
muy intensos, si bien es verdad

que «God of War» también in-
corporara otros elementos como
la exploracién y las plataformas
para que el avance sea variado.
Las batallas serdn muy especta-
culares gracias a la cantidad de
golpes y movimientos que podra
realizar nuestro amigo Kratos.
Su principal arma seran las lla-
madas Blades of Chaos, una es-
pecie de cadenas equipadas con
cuchillas que hardn estragos en
sus rivales. Con ellas Kratos
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! SU ESPECTACULAR

DESARROLLO NOS

g ATRAPARA DESDE LA
A PRIMERA PARTIDA |

V KRATOS

ESTE PODEROSO GUERRERO ser el
protagonista de una aventura de accién
en la que tendra como meta acabar
con Ares, el antiguo dios griego de la
guerra. ;Le ayudaréis a conseguirlo?

A

o

E seran el arma
Pero no serdn su tnicos aliados,

principal del protagonista y con ellas podra realizar unos combos demoledares.
puesto que Kratos también podré lanzar unos hechizos mégicos de lo mas contundentes.
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Uno de los géneros que mas estd creciendo es el de las aventuras de accion que cuentan con un desarrollo adulto
Lmuchos combates contra criaturas fantasticas. El ejemplo mas reciente de este tipo de juegos puede ser «Devil
ay Cry 3», pero a la aventura de Dante dentro de poco le van a salir unos cuantos rivales mas. Mirad. mirad.

supondra el regreso de los vampiros a PS2.
Esperad un desarrollo similar a «Devil May Cry»,

“y

nos permitird controlar a varios personajes y
afrontar montones de combates. También saldra en Xbox.

nos dejara controlar al mismisimo

se desarrollara en un zoo, con animales infectados y
Depredador y, lo mejor de todo, jtodas sus armas!

fuera de si. jAdemas esta vez si podremos jugar online!

m. 5 -‘.‘ilmlt-:. v\

e

podri realizar ataques de to-
do tipo y encadenar combinacio-
nes demoledoras de més de 100
golpes. Pero ahi no acaba la co-
sa: a lo largo de la aventura
nuestro héroe podra ir apren-
diendo nuevos ataques y poten-
ciando otros que ya domine, y
también sera capaz de emplear
poderosos hechizos méagicos.
Todas estas habilidades seran
fundamentales para superar con




darles mucha cafa y, ademas,

garantias las legiones de enemi-
£0s que nos esperan, incluyendo
una buena seleccién de jefes fi-
nales que nos pondrén los pelos
de punta tanto por su aspecto
como por descomunal tamafio.
Ademas, para derrotar a estos ri-
vales no sélo valdré con atizarles
de lo lindo, sino que también
tendremos que participar en una
especie de minijuegos en los que
tendremos que pulsar una deter-

M LA FANTASTICA
AMBIENTACION

QUE RODEARA TODA
LA AVENTURA NOS
TRASLADARA A LA
ANTIGUA GRECIA B

minada secuencia de botones en
el momento preciso, al mas puro
estilo de los “Quick Time Events”
que disfrutamos en «Shenmue»,
el gran clésico de Sega.

LA EXPLORACION Y LAS
PLATAFORMAS también esta-
ran presentes en la aventura, co-
mo ya os hemos comentado an-
tes. La primera sera crucial para
conseguir objetos importantes,

tendremos que
partlupar en divertidos minijuegos.

como llaves, orbes para recupe-
rar energia, etc., mientras que
dominar los saltos nos servira
para superar determinadas sec-
ciones del juego. Estos elemen-
tos, unidos a las escenas de video
que nos irdn narrando el argu-
mento y a la resolucién de puzz-
les sencillos, proporcionaran al
titulo la variedad suficiente para
que no terminemos saturados de
tanto combate. Si a todo esto

- seran bastante abundantes en la
aventura. Sera un titulo que tendra un desarrollo de corte adulto.

también tendran cabida en

la aventura. Asu no terminaremos hasta el garro de tanto combate.

afladimos un apartado grafico
sensacional, a la altura de los
mejores vistos en PlayStation 2,
tendremos como resultado una
aventura que puede convertirse
en una auténtica revelacién.
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ON MAS BRUTAL Y REA

LA ACCION S BRU |57/ serd la marca de trabajo de Andrew Sterling, un
espia sin licencia victima de un complot internacional y protagonista de este shooter.

v

B Mayo e
M Vivendi Universal
M Accion

COLD
WINTER

Otros espias pierden tiempo bebiendo martinis, pero el héroe de
este juego sabe que para sobrevivir hay que pasar a la accion.

tiroteos muy
,una fisica

B EL MI6 ES EL SERVICIO SE-
CRETO inglés, conocido por la
efectividad de sus agentes. Pero
el mundo de «Cold Winter» no es
el de las pelis de JTames Bond: se
trata de un lugar muy real don-
de los espias lo tienen dificil para
sobrevivir. Y ahf entra el prota-
gonista del juego, Andrew Ster-
ling. Tras ser desacreditado y
abandonado a su suerte en una
cércel china, "Andy" debe fugarse
y recorrer los 15 niveles del juego
para averiguar quiénes le han
metido en este "fregao". Del éxito
de su basqueda depende el des-
tino del planeta. Con semejante

ndremos que crear
as combinando

presién a cuestas, es normal que
nuestro héroe dispare primero y
pregunte después. {Y que luego
vuelva a disparar!

<L0S METODOS DEL PROTA-
GONISTA no seran los habituales
de otros espias. Para empezar
nuestro armamento serd "el que
pillemos", es decir, las armas que
robemos al enemigo. Tampoco
contaremos con aparatos de ul-
tima tecnologia, sino que sere-
mos nosotros mismos quienes
fabriquemos ganzuias o cécteles
molotov con lo que tengamos a
mano. jS{, como MacGyver! La

clave sera el realismo, algo que
se notara en la cuidada inteligen-
cia de los enemigos (capaces in-
cluso de usar objetos para cu-
brirse) o en la brutalidad de los
enfrentamientos, donde nuestros
rivales serdn practicamente des-
pezados por nuestros disparos.
De modo que preparaos para
una aventura con espias "de ver-
dad", no apta para menores o es-
témagos sensibles.

: ERA IMPF
El enfoque realista nos parece
original, aunque los graficos no
son muy convincentes...

11




Fue presentado en Madrid...
El pasado 31 de Marzo asistimos
a la presentacion del juego.
Pudimos charlar con Julian
Widdows, jefe de desarrollo de
Swordfish Studio. Este grupo de
desarrollo inglés lleva tres afios
trabajando en este shooter,
cuidando al maximo aspectos
como la fisica o el control.

}qulnhloludﬂq&.

Para crear una historia intensa y
brutal se ha contade con Warren
Ellis, un guionista de

coémics de enorme |

prestigio. Es creador

de obras de éxito

como Planetary o
Transmetropolitan,

B «COLD WINTER» VA A atemés d e
OFBECER LOS TIROTEOS personajes del

calibre de Iron

MAS SANGRIENTOS Y Man los Cuatro
REALISTAS QUE SE HAYAN Ultimate X Men
VISTO EN UN SHOOTER B g

Wi Prison Gate (
k Lock

sobre todo al usar armamento pesado como este

- : T E Conl LERRADURAS gracias a las ganzuas. La sorpresa estd en que
lanzagranadas. No nos gustaria estar en el lugar de ese incauto cuando aterrice... no contames con dichos utensilios,

sino que tendremos que fabricarlos nosotros.

Dead Guard
ISEEET T

"© con todo tipo de modalidades,

les hard ser MODE hara que puedan ser ABRA JUE N
ros. {No apto para menores! como Deathmatch o el cldsico “Capturar la Bandera”.

capaces de cubrirse o darnos caza hasta liquidarnos. despezados a base de ti

HC59
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no se reduce a echar a los chicos malos del barrio.

Estos dos t|pus durns tendran que verse las caras con una peligrosa arganizacion.

P Cuerpo a cuerpo seran unc de
los puntns mas fuertes de este titulo.

linea” y olvidarnos de las
obligaciones de tode policia.

ADULTOS,
puﬂ-a nos Veremaos
en situaciones muy.
“realistas” y subidas de tono
Es lo/que tiene ser poli.

ROTAGONISTAS no sblo daran palos.
Tamblen contaran con bastantes habilidades.

O "

mmwuu? i

Xbox

, nuestro jefe nos castigara y nos

enviara a las calles a detener a delincuentes de poca monta.

Normalmente los policias nos protegen de los criminales, pero...
Zaque pasa cuando los agentes también son un poquito bestias?

B SALIR A LA CALLE VA A SER
MUY ARRIESGADO en los pré-
ximos meses, y no sé6lo por los
criminales, sino también por los
cuestionables métodos de los dos
"maderos" que protagonizaran
esta aventura de accién. Marcus
Hill y Jack Forzenski se alterna-
ran en peligrosas fases en las que
tendran que evitar la venta de
"Liquid Soul", una poderosa dro-
ga que acaba de llegar a la ciu-
dad. Para ello contaran con lo
que aprendieron en la Academia
de Policia, sus pufios y, cémo no,

un potente arsenal formado por
pistolas, ametralladoras o lanza-
granadas, entre otras cosas.

2 HABRA QUE CUMPLIR MI-
SIONES DE TODO TIPO, desde
interrogar a un camello hasta se-
guir a un sospechoso o derrotar
a bandas armadas hasta los dien-
tes. Vamos, que a priori no pare-
ce que vaya a ser un juego nada
monétono. Y mientras recorre-
mos la ciudad buscando nues-
tros objetivos podremos hacer
unas cuantas gamberradas y

sembrar el panico entre la pobla-
cién. Pero cuidado, porque si nos
pasamos de la raya nos podran
degradar para ver si asi aprende-
mos lo que significa eso de "pro-
teger y servir'. Dentro de un mes
os tocard a vosotros decidir de
qué lado de la ley estais.

La competencia es muy dura
en este genero, pero tanto las
habilidades de lcr protagonistas
ma las misiones parec que
seran bastante variadas

——— e ST
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demonio en su interiop.
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' GAGE = =
Nl Tarjeta MMC 128 M3 [ Al
3 DFE
| Www.n-gage.com
i Incluye juego:
e i :
“mating of"de la
wula Hade Ty,
LY

Ahora tu N-Gage QD incluye una tarjeta de memoria reutilizable
de 128MB, para que no tengas que prescindir de nada. Incluye:

- Elvideo “making of’ de Blade Trinity, para que exprimas

al maximo las posibilidades de video y audio de tu N-Gage QD.
(Video promocional gratuito)

Barakel, the Fallen Angel.
El juego mas diabodlico jamas hecho en Espana.

=
. s A B ’;‘
2 < (4 | ‘g
Consola Multijugador , -
Teléfono movil
Reproduccion de video/audio

SEGe. e o,

NOKIA

“aRene>>  OBluetooth’

The gamer’s phone

Copyright © 2005 Nokia. Todos los derechos reservados, Nokia N-Gage y N-Gage 0D son marcas registradas de Nokia Corporation. Bluetooth es una marca registrada de Bluetooth 516, Inc. El contenido
de visual es gratuito para demostrar las capacidades de reproduccion de N-Gage



PlayStation 2

a punto de llegar.
S CRO0Y:47:088

1 <GAP+ 7.158 > 10
G® @ibernau

5 MEJORES FILOTOS del Mundial de motociclismo se unir&n en sus tres categorias

para regalarnos el mes que viene un simulador realista, emocionante, y muy completo.

que
nos cancederan el
sueno de pilotar con

espanol omo Gibernau,

Dani Pedrosa, y los deméa
pilotos del Mundial 2004.

que tanto
por su varie
por su calidad ofre
montonide horas de juego.

“ Mayo
¥ Namco
¥ Velocidad

MOTO GP 4

Basta ya de rogar que te compren un ciclomotor para ir a clase...
ipronto vas a poder correr con Sete y darle cana al listo de Rossi!

¥ GIBERNAU, PEDROSA, CHE-
CA, ELIAS, BARBERA v ¢] resto
de pilotos de motociclismo espa-
fioles estan de moda gracias a las
excelentes actuaciones en las ca-
rreras del mundial con que nos
alegran los fines de semana. Y
aprovechando que acaba de em-
pezar la nueva temporada, ya es-
téa a punto de llegar en exclusiva
a PS2 la nueva secuela del simu-
lador oficial del campeonato. Pa-
ra esta nueva ocasién no sélo se
estan actualizando todos los da-
tos de los pilotos y circuitos, sino
que ademds vamos a contar con
una interesante y espectacular
novedad: y es que ya no sélo po-
dremos competir con los pilotos
reales de la categoria Moto GP
(Rossi, Gibernau y demas), sino
que también estaran las de 125 y

250cc., con lo que el plantel de
pilotos disponibles se va a am-
pliar hasta alcanzar mas de 70.

LA OFERTA DE JUEGO SERA
DE LO MAS COMPLETA: podre-
mos participar en modos indivi-
duales (Entrenamiento, Tempo-
rada, Arcade, Contrarreloj,
Desafio y un Paddock), vy en un
multijugador a pantalla partida,
mediante red LAN o en Internet.

El modo principal ser4 la Tem-
porada, que nos dejara elegir en-
tre ser pilotos novatos de 125cc.
y progresar hasta ganar el Mun-
dial de Moto GP, o directamente
elegir un piloto real y disputar
un Campeonato Mundial. Ade-
mas, existird un sistema de pun-
tos acumulables en las carreras,
que servirdn para desbloquear

los pilotos, motos y circuitos en
el resto de modos de juego.
Como es costumbre en la saga,
la jugabilidad serd uno de sus
puntos clave, con unas motos
que se comportaran de forma to-
talmente realista (con diferen-
cias muy notables entre las tres
categorias de motor), permitien-
do hacer vertiginosas “tumba-
das”, aprovechar la aspiracién de
las motos rivales, etc., ademas de
contar con varias ayudas de con-
duccién si lo vemos necesario.
iSeguro que los “jugones mote-
ros” lo van a disfrutar a tope!

Las licencias y su prometedor

aspecto grafico pueden suponer
un atractivo irresistible para los
miles de fans de las dos ruedas.

——



Las motos mas buscadas...
Ultima vielts ; A SAGA MAS AR

--‘-'-31

0.1:1442483) Desde que llegé a PlayStation 2
alld por el afo 2001, la saga
«MotoGP» se ha convertido en
el simulador de carreras de
motos mas vendido de toda la
historia, superando la magica
cifra de un millén de unidades
en toda Europa hasta ahora.

Nuestro pais cuenta con nada
menos que 20 jévenes pilotos
compitiendo durante este aio
en las tres categorias del
Campeonato Mundial de
, 3 ps )} /B motaciclismo. ;Y lo mejor
Catalunya L ) ; ; es que todos ehos van a estar
e sliacibisad o o] disponibles en este juego!

B EL COMPORTAMIENTO DE
LAS MOTOS Y LA LICENCIA
OFICIAL NOS HARAN SENTIR
COMO SI PILOTARAMOS EN
EL MUNDIAL DE VERDAD B

Itima vuaite

3 %

L ED
[

v o %
&

y 2N Y
Molograsiptice wop
M .nh L6 - -

Nl o

M Road Bresker

Phakisa Mugelio

permitiran que el juego ofrezca un realismo total en el o PILOTOS Y MOTOS se podran ir desbloqueando en el juego con la ayuda

A ENCIAS INCI 0DOS LOS Pii > Y
disefio de monos, cascos, motos, y todes los elementos conocidos de los circuitos. de un sistema de puntos que se podran ganar en las carreras, calificaciones, etc.

= - g - S BN cnoo:ocieli
BT o . o

i 0055 BYS)

B8 Gioernau
1| QAP+ 2,190 > &
B A0

Bupang Jarez
~

| ‘ [0S RIVALES nos pondran las cosas dificiles,  £L MODO DESAFIO nos propondra diversas pruebas en £l COMPORTAMIENTO de la motos serd diferente para
pero podemos aprovechar la aspiracién para pasarles. las que tendremos que demostrar nuestra habilidad. cada marca y categoria... {Ojo, perque el asfalto duele!
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Nintendo DS

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

podremos crear puentes que nos lleven a donde

queramos 0 recoger frutas Con ellas ganaremos huevos, que podremos lanzar a los malos.

ARAN POR LAS DOS PANTALL

ENEMIGOS PAS 5. por lo que
tendremos que dlsparar ‘huevazos” a diestro y siniestro para puntuar.

“RA UN BI 'y Yoshi
hara de ninera, para ewtar que sea herido.

con el "stylus”

mlentras chhl avanza automaticamente.

® Junio = Nintendo m Plataformas

YOSHI TOUCH & GO

Es cierto eso de que para los bebés hay que tener mucho tacto:
igracias a nuestros toques en la pantalla cuidaremos de Mario!

B LAS VERSATILIDAD DE DS
NOS SORPRENDERA de nuevo
con este juego. En él encarnare-
mos a Yoshi, que tendré que cui-
dar de un Mario recién nacido,
evitando que los enemigos le ata-
quen o se caiga por algin ba-
rranco, y para conseguirlo, Gini-
camente utilizaremos el "stylus"
(ya sabéis, el lapiz que viene con
la consola). Tocando en la panta-
lla, podremos dibujar puentes de
nubes para que no se caiga, ro-
dear a los numerosos enemigos
para convertirlos en monedas o

seflalar un punto clave para que
Yoshi lance huevos, tanto a la
pantalla tactil como a la supe-
rior. ¢A que suena muy original?

- HABRA DOS TIPOS DE NIVE-
LES DISTINTOS: en unos Mario
caerd al vacio y nosotros tendre-
mos que impedir que choque con
nadie. En los segundos, Yoshi lle-
vard al bebé a cuestas y camina-
ra solo, y nosotros tendremos
que ayudarle a eliminar los ene-
migos e impedir que caiga por
barrancos. Esta divisién en 2 eta-

pas se dard en todos los modos
de juego: Batir la Puntuacién,
Maratén, Contra Reloj y Reto. ;Y
hasta habrda un modo Versus!
Ademds, las rutas variaran de
una partida a otra, asf que prepa-
raos para el desembarco dentro
de poco del plataformas miés
ocurrente de la temporada.

Parece un titulo muy fresco y
atractivo visualmente. Yeremaos
si su sistema de juego es
asequible para todo el mundo.




SUPERSIKEST

HEAL ROAD RACING

AT

TrsurPsrsH=S

REAL ROAD RACING

ilggs, de Cincuents Mmotos
as mas reconocidas’
Marcag”

ISLE OF MAN TT SUPERBIKES

La Isla de Man es conocida mundialmente como Ia capital de las carreras de motos.
Bienvenido a la mds emocionante competicion: participa en los circuitos mas peligrosos,
arriesgate en el Circuito TT o atrévete a pilotar en el famoso Mad Sunday, un circuito de
locura...;sin limite de velocidad!

B> R DISTRIBUIDO POR:

S 1 :

L8 <L PlayStation.2 PRC 7 IN
www.proein.com

TT Superbikes @ 2005 Jester Interactive Publishing. Published and developed by Jester interactive Publishing. "PlayStation® and the "Playstation logo® are registered trademarks of Seny Computer Entertainment inc. All Rights Reserved.




Xbox

Losjuegosméspotemesqueestanapuntodellegar

e

X
.
-

"@34

St

destacara por sus elevadas dosis de accién y por un
original s;stema para ir mejorando nuestro armamento de manera progresiva.

p

ML
completo a lo largo del
juego. Ademas, tendremos
opcion de mejorar hasta
tres veces cada arma.

v |

.‘_,

muy, comptetn nos

Servira para crear
nuestros propios desafios,
para luego compartirlos y
jugarlos por Internet.

EEE"TBE M

podran
partmpar de forma
simultanea via Xbox Live.

-

‘

& Mayo
¥ Hip
M Shoot'em up

El doctor Jack Mason es un tipo pacifico. Pero eso se va a acabar,
porque pronto no le quedara mas remedio que pasar a la accién...

BN NUESTRO PROTAGONISTA,
UN MEDICO MILITAR en el de-
clive de su carrera, se vera rele-
gado a la “sucia” tarea de trans-
portar presos entre la Tierra,
convertida en una gran prisién,
y otros planetas. Pero en uno de
esos aparentemente tranquilos
transportes algo va a ocurrir, al-
go que acabara con su rutinaria
vida... Hasta aqui podemos con-
taros, ya que no queremos desve-
lar el completo argumento que
servird de base a «Pariah», un
nuevo “shooter” en primera per-
sona que apunta muy alto.

La accidén seré la nota predomi-
nante, con muy pocos momen-
tos de tranquilidad durante el
desarrollo del juego. Los enemi-
gos dardn muestra de una inteli-
gencia artificial muy desarrolla-

da, lo que har4 que se escondan,
nos ataquen en grupo y no dejen
de moverse mientras nos dispa-
ran. Ademas, la interactividad
con los escenarios ser4 total, ya
que podremos destruir casi cual-
quiera de sus elementos.

> TENDREMOS GRAN VARIE-
DAD DE ARMAS con las que “dar
cera” a nuestros rivales, y su sis-
tema de seleccién serd muy in-
tuitivo. También serd original el
detalle de poder elegir cémo ir
mejorando nuestro armamento,
a través de unos objetos especia-
les. Un aspecto que os llamar4 la
atencién es el completo editor de
mapas que incluiré el juego, que
nos permitira crear escenarios
con todo tipo de objetos, detalles
geograficos y condiciones mete-

orolégicas, para luego jugarlos a
través de Xbox Live. Ademas,
vendra con un gran doblaje al
castellano, por lo que podremos
disfrutar plenamente de las mal-
tiples escenas que acomparfiardn
a la accién. Pero, por encima de
estos aspectos, lo que os con-
quistard serd una ambientacién
oscura y futurista que nos man-
tendréd constantemente en ten-
sién. Estad atentos, porque el
mes que viene seréis los prime-
ros en saberlo todo sobre la ver-
sidn final. ¢ Podréis esperar?
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Los pmgnmadom nos hll'l
asegurado que la consola de
Sony tendra su correspondiente
racién de «Pariah». Eso si, su
salida se verd retrasada hasta
el otofio, debido a su temprano
estado de desarrollo.

ﬂupﬁdufgup-mu

JE «“UNREA)

Digital Extremes, estudio fundado
en 1993, tiene en su haber un
titulo de ese calibre. Es el que
més fama les ha dado, pero
esperan que «Pariah» supere
ese nivel, ya que afirman que

es Su proyecto mas ambicioso.
UN ELABORADO i
ARGUMENTO Y UN SISTEMA. _.
DE ARMAS INNOVADOR
SERAN LAS PRINCIPALES jﬂ 1
BAZAS DE ESTE TITULO B

\

como este lanzagranadas con el que ! sera algo tan simple como disparar a su estructura.
podremos detonar el proyectzl a dlstanma cuando queramos. Realmente Gtil.

Efect:vo a! cien pnr cien cuando nos estén “incordiando” desde las alturas...

180. o

1 IIi!IH!III
S

estaran a nuestra

‘ M “~ de gran calidad L CONT L JUEGD, como podéis ver, no sera
dlspcsmmn como un -'-';XA armado “hasta las valvulas”.

nos irdn pomendo al dia del desarrollo de la historia. apto para lns Jugones con estomago ‘sensible”.

HC 67



AM

AS CARF seran de varios tipos: en
circuito, duelos uno contra uno, sprints...

nilos,

, llantas...

Ganando carr
lograremos mejores
y novias asi de atractiv

PS2 - Xhox

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

AMBIENTE de este mundillo estard muy bien recogido en este juego, con cochazos, chicas
de las que quitan el hipo y misica de lo mas cafiera. ;Seréis capaces de estar a la altura?

ITH nos permitird coger velocidades
de vértigo y provocara este efecto gréfico.

& Camtiar Kitros
M Continuar

HES serdn todos reales, de marcas como Volkswagen, Toycta o
Subaru, y podremos personalizarlos hasta el mas minimo detalle.

» Mayo = Namco = Velocidad

SYNI

STREET RACING
DICATE

Estas carreras urbanas reuniran a los mejores pilotos, los mejores
coches tuneados y unas chicas despampanantes. ;Te apuntas?

B PERSONALIZAR AL MAXI-
MO LOS COCHES es algo que ya
hace todo hijo de vecino, ya sea
en la realidad o en la consola. Es
el caso de Namco, que lanzé este
titulo en GC hace poco y ahora
va a hacer lo propio en PS2 y
Xbox. En él recorreremos ciuda-
des como Los Angeles o Miami,
con el fin de ganarnos el respeto
de los rivales y, de paso, unos
cuantos billetes. Pero no hagiis

planes, porque toda esa pasta ha-
bra que reinvertirla después en
mejorar y tunear nuestro bélido.

< EL “MODO CALLEJERO” SE-
RA EL MAS DIVERTIDO (habri
también modo online), pues co-
menzaremos como novatos y
tendremos que forjarnos una re-
putacién. Acudiremos a carreras
clandestinas por toda la ciudad,
con el riesgo de que nos pille la

poli y nos plante una multa. El
desarrollo promete, y su aparta-
do visual no le ird a la zaga, pues
los coches, todos "tuneables”, lu-
cirdn reflejos y dafios en la ca-
rroceria. {Encended el motor!

APRESION
to los modos de juego como
sonalizacion de los coches
n diversion, aungue el

genero esta muy competido...
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El espionaje es un negocio sucio. Ningun sefiorito con pajarita pondria en peligro su manicura
para hacer el trabajo, asi que ponte manos a |3 obra. Monta el polle en este intenso shooter
Y No respetes a nada ni a nadie para cumplir tu Mision.

Hasta 8 jugadores online * Entornos | iteractivos * Enemigos Inteligentes ¢ Motor Fisicao R

wanZa

19 = e i POWERED BV TOTALMENTE EN
18 S SIIRRA & spy. R CASTELLANO

= PlayStation.2

www.coldwinter.com

Www.pegi.info

2005 Sierra Entertainment, Inc. Todos los derechos resarvados. Empire Earth, Sierray el logo de Sierra logo son marcas registradas o/marcas comerciales de Sierra

r | Entertainment, Inc. Mad Doc es una marca comercial de Mad Doc Software, LLC.
GameSpy.y el disefio de "Powered by GameSpy' son marcas comerciales de GameSpy Industries, Inc. Pentium y ef logo de Intel Inside son marcas comerciales o mal

rcas registradas de Intel Corporation o de sus filiales en los EE.UU. y otros paises.




enel Area 51 Pero las claves de este m;sterlo solo seran descubiertas...

I que

de e>trarerrbqtr\“a
mutantes y monstruos,
siempre en medio de
trepidantes combates.

N MONSTR
y usar las habilidades
especiales contra nuestros
enemigos, ya sean
humanos o alienigenas.

de hechos
y "Expediente X".

Wl

PS2 - Xbox

Los juegos més potentes que estan a punto de llegar.

L T

y han comenzado su invasién

“ Mayo
W Midway
¥ Accion

a tiro limpio.

EA S5

El gobierno oculta los secretos del Area 51, pero tiene motivos
para hacerlo: justo alli ha comenzado una invasion extraterrestre!

M EL SECRETO MEJOR GUAR-
DADO DE LOS EE.UU. estd a
punto de ser revelado, y no ha-
blamos del asesinato de JFK o la
férmula de cierto refresco, sino
del misterio que rodea a los alie-
nigenas de Rosswell y el Area 51.
Este shooter con vista en prime-
ra persona nos va a narrar el in-
fierno que se desata cuando, tras
recibir una sefial de socorro, se
desplaza a esa base militar la
unidad de soldados de élite de la
que formamos parte. Alli descu-
briremos que un extrafio virus
transforma en monstruo a cual-
quiera que esté en la zona, asi
que nuestro objetivo sera llegar
al fondo del misterio, a la vez
que tratamos de sobrevivir liqui-
dando a mutantes y alienigenas

gracias al impresionante arma-
mento de que dispondremos.
Pero ese sera “sélo” uno de los
problemas de Ethan Cole, el
protagonista del juego, ya que no
tardara en verse infectado con
unos efectos poco agradables: jél
mismo se volvera un mutante!

LA INFECCION ALIENIGENA
LO CONDICIONARA TODO: una
vez nos hayamos transformado,
los soldados del recinto no duda-
ran en abrir fuego contra noso-
tros, pero por suerte podremos
alternar entre monstruo o huma-
no a voluntad y usar las habilida-
des de ataque cuerpo a cuerpo
que nos otorgue nuestra aparien-
cia mutante. Todo para que la ac-
cién no decaiga en ningin mo-

mento, como demostraran los
emocionantes enfrentamientos
contra hordas de enemigos.

Si ademas sois aficionados a
los misterios podéis frotaros las
manos, ya que «Area 51» preten-
de revelar el secreto de los alieni-
genas de Rosswell, el misterio de
los Ovnis vy hasta la verdad sobre
el primer viaje a la Luna: ¢fue al-
go real o se traté de un montaje?
Tanto si sois “ufélogos” como
aficionados a la accién maés fre-
nética, no os perdais todo sobre
este juego el préximo mes.

T v

lLL ___‘AL_!W PRESION

a ambientacion y el argumento

prometen, y la accién es de |
mas intensa. jA ver si todo el
juego es asi de interesante!



‘hmmm

Esta compaiiia ultima

SUS NUeVos ases, que seran
«The Suffering 2», mas oscuro
que su predecesor, «Fear &
Respect», protagonizado por

el rapero Snoop Dogg o el juego

de carreras «L.A. Rush».
Un actor y un cantante...

Los monstruos de «Area 51»
han sido disenados por el equipo
de Stan Winston, quien ha
participado en pelis como

Alien” 0 "Depredador”™.
Pero ademas David o
Duchovny (Mulder iy
en “Expediente X°, abajo ra
Sentadolpondraianoa
al protagonista,
y el cantante

Marilyn Manson

B ACCION INTENSA, OVNIS, ihsedhizn [ Tilnd
A TRANSFORMACIONES... G W
UN COCTEL PROMETEDOR ey
PARA UN SHOOTER QUE NO A
NOS VA A DAR TREGUA B W

{5

MONSTRUOS MA R nos daran caza a lo large de toda la aventura. L NO DE LOS ENEM es muy prometedar, al igual que sus animaciones.
Solo con el armamento mas pesado podremos liquidar a “bichaces” como este. Pero lo “mejor” sin duda serd que va a costarnos mucha municién acabar con ellos.

-~ LAHLET podremos analizar objetos NOS TRAN AAMUS en mutante nuestra visién : NUESTF /U0 sera fundamental en
0 enemigos para descubrir los secretos del juego. se alterara y contaremos con ataques cuerpo a cuerpo.  los combates més peligrosos, al comienzo del juego.
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REPORTAJE

¥ Asi sera el nuevo «Zelda»

i
a

10 i ! i
e . ‘%§; :. r -,;‘\
» N‘e‘% histeriayldesatrollo

Nuevo “look” mas.adulto
.\'

\\/ LO QUE DEBEIS SABER

M Nombre del juego: The Legend of Zelda.
M ;Para qué consolas sale?: GameCube.
M Cuando?: Finales 2005.

B ;Quién?: Nintendo.

M Género: Action RPG.
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POR CHRISTOPHE KAGOTAN!I &4

iiiYA LO HEMOS PROBADO

LINK TE
INVITA A
N JUEGO

)

GICO

A pesar de que todavia quedan varios meses para su
lanzamiento, he conseguido “colarme” en las oficinas de
Nintendo para probar, en rigurosa exclusiva, la nueva
entrega de «Zeldas, una de las sagas de rol mas conocidas
dentro del mundo de las consolas. Ademas tuve el honor de
hablar sobre el titulo con Eiji Aonuma, la persona encargada de
supervisar el proyecto, como ya ocurriera con el anterior <Zelda Wind
Waker». Si queréis saber por qué va a convertirse en uno de los mejores

juegos de la historia, leed este completo reportaje.

B TODO SUCEDIO EN LAS OFI-
CINAS QUE NINTENDO TIENE
INSTALADAS EN KYOTO
(JAPON). Alli tuve el inmenso
privilegio de echar unas partidas
al nuevo «Zeldas. |Y todavia tra-
to de recuperarme de la impre-
sion! Os puedo asegurar que este
titulo va a convertirse en un au-
téntico stiper clasico. Pero bue-
no, voy a bajar de las nubes para

explicaros mi experiencia con
esta maravilla, La historia que
sustentara a la aventura es toda-
via un verdadero misterio v se-
gin me comentod Eiji Aonuma, el
genio que estd tras el proyvecto,
hasta el mes de mayo en el E3
no piensan desvelar demasiado.
Sin embargo, Aonuma si desvelo
un dato importante: “Por pri-
mera vez en la saga, el juego

comenzara con Link siendo
adulto, concretamente a la
edad de 16 afios”, Como recor-
dareis, en todas las entregas de
esta saga nuestro entragiable hé-
roe comenzaba siendo un chaval
v conforme iba avanzando la
aventura, Link se hacia mavor.
Esta nueva caracteristica influi-
ra de forma directa en el desa-

rollo del juego, pues Link serd
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Un gran talento

Este hiombre puede que no sea tan famoso

como Shigeru Miyamoto, pero gracias
a sus geniales frabaios en «Zelda
Majora's Mask» para Né4 o el
mas reciente «Zelda Wind
Waker» para GameCube, poco
a poco se esta labrande un
gran perverniir. De todas
formas, su mejor obra esia
aun por venir. Creedme si os
digo gue el nuevo «Zelda» va
a ser un titule muy especial.

EL NUEVO ZELDA
volvera a contar

con un desarrollo
muy ansorbente y
variado repleto de
combates, accin,
exploracion y, por
Supuesto, muchos
geniates minijuegos.

2!

EL ARGUMENTO
de la aventura es
todavia un gran -
misterio. Lo gue sl
sabemaos es gue
Link empezara {a
aveniura siendo ya
adutte, con una
edad de 16 anos.

»» B TODO SUCEDIO EN LAS
OFICINAS QUE NINTENDO TIE-
NE INSTALADAS EN KYOTO
(JAPON). Allf tuve el inmenso
privilegio de echar unas partidas
al nuevo «Zelda». [Y todavia tra-
to de recuperarme de la impre-
sion! Os puedo asegurar que este
titulo va a convertirse en un au-
téntico super clasico. Pero bue-
no, voy a bajar de las nubes para
explicaros mi experiencia con es-
ta maravilla. La historia que sus-
tentara a la aventura es todavia
un \'erdadero misterio y segan

ene

nmo que esta tras el proyecto, has-

ta el mes de mavo en el E3 no
piensan desvelar demasiado. Sin
embargo, Aonuma si desvelo un
dato importante: “Por primera
vez en la saga, el juego comen-
zara con Link siendo adulto,
concretamente a la edad de 16
afnos”. Como recordareis, en to-
das las entregas de esta saga
nuestro entrafiable héroe co-
menzaba siende un chaval v con-
forme iba avanzande la aventu-
ra, Link se hacia mavor. Esta
nueva caracteristica influira de
forma directa en el desarrollo del
juego, pues Link sera capaz de
realizar un buen numero de ac- b



LAS TAREAS QUE
REALIZAREMOS
durante ia aventura
seran de lo mas
variopintas, desde

cuidar de un ganado

a solventar puzzles
o pelear conira
enemigos finales

LOS
REFERENTES

Zelda
Wind Waker

El desarrollo, sistema de control y
otros aspectos del nuevo «Zelda»
estardn inspirados en este gran RPG.

B Aonuma y su equipo cuentan con
mucha experiencia a sus espaldas, sobre
todo porque fueron ellos los que crearon
la Oltima aventura de Link, «Zelda Wind
Waker», titulo que destacé por contar con
un apartado grafico en plan dibujos
animados muy llamativo.

B “AUNQUE LINK SERA YA ADULTO s it
AL COMIENZO DE LA AVENTURA B Uno de los aspectos de este juego que

TAMBIEN IRA MADURANDO POCO A (e 300 o 8904 1 Husre Uansgarante,
POCO CON EL PASO DEL TIEMPO” B Zekdan. Y para qué auieren aus 569

744

A LOMOS DE UN
CABALLD viviremos
situaciones muy
excitantes, pues asl
podremaos combatir
conira clentos de
ENemIgos 0, COma
en la imagen, dar
increibles saltos.

transparente? Pues porque segun me
confirma el propio Aonuma “realizar el
agua transparente nos va a permitir
mostrar un acabado grafico mas bonito y
realista y, a la vez, abrir el juego a un
nuevo mundo subacuético™.

M Aonuma

también me
confesd que en

un futuro piensa
volver a desarrollar
un nuevo Zelda
utilizando el
motor grafico
de «Zelda
Wind Waker»,

/




REPORTAJE

|
| ® Asi sera el nuevo «Zelda»

EL APARTADO
GRAFICO que
ofrecera el juego
sera imprestonante
del todo. Fondos
personajes tendran
un nivel de detalle
pocas veces visto
en una consola,

VEREMOS UN
BUEN PUNADO
DE PERSONAJES .
durante el juege,
algunes de elios
viejos conocidos,
coma esta especie
de Goblins que ' S8
atacan a Link.

L § /| DEL PAPEL
A LA CONSOLA

Unos disenos geniales

Para crear los personajes que apareceran en el juego, ly no
seran pocos, 0s fo puede asegurar] Nintendo ha puesto a
trabajar a sus mejores disenadores graficos. Y coma podéis
comprobar echando un vistazo a los bocetos que acompanan
& este cuadre, los personajes y enemigos van a mostrar una
apariencia muy afractiva y, por qué no decirlo, més adulta y
realista gue de costumbre. Ademas, todos los personajes
tendran una personalidad muy definidz, v reaccionaran de
forma diferente a nuestras acciones. Por ofro lado, sus
animacienes fambien seran fantasticas y, de nuevo, muy
naturales. Se estd cuidando hasta el mas minimo detalle.

LOS DIALOGOS
con decenas de
persanajes
volveran a ser
fundamentales en
el desarrolio de la
aventura para
consaguir vatiosa
informacién.

v un par de escenas de comba-
tes con Link a caballo v unos
cuantos enemigos montados en
jabalies salvajes. |Y en todas ellas
me quedé alucinado! La primera
de estas demos, la que se desa-
rrollaba en Aldea de Toaru, era
una especie de tutorial, por lo
que sospecho que serd el primer
Estos son (o5 bocetos que estan creando lugar que visitaremos en el jue-
SOER e o go. Ademis la intencion de Ao-

numa es que este tuiorial sea lo
mas natural posible y que cual-

76 HC




EL MUNDO DOND
SE DESARROLLA|

LA AVENTURA sera
enorme, mucho
mas grande que en
otros «Zelda». Asi
podremos visitar
numerasos lugares,
c6mo este bosgue.

quiera gue se adentre en él
aprenda los controles basicos
rapidamente (que seran bastan-
te parecides a los que incorpora-
ban «Ocarina of Time» en N64 o
el mas reciente «Zelda Wind Wa-
ker») mientras se divierte reali-
zando distintas tareas. Por ejem-
plo, una de ellas consistia en
avudar a una embarazada a
transportar objetos pesados has-
ta su casa, labor que ayudaba a
cogerle el tranguillo al stick ana-

H “EL JUEGO SERA
DOS O TRES VECES
MAS GRANDE QUE

<«OCARINA OF TIME»" B

logico. Toaru estaba dividido en
varias zonas distintas, su tama-
110 era considerable v ademds es-
taba poblado por un buen niime-
ro de habitantes con los que
podiamos dialogar.

=LA SEGUNDA DEMO QUE PU-
DE PROBAR tenia lugar en un
Rancho, v era una especie de mi-
nijuego en el que Link se monzia-
ba en un caballo para conseguir
guiar a las vacas hasta su establo

en un tiempo limitado. iMe lo
pase de miedo intentandolo! De
todas formas, la parte del juego
gue rmas me impresiono fue la
que probe a continuacién. Se
frataba de una frenética batalla
a caballo contra un enorme ene-
migo y sus esbirros. El tipo por-
taba una bonita armadura e iba
montado en un jabali gigante.
Para derrotarle, Link tenfa que
lanzarle flechas o bien acertarle
con su espada, pero para conse-ph

LOS
REFERENTES

Zelda Ocarina
of Time

Esta aventura, para muchos la mejor
de la saga, también va a influir
claramente en el nuevo «Zelda».

W La primera aventura de Link para
Nintendo 64 esta considerada como uno
de los mejores RPG de la historia. Fue la
primera vez que esta saga aparecio en
3D, y tanto el apartado grafico como la
jugabilidad se beneficiaron de este hecho.

B Una de las caracteristicas que
recuperara el nuevo «Zelda» sera el
sistema de control [revolucionario por
aquel entonces) que incorporé en su
momento «0Ocarina of Time». Por
ejemplo, habra un botdn (en este caso
sera el gatillo L) que al mantenerlo
pulsado nos permitira encarar a los
enemigos de forma automatica cuando
estemos en plena batalla, algo bastante
Gtil en dichas circunstancias.
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® Por otra

parte, Link o

volvera a saltar de

forma automatica

cuando lo requiera @

alguna situacién

determinada [como al ‘

acercarnos en carrera al

borde de alguna

plataforma, por

ejemplol, al igual que ya

ocurriera por vez

primera en el clasico

«Ocarina of Time». N
&
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B Asi serd el nuevo «Zelda»

LAS MAZMORRAS
nos pondrdn en
Series aprietos una
vez mas, y ademas
encontraremos un
buen numero de
ellas. {Sera mejor
que 1es vayamos
preparande bien!

LAS BATALLAS
volveran a ser en
fiempo real, por o
que serdan muy
dinamicas v
divertidas. Link
podra ademas
emplear un buen
namerc de armas.

L} {UN ESTILO
MAS ADULTO

Graficos con personalidad

51 hacéis memoria, segure que recordais las primeras imagenes
que se vieron de «Zelda» para GameCube en la feria Nintendo
SpaceWorld det afio 2000, que sirvieron para demaostrar las
capacidades tecnicas de la consola, Desde entonces todo el
mundo ha estado pidiendo a grifos a

Nintendo que realizara un Zelda con

grafices asi de realistas, algo que se

va a cumplir en parte en este nuevo

episodio. Y dige sole en parte porque

Acnuma piensa que aguelios

personajes “parecian marionetas sin

personalidad, Prefiero nuestro

nuevo look, cercano al estilo

manga”. Y la verdad es que viendo

los resultados, hay que darle la razan.

» guirlo primero habia que acer-
carse a €l lo suficiente v, ademas,
evitar los ataques de sus compin-
ches. {Fue una pasada! El campo
de batalla donde se desarrollaba
la accion era enorme v me hizo
preguntarme sobre el tamaiio
que iba a tener el mapeado en la
version final del juego. La res-
puesta de Aonuima fue clara: “La

La calidad grafica del «Zelda» actual [pantalla inferior] supera neluso a
la CG que se mostro en el SpaceWorld del ano 2000 (pantalla superior).

78HC

B “«ZELDA» TENDRA
UNA ESTETICA MUY
PARECIDA A LOS

DIBUJOS MANGA” B

extension del titulo sera dos o
tres veces mayor que «Ocarina
of Time», quiz4 mas, y estamos
intentando que la aventura du-
re unas 70 horas”. Y teniendo
en cuenta que el mundo de «Oca-
rina of Time» va era gigante, no
me puedo imaginar cémo sera
de grande el que nos espera! Por
dltime, también tuve ocasion de



EL SENTIDO DEL
HUMOR “made in
Nintendo' estara
bien presente y de
VEZ en cuandg nos
partiremas de risa
cen sifuaciones la
mar de cachondas,
como esta de agui.

EL SISTEMA DE
CAMARAS nos
permitira seguir
toda la accion sin
problemas durante
cualquier tipo de
situacion, aungue
nos encontremos
en pleno combate.

jugar otra parte mas del juego,
muy cortita, en la que Link debia
afrontar un duelo a caballo con-
tra otro rival, al estilo de las cla-
sicas justas medievales. La bata-
lia se daba en un estrecho puente
construido sobre un canén, un
paraje precioso. De hecho, v a
pesar del actual estado de desa-
rrollo en el que se encuentra el

nuevo «Zeldas, el titulo ya pre-
senta un apartado grafico sensa-
cional. En esta sentido el propio
Aonuma-San nos revelé algo
interesante: “No guiero que el
juego presente un estilo grafi-
co exageradamente realista
como si se tratase de una CG,
sine que tenga un aire pareci-
do a los comic manga japone-

ses”. En fin, que viendo
la ilusion y el mimo que
Aonuma y su equipo es-
tan poniendo en este
juego, es imposible
que no realicen un
juegazo. Los fans de
las  aventuras de
Link pueden dormir
tranquilos. [

Zelda DS

Gracias a las nuevas posibilidades
tecnologicas que ofrece Nintendo DS
haran que esta version sea Unica.

W Al preguntarie sobre esta version del
juego, Aonuma me comentd que en un
principio el concepto de juego de «Zelda
DS» sera bastante diferente con respecto
al que disfrutaremos en GameCube.
«Zelda DS» se asemejara mas al
concepto de interactuacion entre
jugadores como ya vimos en «Zelda Four
Swords» de GameCube, y podran jugar
varios jugadores de forma simultanea
gracias a la tecnologia Wi Fi que
incorpora “de serie” la consola. Ademas
el titulo también hara buen uso de la
doble pantalla y de la pantalla tactil.

e

ZELDA FOUR SWORDS

B Por otro lado, cuando le pregunté
acerca de la conectividad entre ambas
versiones, Aonuma me contesté que
“para realizar una conexion entre dos
versiones, necesitas desarrollar ambos
titulos con un nexo de unién comdn. Y
eso es bastante dificil de lograr. Si
encuentro una gran idea para conectar
ambas versiones lo haré, pero de
momento no hay nada”. Bueno, parece
que no era muy optimista a este respecto
el bueno de Aonuma-San, pero dado que
el lanzamiento de este juego todavia esta
lejos, aln tiene tiempo de pensar en
algo. De todas formas, seguro que al final
el juego es una bomba.
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$ TODOS LOS LANZAMIENTOS DEL MES ANALIZADOS Y PUNTUADOS

I | Asi HACEMaS
ESTA SECCION

Asi analizamos los juegos

P LLEGAMOS HASTA EL FINAL. Para poder valorar un
juego con fotal autoridad hay que exprimirlo a tope,
desvelar todos sus secretos, descubrir todas sus
posibilidades... Nosotros lo hacemaos con cada uno de
ellos, aunque nos dejemos los dedos en el intento.

> CONTAMOS CON LOS MEJORES EXPERTOS. EL equipo
de criticos de HC no esta formado por aficionados. Para
poder analizar juegos en nuestra revista hay que ser un
auténtice “licenciade” en videojuegos. Y los mas de 13
afos que llevamos en el kiosco avalan esta afirmacion.

» PUNTUAMOS CON TOTAL OBJETIVIDAD. Creemos que

es muy importante ir bien informado a la hora de comprar
un juego. Por eso nos tomamos muy en serio este tema

y, tras discutir entre nosotros la puntuacién de cada titulo,

«D00M 3» Os invitamos a que
nos acompaféis en este aterrador

comentario, por los pasillos de una
base militar invadida por demonios.

«HAUNTING GROUND» Se nos
han quedadc los pelos de punta
después de analizar esta aventura
de terror, ;0s atrevéis con ella?

te contamos lo que realmente pensamos sobre éL. Sin
pelos en la lengua y con la mayer rigurosidad.

Asi puntuamos

»- MENOS DE 50: MALO. Como en el calegio: si no se llega
al 5 es un suspenso. Olvidate de este juego, por favor,

- Dz 50 4 59: REGULAR. Aprobado por los pelos. Si te lo
regalan échale un ojo, pero si tienes que pagar por éL...
> DE 60 A 69: ACEPTABLE. No estd mal. Tiene algunos
alicientes y puede ser recomendable, pero con reservas.
» DE 70 A'79: BUENO. Si te gusta el género o te atraen
los protagenistas, seguro que te divertirds con él.

» DE 80 A 89: MUY BUENO. No te quepa duda: con

este juego te lo vas a pasar en grande, de lo mejor en

su género y en todo el catalogo de la consola.

» DE 90 A 95: EXCELENTE. Cémpralo sin dudarlo,

te guste o no el género al que pertenece: es uno de los
juegos imprescindibles que hay para tu consola.

» MAS DE 95: OBRA MAESTRA. Hablamos de uno de los
mejores juegos de la historia. Si no te haces con éL, te
senalaran por la calle y tus colegas se reiran de ti.

Asi es nuestra ficha

NUESTRO VEREDICTO

» LO MEJOR. Lo mas destacado del juego, las razones
que te pueden llevar a comprartelo.
P LO PEOR. Los aspectos menos logrados, lo que te

3 puede invitar a “pasar” de un juego,
b ALTERMATIVAS: Aqui te ofrecemos los juegos
similares que hay dispenibles en las tiendas.
» GRAFICOS: Valoramos el apartado visual: disefio de
personajes y decorados, animaciones, efectos..,
» SONIDO: Puntuamos la musica, los efectos de sonido,
las voces, el doblaje al castellano...
b DURACION: La esperanza de vida de un juego: horas de
juego reales, modos, opciones, multijugador...
» DIVERSION: Todo lo que hace gue un juego sea
divertido: mecanica de juego, desarrollo, control,
ambientacién, dificultad, ritmo, argumento...

«MIDNIGHT CLUB 3 DUB» Si queréis ganaros el respeto de los demas “tuneros” de vuestra ciudad tendréis
que aprenderos al dedillo todo lo que os contamos sobre este prometedor juego de velocidad.

EN ESTE NUMERO...

» PUNTUACIGN FINAL: La nota definitiva teniendo en W PlayStation 2 W Xbox W GameCube
madoaos los i e e e e Champions Return to Arms ... 16 DOOM3..oeeireierin. 8  StarfoxAssault ................ 110
: s ., Enthusia Professicnal Racing .. ... 100 JadeEmpire ................... 104
¥ VALORACION: La sentencia final, una valoracién Full Spectrum Warrior .. ......... 120 MidnightClub3 ... ............... 82
general del juego situandolo dentro del catslogo de su Haunting Ground ............... 108  SW Republic Comande .......... 14 " GBA
consola. Es la opinién “oficial” de Hobby Consolas. LegoStar Wars ... 122 Unreal2 oooooovvnoooono 12 KingdomHearts2 .............. 118
Midnight Club3.................. 82

CLASIICACION EDAD
WWW.PEGLCOM RECOMENDADA SEX0

MIEDO

LENGUAJE ; :
m VIOLENCIA sosz DROGAS E DiscRMiNACIoN ~ HIC 81
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CARRERAS URBANAS Y
TUNING “MADE IN USA”

MIDNIGHT

CLUB

Ya se sabe que los
americanos lo hacen
todo a lo grande: sus
coches son los mas
potentes, sus piezas,
las mas exclusivas

y sus carreras, las
mas emocionantes.
cTienen también los
seguros mas caros?

82HC

3DUB

¥ LOS VEHICULOS MODIFICA-
DOS TAMBIEN CAUSAN FU-
ROR al otro lado del charco. Por
eso la tercera entrega de «Mid-
night Club» (que estd avalada
por una de las principales revis-
tas de tuning de los Estados Uni-
dos) nos lleva a tres ciudades
americanas, Atlanta, San Diego y
Detroit, para que disfrutemos a
tope de las carreras urbanas que
se celebran alli cuando cae la no-
che. El objetivo de este juego no

sélo consiste en ser los mas réapi-
dos durante la competicién, sino
que también nos obliga a modifi-
car nuestro vehiculo -coche o
moto-, tanto en los aspectos me-
canicos como mejorando su apa-
riencia, para convertirnos en los
amos de la calle. Y partiendo de
esta premisa «Midnight Club 3»
nos ofrece todas las opciones
imaginables para exprimir al
maéaximo el universo de las carre-
ras callejeras. ¢Estéis dispuestos

LAS CARRERAS
CALLEJERAS
con coches
modificados que
tienen lugar en
las principales
ciudades de los
EE.UU. estan
reflejadas en
«Midnight Club
3» con absoluto
realismo.

SISTEMA DE NAVEGACION ‘

SAN DIEGD

L1 vl CAMBIAR Erunan
Lo

MONTE CARLE

=580
AT
A COAREDCEES
= MUDANZAS
A GARAJE
CARRERAS UERANAS
% CARRERAS GEL CLS
b AL-LUT T

X TUTORIALES @ ATRAS @& 0K

a poneros al volante de los co-
ches con més personalidad del
mundo? Pues seguid leyendo...

=LA LIBERTAD DEL DESARRO-
LLO ES TOTAL, ya que nos per-
mite circular libremente por la
ciudad retando a otros conduc-
tores, participando en eventos
organizados o visitando el taller
mecénico para afiadir piezas es-
peciales a nuestro vehiculo (hay
millones de combinaciones posi-
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EL ESTILO DE CONDUCCION es muy arcade, es decir, que
nos permite realizar maniobras imposibles en la realidad.

bles). Ademas, los que no sean
especialmente habiles con el des-
tornillador también pueden usar
las mejoras automaticas, que po-
tencian nuestro motor segun la
pasta que queramos invertir,

A la hora de competir, las cosas
son igualmente sencillas. En lu-
gar de pilotar por un circuito ce-
rrado, existen una serie de
“checkpoints” que tenemos que
atravesar, pero el itinerario lo es-
COgemos nosotros... o los inteli-

? -‘-\"

o S

MANIOBRAS
ESPECIALES

Como en las anteriores
entregas de la saga, la
conduccidn arcade nos
permite realizar algunas
acrobacias con tan sélo
pulsar un botén. Aqui os
ofrecemos unos ejemplos:

EL RECORRIDO de las
carreras es totalmente
libre. Basta con que
atravesemos los
checkpoints en

el orden correcto.

HACIENDO UN “CABALLITO”

rMENﬂ PRINCIPAL \GESTIONAR VEHICULOS

Seguro que impresionamos a
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los demas corredores.
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LEASE OV EOCHES CLASICOY

'57 2L Al

gentes rivales que nos disputan
el primer puesto. Como podéis
imaginar la cantidad de torneos
y circuitos es casi infinita iy
hasta podemos editar nues-

tras propias carreras!

ESTE 4X4 es uno de los coches
mas exclusivos del mundo, y en
este juego podemos darnos el
tuje de conducirlo y tunearlo
hasta el mas minimo detalle.

L AYUDA

SOBRE DOS RUEDAS es més
facil evitar el trafico, aunque
también podemos volcar...

@ AcerTAR W ATRAS

LAS PIEZAS DE TUNING también san reales y pertenecen
a las marcas mas conocidas [y caras) de este mundillo.

EL REY DE
LAS CALLES

Este es el camino que debemos sequir si queremos ser los reyes
de las calles en «Midnight Club 3»: .

1. EXPLORAMOS LA CIUDAD en busca de otros corredores.
2. RETAMOS A LOS RIVALES que encontramos circulando libremente.
3. COMPETIMOS por un itinerario formado por checkpoints.
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B Midnight Club 3 Dub

VS ETRTA
LAS TRES s el

CIUDADES

Aungue al comienzo

del juego sélo podemos
visitar San Diego, pronto
podemos viajar de una
ciudad a otra libremente:

ATLANTA es el lugar en el que
se retnen los “tuneros” con
mas estilo de los EE.UU.

DETROIT es famosa por tener
las principales fabricas de
automoviles de todo el pafs.

NOCTURNA

A LA HORA DE LAS COMPETICIONES [desde la
noche cerrada a las primeras horas del
amanecer] y el clima cambijan constantemente.

< NUESTROS COMPETIDORES y también los
conductores que circulan por la ciudad se
compertan de un modo bastante inteligente,

y tratan de cerrarnos, buscan atajos y estudian
la ruta mas conveniente para cada carrera.

EL SISTEMA DE

->

SAN DIEGO destaca por la
cantidad de carreras urbanas

que se celebran alli cada noche.

B USAREMOS PIEZAS
REALES PARA TUNEAR

TUNING es muy
comodo. Las
mejoras mecanicas
[lzquierda) se
pueden hacer de
forma automatica,

mientras que las
piezas para la
carroceria [Centro)
se desbloquean

TIENDA PROFESIONAL

| NiveL 0 1 2 | HNveL

'Tui{) 08 ESCAVE
MEJORA DE MDTOR
| SOnREALIMENTADES
MNITROSO
ADMISION DE AfRE
Chamans
| oroamance | eumsticos
{ V INSTALADD OTSPONIBLE PARA INSTA

ACTUALMENTE WO PUSDES MELIOEAR

Las motos segun avanzamos. oK
fomes NUESTROS COCHES B [Encie
ucati e

aqui al lado, son
las mas rapidas
de todo et juego,
aungue no tienen
tanto estilo

como una
chopper

hecha a
medida.

Nuestro garaje incluye 66 ve-
hiculos, divididos entre coches
de lujo, clasicos, motos deporti-
vas y “chopper”, y ademads cada
uno tiene un comportamiento
distinto, aunque su conduccién
no es muy exigente y apuesta
maés por un estilo arcade.

La construccién de cada uno
de ellos es espectacular, con
cientos de detalles, reflejos y da-
fios en tiempo real, a la altura de
una sensacion de velocidad so-

berbia. Se echa en falta la posi-
bilidad de modificar coches y
motos més “normales”, sobre to-
do de marcas europeas, pero las
opciones de personalizacién son
tan grandes que pronto olvida-
mos este detalle.

2> EL MULTIJUGADOR LE PONE
LA GUINDA al nuevo «Midnight
Club». Hasta ocho usuarios a
través de Internet (o dos a panta-
lla partida) pueden participar en



LAS CARRERAS
ONLINE para ocho
jugadores exprimen
al maximo las
posibilidades de esta
competicidn urbana.

LOS VEHICULOS SE DANAN en tiempo real, aunque
recuperan su estado original al finalizar cada carrera.
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EL MODO ARCADE nos permite participar en unos cuantos
minijuegos del tipo “captura la bandera” o “pinta tu zona".

ENTRE LOS 66 VEHICULOS DISPONIBLES podemos encontrar coches deportivos, utilitarios,
todoterrenos de lujo [como el Hummer H2 o el Escalade] grandes clasicos americanos y

motos de dos tipos: chopper realizadas a medida y mofos deportivas, como las Ducati.

rﬁENCI PRINCIPAL \GESTIONAR VEHICULDS
MONTE CARLO

i q."* .

—
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78 MONTE CAlo

los modos de juego mas varia-
dos, desde las clasicas carreras a
pruebas especiales como con-
quistar checkpoints rivales, per-
seguir la bandera o “vigilar” las
calles al volante de un coche pa-
trulla. En definitiva, el juego re-
fleja el mundo del tuning y la
competicién urbana como no lo
habiamos visto en ningtin otro
titulo. Lo tiene todo para hacer
las delicias de cualquier aficio-
nado al mundo del motor.

secc AYUDA @ AcepTAR @ ATRAS

NUESTRO VEREDICTO

lo mejor

LA LIBERTAD TOTAL PARA
CIACULAR por las tres ciudades
reales que aparecen en el juego.
B PERSONALIZAR NUESTRO
COCHE hasta el minimo detaile
anadiéndole piezas licenciadas

B NO HAY MUCHOS COCHES
EUROPEOS. y ademas las tres
cludades son americanas.

HNO HAY PRUEBAS
ESPECIALES, como ateleracion
0 competiciones de derrapes.

alternativas
El otrogran nombre
del tuning es «Need
For Speed
Underground 2,
aungue no tiene tantas
posibilidades como
«Midnight/Club»,
y-ademas sus
£5CeNariosnoson
reales. Siilo que
buscais es un juego de
velocidad mas realista,
«BTh» es insuperable,
y.también ofrace
circuitos urbanos
y.modificaciones.

LOS SALTOS EPICOS se observan a cAmara lenta y desde una
camara mas lejana. El especticulo estd garantizado.

B GRAFICOS Los coches estdn reatizados con
detalle y se destrozan, y las ciudades son enormes,
pero lo que mads nas gusta es su altisima velocidad.

M SOMNIDO Una banda sonora con grupos
cormna Nine Inch Nails o Marilyn Mansan, sirve
camo acompanamiento al rugide de los motares.

B DURACION Tres ciudades dan para mucho,
pero es que ademas hay modos de juego para
aburrir, opciones online, piezas casi ilimitadas...

B DIVERSION Si sus excepcionales carreras
No 0s convencen, os aseguramos que lo haran sus
interminables opciones de tuning o su moda online.

PUNTUACION 93

FINAL

VALORACION

S las anieriares entregas de la
saga ya reflejaban las carreras
urbanas del modo mas
espectacular. {a nclusion de
caches reales y las opcionies
de tuning no han hecho

SIN0 Mejerar aun mas este
plaatearniento. Aprovechando
{a moda del tuning gue inunda
las consolas, Rockstar se ha
sacado de la manga un juego
impecable, que {e saca el
maxime partide a este mundillo
¥ queé nos hace sentirnos como
verdaderos reves del asfalto™
Esta es la nueva referencia
dentro de tos juegos de tuning
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EN LA OSCURIDAD DE
MARTE NADIE PUEDE
ESCUCHAR TUS DISPAROS

DOOM 3

El misterio sobre si
existe vida en Marte
ya esta resuelto: La
hay, es muy salvaje y
esta hambrienta de
carne humana. Pero
lo peor de todo es
que disfruta dando
sustos de muerte.
¢Os atrevéis?

86 HC

B UNA INVASION DEMONIACA
ha ocupado una estacién espa-
cial ubicada en el planeta Marte,
dejando a su paso un panorama
de lo mas dantesco: trabajadores
convertidos en zombis, feroces
monstruos y almas errantes de
diversas formas campan a sus
anchas por todas las instalacio-
nes. Nosotros, en el papel de un
soldado novato recién llegado a
la base tenemos que abrirnos pa-
so por los angostos pasillos

mientras acabamos con todas las
criaturas que salen a nuestro pa-
so, siempre bajo una perspectiva
en primera persona.

>LA OSCURIDAD ES LA
PROTAGONISTA a lo largo de to-
do el juego v la principal respon-
sable del miedo y la tensién que
inunda cada uno de los escena-
rios. Para ayudarnos en esta difi-
cil tarea contamos con una ttil
linterna que apenas nos permite

~ e

LOS DISPAROS Y
EL TERROR son
los ingredientes
principales de
este salvaje juego
donde tratamos
de huir de una
base espacial
mientras nos
enfrentamos a
criaturas salidas
del mismisimo
infierno.

iluminar una pequefia porcién
de nuestro campo visual. De este
modo, la localizacién de los ene-
migos en la mayoria de las de-
pendencias es siempre una...
"experiencia" porque la mayor
parte de ellos nos esperan escon-
didos tras las esquinas, en el te-
cho y en los lugares menos espe-
rados. Por eso, ademés de la
linterna, el sonido es otro de
nuestros aliados (sobre todo si
tenemos el sistema 5.1) ya que




LA LINTERNA es nuestra mejor aliada en las dependencias
mds oscuras. Muchos de los monstruos huyen de su luz.

nos permite localizar con mayor
precisién la ubicacion de los dis-
tintos rivales. Una vez que locali-
Zamos a nuestros enemigos es la
hora de hacerles probar las dis-
tintas y potentes armas que es-
tan repartidas a lo largo de todo
el juego: desde la clasica escope-
ta hasta otras mas pesadas y so-
fisticadas como la pistola de
plasma, pasando por nuestra
preferida: Ja sierra mecénica, ya
presente en los anteriores

«Doom» y que sigue siendo tan
devastadora y potente como el
primer dia. ;Todo un arsenal!

» DESBLOQUEAR LOS ACCE-
S0S de cada una de las zonas de
la base espacial es otro de los

->

EL PROTAGONISTA de la
aventura es un soldado novato
que acaba de llegar a la base.
Aungue su misidn al comienzo
es muy simple, pronto descubre
que su trabajo en Marte se
convertira en una pesadilla.

-
= &
JOSEM. MARTINEZ ™ 1 &

SOBREVIVE ,
EN COMPANIA

Si el modo historia para un
jugador es impresionante
comprobad lo que os espera
cuando lo compartimos con
mas amigos bien mediante
una red local o con internet
en el servicio Xbox Live!

LA TENSION se palpa
en cada uno de los
escenarios. Ya 0s
avanzamos que en los
bafios os espera uno
de los peores sustos...

EL COOPERATIVO ONLINE nos
propone jugar en escenarics
adaptados con otro amiguete.

EL MODO DEATHMATCH es el
cldsico todos contra todos donde
gana el que consigue mas frags.

LOS ENEMIGOS son asi de grotescos. A este por ejemplo se
le ha “caido” la cabeza por el camino... jy sigue caminando!

ENEMIGOS
INFERNALES

La fauna de Marte es de lo
mas variadita y autdctona...

1. ESTE "CERDITO" de dentadura
aterradora no es tan fiero como parece.

2. LOS DEMONIQS nos lanzan bolas de
fuego a distancia. jAhi va esa!

3. LOS QUERUBINES son unos
“angeles” del dolor muy rapidos.
Mejor disparar primero.

22
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® Doom 3

SOLO PARA
ADULTOS

La crudeza en «Doom 3»
es constante a lo largo de
las distintas situaciones. El
gore tiene en este juego su
maximo expanente.

ESOS PEDAZOS tirados por el
suelo son las extremidades de
una desafortunada victima.

EL ROJO SANGRE es el color
elegido para la "peculiar”
decoracién en las instalaciones..

MEZCLA DE

SUSTOS Y PUZZLES

A ESTE “AMIGUITO COLGANTE” es tan sélo una
muestra de lo que nos espera a cada esquina. Y
es que los enemigos salen por casi todos lados,

<« LOS PUZZLES, aunque no muy numerosos,
nos obligan a emplear nuestro ingenio para
desbloquear zonas de otro modo inaccesibles.
En esta ocasién debemos despejar la habitacién
de los barriles contaminantes con una grua.

H SU NIVEL TECNICO
ES DE LO MEJOR QUE
EXISTE EN XBOX H

ESTE DEMONIO es uno de
los enemigos mas comunes
{junto con los zombis] del
juego. Su capacidad para
desplazarse como una
arana le hace temible.

EL ARGUMENTO
se va complicando
conforme avanza la
aventura. Traicion,
intereses y terror
son algunos de los
ingredientes de su
enrevesado

objetivos del juego. Una PDA
nos ayuda en este cometido y po-
demos descargar en ella contra-
sefias y documentos relevantes
que nos permiten subir nuestro
rango de seguridad y asi acceder
a zonas selladas. Por otro lado,
los pocos supervivientes que
quedan en la base en ocasiones
nos ofrecen su ayuda para ilumi-
nar zonas oscuras mientras des-
pejamos el camino de mons-
truos. Ademas, los puzzles,

argumento. Las
cinematicas son
realizadas con el
extraordinario
motor del juegoy
lucen asi de bien.

aunque escasos, estan presentes
en forma de interruptores que
activan ascensores o grias. Os
garantizamos que el desarrollo
“disparar - desbloguear zona- se-
guir disparando” es una mecéni-
ca simple pero muy divertida.

< EL MULTIJUGADOR MERECE
UNA MENCION APARTE, en es-
pecial su modo cooperativo onli-
ne (o red local) que nos permite
jugar un modo historia con un




LOS ENEMIGOS
FINALES son los
rivales mas duros del
juego. Con ellos es
mejor emplear la
artilleria pesada.

EN EL EXTERIOR DE MARTE nuestro oxigeno esta limitado
por lo que debemos ser muy rapidos si no queremos morir.

n ocasiones su ayuda en
las zonas mas oscuras a cambio de proteccién. jlluminanos!

LA EDICION LIMITADA ha salido a la venta paralelamente a la edicién normal y.con ella un montan
de extras entre los que destacan la inclusion de [as dos ediciones anteriores de «Doom«, asi camno
entrevistas a los programadores y un interesante “como se hizo", Es unos 10€ mas cara.

argumento, duracién y escena-
rios adaptados a tal efecto. Y en
cuanto al nivel técnico, solo po-
demos decir que es impresionan-
te, aunque queda un poco deslu-
cido dada la oscuridad en la
mayor parte de las zonas, Textu-
ras, animaciones y escenarios son
de lo mejorcito que hemos visto
jamdés. «<Doom 3» es sin duda la
perfecta combinacién del género
del gatillo f4cil junto al del terror
mas gore. Imprescindible.

NUESTRO VEREDICTO

lo mejor
BEL MIEDO Y LA TENSION

que pasamios durante tedo el juego.

W EL MODO COOPERATIVO
ONLINE gue podemas jugar con
otre amigo més. Una experiencia
Unics que no podeis dejar pasar

alternativas
Xbox tiene las mejores
aventuras en
perspectiva subjetiva
entre las que las dos
partes de «Halos»
britlan con luz propia.
«Las Cronicas de
Riddick», «Call of
Duty» o el reciente
«Timesplitters Future

LA MOTOSIERRA es el arma definitiva en los enfrentamientos
cuerpo a cuerpo. Lo mejor de todo es que nunca se gasta.

' VALORACION

B GRAFICOS 5u nivel técnico es

extraordinario, tanto en animaciones y texturas
como en disenio de monstruos y escenarios.

B SONIDO nunca el sonido 5.1 ayudé tanto a
localizar los enemigos. La misica es inexistente en
detrimento de los escalofriantes efectos.

B DURACION El mado historia es largo para
tratarse de un shooter [unas 20 horas). Hay que
sumarle, ademas, su increible modo multijugador.

La espera ha merecido la pena.
«Daeom 3w no ha defraudado a
los sequidores de esta mitica
5aga y se na convertido por
derecho propie en uno de (o5 3
1Ne|6Tes jueqgos para Xoox.
Aungue al comignzo muches
jugones se sentiran
contrariatos por el sistema de
juego gue nos obliga a alternar
tinterna y armas, conforme

BEL ARGUMENTO, que al final de! [P erause
Juego se hace un tanto. . paranoice,

#l €L CAMBIO DE LA LINTERNA

los ejemplos de un
género que tiene

B DIVERSION La mezcla de shooter con el
miedo no puede resultar més efectiva. Un juego que
0s mantendra pegados al sillén hasta el final.

avanzamos y sentimos el terror
en nuestra piel nos dames
cuenta de gue estamos ante

A LAS ARMAS, aunque nos
acostumbramos, ne es todc Lo
puenc que nos hublera gustado

cantidad y calidad a
raudales. Eso si,
ninguno da miedo...

una autentica obra de arte en
todos los senhidas. Uno de los
mejores juegas del mamento.

TS O5
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Flashdance

Bootsy bootsy boom
Voglio vederti danzare
Despre tine

Shin chan dance

Pump itup
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3069 Axel F 2003
EA: & Traffic
“712 The world Is mine
DLAaT Enjoy the sllence
15720 Desenchantee

1 Wee
.7 Belissima
: Hey boy, hey girl
Anglia

Just be
o041 Heaven
4Z47% Flght 673
201797 Sandstorm
3 w Lethal industry
On the move
g Dandng with tearsinny eyes 2004
‘JC'-'I" Better off alone

Saxo
24 Born Sfippy
#4181 Breathe
44573 Alone
15192 Back to basics
1 Right here, right now
Rh) of the night
Beso en la boca
0% Viva la fiesta

7 Antes muerta gue sencllla
11 Perdename
52 Fiesta Pagana
o7 Valla la pena

quetequisa
85 '50 !aaam (palante)
24 Asturias
L -.l 55 Noch:g de bohemia

Precisamente ahora
Par que no ser amigos?
24791 larueca
#4004 Hablando en plata
42 Angel matherido
10 Pastillas de freno
& Volverte a ver
7 Cannabls
Una foto en blanco y negro
1145 Qulero ser tu suefio

Dame Veneno

Nada valgo sin tu amor
Hasta cuando

Nimds, ni menos

ot LY

No v un Bastritboy
Dile

4 Caminay ven

Con la luna llena
Al carajo

2 Nuncavolvera

Gasolina

¢ lamadre de Jose
' El balle del pes¢ao

Color Esperanza
Pobre diabla

1 Lacasa por ef te}ado

Abre tu m:
Selo que hiclstels

Sopa fria

Nome tocues ks pamas queme .
Ahora quien

Tan solo palabras

Esto es

Mi colega de siempre

* Dale don mas duro

Inscportable
Estoy hecho de pedaditos de ti

' Tengo

Dolores Se Liamaba Lola
20 de enero
A Dics le pido

. Es mi soledad

Malo
Marlposa tralcionera
ri;

Brujeria

El universo sabre mi
Tragicomedia
Devuélveme la Vida
Son de amores

5 7 Fuente de energia
E‘E no me acuerdo
© Ella

Colosa

La vida 2l reves
€on mis manos
Barcos de papel

wresd e
Hrencion oi

Gt erl

S cm&*r;.m** f@m&mg%»

£ Neowoman no cry
2 Final Countdewn

What you walting for
' Left autside alone
Bitter sweet svmphnnv
85041 Welcome ta my truth
4172 Dpaopa
24547 Everybody s changing
300 .'E Bllly Jean
4204 In the shadows
17 This Is the last time
7 | belleve it you
1 Layla
Jammin
Somewhere | belong
© Where Is the love
Feel

He wasn 't
Hust wanna live
Stand my ground
L Satisfaction
1057 Start me up
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PARA SER

Abannn

CONDUCTOR
DE PRIMERA

ENTHUSIA

No os preocupéis
por el examen

de conducir. Si
conseguis dominar
este juego, seguro
que os sacais el
carnet con los ojos
cerrados ;Y sin
necesidad de pasar
por la autoescuela!

100 HC

B LOS CONDUCTORES PROFE-
SIONALES (no los que condu-
cen el autobuis de la escuela, sino
los pilotos de carreras) no pue-
den permitirse ni un fallo al vo-
lante. Y este es precisamente el
mismo espiritu que encontramos
en «Enthusia Professional Ra-
cing», un simulador muy exigen-
te que nos ofrece unas carreras
emocionantes y realistas, pero
que sélo los méas expertos po-
dran dominar. De hecho, el mo-

® VELOCIDAD m KONAMI m | - 2 JUGADORES m CASTELLANO m 56,95 € (9.47¢ ptas | M Lanzamiento

Bt
! |
| .y

do principal, “Enthusia Life”,
nos anima a lograr el primer
puesto en el ranking de pilotos
partiendo del nimero 1000, y
para ello no sélo valora la posi-
cién en la que crucemos la meta,
también son puntuados escrupu-
losamente nuestro vehiculo y
nuestro estilo de conduccién. Y
cuando hablamos de “estilo” nos
referimos a que cualquier cho-
que, salida de pista o frenazo
puede dejarnos sin puntos para

;E‘gm...

-6 demayo m Ej
YAl

> -

LAS CARRERAS
DE TURISMOS
que nos esperan
en «Enthusia»
son de lo més
emocionante,
pero el nivel de
conduccién es
tan exigente,
que puede
desesperar a los
conductores
menos expertos.

correr la siguiente carrera, con el
consiguiente descenso en la cla-
sificacién. Dificil, ¢verdad?

<2 PODEMOS CONDUCIR 200
COCHES MITICOS de todos los
tiempos, desde el “escarabajo” a
los méas modernos deportivos.
Para desbloquear estas maqui-
nas no hay que conseguir pun-
tos, ni invertir dinero, sino que
se sortean al final de cada carre-
ra. Eso si, todos ellos estan reali-




LOS CIRCUITOS
DISPONIBLES se
dividen en reales,
como el de Tsukuba,
urbanos [ambientades
en Londres, Venecia o
Paris] y ficticios, pero
todos ellos tienen en
comun una estupenda
realizacion técnica.

PIS.ENTHU

LA PERSPECTIVA INTERIOR es ligeramente mas rapida
que la externa y también mas sencilla de controlar.

2 M MYSTICCAVEWAY VELTIDAD MAY
| . 1 VUELTA 1707 m
VUELTA

00} oOo2

TAERQ A FONSD
» FUERA DE CIRCHI 39
S COLSIORCYATLEY
O STON TEOCHED
* ADECANT JNGADIR
ARELANT BIGKENTE
SEC.  MARCA
) oenn

D ROWNIA
) 0318491

zados con mimo (aunque no se
deforman) y su conduccién
muestra importantes diferencias.
Para hacer hincapié en el realis-
mo, «Enthusia» incorpora un
dispositivo, llamado VGS, que
nos indica la inercia que actiia
sobre el coche en cada momento
y la presién que sufren las rue-
das, pero no os asustéis, porque
estos valores tienen sélo una fun-
cién informativa. Algo parecido
ocurre con las modificaciones
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TAVANZA

mecénicas. Aunque tenemos a
nuestra disposicién todo tipo de
ajustes, se realizan de forma au-
tomética cada vez que subimos
de nivel (se hace acumulando
puntos), un alivio para los juga-
dores que no sepan de mecénica.

> TANTO LA FiSICA COMO LA
REALIZACION TECNICA de co-
ches y circuitos alcanzan un
gran nivel, pero, en general, se
echa en falta una mayor sen-
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TAMBIEN HAY CARRERAS “OFF-ROAD” en las que solo
pueden participar dos coches al mismo tiempo.

1 7OLISEMANADE

. 1. DURANTE LAS CARRERAS

| 2.EN LA EVALUACION

3. LA CLASIFICACION GENERAL -

MERCEDES =),

ENTRE LOS
COCHES
disponibles
también

hay algunos
clasicos, como
el Mini, el VW
“escarabajo” y
este Mercedes.

-

DAVID MARTINEZY

REVOLUCION
AL VOLANTE

Ademas del modo principal,
podemos participar en
estas carreras con
“checkpoints” que nos
serviran como autoescuela.

LAS PUERTAS cambian de color
segln la velocidad a la que
circulamos y lo correcta que
sea nuestra trayectoria.

LOS NUEVOS COCHES se liberan
cuando acumulamos suficientes
puntos en cada recorrido y
cambiamos de divisidn.

b
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HAY COCHES DE TODAS LAS EPOCAS y cilindradas,
y ademas se pueden retocar sus aspectos mecanicos.

=0 VERTA | /S
— ) 1 =)
= /& SSIRLIGIS: WAL T A
wrf
- -1 .
u gO 'y pik
L“‘.‘\F,h .
LI ]

LAS COMPETICIONES DE PROTOTIPOS sélo estan
disponibles una vez que superamos las carreras de turismos.

sacién de velocidad. Sin em-
bargo, cuanto més tiempo juga-

lo mejor

U EVVEEY B GRAFICOS Et disefio de los coches y los «Enthusian es un juego tan
mos y mas experiencia adquiri- or escenarios es excelente, asi coma la fisica, pero reausta que, en ocasiones,

y p ! '“m“wm' an: en general le falta sensacién de velocidad. sacrifica parte de la diversion.
mos, las carreras ganan en | t@ntoeniarealizacion comoen el EL hecho de particTnar en unas
intensidad lvid d <ormportarierto de los coches. B SONIDO El sonido de los motores esta bien carreras Lan exigentes que no
ntensida Y Yy nos clvidamos ae MEL MODO "ENTHUSIA LIFE”, conseguido, y las melodias que nos acompaian 105 permiten chocar. ni pisar
este pequefio defecto. Desde lue- | que valora nuestra conduceidn sin durante las carreras también tienen buen nivel 13 cuneta, 0 siquiera meter

pasar por alto ningun detalle.

go, «Enthusia» no es un juego

disponibles, y los modos Life y Revolucidn un titulo recomendable para fos
para todo el mundo, aunque su  @ONVLTS R b i s b T e G oty
. . . . Vez que dominamas su e e
simulacién nos ha dejado im- WLA DIFICULTAD ES MUY B DIVERSION Las carreras son muy conduzeién, el juego de Kanami
presionados. Si estais dispuestos | A=TA ypuede echar para tras emocionantes, pero su simulacién es tan exigente 705 FECOMPENSA €ON UNAS
i i has h h b R que a algunos jugadores les resultara abrumador. carreras muy tecricas y un
a Invertir muchas horas hasta BLA LENTITUD con [5 que se maodo principal apasionante,
dominar su sistema de control, que ademés disfruta de una

seguro que os engancha.

NUESTRO V

rueven los coches, sabre todo los
Wuhs de menor citindrada.

DOS JUGADORES también pueden competir en carreras a
pantalla partida, aunque el juego no tiene modo online.

LAS REPETICIONES demuestran el enorme cuidado con que
se han realizado los vehiculos y todos sus efectos fisicos.

UN GARAJE
NUTRIDO

Los 200 vehiculos que
aparecen en este juego
son modelos de diferentes
épocas de las 50 marcas
mas prestigiosas del
mundo. A medida que
ganamos carreras con
ellos podremos ir subiendo
su nivel de tuneado, pero
solo en lo que se refiere a
piezas mecanicas, porque
el aspecto externo de los
coches es “intocable”.

ABAR

LOS COCHES SE SORTEAN al
acabar la carrera. Podemos
desbloquear alguno... o no.

PODEMOS TUNEAR EL MOTOR
de forma automatica, cada vez
que subimos de nivel.

TAMBIEN GANAMOS MAQUINAS
OFICIALES como este Subaru
Imprezza preparado para rally.

valoracion

B DURACION Hay més de 200 coches

“frenazos’, hace que slo ses

102 HC
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estupenda realizacion.
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UNA FABULA ORIENTAL

JADE
EMPIRE

Cuando éramos
pequenos,
nuestros padres
acostumbraban a
leernos un cuento

para irnos a dormir.

Sin embargo,
ninguno era tan
bonito como esta
fantastica historia.

104 HC

B EL IMPERIO CHINO DE JADE
VA A SER ARRASADO y de no-
sotros depende su futuro. En
nuestras manos esta el poder sal-
varlo... o no. Asi se podria resu-
mir el argumento principal de
este sensacional juego de rol que
firma Bioware, el mismo grupo
que cred el también excelente
«Caballeros de la Antigua Repii-
blica» para esta misma consola.

Al principio de la aventura po-
demos escoger al personaje que

queramos de entre seis diferen-
tes, tres hombres y tres mujeres,
que poseen un aspecto fisico y
unos atributos exclusivos. Ade-
mads, también es posible perso-
nalizar a nuestro héroe y darle
un nombre, asf como elegir su
estilo de combate principal y
otras caracteristicas mas. Luego
debemos acompafiarle para per-
seguir a los raptores de su maes-
tro, que ha sido secuestrado por
los mismos “energtimenos” que

e o’

ESTE COLOSAL
RPG combina de
forma magistral
los elementos
propios de este
género [un gran
guion, combates,
exploracién y
dialogos] y los
envuelve en una
ambientacion
fantastica, como
en un cuento.

.
- - : of
Sl
B i 4]
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también desean ver hundido
nuestro imperio. Sin embargo la
tarea es laboriosa, pues por el
camino debemos superar un
buen niimero de misiones (ha-
cernos con determinados obje-
tos, conseguir llegar a un punto
del mapeado, etc.) y, como en to-
do gran RPG, apasionantes com-
bates. Estas batallas se llevan a
cabo en tiempo real y son muy
dinamicas, divertidas... jy en al-
gunos casos bastante duras! Me-




EN LAS ALDEAS podemos encontrar ayuda de todo tipo,
desde vendedores ambulantes a nuevos compaiieros.

S

PuiveLo

nos mal que nuestro héroe posee
una gran cantidad de cualidades
que le hacen casi indestructible.

= SU DESTREZA EN EL COM-
BATE ES SOBERBIA, porque
aunque al principio sélo es ca-
paz de dominar un estilo de lu-
cha principal més otro de apoyo,
alo largo de su camino va apren-
diendo nuevas artes para la lu-
cha, hasta casi una treintena,
que van desde dominar el mane-

Debes venira cenar con nasotros. [Ser4s un magnifico

afadidol

jo de varias armas a la posibili-
dad de lanzar devastadores he-
chizos. jIncluso puede transfor-
marse en criaturas mas grandes
v poderosas durante un periodo
de tiempo limitado! Pero ahi no
acaba todo: conforme avanza-
mos en la aventura varios perso-
najes se unen a nuestra causa,
s0Cios que nos prestan también
su ayuda en las peleas. Vamos,
que los rivales lo tienen crudo
para acabar con nosotros.

ALGUNOS PUZZLES nos esperan a lo largo del camino. No
0s preocupéis de todas formas, que no son muy dificiles.

UN HEROE A
TU MEDIDA

Esta gran aventura nos
ofrece la posibilidad de
crearnos nuestro propio
héroe a partir de seis
modelos diferentes.
Podemos editar su nombre
y varias cosillas mas.

EN PLENO COMBATE
podemos recuperar
energia gracias al
llamado “Chi”, una
especie de energia
interior. {Viene bien!

TRAS ESCOGER A NUESTRO
HOMBRE debemos ponerle un
nombre y elegir su estilo de lucha.

EL PERSONAJE EVOLUCIONA
a lo largo de la aventura y se
va haciendo méas poderoso.

1.L0S COMBATES

2. EXPLORAR A FONDO LOS DECORADOS

3. CHARLAR CON PERSONAJES

HEROINA =)

SEIS SON LOS

PERSONAJES

que podemos b
escoger al principio e
de la aventura, tres .
hombres y tres mujeres.

¢Que os parece esta
guerrera?




UNA PRECIOSA
AVENTURA

Uno de los mayores
atractivos de este titulo es,
sin duda, el espectacular
acabado grafico que
presenta. «Jade Empire» es
un juego bello como él solo.

LOS DECORADOS presentan una
variedad y detalle increible.
Merece la pena contemplarlos.

LOS PERSONAJES tampoco
estan mal, sobre todo sus
animaciones y expresiones.

EL RADAR gue aparece en la parte superior nos indica
nuestra posicion y la de los objetivos mas importantes.

ESTAS FUENTES DE COLORES nos permiten recuperar,
entre otras cosas, energia vital y espiritual. Son muy Gtiles.

EL ARGUMENTO DE LA
AVENTURA

€=socios

A lo largo de la aventura

CONOCEMOS a varios personajes
que nos prestan su ayuda, tanto
en el combate .como a la hora

de guiar nuestros pasos.

Por otro lado, el desarrollo de
la aventura es absorbente, varia-
do y encima est4 plagado de sor-
presas. «Jade Empire» mezcla
magnificamente momentos de
accién y enfrentamientos con
momentos de pausa, exploracién
y didlogos con los cientos de per-
sonajes que pueblan los decora-
dos. Asi, tan pronto es posible es-
tar peleando contra un ejército
de enemigos que nos rodean co-
mo, instantes después, pasar a

MeRrcenARio DE GAo

LA CAMARA SE VA ADAPTANDO de forma autematica a las
distintas situaciones que van sucediendo, como las peleas.

| AURA RATHANTE

LOS MINIJUEGOS, como este mata-mata en 20, son
realmente divertidos y afiaden mucha variedad a la accién.

participar en un simpético mini-
juego en plan “matamarcianos”.
iLa diversién esta asegurada!

2EL APARTADO TECNICO
TAMBIEN DESTACA por encima
de la media, y es que este es uno
de los juegos més bonitos que
han aparecido para esta consola.
Los abundantes personajes que
desfilan por la pantalla estan
bastante bien realizados, pero
son los escenarios los que se lle-



LOS JEFES FINALES gk RO
también hacen acto oy | CUARTEL
de presencia en este
titulo y os podemos

asegurar que los hay Los combates de

muy pesaditos. Es «Jade Empire», que se
muy recomendable desarrollan en tiempo
que salvéis la partida .

antes de que os real, son de los més
enfrentéis con alguna entretenidos que hemos
de estas bestias. probado dltimamente

en un RPG. Al principio
son sencillos, porque

no podemos realizar
demasiadas acciones,
pero luego van ganando
en profundidad a medida
que avanzamos en el juego.

LAS PELEAS CUERPO A
CUERPO son menos vistosas
y suelen durar mas tiempo.

EJORES JUEGOS

B ESTE ES UNO DE {
RUTARHOYDIA R

L
DE ROL QUE PODEIS

(@]
=473
n<
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AL LUCHAR CON ARMAS
nuestro personaje gana en
contundencia y espectacularidad.

LAS TRANSFORMACIONES Y
LOS HECHIZOS nos permiten
acabar con los rivales facilmente.

FANTASMA

EL CONTROL es asequible pera muy completo, y gracias a 51 USAMOS LA CONCENTRACION le quitaremos mucha
él nuestro personaje puede realizar bastantes acciones. energia a los rivales cada vez que les alcancemos.

VALORACION

H GRAFICOS pe los mejores que hemos visto 1Come nos ha sorprendids

van la palma. Ademds de ser
muy amplios y variados, todos

oseen un colorido v nivel de de- 0 en un RPG, Es una delicia contemplar determinados este juogo! Tenfames grandes
P o el " N EL DESARROLLO DEL JUEGO e decorados por su gran colorido, nitidez y belleza. esperanzas depesitadas en el,
talle fabuloso, pocas veces visto s muy variado y entratenido. pers es que (3 realidad las ha

RPG. El g L W GRAFICAMENTE estd 3 un nivel B SONIDO Lz BSO se amolda perfectamente al cuperada con hoigura. Este
€n un . precio que nay sobresaliente, sabre tedo (os fondos. d;sarm!ln ylos efe_c!os cumplen, Los didlogos estan fenarmenal juega de rol reune
que pagar por disfrutar de ellos M LOS MINLJUEGOS aportan bien, pero estos chinos hablan muy bien... el inglés. todos los elementas gue ha de
son unos tiem e carga mayor variedad si cabe a la accion. B DURACION Ls aventura dura mas de 30 tener un G, como ua buen
un pos ga un

guign, variedad de situaciones y
combates bien planteades, pero
5 que ademas a esto 56 une un
B DIVERSION Este RPG presenta una apartado grafico sensacionat y
profundidad increible, al igual que una variedad {3 adicion de pequenos detaties,
de situaciones fuera de toda duda. Sobresaliente. £oma (05 minijuegos, que (e

horas, pero ademas el titula incluye minijuegos a

poco lar; £0s, pero bueno, tampo- los que podemos jugar una vez desbloqueados.

co es algo que moleste demasia-
do al desarrollo del juego. Con
todo ello, «Jade Empire» se sittia

B LOS TIEMPOS DE CARGA
pueden resultar incomodos en
ocasiones. Pero no es nada grave.

H ALGUNOS COMBATES SON 3 convierten en un titulo del todo
en lo mas alto de los juegos de | BASTANTE DUROS. sibien PUNTUACION H'rgsislih};égsmuno de tos
N . siemnpre podermos ajustar ta dificultad. NA mejores sponibles. /
rol disponibles para Xbox. FINAL

HC 107
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¥4 ™ AVENTURA DE TERROR® CAPCOM ® | JUGADOR ® CASTELLANO (textos) ® 59 € (9817 ptas} M Lanz.: 27 de abril ™ 2|

ESCAPAR DE 4
DEMENTES en un
terrorifico castillo
sin ninglin arma y
con la ayuda de un

pastor aleman es
lo que nos propone
este tenebroso
“survival horror”,
HUIDA A “ESCONDIDAS”
UNA CHICA b
CON RECURSOS A
Para lograr salir con vida de este
infierno Fiona tiene que hacer  /
uso de todas sus facultades, r o»
tanto mentales como fisicas. ‘E"’ﬂ""m’ o
Esto es lo que tiene que hacer: i
1. INVESTIGAR LOS ESCENARIOS en -
busca de pistas, documentos, llaves .
o cualquier otra cosa de utilidad. Sl i
2. RESOLVER PUZZLES de lo més ' ‘ , . .
variado en los que tenemos que z Vaya dia lleva esta chica... primero se estrella con
estrujarnos el cerebro hasta B B . .
limites insospechados. |/ el coche, luego se despierta en una jaula y ahora
3. HUIR A TODA VELOCIDAD y buscar '

5 a0 H 1 . 1 ]
i eantie Seqry Eait ieH 2% A ™ le persiguen unos tipos muy locos. jPobrecilla!
aparicion uno de los enemigos que 3

pululan por el castillo. Rapido para

g:;::t: ':Lm:i::?ow vy g ‘ ' m B EL COCHE SE SALIO DE LA 4 dementes, que aparecen en los

CARRETERA... Eso es lo dltimo momentos més inesperados, y de
que recuerda Fiona, la prota- los que tenemos que esconder-
gonista de esta aventura de nos o huir rapidamente, ya que
terror, que tras perder el co- siempre vamos desarmados. Me-
nocimiento en un accidente nos mal que pronto nos encon-

de circulacién se despierta tramos a un peculiar amigo...

( en el interior de una jaula,
) i 'y 3 ' dentro de una habitacién -»HEWIE ES EL PERRO QUE
JINA ¥ N ik i s i misteriosa. A partir de ese NOS ACOMPANA fielmente des-
Estos|peculiares|amigos se enfrentan g " . momento debemos ayudarla de casi el principio de la aventu-
juntos a peligros/que echarian para 2 arecorrer un ligubre castillo  ray es capaz de cumplir algunas
atras al mas osado. La combinacion de repleto de detalles macabros  6rdenes, como “atacar”, “buscar”
sus respectivas habilidades es su mejor « » 4o

E i) o B Rl e ; ‘ y numerosos puzzles, como o “sentarse”. Su colaboracién es
de puzzles y los 4 i . en cualquier “survival horror”  vital para avanzar y ademis re-
mfﬁfa"fﬁ'géfﬁuo ' que se precie. Pero claro, la co-  sulta una delicia ver la naturali-
: sano podia ser tan sencillay du- dad de sus reacciones y anima-

rante todo el juego nos persiguen  ciones Si casi parece de verdad!




EDUCAR A HEWIE es fundamental para que sea obediente.
Hay que mimarle o reprenderle segdn su comportamiento.

Igual de aparente es el sistema
de camaras fijas, que nos brin-
dan siempre una visién perfecta
de unos tétricos escenarios re-
pletos de detalle y con una enor-
me solidez, lo que le da mas mé-
rito a que no haya ni un solo
tiempo de carga en todo el juego.
Unicamente la corta duracién de
la aventura —unas 12 horas- y la
ausencia de extras le impiden lle-
gar mas alto, pero puede codear-
se con los mas grandes.

NUESTRO VEREDICTO

lo mejor

B LA ORICINAL MECANICA, que
destaca por la ausencia de armas
para Fiona y (2 compaiia de Hewle
M EL APARTADO GRAFICO, por
su genial ambientacion ¢ la ausencia
total de cargas entre puertas

M LA DURACHON se nos anteja un
tanio escasa, sabre todo s somos
avispados resalviendo s puzzles.
B NO ESTA DOBLADO. Una
tastima, porgue le hubiera venido de
perlas para meternos mas de lleno.

alternativas
Pasar miedo delante
de nuestra P52 esimuy.
facil. Por ejemplo con
lasitres entregas de la
saga «Silent Hitl» y su
terror psicoldgico o los
fantasmas de cualquier
«Project Zero». Ya mas
actuales tenemos
«Cold Fear», que nos
invita'a disfrutar de

un crucero de lo mas
movidito'y (a adaptacidn
de la ultima pelicula

de Keanu Reeves
«Constantine»

S| AFIONA LE ENTRA PANICO se le nubia la vista y se cae
facilmente. Ademés, la pantalla se pone “en negativo™.

LA SENSACION

DE AGOBIO esta
presente durante
toda la aventura,
sobre todo por el
“detalle” de que
vamos desarmados.

B GRAFICOS Las animaciones de Fiona y
Hewie son buenisimas. Los escenarios no le van a la
zaga y ademas no hay cargas. Tiene selector 60HZ.

B SONIDO La banda sonora y los efectos
lerujides, alaridos, risas...] lo ambientan
estupendamente, pero las voces estén en inglés.

B DURACION La primera partids ronda las 12
horas, pero una vez conocemos los puzzles se acaba
2N un suspiro. Los extras son sdlo nuevos trajes,

B DIVERSION La sensacion de agobio e
indefension es constante, los puzzles estan bien
pensados y Hewie da mucha vida al juego.

rNTLcE 89

EL AMIGO
DE FIONA

Al principio del juego,
Fiona libera a Hewie de
una trampa y el perro

se lo agradece después
acompandandola fielmente
durante el resto de la
aventura. La inteligencia
del animal es enorme, y
estas son las principales
habilidades que tiene:

ATACA A LOS ENEMIGOS.
Hewie no duda en abalanzarse
sobre ellos y nos da un tiempo
precioso para escapar.

SALTA A CUALQUIER SITIO.
Hay objetos y lugares que son
inalcanzables para Fiona, pero
no para el bueno de Hewie.

NO DUDA EN AVISARNOS.

Si hay un enemigo cerca o algdn
objeto escondido, Hewie nos
ladra para que lo veamos.

valoracion

Esta aventura de terror rebosa
calidad por tos 4 costados.
Empezando por un sorprendente
argumento. del que hemas
preferido no desvelaros nada,

v siguiendo por su lagradisima
arnbientacion. que pone los pelos
de punta. Por otro lado, las
enormes posibilidades que nos
otorga (2 colaboracion entre
Fiona v Hewie, 13 tension
consiante a la que 11os someten
les enemiigos, a cada cual mas
terrible, y ios currados puzzles
completan una aventura
excelente, cuya Unica pega es
Que se nos hace un pelip corte.




LOS DUELOS DE
NAVES scn lo mas
0046 i emocionante
0 ¢ckin de este “shooter”,
que por primera
vez también nos
permite cccrlnbgtlr a
ie 0 a bordo de un
g potente blindado. s

Aunque lo principal es tener
buena punteria, también hay
que saber desenvolverse en
cualquier campo de batalla:
1. EN EL ESPACIO nuestra nave
Airwing se mueve por caminos
prefijados y nosotros nos limitamos
a derribar naves y esquivar los
disparos enemigos.

2. CUANDO VAMOS A PIE podemos

entrar en algunos edificios y cmpuﬁar
11 tipos d:‘agrmas diferentes, desde

un bazooka al rifle de precision.
3.EL LANDMASTER es
una especie de tanque

con la capacidad de volar

fas
pequefias distanciss. M LOS MEJORES PILOTOS ES-

PACIALES no han salido de la
NASA, sino de un cartucho de
Super NES, y desde entonces si-
guen cazando alienigenas por el
espacio a los mandos de sus po-
tentes naves Airwing. Hablamos
de Fox y su equipo, que en esta
ocasién combaten a través de 10
trepidantes niveles contra los
Aparoids, unos seres mecdnicos
que quieren conguistar el univer-
so. Y como estos alienigenas sélo
obedecen por las malas, nuestra
labor consiste en acribillarles
utilizando un punto de mira,
mientras esquivamos sus
disparos con arriesgadas

El lider del escuadron Starfox [y,

de paso, nuestro personaje durante
todo el juegol es este zorro con
vocacion de piloto. El resto del equipo
esta formado por Falco, el halcon, la
gata Krystal y lairana Slippy.

10 HC

STARFOX
{1 ASSAULT

Aunque la perra Laika fue el primer animal que
viajo al espacio, nuestros favoritos siguen siendo
el zorro Fox McCloud y su escuadron de combate.

maniobras de vuelo. Pero ahi no
acaba todo: para asegurarnos de
que no queda ningin enemigo
en pie, también podemos bajar
de la nave y realizar misiones a
pie o a bordo de un tanque. Eso
si, en ellas se mantiene la idea de
disparar a todo lo que se mueva.

= EL MULTIJUGADOR ES LA
GRAN NOVEDAD de este nuevo
capitulo de «Starfox». Hasta
cuatro jugadores pueden partici-
par a pantalla partida en el tipi-
co “todos contra todos” o en ba-
tallas por equipos. Sin embargo,
esta es la inica forma que tene-
mos de prolongar la diversién,
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DESDE OTRO AIRWING también podemos derribar a
nuestros enemigos si disparamos subides en su ala.

ﬁ I 2 B0

. Wl - ¥

PODEMOS AUMENTAR NUESTRO ARSENAL con las armas
que aparecen al destruir unos contenedores especiales.

JEL APARTADO
GRAFICO combina
unos modelos _
bastante simples
cen buenos efectos
visuales y unos F
escenarios amplios.

a .
/ ]‘ Ha ha hal Is that aff

» gs - you've got?i?

ya que el modo historia se termi-
na en poco més de 5 horas.

Por otra parte, aunque en gene-
ral el apartado técnico y Ia varie-
dad de los niveles nos invitan a
seguir avanzando, se echa en fal-
ta mayor profundidad, ya que ni
siquiera podemos dirigir a nues-
tro escuadrén. «Starfox Assaults,
en definitiva, recoge los princi-
pales alicientes de la saga, pero
no profundiza en el sistema de
juego y es bastante corto.

" | don't know who that
“% ‘is.but he obviously
Pe—

lo mejor

W EL APARTADO VISUAL liene

maomenios impresionantes, a la

allura de las anteriores entregas.

N EL MULTIJUGADOR y (2 Rogue Leader>:
posibilidad de bajar de L2 nave le

Rebel Strikes,
anaden atractive a su desarrollo. en

B RESULTA MUY CORTO
y tamporo hay demasiadns modos
de juego para multijugador.

N EL DESARROLLO ES SIMPLE,
se Limita & mover el punto de mira
mientras machacamos el disparo

sl
L]

B GRAFICOS Las batallas son muy
espectaculares, aunque los modelos no tienen
demasiado detalle y los escenarios estan limitados.

CON AMIGOS
COMO ESTOS...

«Airfox Assault» nos
ofrece un divertido modo
multijugador a pantalla
partida, aunque sélo
tiene modo “deathmatch”
y batallas por equipos:

o~

DOS JUGADORES se pueden
enfrentar en 10 diferentes
escenarios, algunos sacados del
modo historia y otros exclusivos.
Podemaos cambiar de vehiculo
durante los combates.

CUATRO JUGADORES también
pueden luchar por equipos.
Cuando alcanzamos un

nimero exacto de batallas se
desbloguean reglas especiales,
como limitaciones en las armas.

valoracion

Namco no se ha complicads Las.
€asas con (3 pueva entrega de
Starfuen. conserva el desarroilo

B SONIDO La banda sonora es variada
y ambienta perfectamente el juego, si bien
las voces de los personajes estan en inglés.

v los principales alicientas de
toda la saga. incluide un notahle
apartaio visual, pers no aporta
elementos suficientes come

B DURACION El modo historia no pasa de las
5 horas, y el multijugador podria ser mas amplio.
Se puede desbloquear también el clasico «evious».

para competir con Los demas
“shooter” espaciales de
GameCube Una pena, ya que

B DIVERSION Los primeros niveles son muy
emocionantes, pero a medida que avanzamos el
juego va perdiendo fuelle y se vuelve repetitivo.

todavia recordamos (a anterior
entrega. «Siarfox Adventuress,
carnie un de los mejores
juegns de esta consola Lo

PTG 78

mas destacable &5 el modo
multijugador para cualro
Jugadores a pantalla partida. /

HC 111



| e

ALAGLORIA

1.L0S RITOS DE ASCENSION

¥ LA SECUELA DEL CAMPEO-
NATO MAS SALVAJE llega a
Xbox manteniendo la misma
esencia de siempre: participa-
mos en batallas en las que lo (ini-
co que importa es ser el altimo
en morir. Sin embargo, esta vez
incluye novedades tan llamativas
como la posibilidad de pasar a
una vista en tercera persona y la
gran importancia que han cobra-
do los enfrentamientos cuerpo a
cuerpo. Y es que ademas de usar

T12HC

LOS COMBATES de
«Unreal» regresan
a Xbox con la
espectacularidad
de siempre, sobre
todo online, y un
novedoso sistema
de combates
cuerpo a cuerpo.

BATALLAS “A LA VISTA”

UNREAL

LA VISTA EN TERCERA
PERSONA nos permite
ejecutar con facilidad
las diversas acrobacias
por todo el mapeado.
El disefio de los
escenarios es bueno,

y como son bastante
extensos podemos
tender emboscadas

a nuestros confiados
contrincantes.

CHAMPIONSHIP 2

Hay que ver como cambian los tiempos: jahora los shooters
subjetivos de toda la vida pueden jugarse en tercera persona!

20 armas, también podemos ha-
cer diversas acrobacias para
acercarnos al enemigo y liqui-
darlo mediante un combo que le
asesta un golpe letal.

< EL MODO MULTIJUGADOR
SIGUE SIENDO LO MEJOR, s0-
bre todo si tenemos la ocasién de
jugarlo a través de Internet en
Xbox Live! Aqui competimos en
los clasicos modos todos contra
todos, captura la bandera u otros

més originales en los que tene-
mos que llevar una pelota a un
punto determinado del escenario
para obtener diversos puntos.
Técnicamente destacan los de-
tallados escenarios y fisicas, pe-
ro el disefio de los personajes flo-
jea. Su control es asequible en
general, aunque la manera en la
que activamos los poderes nos
ha parecido un tanto incémoda.
Jugarlo por Internet es la mejor
manera de exprimirlo a tope.

NUESTRO VEREDICTO

H GRAFICOS
H SONIDO

H DURACION
H DIVERSION
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EL TRABAJO EN °
R EQUIPO entre los
v '\ ! ! miembros del
' . Escuadrdn Delta
— es la clave para
. triunfar en las
Guerras Clen.

@2 Uo @

(% )

E
U R

LAS BATALLAS
DE LOS CLONES

Nuestro objetivo al mando del
Comando Delta es luchar por
la Republica, enfrentandonos
contra sus enemigos en unas
misiones solo aptas para
soldados de elite.

1. LIDERAMOS UN GRUPO DE CLONES,
cada uno con su propia personalidad

y especialidad, en misiones de
sabotale, destruccion o asalto.

2. NUESTRO ARMAMENTO &5
de primera clase, e incluye fusil
francotirador, (anzagranadas,

e incluso armas de posicion

de nuestros ENemigos.

3. CONTRA LOS JEFES FINALES
es indispensable el apoyo de
nuestros companeros para

que ataquen desde

distintes flancos.

EL “nombre” de

este soldado es en

realidad su numero de
copia.Este clon es un lider
natoy cuenta con los mejores
hombres para las misiones
mas arriesgadas.

=

X

ECHALE “CLONES” Y DISPARA

SW REPUBLIC
COMMANDO

Este equipo de “galacticos” no gana
ligas, pero son el escuadron mas
valiente de las Guerras Clon.

B EN “LA GUERRA DE

LAS GALAXIAS” los héroes
son ante todo variados. Ya cono-
cemos a Jedis y cazarrecompen-
sas, pero en la saga también son
importantes los soldados de las
tropas de la Republica. Ellos son
los protagonistas de este “shoo-
ter”, ambientado en las Guerras
Clon, en el que encarnamos al li-
der del Escuadrén Delta, forma-
do por otros tres soldados de éli-
te. A lo largo de catorce niveles
debemos superar misiones de sa-
botaje, destruccién y asalto, con-
tando con armamento de prime-
ra clase para acabar con droides,
guerreros geonosianos y hasta

personajes de la nueva peli, co-
mo los guardaespaldas del Gene-
ral Grievous. Pero nuestra mejor
baza contra todos estos enemi-
g0s son nuestros compaﬁeros,
que obedecen nuestras 6rdenes
con total eficacia. {Qué majetes!

- EL SISTEMA DE ORDENES
ES MUY SENCILLO: por medio
de la cruceta podemos ordenar
al grupo que ataque, mantenga
su posicién o que se replieguen.
También se les puede dar 6rde-
nes individuales para que “hac-
keen” una terminal, eliminen a
un enemigo, nos ayuden si cae-
mos heridos... Este desarrollo y
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una cuidada ambientacién
“100% Star Wars” hacen que nos
sintamos inmersos en plenas
Guerras Clon. El modo multiju-
gador es también divertido, aun-
que muy convencional : tiene los
modos habituales (“Death-
match”, “Capturar la Bandera”,
etc), pero no aprovecha las posi-
bilidades de manejar un coman-
do. Con todo queda un buen
“shooter”, que aporta un nuevo
punto de vista de esta saga.

LA COORDINACION DEL GRUPO es vital, sobre todo en las
misiones donde debemos cumplir varios objetivos a la vez.

77
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W LIDCRAR UN COMANDO

visitamnas escenarios de (a saga.

elementos del Episotio "

perg 43 side superado por otros
“shooters subjetivos en Xbox.

en plenas guerras Clon, mientras

HUNA GRAN AMBIENTACION
visual y sonora, que incluso avanza

MULTIJUGADOR
€5 poco onginal, y ha explota las
\ Eosibrlidades del escuadron.

ESTA CUCHILLA LASER tan chula es la mejor opcion para
ataques “intimos y personales” si vamos mal de municién.

b

]

FILTRARSE gN TORRE
GEONOSIANA

alternativas

e «Republic

Commando» es uno de

con «Rainbow Six 3.

DOTES
DE MANDO

El sencillo sistema de
ordenes de «Republic
Commando» nos permite
liderar a nuestros tres
companeros y ordenarles
todo tipo de tareas, tanto
ofensivas como defensivas.
iPero no debemos dejarles
tirados o seremos el Unico
miembro del escuadrén!

{UNA PUERTA CERRADA?
iNinguin problema! Podemas
ordenar a un aliado que coloque

‘ explosivos para luego volarla.

AEORRE & PEENTE

S f Y

-
% =2

LA AMBIENTACION
trae sorpresas del
“Episodio I, como
.~ la visita a Kashyyyk,
el planeta de los
wookies. jEl hogar
de Chewbacca!

CON UNA ORDEN DIRECTA (por
medio de la cruceta] se puede
hacer que todo el grupo ataque
de forma simultanea al enemigo

SI UN COMPANERO ES HERIDO
le podemos reanimar con este
desfibrilador. Por suerte, ellos
haran lo mismo por nosotros.

valoracion

Con tos juegos de «5Star Wars»
eslabamos acosturmbrados a
unos pardmetros estrictos que
sl una aventura con Jedis, que s
un (ege de naves. «Republic

B GRAFICOS Destacan los escenarios,
personajes y las animaciones. El modelado y las
texturas san buenos, pero sin ningdn alarde técnico.

B SONIDO £ mismo actor del cine pone voz

a todos los soldados... en inglég.‘ Buenos efectos Cumrmandos apuesta por un

y misica, que incluye una cancién del grupo Ash. acerc distinte, dande

B DURACION Las catorce misiones son £l pmtlagl.zmsmo @ tos scldedas

bastante largas y variadas. El modo multijugador, e a pie. Gracias al sistemna do
rgas y p Jugador, ordenes.st Juego nos mete en

sin ser muy elaborado, incluye ocho escenarios.

H DIVERSION Las misiones no se repiten
en su desarrollo, y el apoyo y comportamiento de
nuestros companeros hace que sean trepidantes,

la piel o armaduras) de estos
guerreros clénicos. Puede que
como shooter” subjetivo sea
alge normalito’ . pero su

amblentacion y un desarrollo
PUNTUACIéﬂ an el que no decae 13 diversion
FINAL hacen de el una huena eleccign.
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REGRESO
A NORRATH

La nueva aventura de estos
campeones va directa al grano:
tenemos que acabar con todos
los demonios que pretenden
destruir los planos de este

mundo fantastico.

1. CADA PLANO DEL JUEGO tiene una
ambientacion y enemigos distintos:

desde brutos mecanicos hasta orcos o
demonios. jTodos deben ser vencidos!

2. AL CONSEGUIR EXPERIENCIA Y
RIGUEZAS podemos comprar armas
mas poderosas, mejorar habilidades
o aprender nuevas técnicas.

3. EL MODO MULTIJUGADOR por
Internet nos permite dar buena cuenta
de los enemigos mas poderosos,
formando un grupo de cuatro aliados.
Sin duda es lo mejor del juego.

LOS HEROES MAS
VARIOPINTOS

han dejado de lado £
sus diferencias

y vuelven a unir
sus poderes para
salvar Norrath.
iTodo sea por una
gran recompensa!

LA CREACIGN DE
NUESTRO GUERRERDO,
escogiendo su aspecto
y habilidades, es sélo
el primer paso en una
serie de combates
contra hordas de
enemigos. Estas
batallas nos dan el
poder y experiencia
necesarios para acabar

% Aceptar con jefazos como este.

GUERREROS REINCIDENTES

CHAMPIONS:
RETURN TO ARMS

A falta de un buen plan de pensiones, los héroes de Norrath
tienen que volver a luchar para conseguir poder y riquezas.

M EL MUNDO DE NORRATH
NECESITA A SUS HEROES de
nuevo, igual que en el juego que
vimos hace unos meses. Las
fuerzas del mal amenazan los
planos de este universo, y eso se
traduce en un montén de demo-
nios, monstruos y criaturas que
deben ser aniquiladas. Pero an-
tes de liarnos a mandobles debe-
mos escoger nuestro clase de
guerrero favorita entre elfos, he-
chiceros o barbaros, cada uno

116 HC

con distintas habilidades. Hecho
esto no hay mayor complicacién
que acabar con todos nuestros
enemigos para lograr experien-
cia y obtener nuevas habilidades.

< LAS NOVEDADES DE ESTA
ENTREGA incluyen dos nuevas
razas: los felinos Vah Shir y los
hechiceros Iksar. Y si fuisteis
unos ases en la primera parte,
podéis importar un personaje
con sus habilidades y experien-

cia. Adema4s, se puede volver a
los niveles para superar pruebas
especiales, y se han incluido are-
nas de lucha donde combatir en
individual o contra nuestros
amigos, gracias al multitap u on-
line. Precisamente es jugando en
Internet donde «Champions» da
lo mejor de si: formando un gru-
po compensado, para ganar ex-
periencia y tesoros mientras co-
laboramos para derrotar los jefes
finales mds peligrosos.

NUESTRO VEREDICTO

H GRAFICOS
H SONIDO

H DURACION
H DIVERSION
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' Fox Mc Cloud y su equipo Star Fox han regresacdo con Py Emrn

10 nuevas misiones llenas de accion y disparaos. ' ' N o eveES O
*Vuelve a disfrutar de la misma intensidad ® : ;

de las batallas espaciales con mas c'lisparas

que nunca y descubre los nuevos combates

en tierra can distintos enemigos

2 increibles armas de ataque.

56lo el mejor ganara esta batalla.
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MUCHOS ==
PELIGROS nes
esperan en este
juego de rol. Junto
a Sora, Donald y
Goofy tenemos que
recorrer las zonas

mas emblematicas
del mundo Disney.

T FORLD )

MAGIA ENTRE DOS MUNDOS

. KINGDOM HEARTS
i HAIN OF MEMORIES

Los recuerdos son el bien mas preciado
para Sora y sus amigos. ;Podran huir
de un castillo que se los arrebata?

X M UN CHICO VIVIO®

ASNR - UNA AVENTURA en el
leg maravilloso mundo de
K Disney en un gran jue-
‘ go de rol que salié hace al-
: - gun tiempo en PS2. Su
¥ nombre era Sora, afrontdé
mil peripecias junto a Do-

= nald y Goofy, y ahora regre-
sa con sus amigos para des-
velar el misterio del castillo
Oblivion, que debido a alguna
fuerza misteriosa les estd roban-
do sus recuerdos. Para ayudarles
a recuperarlos tenemos que re-
correr todas sus plantas, que nos
trasladan a lugares muy conoci-
dos: Nunca Jamas, El Pafs de las
Maravillas y hasta el bosque de
Winnie the Pooh. En total tene-
mos doce bellos entornos para

visitar, y en todas estas zonas nos
encontramos con numerosas
puertas cerradas y enermigos a
los que tenemos que vencer. ¢ C6-
mo resolvemos todos estos pro-
blemas? Pues utilizando unas
cartas de lo mds especial...

> ESTAS CARTAS SE DIVIDEN
EN DIVERSOS TIPOS: algunas
nos sirven para abrir las puertas
(por ejemplo, si una puerta tiene
el nimero 5 encima, necesita-
mos una carta de ese valor para
pasar) y otras para combatir. Pa-
ra conseguir estos preciados
items o bien nos toca ganar com-
bates (son en tiempo real) o bien
buscarlas por los escenarios.
Durante la aventura siempre
controlamos a Sora, mientras



EN LAS ANTESALAS DEL CASTILLO podemos hablar con
nuestros amigos, salvar la partida y seleccionar nivel.

,NO SOLO HAY
HEROES DISNEY

en la aventura. Aqui
05 mostramos un
reencuentro con
Aeris y Squall, de
«Final Fantasy».

que el resto de personajes dan
"fuego de cobertura" en los com-
bates. Ademas, el amigo Pepito
Grillo se encarga de apuntar to-
dos nuestros progresos, para que
podamos consultar todos nues-
tros archivos cuando queramos.
El conjunto conforma un RPG
muy bien realizado técnicamen-
te y que tiene una buena historia
que mezcla lo mejor de Disney y
Square-Enix, aunque a veces se
hace un poco reiterativo.

B LA AMBIENTACION. Los

graficos melan y se ve con elegancia
Lo mejor de Disney y Square- Enix.
W LOS ATAQUES ESPECIALES
son realmente llamativos y hastante
variades. Lo mejor de los combates.

M LA MONOTONIA, sobre todo en
las zonas de exploracion. Todo es
avanzar, encantrar cartas y seguir.

8 LOS MENUS DE CARTAS se
hacen algo Lioses al principio, en
@ial al preparar ias barajas.

CADA CARTA TIENE UN VALOR, que ha de ser més alto que
el de los enemigos para que nuestro atague surta efecto.

alternativas
Cualquier:
«Zelda» o lo

Pooh»

mas

B GRAFICOS Los personajes son muy
grandes y estan bien animados. Los coloridos
escenarios dan un “look” muy agradable de ver.

UNA AYUDA
ESPECIAL

Al canseguir las cartas
adecuadas, muchos
personajes pueden echar
un cable en los combates.
Estas cartas no son muy
numerosas, pero si Gtiles.

LAS CARTAS DE DONALD Y
GOOFY son las mas comunes,
Al usar la de Goofy, este puede
embestir a varios enemigos. Por
su parte, Donald lanza 2 magias
aleatorias (de cura o de ataque).

LAS CARTAS DE OTROS
AMIGOS se obtienen al
completar cada zona. Simba
intimida y dafia a los enemigos,
Cloud da 2 estocadas... jpero
nosotros preferimos al Genio!

valoracion

Para lus que pensarals que los
jueges de rel con cartas podian
ser lentos, aqui teneis la prueba

H SONIDO Hay remixes de temas del primer
«Kingdom: y Sora tiene muchas voces digitalizadas.
Por otro lado, hay poguitos efectos de sonido.

M DURACION Se tarda 15 horas en completar
toda la aventura y ademas hay algun secreto
esperando. Eso s, el juego no es muy complicado.

B DIVERSION Los combates finales tienen
miga. El resto de enfrentamientos y la exploracion
S0n muy amenos, aunque un pelin repetitivos,

de lo conirario. Los combates de
este RPG son muy dindmicos y
espectaculares Es cierts gue et
desarrailo de cas! lodos estos
enfrentamientos y ias partes de
aventura caen un poco en la
monotonia [se echia de menos
algun puzzle o reto alternativol,
DEFD esC no impide que nos
dwirtamos gracias a una historia
entrahable. un sistema de juego

— L

carodo y un apartado
tecnico realmente cuidado, En
total, un nelable juego de ral. /
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LA ESTRATEGIA
es el arma que
tendremos que
usar para pacificar
las calles de una
capital ficticia de
Oriente Medio.

H HA ESTALLADO LA GUERRA
EN ORIENTE MEDIO, y ahora
son los usuarios de PS2 quienes
estdn llamados a filas para diri-
gir a un escuadrén de marines
del ejército americano y darle
& . sumerecido a las tropas insur-
\'-' gentes. Y como pronto com-

s " probaréis, las cosas estdn que
) arden en Zekistén, el pais ficticio
donde se desarrolla la accién de
este titulo. Nuestra labor consis-
te en dirigir a dos equipos de
cuatro soldados como en cual-
quier juego de estrategia en tiem-
po real: indicamos con un cursor
a dénde queremos que vayan y
seleccionamos sus movimientos

L]
r

=) MARINES

En el juego controlamos.a ocho

i 4
miembros de las fuerzas especiales, ™

pero en determinadas misiones se 3
unen a nosotros otros cuerpos como A8

los Rangers o los Delta Force. #
*
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'1 LA MENTE ES TU MEJOR ARMA
— | FULL SPECTRUM
. JWARRIOR

Los marines son los tios mas duros del mundo,
pero no pueden “pacificar” el territorio sin un
lider que lleve el mando (de la consola).

en un ment, sin que la accién se
detenga nunca. Por otro lado, su
extraordinario realismo, que ha-
ce que un solo disparo baste para
abatir a uno de nuestros hom-
bres, nos obliga a fijarnos en mu-
chos detalles antes de avanzar,
como en el tipo de cobertura que
tenemos, las municiones restan-
tes, los puntos ciegos y demas.

<2 EL APARTADO TECNICO
MANTIENE EL REALISMO, tan-
to por la cuidada construccién
de los modelos (eso si, algo mas
flojos que en la versién de Xbox
que vimos hace un tiempo) co-
mo en detalles como el movi-
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EL APARTADO VISUAL destaca por una fisica muy cuidada UN ICONO SOBRE LA CABEZA nos indica las posiciones
y por los movimientos de la cdmara “al hombro”. enemigas y si nuestros soldados estan a cubierto.

miento de la cdmara “al hom-
bro” o la fisica de caidas y explo-
siones. Sin embargo, tanto nues-
tros soldados como los enemigos
han perdido la inteligencia de la
que presumian en la consola de
Microsoft, lo que hace que el de-
sarrollo se vuelva més aleatorio y
sencillo. Desde luego, ningtin
otro refleja la guerra con tanto
realismo, aunque conviene ad-
vertir que no gustard a quienes
busquen un juego de accién.

5 B
Move teward the [rong
gatns

Ellminate the vy

By

ram fire sechy

-
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CADA SOLDADO
tiene un armamento y
unas caracteristicas
diferentes, que
determinan su
habilidad durante

los combates.

= T

Gl um

Moy o this position

and Ilal“&\

UN COMBATE
MUY REAL

Para mejorar ain mas la
ambientacién “guerrera”
del juego, tenemos que
superar algunas
situaciones especiales.
Aqui os ensefiamos las
mas comunes, aunque
también encontraréis fosas
comunes, helicépteros
derribados, emboscadas...

DEBEMOS CURAR A LOS
HERIDOS en los puestos
médicos de la 0.N.U. que
encontramos en cada escenario.

EL CLIMA ES YARIABLE y
ademas de los cambios en

la iluminacidn, tenemos que
soportar tormentas de arena.

Qblactvesfhints

PODEMOS USAR EL GPS y el
resto del equipo que tienen

los soldados en los combates
reales, pero con limitaciones.

valoracion
B GRAFICOS Los modelos son muy reales y Hace algo menos de un ano
; el tamano de la ciudad es abrumador, aunque se que «Full Spectrum Warriors
M EL REALISMO e5 Insuperable, han perdido algunos efectos de la version de Xbox. revoluciono el panorama de 13
tanto gue parece que esternos viento - astrategia en Xhox. y ahora que
12 guerra a través de ia CNN. AR B SONIDO Las melodias recuerdan a bandas aparece en P52 sigue siends
B EL SISTEMA DE CONTROL s [NTRILINES sonoras como la de "Black Hawk derribado” y las igualmente sorprendente. Su
muy asequible, aungue conprenide voces, eninglés y drabe, ambientan perfectamente. estiio hiperrealista, combinada
todas ias acciones imaginables. H DURACION £t modo principal dura unas £0T 3 SIS G 0D
n realis E 3 o accesible y un buen apartada
: g 14 horas, pero se multiplican gracias a los distintos 4 el e e
S RS niveles de dificultad y al modo online cooperativo. w‘““e"vay-a o A )
et CE NIVCHA AC cron B DIVERSION La intensidad del combate expeniencia similar al combate
{0 Gue echard para atras a los y la estupenda ambientacion compensan la falta deverdad’, aunque es poutile
1UGaG0res Menos pacientes. de accién de algunos momentos. Absorbente. que los fans de los jurgos de
W ALGUNAS SITUACIONES SE 7 aCCIon se slentan un pacs
REPITEN mucho, y los escenarios PUNTUACION decepcianados par su estilo
@pom son muy diferentes entre si. FINAL mas pausadoy cerebral /
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LA AMBIENTACION
que rodea al juego
es excelente, y a
pesar de que todo
esta hecho con
Lego es muy facil
reconocer a los
personajes y
localizaciones.

LOS PERSONAJES

Y SITUACIONES que
encontramos en

el juego son muy
conocidas, y ademas
de manejar a Yoda o

a Anakin Skywalker,
participamos en
emocionantes carreras
de vainas o en algunas
batallas a bordo de
naves espaciales.

ASIi “NOS LO
MONTAMOS”

Las fases recrean algunos de
los mejores momentos de los
tres primeros episodios, “La
venganza de los Sith” incluido.
Y esto es lo tenemos que hacer:

1. AVANZAMOS Y LUCHAMOS con las
fuerzas imperiales que nos salgan al
l)asu La espada laser se usa para
zar mandobles e incluso para
devolver los disparos enemigos.

2. RESOLVEMOS SENCILLOS PUZZLES
con el poder de la Fuerza o con las
habilidades de los droides y de otros
r:rsonaies que nos acompadnan en
mayor parte de los niveles.
3. NOS ENFRENTAMOS A JEFES
FINALES que no suelen suponer
ningn problema serio y que seguro
que todos conocéis de sobra por las
peliculas. jComo mola Darth Maul!

“CONSTRUYE” LA FUERZA

LEGO STAR WARS

Con lo que habran costado los efectos especiales de “La Guerra
de las Galaxias”... jy los podian haber hecho con piezas de Lego!

B DOS DE NUESTRAS PASIO-

NES SE HAN UNIDO en una
aventura orientada a los mas pe-
quefios. Os hablamos de Star
Wars y los juguetes Lego, que se
tusionan para recrear, en clave
de humor y con bastantes licen-
cias, algunas de los momentos
més importantes de los tres pri-
meros episodios de esta excep-
cional saga. Nuestro cometido es
avanzar, solos o en compaiifa de
un amigo, manejando a uno de
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los 30 personajes disponibles,
desde Yoda a R2-D2, e ir mer-
mando la fuerza del imperio a
base de espadazos ldser, resol-
viendo sencillos puzzles o inclu-
so pilotando algunas naves.

- LA RECREACION DEL UNI-
VERSO “STAR WARS” estd muy
lograda, y eso que todos los per-
sonajes y escenarios estan “cons-
truidos” integramente con piezas

de Lego, lo que le da al juego un

aspecto muy gracioso, pero a la
vez bastante sencillote. Y ya que
hablamos de sencillez, es preci-
samente la bajisima dificultad de
los combates y situaciones, asi
como la obviedad de todos los
puzzles, lo que hacen que el jue-
go se torne mondtono enseguida
para los usuarios mas experi-
mentados. Sin embargo, seguro
que los mas pequefios se lo pa-
san en grande con la unién de
dos de sus aficiones favoritas.

NUESTRO VEREDICTO

B GRAFICOS

H SONIDO

H DURACION
H DIVERSION
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LOS MEJORES

M Los juegos mas destacados del momento

SELECCION

HOBBY CONSOI

OHUEVA ENTRADA EN LISTA

I: REENTRADA EN LISTA

& LOS FAVORITOS DE LA REDACCION

Metal Gear Solid 3:
Snake Eater

El agente especial
: del momento esta
{ en cabeza de una
 lista repleta de
: juegazos, iDa

t_‘ gusta mirarla!

Resident Evil 4

Los primeros
puestos siguen
copados por varios
de los mejores
titulos de la historia,
: coma el de Capcom.

Gran Turismo 4

: Lacarreras mas

: realistas del

: momento siguen

: en tercera posicion
: de la lista, pero sin
H de]ar de acelerar.

: Los usuarios

: de Xbox tienen

: motivos para estar
: orgullos de este

: enorme shoot'em

: up subjetivo.

: Lejos de ir

: desinflandose poco

i a poco, este juegp

: de accidn continda
estando entre los

! rnas valorados.

‘ Metroid Prime 2

Una semana mas,
la heroina mas
Eupular de la 128
 bits de Nintendo
| ivuelve a aparecer
ien la clasificacion.

S linter Cell;
Chaos T

heory

a vuelta de Fisher
a la accion se estd
valorizando, y de
echo le ha ganado
n puesto al propia
Metal Gear 2»,

: Sulnd aparece entre
: los més votados de
: la redaccién por

: partida doble. Y

: es que Snake es

: mucho Snake...

uestro querida
ink contintia

: salvando a su

: Zelda, mientras
Sperames a su

: pmxlma aventura.

Devil MayCry 3

Dante Sparda nos
: ha sorprendido con
: una nueva aventura
: de accidn salvaje,
: tan emocionante
: como bien hecha,

» LOS PREF ERIDOS DE...

LOS MAS ESPERADOS

1 The Legend
of Zelda

La nueva aventura de Link
es el juego mas esperado,
iy mas todavia despues
de “probarlo” en nuestro
reportaje de este mes!

szaI

Fantasy XII

Ya hace tiempo que salio la
ultima entrega... no llegan

¢ noticias de «FF Xl»... jaqui

todos tenemos “mono’” de
un nuevo «Final Fantasy:!

Kingdom
Hearts 2

La idea de uniren un solo
juego a los personajes de
Square y Disney resulta ser
una de las sorprendentes y
acertadas del género RPG.

LTekken 5

Namco ha vuelto a ilusionar
a los fans de su popular
saga de lucha con una
nueva entrega que nos
promete jugabilidad

y graficos espectaculares.

Resident Evil
Outbreak File 2

% Los juegos online ya

estan bien implantados en
Espana, pero esperamos
que titulos como éste

le saguen todo el jugo.

La lista de Los Mas Esperados se confecciona
en base a las votaciones de los lectores
de Hobby Consolas.

R k, Javier =¥ David g Sergio
. del Campo _aAbad Martinez Martin

1 Metal Gear Solid 3~ PS2 1 Gran Tunismo 4 PS2  1MGS3 Snake Eater PS2 1 Resident Fvil 4

2 Resident Evil 4 GC  2MGS3 Snake Eater P52  2GTA San Andreas PS2 2 Metrod Prime 2

3 Gran Turismo 4 PS2 3 Resident Evil4 GC  3Halo2 XBOX 3 Zelda Wind Waker

4 Devil May Cry 3 PS2  4Call of Duty XBOX = 4Metal Gear Solid 2 PS2 4 Shenmue Il w q

BPrinceofPersia’  PS2  BGTASanAndreas PS2  5SplinterCellC. T XBOX  BMGS3 Snake Eater  PS2 : mA

& Halo 2 6C 6 Metroid Prime 2 GC & Resident Evil4 GC & Wario Ware Touched! NDS ; ; B

7 Splinter Cell CT. PS2  7Splnter CellC. T XBOX 7 Gran Turismo 4 PS2  7Metal Gear Solid 2 PS2

8 FIFA 2005 P52 8Haln2 XBOX 8Doom3 XBOX 8 Chronicles of Riddick XBOX

9 MG Twin Snakes GC  9ProEv Soccer4 PS2 9 Ninja Gaiden XBOX  9MG Twin Snakes GC
10 Metal Gear 2 PS2 10 Super Mario 64 DS NDS 10 Metroid Prirme 2 GC 10 Gran Turismo 4 Ps2

LOS 5... JUEGO

Ya han paaado casl un par de afitos
desde que mitico ninja ilegara a
la cmtsata:fe Microsoft, pero tadavia

 N0s sigue pareciende el mayor reto
La lista de Los Favoritos de la Redaccion se confecciona en base a las listas al que puede enfrentarse cuaiquier
de los preferidos por los redactores de Hobby Consolas. consolero de (a actualidad. Esta
aventura no es apta para novatos!
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TU OPINION CUENT.

Envianos tus favoritos, criticas o esperados a:

W Hobby Press, S.A. HOBBY CONSOLAS
¢/ Los Vascos rf 17. 28040 Madrid ;
b i : ree. 0O 0O {J’f‘e
~ando en el sobre: Los me : :
’rr:a:siﬁcperad:::s.hobbyconso!asn’aaxf‘{spnnger. ff
l < favoritos.hobbyconsolasi@axelspringer-es

VUESI RAS vuesiros ¢ NSOLaS 4 2
: u-u:csxfrascr:ticas.hobuy'corwofu:!ﬂaxeispr.nger.t S

Metal Gear Solid 3:
Snake Eater

AY

Supenemos que,

después de llevar
casi tres afios en la
lista, este juego ya
estd acostumbrado
a estar aqui arriba.

Ya lo habéis

gado? ;A que

estais de acuerdo

> en que es una

N S ] : autentica pasada
S de aventura?

1
GTA: San Andreas Final Fantasy VIl

: El paso de los
: meses no significa
: que estos lios

: callejeros dejen

: de interesar a

: nuestros lectores.

Lo de este titulo es
un auténtice récord
: de resistencia en la
: lista. jYa hace unos
> : ocho afios que

i salié a la venta!

Zelda:
Ocarina of Tim

N TENDD 64 GAME

METAL GEAR 3

La valoracidn de Hobby Consolas (n°® 161) fue de 97.
Las criticas llegadas a nuestra redaccién durante este
mes han sido muy variadas. Ahi van algunas de ellas:

o Y : Link sigue vivo
: en la memoria de R :
: muchos usuarios,

: que lo consideran : ha encandilado a
: el mejor juego : los lectores que

de la historia. % 1 J . | poseen una GC,
Metal Gear Solid

 La exhibicion de
: calidad técnica
: hecha por Capcom

@Nada lo superara
Tomas Aguirre (e-mail)
Es mejor que «GTA», tiene un planteamiento original ‘ e
y divertido, graficos de ensuefio (excepto los efectos :
de las explosiones), el mejor argumento que he visto,

larga duracién, extras, una gran musica... Tras jugarlo y
pasarmelo, creo que nada lo superard (quiza el «MGS 4»).

VALORACION: 98

The Wind Waker

ME £

: El juega que dio

: comienzo a la

i leyenda y puso de

: moda la'infiltracién
: : no podia faltar en

; : la lista de éxitos.

. Pro Evoluﬁon
Soccer 4

: esta aventura que

: nos sintiéramos

: como en un bonito
: cuento para la 128
: bits de Nintendo.

@Una obra de arte
Ignacio Ballesteros (Albacete)

Solo se le puede clasificar como obra de arte. La historia
es de las mejores, y los gréficos, espectaculares. Quiza lo
Unico que le falte es el doblaje al castellano, pero deberia
estar prohibido tener una PS2 y no tener esta maravilla. .=

VALORACION: 99

@Ha vuelto a in novar La lista de Vuestros Favoritos se confecciona en base
A s g a las votaciones enviadas por los lectores de Hobby Consolas
Néstor Rodriguez (e-mail)

Es CASI perfecto, ya que vuelve a pecar de lo mismo: se

hace corto. Eso si, ha vuelto a innavar el género gracias 9 QUE, SE HA DICHO DE"_

a la supervivencia. Y no hace falta mencionar que sus = -
grafices son de lo mejor que ha pasado nunca por PS2. Mario Power Tennis
Jugabilidad total

VALORACION: 95 opciones de loimas ingenioso.

: Ya queda muy poce
: para el desenlace
: final de la Liga, pero
: a este juege de

: fltbol adn le queda
: cuerda para rato.

: Con este juego,
: Square exprimio

: a tope los circuitos
: de la consola, y
cred una leyenda

: del munde del rol.

Death by Degrees

Lo mejor para distrutarlo es Al acabarlo, los fans de «Tekkens»
jugando contra otros amigos. m se preguntaran...: ;por qué?” m

Aungue no todo lo nuevo es A'las pocas horas, el sistema de
acertado, su sistema funciona. Juego acaba resultande aburrido. 50
Su jugabilidad os pegard a la El desarrollo es repétitivo, yla ~
consola hasta el dia siguiente. camara parece mas una coctelera. 59

*HC: Hobby Consolas *GamePro: Revista Inglesa *IGN.com: WebUSA *GameZone: Revista USA
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LOS MEJORES

B Los juegos mas destacados del momento

Los mejores juegos de cada consola clasificados por géneros

@ nuevo

- = PLAYSTATION 2

b‘b El jllego (!el mes 1:14:84

Puntuacion :

1 FIFA 2005

2 Pro Evol. Soccer 4 94
3 UEFA Cham. League 92
4 Eurocopa 2004 90 :

5 Esto es Fitbol 2003
Shoot’em up

4 TimeSplitters 3
5 Rainbow Six 3

Puntuacion *

1 Jak & Daxter 91:

Aventura/Accion

Puntuacién
1 Call of Duty 9% :
2 Killzone 93
3M. Honor Rising Sun 92

Puntuacitn
1 Final Fantasy X 96
2 Final Fantasy X-2 9% :
3 Dark Chronicle 9:
4 La Tercera Edad 90:

5 Kingdom Hearts

Puntuacién :
1 Soul Calibur Il 94
2 Tekken 4 92:
3 Mortal Kombat Dec.. 91
4 Virtua Fighter 4 Evo.. 91

5 KoF Max. Impact

Puntuacion :

tegia
1 Commandos 2 92

1 Tony Hawk Und. 2

2 Singstar Party

3 Ace Combat b

& Aggressive Inline Sk.
5 Seqga Superstars

Imprescindibles
por orden alfabético

MIDNIGHT
CLUB 3 DUB

Sorprendente. Esa es la primera
palabra gue nes ha venido a la
mente al probar a fonde este

= CALL OF DUTY

* COLIN McRAE 2005
« FIFA 2005

e FINAL FANTASY X

* FINAL FANTASY X-2

juego de velocidad, que se suma
* GRAN TURISMO 4 a la moda de/les coches, el

« GTA SAN ANDREAS tunlng y las carreras callejeras.
° JAK 3 es que no le falta de nada!

« KILLZONE be%dtc-’: uncéls cwaéltoshy coches

. muy bien disenados hasta una
e :gﬁ:: gEEﬁE ggt:gg velocidad tremenda y un control
Punluac;ﬂan - PRO EVO. SOCCER 4 emocionante, pasando por

montones de opciones de
* PRINCE OF PERSIA 2 tuneo” y unos acertados modos
o SILENT HILL 3

dejuego por Internet. Sin duda,
* SOUL CALIBURII es uno de los mejores juegos
* SPLINTER CELL CHAOST.

Puntuacién -

1 Metal Gear Solid 3 97
2 GTA: San Andreas 97 :
3 Metal Gear Solid 2 96 :
4 Splinter Cell 3C.T. 95!
5 Splinter Cell 94 :
6 Prince of Persia 2 94 :
7Jak 3 93 :
8 Silent Hill 3 93:
9 Prince of Persia 93:
10 Devil May Cry 3 93:

2 Sly Raccoon 91 :
3 Haven :
4 Sly Raccoon 2

5 Ratchet & Clank 3

2 Full Spect. Warrior 88
3LosSims Toman la... 86
4 Los Sims 84 :
5 Aliens vs. F‘redator 83:

Puntuacidn
1 Gran Turismo 4 97 :
2 Colin McRae 2005 94 :
3 Midnight Club 3 DUB 093 i
4 Need for Sp. Und. 2 92:
5 Burnout 3 92 :

¢ Para los que les gusta el miedo
HAUNTING

1 NBA Live 2005 :
2 Virtua Tennis 2 71
3 NBA 2K5 89:
4 NBA Street Vol. 3 88 :

5 Smash Court Tennis 2 87 del genero gue hemos probado.

GROUND

No os preocupéis, que siguen
saliendo juegos de terror. El
ultimo es esta sorprendente
aventura, en la que una chica
tiene que intentar escapar de
una mansion llena de menstruos

con la ayuda de...

Puntuacion :

1 FIFA 2005 95 .
3 UEFACham. League 92

Puntuacion

1 Star W. Rebel Strike 95 :

;2 Call of Duty 9% :
i 3Star Wars Rogue Leader 93 ¢

Puntuacion :

1S. Mario Sunshine 95 .

2 Rayman 3
3 Sonic Adventure 2

Puntuacion |
1 Metroid Prime 2 97
2 Metroid Prime 97 :
3 Resident Evil 4 95 :
4 Splinter Cell 3C.T. 95
8 MGS: Twin Snakes 94 :
& Resident Evil Zero 94 .
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Puntuacién '

1 Mario Kart D. Dash!! 92
2 Need for Sp. Und. 2 92
3F-Zero GX 90

jun perro!

Puntuacién
1 Zelda: Wind Waker 95 :
2 Baten Kaitos 93:

3 FF: Crystal Chronicl.

Puntuacién :

1 Soul Calibur I 94
2 Mortal Kombat Dec. 91:
35S. Smash Bros. Melee 89 .

Puntuacion :

1 Pikmin 2 90 :

2 Animal Crossing 90
3 Los Sims Toman la...

Puntuacian

1 NBA Live 2005 93
2 NBA 2k3 89
3NBA Street 2 88

Puntuacion
1 Tony Hawk Und. 2
2 Aggressive Inline Skat.
3 Mario Party 6

por orden alfabético

* FIFA 2005

* MARIO KART D. DASH!

e METROID PRIME 2

e MGS: TWIN SNAKES

* RESIDENT EVIL 4

* RESIDENT EVIL ZERO

e SOUL CALIBUR Il

* SUPER MARIO SUNSHINE
* SW: REBEL STRIKE

» ZELDA: THE WIND WAKER



el

Duelos con
batallas con
movimiento
persecuaones en

] 3
superar los obstaculos ¥
acabar con los enemigos:

ABRIL 2005

« AR l()s I{.

(== PlayStation 2~ GAMEBOYASVINEE @
- i n ..:.“.}

fuerza para mover

De Anaki

* Darth M

‘ ,
ol General Grievous; _CUritrola“'_"ﬁé's‘ :
de 30 de tus personajes AVOTitoS




@ nuevo

Aventura/Accion

Puntuacién :

1 GTA: Pack Doble 95:
2 Splinter Cell3C.T. 95 :
3 Splinter Cell 2 PT. 95 :
4 MGS 2 Substance 94 :
5 Ninja Gaiden 9% :
6 Prince of Persia 2

1Zelda

2 Zelda: The M. Cap

3 Final Fantasy Tactics
4 Shining Farce

5 Boktai

6 Golden Sun 2

9% :

M Los juegos mas destacados del momento

Futbol

1 FIFA 2005 95 !
2 Pro Evol. Soccer 4 9% :
3 UEFA Cham. League 92
Shoot'em up Puntuacion |
1Halo 2 96 :
2Doom 3 95 :
3 Chronicles of Riddick ~— 94 :
Plataformas Puntuacion
1 Blinx 2 85:
2Rayman 3 85:
3 Pltfall 84 :

Velocidad

1 Colin McRae 2005
2 Burnout 3

2 Need for Sp. Und. 2

Furthol
1 FIFA 2005
2SS Advance

Shoot’em up

1 Doom

2 Duke Nukem Adv.
3 Contra Alien Wars

Puntuacién
91
1

1 Super Mario Adv. 2
2 Yoshi's Island

i3 Donkey K. Country 2

Puntuacién
95
92

1 Mario Kart S. Circuit
2V-Rally 3

Puntuacién :

Puntuacion :

9%

Puntuacion

89

Puntuacién
90 :
80
79 g

Rol Puntuacion |
1 Jade Empire 94 :
2 Fable 94 :
3 Caballerosde la A... 93:
Lucha Puntuacion
1 Soul Calibur II 9% :
2Mortal Kombat Dec. 91
3 Dead or Alive 3 82:
Estrategia Puntuacién
1 Full Spect. Warrior 92!
2 Commandos 2 92:
3LosSims Tomanla... 86
Deportivos Puntuacién |
1 NBA Live 2005 93:
2 Top Spin 92:
3 NBA Street Vol. 3

Aventura

1 Metroid Zero Miss.
25Splinter CellP. T.
3 GTA Advance

Lucha

1 SF Alpha 3 Upper
2 DBZ Supersonic W.
3 Final Fight One

Puntuacid

Esﬂategia

1 Fire Emblem

2 Advance Wars 2
3 Mario vs Donkey

Puntuacién
89 :
86

1 Mario Golf
2 Virtua Tennis
3 Roland Garros 2002

Puntuacior
93:
88
86

90
86
85!

Varios

1 Tony Hawk Und. 2
2 Aggressive [nline Skat.
3 Jet Set Radio Future

Puntuacion
92
90
78

Imprescindibles
por orden alfabético

* CHRONICLES OF RIDDICK
+DOOM 3

« FIFA 2005

* GTA: PACK DOBLE
*HALO 2

» JADE EMPIRE

* MGS 2 SUBSTANCE

= NINJA GAIDEN

« SOUL CALIBUR II

¢ SPLINTERCELLC.T.

Varios

1 Tony Hawk 3

2 ChuChu Rocket!
3 Pokémon Pinball

Puntuacion

Imprescindibles
por orden alfabético

- DOOM

e F. FANTASY TACTICS
e MARIO KART

e METROID ZERO MISS.
* SF ALPHA 3 UPPER

¢ S. MARIO ADVANCE 2
e V-RALLY 3

¢ YOSHI'S ISLAND

* ZELDA

e ZELDA: THE M. CAP

JUL

U v rosoit

AL

0 COMO una autent

gestapac

aquina

el L

de construir sobe

ge accion en p

n 3 Ve
a saga es de

egendar

KINGDOM
HEARTS

El juegoide rol mas innavador
y sorprendente de Square-Enix
ega

nos sorprende con esta entr
para la portatil de Nintendo.
Si estdis buscando aventura
y fantasia, os encantara su

acertado argumento y el divertido

-

3 F-Zero GP Legend

0 sistema de combate por cartas

=

FIFA 2005

El simulador
futbolero de EA
Sports esla mejor
opcion para los
deportistas que
_poseen esta
portatil de Nokia.

Imprescindibles

por orden alfabético

Imprescindibles
por orden alfabético

* ASPHALT

« COLIN MCRAE 2005
* FIFA 2005

* GHOST RECON

» KING OF FIGHTERS

* LOS SIMS

* PATHWAY TO GLORY
* SPLINTER CELL C.T.
* 55X

= VIRTUA TENNIS

* CRASH BANDICOOT 3
« DINO CRISIS 2

* FINAL FANTASY IX

* GRAN TURISMO 2

* METAL GEAR SOLID

* PRO EVOL. SOCCER
* RESIDENT EVIL 3

* SYPHON FILTER 3

* TEKKEN 3

* TOMB RAIDER: TLR
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i ACABA CON LA AMENAZA TERRORISTA!

SPECIAL FORCES
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FIRE FOR EFFECT
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iCilbrete, dispara Domina los vehiculosy Combate aéreo iinico Equipo inspirado en
y destruye! cambia las tacticas en 3D caida libre tecnologias militares

lg \
PlayStation.2  x&ox  PC pvb-rom
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p Games son marcas comerciales registradas de Hip Interactive en EE UU y/o en otros paises. Los iogohpos.,l', y Playstation
Xbox y los logotipos de Xbox son todos ellos marcas comerciales regisiradas o marcas regisiradas de Microsoft Corporation en
0 iicencia de Microsoft. Todas las demas marcas registradas y nombes comerciales son propiedad de sus respectivos duenos Todos los derechos reservados

CT Special ForcesTM @ Hip Interactive Europa. Hip Games y el logotipo de Hi
® 2 son marcas registradas de S any. Computer Entertainment Inc. Microsoft,
los EE.UU y/o en otros paises y se utilizan ba




PERIFERICOS

Los mejores accesorios para sacarle el maximo partido a tu consola.

MEJORA
TU CONSO

| Un home cinema
en tus orejas

m Nombre: Evolve 5.1 m Compaiiia: NGS

m Consola: PS2, Xbox y GameCube

m Precio: 45 € (7.487 ptas.)

A un buen precio podemos vivir una
experiencia 5.1 sin que vibren las paredes
de casa. Estos cascos reproducen este
sisterna, pero aislan el sonido para que sélo
nosotros lo oigamos. No son aparatosos,
perc carecen de entrada dptica. Una pena.

-Valoracic'm:* * *

Peleas de verdad

= Nombre: Playxone = Compaiiia: Playxone

= Consola: PS2 y PSone m Precio: 99 € (16.472 ptas.)
Gracias a los sensores para manos y tobillos,
con esta alfombrilla se reproducen en pantalla
todos los movimientos que hagamas. Sirve para
cualquier juego de lucha para PlayStation 2, y
aungue es una experiencia bastante curiosa, su
inconveniente es que hay que hacer los golpes
con fuerza para que la alfombra los detecte.

a Valoracion: % W

El mando
mas “cortante”

w Nombre: Resident Evil Controller
= Compaiifa: Nubytech m Consola: GC
® Precio: 49 $ [38 € aproximadamente)
Ningun fan de «Resident Evil» puede perderse
este articulo: jes un pad con la forma de la sierra que lleva el
loco de «RE 4»! Es aparatoso y un poco incdmado para jugar,

pero también muy curioso. Lo podéis adquirir online en la
pagina web: www.residentevilcontroller.com.

m Valoracién: ¢

Imprime tus coches

u Nombre: PictureMate = Compania: Epson

A m Consola: PlayStation 2

| m Precio: 199 € [con adaptador Bluetooth, 229 €]
Con esta impresora compatible con PS2
podéis pasar a papel las fotos de vuestros
coches en «GT4». La impresion es magnifica
y el coste par foto razonable (el pack oficial
vale unos 39 euros y da para 100 fotos). Pero
tened en cuenta que el aparato en si es caro.

m Valoracion: Y Yo Y ¥

.y LOS RECOMENDADOS POR HOBBY CONSOLAS

VOLANTES PISTOLAS PADS CONTROL
DRIVING FORCE

TARJETAS VARIOS
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El volante
mas real

169,99 €
[Con «GT 4&», 179,99 €]

Compatible
con todo

79,65 €
(13.253 ptas.]

F. FEEDBACK
WHEEL

Con resistencia
N.D.

MODENA 340
omo un Ferrari
79,95 €

(13,300 ptas.)

SCORPION 2
Para tv de 100 Hz
43€

[7.155 ptas.)

BLAZE

FALCON

Con mira laser
51,02 € (8.489 ptas.]

NO DISPONIBLE

BERETTA 92
Compatible 100 Hz
99,95 € [+ House of
Dead |11} (16.630 ptas.)

DUAL SHOCK 2
Fiable a tope

30€
[4.992 ptas.)

Precio genial
2padspor16 €
[2.990 ptas.}

A GC STARTER KIT
Pad, cable y
tarjeta

39€

16.489 ptas.)

CONTROLLER S
Oficial, y mas
cémodo

39,99 € (6.654 ptas.]

MAX MEMORY
32MB

Todo el espacio
que necesitas
49,95 € (8.311 ptas]

MGK CARD

Memoria barata
v con funda

7,15 € {1.190 ptas.]

MEMORY
CARD GC

«F Tarjeta oficial

20 € (3.328 ptas.)

THRUSTMASTER
La mas barata
con 8 megas

39,70 € (6.605 ptas )

TRIPLE PACK

Tres accesorios a
precio de saldo
49 € (8.148 ptas.)

DONE TFT

" Pantalla portatil

180,24 €
(29.989 ptas.]

GBA CABLE
Conecta GC
.. COn GBA

13€

DVD KIT
Para poder
ver pelis DVD
29,95 €

(4.983 ptas.]
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T0DO LO QUE VAS A
ENCONTRAR EN ESTA
GUIA DE ESTRATEGIA:

GUAR010 FUE10 L VErTEHOI R

¢ 148 paginas con las claves,
pistas y estrategias para ser
el mejor entrenador.

e Descubre todos los Mapas
de ciudades, rutas y pueblos
con todos los objetos.

e Trucos y secretos para ser un
verdadero maestro.

¢ Fichas de los Pokémon de la
Pokédex Nacional.

» Guia de avance: paso a paso

. ¥ . te guiamos por Kanto.

% i 38 ucos

'~ Todos los secretos y Ir " ’
AU I8 . r .

" para ser el mejor entrenado

“"Wa‘-—-# '

ML U ESTRATEGIA DE POKEéMON ROJO FUEGO M NERDR k.

{HAZTE CON ELLA A PARTIR DEL 29 DE ABRIL!



ESPECIAL TRUCOS

MAS DE

CLAVES

PARA VUESTROS JUEGOS FAVORITOS

En Hobby Consolas queremos que todos disfrutéis a tope
de vuestros juegos, y por eso este mes nos hemos puesto las
pilas para ofreceros una recopilaciéon de cientos de trucos.
El resultado es este especial de 20 paginas, con el que podréis
llegar al final de los mejores titulos para cualquier consola.

T
B PlayStation 2 136 Game Boy Advance 160
B GameCube 148 M N<Gage 162
H Xbox I54 MW PlayStation 162

B Nintendo DS 158



B MEDALLAS

Cumple los siguientes
requisitos dentro de
los modes Campana

o Misién Libre para
obtener las diferentes
medallas del juego:
MEDALLA AS

DE BRONCE

- Destruye 200
objetivos enemigos.
MEDALLA DISPARADOR
DE BRONCE

- Derriba cinco avicnes
enemigos seguidos
utilizando sélo la
ametralladora

de tu avion.

MEDALLA ALA

DE BRONCE

- Consigue rangos "S”
en las 32 misiones con
handicap Normal.
MEDALLA AGUILA
DEL DESIERTO

- Ayuda a los aliados
en las misiones 16A

o 16B. No pueden
morir mas de 3.
MEDALLA AS DE PLATA
- Destruye 500
objetivos enemigos.
MEDALLA DISPARADOR
DE PLATA

- Derriba 15 aviones
enemigos seguidos
utilizando sélo tu
ametralladora.
MEDALLA ALA DE

n

PlayStation 2

Las claves para llegar hasta el final de los juegos

PLATA

- Consigue rangos

"S” en las 32 misiones
con handicap Dificil.
MEDALLA AS DE ORO
- Destruye 1000
objetivos enemigos.
MEDALLA DISPARADOR
DE ORO

- Derriba 50 aviones
enemigos seguidos
utilizando sélo la
ametralladora.
MEDALLA ALA DE ORO
- Consigue rangos “S”
en las 32 misiones con
handicap Experto.
MEDALLA |

GRAN HALCON

- Aniquila a los 16
aviones con nombre
en la segunda partida,
con handicap Normal
0 superior.

MEDALLA MARTILLO
DE TRUENO

- Protege los 8 tanques
acorazados del suelo
sin que caiga ninguno.
MEDALLA 0JO

DE ALFILER

- Consigue frases de
“Perfect” en las 6 fases
de aterrizaje y las 2

de repostar.

B AVION DEL MODO
CAMPANA USADO
EN MODO ARCADE
Pasate las 16 fases
del modo Arcade. Tras
esto, Mobius 1 podra
pilotar los 53 aviones
desbloqueados y
comprados en el modo
Campafia, pero con
municion limitada

(20 misiles y 4 armas
especiales]. Primero
tienes que cargar tu
partida salvada del
modo Campana.

B CONSEGUIRLO TODO
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Brothers
in Arms

M EXTRAS PARA LOS
MAS GUERREROS
Cumple las siguientes
tareas si quieres
desbloguear los extras
correspondientes:
MODO AUTENTICO

- Pasate el juego en la
dificultad mas alta.
MUNICION INFINITA

- Pasate el juego en
dificultad Normal
(tienes que activar

el truco al comenzar
cada nivel).

MODO BLANCO

Y NEGRO

- Pasate el juego en
dificultad Facil

SUPER ESCUADRON
- Pasate el juego en
modo Auténtico.

Champions:
Return
to Arms

B CONSEGUIR

LA ESPADA

EN LA PIEDRA

Vence a una serie de
cinco jefes en la ultima
ronda de bonificacidon
[necesitas todas las
piedras de sangre para
poder llegar al area
extra en la Gltima ronda

de bonificacidn].
Después de vencer a
Innoruuk, puedes volver
y obtener la espada de
la piedra. La espada
tiene un nivel de 30.

Dragon
Ball
Budokai 3

B SECRETOS EN

EL MODO ARENA
DRAGON

Suponemos que a

estas alturas ya has
desbloqueado el

modo Arena Dragén,
¢verdad? Si no es asi,

te soplamos que, para
hacerlo, tieenes que
pasarte el modo
Universo Dragén con
todos los personajes
(Broly no es necesario).
Bien, pues, al jugar en
la Arena Dragon puedes
elegir el nivel de tu rival.
Lo que te proponemos
nosotros es que,
independientemente del
personaje que tengas
como tu luchador,
escojas pelear contra un
luchador de los niveles
que ahora te indicamos.

Al hacerlo, puede ser
que otro personaje
interrumpa ese combate
y te rete [es al azar,
normalmente este
evento no ocurrira).

Si consigues vencer

al retador que ha
interrumpido, obtendrés
buenos premios. Vamos
a verlos todos:

S| LUCHAS CONTRA
ALGUIEN DE NIVELES
ENTRE1Y 30

- Pueden retarte
Yamcha o Ten Shin Han.

- Si les vences, obtienes
“iChispeante!".

SI LUCHAS CONTRA
ALGUIEN DE NIVELES
ENTRE31Y 35

- Pueden retarte Nappa
o Chico Gohan.

- Si les vences, obtienes
a Saibaman.

S| LUCHAS CONTRA
ALGUIEN DE NIVELES
ENTRE 36 Y 40

- Pueden retarte

Krillin o Raditz.

- Si les vences, obtienes
"iTENEMOS EL
PODER!".

SI LUCHAS CONTRA
ALGUIEN DE NIVELES
ENTRE 41Y 45

- Pueden retarte

el Dr. Gero o el
Androide N° 17.

- S5i les vences,
obtienes
“{iChispeante!l”.

S| LUCHAS CONTRA
ALGUIEN DE NIVELES
ENTRE 46 Y 50

- Pueden retarte

Frieza o Bardock.

- Si les vences, obtienes
“iiiChispeante!!!”.

S1 LUCHAS CONTRA
ALGUIEN DE NIVELES
ENTRE 51 Y 55

- Pueden retarte Cell

o Joven Gohan.

- Si les vences, obtienes
las reglas del "Juego de
Célula” para el Torneo
Mundial.

SI LUCHAS CONTRA
ALGUIEN DE NIVELES
ENTRE 56 Y 40

- Pueden retarte

Dabra o Shin.

- Si les vences, obtienes
“iyTENEMOS EL
PODER!",

SI LUCHAS CONTRA
ALGUIEN DE NIVELES
ENTRE 61Y 65

- Pueden retarte Majin
Buu o Videl.

- Si les vences, obtienes
“iiiiChispeante!!!!”.

SI LUCHAS CONTRA
ALGUIEN DE NIVELES
ENTRE 66 Y 70

- Pueden retarte
Piccolo o Stper Buu.

- Si les vences, obtienes
a Cell Jr.

SI LUCHAS CONTRA
ALGUIEN DE NIVELES
ENTRE71Y 75

- Pueden retarte

Cooler o Trunks.

- Si les vences, ohtienes

SI LUCHAS CONTRA
ALGUIEN DE NIVELES
ENTRE 76 Y 80

- Pueden retarte Chico
Buu o Mr, Satan.

- Si les vences, obtienes
ele scenario del Ejército
del Lazo Rojo.

SI LUCHAS CONTRA
ALGUIEN DE NIVELES
ENTRE 81Y 85

- Pueden retarte Broly
o Chico Trunks.

-—
-
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- Si les vences, obtienes
“iiiTENEMOS EL
PODER!!L

SI LUCHAS CONTRA
ALGUIEN DE NIVELES
ENTRE 86 Y 90

- Pueden retarte Omega
Shenron o Chico Goku.
- Si les vences, obtienes
SI LUCHAS CONTRA
ALGUIEN DE NIVELES
ENTRE91Y 95

- Pueden retarte
Saibaman o Uub.

- Si les vences, obtienes
“iiiiTENEMOS EL
PODER!I",

S| LUCHAS CONTRA
ALGUIEN DE NIVELES
ENTRE 96 Y 99

- Pueden retarte Goku
o Vegeta.

- Si les vences, obtienes
ademas de nuestro
respeto eterno)

ESPN
NBA 2K5

B VERSIONES
CABEZONAS DE

LOS JUGADORES

Haz lo que aqui te
indicamos si quieres
obtener otras versiones
de tus jugadores
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favoritos:

ALLEN IVERSON

- Consigue no ser
blogueado en un partido
completo [segunda vez).
ANDREI KIRILENKO

- Haz un “doble doble”
con cualquier jugador
de tu equipo.

BARON DAVIS

- Haz veinte canastas
desde la zona de 3
puntos en un partido
con tu equipo.

BEN WALLACE

- Bloguea 10 tiros con
tu equipo en un partido
(segunda vez).
CARMELO ANTHONY

- Vence a la CPU por 15
puntos en cada cuarto
[segunda vez).

CHRIS WEBBER

- Consigue 40 rebotes
con tu equipo en un
partido (segunda vez).
DIRK NOWITZKI

- Vence a la CPU por 15
puntos en cada cuarto
[primera vez).

ELTON BRAND

- Consigue 25 rebotes
en cada mitad con tu
equipo y en un solo
partido (primera vez).
JASON KIDD

- Consigue que no

te intercepten ningtn
pase en tedo un partide
(segunda vez).
JERMAINE O 'NEAL

- Haz un “doble doble”
con cualquier jugador
de tu equipo (uno de los
estatus tiene que estar
por encima de quince).
KENYON MARTIN

- Consigue 40 rebotes
con tu equipo en un
partido [primera vez).
KEVIN GARNETT

- Consigue que no te
blogueen en un partido
completo [primera vezl.
KOBE BRYANT

- Haz 10 mates en un
partido (tercera vez).
LAMAR ODOM

- Haz 30 asistencias con
tu equipo en un sélo
partido [primera vez).
LEBRON JAMES

- Consigue que no te
intercepten ni un solo
pase en todo un partido
[tercera vez).

PAUL PIERCE

- Consigue 500 puntos
en total (los partidos

callejeros no cuentan).
PEJA STOJAKOVIC

- Haz canasta en el
100% de tus tiros
libres en un partido.
SHAQ

- Haz un "doble doble”
con cualquier jugador
de tu equipo pero
ambos estatus tienen
que estar por encima
de 15.

STEPHON MARBURY
- Consigue gue no te
intercepten ni un solo
pase en todo el partido
[primera vez).

STEVE FRANCIS

- Censigue 15
asistencias en total
con tu equipo.

T-MAC

- Haz 10 mates con tu
equipo (segunda vez).
TIM DUNCAN

- Consigue 25 rebotes
en cada mitad con tu
equipo en un solo
partido (segunda vez).
VINCE CARTER

- Haz 10 mates en un
partido [primera vez).
YAO MING

- Bloquea 10 tiros

con tu equipo en un solo
partido [primera vez).
B CANCHAS OCULTAS
Ahora, cumple estos
requisitos si quieres
cbtener mas zonas

de juego.

-

CANCHA CALLEJERA
2K5

- Juega cinco
partidos callejeros.
CANCHA DEL GIMNASIO
DE PRACTICAS

- Juega 10

partidos callejeros.
CANCHA DEL
GIMNASIO VC

- Juega 15 partidos
callejeros.

CANCHA DEL JEFE N° 1
- Vence a la CPU por 69
puntes {priemera vez).
CANCHA DEL JEFE N° 2
- Vence a la CPU por 40
puntos (segunda vez].
CANCHA DEL JEFE N° 3
- Consigue 30
asistencias en total

para tu equipo en un
partido [segunda vez).

B EQUIPOS EXTRA
Estas son las tareas

que has de cumplir

para obtener algunos
equipos extra muy

curiosos:

EQUIPO 2K5

- Mantén a la CPU con
48 puntos o menos
(segunda vez].
SELECCION HISTORICA
DE LOS 76 "ERS

- Consigue 127

en total con tu equipo
enun partido.
SELECCION HISTORICA
DE LOS CELTICS

- No cometas ni una
falta en todo un partido
(primera vez].
SELECCION HISTORICA
DE LOS LAKERS

- Gana das partidos.
SELECCION HISTORICA
DE LOS SONICS

- Consigue 127 puntos
en tres partidos
consecutivos con

tu equipo,

SELECCION HISTORICA
DE SUPER ESTRELLAS
- Gana cinco partidos.
EQUIPO DE
JEROGLIFICOS

- Mantén a la CPU con
48 puntos o menos
[primera vez).

EQUIPO SEGA

- No cometas una falta
en todo el partido
{segunda vez.

EQUIPO VC

- Mantén a la CPU con
48 puntos o0 menos
(tercera vez).

CLASE SOPHOMORE

- Mantén a la CPU con
48 puntos o menos
[cuarta vez),

CLASE ROOKIE

- Mantén a la CPU con
48 puntos 0 menos
[quinta vez).

B SALON DE LA FAMA
Desbloquea todo lo que
esté oculto y podras
liberar este nuevo
modo de juego.

FIFA 2005

B LA TIENDA

Aqui tienes algunas
tareas por las que
obtienes muchos
puntos, que luego
puedes usar en "Mi
Tienda FIFA 2005" para
comprar extras:

1000 PUNTOS

- Ve al modo Carrera,
el modo Practica, el
apartado para escuchar

Metal Gear Solid 3

M EL CODIGO KONAMI

¢Como? ; Que adin no has tenido
bastantes trucos y guias para este
maravilloso juego? Bueno, pues
aqui van algunos mas. Cuando
aparezca el logotipo de Konami por
primera vez, pulsa Arriba, Arriba,
Abajo, Abajo, Izquierda, Derecha,

Izquierda,

erecha, Cuadrado,

Tridngulo. Esta combinacién sirve
para cambiar los nombres que
aparecen en la intro por los de los
muchachos que crearon esa secuencia introductoria. Ah, por cierto, la
combinacion de botones que acabas de meter es el clasico “cédigo Konami~
que activa un truco en la gran mayoria de los juegos de esta compania

B REFERENCIAS A OTROS JUEGOS
- Cuando estés viajando con Eva, cdgela e interrégala. Te hablara de un truco
que se activa haciendo una combinacion de botones, pero te dira que no
recuerda nada mas. El truco es, en realidad, uno que servia para tener 30
vidas en el juego «Contra» para la querida NES
- En la misién Snake Eater, busca la zona donde est3 el helicoptero Hind sin
nadie pilotadndolo. Interroga al guarda que estd mas cerca de la parte frontal
de la entrada del edificio mas grande. Interrégalo un par de veces y te dara
una contrasefa que funciona para el juego de PSP «Metal Gear Acid»: VIPER

B ACTORES DE CAPTURA DE MOVIMIENTOS
Cuando se esté desarrollando alguna escena cinematica, si ves el nombre de
un personaje, el que aparece entre paréntesis es el actor que presta su voz.
Prueba a pulsar el botén Circulo en ese momento. De repente, aparecera el
aclor cuyos movimientos se han capturado para ese personaje del juego.

canciones, para
preparar las piezas, el
modo Tarneo y la opcién
para crear un torneo
4000 PUNTOS

- Clasificate para
Europa en el modo
Carrera y juega online
6000 PUNTOS

- Gana un torneo, crea
un jugador, consigue
una promocién, haz

un hat-trick, gana una
ronda de penaltis, un
partido internacional y
por mas de 5 goles.
8000 PUNTOS

- Completa una carrera.
10.000 PUNTOS

- Conviértete en un
manager de 5 estrellas,
gana la EFAy la Liga
de Campeones.

FIFA
Street

B MINI JUGADORES
EN LOS PARTIDOS
Pausa la partida,
mantén presionado L1 +

Aypulsa 4, «, ¥, ¥,
-, ¥, 4, e

B JUGADORES DE
TAMANO NORMAL
Pausa la partida,
mantén presionado L1 +
Aypulsa=, =, ¢, ¥,
¥, ¢, >, o

N TODA LA

EQUIPACION

Estando en el men
principal, mantén
presionado L1+ Ay
pulsa =, =, «, ¢, 4,
4, 4, €

Fight Night
Round

B MINI LUCHADORES
EN LOS COMBATES
Cuando vayas a elegir el
escenario del combate,
mantén pulsado arriba
en el pad direccional
hasta que oigas una
campana. Al empezar
el combate habra mini
luchadores. Fijate, qué
monos que son...

N LIBERAR A
FABULOUS

Desde el mend
principal, ve al ment
para crear un campeon.
Selecciona la opcidn de
Nuevo Boxeador. En el
nombre del Boxeador,
pon GETFAB. Pulsa
Start. A partir de ese
momento podrés
seleccionar a este nuevo
personaje en el modo
Carrera y el de combate
directo. Se encuentra en
la categoria de Pesos
Pesados.

Final
Fantasy
X-2

B LAS ESFERAS
ESCARLATA

Aqui tienes la ubicacién
de las diez Esferas
Escarlata que hay
en todo el juego:
PRIMERA

- En el episodio 3,
cuando el Templo de
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PlayStation 2

Las claves para llegar hasta el final de los juegos

Djose necesita tu ayuda,
vuelve en lugar de eso a
la zona subterranea de
Bevelle, donde luchaste
con Bahamut.
SEGUNDA

- Te la dan Gippal y Nogj
después de que caigas
en uno de los agujeros.
TERCERA

- Igual que la segunda.
CUARTA

- La encuentras en
Guadosalam, en
Chateau LeBlanc.
QUINTA

- En el capitulo 4, ve

a la sala de motores
del Celsius cuando
Leblanc esté alli.
SEXTA

- En el Claustro 0

de Via Infinito.
SEPTIMA

- Visita el barranco del
Camino de la Roca
Hongo, en el capitulo 2.
OCTAVA

- En el Claustro 20

de Via Infinito.

NOVENA

- En el capitulo 1, sigue
a Logosy Ormien el
Camino de la Roca
Hongo tedo el camino
hasta el barranco.
DECIMA

- En el capitulo 3, ve a
Guadosalam y acepta la
invitacion a la habitacion
de Logos y Ormi.

Ghost
Recon 2

® TRUCOS VARIADOS
Introduce las siguientes
combinaciones de

botones en el sitio que
te indicamos para
obtener unas ventajas
que son molonas a més
no poder:

TODAS LAS ARMAS

- En el mend principal,
pulsa #, <, triangulo,
W, %, Select.

TODAS LAS MISIONES
- En la pantalla de
titulo, pulsa &, L2, A,
R2, Select.
INVENCIBILIDAD

- Pausa el juegoy
presiona L1, R2, L2,
R1, Select.

Gran Theft
Auto: San
Andreas

B MEJORAR A CARL
Por si no quedaba claro,
por si alguien tenia
alguna duda acerca de
que este es el juego
con mas trucos del
momento, aqui tienes
TODAS las
combinaciones de
botones especiales que

L I / TRUCOS DE
| LOS LECTORES

Hitman Contracts

Ahi van dos truquillos muy curiosos que encontré para este juego:

- Ver fantasmas:

puedes introducir. Sin
pausar, introduce en
mitad del juego alguna
de las siguientes
secuencias. ;Qué tal

Si empezamos por
mejorar fus
caracteristicas?

- 250.000 DOLARES,
TODA LASALUD Y
ARMADURA
R1,R2,L1, X, «=, ¥, =,
f r *I ‘ L *] *

- SALUD INFINITA
[AUNQUE TE AFECTAN
LAS EXPLOSIONES, EL
AHOGARTE Y CAERTE]
' ' ”' *l «l *l‘ R1J »I‘
¥, 4,4

- RESPIRACION
INFINITA

¥,«, L1, ¥, ¥,R2, ¥,
L2, ¥

B MAS VEHICULOS
Ahora, veamoes como
sacar los vehiculos méas
molones que hay en
todo el juego:

- JETPACK

<, =, L1, L2 R1,R2

* L] *l ¢! *

- APARECE UN
MONSTER

=, 4,R1,R1,R1, %, A,
A, % 0,L1,L1

- APARECE UN
PARACAIDAS

<, =, L1,L2 R1,R2,
R2, 4, %, L1

- APARECE UN RANGER
t,, >, L1,»,+012
- APARECE UN RHINO
e,eL1,0,0,0L1,
L2,R1, A, ®, A

- APARECE UN
STRECHT

R2, #,L2,4, «,R1,L1,
@, >

- APARECE UN

En la misién “Tradiciones del Oficio”, ve a la pared del hotel donde un
poli te dice que alli no hay que mirar nada (reconoceras la parte del
hotel porque se te pone el juego oscuro y hay unas ventanas abiertas)

y entra al bafio de una de las habitaciones a las que puedes pasar. Mira
a la ducha. No hay nadie, ;verdad? Sin embargo, si te pones la vista en
primera persona y miras hacia el espejo, veras de repente un fantasma

que aparece y desaparece haciendo varios gestos.

- Ver posters de pelicula:
En la mision "Masacre en el restaurante”, ve al s6tano donde le cortas
el gas al cocinero y entra por una puerta que hay dentro. Bueno,
apareces en un minialmacén y, si miras los pdsters que hay colgados,
en dos de ellos aparece cuarenta y siete (es decir, td mismo) posando
con dos pistolas y con un titulo en chino como si fuera una pelicula.

Diego (e-mail)
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BLOODRING BANGER
¥,R1,0,L2,L2, X, R1,
L1, =, «

- APARECE UN CADDY
@, L1, 4,R1,L2 X R1,
L1,0,%

- APARECE UN DOZER
R2, L1, L1, =, =, 4, +,
®, L1, «

- APARECE UN
HOTRING RACER TIPO 1

R1,®,R2, »,L1,L2,X,
#®, W, R1

- APARECE UN
HOTRING RACER TIPO 2
R2,L1, @, =, L1, R1, =,
4,9,R2

- APARECE UN
RANCHER
4,=,=,L1,=> 4 HL2
- APARECE UN HYDRA
A A H@%L1L1,

4= T

R1

- APARECE UN VORTEX

,AH @, %L1, L2
¥
- AVION DE
ESPECIALISTA
@, 4,L1,L2 ¥,R1,L1,
L1, &, e, %, A
B CAMBIAR
COMPLEXION
Una de las novedades
mas interesantes del
juego: ahora puedes
pasar de gordo a
“mazas” en un pis pas.
- MUSCULOS A TOPE
A b, 4, e=+,00«
- GORDURA AL MAXIMO
AJ fr ?u"! ":.u.u ¥
- NI MUSCULOS NI
GRASA

An "n f; -, -’I.O.’ -
- DELGADO

At 4, e >00
- NUNCA TIENES
HAMBRE

B, L2 R1, A, 4,8, L2
t. %

B SUPER PODERES
Este CJ esta hecho un
Superman. Introduce
estas combinaciones
para dotarle de poderes
sobrehumanos.

- SALTAR DIEZ VECES

MAS ALTO
t.4.A,A 4, ¢,
«,»,H, R2,R2

- SUPER PUNETAZOS
4,+,% A R1,00,
@, L2

- PUNTERIA PERFECTA
CUANDO VAS
CONDUCIENDO

*P *|.;L2. *le R1!
+,R2,@

- CONTROL PERFECTO
A, R1,R1, «,R1, L1,
R2, L1

W CAMBIAR

EL TIEMPO

También puedes

pasar cuando quieras
a una hora del dia
determinada:

- SIEMPRE ES
MEDIANOCHE

| L1, R, =+, %, 4,L1,
*,

- NOCHE

R2, %, L1, L1, L2, L2,
L2, A }

- POR LA MANANA

R2, %, L1,L1,L2, L2,
L2, @

- MEDIA TARDE
R2,%,L1,L1,L2 L2,
L2, ¥

- CIELO NARANJA
%, « L2, R1,= 0N
L1, L2, %

B VELOCIDAD
Puedes acelerar o
frenar las cosas. Es tan
sencillo como esto:

- RELOJ MAS RAPIDO
@0, L1,HEL1,ENENR
L1, A, ® A

- EL JUEGO VA

MAS RAPIDO

A ¢, 4, L2,10,8
- EL JUEGO VA

MAS LENTO

A, t,=, ¥, 0 R2R1
B CAMBIAR

LOS COCHES

¢ Quién dijo que no
existia el "tuning” en
«GTA»? Con estas
combinaciones podras
hacer que tus coches
se comporten de una
forma muy distinta

a como lo hacen
normalmente.

- MEJORAR
SUSPENSION

N, 0 R2, «, 4,0, R2,
®, %%

- MAS VELOCIDAD
PARA EL VEHICULO
4+, LLRY, ¢, =, ¢, %,
L2, %, L1

- TU VEHICULO ES
COMO UN TANQUE
L1,L2, L2, 4, %, ¥, ¢,
R1, R2, R2

- LOS COCHES VUELAN
m 4,12 4,11, 0, ¢,
%, «

- SALTAR A CIEN PIES
DE ALTURA CON LA
MOTO
AH0,0,00,0L1,
L2,L2, R1,R2

- COCHES SOBRE

EL AGUA
=+,R2,®,R1,L2,H,R1,
R2

- BARCOS VOLADORES
R2, @, 4,L1, >, R1, =+,
4,0 A

- LOS COCHES SALEN
DESPEDIDOS CUANDO
SON GOLPEADOS
B,R2 ¥, ¥, +, ¥, «,
«, L2, %

- TODOS LOS TAXIS
TIENEN NITRO [PULSA
L3 PARA SALTAR]
+,5%,4A,%,4, 3% HR2, >
- COCHES MAS
RAPIDOS

+,R1, 4,12,L2, «,
R1,L1,R1, R1

B CAMBIAR

EL TRAFICO

Otro de los clasicos de
la saga. Cambia el
aspecto de la ciudad

y olvidate del trafico
monotono y aburrido.

- TRAFICO NEGRO
®,L2, 4,R1, «, % R1,
L1, «, @

- TRAFICO ROSA
®,L1, ¥,L2 «, % R1,
L1, =, @

- TODOS LOS
VEHICULOS

SON VEHICULOS

DEL CAMPO

L1, L1, R1, R1, L2, L1,
R2, ¥, +, ¢

- TODOS LOS
VEHICULOS SON
INVISIBLES [MENOS
LAS MOTOS)

A, L1, A, R2, M, L1, L1
- DESTRUIR

LOS COCHES

R2, L2, R1, L1, L2, R2,
HA0AL2Ll

- TRAFICO AGRESIVO




R2, ®,R1, L2, «,R1,
L1,R2, L2

- ATRAES A LAS
PROSTITUTAS CON
JUGUETES SEXUALES
W+, 0 EL2% AR A
- LOS CIVILES SON
TRABAJADORES DE
RESTAURANTES DE
COMIDA RAPIDA Y
PAYASOS, CJ ES UN
PAYASO, LOS COCHES
SON MOTOS DE PIZZA
AALLEE® N, O
- LOS CIVILES SON
CHICAS EN BIKINI,
LOS VEHICULOS SON
COCHES DE PLAYA, CJ
VA EN PANTALOSNES
CORTOS Y CHANCLAS
*I *I *l ‘l.U.l L1I
R1, A, ¥

- NO HAY CIUDADANOS
NI POLICiAS, SOLO
PANDILLEROS
HACIENDO TIROTEQS
L2, ¢,R1,R1, «,R1,
R1,R2,», ¥

- LOS TRANSEUNTES
SON ASIATICOS CON
KATANAS. LA MAYORIA
DE VEHICULOS SON
COCHES Y MOTQS
NEGRAS

®,%, 4,R2,1L2, @ R1,
o m

- NO HAY
TRANSEUNTES NI
APENAS TRAFICO

% 4, 4.R2, ¥,A, 11,
A, +

B CAMBIAR EL
COMPORTAMIENTO
El estrés de la ciudad
puede alterar a
cualquiera, pero con
este truco podras llevar
las emociones de los
ciudadanos al extremo.
- LOS TRANSEUNTES
ATACAN (ESTE TRUCO
NO SE PUEDE
DESCONECTAR)

¥, %, 4, 4,%R2R1,
L2, L2 )

- LOS TRANSEUNTES
SE VUELVEN LOCOS
(NO SE PUEDE
DESCONECTAR]

‘!‘l ‘.l *I ”l Rzl R11
L2, L1 )

LOS TRANSEUNTES
TIENEN ARMAS
R2,R1, %, A, %,4, ¢, ¥
N CLIMA

Conviértete en el
hombre del tiempo con
estas combinaciones:

- NIEBLA

R2, %,L1,L1,L2 L2,
L2, %

- TORMENTA DE ARENA
4, ¥,L1,L1, L2 L2,
L1, L2,R1,R2

- TORMENTA

R2, %, L1,L1,L2,L2,
L2, ®

N BUSQUEDA
¢Quieres meterte en
lios con la poli o quieres
escaparte de ellos?

Lo que 1 prefieras:

- SEIS ESTRELLAS

DE BUSQUEDA
@+, « 0%}
- BAJAR NIVEL

DE BUSQUEDA
R1,R1,®,R2, ¢, ¥, ¢,
404

- SUBIR NIVEL

DE BUSQUEDA
R1,R1,®,R2, &, ¢, =,
- 5,

- NUNCA TE BUSCAN
.I ‘I .' *l *! .l Al f
N .Y VARIEDAD

Adn tenemos mas,
amigos. Aqui tenéis

de todo un poco:

- RECLUTAR A
CUALQUIERA (CON
UNA MM

4,8, ¢,R2,R2, ¢, =,
*l '

- RECLUTAR A
CUALQUIERA

(CON COHETES])
R2,R2,R2, #, L2, L1,
R2,L1, &, 2

- DESBLOQUEAR

A ROMERO

¥,R2, ¥,R1, L2, «,
R1, L1, <, =»

- DESBLOQUEAR A
TRASHMASTER
@®,R1,®,R1, «, «,R1,
L1, ®, »

- SET DE ARMAS 1

R1,R2,L1,R2, «, ¥,
‘I *I ¢l ‘l *l *

- SET DE ARMAS 2
R1,R2,L1,R2, «, ¥,
> b, 4,4, -

- SET DE ARMAS 3
R1,R2,L1,R2, «, ¥,
>, 4, ¥, 4,

- TODOS LOS
SEMAFOROS ESTAN
EN VERDE

=, R1, 4,L2, L2, «,
R1,L1,R1,R1

- MODO ADRENALINA
®,3% W R1,L1,% ¢,
«, %

- SUICIDARSE

=,L2, ¥,R1, «, «,R1,
L1, L2, L1

- COTE D'AZUR
Gran 183 dias completados
H - DEEP FOREST
Turismo 4 [Pk
B MAS PISTAS 15 dias completados
Juega la cantidad de - FUJI SPEEDW. 2005F
dias que te indicamos 323 dias completados

para desbloguear las
pistas en modo Arcade:

- FUJI SPEEDWAY
2005 GT

- APRICOT HILL 141 dias completados
RACEWAY - FUJI SPEEDWAY 80S
169 dias completados 43 dias completados
- AUTUMN RING - GEORGE V PARIS
281 dias completados 225 dias completados
- CATHEDRAL ROCKS - GRAND VALLEY
TRAIL 1 SPEEDWAY
239 dias completados 99 dias completados
- CHAMONIX - HONG KONG
309 dias completados 113 dias completados
- CIRCUIT DE LA - ICE ARENA
SARTHE 1 155 dias completados
267 dias completados - INFINEON RACEWAY
- COSTA DI AMALFI STOCK CAR COURSE
253 dias completados 309 dias completados
- OPERA PARIS
29 dias completados
- SPECIAL STAGE
ROUTE 5

57 dias completados
- SUZUKA CIRCUIT
71 dias completados
- SUZUKA CIRCUIT

OESTE

127 dias completados
- TAHITI MAZE

197 dias completados
- TSUKUBA CIRCUIT
WET

337 dias completados
- TWIN RING MOTEGI
ROAD COURSE

211 dias

- TWIN RING MOTEGI
ROAD COURSE ESTE
85 dias completados

King of
Fighters
Maximum
Impact

B OTROS TRAJES
Pésate un reto dentro
del modo Challenge

para desbloquear
trajes alternativos.

W ESCENARIOS
EXTRA

Completa una cantidad
concreta de misiones
en el modo Challenge
para desbloquear cuatro
escenarios secretos.
Las misiones no se
tienen que pasar en
un determinado orden.
ESCENARIO

“SHOW TIME”

- Pasate 10 misiones
del modo Challenge.
ESCENARIO “PUERTA
INFERNAL"

- Pasate 25 misiones
del modo Challenge.
ESCENARIO DE ESAKA
- Pasate 25 misiones
del modo Challenge.
ESCENARIO DEL

P

Cuestion
de Honor

Francisco Cotera (e-mail)

Hola, estoy atascado hace
tiempo en el jefe final de este
juego. Creo que es el Gltimo,
donde tienes que salvar a la
chica antes de que la tire.

Le quito mucha vida, pero

no consigo matarle...

En efecto, este es el jefe final
del juego. Veamos como acabar
con él. En cuanto tengas
control sobre el personaje,
haz contras a sus ataques
Imanteniendo pulsados L1

+ R1y presionando R3 en la
direccion de Kwan) hasta que
tu le logres impactar. Sigue
hacaengo la contra y Kit hara
su No Shadow Kick sobre
Kwan. No te confies, porque
Kwan intentara tirarte al suelo
La silla que ves puede servir
para atontar a Kwan, pero
resérvatela para la sequnda
fase de su ataque. Después

de quitarle un 25% de vida
empezara otra escena
Aparecerad un medidor de aire
junto a tu medidor de blogueo.
Para no ahogarte, coge a Kwan
lpulsa R1 + R3 hacia él] y coge
su mascara de gas para
recargar. Cuando tu bloqueo
se agote, perderas la mascara
Inmediatamente, haz una
contra a su movimiento. Usa
ahora la silla para atontarlo y
hacerle un buen combo. Ahora,
cada vez que quieras cogerlo

TRUCOS A LA CARTA

para recuperar aire tendras
que hacer una contra primero
Cuando su salud esté al 25%
empieza otra escena y la Ultima
fase del ataque. Nada mas
recuperar el control sobre

tu personaje, haz una contra

al ataque de Kwan. Sigue
haciendo contras hasta que
consigas hacer la No Shadow
Kick. Corre hacia Michelle

y cogela [pulsando (R1 + R3)
Con ello recuperara salud. No
puedes alzarla, pero la idea es
mantenerla con vida mientras
peleas con Kwan. Repite el
juego de contras hacia Kwan
para luego volver a coger a
Michelle. Repite este proceso
hasta que Kwan sea derrotado
y dé comienzo la escena final
Como consejo, durante el
combate es buena idea intentar
ponerse detras de él cuando

se esté poniendo de pie y usar
tu ataque Adrenalina, con lo
que le encasquetards un combo
de cuatro golpes. jSuerte!

Ratchet
and Clank 3

César Paradinas (e-mail)

Hola. Me estoy comiendo el
tarro con una cosa. En el ment
de trampas hay una que no

se activa con puntos de
experiencia, sino que pone
“desconocido”. ;Como se
obtiene? Muchas gracias.

El truco se llama "Reemplazar

Llave Inglesa” y para obtenerto

no necesitas puntos de
habilidad. Simplemente, pausa
lapartdaypulsa® . @ B,
4. 4, * « jAside sencillo!

Time-
Splitters 2

Alberto Ramén Poveda (e-mail)

Hola, consolegas. Soy Bertus y
os sigo desde hace é afos y os
tengo que decir que con cada
nlimero mejorais mas. Os
queria preguntar sobre este
juego. Me he quedado atascado
en el Canon Atomico y no sé ni
cémo Uegar ni como desactivar
la quinta bomba. ; Podriais
decirme como pasarme esa
fase? Gracias por contestar.
En realidad, la Gltima bomba
esta bastante cerca de la
penultima. Comencemos desde
donde esta esa pendltima
bomba (la que desactivas cerca
de la habitacion llena de cajas).
Una vez pases detras de la
uerta, veras que a la derecha
donde Khallos y los otros tres
estan] todo esta lleno de
lasers. No puedes ir por ahi,
asi que ve a la izquierda. De
repente te veras en medio de
un tiroteo. Mata al tipo que esta
delante de ti, toma la esquina y
mata al que cuelga shi. Sigue
un poco hacia delante y
encontraras la ultima bomba
El cientifico que se encuentra
alli la desactivara y en esta
ocasion no habra tiempo limite
Y se acabé la busqueda, socio.
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CEMENTERIO

- Pasate las 40 misiones
del modo Challenge.

W PERFIL Y MODELO

SPECIAL
Pasate el juego en
cualquier dificultad y
con cualquier personaje.
Luego ve a la seccion
de perfiles y selecciona
el personaje con el que
te pasaste el juego. Su
perfil estara disponible,
asi como un modelo
especial del mismo.
Puedes usar el
modelo en el juego,
seleccionandolo
en el perfil.
® DESBLOQUEAR
A DUKE
Completa el modo
Historia con Alba y
Soiree para liberar a
Duke como personaje
seleccionable.

Mercena-
rios: El
Arte de la
Destruc.

B PREMIOS

OR LOS PLANOS
Consigue los planos
para desbloquear unos
extras muy molones:
POR UNO
- Cargamento de C4.
POR CINCO
- Cargamento de
rifle francotirador.
POR DIEZ
- Cargamento
de Stinger.
POR QUINCE
- Cargamento
de Antitanques.
POR VEINTE
- Jugar como soldado
pesado de Mafia.
POR TREINTA
- Jugar como
soldado de élite NK.
POR CUARENTA
- Cargamento
de Prototipo.
POR CINCUENTA
- Jugar como Carta

140 HC

de Espadas de NK.
POR SESENTA

- Dinero: 100.000.
POR SETENTA

- Dinero: 100.000.
POR OCHENTA

- Dinero: 250.000.
POR NOVENTA

- Dinero: 250.000.
POR CIEN

- Dinero: 500.000.
POR CIENTO DIEZ

- Jugar como Han Solo.
B PREMIOS

POR DESTRUIR
MONUMENTOS
Destruye las siguientes
cantidades de
monumentos

para obtener

un par de extras:
POR DIEZ

- Cargamento

de Antiaéreo
Norcoreano ZSU 57.
POR VEINTE

- Dinero: doscientos
cincuenta mil.

i
A

B PREMIOS

POR LOS TESOROS
NACIONALES

Hazte con estas
cantidades de tesoros
nacionales para recibir
el truco que
corresponda:

POR UNO

- Avanzadilla de
cargamento china.
POR CINCO

- Cargamento de H5.
POR DIEZ

- Cargamento de
Camidn de Combustible.
POR QUINCE

- Dinero: 50.000.
POR VEINTE

- Jugar como Indiana
Jones [PS2] o Han Solo
(Xbox).

POR TREINTA

- Jugar como

Doctor Civil.

POR CUARENTA

- Jugar como
prisicnero civil.

POR CINCUENTA

- Jugar como As

de Diamantes.

POR SESENTA

- Dinero: 100.000.
POR SETENTA

- Dinero: 100.000.
POR OCHENTA

- Dinero: 250.000.
POR NOVENTA

- Dinero: 250.000.
POR CIEN

- Dinero: 500.000.

POR CIENTO DIEZ

- Jugar como soldado
de élite Sku.

¥ PREMIOS POR
DESTRUIR LOS
POSTES SKU
Destruye las siguientes
cantidades de postes de
escucha SKU y tendras
mas truquetes para tu
coleccidn:

POR DIEZ

- Cargamento de

caja de salud.

POR VEINTE

- Cargamento

de transporte de
equipaje civil.

POR TREINTA

- Cargamento

de avanzadilla

de Mafia MD-350.

POR CUARENTA

- Jugar como carta

de corazones NK.

POR CINCUENTA

- Jugar como Piloto.
POR CINCUENTA

Y CINCO

- Dinero: doscientos
cincuenta mil.

B CONSEGUIR LA
CAJA DE TRUCOS
Pasate el juego con
todos los miembros
del mazo muertos

o capturados.
Desbloquearas la caja
de trucos en la tienda.
Esta contiene una
pistola de granadas, una
“escoba callejera” y un
ataque aéreo portatil
que es muy Gtil.

Need for
Speed
Under-
ground 2

B COMBINACIONES
PARA TRUCOS
VARIOS

Introduce estas
combinaciones de
botones dentro de la
pantalla de titulo:

- 1000 DOLARES EN
CARRERA MAS RX-8Y
SKYLINE EN EL MODO
CARRERA RAPIDA

+«, «, > BE=, L1,R1
- 200 DOLARES EN
CARRERA
4,4,4,«R1R1,R1, ¥
- TODAS LAS PISTAS
¥+,R1,R1,R1,R2, R2,
R2,H

- VINILO BURGER KING
t, 4, 4. 4,08, ¢,
- TODOS LOS BONUS
L2,R2,L1,R1, 4, ¥,
-,

- HUMMER H2 CAPONE
*l*i *I fl‘l*l "P*

- VINILO BEST BUY
LR TR IR IS T dR
® CODIGOS DE

MEJORA

De nuevo, teclea

estas secuencias en

el menU principal:

- NIVEL VISUAL 1
R1,R1, 4, ¥,L1,11,
+, ¥

- NIVEL VISUAL 2
L1,R1, 4,%,L1,4,¢, ¥

Pro
Evolution
Soccer 4

B CREAR UN “DREAM
TEAM" Y USARLO EN
LA LIGA MASTER
Carga tu juego
normalmente, saca

la tarjeta de memoria

y entra en el modo
Edicion. Elige Editar

un Equipo y selecciona
algln equipo que no
uses nunca. Registra
los jugadores que
quieras de cualquier
club. Edita su nombre,
su equipacidn y los
demas atributos. En
algln momento tendras
que quitar a algunos
jugadores del equipo
original. Simplemente,
registralos en otro club.
No importa en cual,
puesto que no afectara

a tu juego. Cuando
hayas creado tu "Dream
Team”, sal del modo
Edicién. Como has
quitado la tarjeta de
memoria, no se pedran
salvar los cambios.
Empieza una Liga
Master con los equipos
de un Partido Amistoso.
Una vez la liga haya
empezado, guarda

los datos.

W JUGAR CON UN
SOLO JUGADOR
Primero, tienes que
comprar en la Tienda
PES la "Camara de
Jugador”, que cuesta en
torno a los 3000 puntos.
Tras eso y antes de
jugar el partido,

en la pantalla de
Configuracién Personal,
has de poner el control
en “Arreglar” y elegir

al jugador que quieres
controlar. En esa misma
pantalla, tienes que
poner a la CPU en

tu equipo. A partir

de ese momento, td
controlaras sélo al
personaje elegido,
mientras que la CPU

se encargara del resto
del equipo. Ademas,

si pulsas L1, la cdmara
se orientara
automaticamente hacia
donde mira tu jugador-
Mientras no lo hagas,
se dedicara a seguir al
balén tranquilamente.

Resident
Evil
Outbreak

B CODIGOS DE
HABITACION

Escribe los siguientes
cédigos en la habitacion
del Centro de
Seguridad. Asi, podras
abrir las puertas

(©|EL TONTOTRUCO

Death by Degrees

B RECUERDOS DE «TEKKEN»
Fijate bien en las paredes de los

escenarios. En muchas ocasiones
podras ver diversos posters colgados,
de los cuales muchos son referencias
muy claras a la saga «Tekken» [hasta
se ve la caratula de algun juegol, en

la que es luchadora Nina.

ambién

podras ver unos cachondos, como
este que bromea sobre la propaganda
de reclutamiento militar americana.

correspondientes sin
usar una tarjeta de
acceso. Cada puerta
puede usar uno de tres
codigos al azar. Aqui te
ponemos los 3 cadigos
posibles que hay para
cada puerta.

- PUERTA DEL PASILLO
B4F

B482, D580 ¢ A194

- PUERTA DE LA SALA
DE ORDENADORES B5F
A375, J126 6 C582

B VER A YOKO COMO
UN ZOMBI

Juega en "Bajo el Punto
de Congelacion” con
cualquier personaje
menos Yoko. Después
de la escena de Monica

y la eleccion de tu ruta,
deberias ver a Yoko
como un zembi.

- En facil puedes ver

a Yoko como zombi

en el laboratorio B7F.

- En Normal, puedes ver
el zombi en la sala de
almacenamiento
quimico.

- En Dificil, la ves

en la sala B6F.

- Por ultimo, en muy
dificil, en la sala
quimica.

Shadow
Hearts:
Covenant

B CARTAS DE
BONIFICACION
Empieza el juego
teniendo insertada en
tu consola una tarjeta
de memoria que tenga
una partida salvada del
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primer «Shadow
Hearts». Como premio,
recibiras dos cartas
extra.

B ACTIVAR LA
MODALIDAD TEATRO
Pasate el juego una vez
para desbloquear la
opcion de Teatro, que te

permite ver las escenas
del juego.

Shadow
of Rome

B ARMADURAS
PARA AGRIPA

Obtén estas cantidades
de salvos para poder
consequir armaduras
que hagan a Agripa
mas resistente:
ARMADURA

FORTUS REX

- Consigue

EL TONTOTRUCO

Devil May Cry 3

B EL NUMERO DE CADA MISION

Aaay, jugon, jugon, seguro que estas tan fipau”
viendo las piruetas de Dante que no siquiera
recuerdas la mision en la que te encuentras

No hay que preocuparse. Los programadores
han metido una bromita por la cual el numero

de cada mision aparece

ondido en la escena

introductoria que la precede. ; Puedes encontrar

todos los nimeros?

MISION 1

- Aparece un 1 escrito sobre la caja de la pizza

MISION 2

- Aparece un 2 en el tablero al final de la escena

MISION 3

- Los enemigos que salen ardiendo forman un
numero 3 al final de la escena

MISION &

300.000 salvos.

TALON AEGIS

- Consigue

800.000 salvos.

B ELEMENTOS
OCULTOS

PARA AGRIPA
Consigue los siguientes
objetivos cuando te
toque jugar con Agripa:
MINIJUEGO

“LA GRAN EVASION”

- Consigue rango Oro
en todos los eventos
normales.

ARENA LABERINTO

- Consigue rango Plata

La bandera que se puede ver al principio de la escena liene forma de 4

MISION 5

La sangre que esta en el muro al final de la escena forma el nimero 5

MISION &

- La explosion que se da al final de la escena forma el numero 6 en el suelo

MISION 7

- Los restos de sangre del muro revelan el nimero 7 al final de la escena

MISION 8

- La Luna que se puede visualizar al fondo tiene el numero B "latuado”™

MISION 9

La bala que sale al final de la escena tiene la tipica marca de 9 milimetros

MISION 10

La sangre que aparece en el libro al final de la escena forma el nGmero 10

MISION 11

- La sangre que se puede ver en el suelo marca el numero 11

MISION 12

Al final de la escena, la cadena que

MISION 13

esla en el techo sujeta el numero 12

Al final de la escena, el muro que hay al fondo tiene grabado el nimero 13

MISION 14

El nimero 14 se puede ver a un lado de la plataforma, sobre el foso

MISION 15

La rama que se puede ver al final de la escena forma el numero 15

MISION 16

- El nimero 16 esta rascado sobre la superficie del suelo. Se puede ver
facilmente al principio de la escena

MISION 17

La parte superior de la columna que aparece en imagen forma el nimero 17

MISION 18

Un papel con el nimero 18 sale volando durante un plano de esa escena

MISION 19

La camara hace una panoramica hacia Lady cuando da comienzo esa escena
En ese momento, se ve el numero 19 marcado sobre el suelo

MISION 20

- Finalmente, las nubes forman el nimero 20 al final de la escena
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en todos los eventos
normales.

MODO SURVIVAL

- Consigue rango
Plata en todos los
eventos normales.
GALERIA DE ARTE

- Consigue el rango
Bronce en todos los
eventos normales.
TRAJE DE GORILA

- Completa todos los
retos de gladiador.
MINIJUEGO

“EL PATITO FEO”

- Consigue rango
Bronce en todos los
eventos dificiles.

B MAS TRAJES Y
CORTES DE PELO
PARA OCTAVIO
Compra las siguientes
cantidades de items

a los vendedores de
la zona de las puertas
de la ciudad. Asi
desbloquearas nuevos
“looks” para Octavio,
que podras seleccionar
en el armario que hay
en su habitacion.
RAPADO

- Disponible desde

el principio.

CABEZA DE CEBOLLA
- Compra al menos

5 items.

ROPAS DE PANSA

- Compra al menos
10 items.

DOLOR DE CABEZA

- Compra al menos
20 items. ,
TRAJE DE CAMALEON

- Compra todos

los items de todos

los vendedores.

B CONSEGUIR
MONEDAS DE ORO
DE LA FORTUNA

Ya sabemos que
encuentras muchas
monedas de plata
durante la aventura. Sin
embargo, lograr las de
oro es mas complicado.
Para conseguirlas, deja
fuera de combate

a todos los guardias de
un sector cualquiera.

Registralos a todos. EL
Gltimo de ellos tendra
una Moneda de Oro de
la Fortuna.

Sonic
Mega
Collection
Plus

B JUEGOS OCULTOS
Hay un montdn de
juegos clasicos de Sega
en esta recopilacion que
estan ocultos. Para dar
con ellos, tienes que
hacer lo siguiente:
BLUE SPHERE

- Juega a «Sonic the
Hedgehog» y a «Sonic
3D Blast» 20 veces

cada uno.

COMIX ZONE

- Sal de todos los juegos
de Sega 50 veces.
FLICKY

- Juega a «Dr.
Robotnik 's Mean Bean
Machine» 30 veces.
SONIC 2 ENSAMBLADO
EN SONIC & KNUCKLES
- Juega a «Sonic the
Hedgehog 2» y «Sonic

Spinball» 20 veces
cada uno.

SONIC 3 ENSAMBLADO
EN SONIC & KNUCKLES
RISTAR

- Juega a «Blue
Sphere», «Sonic 2»
ensamblado en «Sonic
& Knuckles», «Sonic 3»
ensamblado en «Sonic
& Knuckles», y «Flicky»
30 veces cada uno.

B ELEGIR NIVEL

EN «SONIC»

En la pantalla de titulo,
presiona la secuencia
4, ¥, %, % mantén
presiona My pulsa
Start. Después de esto,
podras seleccionar a
qué fase acceder.

B TRUCOS EN EL
JUEGO «SONIC 2»

- Seleccionar nivel
desde el principio:

Ve al ment de opciones
y accede al Sound Test.
Escucha las canciones
19, 65, 09, 17. Después
de que hayas
seleccionado la cancién
17 oiras un sonido de
anillo. Después de eso,
presiona Start y mantén

el botén M presionado.
Tan pronto como el
menu principal
aparezca, sigue
presionandc My pulsa
Start en la opcidn para
un jugador.

- Super Sonic:

Haz el truco de
seleccion de nivel.
Ahora, mientras estas
en el menu de seleccidn
de nivel, accede al
sound test y selecciona
las canciones 04, 01, 02
y 06. Cuando hayas
pulsado 06, oiras la
musiquilla que suena
cuando coges una
Esmeralda del Caos.
Selecciona un nivel,
recoge 50 anillos y salta.
Disfruta de la que fue
la primera aparicién

de Super Sonic.

B TRUCOS EN EL
JUEGO «SONIC 3»

- Seleccionar nivel:
Tienes que hacer

esto rapido, coleguita.
Durante el tiempo que
tarda en cargar al
principio, presiona en el
D-Pad 4, ¢, ¥, ¥, ¢,
4. ¢. ¢.5ilohaces
bien, podras bajar de la
opcion “Competicion”
en el ment y accederas
a unas opciones.

B PASSWORDS
PARA <RISTAR»

Ve al menu de codiges
y escribe esto:

JOOCXX

- Cancelar los trucos.
MUSEUM

- Luchar sélo contra
los jefes.

ILOVEU

- Elegir nivel.

DOFEEL

- Modo Time Attack.
SUPERB

- Dificultad muy alta.

Splinter
Cell: Chaos
Theory

B DESBLOQUEAR

EL MODO ELITE
Completa el modo
Historia y asi
desbloquearas el modo
Elite, en el cual sélo
tienes un cuchillo para
defenderte. ; Podra
sobrevivir Sam a esto?
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Tenchu:
Fatal
Shadows

W EXTRAS EN

LA SOMBRA

Cumple todos estes
requisitos para tener
muchos elementos
extra:

MODO “PIT FIGHT”

- Pasate el juego en
dificultad Normal.
LUCHAS CON LOS
JEFES EN EL MODO
“PIT FIGHT”

- Derrota a los é grupos
de enemigos en el modo
“Pit Fight".

TRAJES DE «TENCHU
1» Y «TENCHU 2»
PARA AYAME

- Derrota a Juzo en el
modo “Pit Fight” can
23 minutos de sobra

y derrota a las dos
Ayames. Otro modo

de conseguirlo es
encontrar 1600
pergaminos.

TRAJE OCULTO DE RIN
Y TRAJE DE «TENCHU
3» PARA AYAME

- Pasate el juego en
cualquier nivel de
dificultad.

iTEM DE
RENACIMIENTO NINJA
- Completa el escenario
de entrenamiento.
MODO “ESPADA ROJA”
- Consigue un rango de
Asesino o Gran Maestro
en los 18 niveles.

B OBTENER

MAS MISIONES
Cumple en el modo
Historia los siguientes
requisitos para obtener
nuevas misiones:
MISION 2.1

- No elimines a todos
los enemigos de la
mision 1.

MISION 2.2

- Elimina a todos los
enemigos de la misién 1
MISION 6.1

- Deja que te descubrs,
al menos, un enemigo
en la misién 5.

MISION 6.2

- Consigue que no te
descubra nadie en la
misién 5,

MISION 7.1

- No cojas el mapa

en la mision 6.
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MISION 7.2

- Coge el mapa

en la misidn 6.

MISION 10.1

- No mates al samurai
en el comienzo de la
mision 9.

MISION 10.2

- Eliminaa los 3
enemigos en el
comienzo de la misién ?
MISION 12.1

- Elimina a Ranzo.
MISION 12.2

- Deja que Ranzo
escape.

B LAS ARMAS
ESPECIALES

Cada protagonista tiene
un arma secreta que
debe encontrar en el
juego. Aqui esta su
localizacidn:

GARRAS DEMONIO
PARA RIN

- En el capitulo 8,
después de cruzar el
puente, ve a la izquierda
por el muro y haz un
doble salto hacia el filo
gue asoma.

ARMAS DOKUTO

PARA AYAME

- En el capitulo 7.2,

en la sala que hay al
pasar la habitacion del
combate con el jefe, sin
haber tomado el atajo
[si tomas el atajo, la

habitacion se derrumbal.

The
Getaway 2:
Black
Monday

B INTRODUCIR
TRUCOS EN LA
SECUENCIA INICIAL
Con tanto mafioso
involucrado en este
juego, alguna trampa
tenia que haber.
Presiona las siguientes
combinaciones de
botones en la pelicula
de introduccidn que
aparece antes de que
se muestre el mend
principal. Ya veras lo
bien que te sientan...

- DUPLICAR SALUD
.4, ¢ & > > @
[ A X

- MUNICION INFINITA
.08, e, = A ¢, ¥,
e |

Time-
Splitters:
Futuro
Perfecto

B EXTRAS
Cumple estas misiones
si quieres obtener el
elemento extra gue
corresponda:

ANYA

- Pasate la primera
mision del modo
Historia.

ARTHUR ACHING

- Completa la Mansién
de la Locura en el

nivel facil.

BERSERKER SPLITTER
- Pasate el Hombre
Encapuchado en facil.
MANOS GRANDES

- Consigue 250 puntos
0 mas en Cortez No
Puede Saltar.
CEREBROS

- Pésate Drenado de
Cerebro con medalla de
bronce o mas

CAPITAN ED SHIVERS
- Pasate el Nivel Pirata
de la Liga Arcade con
medalla de bronce

0 mas.

CASCADA

- Pasate la Liga Arcade
de Control de Zona con
medalla de bronce

0 mas.

CABEZAS QUE GIRAN
- Pasate Descabeza

a los No Muertos con
medalla de bronce

0 mas.

HART

- Pasate Futuro
Perfecto en Medio.
DEADWINA

- Pésate Me Gustan
los Muertos dentro

de la Liga Arcade

con medalla de bronce
0 mas.

GASTON BOUCHER

- Pasate la Mansidn
de la Locura en nivel
Normal.

HECHMAN CORTEZ

- Pasate La Conezién
Rusa en nivel Medio.
SONIDOS DE ARMA
HUMANA

- Pasate el reto Gatos
Fuera del Saco con
medalla de Bronce

0 mas.

JACOB CROW

LIl { TRUCO

S DE

LOS LECTORES

Mortal Kombat

Deception

Hola a todos los hobbyconsoleros. He descubierto un par de truquillos
para este juego. Bueno, no sé si son exactamente trucos o fallos del
juego, pero la verdad es que funcionan y estan muy bien.

- ¢Quieres monedas de Platino infinitas? Pues vete a Edenia, al lugar
donde hay un abuelo dentro de una casa (tiene las coordenadas E-8].
El abuelo dice que te dard 500 monedas si le traes un collar. Este collar
lo encuentras junto al cuerpo de un tipo que esta fuera del castillo (en
las coordenadas G1. Pues bien, la gracia esta en que puedes coger el
collar todas las veces que quieras y darselo. jTe forras seguro!

- Otro truco: en el Puzzle Kombat, ponte el nivel de dificultad més bajo.
En los combates normales, pon la dificultad de la maquina al maximo.
Juega al Puzzle Kombat y, aunque sera facil ganar, contara como que
estas jugando en Dificil, por lo que recibirds mas recompensas.

Fulgen (Oviedo)

- Pasate Futuro Perfecto
en facil.

JACQUE DE LA MORTE
- Pasate Vampiros en
Venecia con medalla de
bronce o mas.

REINA DE LA JUNGLA
- Pasate Scotland el
Valiente en nivel facil.
KITTEN CELESTE
Pasate El Expreso
Khallos en nivel facil.
LEO KRUPPS

- En el reto Temblor
en la Jungla de la Liga
Honoraria consigue
medalla de bronce

0 mas.

MAD OLD CROW

- Pasate Futuro Perfecto
en nivel facil.
MISCHIEF EL PAYASO
- Pasate el tercer reto
de Haciendo el Mono
con medalla de bronce
0 mas.

ARMA MONO

- Pasate el reto Elec.
Chimpancé Discomatico
con medalla de bronce
0 mas.

OLEG

- Pasate el reto
TimeSplitters
Underground con
medalla de bronce

o mas.

MUERTES A

CAMARA LENTA

- Pasate Cohetes 101
con medalla de bronce
0 mas.

SWINGING TIPPER

- Pasate La Conexion
Rusa en dificultad
Normal.

ASESINO DEL TIEMPO
- Pasate El Hombre
Encapuchado en nivel
Normal.

VIOLA

- Pasate Ataque a Hart
con medalla de bronce
0 mas.

OFICIAL CAIN

- Pasate Scotland el
Valiente en nivel normal.
MONO ZOMBI

- Pasate Drenado de
Cerebro con medalla
de Bronce o més.

Tony
Hawk's
Undergr. 2

B SECRETILLOS

A GO-GO

¢ Te hemos hablado
alguna vez, querido
lector, de lo bien que
nos cae Tony Hawk? En
sus juegos siempre hay
montones de trucos. Y
en uno tan grande como
este, no podian faltar.
Cumple las tareas que
te indicamos para
conseguir todos los
secretos que hay:
ALIEN

- Completa el modo
Historia en facil.
ALIEN DOCTOR

- Completa el modo
Historia en normal.
BENJAMIN FRANKLIN
- Completa la meta

de “Encuentra a Ben
Franklin” en Boston.

BIGFOOT

- Completa el modo
historia en nivel
Enfermo.

TORERO

- Pasate el objetivo
“Libera al Torero”

en Barcelona.
SOLDADO DE

«CALL OF DUTY»

- Pasate el modo
Historia en dificultad
Enfermo.

GRAFFITY

- Pasate el modo
historia en facil.
JESSE JAMES

- Pasate el modo clasico
en dificultad Enfermo.
ALMA PERDIDA 1

- Pasate el modo
historia en Normal.
NATAS KAUPAS

- Completa el modo
clasico en dificultad
Enfermo.

PELICULA DE PATINAJE
DE NEVERSOFT

- Pasate el modo clasico
con un porcentaje del
cien por cien.

NIGEL

- Péasate el modo
historia en dificultad
enfermo.

PAULIE

- Completa el modo
historia en Normal.
GRUPO DE
TRANSEUNTES A

- Pasate el modo
Historia en Facil.
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GRUPO DE
TRANSEUNTES B

- Pasate el modo
historia en dificultad
Normal.

GRUPO DE
TRANSEUNTES C

- Pasate el modo
historia en dificultad
Enfermo.

GRUPO DE
TRANSEUNTES D

- Pésate el modo
clasico en Normal.
GRUPO DE
TRANSEUNTES E

- Pasate el modo
Historia en nivel
Enfermo.

GRUPO DE
TRANSEUNTES F

- Pasate el modo
Historia con un
porcentaje del cien
por cien.

GRUPO DE
TRANSEUNTES G

- Completa el modo
clasico con un
porcentaje del 100%.
NIVEL “PRO SKATER”
- Completa el modo
historia en cualquier
nivel de dificultad.
RYAN SHECKLER

- Completa el reto
“Encuentra a Ryan
Sheckler” en Skateopia.
CAPITAN MARINO

- Completa el modo
historia en Normal.
SHREK

- Completa el modo
historia en Normal.
MONO ESPACIAL 1

- Pasate el modo
historia en Facil.
STEVE-0

- Pasate el modo
clasico en Normal.
LA MANO

- Completa el modo
historia en Normal.
NIVEL “EL TRIANGULO"
- Pasate el modo
historia en cualquier
nivel de dificultad.
TONY HAWK DEL
PRIMER «THPS»

- Completa el modo
clasico en dificultad
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normal.

PELICULA DEL WORLD
DESTRUCTION TOUR

- Completa el modo
historia en cualguier
dificultad.

BUFON

- Completa la misién

de “Encuentra al bufon”

en Nueva Orleans.

Viewtiful
Joe 2

B SACAR TODOS
LOS EXTRAS
Cumple las siguientes
tareas y liberards
algunos extras
curiosillos:

ICONO DE SALVADO
DE V ARCOIRIS

- Completa las 37
camaras.

ICONO DE SALVADO
DEV ROJA

- Completa el juego en
dificultad baja o alta.
SELECCIGN DE ROLLO
- Debes acabarte el
juego una vez.
DIFICULTAD

SUPER ALTA

- Péasate el juego

en dificultad alta.
DIFICULTAD

ULTRA ALTA

- Pasate el juego en
dificultad stper alta.
B DESBLOQUEAR
NUEVOS RETOS
Haz lo que ahora te
indicamos para abrir
el reto correspondiente
dentre del modo
misicnes. jHay un
monton de ellos!
RETO 1

- Completa el rollo

1, acto 4.

RETO 2

- Completa la escena
del suelo escurridizo
en el rollo 5, acto 1
[te tienen que quedar
més de 4 vidas).
RETO 3

- Déjate matar

por un Rocker.

RETO 4

- Completa cualquier
escena teniendo una
vida restante.

RETO 5

- Completa el rollo

2, acto 3.

RETO &

- Completa el reto 1.

RETO 7

- Consigue los 250
contenedores de
pelicula en

cualguier rollo,

RETO 8

- Llega hasta el "Game
Over” y no resetees.
RETO ¢

- Completa el rollo

3, acto 1.

RETO 10

- Completa el reto 1

y entra en la escena
de bonificacion del rollo
4, acto 2,

RETO 11

- Completa el reto 2
con, al menos, una
valoracion de "A".
RETO 12

- Consigue una
valoracion "V” de tiempo
en 5 escenas seguidas.
RETO 13

- Usa sdlo una vida
desde el comienzo
hasta el final de
cualquier escena.
RETO 14

- Completa el rollo
cuatro, estando

dentro del acto 2.
RETO 15

- Consigue un rango "V

ALg
hd

arcoiris” en la escena
del OVNI en el rollo 4,
acto 1.

RETO 16

- Completa la dltima
escena en el rollo 2,
acto 1 sin usar tus
poderes VFX.

[T % L2 3 s n T

RETO 17

- Completa el reto
numero ocho.

RETO 18

- Completa el reto 9

y compra la habilidad
Escurrirse.

RETO 19

- Derrota a Long John
en el rollo 3, acto 2,
con al menos una
valoracidn “A".

RETO 20

- Completa la escena
de la cocina en el rollo
1, acto 3 con una
valoracidn “V arcoiris”.
RETO 21

- Completa los retos 3

- Completa el reto 13.
RETO 23

- Completa el rollo

7, acto 3, con mas de
200.000 viewtifuls.

RETO 24

- Haz que Joe sea
lanzado fuera del bario
10 veces en la escena
del monorrail, rollo3,
acto 1.

RETO 25

- No uses poderes VFX
tras acabar la escena
de la rueda dentada
enelrollo 3, acto 2y
hasta que empiece la
siguiente escena.
RETO 26

- Completa el reto
diecisiete y el modo
principal jugando

con dificultad baja.
RETO 27

- Completa el reto
dieciocho y compra la
mejora de la patada
ardiente.

RETO 28

- Completa la escena
del interruptor en el
rollo 7, acto 1,
quedandote 30
segundos.

RETO 29

- Consigue todos los
contenedores de
pelicula en el rotlo

5, acto 1.

RETO 30

- Consigue una
valoracién "V arcoiris”
5 veces seguidas.
RETO 31

- Ataca a los enemigos
con el movimiento
Ukemi 10 veces en
elrollo 7, acto 1.

GG TIPS

RETO 32

- Completa el rollo

1, acto 4.

RETO 33

- Completa el reto
nimero 24.

RETO 34

- Completa el rollo 1,
acte 4 sin conseguir
ni un contenedor de
pelicula.

RETO 35

- Completa el modo
Historia jugando con
dificultad alta.

RETO 36

- Completa el reto
veintisiete y pasate
el modo historia en
dificultad baja.

RETO 37

- Pasate el reto 6,
pasate el modo Historia
en dificultad baja y
obtén una valoracion
"D" tres veces. Y esas
son todas las fases.

by -
=l L

L B onles snnd
F’ iannun
Jose Luis Fernandez (Cuenca)

¢ Qué pasa, viciados? Hace un
tiempo que me pillé este juego
tan salvaje. Un colega mio

me dijo que para conseguir
sus trucos puedes meter
combinaciones de botones,
pero que también lo puedes
conseguir si juegas muy bien
durante la partida. ;Qué es lo
que tienes que hacer
exactamente para sacar todos
los trucos? Gracias y bye-bye.
Bueno, el método mas rapido
es realizar las combinaciones
de botones de las que hablas,
pero si realmente quieres
hacerlo "a lo bruto’, te
explicamos el proceso. Para
activar cada truco, has de jugar
en el nivel de dificultad mas
alto del juego y oblener una
calificacion de cinco estrellas

en dos escenas conseculivas
Cumpliendo los requisitos
que ahora te indicamos y
consiguiendo esos puntos
tendras los trucos

- Para tener el medidor de
sprint siempre a tope, en la
escena |1 has de conseguir

7 ejecuciones rojas, 7
ejecuciones totates y 10 de
tiempo. En la escena 2, has de
conseguir 8 ejecuciones rojas,
8 ejecuciones totales y 10 de
tiempo

- Para hacer menos ruido, en la
escena 3 tienes que consegquir
8 ejecuciones rojas, 9
ejecuciones totales y 10 de
tiempo. En la escena 4, has de
consequir 11 ejecuciones rojas,
16 ejecuciones totales y 15 de
tiempo.

- Para regenerar tu salud,
consigue 10 ejecuciones rojas,
24 ejecuciones totales y 20 de
tiempo en la escena 5. En la
escena 6, consigue 10
ejecuciones rojas, 15
ejecuciones totales y 20

de tiempo.

- Para que los cazadores
exploten cuando son
disparados, en la escena 7
tienes que conseguir 14
ejecuciones rojas, 14 totales y
20 de tiempo. En la 8, 1 roja, 23

totales y 10 de tiempo.

- Para tener todas las armas,
en la escena 9 consigue 12
ejecuciones rojas, 19 totales

y 20 de tiempo. En la 10,

1 ejecucion roja, 30 totales

y 15 de tiempo.

- Para dar superpunetazos,

en la escena 11 consigue 10
ejecuciones rojas, 23 normales
y 20 de tiempo. En la doce, 5
ro&as, 18 totales y 15 de tiempo
- Para el traje de conejo, en la
escena 13 consigue 1 ejecucion
roja, 45 totales y 20 de tiempo
En la 14, B rojas, 30 totales y 25
de tiempo

- Para el disfraz de mono,
consigue en la escena 15, 5
rojas, 28 totales y 25 de tiempo
En la 16, 0 rojas, 26 normales y
7 de tiempo

- Para ser invisible, en la
escena 17 consigue 5 rojas,

27 totales y 20 de tiempo

En la 18, 0 rojas, 20 totales

y 20 de tiempo.

- Para el traje de Piggsy. en

la 19 obtén 7 rojas, ? totales y
20 de tiempo. En 3 20, 0 rojas,
5 totales y 15 de tiempo
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Animal
Crossing

® CONSEGUIR
MONTONES

DE BAYAS

Ve a la tienda de Tom
Nook y habla con éL.
Accede al apartado

de introduccion de
contrasena y escribe
“1LhOwvrDA23fmt
dsgnvzbCIBAsyd” en
ese apartado. Con ello
censeguiras el modelo

de la Estacion de Tren 1.

Abrelo y véndeselo a
Tom Nook. Obtendras
nada menos que 16.000
bayas. Repite este
proceso un par de veces
mas para tener 48.000
bayas en total. Salva la
partida y sal del juego.
Carga la partida y
podras obtener otras
£48.000 bayas. Puedes
hacer esto tantas veces
como quieras aunque,
eso si, cada 48.000
bayas tendras que
salvar y volver a cargar
el juego. Oye, merece
la pena, ;jno?

® HACER FENG SHUI
i No sabes lo que es
eso? Es el arte japonés
de la decoracion
armonica de las casas.
i¥ en este juego también
puedes hacerlo! Sigue
las normas que ahora te
indicamos para obtener
ventajas en el juego:

SI COLOCAS TODOS TUS
ITEMS NARANJAS EN
EL NORTE DE LA CASA:
- Tendrés mas suerte
con el dinero y los items.
S| COLOCAS TODOS TUS
iTEMS VERDES EN EL
SUR DE LA CASA:

- Tendras mas suerte
con el dinero y los items.
S| COLOCAS TODOS TUS
ITEMS AMARILLOS EN
EL OESTE DE LA CASA:
- Tendras mas suerte
con el dinero.

Sl COLOCAS TODOS TUS
ITEMS ROJOS EN EL
OESTE DE LA CASA:

- Tendras mas suerte
con los items.

® UNA ROCA
ESPECIAL

Cada dia habra una

roca en tu pueblo

que es especial. Para

| -

encontrarla, ten la pala
en tus manos. Ve a
cualquier roca que veas
y golpéala con tu pala.
Una de las rocas se
volvera roja y aparecera
dinero. Cuando esto
suceda, golpea la roca
repetidamente con tu
pala hasta que vuelva a
su color normal. De esta
forma podras obtner
unas 10.000 bayas.

- La primera vez

gue golpees la roca
apareceran 100 bayas.
- Las siguientes tres
veces gue golpees

la roca apareceran
1000 bayas.

- Si puedes golpear

la roca mas de seis
veces, 10.000 bayas
cada vez que golpees.
® CONSEGUIR EL
HACHA DORADA
Necesitas tener el
pueblo en perfecto
estado durante dos
semanas en que estés
alli. Después de dos
semanas perfetas
recibiras el hacha
dorada como regalo.
Este hacha es
irrompible y

puede derribar
cualquier arbol.

= EL ARBOL

DEL DINERO
Encuentra un punto
brillante y entierra la
bolsa de dinero que

encuentres en ese

agujero. Aparecerd

una hojita. Después de
algunos dias, tendras un
arbol de dinero. Si, si, al
agitarlo caera dinero de
éL. Y decian tus papas
gue el dinero no cae

de los arboles!

Dragon
Ball Z:
Budokai 2

W EXTRAS Y
PERSONAJES

Haz lo que ahora te
indicamos en el Mundo
Dragon para sacar a
todos los personajes
y extras del juego:
TORNEO MUNDIAL
EXPERTO

- Desbloquea a 16
personajes y compra
la capsula a Bulma.
TORNEO MUNDIAL
AVANZADO

- Desbloquea a 29
personajes y campra
la capsula a Bulma.

LA CIUDAD

- Vence a Super Buu con
Gohan en el escenario 8
sin ser derrotado.
TARJETA DE
AFILIACION PLATEADA
- Utiliza una tarjeta

de memoria con una
partida salvada de
“Budokai 1" cuando
comiences una

nueva partida.
ANDROIDE N° 16

- Vence al Androide

N° 16 con Goku.
ANDROIDE N° 17

- Vence al Androide

N° 17 con Piccolo.

ANDROIDE N° 18

- Vence al Androide

N 18 con Krilin.
ANDROIDE N° 20

- Vence al Androide

N° 20 con Goku.

CELL

- Vence a Cell con Goku.
DABRA

- Consigue 100 kilis

en la nave de Babidi.
FRIEZA

- Derrota a Frieza

con Goku.

GINYU

- Derrota a Ginyu en
Namek con Vegeta.
GOHAN ADULTO SUPER
SAIYAN NIVEL 2

- Derrota a Majin Yegeta
antes de que Majin Buu
mate a Babidi en el

ultima vez en el
planeta de Kaiyoshin
con Gohan Adulto.
KAIYOSHIN

- Derrota a

Kaiyoshin con Goku.
MAJIN VEGETA

- En el escenario 5,
derrota a cualquier
personaje “Majin”
{Dabra no cuental.
MR. SATAN

- Derrota a Gordo

Buu con Gt. Saiyaman
en el escenario 6.
NAPPA

- Derrota a Nappa
con Vegeta.

RECOOME

- Derrota a Recoome
con Goku.

TRUNKS DEL FUTURO
- Derrota a Vegeta

en Namek con Chico
Trunks.

VEGETA

- Vence a Vegeta con
Goku en Namek.
VEGETA SUPER
SAIYAN NIVEL 2

- Derrota a Super Buu
[tras absorber a Gohan)
siendo Vegeto en el
escenario 8.

VIDEL

- Derrota a Super Buu
[tras absorber a Gohan)
como Mr. Satén en el
escenario 8.

YAMCHA

- Vence a Nappa con
Ten Shin Han.
FUSION: TIENCHA

- Consigue los Avances
de Ten Shin Han

y Yamcha.

FUSION: VEGETO
(GOKU)

- Lleva a Goku hasta

el Kaiyoshin Anciano

Baten Kaitos

NAVE DE BABIDI escenario 6. y luego a Vegeta en el
- Consigue las 7 Bolas GOKU SUPER escenario 8.
g;‘g’g‘gfﬂgﬁ&‘?s de Dragén y pide el SAIYAN NIVEL 1 FUSIGN: VEGETO
ES A G SRl G s ye 5l licasa deseo a Shenron - Deja que Krilin muera (VEGETA)
gue esta opuesta a la Ica_r;a de la AVANCES en el escenario 3. = CUnSigUE las 7 Balas
adivina y examina los dos cajones. - Consigue las 7 Bolas GOKU SUPER de Dragén y pideselo
Encontraras la pluma Monolith y de Dragén y pide el SAIYAN NIVEL 2 a Shenron.
lc,auE}gﬁ?ozr:;c?r;e;r%?}?d%prg\éns\ge deseo a Shenron - Derrota a Cell en el FUSION: GOKULE
"Monolith” y "Tru-C:éécendo",' TRAJES ESPECIALES escenario 4 con Goku. - Consigue el Avance
son los desarrolladores del juego. DEBULMA2AS6 GOKU SUPER de Goku y Mr. Satén.

N “IMPORTADOS”

DE XENOSAGA

Una vez consigas la Figura de

Accion Extrana del tipo Magnus, fijate bien en ella. Si te das cuenta, en
realidad es KO5S-MOS, el androide que aparece en el famoso juego llamado

«Xenosaga». Puedes obtener el Magnus solo cambiando tu Magnus dela
Constelacion 42, Y aun hay mas referencias al juego. Uno de'los jefes finales

gue podras encontrar aqui se llama Gnosis. Los mas jugones recordaran que
Gnosis era el nombre de los enemigos que nos fastidiaban en «Xenosaga».

- Consigue las 7 Bolas
de Dragon y pide el
deseo a Shenron
REGLAS DEL JUEGO DE
CELL

- Acaba como campedn
en el Torneo Mundial de
dificultad Avanzado
ESCENARIO: CALLE DE

SAIYAN NIVEL 3

- Derrota a Majin
Buu en el escenario
6 con Goku.

GT. SAIYAMAN

- Vence a Cell sélo
con Gehan Adulto.
JOVEN GOHAN

- Derrota a Cell por

148 HC



FUSION: GOTENKS

- Llega hasta el
escenario 7.

FUSION: KIBITOKI

- Consigue las 7 Bolas
de Dragén y pideselo

a Shenron.

FUSION POR POHTARA:
KIBITOSHIN

- Consigue las 7 Bolas
de Dragén y pideselo

a Shenron.

® DIFICULTADES
EXTRA PARA EL
MUNDO DRAGON

- Completa el modo
Mundo Dragén en

nivel Muy Dificil

para desbloquear

la dificultad Z.

- Ademas, si completas
el Mundo Dragén

en dificultad Z,
desbloguearss la
dificultad definitiva,

la de nivel ZZ,

® CAPSULAS RARAS
EN EL MUNDO
DRAGON

Cumple las siguientes
tareas para conseguir
capsulas muy
interesantes:
CONTROL MENTAL

DE BABIDI

Derrota a Majin Vegeta,
Majin Cell o Majin Frieza
en el escenario56 6

ONDA SUPER
KAMEHAMEHA
Derrota a Chico Buu con
Gohan Adulto en el
escenario 8

GOKU SUPER SAIYAN
NIVEL 2

Derrota a Vegeta (sin
que esté en estado
Majin) en el escenario 5
cen Goku

GOKU SUPER SAIYAN
NIVEL 3

Derrota a Majin Buu en
el escenario 6 con Goku
SUPER BOMBA
ESPIRITUAL

Derrota a Chico Buu con
Goten en el escenario 8
B SEMILLA SENZU

En el escenario 9, ve al
punto en el que Chico

Buu empieza y cava dos
veces. La primera vez
recibiras una capsula
extrafa y después una
semilla Senzu.

B COMO CONSEGUIR
LOS ATAQUES CLAVI
Cumple estas tareas
para conseguir
movimientos super
importantes para tus
personajes:

ATAQUE BIG BANG
(VEGETA)

- Derrota a Chico

Buu en el escenario
9 con Vegeta.
EXPLOSION DE IRA
(MAJIN BUU)

- Consigue 6185 kilis
en la nave espacial
de Babidi. )
GUARDIA DE BABIDI
- Consigue 8000 kilis
en la nave espacial
de Babidi.

GALLETA DABRA

- Consigue 6790 kilis
en la nave de Babidi.
DESEO DEMONIACO
(DABRA)

- Consigue 540 kilis
en la nave de Babidi.
DISCO DESTRUCTOR
FEROZ (KRILIN)

- Derrota a Super
Buu en el escenario 8
0 a Chico Buu en el
escenario 9 con Krilin.
CAPSULADE
TRANSFORMACION
DE PRIMER NIVEL
[EXCEPTO GOKU)

- Derrota a Frieza

en el escenario 3

con el personaje

que corresponda.
ESPADAZO INFERNAL
(DABRA)

- Consigue 4040 kitis
en la nave de Babidi.
GRANADA INFERNAL
(PiccoLO)

- Derrota a Chico

Buu en el escenario
9 con Piccolo,
ESPECIAL DE

MR. SATAN

- Derrota a Chico
Buu en el escenario
7 con Mr. Satan.
CARAMELO HUMANO
- Consigue 7175 kilis
en la nave de Babidi.
LEALTAD A BABIDI
(DABRA)

- Consigue 4975 kilis
en la nave de Babidi.
REGALO PARA Ti
[MR. SATAN)

- Derrota a Super
Buu en el escenario

8 con Mr. Satén.
CHOCOLATE TOXICO
- Consigue 7505 kilis
en la nave de Babhid/.
DESBLOQUEO DE

POTENCIAL (KRILIN)

- En el escenario 3, ve
al punto a la derecha
del punto que esta en
la parte mas superior
izquierda de la pantalla,
en la zona con el
simbolo de bajada de Ki.
KAMEHAMEHA

DE TRANSPORTE
(CHICO BUU)

- Consigue 8660 kilis
en la nave de Babidi,
ESPADA Z

- En el escenario 9, ve
al punto escondido
detras de la montana
con la Espada Z.

FIFA
Street

EQUIPACION
Estando en el menu
principal, mantén
presionados
simultaneamente los
botones L + Yy pulsa =,
>, e 4, 04, 4,04, -
Tendras disponible

toda la equipacién

y el calzado.

B MINI JUGADORE
Pausa la partida,
mantén presionados
simultdneamente los
botones L + Yy, sin
soltarlos, pulsa 4, <,
V8.2 04, 4,
Veras qué monos se
quedan tus jugadores.

Mario
Party 6

® LOS SALUDOS DE
SOLOLO Y LULUNA
Hay un montdn de
secretillos que puedes
descubrir utilizando

el microfono. En la
pantalla de seleccién
de modo, di “Sololo”

en el micréfono para
que el personaje mueva
la mano. Si dices
“Luluna”, esta te mirara

W/ TRUCOS DE
LOS LECTORES

Resident Evil

Si sois habilidosos podréis ahorrar queroseno con el

siguiente consejo. Intentad matar a varios zombis en el mismo lugar.
Es decir, uno encima del otro. Ahora, usando una sola unidad de
queroseno, los dos se abrasarén, Por desgracia es dificil de hacer...
Yo s6lo lo he conseguido en el pasillo ése que da a la habitacidn donde
consigues la escopeta, pero no fueron dos, isino hasta cuatra! Je, je.

Pablo Liuch (e-mail)

y te saludara. Por cierto,
tienes que esperar a
que uno termine de
saludar para decir

al otro que salude.

¥ MAS BROMITAS
CON EL MICRO
Existen mas eventos
Curiosos que ocurriran
si dices las siguientes
palabras estando en la
pantalla de seleccion
de modo de juego:

- Si dices “fligiii” (tal y
como lo hemos escrital,
aparecera una bandada
de Fly Guys volando y
atravesando la pantalla.
- Si dices “chip chip”

o “cheep cheep”,

los peces saltaran

de un estanque a otro.

- Por dltimo, si dices
“goomba”, dos de

estos champinones

se pondran a corretear
por el escenario.

ARCHIVO AL AZAR
Cuando vayas a poner el
nombre del archivo para
salvar, no pongas nada
y presiona en Confirmar.
Se generara un nombre
aleatorio para tu
archivo,

® OBTENER

FACILMENTE

Para conseguir un
montén de estrellas sin
jugar, empieza un juego
de cincuenta turnos en
el Barrio del Azar. Inicia
la partida y pausa.
Aungue al comienzo de
la partida no puedes
poner que todos los
jugadores sean
controlados por la CPU,

agui si que puedes, Haz
eso y vuelve al juego.
Todos los jugadores
avanzaran por si solos.
La consola conseguird
para ti una buena
cantidad de estrellas
una vez que haya
concluido el juego.

B LA RULETA

DE LA FORTUNA
Llega hasta (a casilla de
la Ruleta de la Fortuna,
en el Barrio del Azar. En
realidad se trata de una
tragaperras cualquiera,
pero tiene su truco.
Nada mas empiece a
moverse la maquina,
cuenta hasta un ndmero
y pulsa. Vuelve a contar
hasta ese nimero y
pulsa otra vez, Haz lo
mismo una vez mas.

Si has sincronizado
bien, deberia salirte el
mismo dibujo en las
tres casillas. No importa
hasta qué nimero
cuentes, lo importante
es que cuentes hasta el
mismo nimero en las
tres ocasiones.

® DECIDIR A PLACER

LAS ELLAS
En el Barrio del Azar,
cuando sea de noche
y Luluna vaya a decidir
con un dado el precio
de las estrellas,

di un ndmero con

el micréfono. La
probabilidad de que
el precio de la estrella
sea el que has dicho
serd muy alta.

S DADOS

LANCES
TE OBEDECEN

Si estds echando una
partida para un sdlo
jugador, cuando te
toque tirar los dados,
di un ndmero con el
micrdfono (det uno al
seis y también el diez).
Casi siempre saldra ese
nimero en el dado.

Marrio
Power
Tennis

B DIFICULTAD “AS
Pésate la copa Planeta,
ya sea en modalidad
Dobles o en Singles.
Con ello, desbloquearas
la dificultad "As” para la

CPU en los partidos de
exhibicion.

B EXTRAS PARA

MECHA BOWSER
En el modo de juego de
Mecha Bowser, cumple
estos requisitos para
conseguir algunos
extras chulos:

- Pasate el nivel

de Aluminio para
desbloquear el nivel

de Acero.

- Pasate el nivel de
Acero para desbloquear
el nivel de Titanio.

Metroid
Prime 2:
Echoes

B VENCER
AL JEFE FINAL.:

SAMU

S OSCURA 4
Samus Oscura

utilizard su escudo para
deflectar cualquier misil
que le lances, pero no
puede deflectar los




GameCube

Las claves para llegar hasta el final de los juegos

super misiles, “ A
cambio”, ella te lanzara
sus propios misiles, que
mas te vale esquivar.
Ademés, lanzard un
Rayo Phazon, que
barrerd toda la sala.
jPero ain tiene mas!
Puede dispersarse,
momento en el que
has de usar el Visor
Oscuro para dar con su
_ posicion. Su siguiente
ataque es una bola
de Phazon gue te
perseguird, asi que
muevete rapidamente
para esquivarla. Otro
ataque es el Racimo de
Phazon: dispara una
descarga de Phazon,
que puedes coger

usando tu rayo de carga.

Como ves, esta muy
bien preparada. Para
atacarle es mejor usar
la Carga Phazon. Como
habras supuesto, tienes
mas posibilidades de
vencerla si te colocas
frente a ella con tu
cafon cargado. Cuando
te dispare un racimo de
Phazon, salta hacia el
ataque. Tu absorcion
deberia coger bastante

Phazon [el rayo se
pondra azul]. Muévete
cerca de ella, disparale
y repite todo este
proceso. Podrés darle
dos o tres veces antes
de que empiece a
perseguirte un poco.
Cuando te persiga,
aléjate y no pares de
dispararle. Esto la
obligard a retroceder

y colocarse de nuevo
en el centro de la zona.
Con esta mecanica

de ataque y defensa
conseguiras acabar con
ella... y con el juego.

NBA Live
2005

OLONIE

En la pantalla dedicada
a la introduccion
codigos especiales,
escribe cualquiera de
estos para activar el
truco correspondiente.
OBTENER CINCUENTA

MIL “DYNASTY POINTS”

- Y|SS55CZ0E
OBTENER “VUELO"
ILIMITADO

- XVLJD9895V
TODOS LOS JERSEYS
CLASICOS DE
HARDWOOD

- PRYI234N0B
TODAS LAS
ZAPATILLAS

L Il / TRUCOS DE
LOS LECTORES

- FHM389HUS0
CONSEGUIR TODA
LA EQUIPACION

- INVDR89ER2
OTRO JERSEY PARA
LOS HORNETS

- JRE7H4D9OF
OTRO JERSEY

PARA LOS SONICS

- BHD87YY27Q
OTRO JERSEY PARA
LOS CELTICS

- XCV43MGMDS
NUEVO UNIFORME
PARA LOS HAWKS

- HDI834NNUA
NUEVO UNIFORME
PARA LOS HORNETS
- JRETH4DIWH
NUEVO UNIFORME
PARA LOS MAVERICKS
- AAPSEUDOSU
NIKE BG

- 0984ADF90P
SHOX ELITE

- 2388HDFCBJ
NUEVO UNIFORME DE
LOS SUPERSONICS
- BHDB7YY2QW
NUEVO UNIFORME
DE LOS WARRIORS
- NAVNY2957P
ZOOM LBJ2

- 1KENZD23X7
ZOOM LOW

- 234SDJF9W.J

Zelda:

The Wind Waker

Hey, sacerdotes de las divinidades de los videojuegos y de las consolas
[nosotros somas sus seguidares, je, jel. ;¢Cémo os va?? Primero
deciros que me encanta vuestra revista, sobre todo porque trata todas
las consolas y el precio es més que bueno [no vayais a subirla de precio,
ieh?, je, je]. Bueno, a lo que iba. He encontrado un supertruco para este
juego que creo que os va a molar bastante:
ROPA ALTERNATIVA: Puedes conseguir ropa alternativa, no la ropa con
la que comienzas el juego por segunda vez, es decir, con los pantalones
naranjas y la camiseta de color azul. Termina todos los espacios donde
puedes guardar la partida (las tres ranuras o archivos que tiene el juego
para guardar partidas]; no vale terminarse una partida y simplemente
copiarla en las otras dos ranuras. Si se hace asi, el truconote va a
funcionar. Entonces introduces otra memory card en tu GameCube y
empiezas una nueva partida en esta otra memeary card (la otra debe
estar también introducida). Al iniciar la partida tendras para escoger
entre tres trajes de color. Lo male de este truco es que necesitas dos
memory card y ademas mucho tiempo o ganas de jugar [porque

te tienes que pasar el juego tres veces), jpero seguro que los mas
“zeldistas” se ponen manos a la obra en menos que canta un gallo!

Francesc Bas (Barcelona)
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Need for
Speed
Under-
ground 2

B TRUQUILLOS EN

EL MENU PRINCIPA
Teclea las siguientes
combinacién de botones
dentro del mend
principal para

activar los trucos
carrespondientes:

- 1000 DOLARES

« « > %% > LR

- 200 DOLARES EXTRA

EN EL MODO CARRERA
$,. 4.4, «RRR ¥
- SHINE STREET LEXUS
15300

.V e b, e ¢, >

-

- VINILO BURGER KING
. 4. 4.4. % 4.,
o=

- HUMMER H2 CAPONE
t.+= ¢, 4. ¥ ¥,
<=

- VINILO BEST BUY

4., ¥, 4. ¥, abajo, ¢,
> =

Paper
Mario

® JPER

HAMPINON
En Ciudad Crepusculo,
cuando pases por la
puerta, habré una caja
amarilla que se puede
golpear. Rémpela y salta
encima de ella. Una vez
encima de ella, salta
otra vez. Daras con una
nueva caja amarilla,
gue tendra un Super
Champinén dentro.

B ROPA DE

Para conseguir las
ropas de Luigi, ve a
donde consigues la
sexta estrella de cristal.
Desde ahi, haz un salto
de muelle hacia arriba
para agarrarte a un

mastil. Desde ahi, haz
otro salto muelle para
alcanzar un filo, en el
que hay un emblema
de Luigi.

® ROPA DE WARI(

Ve al puerto con

360 monedas. En la
zona central podras
encontrar a un
mercader con un bigote
muy grande. Hablara
cada dos por tres del
emblema de Wario.
Con este emblema no
necesitaras puntos de
emblema para poder
vestirte con éL.

B SELECCIONAR E
COLOR DE YOSHI
Empieza una nueva
partida y escribe el
nombre de un color
como tu propic nombre.
En el momento en que
Yoshi se una a ti, serd
del color que hayas

escrito en tu nombre.

ATRAS EN LD

Cuando alguien esté
hablando contigo, pulsa
Z para volver hacia atrés
y ver las frases que te
habia dicho
previamente.

® CONSEGUII

Duerme unas cincuenta
veces en las posadas.
Un fotdgrafo te dard

doscientas monedas.
® TROZOS DI

Ve detrds de cualquier
tuberia que encuentres
en el juego. En muchas
ocasiones encontraras
trozos de estrella
ocultos alli.

® EL DIARIO MALDIT
En el capitulo 6,
cuando estas en

el tren, encontrards

un fantasma en la
habitacién 004 que te
pedira gue cojas su
diario. El te dira que

no lo leas. Hazle caso,
pues si lo lees el juego
terminara y tendras que
volver a empezar desde
el Gltimo punto de
salvado.

Resident

Evil 4

B A N 4

Aqui tiené.sbalgunas

ideas que tienes que
tener en cuentaalo
largo del juego.

- La zona de los

enemigos donde
dispares es impaortante.
Si disparas en la cabeza
es mucho mas probable
que mueran antes. No
te desesperes porgue
tarden en morir al
principio. A excepcion
de la escopeta, las otras
armas tienen poca
potencia al parincipio.

- Siguiendo con esta
idea, si capturan a
Ashley, dispara al
secuestradosr a los
pies. De esta forma
perdera el equilibrio

y la soltara.

- El buhonero no es
solo un suministrador
de armas, también es
un indicador de zona
segura. Si te estas
viendo asediado por los
enemigos y no tienes
suficiente munician,
huye hasta el buhonero
mas cercano (en el
mapa viene indicado por
una B). En esa zona no
apareceran enemigos.

- Sé prudente a la hora
de comprar nuevas
armas, sobre todo

al llegar al castillo.
“Juguetes” como la
Red? o la Broken
Butterfly son
extremadamente
potentes, pero también
muy caras. En ese
sentido, ten en cuenta
si te merece la pena la
inversidn, porgue puede
que no encuentres
municién para ellas.
Para asegurarte,
cormpra armas que sean
de 9 mm [con lo cual,
las balas de la pistola
normal le serviran).

- A propésito de las
armas, ni se te ocurra
comprar prento el
lanzacohetes. Es
bastante caro y ocupa
muchisimas casillas en
el maletin. Una vez lo
hayas comprado, solo
podras hacer un tiro.







Si, si, uno sélo. Después
de disparar una vez,
Leon lanzard el arma

y no la podras usar de
nuevo (a menos que te
gastes otras 30.000
pesetas del ala, clarol.
Reserva este arma

para algun jefazo final.

“Laaa boticaaa de la
abuelaaaa”... Si eres
novatillo en la saga
«Resident», ahi va

un pequefo consejo:
intenta combinar los
elementos del maletin
siempre que puedas.
Podras conseguir
elementos mas
poderosos. Asi, si
mezclas hierba verde
con hierba amarilla y
luego éstas con hierba
roja, obtendras una
solucién que no sélo te
hara recuperar toda la
salud, sino que ademas
te hara mas resistente.

A

Una vez llegas al lago y
te montas en la barca,
se empieza a mascar

la tragedia. Avanza
hasta que el tremendo
monstruo te ataque. El
ancla quedara clavada
en su costado. A partir
de ese momento, tienes
que esquivar los
abstaculos que se dan
en tu camino mientras
el monstruo nada como
loco. Cuidado cuando
frene, pues intentara
embestirte. Mueve la
barca a un lado. Si te
da, caeras al agua y
perderas casi la mitad
de la salud. En ese
momento, pulsa el
botdn A como un loco
para nadar de vuelta a
la barca. Después, el
monstruo se sumergira.
Al loro, puesva a
embestirte
frontalmente. No te
preocupes si lo has
perdido, unas flechas te
indican su posicién. Se
acerca hacia ti de frente
asi que apunta a su
boca con el arpoén. Al
darle, se sumergira.
Tendrés que repetir este
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proceso cerca de una
decena de veces para
acabar con el enemigo.
B AYUDA DURANTI

A LUCHA CON EI

SEGUNDO JEFE

Al principio del juego
verds a un pobre perrito
atrapado en una trampa
para osos. 5é un alma
caritativa y libéralo de
la trampa. Como
agradecimiento, el perro
vendrd a ayudarte
cuando te encuentres
en el combate contra

el sequndo jefe.

B ESCENA EXT

En la parte en la que
Leon y Luis defienden
la choza, dispara a
Luis con tu pistola o
cualquier otro arma
de fuego un total de 8
veces. Se activara una
escena en la que Luis
se venga y dispara a
Leon. Ldégicamente, se
terminara la partida
pera, oye, es que tiene
su gracia la cosa.

mEl )E

CIEGO DE
LAS ZARPAS
En la zona del castillo

te encontraras con una
especie de recluso que
tiene los ojos cosidos.
Tiene unas enormes
zarpas con las que
puede llegar a cortarte
la cabeza. Para
vencerle, pega un
disparo y vete corriendo.
Ira al sitio de donde
sali6 el disparo y dara
zarpazos como un loco.
Ponte detras de ély
disparale al parasito
que tiene en la espalda.

Starfox
Assault

® FRANCOTIRADOR
Consigue todas las
banderas S en todas
las misiones para
desbloquear el
Francotirador Demonio

en el modo Versus.
B EXTRA PARA

MULTIJUGADOF
Juega el siguiente
ndmero de combates
multijugador para
desbloquear el

elemento
correspondiente:
- [TEMS ESPECIALES
ACTIVADOS /
DESACTIVADOS
5 combates

- LANZAMISILES
5 combates

- MODO “SOLO
LANZAMISILES”
10 combates

- PEPPY COMO
PERSONAJE
CONTROLABLE
15 combates

- GATTLING GUN

20 combates

- MODO “CAPTURA
LA CORONA"

30 combates

- ESCENARIO:
DESIERTO DE TITANIA
40 combates

- MATAR DE UN TIRO
50 combates

- MAPA 4

40 combates

- CAPSULAS DE FUEGO
75 combates

- "BOOSTER PACKS”
90 combates

- MODO DE PELEA CON
“BOOSTER PACKS”
110 combates

- ESCENARIO: BASE
MARINA DE ZONESS
130 combates

- k{
- WOLFEN
150 combates
- COHETES PREDATOR

170 combates

- BOMBAS DE RACIMO
200 combates

- MODO CON
LANZADORA Y
"BOOSTER PACK”

230 combates

- MAPA S

250 combates

® JUEGO EXTRA
Consigue todas las
medallas de plata en
el modo Historia para
desbloguear el juego
«Xevious»,

W ESCENARIOS
Completa los siguientes
niveles una vez para

TRUCOS A LA CARTA

Tales of

Symphonia

Rafa Delgado (e-mail)

Hola, antes de nada daros la
enhorabuena por esta revista,

la mejor de Espanay el mundo
entero. Bueno, a lo que voy. He
leido por ahi que Genis puede
aprender dos atagues mas, que
son Prisma de Espadas y Aqua
Laser. La verdad es que consulto
muchas paginas, revistasy no
encuentro nada. Muchas gracias.
Claro que no encuentras nada,
porgue no has mirado en la revista
ADECUADA, amiguete. Veamos
esos movimientos. Para Aqua

desbloquear el
escenario multijugador
correspondiente:
CIUDAD APAROID

- Completa "Hogar
Aparoid: Rompiendo
las Defensas”.

CIUDAD CORNERIA

- Completa "Corneria:
la Guerra Viene a Casa”.
FICHINA

- Completa “Fichina:
Hacia la Tormenta”.
ESCONDITE DE
SARGASSO INTERIOR
Y EXTERIOR

- Completa "Zona
Espacial Sargasso:
Hostilidades”.

KATINA

- Completa “Katina:
Combate de la Base
de la Frontera”.
PLANETA SAURIA

- Completa "Sauria:
Reunion”.

ESTACION ESPACIAL

- Completa “Puerta
Orbital: Aproximandose”.
® ENCIMA DEL.

Presiona el boton Z
mientras estés en el
aire con fu Arwing y
apareceras como por
arte de magia encima
de él mientras planea.
Puedes seguir
utilizando todas tus
armas que estabas
usando antes, no te
preocupes.

® BURI
DEL ENEMIGO

Cuando no estés cerca
de un vehiculo, presiona
Z y tu personaje hara
una provocacion. Por
otro lado, si después de
vencer a un enemigo
pulsas el botén Z, tu
personaje hara una
provocacidn diferente.

ARSI

Laser, tienes gue hacer que
Genis liegue hasta el nivel 17.

Mas o menos, llegaras a este nivel
cuando estés haciendo la ruta

Continental, cuando te diriges a 1a
ciudad de Palmacosta. Ademas de

Time-
Splitters:
Futuro
Perfect

® TRUCO A

MAN

Mira en la seccion de
trucos para Playstation
2 los montones de
secretillos que hemos
puesto para su version

de este juego. Por
supuesto, esos trucos
también funcionan en la
version GameCube, asi
que toma buena nota.

Zelda: Four
Swords
Adven-
tures

B VENCER A GANON

EN M(

PARA Uk

JUGADOR

iEstés ante el jefe final
del juego! ;Quién iba

a ser, si no? Para
empezar, utiliza la
formacion ancha. En
un principio, Ganon se
dedica a teleportarse de
aqui para alla. Intenta
pillarle y darle un buen
espadazo mientras se
mueve. También
dispararé bolas
eléctricas hacia ti,

que te transportaran

estar en nivel 17, Genis tiene que
estar en el tipo S [si esta en el tipo
T, aprendera otro ataquel. Aqua
Laser 22 / 20 TP y es, logicamente,
elemental de Agua. Por su parte,
para el Prisma de Espadas Genis
tiene que estar bastante ma
avanzado, en nivel 58. Ademas,
tiene que estar en tipe S y haber
aprendido previamente Absoluto y
Atlas. Prisma de Espadas reguiere
58 TPy es el Unico ataque de
elemento Luz que tiene Genis

Y eso es todo lo necesario, socio.

al Mundo Oscuro. Si
esto sucede, tienes

que matar a todos los
enemigos para regresar.
Después de recibir unos
cuantos espadazos,
Ganon empezara a
lanzarte su tridente, que
dejara una bonita estela
de fuego. Esquiva el
tridente y ataca a Ganon
antes de que recupere
su arma. Sigue con esta
mecanica hasta que
aparezca una escena.
En ella, Zelda intenta
acumular una bola de
energia para derrotar

a Ganon. Con la
formacion ancha,
protege a Zelda
mientras Ganon le lanza
bolas verdes. Con un
espadazo, haz que las
bolas reboten hacia él.
Cuando le hayas dado
las suficientes veces,
Ganon se caera. Zelda
lanzara la bola, que se
dirigira hacia Ganon.
Cuando esta esté entre
Ganon y t0, carga una
flecha y dispara a la
bola. Golpeara a Ganon,
que caera fulminado.
iFin de la aventura!




iTa anica salida
es ser mas listo-que tu-enemigo!
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Xbox

Las claves para llegar hasta el final de los juegos

XBOX

_Brothers
in Arms

B VARIOS EXTRAS
Cumple las siguientes
tareas para desbloquear
los extras
correspondientes:
MODO AUTENTICO

- Pasate el juego en
la dificultad mas alta.
MUNICION INFINITA
- Pasate el juego

en dificultad Normal
[tienes que activar

el truco al comenzar
cada nivel).

MODO BLANCO

Y NEGRO

- Pasate el juego en
dificultad Facil. |
SUPER ESCUADRON
- Pasate el juego en
modo Auténtice.

Constan-
tine

W TRUQUETES

EN EL DIARIO

Accede a la pausa del
juego y entra en el
apartado del diario. Una
vez alli, introduce
alguna de estas
combinaciones de
botones. Si has metido
bien el truco, la pantalla
se pondra blanca por un
instante. Ah, por cierto,
las direcciones que aqui
te indicamos se tienen
que hacer con la
cruceta, no con el stick.
- CABEZAS DE LOS
DEMONIOS GRANDES
Negro, &, #, &, <, =,
<+, Negro.

- MODO ARMAS
GRANDES

- % %% YYY

- BOMBAS SAGRADAS
EXPLOSIVAS

-, =, “v 'YI “: Yl -, >
- MUNICION INFINITA
=, e %Y, %R%Y,
Y, %Y, %%,Y,Y.

- ENERGIA PARA
CONJUROQS INFINITA

« Y Y. .

- DISPARAR RAPIDO LA
ESCOPETA

Blanco, <+, Negro, «, Y,
%Y %

- DISPARAR BOLAS DE
FUEGO GRANDES
Y,Y,Y, &% = ¢ & >

FIFA
Street

B TODAS LAS ROPAS
En el mend principal,
mantén presionados
simultdneamente L + Y
y, sin soltarlos, pulsa =,
> = 4, 4,4, ¥, €
No oirds ningln sonido
de confirmacian, pero ve
a la pantalla de creacién
de jugador y tendras
disponibles todas las
equipaciones.

B CAMBIAR

EL TAMANO DE

LOS JUGADORES
Cuando estés en el
menU de pausa, entra
en las opciones, mantén
presionados a la vez los
botones L + Yy, sin
soltarlos, pulsa estas
direcciones en el pad
direccional:

- MINI JUGADORES
t,e b4, 4,0, €
- JUGADORES DE
TAMANC NORMAL

*l ‘l *l*’ +l"l*! -

Fight Night
Round

B LUCHADORES
PEQUENOS

Mantén presionado
arriba en el pad
direccional en el mend

de seleccion de
luchador hasta que
suene una campana.
Juega ahora y los
luchadores seran
chiquitines, chiguitines.
B TODOS LOS

ESCENARIOS

En la pantalla de
seleccidn de modo de
juego, pulsa
repetidamente izquierda
hasta que oigas el
sonido de confirmacion
de una campana.
Podréas ir a cualquier
escenario para pelear.

Mech-
assault 2

B CONSEJILLOS

- Una estrategia buena
para vencer al enemigo
es moverte en circulo
mientras mantienes la
mira en la direccién
contraria. De esta
forma, siempre tendras
al enemigo “en foco”.

- Si tienes un sistema
DAM vy estas siendo
hackeado, activa tu
sistema DAM y te
prevendra de cualquier
intento de hackeo,
ademas de expulsar al
individuo que intente
fastidiarte.

- Coge los items de
recuperacion de salud
sdlo cuando te quede la
mitad de la misma o
menos. Si no, es
probable que los
desperdicies, pues
suelen estar cerca de
Mechs pesados, que te
daran para el pelo sin
que puedas recuperarte

después.

- Fijate en el medidor
de salud del lado
izquierdo de la pantalla.
La idea es intentar que
el medidor esté siempre
por debajo del cincuenta
por ciento. Si no,

el sistemna se
sobrecalentara y
podrias ser incapaz de
utilizar ciertas armas.
Para evitarlo,
desconecta tus armas
de misiles o energia 'y
utiliza armas balisticas.
También, légicamente,
conviene gue te alejes
del enemigo hasta que
se enfrie el sistema.

NBA
gtreet Vol.

B 50.000 “STREET
POINTS

Cuando te pases el
modo Street Challenge,
recibiras 50.000 “street
points” por la cara.

B DESBLOQUEARLO
TODO

Para liberar todas las
Leyendas Callejeras,
Leyendas de la NBA,

obtener todas las
equipaciones de la
tienda y las canchas,
completa las 10
semanas del Street
Challenge.

Oddworld:
Stranger’s
Wrath

B EL MERCADO
NEGRO

Esta tienda secreta se
encuentra en la ciudad
de New Yolk. Después
de atrapar a X "Plosives,
pero antes de aceptar
un nuevo encargo,
Stranger puede
preguntar a la gente del
pueblo donde obtuvo X
todas sus armas. A un
lado de la carretera
habra una mujer que
sabe acerca de un
mercado negro gue hay
en la ciudad. Te dira la
contrasefa para entrar.
El mercado negro se
puede localizar encima
de una cuerda que
atraviesa la tienda de
cazarrecompensas. Baja
por el recibidar, di la
contrasenay podras
acceder. Alli puedes

Dead or Alive Ultimate
B LUCHADORAS MAS...

ELASTICAS

En la pant
5¢

B EQUIPOS MEZCLADOS CON
JES ESPECIALES

encontrar Bola Blasts,
Avispas, una mejora de
la Regeneracion, una
mejora de la Stamina
y Nudillos de Acero.

Rainbow
Six3

B SALUD INFINITA
Ojo, recuerda que este
truco te otorgara salud
infinita solo a ti, no al
resto de tu equipo. Ah,
y tampoco funciona en
Xbox Live!. Chico, es
que si no, seria un
abuso, ¢no crees?.
Bueno, a lo que vamos.
En mitad de una partida,
pulsa ¢+, ¢+, ¥, ¥, +,
=, 4 = B A

B MAPA DE
CREDITOS OCULTO
Estando en el mend,
presiona el stick
izquierdo hacia dentro
dos veces, el stick
derecho hacia dentro
otras dos, #, Y, B, A, B,
A.

B ARMAS LASER

En mitad de una partida,
presiona 4, abajo, 4,
¥, Zoom, Zoom. Como
consecuencia, las




armas de todos los
personajes dispararan
rayos laser en lugar de
las tipicas balas.

Splinter
Cell: Chaos
Theory

B MODO ELITE

EN COOPERATIVO

Si completas el modo
Historia con la misma
perscna durante todo el
tiempo en Xbox Live,
desbloquearas el modo

Elite. En este modo no

tienes balas, no puedes
salvar (aunque si hacer
salvados rapidos) y los
vigilantes tienen mucho
mejor oido. A ver cémo
os apafiais ahora...

W UNA BROMA
PRIVADA

Aqui va una pequefa
bromilla que bien podria
entrar en la seccién de
El Tontotruco. En la
misién de la Baterfa,
cuando tienes que
romper el contenedor
del lanzamisiles, Sam
dice que no ha traido
una barra de metal.

A ello responde
Grimsdottir que “no
importa. Las barras de
hierro son para
personajes de
videojuegos ineptos”.
Esta es una clara
alusién a Gordon
Freeman, el
protagonista de la saga
«Half Life», que uliza
una barra de hierro
como arma bésica.

Star Wars:
lC::nll\x-,tll_. de
a Antigua
Rep. 2

B DIALOGO EXTRA
Pasate el juego una vez
con un personaje del
Lado de la Luz y una vez
con uno del Lado
Oscuro. En tu tercera
partida apareceran
nuevas opciones de
didlogo. A menudo,
estos dialogos tendran
referencias a otros

juegos y a las pelis

de Star Wars.

N SUBIR 0 BAJAR
LAS VOCES
DURANTE LAS
CONVERSACIONES
Conecta un mando

en el puerto cuatro

de la consola. Antes
de hablar con un
personaje, mantén
pulsados los botones
Blanco o Negro del
mando cuatro [con el
botén Negro bajas las
voces y con el Blanco
las subes). Cuando el
personaje empiece a
hablar notaras el efecto.
Para volver a poner las
voces normales tendras
que resetear la consola.
® EL NODO

DE TRUCOS

Para acceder a este
curioso mend, tienes
que salir del abismo
después de derrotar

a tu oponente [Mira o
Hanharr]. Pasa por la
puerta que te saca de
la zona. Después de
derratar al Ubese, sal
por la puerta que esta
mas a la izquierda.
Hay otra puerte justo
enfrente de donde se
encuentra el Nodo.
Después de entrar

en esta sala, derrota
atres Ubese e
inmediatamente
después de que
derrotes al dltimo,
mueve a tu personaje
hacia el muro que estd
directamente opuesto

a la puerta. Sigue
moviéndote hacia él. Si
lo haces bien, tu mirilla
se volverd azul y
seleccionara el muro
por unos segundos.
Pulsa A rapidamente.
Entrarés en el modo
conversacion con un
Ubese que estd detras
del muro en la sala con
la salida. Ahora podras

acceder al preciado
Nodo de Trucos.

® DESBLOQUEAR

A ATTON COMO
CENTINELA JEDI

Si quieres
desbloguearlo, viaja

al Sector Refugiado
gue se encuentra en
Nar Shadda. Alli,
camina hacia el lado
opuesto al Sector
Refugiado hasta que dos
Twileks se aproximen
hacia ti. Te ofrecen
venderte informacién
sobre Atton. Compra la
infarmacién por

25 créditos. Ahora,
pregunta a Atton acerca
de lo que te contaron
los Twileks. Si tu
influencia es lo
suficientemente alta,
podras entrenarlo como
Centinela Jedi o como
Centinela Jedi Oscuro.
B DESBLOQUEAR

A DIVERSOS

PERSONAJES

En funcién de tus
decisiones durante
la aventura, podras
elegir entre distintos
personajes:

DisciPULO

Elige un personaje
femenino al principio
del juego y el Discipulo
se te uniré cuando te
encuentres con él

en Dantooine.

CRIADA

Elige un personaje
masculino al principio
y la Criada se te unira
cuando dejes la
Academia Jedi de Telos.
HANHARR

Antes de la lucha
entre Hanharr y Mira,
pasate al lado oscuro
y Hanharr se te unird.
HK-47

Consigue cuatro partes
HK diferentes que
estan repartidas por
los distintos mundos

y habla con el droide
estropeado HK, cerca
del puente. Se te unira
en cuanto lo arregles.
MIRA

Antes de que empiece
la lucha entre Hanharr
y Mira, pasate al lado
Neutral o de la Luz

y Mira se te unira.

% MODO PESADILLA
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B TRUCOS PARA “ULTIMATE DOOM" Y “DOOM II”

® DESBLOQUEAR
A VISAS
Mantén tu Fuerza al

veinticinco por ciento

del Lado de la Luz o del
Lado Oscuro dentro del
medidor de orientacién.
Aparecera una escena
mostrando a Visas y su
maestro, Darth Nihilus.
La préxima vez que te
montes en el Halcdn

de Ebano, te estars
esperando en el Puerto,
Véncela en un duelo

Yy Se unird a tu grupo.
También puede ocurrir

que cbtengas una pieza
de sable laser si todavia
no has construido uno o
un sable de luz, una
pieza o un cristal.

B UN NUEVO LORD
SITHEN LA
PANTALLA DE
COMIENZO

No es un truco muy Gtil,
pero sirve para fardar
un poquito delante de
los coleguitas. Consigue
convertirte en un
malvado Lord de los
Sith y es probable que
tu personaje aparezca
en el mend principal del
juego junto a los otros
“mandamases”.

W CONSEGUIR EL
CRISTAL DEL SABLE
LASER PLATEADO
En Nar Shadaa hay dos
mercaderes, Geeda

y Oondar. Si hablas

con Qondar, se quejara
sobre un rodian no-
macho. Haz que te
hable sobre Geeda y
elige la opcién sobre
ella. Si le ayudas, te
hara un descuento.
Habla con Geeda sobre
Oondar y ella también
te dara un descuento.

Habla con Oondary te
ofrecerd un trapicheo.
Cuéntale a Geeda lo del
trato y te dird que tienes
que elegir entre Oondar
y ella. Aliate conellay
propén abrir las rutas
de comercio. Te dird que
puede comerciar con
Dantooine y Onderon

si resuelves las
situaciones en ellos.
Completa Dantooine y
habla con ella. Tendra
mas items a la venta.
Entre ellos, el ya mitico
sable laser. Mooola.

B MONTAR EL SABLE
LASER

Este truquillo es
realmente Util para
tener un buen sable
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Xbox

Las claves para llegar hasta el final de los juegos

en poquito tiempo. En
cuanto salgas de Telos,
viaja a Nar Shadaa. Una
vez alli, ve a la zona
central y encuentra la
puerta que lleva a los
muelles. En mitad del
camino hay una casa
en cuyo pasillo hay

una puerta de un tipo
Lootra. Provécale para
que ataque. Matale,
pero hazlo sin tus
companeros de grupo
delante, pues perderias
influencia sobre elles.
Su cadaver tendra una
pieza de sable laser.
Situ barra de luz u
oscuridad estd en un
veinticinco por ciento
(no importa de qué lado
estés), puedes volver

al Halcdn de Ebano.
Alli habra una lucha
especial por la que
recibiras la Gltima pieza
del sable laser. Ahora,
ve a hablar con Bao-Dur
para finalizar tu sable
laser y poder utilizarlo
en el momento que t0
quieras. jA combatirl

® CURAR CON LA
FUERZA Y ATACAR
AL MISMO TIEMPO
No sabemos
exactamente si es un
truco o un despiste de

156 HC

los programadores,
pero la verdad es que
esta trampa viene muy
bien. Ten disponible
alguno de los ataques
con armas como Ataque
Critico y también la
habilidad de sanar con
la Fuerza. Primero, usa
Sanar sobre ti misme.
Luego, mientras te
estas curando, usa el
ataque. La habilidad de
sanar se quedaréd en la
cola de comandos. Lo
curioso es que, en lugar
de hacer solo el ataque,
las dos habilidades se
realizaran al mismo
tiempo pero, eso si, sin
gastar ni un solo punto
por el hecho de sanar.
Sigue haciendo esto
hasta que puedas atacar
y sanarte sin gastar ni
un punto en absoluto.

SVC: SNK
versus
Capcom
Chaos

B SELECCION

AL AZAR

En la pantalla de
seleccion de personaje,
mantén presionado el
botén Negro para elegir

B MAS TEXTO SECRETO

L

al azar un luchador de
entre todos los
disponibles.

B CONSEGUIR

A ATHENA Y

RED ARREMER

Vence a treinta y seis
personajes en el modo
Survival si quieres
desbloquear a estos dos
nuevos personajes.

B PERSONAJES
EXTRA

Esto si que es un

truco facil y bueno, y lo
demas son tonterias,
consolegas. Dentro de
la pantalla de seleccién
de personaje, ilumina a
cualquiera y presiona el
gatillo R. El personaje
se convertira en otro
personaje oculto, con
el que podras jugar
desde ese momento

- Vega se transforma
en Shin Akuma.

- Chun-Li se transforma
en Demitri.

- Dhalsim se
transforma en Dan.

- Kasumi se transforma
en Shin Mr. Karate (su
versién poderosa).

- Kim se transforma

en Lori Salvaje.

- Kyo se transforma

en Geese Howard.

- Ryo se transforma

en Goenitz.

- Ryu se transforma

en Zero.

- Terry se transforma
en Mars People.

- Y para terminar, Mike
Bison se transforma en
Ken Violento.

Fable

Star Wars:
Republic
Commando

MW MAS MUNICION

Pausa la partida y pulsa
Y. Y, % ¥, gatillo
derecho, gatillo
izquierdo, gatillo
derecho, 4. Oirds un
sonidito de confirmacion
y la municién de tus
armas se pondra al
maximo.

The
Punisher

B EXTRAS

Consigue un rango de
Medalla de Ore en los
siguientes niveles para
desbloguear los trucos
correspondientes:
MUERTES LOCAS

- Nivel de Lucky s Bar
DIVISOR DE PISTOLA

- Nivel de Crack House
INVENCIBLE

- Todos los niveles

SIN RECARGAS

- Nivel de Stark Towers
MATAR DE UN TIRO

- Nivel de Ryker s
Island

MUNICION ILIMITADA

L I / TRUCOS DE
|LOS LECTORES

Hola, Yen, soy Joaquin. A ver si respondes, que es la
segunda vez que te escribo. Ahi va como vencer a Jack of Blades.
Vencer a Jack requiere tener nivel 6 6 7 de vida, muchas pociones,
mucha magia, el hechizo Sanar, ampollas de vida y el Arco Maestro.
Esto se consigue con los ambulantes. Primera fase:

- Aparecen monstruos. Cérgatelos. Ataca con bolas y flechas gigantes.
Bloqueara tus flechas, pero con suerte le darés [(ojo, no le des
espadazos, te daria un buen golpe]. Cuando esté a la mitad de la vida
empezara la segunda fase:
- Esta volando en el centro. Aparecen unos postes. Para protegerte con
seguridad, aléjate un poco de ellos, te daria el impacte. Tiene un nuevo
atague: un terremoto que te mataria. Ten buena punteria y habrés
vencido a este tipo tan raro. Después tienes que hacer un decisidn
crucial... Bueno, esto es todo. Responded a mi carta, por favor...

Joaguin Moreno (e-mail)
NOTA DE HC: Bueno, finalmente he puesto tu carta, pero gue conste

que he estado a punto de no hacerlo porque me has llamado Yen, jeh?.
jQue ese se encarga de responder en otra seccion, consolega!

- Muelle 74 Revisitado
MATANZA ILIMITADA

- Nivel del Edificio
Takagi

B ARMAS OCULTAS
Pasate los siguientes
niveles para tener
disponible el arma que
correspondas:
SUBAMETRALLADORA
DE CALIBRE 40

- Nivel del Estado
Gnucci

PISTOLA |
SEMIAUTOMATICA DE
CALIBRE 50

- Nivel de Igor Baltiysky
RIFLE DE ASALTO DE
5,56 MM

- Nivel del Zoo Central
SUBAMETRALLADORA
DE 5,7 MM

- Nivel de Industrias
Fisk

RIFLE DE ASALTO DE
7,62 MM

- Nivel del Muelle 74
ARMA ANTITANQUE

- Nivel del Muelle 74
Revisitado

ESCOPETA
AUTOMATICA

- Nivel del Edificio
Takagi

RIFLE DE COMBATE

- Nivel de Torres Stark
LANZALLAMAS

- Nivel de Igor Baltiysky

LANZAGRANADAS

- Nivel del Puerto 74
CANON DE MANO

- Nivel del Estado
Gnucci
AMETRALLADORA

- Nivel de la Casa del
Funeral de Grey
PISTOLA DEL CALIBRE
45

- Nivel de la tienda de
Chop

PISTOLA DE 5, 56 MM
- Nivel de la Casa del
Funeral de Grey
REVOLVER

- Nivel del Bar de Lucky
RIFLE DE
FRANCOTIRADOR

- Nivel de la Gran Isla
Nixon

Time-
Splitters:
Futuro
Perfecto

B EXTRAS

Mira en la seccién de
Playstation 2 los trucos
que hemos puesto para
este juego. Todos
funcionan sin ningun
problema en la version
de Xbox, asi que... ;A
qué estas esperando
para probarlos, chico?




COMPLETA

TU COLECCION

© Entra en www.hobbypress.es/atrasados
© Elige los nimeros que desees
© Recibelos en tu domicilio por 2,99€ cada uno + gastos de envio*

R 1oov R
il

B Spiderman 2, exclusiva mundial, B Lo mejor del E3: Final Fantasy XII, M GTA San Andreas: Reportaje en B Reportaje El Serior de Los Anilios:
Reportaje: los Mejores de 2003. Zelda, Halo 2, Metal Gear 3, etc. exclusiva mundial y poster doble. Todo sobre La Tercera Edad, el nuevo
B Poster doble de Drivar. Reportaje: The B Poster de Splinter Cell y FF XL R Reportaje Juegos de Coches. juego de rol de esta saga.

Getaway 2, Killer 7y 100 balas. Andlisis de Gran Turismo 4 Prélogo. Analisis de Onimusha 3 y Driver 3. fi| Igoster de Spider-Man 2

y
Catwoman, Reportaje de Tekken 5.

Vet
b wa

N o ETUN" 1
: ElEBRED Peg
50  Tunea fu consola
. con Juiced

B Fiebre de tuning: Los caches de B FIFA 2005: Primer anélisis. W Prince of Persia 2: Primer contacto W Gran Turismo 4: EL creador del juego
tus suefios, en el andlisis de Juiced. Preestreno de Pro Evolution Soccer 4. con la nueva aventura del Principe. nos adelanta todos los detalles,

B Poster doble de Juiced y B Guia completa de Silent Hill 4. Stper-reportaje GTA San Andreas: B GTA San Andreas: Andlisis y guia
Bumout 3. Reportaje de FIFA 2005. Reportaje exclusivo de Splinter Cell 3. Diez pginas con toda la informacién con todos los truces. Ademds, analisis
Preestrenos: Silent Hill 4 y Colin 2005. Reportaje Halo 2, Killzone y Metroid 2. sobre el mejor juego de PlayStation 2, de Halo 2, Need for Speed 2, Jak 3...

—_—

i bl

| | Besidam Evil 4: .Asi son las W Metal Gear Solid 3: P_rlmer analisis. B Spilinter Cell 3: Preestreno. Andlisis ¥ Torrente 3: Primeras imagenes en
primeras horas de juego real. Preestrenos de Gran Turismo 4 y RE4, de Gran Turismo 4 y Resident Evil 4. exclusiva del GTA “a la espariola”.

B Rep Las nuevas portities. W Reportaje Juegos de Rol: FFXII, W Reportaje Nintendo DS: Doce W Péster Tekken 5y Devil May Cry 3.
Andlisis de Metroid Prime 2, desde Zelda... Reportaje Shooters bélicos: MoH paginas con los datos de la consola Reportaje de La Venganza de los Sith,
Japon: Metal Gear 3, guia de Pro Evo 4. Dogs of War, Commandos 3...

y los analisis de los primeros juegos. el juego basada en el Episodio |il.

iY ahora pide
tu archivador =

por solo 9 euros! -

* Solo estdn disponibles los Gltimos 12 nimeros ¢ *Gastos de envio: 1€ por ejemplar « Forma de pago: tarjeta de crédito
* No se aceptan pedidos fuera de hasta fin de existencias

¢ acuerdo con la vigente normativa sobre proteccit
Para mo




i lr [

Nintendo DS

LésdaQespafa:Ifegarhastaelﬁnaldeloshngos

Asphalt

B ELEMENTOS
OCULTOS

Consigue cumplir las
tareas que ahora te
indicamos y liberaras
elementos para parar
un tren. No son faciles
de hacer, pero asi es
la vida del jugon...
2005 CORVETTE Cé

- Gana la carrera Urban
Performance Cars.
AUDITT

- Gana la carrera
Urban Sports Cars.
EVO [KIT 1)

- Gana la carrera
V10 Rage.

FORD COBRA CONCEPT
- Gana la carrera
Performance

Racing Cars.
GAMELATI 1000 SS

- Gana todos los
retos de carreras

en el modo Arcade.
HUMMER H2

- Gana la carrera
Saleen Qualification.
LAMBORGHINI
GALLARDO

- Gana la carrera
Sport Racing Cars.
LAMBORGHINI
MURCIELAGO

- Gnaa la carrera
Ultra Race Cars.
MORGAN AERO 8

- Gana la carrera
Mythical Elanor.
NISSAN 350 Z

NINTEN

- Gana la carrera
Colossus.

NISSAN SKYLINE
GT-R R34

- Gana la carrera
Campeonato GT.
PERFORMANCE
TUNING (KIT EVO 1)

- Gana la carrera
Under 500 HP.
PERFORMANCE
TUNING (KIT EVO 2)

- Gana la carrera
Gentlemen Drivers.
SPORT TUNING

(KIT EVO 1)

- Gana la carrera

Vé Engine.

SPORT TUNING

(KIT EVO 2)

- Gana la carrera
Chevrolet Fighting.

H TENER

DINERO INFINITO

Al empezar el modo
Evolution y cuando
hagas la Saleen
Qualification, deberias
desbloquear el Hummer
H2. Ve al garaje y
véndelo por sesenta

y siete mil quinientos
délares. Yuelve a los
campeonatos y haz la
Saleen Qualification de
nuevo. Otra vez tendras
el Hummer disponible
y otra vez podras
venderlo. Hazlo tantas
veces coma quieras,
siempre podras
conseguir dinerito.

L Il { TRUCOS DE
| LOS LECTORES

Los Urbz:
Simsen la
Ciudad

B CONSEGUIR
REPUTACION

Este es un truco un
poquito lento, pero
también resulta Gtil.
Cada vez que llamas
a alguien por teléfono,
ganas un punto de
reputacion. Haz esto
todas las veces que
sean necesarias y
podras conseguir
hasta cien puntos sin
muchos problemas.

B CRIADA BARATA
Para este truco
necesitas una casa

de dos plantas y una
criada, claro. Cuando
quede algln objeto que
la criada alglin no haya
limpiado, sube las
escaleras y vuelve a
bajar. Cuando lo hagas,
la criada ya se habra
marchado y todos los
objetos estaran limpios
como patenas.

B CAMBIAR

EL COLOR DE

LOS MUEBLES
Permanece cerca de
los muebles y pulsa

el botén R. Podras
cambiar el color de
muchos de ellos.

Super Mario 64 DS

Para conseguir unas cuantas vidas faciles, dirigete al
escenario llamado “Fortaleza de piedra” y, desde el principio, ve al

(inico camino que hay gue no sea para ascender. Cerca de donde sale
una flor pirafa hay un bloque con un champifién rojo dentro. Cégelo y ve
corriendo, derrotando a todas las flores pirafia que encuentres, todos
los carteles y esos pequefios animalitos marrones. De esta manera
consegquiras unas siete u ocho vidas, todo depende de tu rapidez.

David Amigd (e-mail)
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B REPARACION

GRATIS

Cuando algo de tu casa
esté roto, llama al
técnico y lo reparara.
Pero antes de que
termine de reparar el
item del que se trate,
sal por la puerta y
vuelve a entrar. Presiona
el botén Ay elige
“Reparar”. Cuando lo
repares, empezaras
justo en el punto en

el que técnico lo habia
dejado, sin tener

que gastarte los 100
simileons que te

pedia el chaval.

B MAS DINERO EN EL
JUEGO DEL VIOLIN
Puedes ganar el doble
de dinero en el
minijuego del violin si
tienes en tu posesion

el violin de oro. Para
conseguirlo, tienes que
cumplir la mision que te
encarga “Bala de
Cafidn” Coleman.

El te dara el violin.

B LA LAMPARA
MAGICA

Invita a Crystal a tu casa
y ella deberia darte la
lédmpara méagica. Esta
es un item especial que
permanece siempre

en tu inventario y te da
acceso directo a la cama
o al bafio en cualquier
momento que quieras.

Metroid
Prime
Hunters:
First Hunt

B TRAILER
Fijate, hasta las demos
de juegos pueden tener

O DS

un truquillo. En la parte
para un jugador, nada
més puedes acceder

a unas partes de
entrenamiento en esta
demo. Bien, pues
consigue quedar en
quinta posicidén o mejor
en todos los modos de
juego para un jugador.
Al conseguirlo, se te
preguntara si quieres
ver un trailer de
«Metroid Prime
Hunters» [es decir, el
juego final que atn no
ha salido]. Después de
verlo, puedes acceder
a él en cualquier otro
momento yendo al
ment principal. Habra
un punto que parpadea
en la esquina inferior
izquierda. Tocalo
[usando el "stylus”, ya
que es un punto muy
preciso) y podrés ver el
trailer siempre que te
apetezca.

Mister
Driller

B RECORRIDOS

AL REVES

Pasate los niveles
desde A hasta J de la
modalidad Time Attack
para desbloguear el
modo Espejo, que pone
los recorridos al revés
B MEDALLA

DE MR. DRILLER
Completa cualquier
nivel en el modo
Mission Driller sin
morir y sin usar ningun
item para obtener

una medalla.

B LIBERAR
PERSONAJES

En el modo Mission
Driller, vence en los
siguientes niveles

para desbloguear

al personaje que
corresponda.

PUCHI

- Nivel de 500 metros.
HOLZINGER-Z

- Nivel de 800 metros.
ANNA

- Nivel de 1000 metros.
TAIZO

- Nivel de 1500 metros.
ATARU

- Nivel de 2000 metros.
B LIBERAR A USAGI
Este personaje es un
poco especial. Para
desbloguearlo tienes
que pasarte el nivel de
2000 metros de la Luna
usande a Ataru.

Spider-
man 2

B RECARGAR RAPIDO
EL MEDIDOR

Pasate una vez el juego.
A partir de ese
momento, la

barra medidora de
movimientos especiales
se rellenerd mucho mas
rapidamente que antes.

Super
Mario 64
DS

B MONEDAS FACILES
Da tres vueltas
alrededor de los

postes de madera

que encontrards en
varios niveles para

que aparezcan tres
monedas de la nada.

M EL PINGUINO
GORDO

Después de conseguir
las 150 estrellas,
regresa a la primera
zona de nieve y métete
en la cabafa. Podras
echar otra carrera
contra el pingiino, pero
esta vez estara mucho
mas gordo. De hecho, te




dird que ha perdido
un poco la forma,
porque lleva tiempo
sin competir...

B TOAD LLEVA

TU GORRA
Controlando a Mario,
Luigi o Wario, pierde
la gorra en alguno

de los escenarios.

Sal del nivel, métete
en cualquier otro y
consigue una estrella.
Vuelve al castillo y
accede al recibidor
principal. Toad tendra
puesta tu gorra. Habla
con ély te dird que la
encontro tirada en la
fachada del castillo.

W COMO VENCER

A BOWSER

Alo largo del juego te
vas a encontrar tres
veces con el malvado
Bowser. {Tranqui, no es
tan dificil como parece!
- En el primer
encuentro, simplemente
te lanzara alguna
Uamarada y caminard
hacia ti. Siendo un
poquito répido, podras
correr detras de ély

cogerlo por la cola.
Balancéalo moviendo
el pad direccional en
circulos o describiendo
ese movimiento en

la pantalla tactil. EL
objetivo es lanzarlo
contra las bolas de
pinchos. Un sélo
impacto bastara

para derrotarlo. Si

no consigues darle al
pincho, hay un truguille.
Cuando lo cojas,
balancéalo despacito,
de forma que puedas
apuntar bien. Lanzalo,
con lo que te quedaras
un poco corto, pero te
habras acercado. Corre
y vuelve a cogerlo. Asi,
poco a poco, podras
acercarte al pincho

y lanzarlo contra éL.

- En el segundo
encuentro, Bowser
empezara dando un
golpetazo que hara
inclinarse el suelo.
Corre en direccién
contraria y, cuando
Mario empiece a
escurrirse hacia el pozo
de lava, salta para
recuperar el equilibrio.
Para eliminarlo, sigue el
mismo sistema que en
el primer encuentro.

- Bueno, pues el tercer
enfrentamiento sucede
al final del juego. Mucho
ojito, porgue en esta

W MENSAJES ESPECIALES

3 ¢h

B TU VOZ EN EL TiTULO

ocasion necesitaras tres
impactos para ganar, si
bien el sistema es igual
que antes. Las ondas de
choque que provocan
los saltos de Bowser se
pueden evitar con un
salto [haz un salto con
voltereta hacia atras

si quieres, pues te
mantiene mas tiempo
en el aire que un salto
normal]. Por lo demas,
el problema llega a
partir del segundo
golpe, en el que Boser
deja el escenario
reducido a una pequefa
estrella. Aqui tendréas
que lanzarlo con fuerza
y tener mucha punteria.
Un impacto mas y
habras acabado con éL.

B LOS BLOQUES
TRAMPA

¢ Tiene alguna
importancia el quedarse
sin gorra? Claro que

si. prueba a perderla y
tocar luego cualquier
blogue de interrogacidn.
En vez de aparecer un
“power-up”, surgird un

Pictochat

B “JAPI BERDEI TU YUUUU"
Hasta esta curiosa aplicacién tiene
su mini truquillo. La primera vez que
utilizas la Nintendo DS, tienes que
configurar fecha, hora, color y
también la fecha de tu cumpleafios,
¢verdad? Bien, pues prueba a utilizar
el Pictochat el mismo dia de tu
cumple. Aparecera un mensaje
felicitandote. Uuuy, qué dataaaalle

Bomb-0mb que
intentara explotar a tu
lado. Ten cuidadin.

B HUEVOS CUBICOS
Jugando con Yoshi,
métete en algin
escenario gue tenga
cajas pequeiiitas de
madera (las que
puedes coger y lanzar).
Acércate a unay
tragatela. Sin escupirla,
pon un huevo, y este
sera de forma cbica.
No sirve de nada,

pero tiene su gracia.
N FALTAN
INVITADOS...

Lo mas normal es que
consigas liberar a los
cuatro personajes del
juego: Yoshi, Mario,
Luigiy Wario. Sin

N EL DORMILON

embargo, esto no es
imprescindible. Para
pasarte el juego sdlo
necesitas estrictamente
a Yoshi y Mario. Si lo
haces asi, los otros

dos personajes no
apareceran en la
secuencia final con
Peach, ni sus figuritas
se mostraran en la tarta
de “The End". Jo, hasta
da un poco de penilla.

Wario
Ware
Touched!

B MEGAMIX
MONSTRUOSO

Vence en los minijuegos
de Wario Man y pasa la
secuencia de créditos.
Después de eso, un
osito de peluche rosa
saldra de un taxi. Si lo
seleccionas, accederas
al MegaMix Monstruoso
[una mezcla de todos
los microjuegos con
dificultad anadida).

B MEGAMIX BESTIAL
Tras conseguir 25
puntos en el Megamix
Monstruoso, aparecerd
un osito blanco.

Selecciénalo para
acceder al Megamix
Bestial. Es un nuevo mix
de microjuegos, que
tendras que batir a toda
pastilla. jA correr!

B DESBLOQUEAR

A PYORO

Consigue una corona

de plata para todos los
personajes incluyendo a
Wario Man (las coronas

de plata se consiguen
sacando todos los
microjuegos de ese
personaje) y liberards a
Pyoro, otro “colegui”.
B MINIJUEGOS DE
LOS PERSONAJES
Para desbloquear

los minijuegos [no los
microjuegos| de cada
personaje, consigue 30
puntos o mas con él.
Despueés de eso, da
un toque al OVNI en

la pantalla principal y
aparecera el minijuego
correspondiente.

B MINIJUEGO

DEL SILBATO

En la pantalla del
4lbum, consigue
puntuaciones altas en
todos los juegos [tiene
que aparecer el icono
de una rosa junto a la
imagen del juego), de
forma que todos los
personajes tengan
una corona dorada. El
minijuego del silbato
estara disponible.

Zookeeper

W DESBLOQUEAR

EL NIVEL DE
DIFICULTAD EXTRA
Bate las mejores
puntuaciones en los
cuatro modos de juego
disponibles (1.200.000
puntos en Zookeeper,
1.800.000 en Tokoton
100, 10.000 en Quest y
600.000 en Time Attack].
Aparecera la posibilidad
de seleccionar el nivel
de dificultad Experto en
la parte superior del
ment de opciones.




GB Advance

» Las claves para llegar hasta el final de los juegos

B CONSEGUIR
CRISTALES DE

EXPERIENCIA

Accede al escenario 3-
16 (el lugar donde sodlo
te encuentras con dos
caballeros en un puente
de metal muy grande).
No pares de luchar
contra los dos
caballercs, pero
permaneciendo en la
pantalla izquierda.
Consigue todos los
cristales de experiencia
que suelten y vuelve
otra vez a la izquierda.
Podras obtener hasta
99.999 de experiencia
de una manera
sorprendentemente
rapida. Asi da gusto.

B EXTRAS

DE CHEATO

Durante las carreras
puedes conseguir
paginas de Cheato.
Puedes usarlas para
desbloquear cosas en el
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menU de Cheats. Estas
son las cantidades
necesarias:

PISTA DE COMBATE 1
- 100 paginas.

PISTA DE COMBATE 2
- 100 paginas.

HUMBA WUMBA

- 100 paginas.

GRAN PREMIO GLOWBO
MORADO

- 150 péginas.

GRAN PREMIO
GLOWBO VERDE

- 250 paginas.

(]
(¢

® PERSONAJES
OCULTOS

Vence a los siguientes
personajes en el sitio
que corresponda para
desbloquearles. Eso
si, para poder usarlos
tendras que comprarlos
en la tienda de Cheato
previamente, ;vale?
GRUNTY

- Véncele en la carrera
de palos de escoba.
HUMBA WUMBA

- Véncele en la
carrera Jiggu.

JOLLY

- Véncele en la
carrera Calabaza.
KLUNGO

-Véncele en la
carrera Calavera.

® ALBUM DE FOTOS
Después de ganar todos
los Trofeos Platino y
completar todos los
retos y las carreras
contrarreloj, podras
comprar el album de
fotos a Cheato por 999
paginas. Para acceder
a él, tienes que ir al
menu de trofeos.

® BOTTLES EL TOPO
Para desbloquearlo,
consigue todos los
“Jiggys” en todos los
recorridos del Gran
Premio de Bottles y el
Reto de Jiggy. Ademas,
tienes que acabar en
primera posicién en
todos ellos. Al hacer
esto, el personaje
estara disponible en el
menu de Cheato, a un
precio de 500 paginas.
® CARRERA EXTRA
Completa todas las
carreras contra reloj de
Grunty y Bottles. Ahora,
ve a la tienda de Cheato
y compra la Carrera
Especial por 800
paginas. Esta carrera
no es otra cosa que

los tiempos de los
programadores

en ambas copas.
;Podrés batirlos?

® AYUDA

AL COMENZAR

LA CARRERA

Justo antes de que

se dé la salida de la
carrera, pulsa A. Tu
avion saldra disparado y
se colocara por delante
de los demds.

® OTRA PANTALLA
DE TiTULO

Pasate la Historia de
Sora y tendréas una
pantalla de presentacién
distinta a la normal.

® CARTAS DE

JEFES PARA RIKU

En el modo Historia

de Riku, tus cartas

de ataque rojas se
reemplazan por nuevas
de un nivel a otro,

pero también puedes
consequir cartas negras
que no desaparecen.
Para usarlas, presiona
Select durante un
combate.

CARTA DEL

CAPITAN GARFIO

- Pasate Nunca Jamas
(Nivel 2,3, 46 5). |
CARTA DEL DRAGON

- Pasate el Bastion
Oscuro [Nivel 1].
CARTA DE

JAFAR GENIO

- Pasate Agrabah

[nivel 2, 3, 4 ¢ 5].
CARTA DE ARMADURA
GUARDIA

- Pésate Traverse Town
(nivel 2, 3, 4 6 5).
CARTA DE HADES

- Pasate el Coliseo del
Olimpo (nivel 6, 7,8 6 9].
CARTADE

00GIE BOOGIE

- Pasate Ciudad
Halloween [nivel
6,7.869).

CARTA DE JAULA
PARASITO

- Pasate Monstro
(nivel 2, 3, 4 6 5).
CARTA DEL REY

DE LOS TRUCOS

- Pasate el Pais de
las Maravillas [nivel 6,
7,869l

CARTA DE URSULA

- Pasate Atlantica
[nivel 6, 7,806 9.

= ARMA ULTIMA
Pésate el modo
Nacimiento Reverso
[que aparece al
completar el modo
Historia de Sora) y
deshloguearas las
Armas Ultimas para
Sora [las podras
comprar en las
tiendas Mooglel.

= CARTAS EXTRA
Cumple las siguientes
tareas para conseguir
las cartas especiales
correspondientes:
INVOCACION DE BAMBI
- Lleva a Pooh hasta
el final del Bosque de
los 100 Acres.

CARTA DEL

CAPITAN GARFIO

- Vence al Capitan
Garfio. |
INVOCACION DE CLOUD
- Derrota a Hades.
CARTA DEL LADO
0SCURO

- Derrota al

Lado Oscuro.
INVOCACION DE
DUMBO

- Pasate el

nivel Monstro.
INVOCACION

DEL GENIO

- Derrota a Jafar.
CARTA DE HADES

- Derrota a Hades.
LIONHEART

- En Traverse Town,
usa la LLave de
Recompensa.

CARTA DE MEGAELIXIR
- Abre la Puerta de la
Llave de Recompensa
en las Islas del Destino
[requiere 33 puntos
de cada tipo de carta
mas una Llave de
Recompensal.
CHOCOBO DE METAL
- En el Coliseo, usa la
Llave de Recompensa.

INVOCACION

DE MUSHU

- Abre la puerta de la
Llave de Recompensas
en el Bastion Oscuro.
CARTA DE RIKU

- Derrota a Riku IV.
INVOCACION DE SIMBA
- La consigues al
encontrarte con Leon
por primera vez.
INVOCACION DE
CAMPANILLA

- Derrota al

Capitan Garfio.

CARTA DE URSULA

- Derrota a Ursula.
HABILIDAD DE
SALPICADURA

DE AGUA

- Abre la Puerta de la
Llave de Recompensas
en Monstro.

H CONSEGUIR VIDAS
Para conseguir una
vida extra, cumple
cualquiera de esta
tareas en «Mario Golf:
Toadstool Tour» y
transfiere los datos

a «Advance Tour}.

- Completa la practica
de “putting” en nivel
Experto.

- Completa la practica
de tiro en nivel Experto.
- Completa la practica
de aproximacién en
nivel Experto.

- Vence a Boo en un
duelo de personaje.

- Vence a Bowser Jr. en
un duelo de personaje.
- Vence a Mario Oscuro
en un duelo de
personaje.

- Vence a Petey Piraia



en un duelo de
personaje.

- Gana el Campeonato
de Bowser con tu
personaje.

YKEMON

Enlalsla 1, arregla la
Maquina de Red que
hay. Para ello, tienes
que traer los ftems
Rubi'y Zafiro y llevarlos
hasta la maquina.

De esta forma podras
intercambiar Pokémon
Con esos juegos.

EnIsla Cuarta, ve a la
casa que estd mas
abajo. Habla con el
hombre que est4 dentro

y cumple alguno de los
siguientes requisitos
para obtener la pegatina
correspondiente:
PEGATINA DE
ECLOSIONADOR N° 1
- Haz que eclosione
un huevo.

PEGATINA DE
ECLOSIONADOR N° 2
- Haz que eclosionen
cien huevos.
PEGATINA DE
ECLOSIONADOR N° 3
- Haz que eclosionen
doscientos huevos.
PEGATINA DE
ECLOSIONADOR N° 4
- Haz que eclosionen
trescientos huevos.
PEGATINA DEL HALL
DE LA FAMAN® 1

- Vence a la Liga
Pokémon una vez.
PEGATINA DEL HALL
DE LA FAMA N° 2
-Vence ala

Liga Pokémon
Cuarenta veces.
PEGATINA DEL HALL
DE LA FAMA N° 3

- Vence a la Liga
Pokémon cien veces.
PEGATINA DEL HALL
DE LA FAMA N° 4
-Vence a la

Liga Pokémon
doscientas veces.
PEGATINA DE PELEA
LINK N° 1

- Gana un combate Link.

PEGATINA DE PELEA
LINK N° 2

- Gana veinte
combates Link.
PEGATINA DE
PELEA LINK N° 3

- Gana cincuenta
combates Link.
PEGATINA DE
PELEA LINK N° 4

- Sabemos que no es
precisamente facil, pero
gana un total de cien
combates Link.

Cumple las tareas
que te indicamos a
continuacian para
obtener mas niveles
en los que jugar. jMas
diversidn, colegas!

MELEE MAYHEM

- Consigue todos

los Lums.
SCALDING CASCADE
- Rescata a todos

los Teensies.
VERTIGINOUS RIDDLE
- Consigue 6 sellos
de Murphy.
SULPHOUROUS SEA
- Consigue 16 sellos
de Murphy.
CLOUD CACHE

- Consigue 25 sellos
de Murphy.

Tras obtener el primer
elemento en tu
aventura, ve al pueblo
de Hyrule. Deberfas de
ver uno de los puestos
de mercader lleno de
polvo. Usa el Jarrén
Magico para limpiar

el polvo. Ahora vete a

cualquier sitio del juego
(sin “resetear” o morir)
y vuelve al cabo de cinco
minutos. Un curioso
personajillo habra
montado una tienda en
la que vendera pociones
de la suerte. Una es
buena para la salud,
otra para encontrar
caracolas... Elige bien.

En primer lugar,
consigue las Garras

de Topo. Luego ve

a la puerta de tu casa.
En el lado izquierdo

de la puerta, cava para
encontrar veinte rupias.
Entra en tu casa y sal
para repetir todo el
proceso. Siempre que
lo hagas tendras 20
rupias a tu disposicion.

Cuando fusionas
piedras con el cartero
que no para de correr
en el pueblo de Hyrule,
una chica entrarad en la
oficina postal cerca del

estampador. Puedes
comprar el boletin

de novedades del
espadachin por un alto
precio. Cada nimero
contiene consejos para
poder acceder a las

zonas ocultas de Hyrule.

Al obtener la Espada
Cuadruple, ve a la
posada y entra

al lugar donde estan las
3 nifas. Habla con Diny
fusiona las piedras con
ella. Deberia mostrar a
un tipo yendo a la casa
cerrada y diciendo que
quiere alquilarla. Ve a
hablar can ély decide
qué diosa quieres que
te de un hechizo,
Independientemente

de lo que selecciones,
ve a hablar con ella y
se ird a vivir a esa casa.
Habla con ella alli y te
dara un hechizo que
podras meter en
cualquier botella vacfa
dentro de tu inventario.

TRUCOS A LA CARTA

Kenny DD (e-mail)
¢Como puedo hacer para borrar los
datos de {a Pokedex en este juego?
Pues nada mas facil, amiguete. En
la pantalla de puntuaciones altas
dentro de la Pokédex, manten
presionade lzquierda y, sin soltarlo,
presiona los gatillos L y R al mismo
tiempo. Aparecera un mensaje

reguntandote si quieres borrar

05 datos de tu Pokédex v los de
puntuaciones mas altas. Hazlo y
podras empezar desde cero tus
partidas, can nuevos datos.

Daniel Tevar (e-mail)

Hola, me llamo Daniel. Soy de
Murcia, sigo todos vuestros
numeros desde hace un afio. Un
amigo mio no se puede pasar el
Banco de Gringotts. Sobre las
piedras preciosas, solo encuentra la
de color amarillo, la roja, la azul y
la verde. ¢ Nos puedes aclarar eso?

4

Bueno, no especificas en que punto
del Banco estd, asi que sera mejor
empezar desde cero. Nada mas
empezar, sigue recto hasta montarte
en la vagoneta. Ve a la derecha y
escala por el file para coger tu
primer itemn. Pulsa la palanca del
muro para abrir la puerta. Entray
usa un Flipendo para acabar con el
cangrejo de fuego. Sal por la otra
puerta. Con otro Flipendo, destruye
el yungue. Cuando la ruta se divida,
ve primero a la derecha para coger
el item, retrocede y ve a la ruta de
la izquierda. Esguiva las estalactitas
fijandote en sus sombras Empuja

{3 vagoneta hacia el interruptor.
Aparecera un cofre. Derrota al
siguiente yungue. Sigue hacia abajo
y ve hacia la izquierda cuando la ruta
se divida. Esquiva los braseros y las
estalactitas y abre el cofre para
recibir una tarta. Activa el
'checkggint' caminando sobre el
Usa el boton B para recoger y lanzar
los barriles que estan cerca de la
piscina de lava. El de la derecha
contiene una bomba, asi que ten
cuidado. Empuja la vagoneta hasta
elinterruptor y aparecera otro cafre.
Tira de la(falanca detras de la
columna de piedra para que una
roca se mueva. Corre debajc de

ella. Al final, salta sobre los blogues
que se mueven sobre la lava y coge
el sickle que hay al final. No

permanezcas demasiado en cada
zona, pues pueden derrumbarse.
Salta de nuevo a tierra y espera a
que Iz platafarma se acerque lo :
suficiente para montarte en elia,
Usala para llegar al otro lado y
esquivar las bolas que salen de la
lava. Salta sobre la otra plataforma
y llega al otro lado. Entra por la
siguiente area y sigue esquivando
los abstaculos, Ya sdlo te falta
hablar con el Goblin. Bien, veamos
ahora cdmo conseguir la gema
plateada, que es (3 que te falta para
abtener incendio. Tienes que ir a la
zona donde destruiste el cangrejo
de fuego. Sube por el file y sigue

la ruta, esquivando las esialactitas.
Quita la gran roca de en medio v
tira de la palanca para levantar el
bloque. Ahora pedras empujar la
roca de debajo. Tira de la palanca.
La roca se movera y mostrara la
ultima gema para Incendio.

César Gonzalez (e-mail)

Me encuentro en las ruinas que
estan situadas en el pantano. Estoy
atascado y necesito algtn truco.
Recorramos las ruinas desde el
principio. Sube las escaleras para

encontrar una pared resquebrajada.
Vuelala con una homba para
encontrar una piedra magica. Baja

y te encontraras con un Armos que
vigila. S te acercas a él empezara a
moverse. Hazlo asi y acaba con el.
Pasa un tocon y llegaras hasta otro
Armos, que en esta ocasion no se
mueve. Utiliza el tocén para encager
y entrar en un agujero que hay en el
suelo. Alli espera un Minish, que te
hablara del botdn que tienen las
estatuas para encenderlas y
apagarlas. Alin siendo pequefio,
entra en el Armos y activalo con la
palanca. Crece de nuevo y vence a la
estatua. Cuela la roca en el agujero.
Avanza y destruye a los Tektites.
Llegaras a otro Armos vy otro tocén.
Hazte pequeno, vuelve y baja por las
ramas que hay a la izquierda, en el
barranco. Encontraras un agujers en
{a pared, donde se oculta un troze de
corazan. Crece, rompe todo lo que
encuentres, mengua y activa el
Armos. Véncelo y empuja la roca.
Encuentras mas Armos a
continuacion. Acaba con todos elles,
aungue uno te blogueara el camino.
Mengua y métete dentro de él para
desactivarle, con lo que tendras el
camino despejado. Acaba con todos
los enemigos {incluidos los que
estan debajo de tas rocas) para que
se abra la ruta. Asi, accederas a la
tercera mazmorra, la del Viento.
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Kingdom

B MODO ONLINE
Derrota al Reing del
Jefe dentro del tercer
mapa. Después de

eso te serd otorgado el
Escudo Online. Gracias
a este nueve item
podras jugar Online
por medio de NeGage
Arena. jA que mola!

Red
Faction

B TRUCOS VARIADOS
Teclea alguno de
los cddigos que

a continuacion te
indicamos en mitad
de una partida para
activar el truco
correspondiente:

- ARMADURA AL
CIEN POR CIEN
#86642#

Ne<Gage - PSone

Las claves para llegar hasta el final de los juegos

- SALUD AL CIEN
POR CIEN
#245594

- TODAS LAS ARMAS
#37427#

- RECUPERAR
MUNICION

#53787#

- TENER TODOS

LOS ELEMENTOS
H#76676#

Sonic N

B MOON ZONE
Pésate el juego con las
siete Esmeraldas del
Caos y juega la Zona X

de Sonic. Después

de completar esa fase,
desbloquearas el
escenario Moon Zone,
la “Zona de la Luna”.

Super
Monkey
Ball

W DIFICULTAD
MASTER

Pasate el juego
principal en los tres
niveles de dificultad
existentes y liberaras
el nivel Master, cuya

dificultad sélamente es
apta para los mejores

desblogueado. Para el
siguiente necesitaras

monos jugones. otros dos mil guinientos
B CONSEGUIR puntos y para el otro...
DESBLOQUEAR pues otros dos mil

LOS MINIJUEGOS
Consigue dos mil
quinientos puntos
dentro del juego
principal y elige un
minijuego, que sera

quinientos, como es
Ldgico. Las minijuegos
que consigues son la
Lucha Mono, la Carrera
Mono y el Objetivo
Mono. jTodos maonos!

Hugo: The
Evil Mirror

ue

B GANAR ACCESO
RAPIDO A TODOS
LOS NIVELES

En la pantalla de
mapa, mantén L1 + R2
presionados
simultaneamente
durante diez segundos
para pasar de un lado a

otro del mapa. Después,

mantén presionados
durante otros diez
segundos los botones
L2 + R1 para ir hacia
atras y seleccionar el
nivel que prefieras. jEs
asl de sencillo, amigo!
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W. Disney
World
Quest:

Magical
R:gng
Tour

B DESBLOQUEAR
LOS EXTRAS
Cumple las siguientes
tareas para desbloguear
el elemento
correspondiente:
PEPITO GRILLO

- Consigue todas las
piezas de la maquina
de fuegos artificiales.
NED

STATION

- Completa

el Reto Trofeo.

JUGAR COMO X.U.D. 71
- Consigue todas las
hadas de la suerte de
la Gran Montana del
Trueno, la Playa
Congelada, la Mansidn
Encantada, el Crucero
de la Jungla, los
Piratas, Dinosaurio,
Space Mountain, Splash
Mountain y La Tierra del
Manana. Por cierto, no
es necesario acabar en
primera posicion. De
hecho, puedes acabar el
ultimo y el truco
funcionara igual, asi que
tématelo con calmay
busca bien las hadas.

B LA SEGUNDA FASE
DE BONIFICACION: LA
LAGUNA TIFON

En total puedes
encontrar tres fases

de bonificacion y esta
es sin lugar a dudas

la mas complicada

de todas ellas. Las

recuerdes utilizar el
submarino como rampa
de propulsion para
ganar acceso a la cueva.
Ademas, hay una hélice
que se encuentra cerca
de los submarinos y que
te puede resultar atil,
jAsi que aprovechal

secciones principales
de este enrevesado
escenario se
encuentran dentro de la
cueva, sobre ella, cerca
del cocodrilo que baila
y sobre la zona elevada
de agua. Es muy
importante que

L I /| TRUCOS DE
LOS LECTORES

Final Fantasy IX

Hola, leo vuestra revista desde el el afio 2003 y la verdad es que me
encanta. Aqui hay un truco que me dijo un amigo. Mas bien no es un

truco, sino un secreto de este juego. Donde antes estaba la Isla de
los Resplandores, aqui no hay ni agua burbujeante ni grietas. Sitlate
justo donde antes estaba la Isla y con el chocobo usa Pimienta Letal.
Encontraras diez Aguamarina, un Arma Artema (el Gltimo arma de
Yitan}, un Maximiliam y una Carta de Invencible. Gracias y envien la
gorra, quizés mande otro para ganar una gorra para mi hermano.

Antonio Marzal (e-mail)
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EXCLUSIVA

imociones no.acumulables a otras ofertas o descuentos.
cios walidos y.vigentes del 1 al 31 de/mayo,
puestos incluidos

METAL GEAR SOLID 2
1+ METAL GEAR

FORZA MOTORSPORT (ED. COLE.)

PlayStation

METAL GEAR SOLID 3: SNAKE EAT.
MIDNIGHT CLUB 3: DUB EDITION

THE PUNISHER

UNREAL CHAMPIONSHIP 2

|
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SOLID 3

Y POR 4.95¢
MAS LLEVATE
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TEL. © 902 17 18 19 Senicoadomicilio
www.centromail.es
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TODAS LAS
NOVEDADES
POR

1 PlayStation, 2

e

NEED FOR SPEED
Pl UNDERGROUND I
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PlayStation @ 32 MB MAX
—o 3

PigyStation.2. STAR WARS EP. lil: -
ity LA VENGANZA + DOOM 3
DE LOS SiTH
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@ " -
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% Este precio se aplicara si nos vendes cuatro juegos de algunos de los siguientes sistemas: PS2, XBOXy/GC. Los juegos tienen que ser del mismo sistema
y.estar en perfecto estado (ED/DVD, caja, manual y caratula). No se.admitiran varias copias del mismo producto. Se: descontara el valor de los productos
que nos traigas sobre el PVP oficial del producto a comprar. Consulta con nuestro personal sillos productos son validos para suventa. Esta oferta no
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es acumulable a otros descuentos o promociones.
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'VUESTRAS CARTAS

Resolvemos tus dudas y nos hacemos eco de tus opiniones

Yen te responde

No hay nada como
echar una partida a
la consola con unas
animadoras como
éstas... Lo malo es
que cuando pierdo,
se rien de mi. jLo
mejor serd que me
dedique a lo mio,
que es contestar
vuestras preguntas!

Muchas balas
en la recamara

ijHola Yen! Soy un poseedor

de una PlayStation 2 y ten-
go unas cuantas preguntas, a ver
si me las puedes resolver:
" ;Se sabe algo nuevo del pro-
yecto de Eidos sobre «25 to Li-
fe»? Hace poco he leido algunas
cosas, y el juego me interesa.

Este juego de accién llegard a
PlayStation 2 en junio, y nos per-
mitira alternar los papeles de po-
licia y delincuente a lo largo de
las fases, ademas de incorporar
un modo de juego online.

I ;Sabes algo nuevo al respecto
de «Metal Gear Solid 4»?

Muy poco a poco se van cono-
ciendo algunos pequefios datos,
ya que la creacién de esa secuela
esté casi en “pafiales”: por lo vis-
to, si la segunda parte de la saga
se basé en la infiltracion, y la ter-

La pregunta
del mes

166 HC

TELEFONO ROJO

25 TO LIFE La moda de los juegos de accion que mezclan los disparos, peleas
callejeras y fans del hip-hop (consecuencia del exitazo de la saga «GTA»lva a
continuar con la Ulegada de este titule, en el que podremos ser buenos o malos.

cera en la supervivencia, la nue-
va secuela se basara en algo que
Kojima ha dado en describir co-
mo “no hay sitio donde escon-
derse”. ¢Sera que ahora los ene-
migos atacaran a Snake y él
debera huir? Quién sabe...
Il ¢(Sabes si los de Rockstar estan
preparando un nuevo «GTA»?
De momento, todo son rumo-
res. Aversienel E3...
" He oido que Vivendi esta pre-
parando un juego sobre el can-
tante 50 Cent, llamado «50 Cent:
Bulletproof». ;Es eso cierto?
Efectivamente, de hecho el mes
pasado ya os hablamos un po-
quito de él. Serd un juego de ac-

50 CENT: BULLETPROOF E! rapero
50 Cent, un cantante apadrinado
por Eminem, es el protagonista de
este otro juego de accion que sigue
la estela de los «GTA», v gue fue
presentado con un trailer en la MTV.

cién y disparos de ambientacién
rapera, y se espera su salida para
el otofio en PlayStation 2.

Adri (e-mail)

La conversion
de las discordias

Hola Yen, me llamo José,
tengo 20 afos, una Game-
Cube y una PlayStation 2, y os
llevo siguiendo desde los tiempos
de la Master System Il. Es la ter-
cera vez que te escribo, a ver si
esta vez me respondes:
I He leido en innumerables foros
y webs que ha llegado un comuni-
cado de Capcom a una revista ja-
ponesa, segun la cual la conver-
sion de «Resident Evil 4» a PS2
se ha cancelado debido a la pési-
ma calidad que iba a tener. (Es
cierto? Es que yo dudo que se
pueda hacer en PS2 el mismo
«Resident Evil 4» de GameCube.
Independientemente de que
PS2 pueda o no alcanzar la cali-
dad técnica de GC, si te puedo
decir que la conversién de «Resi-
dent Evil 4» a PS2 sigue -y segui-
ra- en pie. Que nadie olvide que
la primera idea de Capcom fue
hacer «Resident Evil 4» para
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PSTWO La versién “compacta” de
13 128 bits de Sony se ha convertido
eni un objeta de deseo para muchos
usuaries. De hecho, no es raro que
la compren muches que ya tenian
antes la PlayStation 2 eriginal .

PS2, pero luego cambié a GC...y
finalmente ha vuelto a PS2.
% Cambiando de tercio, he leido
que PSTwo tiene unos fallos con-
siderables en la fabricacion, y que
el lector falla mucho. ;Es cierto?
Pues... va a ser que no.
 Por ultimo, ;cabe la posibilidad
de que conviertan «Devil May Cry
3» para GameCube?
Me temo que tampoco.
José (e-mail)

Lo que nos
depara el futuro

Hola Yen, soy Andrés de Ou-
rense, tengo una Xbox y una
serie de dudas. Os sigo desde ha-

CONQUER LIVE & RELOADED Que
no as engane el aspecto de peluche
de este personaje, porgue este es
un juego de disparos en equipo con
accién hasta los topes. que incluso
contara con un modo para Xbox Live!

ce ocho afios, y dejando aparte el
peloteo, estas son la cuestiones
que me remuerden:

¥ ¢{Qué ha pasado con Rare? So-
lo ha sacado el «Grabbed by the
Ghoulies», cuya calidad estaba
lejos de sus anteriores proyectos,
y el «Conker», no sé...

Yo estoy seguro de que «Conker
Live & Reloaded» va a ser un
gran juego, aunque entiendo que
todo nos parezca poco a los que
seguimos esperando mas noti-

ble salida en Xbox 2, junto a
otros titulos igualmente “rumo-
rosos” como «Banjo-Kazooie 3»
v «Killer Instinct 3»,

I ¢Se sabe algo nuevo sobre las
consolas de la préxima genera-
cion? He leido que PlayStation 3
iba a funcionar a 4.8 Gigas, y que
Xbox 2 iba a tener tres procesa-
dores de 3 Gigas cada uno.

Esa es la informacién que se
maneja ahora, pero ten en cuen-
ta que no son datos definitivos, y
tanto Sony como Microsoft pue-
den tomar todavia decisiones...
que no se desvelaran, como ya os
hemos comentado, hasta el E3.

{{ HAY RUMORES SOBRE LA

«POSIBLE SALIDA EN XBOX 2
DE «<PERFECT DARK ZERO», Y
TAMBIEN «BANJO-KAZOOIE
3» Y <KILLER INSTINCT 3> )

iHay que ser més pacientes!

1 ¢Se sabe algo sobre el <Half-
Life 2» para Xbox?

Nada, la verdad. Parece haberse
desvanecido en el tiempo. ..

1 .Y sobre «Far Cry»?

Ya estd confirmado que saldra
en septiembre de este afio, v lo
hard para PS2 y Xbox. En el E3
se mostrard una demo.

I ¢Nos deparara Xbox, antes de
“morir” alguna sorpresa mas en
forma de juego rompedor?

Pues si. Esa respuesta te deja
con los dientes largos, seh?
Andrés (Ourense)

En busca de
la “espada rota”

Somos unes fervientes se-

guidores de la saga «Broken
Sword» y del género de las aven-
turas gréaficas, y querriamos que
nos resolvieras un par de dudas:
1 ¢Hay alguna posibilidad de que

ey
saga «<FIFA»

«Gran Turismo» RADD;
empieza avivir O\F‘ﬁo Es
delas “rentas”,
igual que

ocurre con los
«FIFA». Las
pruebas para
sacar el carnet son
siempre las mismas, las
anteriores posibilidades
mecanicas se han quedado
en la rutina de comprar sin
mucho mas, la supuesta
simulacion “realista” sigue
sin desperfectos en la
carroceria, e incluso han
eliminado el sonido de los
coches al chocar. ;Y quién
ha sido el lumbreras que
ha incluido [a penalizacién
de 5 segundos en el rall
cada vez que rozas algo*
Es desesperante, o como
diria Homer Simpson: "Me

* 2 p d
4 0
98y coN>

abuuurrrroo...”. El modo
B-Spec es una opcidn para
vagos que quieran ganar
sin complicarse la vida, y

poco mas. Y el garaje es
una locura. Cada vez que
quiero saber los caballos o
la traccion de un coche los
nizan de una forma
diferente. {Nunca logro
encontrar el coche que
quiero a la primera! Vamos,
que a menos que la quinta
parte sea realmente
ionaria, creo que me
esperaré a que salga en
Platinum y al menos, me
costara la mitad. Espero
que este juego no acabe
convirtiéndose en el
«FIFA» automovilistico,

cias sobre «Perfect Dark Zero». ..
Pero de momento no hay nada
mas que rumores sobre su posi-

FAR CRY INSTINCTS Este shooter subjetivo, cuya versién para PC aun sifgue
cosechande buenos resultados, destacard por su excelente apartado grafico, e
innovaciores jugables, coma la posibilidad de colocar trampas a los enemiges.
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de la nota de
«Tales...»

Me dirijo a ustedes con
la intencién de aclarar
mi duda sobre la nota 'y
valoracion recibida por el
«Tales of anghonia» en
su revista. A mi parecer,
la puntuacion es mas bien
escasa para un juego de
su calibre, lider en ventas
de GameCube en muchos
lugares, y si no es lider en
ventas, seguro que es uno
de los que mas se venden.
Si la reduccion de nota se
debe a los graficos, a n;_i
parecer son tipo
“cel-shading”
[no como los
del «Zelda:
- Wind Waker»)
7 con un cierto
parecido al
‘manga japones
(su dibujante es también

dibujante de mangal. Su
sonido es muy bueno, la
duracion es excelente,

con muchas aventuras
opcionales. El argumento
no es de los mejores, pero

tampoco llega a aburrir, y
hay constantes cambios en
la trama. También subrayar
ue este juego ha llegado a
spana. “Bien", me diran,
¢y qué?” Pues que este es
uno de los pocos juegos de
la saga «Tales» que salen
de Japdn, y eso es algo a
tener en cuenta. Y si no,
pensemos cuantos juegos
no salen de esas tierras,

ni siquiera a EE.UU.

Seal

Pinion /

2 17s,

LT T LAMAGE,

salga a la venta el proximo juego
de la saga de aventuras «Broken
Swords durante este aiio?

No lo veo probable, la verdad.
¥ Sino es asi, shay alglin proyec-
to para continuar la saga?

Sinceramente, a los chicos de

Revolution Software ya les costé
bastante desarrollar la dltima
entrega, y me temo que el éxito
que han logrado con dicha entre-
ga (aunque fue bueno) no vaya a
ser suficiente para poder hacer
otra entrega. Y es una pena...
I (Hay alguna alternativa intere-
sante y en castellano en este gé-
nero para «Broken Sword: El
Sueiio del Dragon» en PS2?

La mejor opcién quiza sea «La
Fuga de Monkey Island», pero
hace tanto que salié que quizé ya

ni lo encuentres a la venta. La
verdad es que, desde que se im-
pusieron los gréficos en 3D, las
aventuras graficas casi han caido
tristemente en un olvido absolu-
to, incluso en el mundo del PC.
“David Becks” (e-mail)

Los héroes
van al rescate

Hola Yen, antes de “ir al gra-
no” quiero daros la enhora-
buena y deciros que sois la mejor

L

BURNOUT REVENGE Los vehiculos
de esta parte estaran creados por
dos disenadores profesionales de
coches: Lee Watson y Dan Watker,
E}ue han trabajadoe para Peugect,
enault, Ford, Jaguar, Nissan, etc.

{{ A FINALES DE ANOVA A
SALIR EL JUEGO «ULTIMATE
SPIDER-MAN>» EN PS2, XBOX
Y GC, BASADO EN EL COMIC
DEL MISMO NOMBRE 1

revista de videojuegos a la venta:
1 ¢«Hitman: Blood Money» sera
mas largo o mas corto que «Hit-
man: Contractss?

Durari mas o menos lo mismo,
pero con la ventaja de que, al uti-
lizar un nuevo motor grafico, no
habr4 escenarios “reciclados” de
ninguna entrega anterior. As, al
ser todas las fases totalmente
nuevas, resultard mas atractivo.
I ;Tendra esos mismos alucinan-
tes efectos de sangre y movi-
mientos de cadaveres?

KINGDOM HEARTS 2 Los cantinuos retrases y la falta de infermacidn nos tiene
un poco en ascuas a los gue esperamos jugar a este titulo . pero cuando llegue
en mayo el E3 de Los Angelas segure gque obtendremos la ansiada respuesta.

Desde luego. He visto unas
imégenes en las que el Agente 47
deja KO a un “currante” en una
fabrica, le quita su ropa, le es-
conde en una bafiera y se infiltra
en otra zona disfrazado. {Este tio
1o olvida sus “maneras”!

I ;Cuando entrara en Platinum
la Gltima parte de la saga «Ace
Combat» para PlayStation 2?

BROKEN SWORD: EL SUENO DEL
DRAGON Sttebart volvio a la vida
hace un ano en las 128 bits, con

un nueve look en 30 y una historia
ntrigante y divertida coma siempre,
pero, ;volveremos a verle algun dia?

En verano, probablemente. Es

que todavia hace poquito que ha
salido a la venta...
! Cuando publicasteis el reporta-
je sobre «Torrente 3», vi que
siempre era de noche y habia
muy poca gente en las calles.
¢Sera asi en el juego final?

No, es que el juego todavia esta
en una fase preliminar de su de-
sarrollo, pero la versién final
tendra mucho mas movimiento,
fases de dia y muchas otras sor-
presas atn por desvelar.



HITMAN: BLOOD MONEY La vuelta del Agente 47 3 la accidn incorporara varias
novedades, como un nuevo motor grafico y el hecho de tener que controlar su
propio “presupueste” como maten a sueldo. Pero la lugabibdad estara intacta

¥ ¢Sacaran otro juego de «Spi-
der-Man» para consola?

Asi es. Marvel ha anunciado
que a finales de afio saldra en
P82, Xbox y GC el juego «Ulti-

mate Spider-Man» basado en el
comic del mismo nombre. La pe-
na es que ain no hay mas datos
ni imédgenes disponibles.

Vladi Tesla (e-mail)
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ATO TE DEVOLVEMOS

1 establecimiento dela mismalocalidad, d

Unos proyectos
para el futuro

iHola Yen! Soy un fiel segui-

dor de la revista, y me gus-
taria saber si son verdad algunos
rumores que se oyen por ahi:
1 ¢Es cierto que estan haciendo
una pelicula de «Prince of Per-
sia»? Si lo fuese, ;cuando llegaria
a los cines de nuestro pais?

Por lo visto, el famoso produc-
tor Jerry Bruckheimer (respon-
sable de peliculas como “Piratas
del Caribe”) le ha comprado los
derechos a Ubisoft para crear
una pelicula basada en «Las Are-
nas del Tiempo», aunque de mo-
mento no se sabe nada maés.

W ¢Es verdad que estan trabajan-
do para hacer «Burnout 47

Pues si, quizd recuerdes los ru-
mores sobre el tema de los que
hablé hace poco, y finalmente se
ha confirmado su desarrollo ba-
jo el nombre «Burnout Reven-
ge». En Noticias tienes los datos.
I ¢«Kingdom Hearts 2» llegara a

NOMBRE ...
APELLIDOS
DIRECCION
POBLACION

PROVINCIA.....cooocoeerrerrrrrc.

final de afio a PlayStation 2, o lo
volveran a retrasar otra vez?
Eso espero...
¥ ¢Para cuando «Final Fantasy
Xl» y «XII»? ;Seran online?
Tanto para el caso anterior co-
mo para estos dos juegos de rol
que mencionas, creo que lo me-
jor es esperar a que pase el E3;
ahi sabremos definitivamente
cudl es el futuro de Square-Enix.
Por cierto, de los dos, sélo «Final
Fantasy XI» se juega online.
Carlos X (Badalona)

Secuelas
por confirmar

Hola, lo primero que queria

hacer es felicitaros a todos
por vuestra revista, me parece
genial y llevo comprandola desde
que obtuve mi Super Nintendo.
Tengo muchas dudas y me gusta-
ria que me las aclarases:
© ¢Habra un nuevo «Metal Gear
Solid» antes de la nueva genera-
cién de consolas?

LA DIFERENCIA

ebe tener stock'y ser un/producta nuevo,

ESCUENTO

TELEFONO oo
TARJETA CLIENTE
Direccién e-mail oo,



VUESTRAS CARTAS

Resolvemos tus dudas y nos hacemos eco de tus opiniones

encantado
En esta ocasion, Sony, de la
mano de los chicos
de Polyphony
Digital, se ha
superado a si
_ misma, Con el
U 2 lgnzat;ue.nto de
=0 «Gran Turismo
2055y con®l aR conseguido
_ llegar al maximo
realismo en lo que a
conduccion se refiere. EL
control, las sensaciones...
todo esta cuidado hasta el
mas minimo detalle para
hacernos sentir como
auténticos pilotos de_
carreras. Con sus mas de
700 coches y 50 circuitos
la diversion esta mas que
asegurada durante meses.
De hecho, muchos somos
los que Unicamente nos
decantamos en su dia por
comprar una PlayStation 2
debido a la exclusividad de
la saga «Gran Turismo».
Y no nos han fallado. Yo
Rggv‘onalmenle m: he l
0 con un especia
con el volan.teE%cT For'z:c
Pro” de Logitech [el volante
ofncuqllf‘!./g:uedo asegurar
que jamas he sentido una
sensacion tan real con un
videojuego. Incluso llega
a superar a cualquier
recreativa del momento.
Sélo podria tener algunas
novedades mas, pero no 0s
lo &pséns: si 0s gusta la
velocidad, es vuestro juego.
Increible en todo aspecto,
no os arrepentiréis de ello.

W POl
%hﬁ L ULYPHONY

IYUT-uAN aSuTh
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PUES SE QUETA DF
QUE MO Hi? MVEDADRS |1

EN"GRIN TURSO 5

Sinceramente, creo que no. Si
los indicios que tenemos son
ciertos (lo cual parece muy pro-
bable), la siguiente entrega sal-
dré en la nueva consola de Sony,
contara con un nuevo sistemna de
juego, y nuestro amigo Hideo
Kojima no va a ser el responsa-
ble principal de su desarrollo.
José Manuel (e-mail)

Preguntas con
mucho “tacto”

Hola Yen, somos unos usua-
rios de la Nintendo DS y te-
nemos varias preguntas:
! ;Saldra algtn «The Legend of
Zelda» para la nueva Nintendo
DS? ;Cuando es la fecha?
Todavia no se ha anunciado
oficialmente, pero se sabe que si

HE s

-

JUMP SUPERSTARS La editora Jump suele realizaima edicion anunciaron un

- una feria de juegos y anime

anualmente en Japén [la Jump Festa'], y en (3 dllipersenajes de sus mangas
juego de lucha para Nintendo DS que reunira a los

{{ PSP HA TIRADO POR EL
LADO MAS SEGURO (SAGAS
MUY CONOCIDAS), Y DS HA

PREFERIDO ARRI

SGAR (POR

AHORA LE HA SALIDO BIEN) )}

saldrd porque desde Nintendo
explicaron hace algtn tiempo
que la version de «Zelda» para
Nintendo DS tendria un sistema
de juego similar al de «Zelda:
The Four Swords».
I ;Saldra también algin «Turok»
para Nintendo DS?

Serfa genial, pero por ahora no
hay noticias de ello.
" ¢Llegara a Espaia el juego
«Jump! Superstars»? ;Cuando?

=

HOMBRE, LO' PODRIAMDS
HACER DE CARRERAS DE
TRACTORES,, PERO SERIA
DEMASIAI0 “NOVAR”.

-

Lo veo complicado, ya que es
un juego muy orientado al pibli-
co japonés (sobre todo a los fans
de Jump, una famosa editora de
mangas nipona).

11 ¢Para cuando activaran el mo-
do online de Nintendo DS?

En un futuro préximo, aunque
Nintendo Espafia todavia no ha
concretado cuando.

Amando Miranda (e-mail)

Una eleccion
harto complicada

Hola Yen, lo primero es feli-

citaros por la revista, y a ti
felicitarte por todo lo que sabes.
Estoy dudando entre comprarme
una Nintendo DS o una PSP de
Sony, y necesito tu ayuda, espero
gue me sepas responder:
I ;Qué consola portatil se espe-
ra que tenga mas tiron, Nintendo
DS o PSP?

Es dificil de predecir, sobre to-
do porque PSP ha tirado por el
lado mas seguro (es decir, ofre-
cer sagas muy conocidas que ya
se sabe que tienen éxito), pero

DS ha preferido arriesgar (con
uesta innovadora que, por
una aj

Ple esta saliendo bien). ;S6-
ahora, . o o] Fet
! smpo dira cual triunfal
lo el ti€, ; )
.l tiene mayor potencial en
1 ¢:Cud A Thrrt)
a los graficos?
cuanto .
Desd: U2 punto de vista pura-
técnico, PSP tiene mejo-

mente o

res cify 25 PETO el potencial que
n las dos pantallas de DS
ofrece; 7
+jugar” con los elementos

réfic%)s puede resultar revolu-
& %... siempre que los pro-

ores saquen a relucir su
cién en los juegos.
yregunta jefe, ;jse espera

=
—— bael juego de «Torrente»
que sal

también PO o PSP?
—— ahora.

Q )
- Al;sra centrandonos solo en
| par de preguntas: ;Las

PSP, un . .
.’ s tendran una buena cali-
pelicula,, .
. fica, es decir, como la que
dad gra
na tele?
ofrece L

qunas de tas primeras peliz
PSP Aligran para esta portatil, con
que 53| Dy, seran Here, Piratas
calidacipe”, " Kiil Bill", "National
del Care” 'y por supuesto, la

Treasuisima «Advent Childreny
espera
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Y LLEVATE ESTE [l ™
ORGANIZADOR "[{ile I' &%
4EN | PARAPS2 |

{GRATIS!
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consigue 12 NUIMeros por 32,30€ [ORCANZADORAENT:

* Mando DVD con receptor (incluido)

(10% de descuento) Y @Ste organizador de regalo. |-smisars ==

* Soporte vertical
* Archivador de juegos y tarjetas de memoria
*No valido para la nueva PlayStation2 (modelo pequeiio)

iiOFERTA LIMITADA A LAS 1.000 PRIMERAS NUEVAS ALTASY

Llama ahora por TELEFONO Envia CUPON por correo
902 540 777

X0 XN RN T OO D KK

Envia cup6n por FAX 902 540 111

HOBBY PRESS - Apdo. 34FD E-MAIL suscripcion@axelspringer.es
De lunes a viernes de 9 a 13h, y de 15 a 16h, 20080 San Sebastian

: : Jels INTERNET
Horario de verano: Julio y Agosta de 8:30h. a 16-00h. [GUIpUZCO&] .suscripciones-hobbgconsolas.com

Y si te has perdido algun nimero de tu revista favorita consiguelo entranfdo en www.hobbypress.es/atrasados

R T T . -

.o su
PARA SUSCRIBIRTE:

(1 Si, deseo suscri

L I I S R TracAaRsena - sum srrae . s “

drskens e e aswn ..,.w...v...‘...-....y;a.........

birme a Hobby Consolas por 12 nimeros por sélo 32,30 € (10% de descuento) mas 5€ de gastos de envio y recibir de regalo un organizador para PlayStation 2.
(Elige una de las 2 opciones)

T Y ARG B TR im0 S 0 ARS8 o B A S Ko W
Q0 DOMICILIACION BANCARIA: Les ruego atiendan los recibos presentados para su cobro por Axel Springer Esparna S.A.

Cuenta Corriente | ) Y I O N O I |
ENTIDAD AGENCIA oc N DE CUENTA
U TARJETA DE CREDITO: NUMERO CADUCIDAD
OVISA  OMASTER CARD O4B  OEUROCARD 06000 S N Sy S JNORD (OO Y OO O (O T | R | / ke il -
NOmbre/ ADSIlidOs. . . . ... et Fecha de Nacimiento. .. .............. R e Teléfono ...
XOITRCIHOR. . i e s o P B S T C. Postal (imprescindible}. .. ................ Localidad. ................. PEOVIIGH o oo S S S
IV st O 8 A S s S FIRMA (Imprescindible en cualquier forma de pago)
* Por razones de operatividad, el nimero de teléfono esta reservado exclusivamente para suscripciones.
* De acuerdo con la vigente normativa sobre

proteccidn de datos personales te informamos de que los datos

que nos facilites se incluiran en un fichero responsabilidad de Axel Springer Espafia S.A. Para modificar tus

datos escribe a Axel Springer Espafia, Dpto. Suscripciones, Los Vascos n° 17, 28040 Madrid

° No se aceptan suscripciones fuera de Espafa.

* Promocidn vélida hasta publicacién de oferta sustitutiva. Axel Springer Espafia S.A. se reserva el derecho de
modificar esta oferta sin previo aviso.
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Estas son las cartas y mails
mds sorprendentes que he
recibido este mes. Os aseguro
que todas son ciertas:

J NDICAP
Yen: Ya te digo. jCon
fans como td no hacen
carrera los de Capcom!

JAL ES UN

Yen: ;Horsing? ; Mango?
iSnake deformado...?
Pues estas tu bueno...

DUE DEBO DE HACER
Yen: Tener los ojitos
rasgados, vivir en Japén,
saber programar y estar
dispuesto a trabajar
COMO un... japonés.

ALGO DE E

Yen: No, yo el Gltimo
rumor de la saga que
he oido es sobre «Final
Fantasy MDCXXVIII»....

Yen: ;Que si lovan a
echar? Pues como no lo
“echen” en la olla para
hacer un potaje, no creo.

PONER A LA VENTA'
Yen: Dentro de 8 meses...
jporque vamos por el 164!

En realidad, tendrédn una cali-
dad muy superior, igual que los
DVD. Eso si, lo que hay que te-
ner en cuenta es que la pantalla
de PSP es obviamente més pe-
quefia que la de una TV normal.
cY las tarjetas Memory Stick
que sean superiores a 32MB, se
sabe cuanto costaran?

Eso depende de su capacidad.
Ahora mismo puedes comprar
Memory Stick Duo de 64MB ,
que rondan los 30€, las de
128MB andan por los 50€... y
asf van subiendo hasta llegar a

MARIO 128 Hace unos dias, ef vice-
presidente de ventas y marketing
de Nintendo Ameérica, Reggie Fils-
Aime, dijo que en el E3 veremos el
primer video real de «Mario 128»,
pero no se sabe si sera para GO

{{ EL POTENCIAL PARA
JUGAR CON LOS ELEMENTOS
GRAFICOS QUE OFRECEN LAS
2 PANTALLAS DE DS PUEDE
SER REVOLUCIONARIO )}

las de 1GB. Eso si, ten en cuenta
que con el tiempo los compo-
nentes iran bajando de precio.
Adolfo Rodriguez (e-mail)

Una vision épica
de los juegos

Hola Yen, me llamo Cain,

tengo 17 aios y leo vuestra
revista desde sus comienzos. Es-
tas son mis preguntas:
I Me gustdé mucho el juego «Shi-
ning Force» para Game Boy Ad-
vance. ;Hay noticias sobre algiin
«Shining Force ll»?

No, de momento.

I ¢Hay nuevas noticias sobre
«Shining Force» para PlayStation
2, y su fecha de lanzamiento?

La tinica noticia, por el mo-
mento, es que ya ha salido a la
venta en Japén con el nombre
«Shining Force Neo», pero toda-
via no hay anuncio sobre una
posible salida en Europa.

" La pelicula de <Final Fantasy
VIil: Advent Children», ;tiene fe-
cha de lanzamiento para PSP?

Pues... todavia no.

! En una pagina de Internet po-
nia que la fecha de lanzamiento
de «Tekken 5» paraPS2esel l de
junio. (Es eso cierto?

En efecto, Sony ha anunciado
que el mes de junio lo tendrés ya
en las tiendas de todo el pais.

I ¢Hay ya una fecha para el lan-
zamiento de «Final Fantasy XlI»
en nuestro pais?

De momento no, ni en nuestro
pafs, ni en Europa en general.
Cain (e-mail)

Buceando dentro

de Nintendo

@ iSaludos, Yen! Soy un nin-
tendero, y tengo todas las
consolas de Nintendo (excepto la
Virtual Boy y Pokémon Mini), asi

como algunas preguntas. La pri-
mera me trae de cabeza:

I Tengo planeado viajar al Tokyo
Game Show de este afio, pero he
oido por ahi en Internet que Nin-
tendo no estara este afio en la fe-
ria. ¢;Es eso cierto?

Esta feria se celebrara los dias
16 a 18 de septiembre, por lo que
atn no se sabe con certeza quié-
nes asistiran, pero teniendo en
cuenta que Nintendo lleva ya va-
rios afios sin asistir a ella (suele
organizar un evento aparte en
Jap6n), no me extrafnaria que es-
te afio tampoco la encuentres.
Puedes mantenerte informado
en http://tgs.cesa.or.jp/english.
¥ También he leido que la nueva
Revolution de Nintendo no tendra
mando de control, al menos de la
manera habitual, sino una panta-
lla tactil. Incluso se dice que po-
dria ser la propia DS, que se utili-
zara como pad. ;Crees que no es
mas que un simple rumorcillo?

Son conjeturas que se han he-

cho después de que Iwata expli-
cara que pretende simplificar el
pad de control para su nueva
consola, pero no se sabréd nada
hasta que la ensefien en el E3.
1l Satoru Iwata dijo en el GDC
que la consola Revolution saldra
junto con el juego de «Mario».
:Sera éste el famoso «Mario
128», o finalmente saldra para
GameCube como se dijo?

...la respuesta, fijo, en el E3.
(e-mail anénimo)

SHINING FORCE NEO La mitica saga de jueges de rol de Sega ha llegado ya 2
las PSZ japonesas, en un entorna per primera vez en 30. Su clasico sistema de
juego con combates en tiempo real sigue presente, y la tematica es mas adulta.



OLIFONICAS v JONIDOS REALES | HIMNOS |

15103 Baila morena
3161 Perdoname

8009,
5069 Antes muerta que sencilla 85172
2984 Paquito £l Chocolatero

0 ;
4202 Telefono anttgt:o % ‘,‘\

5150 La gata

4897 Valie la pena

4826 Dale don dale
5119 Buscate un hombre que,.. 80239
2652 Fiesta Pagana

= SUENA

EJ Envia SUENA 85103 2l 7227 para escuchar *Baila morena® en tu mévil, 84226

20

e

_Naca

085
920
642
904
247

NALES

Por que no ser amigos?

NALES |

Pastillas de freno
Angel malherido
Hablando en plata
Cannabis

Una foto en blanco y negro

158

Volverte a ver
Hasta cuando

Quiero ser tu suefio

La rueca
Chiquilla

Dile

Molinos de vienta

Nada valgo sin tu amor

SONIDOS REALES |

ORCISTA
{GASMO
D2

DIOTAXI

JAROLOCO ¢ Te acuerdas del dibujo animado?

IERNC

Nimas, ni menos

82935
3

84428
85156
84760
80726
80111

84993

POLIFONICA O
SONIDO REAL

Noches de bahemia

The sound of San .

Obsesion

No woman no cry
Sweet Child of Mine
Final Countdown
Precisamente ahora

1227

£ODIGO

L__CINEAV |

84937 Kill Bill
84067 El Exorcista
84724  El bueno, el malo, feo
B4064 Star Wars

Mision Imposible
84440 El sefior de los anillos
83883 Fraggle Rock
80143 La Panfera rasa
84759 Gladiator
80044 Rocky
80096 Pulp Fiction

85083 Aqui no hay quien viva 8406

80125
80025
80108

Mortal Kombat
Los Simpsons
Benny Hill

"Coge el teléfono. . (Cabrdn” PORTERO

Esta lo esta pasando muy bien... BORIS
¢Recuerdas como hablaba R2D27 MARTESY13

"[Tienes un mensaje nuevolll” PREYES
Carcajada. .. Para mearse derisa LMOYA,
iCuidado! .. Provoca el panico RAMBO
"Espafioles. .. Franco ha muerto,.." POCHOLO
Osea.. te cojo el teléfonn PAPUCH|
lgual que enfa Jungla. .. |Exdticol GOLLUM

Se creeran que eres de la Mafia BECKHAM
'ROMPOMPON

-..|pero en version borracho! BORJAMARI

",shhh 1 coche para .shhhhh .. " SHINCHAN
LEFONO  Sonara como en casa de tu abuela. CRUZYRAYA

MAIRENA

Thriller, fa carcajada. . {De miedol!! PUERTORICO

Equador 8 83188

Aslurias S 82123
Getright 2 82124

o
2 84404

<1 84489
<4 82190

82172
84446

Barcelona

Cara al sol
Real Madrid

H. de Espafia
Athletic Bilbao
Atletico Madrid
H. Republicano
La internacional
Champions League
Els segadors
Betis

H. de Ia legion

83808

84094
84362

85220

[TECHNO-DANCE|

85048  Enjoy the silence ..
Cafe del mar
Dragostea din e
Insomnia

Galvanize

Dos gardenias
Satisfaction

Boolsy bootsy boom
Flashdance

84680

84943 Accidentally in love
85080 Boulevard of Broken
83885 Numb
84976 American idiot
80277 Nothing else maiters
8 Du hast
Master of Puppets
Thunderstruck
Losa my breath

80298
83655
84961

[ IMITACIONES DE FARMOSTOS |

un poquito de por favor. .
Histerico como siempre
Encama, Encarna

Say yo, el movil

. Aras, araslt

No siento las piernas...
De locura... |Atope!

Eso si que es rarrrrro

El telefona es mi tesoro

Te invito a mi fiesta metrosexual

Risas megapijas
La risa del nifio travieso
Ir para nada es tonteria .

Que poderio tengo en el cofio

"Y esss000" . inconfudible

208 Hom Anbel
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PLANETA MOVIL

" Todo lo que necesitas para pasartelo bien con tu teléfono

JUEGOS PARA MOVILES

;Queréis alistaros? Pues este mes podéis hacerio por partida doble y
combatir asi en la Guerra de Vietnam y en la del Anillo. Si no os hace,
seréis bien recibidos por clasicos como «Crash» y «Castlevania».

174 HC

" EL JUEGO DEL MES

Mprecio: 3 € (50

W compania: SYNERGENIX

W género: ACCION B donde descargarlo: http://live.vodafone.es/

1

JunLoR

#

MED L1

2

RRBHE

1. PODEMOS CAMBIAR EL
CONTROL

2. LAS MISIONES

U LA GUERRA DE VIETNAM
FUE UN PROBLEMA para los
americanos hasta que Nixon de-
cidi6 ponerle fin en 1973... Pero
bueno, no estamos en clase de
Historia, asf que mejor nos en-
fundamos nuestro traje de ca-
muflaje y saltamos al campo de
batalla. Y no lo haremos solos,
porque en este juego de accién
alternamos el control entre dos
soldados, e incluso podemos dar
alguna que otra orden a nuestro

m MOVILES COMPATIBLE

BRGHEAAN

‘QUE VIENEN LOS “CHARLIES™

CONFLICT:

VIETNAM

Tu companero y ti os quedais aislados en plena jungla, y el
Vietcong os pisa los talones. Tio, es hora de hacer esa llamada!l

compafiero. A estos dos héroes
les toca cumplir objetivos como
rescatar heridos o, por supuesto,
limpiar una zona de “charlies”.

<+ VAMOS ARMADOS HASTA
LOS DIENTES, pues ademds de
nuestra fiel pistola podemos uti-
lizar bazookas, granadas y hasta
algtin vehiculo, como jeeps o lan-
chas. El desarrollo, como os po-
déis imaginar, consiste en ir pe-
gando tiros a diestro y siniestro,

pero también cuenta con algu-
nos detalles como la cooperacién
entre los soldados, la desactiva-
cién de minas o el uso de vehicu-
los, que le dan mas vidilla. Por
otro lado, los personajes mues-
tran un buen aspecto (pese a su
reducido tamafio) y los escena-
rios estdn bastante detallados.
En fin, un juego que seguro que
gustard a los fans de los “shoo-
ters” clédsicos, como «lkari Wa-
rriors» 0 «Commandon. "

00

SR

-
Wiy

H GRAFICOS

Il SONIDO

# DURACION

H DIVERSION

r Su desarrollo tipo shooter puede
ecer demasiado simple, perao el juego.incluye
ntos como para darle otro aire.

n los juegos de guerra, es una gran opcion.

PATUON 85,




SJ trenes dudas sobre moviles escribe a:

W Hobby Press, SA. HOBBY CONSOLAS
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B movil. hobbyconsolasiaxelspriger.es
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[DVD)

Ocean’s Twelve

W Género Accion

M Protagonistas Brad Pitt, George
Clooney, Julia Roberts,
Catherine Zeta-Jones,
Matt Damon...

® Director Steven Soderbergh

B Precio 24 € (3.993 ptas)

M También en VHS 14,95 € (2.487 ptas)

VALORACION:
PELICULA % %
EXTRAS

ARGUMENTO: Después del robo en Las Vegas de la
primera parte, el millonario Terry Benedict persigue
a los once de Ocean por Amsterdam, Paris y Roma
para vengarse de ellos. Ahora tienen que reunirse
para cometer otro robo y asi devolverle el dinero,
pero se enfrentarén a otro ladrén rival, y a una
policia que resulta tan eficiente como bella.
EXTRAS DVD: Sonido 5.1 y MenUs Interactivos.

Dos Rubias de
Pelo en Pecho

m Género Comedia

M Protagonistas Shawn y Marlon
Wayans, Jaime King...

M Director Keenen Ivory Wayans

M Precio 19,99 € (3326 ptas)

® También en VHS 11,99 € (1.995 ptas)

VALORACION:

PELICULA
EXTRAS #

ARGUMENTO: Los agentes mas locos

y desastrosos del FBI se van a meter en
la misién mas descabellada de su vida:
iDisfrazarse de chicas para infiltrarse

en la alta sociedad y descubrir a unos
secuestradores! Lo que no preveian es
que su imagen tan “sexy” les metera en
unas situaciones muy comprometidas...
EXTRAS DVD: Sonido 5.1, El Maquillaje,
Los hnos. Wayans, Trailers de “Hellboy”,
“Anacondas”, “You Got Served”, “Como

o

romper con tu pareja”, “Envidia”, etc.

La Maldicion 2

B Género Terror

M Protagonistas Noriko Sakai,
Chiharu Niyama, Kei Horie...

M Director Takashi Shimizu

M Precic I8 € (2.995 ptas)

M También en VHS 11,99 € (1.995 ptas)

VALORACION:

PELICULA + % %
EXTRAS %

ARGUMENTO: Durante el rodaje de un
reportaje titulado “La Casa Encantada”,
en el que se investiga el asesinato y la
desaparicidn de varias familias que
vivieron en una casa, la protagonista

se da cuenta de que algunos de esos
muertos estan rondando el lugar, y esa
misma noche comienzan a producirse
unos terrorificos sucesos que afectaran
a todos los miembros del equipo.
EXTRAS DVD: Sonido 5.1 DTS, Fichas
Técnicas y Artisticas, y EL Director.




ESTRENOS

DVD |

Los Increibles

B Género Animacion

Dash y Jack-Jack.
M Director Brad Bird
W Precio 21,95 € (3.652 ptas)

VALORACION:

PELICULA % % % %
EXTRAS %% %

M Protagonistas Bob, Helen, Violeta,

B Tembién en VHS 14,95 € (2.487 ptas)

ARGUMENTO: Hace afios, Bob, Helen y sus
amigos eran superhéroes en la ciudad, pero
ahora se han retirado, tienen tres hijos y procuran
vivir integrados y escondidos entre los demas civiles...
hasta que aparece un villano que amenaza al mundo.
EXTRAS DVD: Sonido 5.1 THX castellano y catalan,
Corto Exclusivo, Tomas Falsas, Escenas Eliminadas,
Comienzo Alternativo, Cémo se hizo y mucho més.

The House
of the Dead

M Género Terror

W Protagonistas Jonathan Cherry,
Tyron Leitso, Ona Grauer...

M Director Uwe Boll

M Precio 14,99 € (2.494 ptas)

VALORACION:

PELICULA + %
EXTRAS % #

W También en VHS 9,95 € (1656 ptas)

ARGUMENTO: Varios jovenes llegan

a la Isla de la Muerte (ya les vale..), en

la que se cuenta que hace siglos vivia un
brujo que buscaba el elixir de la vida
eterna, para participar en una fiesta
rave. Pronto veran que el brujo sigue
vivo, que se alimenta de seres humanas,
que la isla esta llena de zombis... jy que
ellos son el siguiente plato!

EXTRAS DVD: Sonido 5.1 DTS, Cémo se
Hizo, Escenas Eliminadas, Entrevistas,
Trailer de Cine y Fichas Técnicas.

Bridget Jones:
Sobrevivire

M Género Comedia Romantica
M Protagonistas Renée Zellweger,

M Director Beeban Kidron
M Precio 19,99 € (3.326 ptas)

VALORACION:

PELICULA #
EXTRAS % %

C. Firth, Hugh Grant, G. Jones...

M También en VHS 11,99 € (1.995 ptas)

ARGUMENTO: S os habéis terminado
el segundo plato, preparaos para un
“pastel”, 0 sea, una comedia roméantica
[sin accion, pero con muchas risas) en
la que la divertida Bridget Jones debe
enfrentarse a sus miedos como mujer
mientras su novio y su ex-amante la
meten en las mas alocadas situaciones.
EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Entrevistas,
Londres, El Hombre Ideal, EL Combate,
La Exdtica Tailandia, Vacaciones en
Austria, Escenas Eliminadas y mas.




IDEAS PARA
COLECCIONISTAS

Objetos, cartas, figuras... el bazar para los mas jugones

4 SERAS TODO UN “MAESTRO”

DEL TRANSPORTE MILITAR UNAESTATUA, LA CLAVE DE

LA SUPERVIVENCIA TOTAL »

La empresa Joyride Studios ha creado un juego
de réplicas de los vehiculos militares que el Jefe
Maestro pilota a lo largo de «Halo 2» en Xbox.
Y no es ninguna tonterfa, porque este vehiculo
todoterreno de reconocimiento, que incluye
una ametralladora de posicidn, es uno
de los instrumentos clave en su
misién defensora del planeta.
Mas informacion en:
www.gamestop.com

En su Gltima aparicion en PlayStation 2, Solid Snake
se ha metido de lleno en el dificil mundo de la
supervivencia. Y gracias al trabajo que han realizado
los escultores del grupo Studio Oxmox, ahora podra
sobrevivir al paso del tiempo, con esta estatua a
tamario real (1,82m. de altural, con la que los chicos
de Konami han decorado sus oficinas.

Lo encontrards en: www.studiooxmox.com
Precio: No esta a la venta

Precio: 79,50 € (13.228 ptas.)

= EL SENOR DE LAS CAMISETAS »
Ahora que ya se ha acabado la trilogia de "EL Sefior de
los Anillos” en los cines y en las consolas, no dejéis que
decaiga el interés por esta saga que tantas alegria ha
dado a los consoleros, y echadle el guante a una de estas
camisetas de {a pelicula que acaban de salir a la venta.
{Hay una para cada uno de los personajes de la saga!
Lo encontraras en: www.planetacomic.net

Precio: 21,95 € (3.652 ptas.)

EL RELOJ MAS ARDIENTE
DE LA TELEVISION >
¢Recordais el mitico episodio de “Los
Simpsons” en el que el tabernero Moe le
roba a Homer la receta de un riquisimo
flameado? Pues ahora podéis compraros
un alucinante reloj, que viene en una edicién
de auténtico lujo, decorade con elementos
sacados de aquel episodio. jVaya pasadal

Lo encontraras en: www.planetacomic.net
Precio: 33 € (5.491 ptas.)

UN PERSONAJE LEGENDARIO 0

Uno de los héroes mas aclamados de |a historia por los
usuarios de las consolas de Sony es sin duda Cloud
Strife, de «Final Fantasy Vll». Y aunque ya han aparecido
diversos productos sobre é, no podemos dejar de
destacar esta preciosa figura de 23 cm. de alto,
fabricada en resina (la calidad se paga...], que se
convierte en un imprescindible para sus fans.

Lo encontraras en: www.dreamers.com

Precio: 112 € (18.635 ptas.)




HOBBY SHOPPING

¥ Si tienes una tienda de videojuegos, y quieres anunciarte en este espacio solicita informacion en el teléfono: 902 I 13 I5

MAS DE 3.000
CONSTANTES

PlayStation.2

EL UNICO MAYORISTA DE_
VIDEOJUEGOS E INFORMATICA
QUE NECESITAS

EN STOCK, CON ACTUALIZACIONES

ENTREGA DE PEDIDOS EN 24 HORAS.
CONSULTAS A TRAVES DE INTERNET.

EL MAS COMPETITIVO DEL MERCADO
Y, ADEMAS, CON CONDICIONES DE
PAGO APLAZADO.

N-GAG=

B3 PSone.

REFERENGIAS
DE NOVEDADES.

[GAME BOY aDvaric=

B
= *
Q

nex

Engine Tecnology System

TEL.: 902 364 463
FAX: 913 801 912

W YXET A T T
o W A LI

-.‘_n._.l.‘ ‘L. 162 K61 ‘ L..,‘-:m:j.h +

L

Mayoristas en (dnsolas y Gameware

C/ Via San Fernando 33

50007 Zaragoza

Tel. 976 270 380

Fax 976 273 496

e-mail: info@prodemax.com
ento MAX, S.A. |

~ -
L N

Entra en un negocio de futuro, sin cuotas mensuales.
Venta a distribuidores y tiendas.
Amplio stock permanente.
Juegos, accesorios, consolas, PC, etc.
Distribucién a nivel nacional.
Entrega en 24 horas.

W&u‘m&lé‘

WWW.CHOLLOGAMES.ES
TODO
JUEGOS USADOS

MODIFICACIONES
MULTISISTEMA

Y REPARACIONES

€/ ARENAL, 8 - 12 PLANTA

28013 - MADRID
TFN. 915232393

(JUNTO A LA PTA. DEL SOL)

DREAM GAMES

Plz. del Callao, 1. 12 planta. 28013 Madrid
Horario: 10,30 a 14,00 y de 16,30 a 20,30,
De lunes a sabados.
Teléfonos: 91 523 20 87 - 91 521 27 45

— [~ 250 €

Memory Stic Duo 1GB
Todo en Accesorios PSP
Novedades de Jap6n y USA
Juegos desde 40 €

Instala tu Modchip en 45' en Madrid
Garantia de 3 afios

Envios 24H ( a toda Espana )

Infinity

ERECUUECOSERRCTES ORI 0 &)

BSERVICIO TECNICO

MODIFICACIEON MULTISISTEMA
ESPECIALISTAS EN
FIGURAS DE IMPORTACIOMN

ENVIOS Z4 H. (A TODA ESiumend

91 355 06 65

C/Bejar-local - 28028 Madrid  ~  [isgode st
Herarie:11 a14-Da il

NINTENDO DS

EGG MASTER HERO

SERVICIOS TECNICOS
Instalacion de ModChips
Reparacion de Consolas

{Presupussto GRATIS sin ¢ UMpromiso)
Limpieza y calibracion de lectores
ULTIMAS NOVEDADES EN IMPORTACION
EN ACCESORIOS Y VIDEO JUEGOS
PSP,PS2, XBOX, GAMECUBE, GBY Y DS

SERVICIO ESPECIAL 12 ANIVERSARIO
RECOGIDA Y ENVIO GRATIS. DETALLES EN:

www.dreamgames.net

DE VIDEOJUEGOS, CONSOLAS Y ACCESORIOS.

" ENVIOS A TODA ESPANA EN 24 H.

FORMACION ANTICIPADA DE TODAS LAS NOVEDADES.
AMPLIA EXPOSICION.

Haz tu reserva y accede a nuestro catdlogo a través de nuestra Pdgina Web.

© Catdlogo Mnime

© Ofertas

& fovedades

< Praximos Lanzamientos

{egistrate y accede a todos nuestros productos!

PlayStation2 r—_ r— ‘e ¥vv. @

GAME BOY aovaANCE NJNTENDDDS P
- NOIENCT 8N B
. GAMECUBE

N

-
o
e

PINTOR MAELLA, 15- 46023 VALENCIA - TLF. 963 31 83 30 - FAX 963 31 8331
www.multi-games.com - E-MAIL: info@multi-games.com




HOBBY SHOPPING

. » Si tienes una tienda de videojuegos, y quieres anunciarte en este espacio solicita informacion en el teléfono: 902 11 13 15

GemeDervice
gsconsolas.com

gameservice@telefonica.net b
cfuuna Encina, 19 Servidoa mm
ot RO L J
zaoagn - Telf. 91 459 49 u:ua\mnusdan 14,30 y de 17-21h.

Instalacion de Chips

jiiGarantia total!!! (Espaiia y Portugal)
En Madrid en una hora instalado. (Con
peticién de hora en el tif. 91 459 49 96)

Reparacion de consolas
%‘Espana y Portugal)
odas las consolas, cualquier reparacién

'g' a"gzu i :?f‘:g'] " ‘ .- La wlm:mu segura para lo
1 o STwa
R BATIHRD b MNINTENDO DS - PSTwu + Chip autonomo +
39,90¢ 3‘ g0€ 149 l ‘ Soporte vertical +
36,90€ et /00€ ™ Ventilador USB

Mmmuu-mnm-lﬂénmlin-mm_umlnuuuuzm

|99

MGS 3

+ | Accesorios y videojuegos
para todas tus consolas

+/ TODO EN ACCESQRIOS PARA PS2, GBA Y XBOX.
/ REPRODUCTORES MP3,DIVX.

+/ NINTENDO DS, PSP Y ACCESORIOS.
+' TV TURNER GBAsp, MOVIE PLAYER.
/ TUNNING PARA CONSOLAS.

/ AVIONES Y HELICOPTEROS DE RADIO CONTROL.
+/ VENTA TELEFONICA Y A TRAVES DE INTERNET.

R/ Pomba 23-25
27004 LUGO
http:iwww.discoazul.com
pedidos@discoazul.com

TLE: 902 363 853
C,f].ﬂ\ INT VERDAGUER oS BAJOS
o oo - TEPLUG JE LLOBREGAT
WWW.LOADING-GAMES.COM 4550 BARCFLONA

Lnading—games

Anime - \/ideojungos - Merchandising

Venta por teléfono: 618755403

Venta online: www.loading-games.com

ESPECIALISTAS EN IMPORTACION

Mo mds charlas ng pﬂsada((
por acaparar 'u@ar en alta resolucion
la tele del saldn 4 con mis 51

. ana TV
‘de, a(ta definicion
en mi cuartol

COMPATIBLE

Ay

guunutii

Real LCD TV & GAME BOX

Veras la TV, DVD y juegos de conseola en tu monitor CRT o LCD,
con el PC apagado. Su Alta Reselucion (1280 x1024), convertira
tu moenitor TETALCD en una TV plana de Alta Calided. Funcion
total de control remoto.

PVP 50,95 €
Real MINI TV BOX USB 2.0

La targeta de TV mas gm;uzmdﬂ mareado. Carcasa de aluminio.
Alta resclucion 1600 1200 Cosilicacion en uempo Resl MPEG A, 26 1.
St T panstropeo (PAL SECAM. . Compatble ton cangles de pago.

PVP. 99,99 €
Real DVD STUDIO PRO
BOX USB 20
Captura y ecita tus vidoos VHE

=

www.repairpart.net

Reparamos Todas
tus consolas

965 14 32 94

c/Padre Mariana, 21-03004 ALICANTE

cairtiéndales en €O 6 DVD.
Captuta y compresion MPEG 2 por
hardware MPEG 4 pror soft.
Calidad profsional
incluye Softwire de adicion.

Win Praducert

PVP. 34,95 €

Real TV TOP 10
Conyierte 1 PE g0 una Ty de alia caidad y grabader de viden
(PUR). Unica on of menado con Alts Resalucion (1600x1200)
y coificanon MPEG 4, 2 & évglaba;mu programatia, sacion

an. dle vitdeo y craation de OO,
s > Compatible con canales de page.
\moﬁ"

. MAS PRODUCTOS E INFORMACION:

P. G. Technology, S.A.
Tel. 902 50 14 06 - sales@npgtech.com - www.npgtech.com




SOLO EN MAYO Y JUNIO

2-08563 2-08564 3-031820 2-00955
PlayStation.2 3 PlayStation.c v MaySlation.2

2-08568

Plwstation. 2 Playstation 2

Platinuq Fialint Platinum

4-08367 4-07580 ' 4-02842
PlayStation@ - ione - PlayStation.2 -0 PlayStationi2 -
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5-03288 4-09448
PIayStation 2 4 PlayStation.2

3-089588 ‘ , 4-02838 3-06396

PlayStation.2 I y . ‘ | PlayStation.2 - PayStation.e B
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+QUE HOBBY
Tino. 974 23 28 28 Tino. 921 46 27 57

HOBBYLAND

C.l. 5- 00454

DRIVING FORCE PRO
VOLANTE OFICIAL QTd
+ JUEGO GT

1 Dlsrtas vélidos selvo errar fipografic o Fin de exirtencias, hasta finol del mos de v publicacion

e

PUNTOS DE VENTA

C.C. SEXTA AVENIDA
Tfno./Fax: 91 372 91 32
Majadahonda

€.C. VALLE DEL NALON
Thno.: 985 65 41 27
Asturias

PARQUE ALCORCON
Tino./Fax: 91 488 01 78

Alcorcon

€/ ALBERTO PALACIOS, 42
Tfne.: 91 797 17.09
Madrid

C/ ARIBAU, 7
Tfno.: 93 451 71 45

Barcelona

C.C. LORANCA
Tfne./Fax: 91 604 77 42
Fuenlabrada

C.C. LA VAGUADA
Tfne./Fax: 91 739 66 43
Madrid

€.C. PARQUESUR
Tfne./Fax: 91 680 79 64
Leganes

€.C. PARQUESUR
Tino./Fax: 91 688 82 01

Leganés

€/ URUGUAY, 3
Tino.: 925 21 00 97
Toledo

€.C. LOS FRESNOS
Thno./Fax: 98516 35 31

Gijon

C.C. LA DEHESA-HOBBY
Tino./Fax: 91 889 09 58
Alcala de Henares

EQUINOCCIO PARK
Tfno.: 983 33 16 51
Valladelid

€.C. LA DEHESA-JUGUETES
Tfno./Fax: 91 882 80 82
Alcalé de Henares

ESTACION CHAMARTIN
Tfno./Fax: 91 323 13 59
Madrid

C.C. PARQUE LA RIOJA
Thno.: 941 51 23 23
Legrono

C.C. PLAZA ESTACION
Tfne./Fax: 91 607 74 09
Fuenlabrada

€.C. ESPACIO LEON
Téno./Fax: 987 22 72 49
Leon
C.C. PLAZA NORTE 2
Tno./Fax: 91 651 72 89
S. Sebastian de las RR
PRINCIPE PIO
Tno./Fax: 91 541 53 a4
Madrid

TIENDAS ASOCIADAS

Huesca Segovia

Segovia Alicante

MACRO HOBBY MALAGA
Thno. 952 21 26 17
Malaga

LA INFANTIL

A.F.R. HOBBY
Tne. 921 43 8093 Tfno. 965 68 53 04
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ORMEDS ONLINE DIVERTIENDA

Eon=pits loc Boses e@ www _divertiendo.com @
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"+‘ de 100 Fegoles Juegos., Figuras, Mochilas, Merchasdising

" ofrocinado por

=0 ’“E“f']‘ onctiNe

SITIO DE LOS TORNEOS DE VIDEQIUEGDS PIaYS[a[ion-a x XBDX

Caceres DIVERTIENDRA Mundo Games Sor Valentin Mirén, 18 (Plasencia) 827 41 11 41 Cartagena DIVERTIENDR Cartagena Alfonso
X, 66 - 116 78 Cordoba DIVERTIENDR Fila Zero Federico Martin Bahamontes, 34 (Priego de Cordoba) 957 54 16 46 DIVERTIENDRA
sonor, 36 (Cabra) 957 52 57 82 Logroiio DIVERTIENDR Logrofio Huesca, 35 - 941 22 10 08 Malaga DIVERTIENDA Base
amino de Malaga, 10 (Vélez Malaga) 952 50 76 86 DIVERTIENDA Casablanca Av. Juan Sebastian Elcano, 156 - 952 29 76 97
A Centro Ocio Luis Bufiue!, 5 (Estepona) 952 80 13 20 DIVERTIENDR Cine & Ocio La Union, 28 - 952 34 15 17 DIVER-

Diablito Av. Constitucién s/n (Arroyo de la Miel) 952 44 06 71 - Av. Tivoli, Jardines de Benamainar (Arroyo de la Miel) 952 57 57 20 DIVER-
B €] Torcal José Palanca, 1 {Urb. El Torcal) - 952 35 54 06 DIVERTIENDR €lectro Angeluz Ronda Intermedia, esq. Miguel de Cervantes
952 70 11 85 DIVERTIENDA Fantasia Manuel Garcia, 12 (Coin) 952 45 15 70 DIVERTIENDRA Franju Alonso Carrillo Albornoz, 6 -



SERVICIO DE VENTA POR CORREQ:

©Jd67 183 158

¢ wesosevsen  SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL: 3¢ URGENTE: 6é)

=SOECIELSESS e viben |egns
WWW.GAMESHDP .

ciVilla de Negreira, 21 - Bajo - 15010 A CORUNA M $ XBOX +FORZA MOTORSPORT
S 881014 586 email: acorunalgamesfion.es i) Bl !
tiPlaza San Antdn, 2 - 01001 VITORIA -GASTEIZ B8 ~ 4
S 045 120 927 ewa.: vitoma@gameshop.es '
c/Perez Galdos, 36 - 02003 ALBACETE R 3
‘S 967507269 emal: albacete@gameshop.es ]

c/Mueva, 47 62002 ALBACETE B $
967.6103 08/ 967 19 31 58 emaiL: comercisli@gameshop.es [
ciMelchor de Macanaz, 36 - 02400 HELLIN B8 $
CRITARKINI f]  XBOX CONTAOLLER XS PAD LONTROLL ADAPTADORRF  BERETTAB2FS  CABLE SCART ADY. XBOXLIVES KiT DVE KIT XBOX
c/Corredera, 50 - 02640 ALMANSA S8 y 30/B ! SALID ICA

= 9673404 20

c/hlicante, 94 - °C.C. SAN VICENTE" 1-28 - 03690 B &

ENTE DELRASPEIG =" 965 67.55 11 ean: Sanvicente@gameshop.es i
vl

clPedro Calleio Alonso, SN - 06004 BADAJOZ BN . :
S 02425 12 12 ena badsjoz@gamesho) CONKER LIVE 2 RELOAD HO0M 3

c/Santiago Rusinol, 31 BAJGS - 08870 SITGES $
& 9318942001 n”

~ c[Parellada, 22 (LES GALERIES) - 08720 B8 S
VILAFRANCA DEL PENEDES 2= 93 892 3322 1)

Boulevard Diana, Escolapis, 12 -Rambla Principal - 08800 i8N 3
VILANGVA | LA GELTRU %2 93814 38 98 bya: vianovaldameshop.es r )
AT

c[Benjumeda, 18- 11003 CADIZ B8 $
= 956 22 04 00 awa: cadz@gamesiop.es )

Avda. Almirante Leon Herrero, SIN “C.C. SAN FERNANDO PLAZA" =S
11100:SAN FERNANDO = 956/59 16 68 (7] FRAINBOW SIX LOCKDOWN  SPLINTER CELL CHAOS T STAR WARS EPISODE 3 SVC CHADS
c/duan XX, 1- 39600 MALIAND - MURIEDAS EEN . M-t e = .Erlrl‘u.wnn: S
T 942,26 15 94 ewaw, santander@gomeshap.es = SIEEL EPISQOT E
inatwte 0T CORDO B

) CORDOBA
._c/Camino de Los Sastres, 3 - CIUDAD JARDIN SR S
4004 CORDOBA = 957 0850 05 emai: coroha@lgameshap.es i
t/Arabial frente Hipercor - 18004 GRANADA IS8 $
= 958804128 i}
AL

Auvenida Castilla, 18F - 19002 GUADALAJARA BE L3

= 949 22 94 96 emai: guadslajara@gameshop.es 7 o : :

ST 'Wfﬂlﬂmﬂ;ﬁ BROTHERS iN ARMS  CHRONICLES RTUU!_Ek

clPrim, 8 - 20006 DONOSTIA-SAN SEBASTIAN SR s ; . - S

S 94342 28 59 man: donastia@gameshap.es )

o/Paseo de Linarejos, | BN §
23700 LINARES = 953 65,74 00 i

c/duan de Bethencourt, SIN “C.C. AULAGA” L-18 B S

35600 PUERTO DEL ROSARID (FUERTEVENTURA] == 928 546 122 (1]
[EON,

c/Antonio Valhuena, 1. 24004 LEON BN &

& 987.25 1455 eman: leon@gameshap.es 7

TR

o Trinitaris, & Bajo - 25001 LLEIDA BN % Pt
973 200 499 s bi@yamestopes g :%m
ARG -1 -

}

e
[Alcalde Manuel Reina - Edificio Irene Il Bajo- 29700 VELEZ B8 i e ) e
S 952 5019 79 ewni: velz@amesiopes. g ) 46.95€
c/Arquitecto Emilio Pinero, 10 - 30001 MURCIA B8 &
=2 968 90 43 B4 emai: murcia@ganeshop.es t

c/Maestro Mora, 20 - 30510 YECLA B S
= 868 71 84 17 e yecki@gamesiop.cs 15, 1)

da. e La Constitucin, 79 30870 MAZARRON = 96855 28.30 B %
Ha. La Casta Célida, 57 - 30860 PUERTC MAZARRON = 968 154005 1)

ARERGONA

c/Mare Molas, 25 BAJD - 43202 REUS B8N S .
= 977338342 i)
R BED NINJA

RONA (TENERIFE) " 922 75 30 52 s terente@yamestapes 5 GO T

FOUEDD!
c/Cervantes, 4 BAJD - 45600 TALAVERA DE LA REINA B $
925 81 66 94 man: lalavera@gameshop.es ' 5
e T AU | <
clEntique |V, 4 - perpendicular a Teresa Gil Bl S @m;;
P02 VALLADDLID = 98321 14 48 enans: valadold@gameshiop.es [/
VIFEEAVA

IGeneralEraso, 8 - 43014 DEUSTO- EILEAG 1B Si ] ERESADO EN NUESTRA RED DE FRANQUICIAS INFORMATE EN
158 EN EL FAX 967 193 391 0 EN EL E-MAIL FRANQUICIAS@GA

JLENERTEH
ofMsnaco, 8 - Edificio Marte - 38650 L0S CRISTIANOS B8 S —_




SERVICIO DE VENTA POR CORREO: ; | ( ameSHOF
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SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL: 3€ URGENTE: 6€) PlayStation. c WWW GAMESHDP.
ARTISHOCK

LAYSTAT]UNZ Pg_TWU PLATEAD

H 3 THUS! 0k NE D5 3 N THE 'l
REGERVA YA TU SONY PSP : 3 EN Hllbli\ : FURMUIRU!EH‘) : GHOST }\ll SHEL g
VALUE PACK Y CONSIGUE B c L Playstation 2  (SAEIUNE Playstation AL
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