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ELIGE TU CAMINO HACIA LA VICTORIA A TRAVES DE COMPITE O PASEA CON LOS VEHICULOS REALES PERSONALIZA TU MAQUINA CON LA MAYOR Y
LAS CALLES DE ATLANTA, SAN DIEGO Y DETROIT. MAS ALUCINANTES... DEPORTIVOS, COCHES MEJOR VARIEDAD DE COMPONENTES JAMAS VISTA

TUNNEADOS, CHOPPERS, MOTOS DE CARRETERA, EN UN VIDEOJUEGO.
PROTOTIPOS, MUSCLES Y COCHES DE LUJO.
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MEJORA TU TECNICA UN NIVEL MAS Y DOMINA DESAFIA A OTROS 7 OPONENTES ON LINE EN UNA MODIFICA TU COCHE PARA ALCANZAR LA MAXIMA
LOS MOVIMIENTOS ESPECIALES Y LAS NITROS. SERIE DE NUEVOS Y CLASICOS MODOS COMPLETADOS VELOCIDAD Y PRECISION CON LOS VEHICULOS MAS
CON UNAS DETALLADAS ESTADISTICAS Y RANKINGS. POTENTES DEL MUNDQ.
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: Una fierra sumida en l@ escuridad estd clamande

¥ por tu ayuda. Usa tu fudza y tus artes magicas para

F”“L F ‘ ASY I&H explorar estos vastos paraies y vencer a los enemiges

X ‘ mas fieros. Dos colosalgs aventuras de Final Fantasy

por primera vez en Game Boy Advance y juntas en
este emocionante carfucho.

2Eres 10 el héroe que el mundo esté esperando®

FINAL FANTASY | & ll: DAWN OF SOULS.
Souki i Sélo para Game Boy Advance
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www.nintendo.es




EDITORIAL

® BIENVENIDOS

Las portatiles
piden paso a gritos

tro afio que se acaba, y que nos deja sensaciones y momentos
inolvidables. Pero llega uno nuevo, que por lo que parece no
va a ser menos alucinante. Y gran parte de culpa, ademas de
los juegazos que estdn a la vuelta de la esquina, la van a tener
dos nuevas consolas, portatiles para més sefias: PSP y
Nintendo DS. Como podréis ver en el fantéstico reportaje
que os hemos preparado, va las hemos probado, y os puedo adelantar que
las primeras sensaciones que nos han dejado ambas son inmejorables, muy
por encima de las expectativas que nos habiamos creado. Son una pasada,
colegas, os lo aseguro. Desde el nacimiento de las primeras consolas, el

MANUEL o . . :
DEL CAMPO  mercado portatil ha estado casi exclusivamente representado, muy bien
Director de  Por cierto, por Game Boy en
Hobby Consolas  sus diferentes versiones. Los "
L - intelljltos de otrasbcorr:ipaﬁias Las sensaciones
/ 7 acabaron sucumbiendo ante -
/ / o o las magnificas prestaciones de q ue nos _ha n d e]a d 0
[ - 7 7 laconsola de Nintendo, cuya PS P Yy N inte ndo DS METAL GEAR ACID - PSP
= versién Advance es hoy por hoy

son inmejorables

e-mail: manuel@hobbypress.es | consola mas vendida de la

historia. Recientemente, Nokia

se ha unido a la fiesta con una propuesta muy sugerente, que ya ha logrado
colocar nada menos que 100.000 unidades en nuestro pais. NeGage tiene un
futuro prometedor por delante, y juegos como «Pathway to Glory», que veréis
analizado este mes, asi lo demuestran. Y en pocos meses llegaran las dos
formidables maquinas de Sony y Nintendo, con propuestas con diferencias
evidentes, pero con dos denominadores comunes: la diversién y la calidad.
Leeros atentamente nuestro reportaje porque en muy poco tiempo las
consolas portitiles, actuales y futuras, van a suponer una oferta que puede
llegar a cuestionar incluso el protagonismo de las consolas “mayores”. ¢Y
quienes van a ser los beneficiados de todo esto? Por supuesto, nosotros, los

usuarios. Que paséis una feliz Navidad amigos.

LA REDACCION

JAVIER DAVID TODAS LAS CONSOLAS. Sabemos que -como nosotros-,
ABAD A m eres un auténtico apasionado de tos videojuegos, y por eso
Redactor Jefe Jefe de seccion Redactor te contamos todo sobre todos los modelos de consola. Te
S i e o SNy garantidza{nqsfque en nuestra revista encontrards cada
Crecimiento imparable. * No es un adiés... sinoun : mes muy ajetreado. mes toda la informacion que necesitas para estar a la dl-
Creo que no es ta primera ~ hasta luego, porque me temo g'daestemeshu sido una tima en el mundo de los videojuegos.
vez que hablo de esto, pero ~ que no volveremos a ver a ~ auténtica locura. ¥ es que * RIGOR E INDEPENDENCIA. En Hobby Consolas no nos
no me importa repetirme, " Snakenialoszombisloalos ademas de probar el tipico casamos con nadie. Ten por seguro que si te decimos
ademas las cifrasquenos  dementes] de «Resident Evits  aluvion de previews y que un juego es bueno (o malo) es porgue estamos total-
“refrescado” ADESE me : hasta ta préxima generacion de novedades propio de estas mente convencidos de que asi es. Nosotros también
dan la razon: los videojuegos  consolas. Perono dejéis que  fechas navidenas, también SOmprapies vidreiUEgts Y sauamas i quE.cuesian...
facturaron en Espaﬁé 800 ~ cunda el panico, porque aun " he tenido la w:asi'éndeprobar * MAXIMA ACTUALIDAD. Si sale una nueva consola,
millones de euros en 2003, por  quedan un par de meses hasta  (as nuevas consolas portatiles Hobby Bensolas serals primerainevista que hablarg de
encima de la misica elvideo  que podamos disfrtarde PSPy DS [jambas son e e e e e e
yelcine, y se asientan comala  estos dos juegazos. ¥ ya os i fﬁ“ﬁm‘!""s.luem{m gamos que irnos al fin del mundo a conseguirlo, siempre
ﬁ;@:gg;’:’;ﬁ?}s :gnpme- : gl‘i‘;g“ég gg::eus;erf:tf;vaaéa I ‘éav?! ﬁ?&eﬁ%@r«s ident seremos los primeros en ofrecerte las mejores noticias.
N A : Saﬁﬂ e 13 »,

PATHWAY TO GLORY- N*GAGE

.} | LOS OBJETIVOS DE
HOBBY CONSOLAS

» OFRECER LA INFORMACION MAS COMPLETA SOBRE




REPORTAYE :

1Ya hemo! 7]

a Residenti]

Una de las aventuras de =~
terror mas esperadas

de todos los tiempos

ya ha pasado por 1, I
nhuestras Temblorosag
manos... jy nos ha -
dejado alucinados!

En este suculento
reportaje os

contamos todo

PREESTRENO

SCEiCloe o Midnight Club 3
nueva maravilla de 0
GameCube y PS2: {Quema el asfalto!
nuestras primeras
impresiones, los Conoce los
fuevos personajes, ultimos
enemigos... jjTODO! detalles
acerca del
& vibrante y
espectacular
PAGINA arcade de
velocidad de
38 PS2 y Xbox.
su M Anlo 48 - Midnight Club 3 104 -» Metroid Prime 2
52 <» The Punisher 110 =» Singstar Party
56 =» Project Snowblind 112 < Zelda Four Sword
8 El sensor 60 - Phantom Brave ) 114 <» Ghost Recon 2 (Xbox)
Las luchadoras de wrestling méas sensuales danla 62 = Mario Power Tennis 116 > Ghost Recon 2 [PS2)
cara ly algo mas...) en nuestra popular seccién. 64 ¥ Ace Combat 5 118 - Final Fantasy | & I
66 <» Oddworld Stranger 120 -» Pathway to Glory
Cg 68 =» Mech Assault 2 122 - Blinx 2
16 Noticias 70 > Rumble Roses 124 - Need for Speed Underground 2
Este mes ha sido tode un hervidero de noticias. En- 72 <» UEFA Champions League 126 < Lemony Snicket
térate aqui de todo lo que ha pasado en el sector. 7% < Constantine 128 < Los Urbz
76 < Mercenarios 130 =» Colin McRae 2005 (N+Gage)
32 Bigin Japan 132 - El Rey Arturo
32 -» MGS Snake Eater |03 N dad
ovedades 3
47 Preestreno Samus Aran es la gran protagonista de este mes, 138 Los mejores

Hay un menton de juegazos aguardando el pistole-
tazo de la tarde. {No te los puedes perder!

ipero ojo que no estd sola! Junto a ellavais a en-
contrar otros titulos de muchisima calidad.

¢Aun no sabes que juegos no deben faltar en tu co-
leccion? Pues echa un vistazo a nuestra lista.

6 HC



BIG IN JAPAN

Metal Gear
Solid 3, ya
den Japon

Kagotani se lo ha
pasado en grande
jugando con una
de las aventuras
mas esperadas.
¢;Queréis saber lo
que nos cuenta?

i SUPER CONCURSOS!!

<Ultimas preguntas para los
mayores expertos en videojuegos::

00 € y una Nintendo !
350Nintendo DS para los finalistas p;gin, 100

Prime 2 Echoes

Samus Aran
regresa a
GameCube
con una
aventura
tan genial
como la
primera.

REPORTAJE

142 Periféricos

Para sacar todo el provecho a tu consola no solo es
necesario hacerte con tos juegos mas flipantes:
también hace falta que los complementes con los
mejores mandos, tarjetas de memoria, volantes...

144 Trucos

Sabemos por propia experiencia que guedarse
atascado en ese titulo que tanto te gusta es una
verdadera faena. Par eso estamos nosotros agui,
para traerte la mejor seleccion de trucos.

160 Guia de trucos PES 4

Dominar este excelente simulador de fathol no es
tarea facil, por eso nuestros expertos se han pues-
to manos a la obra para ensenfarte todo lo necesa-
rio para convertirte en un “gatactico” del balon.

PSPy DS
frente a frente

Ya hemos probado las nuevas
portatiles de Sony y

Nintendo. ;Y esto es lo
que nos han parecido!

164 Teléfono Rojo

Mes tras mes Yen sigue resoiviendo cualquier du-
da gue tengais con su fino sentido del humor

172 Escaparate

Cuando os tomeis un momento de respiro y apar-
quéis momentaneamente pasaros por esta sec-
cion para ver qué DVDs se han estrenado, etc.

176 Planeta movil

Puntuamos los mejores titules para movil que han
aparecido este mes. ;Los hay muy buenos!

176 <» Might and Magic
177 =» Asphalt

177 - Expediente X

177 <» Vans Skate & Slam

Destroy All Humans

| LOS JUEGOS
- VPlayStation 2

'l.f Ace Combat 5
~ Call of Duty:

Finest Hour

.fj CT Special Forces:

Fire for Effect

.~ Cold Fear

- Constantine
Destroy All Humans ...
Dragon Ball Z:

Budokai 3

~ Dragon Ball Z Sagas:

Evolution

. ElClubdelalucha ..
.~ ElReyArturo

. Enthusia

- ESPN NBA 2005

~ ESPN NFL 2005
 ESPN NHL 2005

~ EyeToy: Fitness

. FinalFantasyX-2 ....

Flatout

. GhostRecon2 ...114, 145
~ Goldeneye:

Agente Corrupto ....145

© GTA San Andreas . 18, 145
* Harry Potter

yel P.de Azkaban ..

- Lemony Snicket
~ Mercenarios

~ Midnight Club 3
~ MotoGP 4
~ Need For Speed

Underground 2

~ Phantom Brave
~ Project Snowblind
" Rainbow Six 4
- Ratchetand Clank 3 ..
- Resident Evil 4
~ Rumble Roses
| Singstar Party

Star Ocean
Till the End of Time .

| Tekken 5
 The Getaway 2:

Black Monday

. The Punisher
. Tony Hawk's

Underground 2

. UEFA Champions L. ...
| Una Serie de Catast.

Desdichas

- W Xbox

Blinx 2

- Call of Duty

CT Special Forces:
Fire for Effect
Cold Fear
...22

Dragon Ball Z Sagas:
Evolution
El Rey Arturo

Ghost Recon 2

Metal Gear Solid 2:
Substance

Midnight Club 3

Oddworld

Project Snowblind . .. ..
Rainbow Six 4
The Punisher

UEFA Champions L. ... 72 ||

Yu-Gi-Oh!

El Ocaso del Destino .150 !

J GameCube

Animal Crossing

Call of Duty

Dragon Ball Z Sagas:
Belition::sissnmsn

El Rey Arturo

Lemony Snicket

Mario Baseball

Mario Power Tennis ...

Metroid Prime 2 . 104, 148 |

Paper Mario 2
Resident Evil 4

Tales of Symphonia ...148 |
UEFA Champions L. ...72 |
Zelda Four Sword 112,150

wGBA

ESDLA: La Tercera E, .152 |
F.Fantasyl & Il .. 118,152 |

Grand Theft Auto

Los Increibles

Los Urbz

Need for Speed
Underground 2

WNeGage
Colin McRae
Pathway to Glory .. ...

WV PSone

Grand Theft Auto

Vv GBC

Zelda:
Oracle of Seasons ...

152
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iDISFRUTA DEL WRESTLING MAS PICANTE!

Cita con las chicas

e «Rumble Roses»

Quiza haya gente que aun piense que el wrestling (la lucha libre americana, vaya)
es un deporte solo para tios cachas descerebrados. jPues nada de eso! Nosotros
fuimos a la presentacion de este juego en Londres jy conocimos a sus luchadoras!

8HC

DIXIE

UNA VAQUERA RUBIA,
SEXY Y SEDUCTORA

NACIONALIDAD: AMERICANA

EDAD: 26

ALTURA: 1,55 METROS

PES0: 64,8 KILOS

GOLPE ESPECIAL: LAZO CAUTIVADOR

Esta "cowgirl” es
una espectalista en
atrapar con su lazo
a todo aquel que

ose acercarse a ella.
Su experiencia con
los toros salvajes
resultd determinante
para domar a
nuestra... vaquilla”.

MISS SPENCER

CON PROFESORAS ASi...
iCUALQUIERA ESTUDIA!

NACIONALIDAD: CANADIENSE
EDAD: 28
ALTURA: 1,79 METROS
PES0: 46,7 KILOS
GOLPE ESPECIAL: CATEO INJUSTO

La “profe” examino
concienzudamente

a Jose Manuel {casi
tanto como él a eilal
y el resuitado fue,
€OMD No, SUSPENSO.
Ella en cambio saco
sobresaliente. Ahora
al menos tiene una
cita en septiembre.

EVIL ROSE

LA ROSA ROJA CON MAS
CURVAS DEL RING

NACIONALIDAD: ; QUIEN SABE?
EDAD: jNO SE LO DICE A NADIE!
ALTURA: 1,55 METROS

PESO: 67,5 KILOS

GOLPE ESPECIAL: CUERUS CENIDUS

La explosiva rubia
demostro no tener
“ni un pelo de tonta”
cuando le pidié una
foto a José Manuet.
La impresion fue
tal gue nuestro fiel
colahorador todavia
sigue con la misma
expresion de flipe.

REIKO

ELLA TE
DESPERTARA TU...

NACIONALIDAD: JAPONESA
EDAD: 19
ALTURA: 1,73 METROS
PESO: MUY POQUITO
GOLPE ESPECIAL: ESCOTE CEGADOR

Que nos os engane

la simpatica cara

de esta luchadora.
Tras la instantanea
Jose Manuel estd
siguiendo un dificil
tratamiento para que
su mirada vuelva a
centrarse en los ojos |
de las personas.




SUBEN ¥ LA POSIBLE FECHA
DE SALIDA DE PSP EN
ESPANA,
A LAS NUEVAS
PORTATILES, pues
tanto PSP come DS estan
arrasando en USA 'y Japén.

A METROID PRIME 2,

que se ha revelado como
el mejor juego del ano en
GameCube sin discusion.

' ¥ DOOM 3 DE XBOX,

=3

WV LA VERSION DE
#&gﬁ%’&%‘g}qﬁe GHOST RECON DE PS2,

van a convertirse en dos
de los mejores juegos del
ano que viene, seguro.

e WV EL PRECIO DE LA
A EL NUMERO DE CONSOLA GIZMONDO,
LANZAMIENTOS PARA
PRIMEROS DE ANO,
pues va a ser del todo
espectacular y vamos a
poder disfrutar de varios
titulos de primer nivel.

au‘f DIFlICIL &
ESTA PONIENDO EL

HEAR!
NI M TIO LARRY
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“ Que se puedas hacer el
burro como se quiera en
«GTA: San Andreas».

Sdlo faltan que nos permitan
ponernos una careta de Asno,
el de "Shrek” para fardar.

“ Que haya dos nuevas
portatiles para hacerle la
competencia a Nintendo.

Lo que pasa es que una de
ellas es de la propia Nintendo,
asi que se hara la competencia
a si misma, ;no crees?

“ La oleada de grandes
videojuegos que se avecina.
No sé a cudl voy a jugar,
jme voy a quedar sin dedos!

Pues si no tienes dedos te

recomiendo el «EyeToy», que
se puede jugar sdlo moviendo
los brazos con algo de gracia.

“ La nueva entrega de
«Silent Hill»», que es como
para ponerse a jugar a las
tres de la manana.

A ver si te has confundido y te
crees que va de otra cosa...

@ Leerse algunas Hobby
Consolas antiguas, gracias
a vuestro concurso sobre

Nintendo DS. Qué tiempos...

Ya te digo: sin arrugas, sin
barriga, con mas pelo...

& «Call of Duty», que parece
que de verdad estés luchando
en plena Il Guerra Mundial.

j--salvo por el pequeno detalle
de que no te estas jugando el
tipo detras de cada esguina!

(@ ;Que el mes pasado Yen
haya mostrado por fin parte
de su cara! jAleluya!

En vista del interés que ponéis
por verle, a lo mejor vende la
exclusiva a "Salsa Rosa”.

Que por fin llegue el
momento de abrir los regalos
y me encuentre una Xbox.

Verds qué risa cuando lo Unico
que veas sean 14 calcetines...

TU OPINION

Participa en esta seccion escri ,
M Hobby Press, SA. fﬂOEBY CONS
¢/ Los Vascasm 1/
Indic. {
M senso

W ytugqueopil

biendo a:

ol

17. 28040 Madrid

“ Que digais que vuestra
revista tiene 252 paginas y
100 sean de anuncios, jpero
si no currais nada!

jAnda, este se cree que para
llenar el resto de paginas
basta con pasarse el dia

“sobando” frente al ordenador!

“ Que en «Need for Speed
Underground 2» los coches
sigan sin hacerse dano. jEA
deberia haber pensado eso!

Pobrecitos, es que si los
coches se hacen dafo y se
ponen a llorar, luego ya no
quieren seguir compitiendo.

“ El doblaje de «Halo 2»,
que dan ganas de matar a
los aliados al oirles decir
eso de “nesesito un arma”.

jAy miiijo, no se me penga tan
rudo que no me “parese” que
sea para tanto la vaina esta...!

““ Que en las portadas de
«GTA: San Andreas» aparezca
César Viapaldo, y no el
protagonista, Carl Johnson.

iEsto es un ultraje, es algo

imperdonable, deberian
prohibir que se siguiera
vendiendo el juego!

' El miedo que da escribir

a Yen para que te responda
las dudas, por si me saca en
la seccion de “Qué me dices”.

Sino es para tanto, lo Unico
que suele ocurrir es que luego
te senalan por la calle y te
tiran huevos, pero nada mas.

“' Que no se puedan hacer
juegos con la voz y luego se
vendan. jYo me haria rico!

Esto... si, majete, muy bien
ieh?, lo que td digas.

“ Que no haya mas juegos
para chicas en las consolas.

¢ Has dicho “para” o "con”?

opinas? /

10 HC
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LA PREGUNTA
DE ESTE MES

¢Superara
algun juego a

«GTA San Andreas»?

Estas son las opiniones que mas
nos han gustado de este mes:

B ; Superar un juego insupe-
rable es posible ? Es un juego
grandioso, pero hay que re-
cordar como ha empezado:
desde ¢l primer «Grand Theft
Auto» han ido progresando
poco a poco hasta llegar a es-
ta maravilla de juego, que en
teoria sf deberfa ser superado,
pero estoy casi seguro que lo
hara por el siguiente «Grand

SIGUE EN LA PAGINA SIGUIENTE »

Theft Auto». Y es que muchos
lo han intentado, pero al final
ninguno se le acerca.

Driuk Master

B Yo creo que juegos como
«Halo 2» ya son mejores...
Andrés

B Claro que si, con solo saber
que iban a hacer un nuevo




LA MUSICA DE GRAND THEFT AUTO SAN ANDREAS:

DOBLE CD + DVD YA A LA VENTA

RAGE AGAINST THE MACHINE * 2 PAC * JAMES BROWN °* CYPRESS HILL * THE MAYTALS *
RICK JAMES * OHIO PLAYERS * HEART * PUBLIC ENEMY * FAITH NO MORE * WILLIE
NELSON * AFl... Y MUCHOS MAS.

INCLUYE EL DVD EXCLUSIVO "THE INTRODUCTION", EL PRALOGO
CINEMATOGRAFICO DEL JUEGO. SOLO DISPONIBLE CON LA BSO.

WWW.SANANDREAS-ELJUEGO.COM
WWW.UNIVERSALMUSIGC.ES

[P ARENTAL]

nnnnnnnn

R
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© 2Uﬂ4 Rockstar Garnr:s. ina Rackstar Gam Rockstar Nwm, el !Dgo R,. Grand Theft Auto y el Iuga de Grand Theft Auta san marcas comerciales y/o marcas comerciales registradas de Take-Two Interactive Sofiware, Inc. Todas las otras marcas y marcas comerciales son propiedad de sus duefios
i . Todos roducido y & Vi Gorp. Esta recopilacion (P) 2004 | Records ©2004 Rockstar/ Interscope Records. Todos los derechos reservados. La copia sin autorizacian es un defito perseguido por la ley.
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l.a lmagen i

“No mwuque la estructura de «Halo 2» aﬁaﬂ
sencilla como eliminar enemigos, despejar el areay

que uno perdona lo repetitivo de su ,ugabih“.
HEC: Vames, que lo mejor del juego son los mam

«The Getaway 2» esta mucho mas estrum
que «GTA: San Andreas», dando un mayngs
ala narrativa y al desarrollo pausado de una
historia en la que se progresa de manera lineal.
HC; Colegas, jni que estuvieran hablando: uf de

la ultfm. novela de Gabriel Garc:a farquez!

—

(,Estan Ios juegos
muy orlentados

al publ

La llegada de ﬂtulos como «GTA San Andreas»
o0 «The Punisher» nos han levantado dudas
sobre si hay juegos que son demasiado bestias.

Roberto Ajenjo
Colaborador de Hobby Consalas

Hay otras cgsas
ma‘é divertidas

Ya me estoy imaginando los argumentos
a favor del contenido para adultos en los
videojuegos: libertad de eleccidn y poco
mas. Vale, muy bien, pero no podemos
olvidar que los videojuegos siguen sien-
do, en su mayoria, un instrumento para
divertirnos. Tanto juego para adulto [y
con contenidos cada vez mas explicitos)
estan consiguiendo que los mas peque-
fios se empiecen a quedar sin posibili-
dad de eleccion mas all de los «Poké-
mon» y «Harry Potter». Ademés, para
los adultos los videojuegos siempre fue-
ron una valvula de escape porque nos
permitian entrar en mundos fantasticos
en los que nos gustaria estar algln dia,
pero... ;jquién quiere vivir en un lugar
donde corre la “salsa de tomate”?

Tanto juego de tematica adulta estd
acabando con la variedad en las
consolas ;Es que nadie recuerda

lo que molaba jugar a «Mario» y
otros juegos mas imaginativos?

/Y tu cque .

OR_I_{!BS /«Zelda» con un

Link adulio y buenos
graficos, se me pusieron
los pelos de punta. Ese v el
«Resident Evil 4» lo supe-

J ravin con seguridad antes o
después.
Oscar Latorre

B Bueno, teniendo en cuenta
que el «Grand Theft Auto San
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Andreas» es un gran jucgo
desde mi punto de vista, hay
que tener también en cuenta
que, el «Metal Gear Solid 2»
fue otro gran juego, de los
mejores. Asi que, si es que sa-
le pronto el tercer juego de la
saga «Metal Gear Solid», creo
que lo superaria con bastante
diferencia.
Borja

EL MES QUE VIENE: ;QUE PORTATIL OS ATRAE MAS, PSP O DS?

B Yo pienso gue tampoco es
tan maravilloso como decis.
Supongo que «MGS3» sera
en general mejor, pero no ol-
videmos que a los juegos hay
que clasificarlos por géneros,
que es lo mas justo, va que a
mi me mola mas el «Mortal
Kombat 6», pero porque me
mola la lucha. He hablado.
Eduardo Dominguez

Sergio Martin
Redactor de Hobby Consolas

Juegos p ar%
todos los publicos

Mira Roberto, estoy contigoe en que cada
vez aparecen mas titulos de enfoque
adulto, pero ;qué hay de malo en eso? Ya
sabes gue yo disfruto mucho jugando a
cualquier «Mario», por poner un ejem-
plo, pero ha sida tanto el tiempo el que
hemos tenido que esperar para poder
disfrutar de titulos para adultos sin que
“los de siempre” alcen la voz, que hasta
me siguen pareciendo pocos. Ademas,
para eso esta el sistema de clasificacion
por edades y contenido de PEGI: si tedo
el mundo lo respetara (usuarios, depen-
dientes, padres, etc.) no habria ningln
problema. ;0 acaso has oido a alguien
poner la voz en el cielo criticando el de-
sarrollo de alguna pelicula? Pues es un
caso clavadito al de los videojuegos.

Si se respeta el sistema de
clasificacién de PEGI, ;por qué
censurar el contenido de un juego?
Los usuarios tenemos derecho

a jugar a lo que nos parezca.

=>» Consigue la gorra
de Hobby Consolas

onnnok Queremos gue nos ayu-

4‘@ des a hacer la revista.

Por eso, cuando veas

este sello en alguna

= seccion, participa en

ella por carta o e-mail

oaav cuﬂso\'v. y te enviaremos esta go-

rra junto con un certificado

que demostrara que eres colaborador de
Hobby Consolas.

Antonio Puprma Hugo Dacasa, f-\rturo
Cortés, Oscar Latorre, JACHi, Rafa Pérez,
Antonio Lépezy Sz.rgso Casado.




La vida es movil. Movil es Vodafone.

Gusanos armados que solo necesitan
un movil para acabar contigo.

Disfruta del videojuego Worms Forts con tu

{  Disfruta en tu movil de WORMS FORTS, un fantastico
| videojuego de accion en el que tendras que defender
tu fortaleza de unos gusanos armados hasta los dientes.

Encuéntralo en tu Menu Vodafone live! > Juegos.

Informate en el 1444 o en www.vodafone.es/live
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- ® El termometro del mundo de los videojuegos

Los éxitos de ventas en todo el mundo para todas las consolas

EN ESPANA

DEL 1 AL 30 DE NOVIEMBRE DATOS CEDIDOS POR CENTRO MAIL

r»a;-sxc:ok; JUES! 7 7 TE : N LISTA & i " :' Por ConSOIaS

> PS2 . » XBOX

1 GTA: San Andreas : Halo 2

2 Need for Speed i Halo 2: Ed. Limitada
Underground 2 i Pro Evol. Soccer 4
Pro Evol. Soccer 4 Fable
La Tercera Edad ; Splinter Cell:
Need for Speed i Pandora Tomorrow
Undergr. (Platinum])

Mucho nos tememos que
el &loue o mas vendido no
e este mes, sino de
todas las Navidades para
Xbox, va a ser este genial
shooter de Microsoft.

» GAMECUBE  » GB ADVANCE
1 Tales of Symphonia 1 Pokémon Rojo Fuego +

2 Metroid Prime 2: Adaptador inalambrico

Echoes 2 Zelda: Minish Cup
Paper Mario 2 :
Need for Speed

Pokémon R. Fuego+Ad (GBA] R T hten,

Pokémon Verde Hoja +

Adaptador inaldmbrico
& Droopys Tennis Open

Hamtaro: Rainbow R.

GTA San Andreas : . PSONE :

Como era de esperar, al final el nuevo {ALE OFISVMPHONIA FIFA Fatbol 2005 MOtP GP
juiego de accién de Rockstar ha arra- | Niciendo por intienenta [ 2 [-C-OhtForbidden = 2 SonicN
sado no solo en los circuitos de PS2, | posibilidad de hincarle el TriuckRacing Splinter Cell

ino t i i diente a este esperado
sino también en las tiendas de nuestro da&:-ul w" Fpe Jet Ace Asphalt: Urban GT
pais, aunque creemos que en este ca- Lan hecho! Ya es el mas 5 Sports Superbike 2
p P
so no le ha hecho falta romper nada... | vendida de su catalogo.

EN OTROS PAISES
En EE.UU.

Del 22 al 28 de novembre Dalos cedidas por Games Chart

En Gran Bretana

Del 6 al 11 de diciernbre Datos cedidos por bames Chart

En Japon

Del 22 al 28 de noviembr Datos cedidos por Magic Box

YyFYYy7YyVYYVYYYY

La cifra

|100.00

Dragon Warrior VIl (ps2)

Ratchet and Clank: Up Your Arsenal (ps2)
Momotaro Railway USA (ps2)

Mario Party 6 (sc)

Slotter up Core 5 (ps2)

Naruto 3 (ec)

Dragon Ball: Advance Adventure (6BAl
Mobile Suit Gundam SEED DESTINY (ps2)
Kingdom Hearts: Chain of Memories (sBAl
Game Boy Wars Advance 1+2 (6BA)

YyYYyYYYYVYYYY
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| DRAGON WARRIOR VilI
También conocido como
n Quest Viil»,

PG pasa por ser
et mayof rival de «Final
Fantasy», y es toda una
leyenda viva all3, en el
pais del sol naciente.

Halo 2 Regular (xsox)

Halo 2 Limited (xBox)

Grand Theft Auto: San Andreas (pPs2)
Need for Speed: Underground 2 tps2)
WWE Smackdown vs Raw [ps2)

Metal Gear Solid 3 (ps2)

Need for Speed: Underground 2 (xBox)
Madden NFL 2005 (ps2i

Metroid Prime 2: Echoes (ec)
DragonBall Z Budokai 3 (ps2)

YYyYyVYYYYYYY
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HALO 2

El Jefe Maestro también

ha impuesto su ley al

otro lade del charco,
ha sido capaz incluso
1gx'maﬂe el pulsg a

A», el peso pesado
pm {a consola de Sony.

Need For Speed: Undergr. 2 (Psz, XBOX, 6€)
Grand Theft Auto: San Andreas (Ps2)

Call of Duty: Finest Hour (ps2, xBox)

The Incredibles (ps2, xBoX, 6¢)

FIFA 2005 (ps2, XBOX, 6C)

Prince of Persia: Warrior Within (ps2, 6c)
Goldeneye: Rogue Agent [ps2, xBoX, 6C)
The Getaway: Black Monday (ps2)

Pro Evolution Soccer 4 (ps2, XBoX)

Halo 2 (xBox

NEED FOR SPEED
UNDERGROUND 2

En esta ocasién el juego
mas vendido no es de
fatbol, y es que se ve que
el mundao de los aleranes
y los turbos ha calado en
la isla de tos britanicos.

N-GAGE SE HAN VENDIDO YA EN NUESTRO PAIS. {CADA
VEZ SON MAS LOS USUARIOS DE LA CONSOLA DE NOKIA!
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torneo d

El proximo verano llegara «Tekk

exclusiva para PlayStation 2. ;Y tra

CHRISTIEC
-

LA LUCHA se convertird en un arte en este juego, gracias a su
control intuitive (un botdn para cada extremidad) y su jugabilidad.

PROXIMO LANZAMIENTO-PLAYSTATION 2

El regreso del

e lucha

mas espectacular

en 5», la nueva entrega

de la saga de lucha mas prestigiosa de las consolas, en

era muchas novedades!

Tras la muerte de Heihachi al final de
«Tekken 4», Kazuya y el resto de luchado-
res siguen en plena forma, y un misterioso
nuevo lider ha montado un nuevo torneo
del pufo de hierro... jen nuestra PS2! Este
guién sera el motor que dara vida a «Tek-
ken 5», un nuevo juego de lucha con el que
Namco pretende alcanzar el limite de PS2.
En su creacidn estan utilizando un motor
grafico totalmente renovado, que les va a
permitir mejorar sustancialmente tanto a
los personajes como los escenarios, que
seran mas ricos que nunca en detalles y en
posibilidades de interactuacion.

Ademds, el juego incorporara 3 persona-
jes totalmente nuevos, sumando asi un to-
tal de 20 luchadores disponibles de inicio.
Por supuesto, cada uno de ellos dispondra
de su propio elenco de golpes y técnicas de
combate, que en el caso de los personajes
ya conocidos estaran renovados para ha-
cer hacer nuevos movimientos y combos.

e oo ) | NOTICIAS BREVES
¥ : -
Asi veremos los S g
Juegos en el futu ro retraso no afecte a Europa!

EA ha mostrado como seran los juegos SESONV Y "'me
para la nueva generacion de consolas. Los responsables de Sony se
Aunque adn queda tiempa han aliado con los ingenieros
para que llegue la proxima de la popular empresa nVidia
generacion de consolas, EA para, por primera vez, crear
no se ha resistido a mostrar ; Bk
cémo podrian ser los jue- el Pm‘“—esad_ﬂf grafico que
gos. Esta imagen de un jue- LA FECHA FINAL DE apoye al chip Cell en la futura
go de fitbol americano es «FINAL FANTASY XII» PS3. Segun el presidente de
el primer ejemplo, jy su ca- Square ha anunciado que SCEl, Ken Kutaragi, lo que se
lidad es tan enorme que se esta secuela finalmente no quiere es unir la experiencia
nos hace la boca agual saldra en Japon hastaetdia  de entretenimiento de las
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: ya ha vendido, con todas sus entregas
anteriores, unas 20 millones de unidades en todo el mundo.

disponibles al principio del juego

seran 20, jpero habra muchos mas para desbloquear!

Una de las novedades mas curiosas seré la
posibilidad de personalizar a los uchadores
con accesorios de todo tipo, como sombre-
ros, gafas, trajes, etc. Para ello, tendremos
que usar el dinero que iremos ganando en
los propios combates. Y no solo eso, sino que
ademds, a los tipicos modos de juego [Cam-
peonato, Time Attack, etc.), se anadira un
modo oculto en forma de aventura de accién,
con argumento y secuencias de video.

Chicos, en verano la saga «Tekken» vuelve
a la vida con mas fuerza que nunca... ;jVais a

estar preparados para el combate final?

consolas con la capacidad
de trabajo en red de los PC.

LAS PORTATILES VAN

A SALIR EN TELEVISION
Nintendo ha anunciado el
lanzamiento en primavera
en Japon de un aparato que
permitira ver la tele tanto en
la nueva Nintendo DS como
en su otra portatil, GBA SP.

{HABRA UN «MGS 4»!
Mientras atin esperamos
a «Snake Eater», nos han

dado una alegria desde
Japon: El presidente de
Konami afirma que, a dia

de hoy, ya tienen “una idea
general en mente respecto a
como sera la cuarta entrega
de «Metal Gear Solid».

CONSOLAS EN LA TELE
Desde noviembre, todos los
madrilenos que sintonicéis
el canal Onda 6 podéis ver
los domingos a las 20:30
“Do U Play?”, un nuevo
programa de videojuegos.

. de todos los luchadores estan sido redisefiados para resultar méas realistas, pero es que
ademas los personajes ya conocidos dispondran de nuevas combos y golpes especiales para esta secuela.

Flgo, Solarly Perea,
jugones de «FIFA»

Se celebrd la final espanola de la
“FIFA Interactive World Cup” de Xbox.

Los tres astros del depor-
te rey (en la foto con Cesar
Moral, el campedn del tor-
neo) no se perdieron este
evento, del que salieron los
seis jugadores espanoles
que lucharan en Zurich por
el titulo mundial de «FIFA».
iEn el préximo ndmero os
diremos si han ganado!




BANDA SONORA-PS2

Un DVD lleno de
accion... consolera

La banda sonora de «GTA San Andreas»
incluye de regalo una pelicula sobre el
juego en un DVD llamado “El Prdlogo”.

A estd en inglés, pero tranquilos, porque podéis
enteraros de todo gracias a los subtitulos en castellano.

Desde el 29 de noviembre, podéis adquirir en todas las tiendas un do-
ble CD que incluye todas las canciones del nuevo juegazo de Rocks-
tar, «GTA: San Andreas». Pues bien, dentro de la caja encontra-
réis una agradable sorpresa: un DVD con un cortometraje de
21 minutos llamado “El Prélogo”, creado utilizando los mis-
mos graficos del juego, en el que se cuenta a modo de pelicu-
la todos los sucesos que acontecieron justo antes de lo que na-
rra la aventura. Asi podréis saber, de forma totalmente exclusiva
e inédita, los acontecimientos previos al juego, por qué tuvo que regresar
Carl Johnson, qué dejo atras, y que encontrard en su camino. Este pack con
el doble CD y el DVD esta disponible en todas las tiendas especializadas
y de musica por un precio aproximado de 19,99 € (3.326 ptas.).

& : A de este Prélogo, que nos desvela la historia anterior
al Juego es muy alta pues se ha creado usando el mismo motor grafico.

f . de las imagenes también lo hacen
recomendable solo para los usuarios adultos.

BANDA SONORA

LA MUSICA DE «GTA SAN ANDREAS»
tiene, como ya es costumbre en la saga,
una calidad alucinante, con gente como
James Brown, Rick James, Public Enemy
o Rage Against The Machine. Si gueréis

disfrutarla, recordad que esta disponible
ya en las tiendas, en dos versicnes: Dos
discos [con el DVD “El Prélogo” gratis),

o un super pack con 8 CD por unos 50 €.

INTERNET ON LINE

M El futuro Online

de Nintendo DS
El popular programador de
Nintendo Shigeru Miyamote,
hablando scbre el futuro del
juego online en una reciente
entrevista, menciono gue, en
su opinion, el juego a traves
de Internet alcanzara su
mayor evolucion de er los

proximos 3 0 4 afos. Ademas,

reveld gue Nintendo y Square
Enix estan trabajando juntas
en un proyecto secreto online
para la nueva Nintendo DS.

gk g

Microsoft acaba de poner en
marcha una interesantisima

promoecion en internet, en la
web www.friendsforlive.com,
mediante la cual, por cada
amigo al que animeis a
suscribirse al servicio Xbox
Live!, jrecibireis un juege
totalmente gratis! Entre los
titulos di ibles estan
«Ninja Gardenw», «Fable»,
«Rallisport Cha!lenge 2»,
«Top Spin» y «Project Gotham
2». ue esperais para
decirselo a todo el mundo?

M No habra combate
con sigilo en la red
Sony ha anunciado hace unos
dias gue el nuevo juego de
accion e infiltracion para P52
que estan preparando, con el
nombre «Rise of the Kasai»

finalmente no incorporara un
modo de ju g\a ego para Internet,
como se habia rumoreado
durante las dltimas semanas.
Este jusgo Ilec?aré hasta
Europa a mediades de 2005,

B Cazadores de

monstruos en PS2
Buenas noticias: Electronic
Arts nos ha confirmado que
en marzo lanzara «Monster
Hunter», un juege de accion
para PS2 creado r:r Capcom
que nos pone en i de un
cazador de unas cnaiuras
fantasticas similares a los
dinosaurios. Y lo mejor de
todo es que podremos salir
de safari por la red junto

con otros tres valientes.
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por javier abad

¥ :Qué tal chicos? Dejad de comer
turrén y dedicadme unos minutos,
que traigo rumores bien jugosos
este mes. El origen del primero esta
en el desliz que ha tenido uno de
los programadores de Volition. El
tipo estaba “cantarin”, y no sélo ha
desvelado que estén ya trabajando
en «The Punisher 2», sino que el
juego ademads saldra en Xbox 2,
con lo que se tendria el honor de
ser el primero que se anuncia para
la préxima consola de Microsoft.

=»Otro que ha estado més hablador
de lo normal es Shigeru Miyamoto,
porque ha confirmado algo que
casi todos esperaban: el desarrollo
de «Mario 128» para GameCube
sigue adelante, y ademés también
preparan un nuevo «Pokémon»

en colaboracién con otro famoso
equipo de desarrollo. ;Cual sera?

=»:Qué tal si hablamos de un
nuevo capitulo de «Metal Gear»?
Venga, dejad de pegar saltos de
alegria y dejadme que os aclare que
a lo mejor no va a ser un juego
de consola, sino... juna pelicula!
Al menos eso es lo que dicen que
ha dejado caer el propio Hideo
Kojima, creador del juego, en una
entrevista a la revista Variety.

-<»El daltimo cotilleo tiene que ver
con «Dragon Quest VIII», el juego
de rol para PS2 que esta arrasando
en Japén. Su éxito es tan enorme
que en Square-Enix ya barajan la
opcién de lanzarlo en Occidente.
Inmejorable despedida, ¢verdad?

DRAGON QUEST VI puede saltar & Europa
para repetir el éxito de «Final Fantasy».
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PROXIMO LANZAMIENTO-XBOX

Llego la hora de hacer el “Pariah”

Los creadores del shooter subjetivo «Unreal» ya tienen un
nuevo proyecto: «Pariah». jY tiene un aspecto magnifico!

Tras cosechar un enorme éxito tanto en consola como en PC con la serie «Unreal», los desarrolladores de
Digital Extremes vuelven a la carga con un shoot "em up subjetivo exclusivo para Xbox (al menos de mo-
mento), que tendran listo en marzo del afio préximo. En éL nos convertiremos en Jack Mason, un doctor adic-
to a las drogas [menudo “profesional”, ;eh?) que tendra que escoltar a una convicta llamada Ka-
rina J. El desarrollo serd el tipico de cualquier shooter de este tipo, por lo que encontraremos
toneladas de accidn, disparos y explosiones que se conjugaran con un
apartado gréafico realmente impresionante. Sin embargo, la opcion
mas novedosa que incorporard «Pariah» serd un completo editor
de niveles, que junto a un modo multijugador muy bien disenado,
daran forma a un titulo que promete mucho. jAtentos a él!

un doctor
metido en lios,
va a ser el
protagonista de este
nuevo shooter subjetivo
repleto de accion, que
muestra muy
buenas maneras. EL GRAN ASPECTO GRAFICO que lucira el juego serd una

de las muchas virtudes que reunira este nuevo shooter.

“Con la nueva Nintendo DS pretendemos crear juegos que no
se hayan visto nunca antes en otra consola. La gente siempre
habla de que en Nintendo sabemaos innovar, por lo que siempre
estamos bajo la presion de tener que crear nuevas ideas.”

SHIGERU MIYAMOTO, programador y productor de Nimtendo

ANUNCIO-PLAYSTATION 2

iA bajar esos michelines!

Esta primavera podremos quemar las calorias acumuladas
en Navidad gracias a PS2 y el nuevo «EyeToy: Fitness».

Sonyy la empresa Nike Motionworks se han asociado por
primera vez para crear un nuevo titulo que va a acabar con
el tdpico de que jugar a la consola favorece la obesidad. Va-
mos, jque aqui vamos a acabar todos en plena formal Y es
que «EyeToy: Fitness», el proximo titulo que hara uso de
las cada vez mayores posibilidades de la cdmara USB de
PlayStation 2, va a poner a prueba vuestra capacidad para
reaccionar con muchos reflejos, mover todo el cuerpo, ha-
cer equilibrio, respirar correctamente y tonificar hasta el
altimo masculo que se os ocurra. El juego incluira diver-
sos minijuegos, ingeniados por profesionales del fitness,
para que todos los movimientos que hagais resulten en un
verdadero ejercicio aerdbico (con calentamientos y estira- !
mientos incluidos), pero a la vez resulte entretenido y di- 105 MINIJUEGOS estaran pensados para divertir
vertido. jAlfin y al cabo se tratara de un videojuego! y a la vez lograr que realicemos un ejercicio real.




PUNTUACION
HOBBY CONSOLAS

"Una obramaestra imprescindible para todo Este juego ha sido
disefiado solo para

CONOCE SUS JUEGOS Y SUMA RAZONES i S
PARA ABRIR TUS 0J0S A GAMECUBE

l ﬁ+m+rw witnt ol METF -. 3
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nintendo.es
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PRIMEROS DATOS-PLAYSTATION 2

Saca tu moto a pasear
a la autopista mundial

Pedrosa y Sete estan listos para correr
en «Moto GP 4», un nuevo campeonato
que va a comenzar en PS2 en primavera.

Después de que Dani Pedrosa, Sete Gibernauy el resto de pilotos espa-
foles nos pusieran los pelos de punta en sus respectivas categorias la pa-
sada temporada, seguro que estdis todos con “mono” de ver carreras a
dos ruedas. Pues tranquilos, porque Namco ha anunciado que ya tiene
casi lista la nueva entrega de su saga motera, «Moto GP 4», que Llegara a
PlayStation 2 alla por la primavera de 2005. El juego destacara por incor-
porar un completisimo modo para Internet, y tendré como mayor nove-
dad el que ahora no sélo incluira la categoria reina, el Mato GP, sino tam-
bién las otras dos categorias mundiales: 125¢cc
y 250cc, en la que participa DANI
nuestro bicampedn Pe- * PEDROSA
drosa. Por supuesto, el
juego incluira gréficos mejo-
rados, todos los datos actuali-
zados y varios circuitos nuevos,
completando la mejor oferta
del mercado en este género. &

Loy -
iNo os olvidéis el casco! !

EL ESTH

0 DE MJEGO destacara por su realismo
en la simulacidn de este vertiginoso deporte.

LA LICENCIA OFICIAL del Campeonato del Mundo permitira incorporar los
datos, motos e imagenes reales de todas las categorias de esta temporada.

ANUNCIO-PS2 Y XBOX

iL_a invasion de los
aliens ha comenzado!

Los extraterrestres atacaran en marzo
el planeta con «Destroy All Humans».

Las peliculas de ciencia ficcion de los afos 50, en la que miles de pla-
tillos volantes invadian el planeta y se cargaban a la humanidad, han si-
do la idea base de THQ para crear «Destroy All Humans», un juego de
accion que invadira los circuitos PS2 y Xbox esta primavera. Nosotros to-
maremos el papel de uno de estos alienigenas, que a lo largo de 5 gi-
gantescas escenarios dispondra de todo el arsenal de su propio OVNI,
asi como de armas, rayos y poderes psiguicos para acabar con los hu-
manos... tanto de forma sigilosa, como a lo bestia, como queramos. La
invasidn extraterrestre ha llegado... jy nosotros somos los atacantes!

CRYPTO, un alien enviado a atacar
a la Tierra, protagonizara el juego.

COMO ALIENS podremos usar armas
mentales, abducir humanaos, etc,

ANUNCIO-GAMECUBE

Un fontanero muy
aficionado al deporte

Mario seguira demostrando que es todo
un deportista con «Mario Baseball».

¢Alguien conoce un personaje de videojuegos con mas habilidades que
Mario? No contento con pasarse el dia saltando, pilotando karts o ju-
gando al tenis, ahora tiene previsto apuntarse al préximo torneo de béis-
bol para GC, en un titulo que saldra en Japén en 2005 bajo el nombre
«Mario Baseball». Entre los jugadores seleccionables estaran Mario
Luigi, Yoshi, Bowser, Wario, y todo un elenco de alocados personajes
gue, como es habitual, contaran con todo tipo de trucos, golpes magicos
y hasta bates personalizados para convertir este deporte en una fiesta.
El titulo dispondré de diversos modos de juego, algunos multijugador,
asi como un control simplificado donde primara la diversion. Eso si, aln
no se ha anunciado nada concreto sobre su salida en Europa, donde es-
te deporte no cuenta con muchos seguidores, asi que a esperar...

EL BEISBOL no

es muy sequido en
nuestro pais, pero
apostamos a que
este titulo sera tan
divertido jque serd
capaz de hacernaos
fans acérrimos!
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PRIMER CONTACTO-PS2 Y XBOX
La fuqrza antiterrorista
necesita tu ayuda

«CT Special Forces: Fire for
Effect» debutara en marzo.

Tras el éxito obtenido por esta saga en las
tres entregas de GBA, la accién y la estra-
tegia de esta serie van a trasladarsea /4
PS2 y Xbox. «Fire For Effect» nos pon- 4
dra en la piel de dos personajes que
deberan recorrer 25 niveles repletos
de enemigos, a los que podran eli- |
minar empleando las armas mas
modernas y una buena coleccién
de vehiculos. Graficamente el juego
lucira un perfecto acabado en 3D y pon-
dra el toque de clase a un titulo que
esperamos con ansiedad. jPero has-
ta marzo no lo “cataremos”!

AACCION Y ELSIGILO se mezclaran en esta
version en 3D de «Special Forces» para PS2 y Xbox.

LANZAMIENTO=TODAS LAS CONSOLAS

iPero bueno, si Goku
también sabe hablar!

Goku cambiara la lucha por la aventura
en «Dragon Ball Z Sagas: Evolution».

Aungue ya sabemos que a vosotros lo que os gusta es disfrutar de unos
buenos combates en la piel de Goku, Vegeta y compafia, seguro que no
os defrauda el anuncio que acaba de hacer Atari: la proxima entrega de
la saga «Dragon Ball» va a abandonar la lucha para cambiar totalmen-
te de género. El juego se llamaré «DBZ Sagas: Evolution», saldra en
PS2, GC y Xbox en marzo, y se jugara como una aventura de accién con
miltiples elementos de juego de rol [conversaciones, items, mejora de
habilidades, etc.. La historia contara aspectos de los Saiyan y de Célu-
la, y podremos manejar a personajes como Goku, Vegeta o Trunks.

MBATES seguiran teniendo una importante presencia en esta aventura
de accion, pero aspectos como el argumento tendran también gran relevancia.

GANADORES CONCURSOS FIFA 2005 Y HALO 2

Jorge Gomez Pérez Cordeba
Sergi Gusiner Guillamet Girona

FIFA 2005

Altavoces Fernando Herrera Planells  Granada
José Antonio Hernéndez Ruiz Murcia ~ -Jesus Gonzalez Badiola  Guipuzcoa
Yolanda Mordn Garcla Huelva

Juego FIFA 2005 Alez Lozano Hernandez Madrid
(PS% Jesus Andrés Fernandez Madrid
Carlos Antonio Rey A Coruna Fredy Barrero Labajos Madrid
Blanca Lépez DelAlamo  Albacete  Isidoro Franco Motifio Madrid
Andres Gomez Guijosa Alicante Antonio J. Romero Jaramillo  Sevilia
Susana Fernandez Martinez Alicante Moisés Valverde Garcia Sevilla

Juanjo Huescar Blazquez Baleares Fco. Javier Gea Velarde  Tarragona
David Larrode Murioz Barcelona Lucas Gimenez Ros Valencia
David Gil Rubio Barcelona Adrian Giner Regalado Vatencia
Emil Petrov Dobrev Burgos Ricardo Guijarre Manez Valencia
Andres Uceta Valle Burgos Bérbara Diaz Valero Valencia

playstation €

HALO 2

Juego HALO 2
Ed. Especial (Xbox)
Manuel Pérez Perez Almeria
Javier Martinez Expésite  Barcelona
Jorge Mugica Seco Leén
Ratil Gallego Alguacil Madrid
Koldobika Uriarte Martin Vizcaya

Jueggo HALO 2
(XBox)
Gier Fernandez Gorostiza Alava  Sergio SevillaSanchez  Guadalajara
José Ramon Gayol Iglesias ~ Asturias Pablo Ouro Barba Lugo
Gabriel Ramaon Gari Baleares Miguel Angel Fdez -Marcote  Madrid
Melania Pérez Rodriguez  Barcelona Javier Cagigas Salazar Madrid
Oscar Maeso Lario Barcelona Maric Molina Moya Madrid
Daniel Gutiérrez Pafios ~ Barcelona Jose Carlos Castillo Pedraza Malaga
Iker Puyalto Calvo Bizkaia Miguel Perefiiguez Pérez Murcia
Adolfo Ibéfiez Munioz Caceres Ricardo Jiménez Gallegos  Palencia
Pedro Lopez Sénchez Cadiz Agustin Salvago Duarte Sevilla
David Gomez Fernandez ~ Cantabria David Bellobi Pulgarin Tarragona
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Entre jue goqa/ consolas, s€
ovieron 800 m §
rg}r.fros mientras qué’ lamu

s 6 531, el video
5,23 f;]g%tirrne 636 millones.

NUEVO JUEGO-PS2 Y XBOX

: . ¢Listo para esta
n n ] m ¥
Un nuevo trio deportivo | L 5oL - mision, soldado?

con Sabor americano Con «Rainbow Six 4» nos alistaremos

hOCkey y el futbol americano. Una de las sagas bélicas mas conocidas de las consolas, «Rainbow

Después del buen papel de Gasol y Rail Lopez en Six», pronto alcanzard su cuarta entrega de la mano de Ubisoft, que tie-
la NBA, cada vez hay mas gente que sigue la liga ne pensado lanzar esta secuela en PS2 y Xbox alla por primavera. En es-
americana en nuestro pafs_ Pero seguro que tam- ta ocasion habra que combatir una amenaza bioterrorista global que
bién contribuira a ello la llegada en primaveraa PS2 pondra en peligro a todo el planeta, y para hacerlo podremos controlar
de «ESPN NBA 2005», que traerd muchas noveda- los movimientos del lider del escuadrdn,y también los de un nuevo fran-
des técnicas, un nuevo motor gréfico, una IA mejo- cotirador, que se encargara de cubrir a sus compareros. Pero no seran
rada para los rivales, y nuevas opciones en los mo- los Unicos, ya que en total habra hasta 10 operativos internacionales, con
dos, camaras, estadisticas, etc. Pero este no seré capacidad de reconocimiento, electrénica e incluso demoliciones. Y es
el nico juego de deportes yanquis: «ESPN NFL 2005» que el sistema de control hara gala de un realismo absoluto, tanto en la
y «ESPN NHL 2005» simularan respectivamente el estrategia de combate como en el propio arsenal y en los aspectos téc-
fatbol americano y el hockey sobre hielo, con to- S nicos, donde los graficos y los efectos de sonido jugaran un papel pri-
dos los datos actualizados para la nueva tempo- mordial. jEsto va a ser una descarga total de accién y adrenalina!
rada. jSolo os faltara un perrito caliente y una ‘
gorra para meteros del todo en ambiente!

ANUNCIO=-PLAYSTATION 2

0s b.—i.\"" de
Juego multijugador
seran mejorados
con la inclusién de
algunas opciones
nuevas para jugar
por Internet, lo
gue lo hara aln
més emocionante.

ESPN NHL 2005 mejorard su detallismo
grafico en la recreacion de los jugadores.

CONFERENCIA-ESPANA

Los videojuegos
estan en plena forma

La asociacion aDeSe nos expuso la
R e Ty e evolucion del sector durante el 2003.
ESPN NEL 2005 permitira jugar incluso

SR/pEmers jecstng. Ao espectdedlac Bajo el nombre “Los Videojuegos como Octavo Arte”, aDeSe [Aso-
ciacion de Distribuidores y Editores de Software Espafiola) organizé a
principios de diciembre una conferencia en la que expuso los datos del
sector del videojuego durante afio pasado y hablé sobre el futuro de
nuestro mundillo. En nuestro pais el sector “consolero” es el que mas
ventas genera de todo el
mundo del entreteni-
miento, por encima del
cine y la musica. Las ci-
fras de ventas espano-
las suponen un 3,3% del
consuma mundial, y un
10,4% del total europeo,
aunque también se re-
saltd que la gran asig-
natura pendiente es la
consolidacién de grupos -
de programacion plena- 1 o5 vioE0JUEGOS son La principal forma de ocio

ESPN NEA 2005 tendrd un nuevo sistema de control, que dard a cada jugador =
un control y un comportamlento distinto segun su capacndad técnica y fisica. mente espafioles. Ll losjovenes HDORAN. oveNss) xpanples:
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PROXIMO LANZAMIENTO-PS2 Y XBOX

iAhora si que
vas a pasar miedo!

«Cold Fear» nos sacara un pasaje para
el barco mas terrorifico que os imaginéis.

Si el Ultimo barco que visteis en la tele fue el de “Vacaciones en el Mar”, vais lis-
tos, porque Ubisoft va a llevaros de cabeza a una nave terrorifica. Y es que el
protagonista de «Cold Fear», su nueva aventura de terror, sera un guardacostas
que acude al Mar de Bering a inspeccionar un barco ruso que ha quedado a la de-
riva tras una tormenta. Sin embargo, cuando entre alli (3 a quién se le ocurre ir so-
lo?) se vera encerrado en un infierno de criaturas monstruosas cuya Unica inten-
ci6én serd sacar a la luz lo que el protagonista guarda en lo mas profunde... o sea,
las tripas. Por supuesto, nos tocara ayudarle a escapar utilizando armas y man-

UN ARGUMENTO de lo més inquietante y un montén de secuencias teniendo la cabeza fria en un entorno oscuro y tenebroso. El juego saldra en PS2
de miedo serdn los ingredientes basicos de esta aventura de terror. y Xbox en marzo, y promete terror a raudales, asi que id haciéndole un hueco.

LOS ENEMIGOS de «Cold Fear» variardn mucho, ESTA AVENTURA también contara con diversos LA ACCION estara presente gracias al buen
desde no-muertos hasta bichos sobrenaturales... puzzles para poner a prueba a vuestras neuronas. control, que permitira todo tipo de movimientos.

NUEVO PERIFERICO-PS2

No pulses botones, jgolpea! | LANZAMIENTOS
Se presenta en Espaiia GameTrak, una nueva ENERO
«oép -rf'i'f'?f

forma de utilizar nuestro cuerpo para jugar

Ya ha llegado a nuestro pais este periférico, compuesto por una alfombrilla y un par EL REY ARTURO - P52 [Accién)
de guantes que se enganchan con cables a una base, que permite que los movimien- NARC- P52 [Accién} =
tos que hagamos con las manos se reproduzcan en la pantalla. El periférico funcio- SNK VS CAPCOM: SVC CHAOS- PS2 lluchal . :
na solo con juegos especificos, y sale en un pack con «Darkwind», un juego de lucha. PROJECT SNOWBLIND.. P52 tcciin) R
Eso si, en dos meses vendran también juegos de golf, baile... jAdios a los pads! RQBQTECH_psziSh;?emuej .
ESPN NBA 2005- PS2 [Deportive)
ESPN NHL 2005- P52 [Daportivo)
'ESPN NFL 2005~ PS2 iDeporiivel
MIDNIGHT CLUB 3 DUB EDITION - PS2 [Velocidad]
EL REY ARTURO - PS2 [Accién) | ®
SNK VS CAPCOM: SVC CHAQS - XBOX tucha) =
PROJECT SNOWBLIND - XBOX iAceién] _ ) saals
MIDNIGHT CLUB 3 DUB EDITIGN - XBOX Welocidag) 3
KING OF FIGHTERS = NeBAGE [luchal | -
X-MEN LEGENDS - NeGAGE (Accisr) | =

NOTA: Esta lista racoge los juegos mas imporiantes que saidran a la venta du-

rante este mes. No todos aparecen analizados en este numero, dy: gue los carmn-
bios de fechas de las distribuidoras y los retrasos en la legada de las versiones
finales con las que analizamos los juegas pueden hacer que vaya? comentades

en pumeros anteriores o bien sean analizades en el nimero siguiente.
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NUESTRAS REVISTAS

Las mejores publicaciones que podéis encontrar en vuestro kiosco

- PLAYZMANIA

JIAS PLATINUM

11y -
wiAA Ll

Todo sobre
Gran Turismo 4

B GRAN TURISMO 4, AL
DESCUBIERTO. Los chicos
de Play2Mania han tenido
acceso en exclusiva a la dlti-
ma version jugable de Gran
Turismo 4 antes de su lan-
zamiento en Japon. Tras
probarlo a fondo, y en rigu-
rosa primicia, te ofrecen un
exhaustivo reportaje en el

que adelantan todos los de-
JFratiames en prins talles de este hombazo
u!“ﬂﬂ'im el ELRE‘OS {

ulh DE Esmnau\ o 1uunf5’ W LOS MEJORES

— JUEGOS. Ademas,
PIa ' ' - analizan lanzamientos

tan potentes como
«Call of Duty Finest
Hour» 0 «Jak 3» y te
descubren los futuros
éxitos de 2005 en un

fabuloso reportaje.

B SUPLEMENTO
GTA SAN ANDRE-
AS:No te pierdas la
segunda y Gltima
parte de la guia del
juego «GTASan
Andreas»,

a compleiar ol 10074 gy anturs!

Jas chaves par Venturss.
L a do Sam Fiors. £1 0 e man y oot
u‘m,l:xﬂs stos - Mogsa +Tocos.
j Regresc @

Regalos Pokemon:
Mapa de kanto
calendario 200

M Péster gigante. Este mes, doble regalo practi-
co. Por un lado mapa-pdster de Kanto, con todas
las rutas y pueblos en detalle; y por otro, calen-
dario de Rojo Fuego y Verde Hoja.

M Los misterios de Rojo y Verde. ; Qué se escon-
- de en el archipiélago de islas al sur de Kanto? Si
quieres descubrir los secretos mejor guardados

) pecial Pokémon gue incluye la revista.
" Unviaje increible por lo que nadie ha
visto de Pokémon.

Una Navidad plateada

M GTA Vice City: Una sensacional guia donde
los expertos de Play2Mania te desvelan absolu-
tamente todos los secretos de uno de los mejo-
res juegos de PS2. Misiones, mapas, paquetes
ocultos, armas...

B Guias completas para los mejores juegos Pla-
tinum del momento: «Los Sims toman la calle»,
«007 Nightfire», «Metal Gear Solid 2», «Broken
Sword el suefio del dragdn», «Harry Potter y la
camara secreta» y «TimeSplitters 2».

i 5 O O G = TRPUTIERS 7 + WS SR

1Y trucas para s to 100 jeepos Platisum!

M Los mejores trucos para mas de 100 juegos
Platinum, para que consigas terminarte esos
juegos que todavia se te resisten.

A laventa el 23 de diciembre

ROMANIA

Por la gloria
de Roma

M Imperivm lIl: Las Grandes Batallas de Roma”.
Llega el Ultimo episodio una de las series de
mayor éxito en la estrategia y el repartaje que le
dedica Micromania apunta a que sera el mejor
de todos. Mandaras tus legiones en las batallas
mas decisivas del imperio.

B Los mejores de 2004: Micromania te convoca
para seleccionar los mejores juegos de 2004. Vo-
ta por tus favoritos y participaras en el sorteo de
fabulosos premios .

'ER HOY JUEGOS

iiViva la estrategia!!

M Computer Hoy Juegos te presenta dos titulos
de estrategia histdrica que van a cosechar sona-
dos éxitos: «Alejandro Magno» e «Imperium [l1».
Gracias a ellos, podremos emular las hazanas de
los grandes conquistadores de la antigliedad y de
los mas influyentes generales de Roma.

B También analizan «Prince
of Persia El Alma del Guerre-
ro», «Sid Meier's Pirates» y
todas las novedades del mer-
cado en 24 ordenadores dis-
tintos, de los que obtienen los
mas fiables resultados a par-
tir de 48 pruebas.
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por christophe kagotani

=»Feliz afio nuevo desde Tokio!
Aqui, para celebrar la llegada de
2005 en lugar de tomarnos las
uvas, acudimos a la presentacion
de la nueva Nintendo DS, que se
puso a la venta el pasado dia 2
de diciembre. La portitil lleva
mas de 700.000 unidades
vendidas en todo el pais y las
previsiones para el aiio proximo
son muy optimistas. El juego més
vendido en el estreno ha sido,
c6mo no, «Super Mario 64 DS».

=»Por cierto, que éste no ha sido
el inico estreno importante del
mes. «Metal Gear Solid 3Snake
Eater» también ha salido
disparado a los primeros puestos
de la lista de ventas, y eso que
tradicionalmente esta saga tiene
mads éxito en Europa y Estados
Unidos que aqui. Ahora, no os
perdais el enorme reportaje que
os he preparado.

=Y seguimos con los titulos mas
esperados del momento, porque
Capcom ha anunciado que,
coincidiendo con el lanzamiento
de «Resident Evil 4> pondra ala
venta una linea de ropa como la
que lleva su protagonista. Ademas
de vestirse como Leon, los fans
podran perfumarse con la
colonia oficial o llevar unas gafas
de sol con el logotipo del juego.

= ;Os acordais de la serie de
anime de Los Caballeros del
Zodiaco? Pues esta a punto de
convertirse en un juego de

3Z2HC

PlayStation 2

>

LA INFILTRACION
en el corazén de un
laboratorio militar
soviético se mezcla
en el nuevo «Metal»
con pinceladas de
supervivencia, como
la caza y la curacidn,
y con los combates.

SIGILOSO COMO LA SERPIENTE

MGS 3
SNAKE EATER

El I6 de diciembre una sacudida recorrio la isla de Japon. No
se trataba de ningun terremoto, sino del lanzamiento de «Metal
Gear 3», que estuvo precedido por una fiesta en la que, ademas
de hablar con sus creadores, jconsegui una version en inglés!

EL DESARROLLO

SPLITTER
’smumea ‘gzs

Mezcla de sigilo y

»

y supervivencia &

?

L
EL FACTOR DE INFILTRACION, sefia de identidad 2 -
de toda la saga, vuelve en «Snake Eater» con algu- i) ; g
nas mejoras. Ademas de evitar a los soldados ene- '
migos, debemos sobrevivir en medio de la selva
(conseguir alimento, curarnos y evitar a los anima-
les peligrosos) y camuflarnos con los colores de ca-
da zona. Y esto es sélo el principio. Los combates
han ganado importancia y, en general, el juego esta
mas equilibrado entre videos y partes de accién.




LA HISTORIA

Res,cate tras el
telon de acero

EL JUEGO SE DESARROLLA
EN LOS ANOS 60, en una jun-
gla del sur de la Unién Soviéti-
ca. Allf es donde se encuentra
retenido Sokolov, un cientifico
que estd trabajando en un tan-
que con capacidad nuclear el
primer Metal Gear! Pero como
ocurre casi siempre, las cosas se
complican cuando un grupo te-
rrorista secuestra tanto al doc-
tor Sokolov como a su creacién.
Los Estados Unidos y la URSS
estdn a punto de desatar una
tercera guerra mundial... a me-
nos que un agente especial sea
capaz de atravesar la selva , eli-
minar a los cabecillas de la ban-
da y destruir el dispositivo.

{{ MGS 3 MEZCLA UN DESARROLLO DE

INFILTRACION CON LA SUPERVIVENCIA
EN LA SELVA. ASI|, ADEMAS DE LUCHAR,
TENEMOS QUE CAZAR Y CURARNOS 1)

ROODLAND 174-
LEAF

comedidad. Las b SRR :
armas disponibles N 91/204
incluyen escopetas ‘ TTITINIgT
de cartuchos, rifles
de francotirador,
lanzacohetes...

EL PROTAGONISTA

; Shake o no Snake?
sa es la cuestion

LA IDENTIDAD DE NUESTRO HEROE NO
QUEDA CLARA en un principio. Su nom-
bre en clave, Naked Snake (serpiente des-
nuda), y la misma apariencia fisica de
Solid Snake nos hacen sospechar que se
trata de Big Boss, el primer soldado que
fue clonado. Pero, ¢no le faltaba un ojo?
Tranquilos, lo entenderéis cuando hayais
avanzado en el juego. En cuanto a sus ha-
bilidades y equipo, recoge basicamente
las de «MGS2», pero con restricciones. Por
ejemplo, en lugar del radar ultramoderno
de «Sons of Liberty», ahora tenemos un so-
nar, cuyas baterias se gastan con el uso.




lucha con toques de rol que
saldrd en primavera. «Saint
Seiya: The Chapter Sanctuary»
sera desarrollado por Bandai (los
mismos que aqui triunfan con
los juegos basados en Dragon Ball
y Naruto) y estara ambientado en
la primera parte de la serie de TV.

=»Pero si hubo otro gran
acontecimiento este mes, ademas
de la salida de Nintendo DS, fue
el lanzamiento de PSP, la portatil
de Sony, el pasado 12 de
diciembre, lo que provocé
interminables colas de hasta
1.300 personas en las principales
tiendas de Akihabara, de las
cuales puedo dar fe porque las
sufri en mis propias carnes. Por
cierto que, aunque parezca
curioso, no me fue facil entablar
una conversacion en japonés con
los que estaban a mi alrededor
para matar el tiempo, y es que
habia un auténtico ejército de
ciudadanos chinos esperando a
conseguir su PSP...

= Los primeros informes indican
que las ventas ascendieron a
172.000 unidades, es decir, el 85
por ciento de las consolas que se
pusieron a la venta esa misma
mafiana. Para que no se agote el
suministro, Sony ha confirmado
que ird reponiendo unidades a
medida que salgan de fabrica.
Eso si, se ech6é de menos el
sistema de prereservas que
dispuso Nintendo para el
lanzamiento de DS. Sony tiene la
costumbre de realizar asi sus
lanzamientos para crear mas
expectacién. Por cierto, que todo
el mundo alucinaba con la
calidad de «Ridge Racer»...

LAS COLAS para conseguir una PSP el
dia del lanzamiento eran impresionantes.
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LOS ANIMALES de
la selva son una
buena fuente de

alimento, pero
algunos también
nos atacan o
incluso provocan
infecciones.

SPLITTGR 9P
TIGER STRIPE e

SUPERVIVENCIA

Lo que no te mata
te hace mas fuerte

LA SELVA ES UN LUGAR MUY PELIGROSO y no
s6lo porque esté plagada de soldados soviéticos.
Ademas de las trampas que hay diseminadas por
o los caminos principales, como campos de minas
] y pinchos, también nos acechan animales (ser-
Siotae pientes, cocodrilos gaviales, arafias...) que pode-
maos cazar para comer. Porque esa serd otra de
o ST e nuestras necesidades: jrecolectar frutas y anima-
VeES les para mantener un buen nivel de energia!

: En lo que respecta a las heridas, serd mejor que
os vaydis repasando las lecciones de anatomia,
porque tendremos que curarnos nosotros soli-
tos, mediante un mend que nos permite coser-
nos un corte o, por ejemplo, arrancarnos las san-
guijuelas con un cigarro. Por cierto, gracias a
estas nuevas habilidades desaparecen las racio-
nes “curativas”. 8i nos alimentamos y curamos
nuestras heridas, nuestra barra de energia se ird
recuperando de forma progresiva.

" VIEmER

vant Anaconda captured alive
Not eaten yet Taste unknowr

aPLITTENR

EL CAMUFLAJE e, 4« R
Visto y no visto 2k

EN LA NATURALEZA NO HAY TANTOS ESCON-
DITES como en una base militar, y por eso Snake
debe recurrir a la ropa de camulflaje y a la pintura
facial. El disefio del uniforme (v el maquillaje) se
seleccionan en un menii al que podemos acceder
en cualquier momento. Asi, dependiendo de lo
que se parezca nuestro traje al escenario, tendre-
mos un porcentaje de mimetismo. También en-
contraremos trajes especiales con otras “habilida-
des” como el olor, que aturde a los guardias.




"o pa g LOS ENEMIGOS
El grupo
salvaje

EL GRUPO TERRORISTA que ha
secuestrado a Sokolov est4 enca-
bezado por el Coronel Volgin, un
super soldado del ejército ruso
que tiene poderes eléctricos. Pero
no es el unico jefe al que tenemos
que derrotar. En el mismo coman-
do se encuentran The Pain, que
es un enjambre de avispas huma-
s 1787301 no; The Fear; The End (con una
B punteria inigualable); The So-
IToW, un menta-hsta, y viejos cono- SNAKE Y PIPOCHI
cidos como un jovencisimo Revol-
ver Ocelot. Por encima de todos
esta The Boss, la maestra de Sna-
ke, que ha desertado y se ha pasa-
do al lado soviético. Por suerte,
entre tanto soldado despiadado
también encontraremos alguien
dispuesto a echarnos una mano.

{{ LA AMBIENTACION EN PLENA

GUERRA FRIA SE NOTA EN LAS
ARMAS Y EN EL EQUIPO QUE
UTILIZAMOS DURANTE EL JUEGO M)

EL COMBATE

Armadoy
peligroso

LOS ATAQUES CUERPO A
CUERPO han ganado mucha
importancia en esta tercera en-
trega. Durante el juego pode-
mos empufiar una pistola y un
cuchillo a la vez, lo que nos per-
mite escoger el tipo de ataque
en cualquier momento. Para
usar las armas de fuego (pistola
de 9 mm, AK-47, rifle Dragunoy,
M-16...) podemos acudir a la ti-
pica perspectiva en primera per-
sona, mientras que el combate
¢ . con los pufios se realiza mante-
demuestra ser un . . »
SEnatan 14l como niendo presionado el botén cir-
ta mejor pistola culo. Una vez que hayamos in-
cuando se trata de : o s
interrogar a un movilizado a nuestro enemigo,
guardia (o robarle podemos interrogarle (o dego-
- lé?fﬁ;gfrﬁs;f 1 llarle directamente) utilizando
los sticks analégicos.
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=Y continuando con las buenas
noticias, Bandai acaba de fundar
una nueva linea de juegos
llamada QB. Los primeros titulos
que se distribuiran bajo este sello
seran «Lumines» para PSPy
«Meteos» para Nintendo DS.
Ademés la compafifa ha
confirmado que lanzara los
nuevos titulos de Tetsuya
Mizuguchi, el creador de «Space
Channel 5»y «Rez», bajo este
mismo sello.

<»Ahora os voy a hablar de una
compafifa que sé que os encanta.
Square-Enix acaba de anunciar
un nuevo titulo llamado «Code
Age», que esta siendo dirigido
por Yusuke Naora, responsable,
entre otros, de «Final Fantasy
VII, VIII y X» y de «Chrono
Trigger». Sera un juego de rol con
graficos cel shading, similares a
los de <Unlimited SaGa» o
<Romancing SaGa: Minstrel
Song» y sus primeras imagenes
va han levantado una gran
expectacion.

=»Por otro lado, Square-Enix
también ha hecho saltar la banca
con el lanzamiento de «Dragon
Quest Vill», que en pocas
semanas se ha convertido en uno
de los juegos mas vendidos del
aiio. Durante los tres primeros
dias en que estuvo a la venta se
distribuyeron 3.000.000 de
unidades. Por suerte las personas
que hicieron cola durante toda la
noche para conseguirlo, se
llevaron a casa un DVD exclusivo
y un mufieco de «Dragon Quest».
Eso es todo, {Qué paséis unas
felices y consoleras navidades!

EL PADRE DE LA SAGA, Yuji Horii, con el
presidente de Square y el primer comprador.
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PlayStation 2

LOS MONOS
salidos de «Ape
Escape» son
capaces de
detectarnos como
cualquier guardia,
aungue ellos huyen
en lugar de
perseguirnos.

{{ EL APARTADO TECNICO DE «<METAL GEAR
SOLID 3» ES UNO DE LOS MAS CUIDADOS DE
TODO EL, CATALOGO DE PS2, Y ADEMAS SU
DURACION ES LA MAS ALTADE LA SAGA ))

LOS
MINIJUEGOS

Haciendo el mono

UNA VEZ QUE TERMINEMOS EL MODO HIS-
TORIA DE «SNAKE EATER» podremos acce-
der a dos nuevos niveles de dificultad y a
unos interesantes modos extras que multipli-
can su duracién considerablemente. La estre-
lla de todos ellos es, sin duda, el “crossover”
con «Ape Escape», en el que tenemos que
capturar unos simpaticos (y también gambe-
rros) monos en un tiempo limitado jPara
troncharse de risa! En la versién europea que
llegara en Marzo, habra ademas una opcién
especial para volver a enfrentarnos con todos
los enemigos finales y una recopilacién de las
mejores secuencias de video. Entre las opcio-
nes extra también se encuentira un archivo
donde podemos conocer mas datos sobre el
protagonista o la época en que se desarrolla
el juego, e incluso un 4lbum donde se guar-
dan las fotos que hayamos sacado en el modo
principal. Con todo, la historia principal ya es
la més larga de la saga (casi 15 horas) asi que
la duracién de «MGS 3» es brutal.

Fut that thing away
You'll spoll my drink




LOS ESCENARIOS

Bienvenido a la jungla

LA AVENTURA TIENE LUGAR EN UN BOSQUE TROPICAL del sureste de la Unién So-
viética. Tanto las plantas como las especies animales que aparecen en «Snake Eater»,
estdn cuidadosamente recreadas a partir de los verdaderos, asi como la duracién del dia
y de la noche y los cambios climatolégicos (que también sufriremos durante nuestra
aventura). Para evitar que el juego se vuelva monétono en algiin momento, cambiamos
constantemente de zona: el bosque, una zona pantanosa, las montafias, una cueva... Y
eso no es todo, porque también visitamos instalaciones militares enemigas, laboratorios
cientificos y otras intrincadas construcciones. Asi «Snake Eater» recupera lo mejor de
las entregas anteriores y le afiade un toque mas salvaje. De hecho, si sois fans de la saga
encontraréis lugares y situaciones conocidas como la tortura, la huida de la carcel, un
larguisimo tinel... En cuanto a la realizacién, sélo hace falta que le echéis

un vistazo a estas pantallas para descubrir que es sencillamente genial.

NOODLAND SFS

LEAP !-2‘6 .
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wRequesting backup®

LOS DETALLES

Sorpresas que
nunca se acaban

EL CUIDADO QUE SE HA PUESTO EN TO-
DO EL JUEGO se nota también en la deco-
racion de los escenarios. Referencias a
otros juegos de Kojima, revistas de conso-
las sobre las mesas, posters de modelos
japonesas... y s6lo es un ejemplo. Como
novedad esta vez, también podemos ver
“por los ojos” de Snake durante los videos,
o incluso presenciar sus escarceos amoro-
sos. Y eso por no hablaros de las apasio-
nantes conversaciones por radio.

gl

KEN KUTARAGI,




® Primer contacto con «Resident Evil 4»

\J/ LoS DATOS QUE TIENES QUE CONOCER

M Género : Aventura de terror

B Compania: Capcom

M Formatos: GameCube (marzo) y PS2 (final de 2005)

M Por qué nos gusta tanto?: Es la continuacion de la
‘saga de terror mas famosa de todos los tiempos.




ASI SON LAS PRIMERAS HORAS
DE JUEGO DE «RESIDENT EVIL 4»

Unos dias antes de que esta terrorifica aventura se ponga a la venta en Japoén, aqui

2n Hobby Consolas nos hemos hecho con una primera version jugable que nos sirve
como aperitivo de lo que esta por venir. En este reportaje os contamos las

- sensaciones que hemos vivido con este juego, uno de los mas esperados de la

historia para GameCube y PS2, pero sin desvelaros las partes mas importantes del

argumento... para que vosotros también sepais lo que es el auténtico terror.
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.I Primer contacto con «Resident Evil 4»

Después de alucinar con su soberbio apartado técnico,
aprovechamos los primeros minutos de juego para
hacernos con los controles y conocer nuestra mision.

“»LA AVENTURA COMIENZA
CON LEON KENNEDY, ¢l prota-
gonista de la segunda parte, sa-
liendo de un todoterreno. En-
tonces sus compaieros, dos
guardias civiles (no os olvidéis
de que el juego se desarrolla en
Espaifia), le animan a adentrarse
en ¢l bosque para que busque a
Ashley Graham, la hija del presi-
dente de los EEUU. Es un buen
momento para que nos familia-
ricemos con los controles.

LA CAMARA SE SITUA A
NUESTRA ESPALDA v podemos
seleccionar entre tres puntos de
vista (superior, medio o hacia el

suelo) para investigar. Cuando
llega el momento de disparar, el
botén R nos permite pasar a una
perspectiva mas cercana desde
la que se ve perfectamente el
puntero de nuestra mira laser.

De pronto, una casa de madera
aparece en el camino. Dentro
nos espera nuestro primer ene-
migo, un campesino que descan-
sa frente a la chimenea y que se
abalanza sobre nosotros en
cuanto le mostramos la foto de
Ashley. ¢Qué tal andais de pun-
teria? Porque este loco (y los de-
mads enemigos también) son mas
vulnerables en determinadas
partes de su cuerpo.

EL DESARROLLO desde una nueva perspectiva (a la espalda del protagonista) estd
mas inclinado a la accién que a los puzzles. La realizacion es sencillamente genial.

LOS ENEMIGOS sufren dafos diferentes
segun el lugar donde les disparamos.

LAS TRAMPAS que hay repartidas por
el bosgue no son faciles de descubrir.

PARA DISPARAR podemos utilizar la mira laser que esta incluida, de serie, en
pistolas y escopetas. La perspectiva [presionando el botén R) es mas cercana.

LOS PRISMATICOS nos permiten ver el
pueblo desde un lugar mas seguro.
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PODEMOS SACUDIRNOS a los enemigos
moviendo rapidamente el stick.

Parece que el sendero del bosque sélo era un pequeno
entrenamiento: el juego “de verdad” comienza cuando
llegamos a un pueblo guardado por una pandilla de locos.

“»CUANDO LEON LLEGA AL
PUEBLO, tenemos la ocasion de
utilizar uno de los objetos mas
atractivos de esta parte del jue-
£0: unos prismaticos. A través de
los anteojos (que podemos utili-
zar en cualgquier momento) ob-
servamos a una veintena de
campesinos moviéndose alrede-
dor de una hoguera. Y lo mas
sorprendente no es la profundi-
dad de los escenarios, ni el estu-
pendo nivel de detalle que mues-
tran todos los personajes, sino
su inteligencia. Si dejamos que
nos descubran, podemos ver c6-
mo se avisan unos a otros (en es-
panol) empufian armas y tratan

de rodearnos. Por fortuna, la
municién es abundante, asf que
Serda mejor que nos preparamos
para disparar sin parar mientras
nos abrimos paso hasta uno de
los caserones .

“»LAS PLANTAS CURATIVAS,
también empiezan a aparecer en
esta parte del juego, pero mas
sorprendentes son los cofres lle-
nos de las antiguas pesetas (ya
sabremos cémo gastarlas) que
podemos ir cogiendo por el ca-
mino. Ademas, si estamos aten-
tos, podemos descubrir un mon-
tén de detalles macabros que
nos pondran los pelos de punta.



Ha llegado el momento de pasarlo mal. Los
enemigos rodean a Leon por todas partes y no
parece que podamos contenerlos con la pistola.

> PARAPETADOS EN EL INTE-
RIOR DE LA CASA descubrimos
c6mo funciona el sistema de ha-
bilidades. Tanto para empujar
un mueble y bloguear la puerta,
como para echar abajo las esca-
leras que nuestros enemigos han
tendido hacia el tejado, basta
con presionar el bot6n A en el lu-
gar adecuado. Y menos mal que
resulta tan sencillo, porque este
es uno de los momentos mas in-
quietantes de este prélogo, con
un montén de enemigos por to-
dos lados jIncluso tratan de aca-
bar con nosotros utilizando una
sierra mecénica! Los sustos, los

LOS MUEBLES nos sirven de parapeto
para cubrir puertas y ventanas.

emocionantes enfrentamientos v
las sorpresas no han dejado de
sucederse desde que comenza-
mos {Os aseguramos que es uno
de los juegos mas intensos que
hemos probado nunca!

= EL COMPORTAMIENTO DE
LOS HABITANTES es uno de los
aspectos que nos tiene mas im-
presionados. No sélo por como
nos atacan sino también por la
manera en que reaccionan ante
las situaciones que suceden en
su entorno. ¢Que a qué nos refe-
rimos? Pues va lo veréis cuando
juguéis, listillos.

LA INTELIGENCIA de los enemigos, que
atacan en grupo, es algo sorprendente.

ﬂson

SU TRABAJO EN LA POLI no
duré mucho, porque los zombis
arrasaron la ciudad de Raccoon
en su primer dia de servicio.
Ahora busca a los responsables
de aquello mientras trata de
rescatar a la hija del presidente.

EL DISENO DE LOS ENEMIGOS y sus
expresiones, son impresionantes.

‘ ' PREPARADO

'PARA TODO

Habilidades
muy variadas

Esta quinta entrega pone a nuestra
disposicion las habilidades mas
variadas, desde saltar por una
ventana a pilotar una barca, con el
sistema de control mas sencillo:

W Para saltar parapetos, empujar objetos
o activar los interruptores basta con
pulsar el boton A en el lugar adecuado.
El propio juego nos indica cuando
podemos realizar estos movimientos.
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M Los prismaticos son muy potentes y
se controlan con el boton C, como el
zoom de una camara. Se pueden usar en
cualguier momento, e incluse podremos
consegquir unos mas potentes.

1 B
M Para librarnos de los enemigos mas
“carifosos” realizames atagues cuerpo a
cuerpo moviendo furiosamente el stick.
Si no somos suficientemente rapidos,
tendremos que aguantar sus mordiscos.
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B También se pueden mejorar las armas
gastando nuestras pesetas en las tiendas
que hay repartidas por el juego, e incluso
podremaos acoplarles nuevas mirillas.

l‘lupnur‘ Nr!n;‘_n].d Caparity
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.TPrimer contacto con «Resident Evil 4»

Leon ha sido capaz de librarse de la primera oleada de
enemigos y ahora tiene que salir del pueblo cuanto antes,
pero ;qué sorpresas le esperan durante su huida?

< DESPUES DE UN INICIO
ABRUMADOR seguimos avan-
zando por estos siniestros luga-
res, y nos percatamos de que que
nos acompafia una inquietante
miusica v unos efectos de sonido
envolventes (en Dolby Prologic
II) que seguro van a tener un
gran protagonismo durante el
juego. Lo primero es librarnos
de un par de enemigos y recoger
unas cuantas joyas (que nos van
a servir para comerciar) y des-
pués salimos a una senda que
discurre por un valle. Parece
tranquilo, pero serd mejor que
no nos confiemos demasiado.

> LA PESADILLA NO HA HE-
CHO MAS QUE COMENZAR .En
cuanto damos dos pasos, unos

pueblerinos nos tienden una
trampa. Esta es la primera se-
cuencia de reflejos que nos en-
contramos en el juego, y, como
ocurria en «Shenmue» la mane-
ra de salir del entuerto consiste
en machacar el botén A y des-
pués pulsar ciertas combinacio-
nes en el momento adecuado.
La secuencia es mas espectacu-
lar que dificil, y simplemente se
encarga de reforzar la sensacién
de que estamos dentro de una
pelicula. Después toca meterse
en una cueva llena de murciéla-
gos capaz de ponerle los pelos de
punta a cualquiera. De momento
no tenemos linterna, asf que lo
mejor es echar a correr, con el
botén B apretado, como en los
«Resident» anteriores.

PARA EVITAR SER APLASTADOS POR LA ROCA debemos presionar el botdn tan
rapido como podamos y después agacharnos en el momento justo.

EMPUJAR LA ESCALERA es un buen
modo para ganar tiempo en el rancho.

LOS MEDALLONES son un misterio que
resolveremos mas adelante en el juego.

EL ENCUENTRO CON LUIS se resume en un video realizado con el mismo motor
del juego. Todas las secuencias que hemos visto estan hechas del mismo modo.

LOS GRANDES EXTERIORES contrastan
con casas laberinticas y cuevas oscuras

L7 HC

UN TIRD EN LA CABEZA es bastante
para librarnos de algunos enemigos.

Como en todas las grandes aventuras, pronto conocemos
a otros personajes secundarios que nos ayudaran a lo
largo del juego. ;Y ademas el primero es espaiol!

<> POR FIN TENEMOS UN RES-
PIRO cuando visitamos una de
las casas abandonadas que hay
al otro lado del tanel. Después
de unos momentos de tensién en
los que vamos visitando, una por
una, las habitaciones (sin tiem-
pos de carga cada vez que abri-
mos una puerta) llega el mo-
mento de conocer a nuestro
primer aliado. Se trata de Luis
Serra, un ex-poli que estaba in-
vestigando la zona hasta que ca-
y6 en manos de sus habitantes.

~» POR DESGRACIA NO TENE-
MOS MUCHO TIEMPO para
conversar, porque alguien se

acerca a nosotros con muy ma-
las intenciones. Da igual que va-
vamos armados hasta los dien-
tes... al final Leon termina en el
suelo con un horrible dolor de
cabeza. ;Sera capaz de salir con
vida de la situacién? Por lo me-
nos ahora no esté solo y ademas
Luis parece tener alguna pista
sobre el paradero de Ashley.
iMaldicién! Los villanos han
vuelto y ... la pantalla se funde
en negro después de asistir a una
de las secuencias mds impactan-
tes del juego, pero tendréis que
descubrir por vosotros mismos
lo que ha ocurrido. {Os garanti-
zamos que os va a sorprender!




Después de los primeras escenas de accion, llega el
momento de hacer un descanso para completar nuestro
arsenal con la ayuda de un eficaz vendedor.

> CUANDOC LEON RECOBRA EL
CONOCIMIENTO, sc halla en
medio de un cobertizo, sélo y sin
tener muy claro lo que ha pasa-
do. No es mas que otro ejemplo
de lo misterioso que resulta el
argumento. Mientras que en los
juegos anteriores tenfamos muy
claro de dénde habian salido los
zombis, en <RE 4» todo es mis
oscuro. Pero las sorpresas no
han hecho més que comenzar.

~» AL SALIR DE LA CABANA nos
cruzamos con un desconocido
que nos ofrece armas y modifi-
caciones. De este modo cada una

PODEMOS AGACHARNOS para evitar
los ataques enemigos tras un muro.

de las pis-

tolas v es-

copelas se

puede

mejorar en

varios aspectos: potencia, veloci-
dad, capacidad, recarga... y asi
ir aumentando su nivel. Ademaés
podemos comprar objetos espe-
ciales, como miras de francotira-
dor y silenciadores. Por cierto,
¢0s habéis fijado en el arsenal
disponible? Ademas de pistolas
v cuchillos, tenemos ametralla-
doras y hasta lanzacohetes... lo
basico para darle su merecido a
los monstruos que nos esperan.

EL RIFLE DE PRECISION ya aparecia en
«Code: Veronica» pero no era tan Gtil,

/JJLUIS SERRA

ES UN ANTIGUO POLICIA DE
MADRID que viste de una forma
un tanto extrana. Aunque
pronto perdemos su pista,
podéis apostar que volveremos
a encontrarle. Pero aiin no es
seguro que podamos controlarlo.

i

ESTE ENEMIGO resiste todos nuestros
ataques ;como podremos vencerle?

N s

CREADORES

El estudio de
desarrolio 4

Ademas de echar unas cuantas
partidas al juego, hemos tenido
ocasion de charlar con sus creadores
y visitar el estudio Capcom de Osaka:

M Hiroyuki Kobayashi es uno de los
productores del juego y también

el responsable de que «RE4» haya
cambiado el planteamiento cldsico por
algo mas parecido a una pelicula de
Hollywood. Aun asi, defiende que la
esencia sigue siendo la misma.

M La version de PlayStation 2 ya esta

en proceso y ademas incluira algunas
novedades importantes, pero el motor
grafico ha tenido que ser adaptado a la
nueva maquina y, por tanto, se retrasara
hasta finales de 2005.

B Masaki Yamanaka se ha encargado
de disenar los enemigos, y también
las excelentes animaciones que
corresponden a los impactos en sus
diferentes partes del cuerpo. Su
personaje favorito es el hembre de
la sierra mecanica porque persigue
a Leon hasta casi acabado el juego.

M El juego se desarrolla en Espaia por
una decision de Shinji Mikami, que cree
que asi los jugadores sentiran mas
terror, al no saber qué dicen los enemigos.

M Una vez que terminen de desarrollar
el juego de P52 es posible que el estudio
trabaje en una version para PSP si la
consola de Sony tiene éxito.




El juego nos traslada a una localizacion bien conocida
por todos, un cementerio. Ha llegado la hora de que
Leon se enfrente a los primeros puzzles de su aventura..

= CONTINUAMOS NUESTRO
CAMINO POR LA IGLESIA. Pero
como siempre ocurre en los «Re-
sident Evil», nada es lo que pa-
rece. Resulta que la capilla es s6-
lo la puerta de un pasadizo
subterrdaneo, donde, por cierto,
podemos disfrutar de los mas
alucinantes efectos de agua y de
iluminacién. Por si no os habéis
dado cuenta, nunca en la saga
habiamos cambiado tan a menu-
do de escenarios.

< CUANDO LLEGAMOS AL CE-
MENTERIO tenemos que resol-
ver un puzzle algo “complicadi-
llo”. El esquema es el mismo que

en las entregas anteriores (pul-
sar interruptores, juntar piezas,
seguir series...) pero ahora estan
mds enrevesados. En esta zona,
ademas, no hay casi enemigos,
lo que nos hace pensar en el cui-
dado equilibrio entre rompeca-
bezas, investigacién v combates
que nos hemos encontrado en
estas dos primeras horas. Pero
serd mejor que no nos precipite-
mos, porque alin nos aguarda un
camino que continta sobre un
acantilado. Segiin sus creadores,
el juego puede llegar a alargarse
durante casi 25 horas en la pri-
mera partida. Como veis, hay
mucho por investigar.

LA FISICA ESTA MUY CUIDADA e incluso podemos ver como rebotan los casquillos
o el realismo con que se caen los heridos, jHasta se empujan unos a otros!

ESTE VENDEDOR se encarga de que no
nos falten armas ni modificaciones.

LOS PUZZLES también juegan un papel
importante, aunque predomina la accién.

PARA DERROTAR A ESTE ENEMIGO tenemos que lanzar arpones desde una barca
bastante insegura. Si nos caemos, tendremos que nadar machacando el botén A.

LA ROPA DE LEON cambia a medida
que avanzamos, al igual que las armas.
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LOS ESCENARIOS estan divididos en
capitulos para agilizar el desarrollo,

Asistimos al enfrentamiento con el primer jefe de fin
de nivel, y como todo en este juego, tiene un aspecto
impresionante. ;Os meteriais en la bafiera con él?

-» AL LLEGAR A LA ZONA DE
LOS PANTANOS tenemos que
poner a prueba nuestra valentia.
En primer lugar, porque los pris-
maéticos nos permiten ver una de
esas escenas que no se olvidan
en mucho tiempo (no apta para
estémagos sensibles) y después
porque nos espera un terrorifico
viaje en una barca de madera
que controlamos simplemente
con el stick izquierdo.

< EN EL LAGO DESCANSA EL
PRIMER GRAN ENEMIGO de
«Resident Evil 4», un monstruo
gigantesco que tenemos que ar-
ponear utilizando un punto de

mira mientras nos remolca a to-
da velocidad por la superficie. Y
ya os adelantamos que no po-
dréis saber la intensidad que se
vive en este enfrentamiento has-
ta que sedis vosotros mismos los
que tengiis que libraros de él.
Sin embargo, una vez que conse-
guimos derrotar al leviatdn (casi
dos horas después de empezar a
jugar esta demo) nuestra peque-
fia aventura toca a su fin. ;Qué
secretos se ocultarin en el resto
del juego? Muy pronto lo descu-
briremos, porque os recordamos
que «RE 4» aparecerd en marzo
en GameCube y unos meses des-
pués en PlayStation 2.



Estas dos primeras horas representan un porcentaje muy
pequeno del juego, pero ya hemos descubierto algunos
detalles que apareceran, mas tarde, en la version final.

= TODAVIA QUEDAN MUCHOS
MISTERIOS por descubrir en
«Resident Evil 4». ;Cuédndo vol-
veremos a encontrar a Luis? Y
en cuanto a Ashley, ;conseguire-
mos sacarla de este lugar maldi-
to? Lo que sf podemos garanti-
zar es que nos esperan
momentos impagables, como el
asalto a un castillo custodiado
por unos monjes jarmados con
catapultas!, el enfrentamiento
contra el gigante (la criatura
mas grande que hemos visto en
nuestra consola en mucho tiem-

LA CANTIDAD DE ENEMIGOS es
enorme, y ademds actuan coordinados.

LAS EXPRESIONES son brillantes, a
la altura del resto de los graficos.

7)ADA WONG

ESTA ATRACTIVA MUJER estaba
en la comisaria de «Resident
Evil 2» buscando a su novio
desaparecido, que trabajaba
para Umbrella. Ahora tiene
una nueva y peligrosa mision.

po) o la aparicién de nuevos per-
sonajes, como Ada Wong, la chi-
ca de «Resident Evil 2».

- TODAVIA ES POSIBLE QUE
LA VERSION DE PS2, que saldré
unos meses mas tarde, vaya a in-
cluir mejoras como modos de
juego extra o nuevas armas y
equipo. De momento, lo dnico
que podemos hacer es especular
sobre la espectaculares pantallas
que Capcom, la compaiifa que lo
estd desarrollando, va haciendo
ptiblicas cada mes.

-

CUANDO ENCONTREMOS A ASHLEY tendremos que hacerle de guardaespaldas
mientras le atacan los enemigos. Su vida estara indicada junto a la nuestra.

EL ARGUMENTO se va retorciendo como
en las mejores peliculas del género.
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Mi HTCLUE 20 pretende revolucionar el género de la velocidad en PS2 y Xbox a partir del mes
que viene gramas 2 sus cochazos y a la espectacularidad de sus carreras. ; Os venis a probarlos?

4 Uno de los héroes mas populares de
PAGINA Marvel Comics va a hacer su debut en
PS2 y Xbox con una aventura cargada de

accion ﬂue tiene una pinta estupenda.
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ARRERAS URB

mocionantes,

PS2 - Xhox

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

g ANAS con coches medificados seran el plato fuerte de esta tercera entrega de «Midnight
Club» un juego que contara con mas de 60 coches seleccionados por la prestigiosa revista americana DUB.

¥ Enero
¥ Rockstar
¥ Velocidad

MIDNI
CLU

¢Pensabais que los americanos sélo se manchaban de grasa al
comer alitas de pollo? Pues en este juego nos demostraran que la
mecanica y las carreras de coches tampoco se les dan nada mal.

B LA BIBLIA DE LOS TUNE-
ROS AMERICANOS es una re-
vista llamada DUB, donde se
pueden ver los coches modifica-
dos més espectaculares del mun-
do. Raperos, actores y deportis-
tas acuden a esta publicacién
para que les ayuden a disefar
sus “criaturitas” y, del mismo
modo, los chicos de Rockstar
han contado con su consejo para
seleccionar los mas de 60 coches
reales y las infinitas piezas que

aparecerdn en el préximo «Mid-
night Club 3 DUB Edition». Asf,
nuestro objetivo sera doble: por
una parte tendremos que “reto-
car” los coches, tanto la parte
mecénica como la carroceria,
para hacerlos tinicos; por otra,
ser los mas rdpidos en unas tre-
pidantes carreras urbanas que,
como su propio nombre indica,
se desarrollaran de noche. Por
supuesto, estas carreras tendran
lugar al margen de la ley, lo que

se traduce en que tendremos que
evitar a los coches de la policia,
mientras nos saltamos a la tore-
ra el c6digo de circulacién.

= LO0S ESCENARIOS DE ESTAS
CARRERAS seran las calles de
tres ciudades americanas vincu-
ladas con el mundo del motor.
Detroit, Atlanta y San Diego (el
lugar donde nacieron las carre-
ras urbanas). Los tres niveles es-
tardn abiertos desde un prin-



~ VAMOS A PODER
MODIFICAR NUESTRO
COCHE CON MILLONES

DE COMBINACIONES =

{ de dos tipos diferentes: maquinas de carreras de
marcas tan conocidas como Aprilia y otras tipe custom, hechas a medida.

ALADE

ESTE GRAN MONOVOLUMEN ser3
uno de los coches mas exclusivos que
apareceran en el juego. Por supuesto,
podremos modificarlo con las piezas
mas caras del mercado.




PS2 - Xbox

Midnight Club 3: DUB Edition

L 4

Aungue «Need For Speed Underground 2» abrid la veda hace poco menos de un mes, y dentro de nada
estaremos disfrutando de «Midnight Club 3», aun quedan unos cuantos lanzamientos de velocidad que
van a animar el “cotarro” durante los primeros meses de 2005. Estos son nuestros favoritos:

\
Lo

l)ffro:' = Ultron

:

_La apuesta de serd un titulo exclusivo de Xbox
Konami para mediados de 2005 sera un simulador tan que combinara carreras en circuitos profesionales con
realista que incluso notaremos la inercia de los coches. tuning, conduccién urbana y una gran realizacidn

cipio, y cada uno de ellos nos
ofrecera total libertad para con-
ducir. Ademas, estas ciudades es-
taran realizadas con un nivel de
detalle nunca visto, e incluirdn
todo tipo de atajos y saltos “épi-
_ ‘ cos”. Al igual que las ciudades,
S . los coches (y motos) que pode-

Mas de 500 coches de lodas las Estos coches modﬂ;cados compelirdn en todas mos pilotar también serdn au-
épocas, nuevos modos de juego, 50 circuitos reales las categorias imaginables (derrapes, sprint, equipos...) Anti : -
hara las delicias de los fans de la velocidad en P52 y llegaragn aPS2y ibox durante el préximo verano. tent{cos simbolos. Desde el de

portivo Saleen, al Hummer H2 o

el Chevrolet Impala, cada uno de




real dotaran aljuego de un aspecto practicamente inmejorable.

ellos representara un estilo de
conduccién muy diferente. {In-
cluso podremos pilotar motos le-
gendarias tipo custom!

=» LAS MODIFICACIONES ESTA-
RAN LICENCIADAS, incluyendo
marcas como las llantas Davin
Spinner, y para tunear nuestro
coche tendremos a nuestra dis-
posicién millones de combina-
ciones que afectardn a la manio-

B HABRA MAS DE 60
COCHES DISPONIBLES
PARA CORRER CONTRA
LA MAQUINA O EN UN
GENIAL MODO ONLINE
PARA 8 JUGADORES B

como chispas, reflejos y dafios en tiempo ARA MO

brabilidad de las maquinas. Por
supuesto, una vez que tengamos
el “buga” a punto, nada mejor
que saltar al modo online y que-
mar ruedas frente a otros siete
conductores. Las posibilidades
del modo carrera y el multijuga-
dor se completaran con paseos,
persecuciones, derrapajes, trave-
sfas contra el trafico...

En lo que respecta al apartado
técnico, el juego ofrecerd un des-

pliegue de efectos sin preceden-
tes, en el que destacaran los re-
flejos, los dafios de la carroceria
en tiempo real v una sensacién
de velocidad muy trabajada. Los
modelos de los coches, con 5
perspectivas diferentes, también
prometen ser de los de quitarse
el sombrero, e incluso podremos
disfrutar del movimiento del pe-
lo y de la ropa cuando vayamos a
lomos de una moto. En resumi-

bastara con acudir a un taller y

seleccionar las plezas desde un mend. No habra nada mas sencitlo.

das cuentas, que «Midnight Club
3 DUB» promete hacer las deli-
cias de cualquier buen aficiona-
do al mundo del tuning o de la
velocidad en general .

menos mas coches
, @ incluso alguna

Echamos c
euro
ciudad del viejo continente,
pero el resto de sus apartados
son de lo mas prometedor.
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EL DESARROLLO

sera un torrente

de accion: disparos,
peleas, persecuciones...

LA ESTETICA sera

clavadita a la que

disfrutamos en los
comics de este superhéroe.
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o LAS ESCENAS
“FUERTES” estaran

muy presentes. Sera
un juego solo para adultos.

PS2 - Xbox

 Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

TOTAL:O
COMBO:150
KiLls: 1

INTERRO GATE
QUICK KiLL

] El Castigador tendrd que hacer lo que mejor sabe:
liquidar a todos los criminales que pille empleando todos los medios a su alcance, algunos muy bestias.

" Febrero
W Activision
W Accion

De ahora en adelante los criminales mas peligrosos de la ciudad
se lo piensan antes de cometer sus fechorias, porque viene un
héroe dispuesto a castigarles, y no sin cenar precisamente...

M EL HEROE MAS DURO DE LA
CASA MARVEL probablemente
sea The Punisher, también cono-
cido en nuestro pais como “El
Castigador”. Como muchos ya
sabréis, desde que unos asesinos
acabaron con su familia este per-
sonaje se dedica a limpiar las ca-
lles de todo tipo de criminales
utilizando unos medios bastante
“contundentes”, y eso es justo lo
que tendra que hacer en esta fre-
nética aventura de accién.

El desarrollo del juego nos invi-
tard a recorrer 12 localizaciones,
que estarédn divididas a su vez en
unos 70 niveles. Usando una vis-
ta en 3° persona tendremos que
avanzar liquidando a toda clase

de energdimenos que se nos pon-
drén por delante, v para ello con-
taremos con un arsenal impre-
sionante. ¢(Ejemplos? Tan pronto
podremos utilizar una recortada
para demostrarle nuestra punte-
ria a los enemigos como, més
tarde, recoger un par de pistolas
para acertar a varios criminales
ala vez. Y es que nuestro prota-
gonista sera capaz de manejar
dos armas al mismo tiempo.

>DIFERENTES PERSONAJES
SECUNDARIOS nos echardn una
mano a lo largo de toda la aven-
tura. Y no estamos hablando de
uno que pasaba por alli por ca-
sualidad, sino de otros héroes

bien conocidos por todos noso-
tros. Mirad, por el camino nos
toparemos con Iron Man, Nick
Furia, DareDevil y unos cuantos
personajes mas de la Marvel. Sin
embargo, no todos los “famosos”
con los que nos crucemos seran
igual de amables con nosotros,
porque también tendremos que
vérnoslas con otros tipos menos
amistosos, como Bullseye o
Kingpin, e incluso algunos de
ellos haran también las veces de
jefes finales. De hecho, aunque el
niimero atn no esta confirmado
del todo, serdn unas cuatro o
cinco las veces en las que tendre-
mos que enfrentarnos cara a ca-
ra con este tipo de rivales. Por




- EL CASTIGADOR

PROTAGONIZARA UN

JUEGO,REBOSANTE
DE ACCION ADULTA

ACC /1M 105 D : IZAR serdn muy variados. Uno de los més Utiles sera éste que
veis: pll{ar aun enemlgo por la espa{da y emplearlo como escudo humano. jPero habra muchisimos mas!

El argumento...

La historia del | juego ha sndo

escrita por los gogu
ionistas Ga nnis y Jimmy

iotti, los mismos que
firman los cémics originales de
'fl‘ahe I:umsher Seguro que los
ns del persol radecen
este detallazo :?Acatgmsmn‘

).-I"" 4 Hace una década...

il”‘\.

En 1993 Capcom
*, lanzé un arcade
que causé furor
i en los salones L
\ recreativos. Los
—— ..' protagonistas
eran The
l;P;:i'sqhe': z
col ick Fury,
m trataba de un
t‘'em up de corte
similar al cldsico
«Final Fight»,
también de Capcom.

WV THE
PUNISHER

ESTE PERSONAJE DE LA
MARVEL lucha contra los
criminales en busca de
venganza, pues su familia
fue asesinada por gente
de la misma calana.




PS2 - Xbox
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Los juegos protagonizados por superhéroes siempre han gozado de bastante éxito entre las compaiiias y los
jugones. En esta generacion de consolas la verdad es gue ya hemos probado una buena cantidad de ellos,
y ademas la mayoria de estos titulos muestra una calidad mas que aceptable. Estos son nuestros favoritos:

)

puede que sea el mejor juego protagonizado por recibid mu1 buenas criticas gracias a su absorbente
superheroe alguno de esta generacion. Su mezcla desarrollo {muy parecido al clasico «Baldur ‘s Gate»]
de accién y aventura nos parecié muy atractiva, y a la posibilidad de controlar a varios personajes.

suerte, las acciones que po-
dremos realizar serdn muy va-
riadas y seremos capaces de sal-
tar, capturar enemigos ¥y
utilizarlos como escudos huma-
nos, interrogar a los criminales
en busca de informacién... Pero
la especialidad de The Punisher

fue un beat'em up esta considerado seré “despachar” a los delincuen-

protagonizado por La Masa que aungue no resulté como uno de los mejores juegos de lucha en 2D de esta za o ]i
tan brillante como los anteriores, si que consiguid generacion. El nimero de personajes seleccionables es tes de las m,as, diy e}"sas formas.
encandilar a sus miles de incondicionales. altisimo y los combates son dinamicos y espectaculares. Su repertorio incluird unas 100,

a cada cual m4s bestia, de forma




que, por ejemplo, podremos lan-
zar a nuestros rivales a una tri-
turadora o contra las hélices de
un helicéptero en marcha, dejar-
les caer al vacio desde una venta-
na o sumergirles en el agua para
que las pirafias se den un festin.
Eso si, para hacer estas “linde-
zas” primero tendremos que en-
contrar unos puntos determina-
dos que estardn marcados en los
escenarios con el famoso icono

podra emplear una gran variedad de armas para EL NIVI
liquidar a sus enemtgos desde recortadas a cuchillos o lanzacohetes.

de The Punisher. Después de sa-
ber esto no hace falta que os avi-
semos que el juego estara orien-
tado al pdblico adulto, pues
durante la aventura podremos
contemplar escenas bastante vio-
lentas y mucha, mucha sangre.

> ELESTILOY EL AMBIENTE
DE LOS COMICS estara muy
bien reflejado en el juego, y tan-
to los escenarios como todos los

B EN LA AVENTUBA
NOS ESPERAN MAS

DE 70 NIVELES EN LOS
QUE NO PARAREMOS
DE DISPARAR Y PELEAR
CONTRA CRIMINALES B

: ECNICA del titulo serd brillante. Los decorados
estaran b:en ambreniados y los personajes seran muy detallados.

EM

personajes respetaran a tope la
estética oscura y adulta propia
del universo de la Marvel. Ade-
mds, no tendra nada que ver con
la reciente y discutible pelicula.
Las numerosas animaciones de
los personajes también brillaran
por su calidad, pues seran real-
mente suaves y realistas. Tanto,
que algunas veces (sobre todo en
las escenas mas “duras”) llega-
ran a ponernos la piel de gallina.

. serd alto, sobre todo cuando se trate de
acabar con nuestfos enemlgos ,Los métodos serédn asi de bestias!

Todas estas cualidades, més al-
guna que ofra sorpresa que ya os
desvelaremos en el andlisis, ha-
cen que tengamos grandes espe-
ranzas puestas en este titulo.




0S TIROTEOS VAN A SER MUY

serd
muy variado y habra
que realizar montones
de misiones distintas.

futurista estara muy
bien plasmadaigracias
a un gran apartado grafico.

iy
s e

para 16 jugadores
ofrecera diversion a
raudales y pigues continuos.

PS2 - Xbox

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

: > en este shoot “em up subjetivo, que apunta muy alto gracias a
virtudes como su gran apartado grafico y lo variado de su desarrollo. {No le perdais la pista!

¥ Enero

M Crystal Dynamics

M Shoot’em up

PROJECT
SNOWBLIND

Parece que en el aito 2065 la humanidad se enfrentara mas
0 menos a los mismas amenazas que hoy en dia. Y aunque la
tecnologia avanzara, lo fundamental sera tener buena punteria.

M EN UN FUTURO DOMINADO
POR LA TECNOLOGIA, un gru-
po de hombres muy peligrosos
(aunque poco originales, la ver-
dad) piensa utilizar un arma de-
vastadora contra la humanidad.
Frente a ellos, dispuesto a dete-
nerles antes de que lleven a cabo
sus planes, un equipo de solda-
dos de élite encabezado por Nat-
han Frost. Este serd el punto de
partida de «Project Snowblind»,
un prometedor juego de disparos

en primera persona que ya nos
dejé muy buenas sensaciones
tras probarlo el pasado mes de
mayo en el E3 de Los Angeles.

< L0S TIROTEOS ACAPARA-
RAN EL DESARROLLO, que es-
tara lleno de enfrentamientos
necesarios para ir cumpliendo
una serie de variadas misiones,
como proteger bases aliadas
bien custodiadas, limpiar de ene-
migos determinadas zonas, en-

contrar a ciertos personajes, etc.
En nuestro avance visitaremos
un buen nimero de localizacio-
nes de todo el mundo, desde
Hong Kong a Berlin, y para
cumplir las misiones contare-
mos con la ayuda de aliados con-
trolados por la consola que lu-
charan a nuestro lado ¥ que nos
facilitaran mucho las cosas.

El armamento que tendremos a
nuestra disposicién para acabar
con los enemigos serd impre-




W ESTE ATRACTIVO
SHOOTER SUBJETIVO
CONTARA CON UNA

GRAN AMBIENTACION &

g\

;.b-
X et

a lo largo de los niveles sera espectacular. Ametralladoras,
lanzacohetes, rayos que atraviesan paredes y otros “trastos” estaran a nuestra disposicidn.

& Baror

SON UNOS EXPERTOS
DENTRO DEL SECTOR

Deus Ex Invisible War {Xbox]

NATHAN

EL PROTAGONISTA ser3 un
soldado experto mejorado

por obray gracia de la

ciencia y de la tecnologia.
Gracias a ello podra realizar |
acciones increibles.
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Project Snowblind

e - —
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Con la competencia que existe dGltimamente en el género de los shoot em up subjetivos, parece que los que
cuenten con mejor ambientacion seran los que se lleven el gato al agua. En este recuadro hemos reunido
cuatro shooters que precisamente daran mucho que hablar por tratar con especial mimo ese apartado

PN

\
\ %

nos trasladara a se
una version del salvaje Oeste muy cambiada, donde los desarrollara en distintas épocas de la historia, por lo que
vagqueros han sido sustituidos por zombis y otros bichos tendremos que viajar por el tiempo constantemente

| ™ sionante. Nathan podré usar
. » | desde armas clasicas como rifles
Tm : P i de asalto, lJanzacohetes, pistolas,
~N 7 — 8 ‘ : granadas o ametralladoras de
/ 4!!’ ac "; ~ ; % 5 SR — posicién a otras mas avanzadas
S # ~, : by - : tecnolégicamente, como fusiles

4‘\ ' - - & = A .
5 / P - v - > i que lanzar4n bolas de energia en
% i vez de balas o (quizé la més im-
estara presionante de todas) un apara-

protagonizado por un soldado y su equipo, que tendra nos sumergira en el universo de George Lucas s 4

que infiltrarse en el famoso complejo de investigacion para vivir una apasionante aventura repleta de accion toque dlSparara rayos_ capaces
de alcanzar a los objetivos atra-

vesando las paredes. {Alucinan-

#
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te! Y no sélo eso: nuestro hom-
bre serd un soldado mejorado ar-
tificialmente gracias a la tecno-
légica mas puntera, v eso le
permitira realizar algunas accio-
nes increibles, como hacerse
practicamente invisible (al estilo
“Depredador”) o utilizar escudos
para protegerse de los ataques de
sus rivales. Y os aseguramos que
necesitara emplear estas habili-
dades, porque sus adversarios

luchara a nuestro lado para ayudarnos a liquidar a
los terroristas. Y os garantizamos que su ayuda sera fundamental.

tendrdn una inteligencia artifi-
cial impresionante y seran capa-
ces de protegerse detras de ele-
mentos de los decorados, huir en
busca de refuerzos o correr co-
mo posesos para darnos caza.

< EL ESPECTACULAR ACABA-
DO VISUAL ser3 otra de las gran-
des virtudes del juego. La poten-
cia de su motor gréifico nos
permitird recorrer unos escena-

B EL DESARROLLO
SERA MUY VARIADO
Y PARTICIPAREMOS
EN UN APASIONANTE
MODO ONLINE PARA
16 JUGADORES N

—_..., T e——— |

L‘V u._:-,;| PR.ASG 3D . ,0:

250

M tendran una inteligencia artificial alucinante. Seran
capaces de retirarse, protegerse de nuestros disparos, pedir ayuda...

rios sélidos, con un nivel de de-

talle altisimo y, sobre todo, muy

bien ambientados (algunos re-
cordardn notablemente al peli-
culén “Blade Runner”), y a ellos
se unird un modelado de los per-
sonajes trabajado a fondo.

La guinda la pondra el modo
online, que permitird a 16 juga-
dores dar rienda suelta a su
adrenalina en un buen ntimero
de opciones de juego distintas,

1

[
= i;‘Eﬂ

T ©% nos alegraran la vista constantemente
durante las batalias Los efectos de luz estardn muy conseguidos.

como Deathmatch o Capturar la
Bandera. «Project Snowblind» se
ha revelado como una grata sor-
presa, que esperamos que se
confirme del todo cuando lo
analicemos en profundidad.

shoot "em up nos ha
sorprendido por su desarrollo,
su fantastica ambientacion

.y su brillante apartado grafico.

Este
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Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

. sera el punto de partida de su historia. Aqui

: " luchando contra monstruos terribles. Ahora es un espiritu guardian que
vela por Marana, y juntos vivirdn una increible aventura en este juego de rol estratégico.

tendra poderes
segln su espec:ahdad como Magia Negra.

Vs

STRA L de
g.un combates, orlgmal

tﬁcnu as y.p )

para un original
argumento, que va a

combinar a partes iguales
aventura, humor y tragedia.

( " en el que
podremos movernus atacar 0 coger armas.

escogeremos las misiones y podremos crear nuevos aliados fantasmales.

» Febrero mVirgin m Estrategia

PHANTOM BRAVE

Cuando vuestra hermanita os diga que tiene un “amigo invisible”
no le toméis el pelo: ja lo mejor es el fantasma de un guerrero!

M EL ROL ESTRATEGICO CAU-
SA FUROR EN JAPON y EEUU,
donde vive una segunda juven-
tud, y ahora nos llega el turno
(je,je) a nosotros con «Phantom
Brave». Esta aventura narrara la
historia de dos mercenarios, la
joven Marona y su amigo Ash,
quien es en realidad un fantasma
gue vela por la chiquilla. Pero es-
ta joven heroina no estard inde-
fensa: podré invocar a otros es-
pectros para formar un grupo de
guerreros, con los que debera su-
perar cientos de misiones y com-

bates. Todo mientras nos aden-
tramos en el apasionante argu-
mento, que descubrira el miste-
rio de los poderes de Marona.

LA ORIGINALIDAD EN LOS
COMBATES hara las delicias de
los mejores estrategas. Afronta-
remos batallas por turnos, con el
habitual uso de armas, hechizos,
equipamiento y mejora gradual
de atributos. Pero la novedad se-
ra que, gracias a Marona, creare-
mos a nuestros aliados: esta cha-
vala sera capaz de invocar

fantasmas y hacer que se mani-
fiesten en objetos del escenario:
piedras, drboles, armas, etc. Las
combinaciones seran ilimitadas,
al igual que la cantidad de pode-
res que obtendremos, para unos
enfrentamientos que supondran
todo un desafio “rolero”.

r - . g ' :
!n MERA IMPRESION |

estetica en dos
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GameCube

Los juegos mas potentes que estan a punto de legar.

GETED
la nota mas divertida
del juego, con sus golpes
magicos, sus voces y todo
el carisma de Nintendo.

hara
que coger el mando y
pasarnoslo en grande
al instante sea cosa de dos
minutos. jAgui no va a
tener cabida la seriedad!

alargaran la vida con
pruebas imaginativas
y también muy divertidas.
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MA COJA LA RAQUETA
Los partidos que se echan Mario
¥ sus amigos se han convertido
en una clasico de las consolas
de Nintendo, pues ya ha habido
cuatro entregas anteriores en
otras tantas consolas: GBC, Né&,
GBA... je incluso en aquel famoso
“experimento”, el Virtual Boy!

Mario, en plena forma...
,.'}:4.\ TO Kl_,irr_',r-“"',;;

AMBI N £ -_ BASEBAL)
Hace escasas fechas, Nintendo
ha desvelado que trabaja en un
nuevo juego deportivo para GC,
«Mario Baseball». El titulo sera
parecido a «Mario Tennis» en
cuanto al desarrollo se refiere,
arcade total. ;Llegara a Espafia?
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n muy. variad
struir

tendran una excelente

detalles como e
de los avio
de calor y ex

un conflicto be
lo'mas interesante.

REALIZAR MISIONES super-arriesgadas y variadas a bordo de un potente caza de
combate serd lo que nos propondra esta nueva entrega de la saga «Ace combat».

PlayStation 2

Los juegos mas potentes gue estan a punto de llegar.

" Febrero
¥ Namco
¥ Simulador

ACE COMBAT 5:
JEFE DE ESCUADRON

¢Dices que tu nuevo coche pilla 240 Km/h? Pues vaya cosa,
mi F-16 supera la velocidad del sonido... jy sin pasar de segunda!

B HAN PASADO NUEVE ANOS
DESDE EL DESPEGUE del «Ace
Combat» original en PSone, el
primero de una saga de simula-
dores aéreos repletos de accién
que se ha convertido en todo un
clasico por méritos propios. {Y
dentro de un mes podremos dis-
frutar ya de su quinta entrega!
La mecanica de «Jefe de escua-
drén» se apoyara en las mismas
premisas que sus antecesores y
nos propondri ponernos a los
mandos de algunos de los mejo-
res cazas del mundo, con los que
deberemos superar misiones que
echarfan para atras al piloto mas
osado, como defender una base
de un ataque enemigo o escoltar

a un portaaviones aliado. Ade-
mas, el desarrollo de las misio-
nes se verd aderezado con un
apasionante modo historia en el
que los acontecimientos se irdn
narrando por medio de secuen-
cias y conversaciones por radio
mientras jugamos, lo que le afia-
dird mas profundidad y emocién
a todos los combates aéreos.

L0S GRAFICOS PROMETEN
SER ESPECTACULARES, sobre
todo en lo referente a la recrea-
cion de los aviones, que serdn ré-
plicas exactas de los cazas mas
alucinantes y se moveran a velo-
cidades de vértigo por unos esce-
narios repletos de detalles. Pero

para que nadie se asuste ante el
“marrén” que supone pilotar un
bicho de estos, podremos elegir
dos tipos de control: uno para ex-
pertos, con total movilidad, pero
complicado de aprender, y otro
para novatos, més sencillo, con el
que podremos hacer virguerias
desde el principio. Asi que ya po-
déis hacer las maletas: jvuestro
vuelo est4 a punto de salir!

PRIMERA IMP!
La jugabilidad que caracteriza
a la saga, unida a unos graficos
impresionantes, pueden
convertirlo en el mejor «Ace
combat», pero... ;se echaran
en falta mas novedades?

RESIO




Realidad o ficcion...

AUNDO |
Aunque todos los lugares donde
se desarrollara la accion seran
ficticios, los aviones estaran
basados en modelos que existen
en la actualidad, como el F-14
o el Mig-31. jSeran clavados!

Unvlojomoclllo...'

Tras este aparecerian dos
entregas mas en PSone y otra
en PS2, que fue la primera en
adoptar en Europa el nombre
original de la saga: «Ace
Combat». Por Gltimo, ademas
de esta quinta parte, el proximo
ano saldra una versién en GBA.

M LOS AVIONES MAS

MODERNOS DEL MUNDO
SERAN PROTAGONISTAS
EN ESTE ESPECTACULAR
SIMULADOR DE VUELO B

I=% estaran reproducidos con todo lujo de detalle y sumodelado serd I ' serd nuestro prinmpal medio de comunicacién con la base de control.
excelente. A poco que os mole este mundillo, los recenoceréis enseguida. A través de ella nos encargaran nuevos objetivos y nos formularan preguntas.

x cos! iFox dos!

/1114 con la vista interior, podremas mirar i seran objetivos peligrosos de alcanzar, MISILES irén guiados por radar, pero aun asf no
lateralmente y hacia arriba para localizar enemigos. ya que nos obligaran a volar muy cerca del agua. sera nada facil acertar a los objetivos enemigos.
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Xbox

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

N Gy

oy

-

’ -

protagonizara un juego con una ambientacion
sarmlar a las pelis del Oeste, pero con los toques originales del mundo de Oddworld.

W

R, EL

ROT FA. Esiun
tipo misterioso y duro,
que va a convertirse en el
eje central de la aventura.

cumphremos las

misiones en una
especie de Western
fantastico de lo mas vivo.

: no todo se
basara en disparar.
Hablar con la gente, saltar
e investigar un poquito
también sera importante.

" Febrero
" Electronic Arts

¥ Accion/Aventura

ODDWORL

STRANGER’S WRATH

Un mundo habitado por bichos raros, un cazarrecompensas
que utiliza armas "vivientes”... {Chicos, bienvenidos a Oddworld!

N ODDWORLD ES UN MUNDO
EXTRANO cn el que suceden
toda clase de aventuras. Alli se
desarrollaban unos juegos de es-
trategia protagonizados por un
simpético ser llamado Abe, pero
esta nueva entrega nos pondra
en el papel de Stranger, un ca-
zarrecompensas con un pasado
OSCUr0 qUE Se MOVEra en un en-
torno parecido al de las pelis del
Oeste, con praderas, puebluchos
v un montén de forajidos.
Nuestra misién serd precisa-
mente atrapar a estos dltimos,
asi que primero aceptaremos en
una tienda la misién de buscar-
los y luego nos dirigiremos a su

guarida para pillarlos. Podremos
optar por liquidar a los enemigos
(golpedndolos, usando nuestras
armas o las trampas del escena-
rio) o atontarlos y capturarlos
para devolverlos a la tienda que
nos lo pidi6. Y la eleccion es im-
portante, porque si los cogemos
con vida ganaremos més dinero
que si los capturamos muertos.

< EL JUEGO VA A TENER MU-
CHA ACCION, aderezada con
momentos de puzzles y platafor-
mas. En cualquier caso, no fal-
tara el humor tipico de la saga.
¢Un ejemplo? jLas armas estardn
vivas! Serdn luciérnagas, escara-

bajos y hasta una especie de “mi-
nas-pulga” que hardn corretear
a los enemigos. Ademads, para
capturarlos usaremos una espe-
cie de aspiradora. {Qué cosa mas
surrealista! Por si fuera poco,
podremos hablar con montones
de personajes, adquirir nuevas
armas y disfrutar de un apartado
grafico muy cuidado. jPreparaos
para desenfundar, pistoleros!




No dio tiempo a hacerla...

Originalmente, el juego iba a salir
también en PS2. Sin embargo, el
proyecto arrancé mas larde que
en Xbox y, debido a que llevaba
tanto retraso, se ha decidié
cancelarlo. Una lastima...

La serie «0Oddworld» comenzé su
andadura en PSone con «Abe ‘s
Oddysee», que en su momento
fue revolucionario. Le siguieron
«Abe ‘s Exodus» [PSone) y
«Munch s Oddyssee» para Xbox.
Originalmente, «Oddworld» iba a
ser una saga de cinco capitulos.
e DR <

& -

B UN EXTRANO CAZADOR ‘
DE RECOMPENSAS USARA :
SUS LOCAS ARMAS PARA

PILLAR A LOS FORAJIDOS

QUE HABITAN ODDWORLD B

-

A —
b

“I“*

u_-..- al Fv'i-E ﬂm

M NTRAR EN '% para adquirir nuevos objetos o aceptar A VISTA JETIVA estara siempre disponible y nos permitira usar las alocadas
misiones. Tanto dentro como fuera de ellos podremos hablar con mucha gente. armas mlentras andamos Para activarla bastara con presionar un gatillo.

EHI* BOUNTY STORE

ﬁ ROUNTIFS INFORMATION
5 s WAL Y R

i -

@) ACCEPT €O BACK

} ; “ estaran hechas con ) ENARIOS estaran plagados de detalles. Sers JESTRA ESAS seran tipos indeseables: Muy
gréficos pre renderizados y tendran mucha calidad. atit conocerlos para saber evitar a los pesados rivales. duros de pelar y ademas estaran muy bien escondidos.
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MECHAS

: sera una de las novedades.
Asi quedaran estos colosos tras sufrir uno.

W tives

los pilotos que los manejan.

i

r los

Internet para se
amos y sefores de toda la
galaxia virtual en Xbox Live.

Xbox

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

seran de nuevo el gran aliciente de este shooter en tercera
persnna que mcorporara un modo online en el que podremos conquistar toda la galaxia.

S PROPULSOR

( - permitiran sobrevolar
lns escenarios durante unos breves instantes.

w Febrero m Microsoft m Accion

MECHASSAULT 2:
LONE WOLF

Si alin no sabéis lo que es realmente un arma de destruccion
masiva, esperad a ver de lo que son capaces estos “mechas”

M LOS ROBOTS MAS PODERO-
SOS DEL MUNDO estan a punto
de regresar con una nueva entre-
ga del shooter en tercera persona
que disfrutamos hace un par de
afios. La historia nos situard en
un futuro belicista en el que las
guerras no las decidirdn los tan-
ques ni los aviones de combate,
sino unos enormes “mechas”
equipados con las armas mas po-
tentes. Subidos a ellos, nuestro

objetivo sera defender o atacar
distintas zonas del mapeado
mientras combatimos frente a
los robots rivales. Una de las no-
vedades serd el hackeo de estos
“mech” para pasar de uno a otro.

<> HABRA UN ATRACTIVO MO-
DO ONLINE que nos permitira
crear un clan con nuestros cole-
gas para lanzarnos a la conquista
del universo a través de Internet.

“NOUE estard disponible cuando nos tengamos que desplazar con
rapfdez por los escenarios. {Y es que no solo de “mechas” vive el hombre!

Asi, combatiremos para invadir
nuevos planetas... o para de-
fender los que ya hayamos ocu-
pado. Més os vale ir engrasando
las tuercas de vuestros “mechas”,
porque si no seréis derrotados
por otras bestias de acero.

"“"II
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PlayStation 2
" Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

Gsft. Clemets {OD !“grﬂowdg Rnukoﬂ = GKEAFASQ

“calienta” motores en un juego donde las luchadoras y sus
ongmales llaves centraran gran parte de la atencion. ;Donde estéis mirando?

hasta un total de veinte,

contaran con un amplio
surtido de llaves y golpes
personales. iSus fisicos no
seran aptos para cardiacos!

n_alncemos ante el

rival determinaran las
victorias. Si la cuenta atras
llega a 3, final del combate.
Y no sera nada facil...

: porque
mancharse jamas sera
tan divertido. Un modo

muy CUrioso... jy picante!

¥ Febrero
B Konami
¥ Lucha

Sabiamos que el barro era bueno para la piel, pero de ahi a que
estas luchadoras disfruten peleandose en él nos parece excesivo.

® EL WRESTLING ES UN GE-
NERO DE LA LUCHA que se ca-
racteriza por sus llaves inverosi-
miles y sus luchadores horteras
e “hiper-cachas”, pero esto ulti-
mo va a cambiar a partir del pré-
ximo mes, cuando 20 protago-
nistas femeninas (a cada cual
mas explosiva) protagonicen la
primera incursién de Konami en
este fascinante, ejem, “deporte.”

Estas luchadoras podran ejecu-
tar una amplia gama de llaves y
técnicas de agarre durante los
combates, movimientos que rea-
lizaran con una sensualidad que
para qué os vamos a contar. De

hecho, «Rumble Roses» incorpo-
rard un curioso modo de juego
(complementario a los tipicos
Historia y Multijugador) llama-
do Espectador, donde simple-
mente manejaremos la cdmara
mientras asistimos a un comba-
te de exhibicién. jQué barbaro!

2 LAS PELEAS EN UN RING
LLENO DE BARRO serén otro de
los grandes alicientes, pues las
luchadoras se mancharén gra-
dualmente hasta el punto que
muchas veces nos costara distin-
guir su piel de los bikinis. Ade-
mas, los modelados y las anima-

ciones de las protagonistas pro-
meten ser stiper suaves, realistas
y “picantes”. Y si ain asi logra-
mos concentrarnos lo necesario
para combatir, veremos como
hay varias maneras de ganar los
combates: bien agotando la fuer-
za del rival o bien inmovilizan-
dolo 3 segundos. Asi que ya sa-
béis, con el frio invierno llegaran
los combates mas calentitos.



LA SENSUALIDAD DE LAS
EXPLOSIVAS LUCHADORAS
Y SU VARIEDAD DE LLAVES
SERAN LOS RECLAMOS DE
ESTE ORIGINAL JUEGO

ofreceran los momentos mas sensuales y provocativos de

en multitud de ocasiones. Su sencilla C:
todo el juego. jLlegarad un momento en que apenas distinguiremos los bikinis!

ejecucion, junto a la eépectacu{aridad de cada una de ellas, serd todo un puntazo.

O me——

estardn permitidas sin
restriccion de tiempo. jNo huydis cobardes!

nos tocara en ocasiones “agarrar” ‘ ¥y sus animaciones seran de lo mas
a nuestra rival. Y es que en el wrestling todo vale. realistas que se ha visto en los juegos de lucha.
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PS2 - Xbox -

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

GC

A CHANM £ serd el reclamo principal de este nuevo simulador
ue pmmete superar las prestaciones que ofreci6 el fenomenal «FIFA 2005».

1 A de la

Champions League

estara exprimida
al maximo y podremos
disfrutar a tope de este
gran torneo europeo

seran muy variados

y NUMErosos, y Nos
mantendran pegados a la
consola durante meses.

del juego luciran un
aspecto inmejorable,
desde el modelado de los
futbolistas a los estadios.

™ Febrero
M EA Sports
¥ Futbol

UL

¥ EL FUTBOL VA A REGRESAR
CON FUERZA a las consolas des-
pués de Navidad con este simu-
lador “entrenado” por EA Sports,
que contaré con la licencia ofi-
cial de la Champions League, sin
duda la competicién de clubes
mas importante del mundo.

En el juego se darén cita los
239 equipos europeos mas pun-
teros pertenecientes a las mejo-
res ligas de fatbol, como nuestra
LFP, la Premier League inglesa o
el Calcio italiano. Con cualquiera
de ellos podremos participar en
una cantidad de modos de juego
increible, como Temporada, Jue-

LEAGUE

Los forofos del futbol tienen un doble motivo para alegrarse el
proximo febrero. Se reanuda la Champions... jy sale el juego oficial!

go Online, Entrenamiento, Tor-
neo, etc., aunque sin duda el mo-
do estrella sera sin lugar a dudas
el propio Champions League,
que tendra un desarrollo idénti-
co al que sigue el torneo real.

> EL DESARROLLO DE LOS EN-
CUENTROS recordard mucho a
los partidos que ya hemos disfru-
tado en el reciente (y fantastico)
«FIFA 2005», es decir, que conju-
garan un alto nivel de realismo y
simulacién con un control facil y
accesible para cualquier jugén.
Eso si, el titulo tendra ciertas
mejoras con respecto al dltimo

«FIFA», y entre todas ellas desta-
car4 la nueva fisica del balén,
que sera mas realista que nunca.
Graficamente también notare-
mos algunas diferencias, pues las
caras de los futbolistas estaran
mejor recreadas y el aspecto de
los estadios (publico incluido)
estara mejor rematado. Todo es-
t4 listo para que vuelva a rodar el
balén. jYa sélo queda un mes!

EL utuFU rpcordara a <<FIFA
2005», pero con nuevos modos
de juego y mejoras en aspectos
como la fisica del baldn,
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Witch's Curse

PlayStation 2

' Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

-

4ISh {N0 sera una de las localizaciones que tendremos gue visitar en
esta aventura de accion, en la que nos tocara acabar con un ejército de demonios.

sera capaz de emplear

un buen ndmero de
armas y conjuros magicos
para acabar con los
malditos demonios.

.

incluira una
gran cantidad de
combates y tiroteos pero
también ciertas dosis de
exploracion y aventura.

plasmara fielmente la
ambientacion tugubre
del comic y de la pelicula.

\Y

# 5%
e <
|

’ S e

LN

¥ Febrero
nSCl
M Accion

»
} ' BB

Holy Shotgun

CONST!

El comic Hellblazer va a debutar en los cines con el nombre de su
protagonista, jpero antes se dara un garbeo por nuestra consola!

l LOS DEMONIOS PRETEN-
DEN INVADIR LA TIERRA y solo
hay un hombre que puede parar-
los: John Constantine. ¢Y por
qué él? Pues porque este detecti-
ve privado posee poderes sobre-
naturales que le convierten en el
terror de las criaturas infernales.
Como ya habréis adivinado, en
esta aventura nosotros tomare-
mos el control de tan atractivo
personaje para recorrer en su
compaiifa 14 niveles repletos de
accién, en los que visitaremos
desde un simple apartamento
hasta el sistema de alcantarilla-
do de la ciudad... jpasando por
el mismisimo infierno!

Por supuesto, todos estos deco-
rados, asi como los personajes,
seran totalmente fieles a la am-
bientacién densa y oscura que

muestran tanto Hellblazer, el cé-
mic original, como la pelicula
que se estrenara el préoximo fe-
brero con el mismo titulo del
juego y Keanu Reeves en el papel
estelar. Los miles de seguidores
que tiene en todo el mundo esta-
ran encantados, seguro.

= PARA SUPERAR UNA SITUA-
CION TAN ARRIESGADA, Cons-
tantine podra recurrir a la ayuda
de sus poderes sobrehumanos.
Nuestro héroe empleara unas ar-
mas magicas especiales (como la
Escopeta Sagrada, el Aliento de
Dragén, etc.) capaces de acabar
con cualquier bichejo en cues-
tién de segundos, y también uti-
lizara conjuros muy poderosos
para liquidar a varios demonios
de una sola tacada. Invocar a es-

tos dltimos tendré su miga, por-
que tendremos que hacer una
combinacién de botones en un
limite de tiempo determinado...
iy sin que se nos echen encima!
Ademas de estos poderes, nues-
tro héroe también tendra una
curiosa habilidad llamada Vista
Verdadera, con la que podra ver
en la oscuridad, detectar demo-
nios que se hacen pasar como
humanos o encontrar pistas
ocultas que estaran repartidas
por los escenarios. {Que tiem-
blen los demonios, porque no va-
mos a dejar ni uno con vida!




f x ESTA GRAN AVENTURA
N DE ACCION ESTARA
Exorcism RODEADA DE,UNA DENSA
AMBIENTACION Y UN pecomoen
TOQUE DE MISTICISMO D oo

X

Exorcism

QUE sera tan espectacular como complementaran a las armas y seran absolutamente
curiose. Aqui estais viendo el denominado Aliento de Dragén en plena accién. devastadores, ya que eliminaran a varios bichejos indeseables de una sola vez.

| sera considerable y podremos detectar a los 5 nos iran
ademas tendremos que acabar con varios jefes finales.  demonios que estén camuflados y ver en la oscuridad.  desvelando el intrincado argumento del juego.
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seran tres mercenarios,

cada uno con sus
propios atributos: un sueco,
un americano y una inglesa.

s -1

EL DI \ oLl
estara repleto de
accion y por lo que
hemos podido probar hasta
ahora no se hara repetitivo
en absoluto. {Preparaos!

- »

I 0 estard muy

cuidado, y destacaran
los escenariosy los
efectos de las explosiones.

- PS2 - Xbox

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

' controlaremos a tres mercenarios que tendran
ancen un ataque nuclear. ;Lo conseguiremos?

¥ Febrero
¥ LucasArts
M Accion

Dicen que ser mercenario es un trabajo muy duro, pero tienes
un buen sueldo, viajas mucho jy ademas te pones en plena forma!

B EN UN FUTURO NO DEMA-
SIADO LEJANO, Corea del Nor-
te se vera envuelta en una guerra
de guerrillas en la que operan la
mafia de ese mismo pafis, la ma-
fia rusa, la triada china... y no-
sotros. ¢Que quienes somos?
Pues un equipo de 3 mercenarios
encargado de acabar con un gru-
po llamado “Lote 52", cuyo plan
es lanzar un ataque nuclear.
Este es el sombrio panorama
que nos espera en la nueva crea-
cién de LucasArts, que nos en-
volvera en un desarrollo repleto
de accién. Sus tres protagonistas
seran un ex-soldado americano,

una espia britdnica y un cazarre-
compensas $Ueco, unos expertos
soldados que tendrin sus pro-
pias habilidades: uno serd maés
4gil, otro apuntard mejor... Eso
sf, nosotros sélo controlaremos a
uno de ellos, al que deberemos
elegir al principio del juego.

- LAS MISIONES QUE HABRA
QUE CUMPLIR seran bastante
variadas (robar vehiculos, des-
truir determinados objetivos...) y
aunque al principio resultardn
bastante asequibles, més tarde se
irdn complicando. Para llevarlas
a cabo con éxito podremos em-

plear més de 30 armas reales y el
mismo nimero de vehiculos, in-
cluyendo tanques y helicépteros.
Con ellos nos moveremos con
absoluta libertad por unos esce-
narios muy extensos y repletos
de enemigos a los que habra que
eliminar. El juego tiene muy bue-
na pinta, asi que no os perdais el
analisis del préximo mes porque
podemos estar ante una de las
primeras sorpresas del 2005.



LEN ESTE INTEBESANTE
TITULO LA ACCION SERA
LA GRAN PROTAGONISTA
Y VEREMOS EXPLOSIONES,
TIROTEOS Y COMBATES

0o

E : I y ademas podremos movernos por ellos ‘L% en determinadas ocasiones para que bombardeen una
con entera libertad. Menos mal que contaremos con un radar para no perdernos. determinada zona o edificio. Los efectos de las explosiones os dejardn babeando.

787720
=
seran muy variadas: robaremos coches, R J I seran reales serdn uno de los mas de 30
defenderemos posiciones aliadas y mil tareas mas. e incluiran rifles, ametralladoras, granadas, etc. vehiculos que pedremos controlar en el juego.
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LAS HEMOS PROBADQO, ;Y SON UNA PASADA!

LAS NUEVAS

Aungque todavia faltan unos meses para que lleguen aqui, PSP y Nintendo DS,
las dos nuevas consolas que van a revolucionar el mundo de las portatiles,
va han salido a la venta fuera de nuestras fronteras. Y como no queremos
que seais menos que los jugones japoneses o0 americanos, las hemos probado
para vosotros y os hemos preparado este sﬂper-reqartaje. i/Aqui las tenéis!
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El miembro mas pequeio
de la familia PlayStation

Después de liderar el mercado de las consolas domésticas,
Sony “ataca” el de las portatiles con una maquina que colma
el suefio de mucha gente: jjugar a PS2 en cualquier parte!

EN LA PARTE
SUPERIOR de la
consola encontramos
el puerto para las
conexiones USB y

m Pantalla: TFT LCD con formato
16:9. 16,77 millones de colores.

m CPU: CPU Especifica de PSP
con una frecuencia de reloj
de 333 MHz.

m Memoria RAM: 4 MB.

= Sonido: Dos altavoces estéreo
incorporados.

m Bateria: lon Litio.

también el boton que
abre la ranura trasera,
donde se insertan los
discos UMD.

EL CONTROL ES DE
DOS TIPOS: por un
lado esta la cruceta
analégica tipica, y el
pequeno “botén” que
hay justo debajo de
ella es un joystick
analdgico con una
fiabilidad enorme.

LOS BOTONES estan
dispuestos de la
misma forma que en
los mandos de las
otras consolas de
Sony, PSone y P52.
En ta parte frontal
derecha tenemos los
cuatro de siempre,

y en los extremos

de la parte superior
los dos gatillos.

LA PANTALLA PANORAMICA es uno de los LOS BOTONES DE LA PARTE INFERIOR nos

mayares atractivos de la portatil de Sony.
Cuando la tenemos en la mano sorprende lo nav
grande que es y el enorme espacio gue ocupa
respecto a la superficie total de la maquina.

Ademas, se ve con una nitidez fantastica. los

Primera
impresion:

Lo primero que nos sorprendid

cuando pudimos probar PSP no

solo fue su pequenia tamafg, sino

también el absoluto protagonisme

gue cobra la pantalla gracias a su

formato panoramico y a su gran superficie, tanto por si misma como en relacien

al espacio gue existe en el frontal de la consola. Su color negro y el elegante disefio
extraplanoci‘sotamente tiene 23 milimetros de grosor!} consiguen darle un aspecto
de aparato de alta tecnologia muy apropiado y absolutamente merecido a ta vista de
las altas prestaciones que ofrece. Es cierto que su anchura impide que nos quepa en
el bolsillo tipico de un pantalén vaquero, v que tampoce creemos que nadie 1a tleve
colgada del cuello como si fuera un teléfono movil, pero os podemos asegurar que
cuando vimos los coches de «Ridge Racer» corriendo a toda velocidad, la sensacian
de tener una PS2 portatil en nuestras manos fue total, y despejd cualquier duda que
tuvieramos. A falta de concretar sus aspectos multimedia, lo tiene todo para triunfar

ofrecen diferentes posibilidades: salir al

egador principal de la consola (Home],

ajustar el volumen o la luminosidad de la
pantalla y, por supuesto, no podian faltar

cldsicos botones de Select y Start.

UMD,un N
formato
para el futuro

Sony ha elegido los pequenos
discos UMD como el nuevo
formato para los contenidos
que veamos en PSP Y
conviene recalcar lo de
“contenidos”, porque no se
limitaran solo a los juegos,
sino que ha dejado abierta
{a puerta a temas como las
eliculas o los discos de musica
icon extras como videos, por
ejemplol. También es destacable que en el case de PSP no
habra separacion por regiones PAL y NTSC, como en PS2




NINTENDO DS

Dos pantallas que abren
un mundo de posibilidades

La nueva portatil de Nintendo no sélo mejora la capacidad
técnica de GBA, sino que ademas nos sorprende con una

innovacion rompedora: juna consola con dos pantallas!

LAS DOS PANTALLAS
se llevan todo el

m Pantalla: Doble TFT LCD con
256 x 192 pixels de resolucion
y 260.000 colores.

u CPU: Un ARM9 y un ARM7.

= Sonido: I.Lo: altavoces estéreo
Surround.

= Bateria: lon Litio. Soporta de
6 a 10 horas de juego.

protagonismo cuando
vernos la nueva
portatil de Nintendo.
La inferior es tactil,

y la consola se pliega
sobre si misma para
quedar cerrada.

LOS ALTAVOCES
estan situados a
ambos lados de la
pantalla superior.

Son estéreo, y pueden
ofrecer sonido Virtual
Surround en funcion
del titulo al que
estemos jugando.

LA CRUCETA digital
nos garantiza el
sistema de control
mas clasico, pero
existe otra opcion:
en la parte trasera
se esconde el

3

LOS BOTONES son los
tipicos de Nintendo,
hay dos gatillos sobre
los “hombros” de la
parte inferior y el
boton de encendido
[Power] sobre la
cruceta digital. Bajo
ella la consola tiene
tambien un microfono
incarporado.

EN LA PARTE
INFERIOR existen
varios puertos: en el
centro esta la ranura
para los juegos de
GBA, y a su derecha
una toma para
auriculares y otra
para un microfono
en el futuro. A la

Stylus, un puntero
que nos permite
jugar “tocando” la
pantalla inferior.

Primera
impresion:

Cuando la vemaos cerrada,
Nintendo DS tiene un aspecto
muy robusto, gue apenas nos
permite imaginar que dentro de
esa ‘caja’ plateada se esconde una conscla de videojuegos. Sin embargo, en cuanto

la abrimos v descubrimos tas dos pantallas situadas en vertical, adivinamos todo el
potencial que encierra esta original innovacion. Por supuesto, o primero gue hicimos
fue coger el Stylus para probar como funcionaba la pantalla tactil, y la verdad es que
es innegable gue Nintendo ha vuelto a ser pionera en su camino por buscar nuevas
formas de jugabilidad. Por lo demas, esta clare que la Gran N ha optado por un diseno
bastante sobrio para su nueva maquina, en el que la funcionalidad ha pesade mas que
la estética puntera [de hecho, salvando las distancias, se parece bastante a GBA SP,
pero eso no debe hacernos olvidar que estamos ante una maquina gue ademas de los
titulos propios también reconoce los juegos de la “antigua” Game Boy Advance. Para
el futuro queda la incognita de saber donde estan los limites de (a doble pantallay el
control con el puntero, jpero estamos deseando descubrir hasta donde puede ilegar!

izquierda ajustamos
el volumen.

Tarjetas
de juego

Los juegos de Nintende DS vienen en unas tarjetas gue
son notablemente mas pequenas que los cartuchos en
los que funcionan los juegos actuales de Game Boy
Advance. Como vels en La imagen superior, se insertan
en una ranura que esta situada en la parte trasera de la
consola, al lado del compartimento donde se almacena
el Stylus, y una pequena presion basta para extraerlos,
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Sony plantea un futuro
multimedia para su portatil

Es cierto que todavia quedan muchas cosas por aclarar
cuando se trata de descubrir qué nos ofrecera PSP mas
alla de los juegos, pero sus posibilidades son amplisimas.

82 HC

La ;
memoria
es la clave

En el costado izquierdo de PSP existe una

ranura para introducir ta Memaory Stick, la

pequena tarjefa de memoria de Sony, que es

la llave para anadir nuevas capacidades a {a

consola. La mas normal” servira para guardar

datos de los jueges e incluso para reproducir

nuestra propia musica mientras estamos jugando,

perc tambien sera posible descargar nuevos dates

de Internet, corno personajes, niveles, circuitos, etc.

{la otra opcién para hacerlo sera bajarnoslos a un PCy
trasladarlos desde alli a nuestra PSP aprovechando la
cenexion USBI. Pero las posibitidades van mas alla del
mundo de los juegos: el mend principal de la consola
tiene un sencillo navegador lamado X-Media Bar, que
nos permite cambiar de funcion con un sencille sistema
de iconos. Asi podremos, por ejempilo, utilizar la pantalla
para reproducir las fotografias digitales gue tengamos
guardadas en {a Memery Stick, usando PSP coma si
fuera nuestro album de fotos portatil. Y las posibilidades
llegan tambien al video, pues podremos ver las
imagenes de una videocamara o incluso las gue

tomemos de la tele a través de un PC.

Enfrentamientos
multijugador

Antes de que os lieis, 0s aclaramos
que la foto de la izquierda pertenece
efectivamente al modo multijugador
de «Ape Academy», aunque esta
original forma de compartir la
consela no sera ta manera habitual
de enfrentarnos a otros usuarios.

Al contrario, sera la conexién Wi-Fi

la gue nos permitira enfrentarnos sin
cables hasta a 16 rivales mas. Bastara
con que uno de ellos haga de anfitrion
poniendo en marcha una partida y los
demas se unan a ella thabra titulos
en los que bastara con gue uno tenga
el juego originall. Nosotros hemos
probado «Wipeout Pures», «Fired Up»
o «Everybody ‘s Golf», y la partidas

se desarrotlaban con total fluidez

La posibilidad de ver peliculas en la portatil
de Sony continGa siendo una opcién real... que
esta plagada de incognitas. De momento estd
confirmado el lanzamiento de «Final Fantasy
Advent Children», la nueva entrega de la saga,
que saldra sélo en formato pelicula, y también
que Columbia lanzara sus producciones en
UMD. Sin embargo, del resto de productoras
no se sabe nada, ni tampoco sabemos si todas
las peliculas de Columbia saldran también
para PSP. Por otra parte, la consola reproduce
video en MPEG 4, asi que sera posible
convertir nuestra peliculas originales a ese
formato y verlos a través de la Memory Stick.

Conexion
con PS2

El puerto USB que tienen
tanto la consola "mayor”
como la nueva portatil
servira para conectar
ambas maguinas. ;Que
postbilidades nos abre
esta conectividad? Pues
es algo que Sony todavia
no ha confirmado, asi que
de momento todo lo que
podemos hacer es sonar
con la hipotetica canexion
entre titulos que saldran
para ambas consclas:
¢compartiran datos, por
ejemplo, las proximas
entregas de «Gran
Turismo» para ambas?




NINTENDO DS

Nuevas posibilidades, pero
centradas en la jugabilidad

La nueva portatil de Nintendo nos ofrece una serie de
opciones inéditas, pero sigue la linea de otras consolas de la
compania: todo se centra en mejorar la experiencia de juego.

¥ Es

(UsuARD | 71 — i e AI habla con PiCtOChaf Se puede decir que Nintendo, al idear una

v |
; ! : : consola con dos pantallas, le ha planteado
B La portatil de Nintendo trae “de serie” esta curiosa un reto enorme a los desarrolladores: ;ahora
] aplicacién, gue en realidad es un sistema de qué formas ideardn para aprovechar esta doble
comunicacion sin cables que nos permite enviar oportunidad? Las primeras pistas nos las
] mensajes a otros usuarios de la consola que se dan juegos como «Metroid Prime Hunters»,

. encuentren cerca. El sistema es de lo mas sencillo: que ademas de usar la pantalla inferior para
existen diferentes salas de chat, v si nos unimos a ensefiarnos un mapa de los escenarios, nos
una de ellas podemos escribir mensajes con el Stylus permite también controlar a Samus utilizando
en ta pantaila tactil y enviarlos tal cual, con nuestra el Stylus. El micréfono, por su parte, le abre
propia letra, o bien utilizar un teclado para que todo la puerta al reconocimiento de voz, que
sea mas formal”. De igual forma, recibimos en la funciona en juegos como «Feel the Magic».
pantalla superior los mensajes de nuestros colegas, jAhora es la imaginacién de los programadores
i¥ ya as podeis imaginar las juergas que se montan! |‘ que tiene que ponerse a trabajar

Compartiendo partida sin cables

Jugar partidas multijugador ya no exigira que estemos conectados a las portatiles de nuestros

GBA, no

companeros a traves de un incémodo cable, come ocurre hasta ahora con Game Boy Advance. te O'VIdO

Hasta 16 usuarios de Nintendo DS podran compartir partida aprovechando la conexion Wi Fi

de su consola [el Gnico requisito es que la distancia que les separe no supere los 20 metros], Los usuarios de Game Boy Advance actuales

lo que abre un nuevo campo para estos mados de juege en la portatil: no solo podremos estar no van a dejar de jugar a sus Luegos favoritos
mas distanciados de nuestros companeros de partidas, sino que también sera posible que en si se "pasan” a Nintendo DS. Y es que la parte
ellas participen muchas mas personas que hasta ahora. EL primer ejemplo de este tipo lo hemos  frontal de la consela tiene una ranura pensada
visto en (a demo de «Metroid Prime Hunters», que nos permite enfrentarnos hasta a cuatro especialmente para que entren los cartuchos
rivales y funciona de maravilla. Ademas, dependiendo del titulo, también sera posible que sélo de GBA, asi que podremos seguir disfrutando
uno de los usuarios tenga el juego original y los demas se “enganchen” & su partida con los titulos que tantas alegrias nos han dado.
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PSP

Los buques insignia de .
PS2 se pasan a la portatil §

Aunque la gran mayoria estaran hechos partiendo de cero,
no cabe duda de que una de las mayores bazas de PSP
esta en que va a recibir juegos de calidad ya contrastada.

Este titulazo es

un “remix” de todas
las entregas de

la serie: se han
seleccionado los
mejores circuitos,
aunque también

hay varios nuevos.

Lo que mas llamara la
atencidn, aparte de sus
increibles graficos, es que
sera capaz de crear
automaticamente un
campeonato a nuestra medida en funcién del tiempo de
que dispongamos para jugar. Ademds, se incorporara una
nueva barra de turbo que se ira rellenando a medida que
derrapemos y nos permitira correr a velocidad de vértigo.
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METAL GEAR ACID APE ACADEMY

Snake juega a las cartas Minijuegos muy monos

B KONAMI B KONAMI

M ACCION/CARTAS B MINIJUEGOS

La incursién de Snake en PSP va a dejar de lado el tipico sistema de Esta joya de Konami nos propone participar, junto a los monos de
infittracion/accion de la serie para conjugarlo con un sisterna de cartas «Ape Escape», en 44 minjjuegos ique con las variaciones se transforman
que anadira muchas dosis de estrategia. Nosotros tendremos que ir en 300) de escasa duracian pero tronchantes del todo. Los minijuegos
eligiendo las cartas que mas nos interesen de entre un pad, teniendo en son muy originales y surrealistas: carreras de un metro, peleas contra
cuenta que con cada una de elias Snake realizara acciones diferentes monos-zembi, corridas de teros... |Y es posible jugar & otros 13 juegos
La idea podra gustar mas o menos, pero desde luego es algo diferente mas acompanados de tres amiges en la misma consota! Una locura




NINTENDO DS

Los juegos con mas “tacto”
para una consola de futuro

Nintendo a elegido a una figura de la talla de Mario como
emblema de su nueva portatil. Con él al frente, se prepara
un desembarco en el que sobre todo primara la originalidad.

METROID
PRIME

Disparos portatiles
B NINTENDO

M AVENTURA/SHOOTER

Tras su éxitc en GameCube,
Samus debutara en DS con una
aventura en primera persona que
no tendra nada que envidiar a la
de su hermana mayor. Lo mas
ltarmnative seran sus nuevos
modos multijugador fa través de
BlueTooth o Wi-Fi} y su innovador
sistema de control, pues sera
posible manejar a Samus
empleando la popular stylus

El padre de las plataformas

® PLATAFORMAS

Se trata de un remake del juego de Nintendo 64, pero
optimizado para la nueva maquina. Ademas de incorporar
ligeras mejoras visuales, «Super Mario 64»
cuenta con varios
minijuegos disefiados
especialmente para
usar la pantalla tactil
y con un modo
multijugador
inalambrico para 4
participantes. En lo
que respecta al modo
ﬂrincipal. los niveles
an ganado en
profundidad, ya
que ahora podemos
explorarlos con 4
personajes diferentes.

7

RIDGE RACER
Control total

B NAMCO
B VELOCIDAD

¢Quién dijo que DS carecia de
controles analdgicos? Para
demaostrarnos gue esta consola
lo puede todo, el nuevo «Ridge
Racer» despliega un volante en
la pantalla tactil. Asi, utilizando
fnuestro dedo, pedemos conducir
los bolidos mas espectaculares
“sintiendo” la carretera. El
apartado visual, especialmente
la sensacién de velocidad, es une
de los mas elaborados de esta
primera hornada de juegos.
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NEED FOR SPEED RIVALS
Velocidad, tuning y técnica
M ELECTRONIC ARTS

CODED ARMS
Disparos con mucho miedo
M KONAMI

B VELOCIDAD

M SHOOT™ EM UP

EA Games va a trasladar en breve a PSP toda la emocidn de las carreras
tuning que ya hemos disfrutado en las consolas de 128 bits. En el juego
se daran cita un amplio plantel de coches de los fabricantes méas
prestigiosos, gue podremos tunear a nuestro antojo. Serd posible jugar
en numeresos modos de juego, incluyendo uno para varios jugadores via
Wi-Fi. La sensacion de velocidad hara que os despeinéis mientras jugais.

FORMULA ONE

Siente la verdadera velocidad

B SONY

Este espectacular shooter en primera persona que prepara Konami tiene
visos de cenvertirse en todo un pelotazo, y eso que sdle se encuentra

al 30% de su desarrello. El titulo nos sumergira en una atmosfera de
tension, y tendremos que recorrer multitud de pasillos repletos de toda
clase de bichejos a los gque habra gue eliminar. Para ello contaremos con
un arsenat atucinante, casi tanto como su impresionante acabado grafico.

WIPEOUT PURE
Las carreras del futuro
W SONY

M VELOCIDAD

B VELOCIDAD

Con Fernando Alonso a la cabeza, en este titulo [que saldra en junio de
2005} podremos correr con los pilotos reales de la Formutla 1 en todas
las pruebas oficiales del Campeonato del Mundo. En pantalla apareceran
los 20 monoplazas al mismo tiempo, vehiculos gue tendran un controt
bastante arcade. Ademas podran jugar oche jugones a parrilla completa.

En esta nueva entrega de esta saga de velocidad de corte futurista sus
creadores guieren que prime (a velocidad sobre la utilizacion de las
armas. También podran jugar oche jugadores, la banda sonora sera
alucinante y podremos bajarnos un monton de contenido nuevo de la
pagina oficial del juego. Se le espera en Japén para comienzos de afio.




Best 011100
Tre 002273

FEEL THE
MAGIC XX/XY

El mas original
W SEGA

B MINIJUEGOS

Sin duda se trata del juego mas
fresco de tados los gue han salido
junto a {a consola. Este titulo nos
propone conquistar a una chica,

y para ello tenemos gue superar
mas de 25 originalisimos
minijuegos. Para superarlos hay
que hacer uso tanto de la pantalla
tactit como del micréfono que DS
iteva incorperado. Y lo mejor es
que tambien es muy divertido.

ASPHALT
Carreras al limite
muBI

M VELOCIDAD

Aungue no es revolucionario

ni explota ni por asomo las
caracteristicas especiales de la
consola, este titulo de velocidad
colmara las ansias de los fans
del género. EL titule presenta una
buena cantidad de ceches reales,
el control de estos es bueno y la
calidad de los graficos es muy
alta, sobre todo el aspecto de los
escenarios. Su problema es que
ha de pelear con «Ridge Racer».

B Rol M Nintendo

PR T R ]
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SPIDERMAN 2
Vuelve el héroe
M ACTIVISION

M ACCION

El genial superhéroe de Marvel
Comics ne ha querido perderse
el debut de DS, y nos ofrece un
titulo cargado de accion y peleas.
En sus 16 niveles tenemos

gue combatir a numerosos
supervillanos mientras
TECOTTeMOS Precicsos escenarios
en 3D. El titulo hace uso de (a
pantalla tactit para acceder de
forma rapida a determinados
movimientos de Spiderman, £s
uno de los mejores juegos de DS.

THE URBZ
Llega la estrategia
M EA GAMES

B ESTRATEGIA

Electronic Arts ha traido a DS su
popular juego de estrategia con
acierto... pero teniendo en cuenta
gue lo ha hecho tomando como
muestra la version de GBA.

El juego es un calco de aguel
{tenemos que cuidar de los Sim,
las mascotas virtuales| pero han
anadido un par de mejoras: los
graficos son mas nitidos y el
interfaz de control mas asequible
gracias al uso de la pantalla tactil.

l§g‘ uare

M Capcom

W Velocidad M Nintendo

B Accidn M Konami M Aventura B Konami
3
>

M Ubisoft M Plataformas M Namco M Rol M Nintendo

WFitbol _ M Capcom

B Nintendo M Konami

M Estrategia
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REPORTAJE

M Las nuevas portatiles

PSP sera tu consola si...

B QUIERES JUGAR EN CUALQUIER SITIO A LOS MEJORES TITULOS
DEL CATALOGO DE PLAYSTATION 2.
Efectivamente, parque en la lista de juegos en desarrollo para
PSP aparecen nombres como «Gran Turismo» o «Metal Gear Solid».

B TE APASIONAN LOS JUEGOS, PERO TAMBIEN ERES UN GRAN
AFICIONADO A LAS PELICULAS.
Entonces no te quepa duda, porgue Sony tiene previsto lanzar
peliculas en formato UMD para que las podamos reproducir en su
nueva consola. |Y la primera sera «Final Fantasy Advent Children»!

I TE GUSTA ESTAR A LA ULTIMA CON LAS MAS
AVANZADAS FUNCIONES MULTIMEDIA
. Te molaria usar tu consola para ver las fotos de tus
Ultimas vacaciones? Deja de sonar. Sera pesible.

M QUIERES CONECTAR LOS JUEGOS
DE TU PORTATIL A LOS DE TU PS2.
PSP y PS2 van a estar tan estrechamente
relacionadas que tendran juegos “en comun”
que saquen partido a esa conectividad.

I TE LO PASAS EN
GRANDE CON
TUS AMIGOS.
Pues esperaa
ver las partidas
multijugador
sin cabies que
te esperan.

NINTENDO DS

Nintendo DS sera tu consola si...

B ERES UN SEGUIDOR INCONDICIONAL DE LOS PERSONAJES
MAS CARISMATICOS DE NINTENDO.
:No te pierdes ni un juegoe de Mario? ; Te fascinan las aventuras de
Samus Aran en «Metroid»? Los grandes estretlas de Nintendo van
a estar tambien en DS, asi gue seguiras disfrutando con ellas.

M LO TUYO ES JUGAR, ASi DE SENCILLO, Y NO QUIERES NI OiR
HABLAR DE “EXPERIMENTOS” MULTIMEDIA.
Cuando quieres ver una peli te vas al cine o bajas al videoclub, y ya
tienes un walkman para oir muasica. Por
eso, lo unico que le pides a tu consola
es gque tenga los mejores jusgos.

M BUSCAS NUEVAS FORMAS
DE JUGABILIDAD.
Ni lo dudes: el control con el Stylus
y el reconocimiento de voz abren un
campo de posibilidades enorme.

B TIENES UNA GBA, Y QUIERES SEGUIR
SACANDOLE PARTIDO A SUS JUEGOS.
Sin problemas: jlos juegos de GBA seran
compatibles con Nintendo DS!

M QUIERES DEMOSTRARLE A TUS
COLEGAS QUE ERES EL MEJOR.
La conexion “wireless” que lleva
la consola es a llave para los
mas apasionantes duelos entre
varios jugadores.

\/ ASi LO VEMOS NOSOTROS...

La revolucion de las portatiles

88 HC

En las diez paginas anteriores
0s hemos intentado dar una
vision general de como son las
nuevas consolas portatiles.
Ahora, después de todos los
datos, creemos conveniente
daros una primera opinién
sobre lo que nos han parecido
tras probarlas. Al fin y al cabo,
jde algo nos tenia que servir
haber tenido ese privilegio!

< UN IMPRESIONANTE SAL-
TO AL FUTURO. Eso es lo mas
importante que hay que destacar.
Hasta ahora, jugar a una partatil era
una experiencia divertida, pero sa-

\biamos gue el precic a pagar por

“reducir” la diversién eran los grafi-
cos. Bien, pues eso se acabd: PSP
y Nintendo DS seran capaces de
igualar {o aproximarse mucho al
menos) la capacidad grafica de P52
y Nintendo 64 respectivamente.

PSP PROPONE UN CON-
CEPTO MULTIMEDIA. Sony (o
viene avisando desde la propia PS2,
que reproduce pelis en DVD y CDs
de misica, esta trabajando en ello
para la préxima P53, aungue toda-
via no nos han aclarado en qué va a
concretarse, y PSP también va a
profundizar en esta vision de las
consolas como algo mas que una
simple maquina para jugar. Si final-

mente lanzan PSP a 150 €, a nadie
le va a molestar tener extras como
las pelis o el visionado de fotos digi-
tales. Lo que también nos ha gusta-
do s gue tienen muy claras las pe-
culiaridades de una maquina
portatil, v por eso estan adaptando
los titulos para sesiones de juego
mucho mas cortas de lo que es ha-
bitual en las consolas grandes.

< NINTENDO DS APUESTA
POR LA JUGABILIDAD. No es
nada que nos sorprenda, porque la
politica de Nintendo también es de
sobra conocida: ellos son una com-
pahia de videojuegos, y todos sus
esfuerzos se concentran en propor-

cionar a los usuarios de sus conso-
las experiencias cada vez mas di-
vertidas y originales. En esalineava
la nueva portatil, que nos sorprende
con tres caracteristicas que pueden
dar mucho partido. Por un lado estd
ta pantalla doble, un concepto total-
mente innovador que combina de
maravilla con la segunda caracte-
ristica: el uso det Stylus lel lapiz
que usamos comeo punterol como
herramienta de control. Y a eso se
anade el uso de lavoz en los juegos
gracias al microfonc gue lleva la
consola. Ahara la pelota esta en el
tejado de los programadores, que
deben emplear su imaginacion pa-
ra aprovechar todo este potencial. /
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CONCURSO

\BUSCAMOS AL
MAYOR EXPERTO
EN VIDEOJUEGOS‘

Aqui llega la ulnma tanda de preguntas.
Estos alucinantes premios de aqui abajo
os estan esperando si demostrais ser
unos auténticos expertos en videojuegos.
iAnimo colegas, que no podeéis fallar!

<= UN JUEGO
A ELEGIR*

Mas de I20 juegos para que dlsfrutes'

| Las mejores companias estan desarrollando juegos para la nueva portatil de Nintendo. Ya hay mas de 120 titulos preparados que
aprovecharan a tope la doble pantalla de la consola. Si eres uno de los ganadores podras elegir el que quieras. jMira estos e;emplos'

| e Car Ocoices

ASPHALT URBAN GT FEEL THE MAGIC




{MIRA QUE FACIL
ES PARTICIPAR!'

¥ Durante tres meses, comenzando por
Noviembre, encontraras en Hobby Consolas un
cuestionario con diferentes preguntas hasta
completar la cifra de 100 (33 en Noviembre, 33
en Diciembre y 34 en Enero)

® Para participar deberas acudir a la siguiente
direccion de internet:
www.expertoenvideojuegos.com

Alli deberas registrarte (recibiras un e-mail de
confirmacion) y responder a las preguntas en el
mismo orden que aparecen en la revista (los
enunciados de las preguntas no estaran en la
web). Solo puede haber una participacion por
persona. Si no has podido participar en los dos
anteriores cuestionarios, todavia puedes
hacerlo siempre que consigas los dos nimeros
anteriores de Hobby Consolas.

M Para responder a las preguntas de este
tercer cuestionario tienes de plazo del
1 al 30 de Enero

® Una vez hayas respondido a las preguntas no
podras modificarlas ni acceder a ellas

IMPORTANTE: Debes conservar cada uno de
los cuestionarios originales [no se admiten
fotocopias) que verds cada mes en esta doble
pagina. Deberas canjearlos por el premio en
caso de que seas uno de los ganadores.

- Una vez terminado el plazo de respuestas del
ultimo cuestionario (31 de enero) las
respuestas correctas y los ganadores se
publicaran en un numero posterior de Hobby
Consolas.

- Bases del concurso al completo disponibles
en http//:www.expertoenvideojuegos.com

NINTEND%DSU
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3 CUESTIONARIO

67. ¢Que puntuaciéon le dio
Hobby Consolas a «Zelda Minish
Cap»?

68. ;Como se llama el creador de
la saga «Resident Evil»?

69. (En que pais se desarrolla el
juego «The Italian Job» de PS2?

70. ;Que accesorio se regala con
¢l juego «Mario Party 6»?

71. (Cual es la direccion de la pa-
gina web desde la cual te puedes
descargar los videos de la campa-
fia Abre los ojos?

72. ¢Cual fue el primer juego de
Sega Saturn compatible con el
mando de control analogico?

73. (En que ciudad nacié Takashi
Tezuka?

74. ;Como se llama el personaje
que fue portada en el niimero 112
de Nintendo Accion?

75. (Qué puntuacion le dio Nin-
tendo Accion a «Metroid Prime 2:
Echoess»?

76. ¢Qué puntuacion le dio
Hobbyv Consolas al primer «Ha-
ii)n?

77. ;Cuantos megas tenia «Super
Street Fighter 1I» en Mega Drive?

78. ;Cudl es el apellido del juga-
dor holandés que aparece en la
caratula de «FIFA Soccer 96»?

79. ;Con qué accesorio se juega a
«Donkev Kong Jungle Beat»?

80. (En qué plataforma saldra en
primer lugar «Resident Evil 4»?

81. ¢Cuadl es la fecha de nacimien-
to de Katsuva Eguchi?

82. ;Como se llama el protocolo
estandar de comunicacion sin ca-
bles que utiliza Nintendo DS?

83. ¢(En que idiomas puedes con-
ligurar Nintendo DS por defecto?

B4. ;Cudntos pisos puede legar a
tener una casa en «Animal Cros-
sing»?

85, (Cuadl es el nombre v el primer
apellido el autor del libro “De Su-

per Mario a Lara Croft: La histo-
ria Oculta del videojuego”?.

86. ;Oué tpos de graficos rende-
rizados empleaba «Donkey Kong
Country» en Super Nintendo?

87. ;Qué consola de 32 bit de
Nintendo nunca se ha distribuido
en Espana?

88. ;Qué codigo hay que introdu-
cir en «Animal Crossing» para
conseguir el minijuego «Donkey
Kong»?

89. ¢ Qué utiliza Donkey Kong en
el juego «Mario Power Tennis»
para dar su golpe especial de ata-
que?

90. ;Con qué nombre comercial
se lanz6 en Europa el juego «Me-
tal Gear Integral»?

91. ¢Como se apellida el persona-
je de Luigi?

92, ¢Qué entrenador es portada
del juego «Total Club Manager
200552

93. ¢Cuales son los tres primeros
nombres de los personajes que
aparecen en el video de «Baten
Kaitos» en el VCD que se regalaba
en Hobby Consolas en el mes de
Diciembre?

94. ¢Queé juego se incluia con la
consola Turbo Grafx cuando se
puso a la venta en Espana?

95. ¢Cual es el truco que hay que
hacer para que todos personajes
estén en tu contra en el juego
«GTA San Andreas»?

96. ;Cual fue el primer nombre
que tuvo Mario antes de Hamarse
asi?

97. ¢Qué nombre recibfa el acce-
sorio para Nintendo 64 que hacfa
vibrar al mando?

98. ;Qué juego fue portada en el
N° 2 de la revista Hi Tech?

99. ¢Oué nombre recibié la se-
gunda version de la consola Ga-
me Bov?

100. ;Cuantos juegos dé Mario ha
vendido Nintendo Espana hasta
el 31 de Diciembre de 20042
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e 164 paginas
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L} | ASi HACEMQS
ESTA SECCION

Asi analizamos los juegos

P LLEGAMOS HASTA EL FINAL. Para poder valorar un
juego con total autoridad hay que exprimirlo a tope,
desvelar todos sus secretos, descubrir todas sus
posibilidades... Nosotros lo haceros con cada uno de
ellos, aunque nos dejemos los dedos en el intento.

» CONTAMOS CON LOS MEJORES EXPERTOS. El equipo
de criticos de HC no esté fermado por aficionados. Para
poder analizar juegos en nuestra revista hay que ser un
auténtico "licenciade” en videojuegos. Y los mas de 12
anos que llevamos en el kiosco avalan esta afirmacion.

» PUNTUAMOS CON TOTAL OBJETIVIDAD. Creemes que
es muy importante ir bien informado a la hora de comprar
un juego. Por eso nos tomames muy en serio este tema

y, tras discutir entre nosotros la puntuacion de cada titulo,
te contamos lo que realmente pensamos sobre éL. Sin
pelos en la lengua y con la mayor rigurosidad.

Asi puntuamos

» MENOS DE 50: MALO. Como en el colegio: si no se llega
al 5 es un suspenso. Olvidate de este juego, por favor.

P De 50 A 59: REGULAR. Aprobado por los pelos. Site lo
regalan échale un ojo, pero si tienes que pagar por él...

» DE 60 A 69: ACEPTABLE. No esta mal. Tiene algunos
alicientes y puede ser recornendable, pero con reservas.
» DE 70 A 79: BUENO. Si te gusta el género o te atraen
los protagonistas, segurc que te divertiras con él.

» DE 80 A 89: MUY BUENO. No te quepa duda: con

este juego te o vas a pasar en grande, de lo mejor en
su género y en tado el catdlogo de la consola.

» DE 90 A 95: EXCELENTE. Compralo sin dudarlo,

te guste o no el género al que pertenece: es uno de los
juegos imprescindibles que hay para tu consola.

b MAS DE 95: OBRA MAESTRA, Hablamos de uno de los
mejores juegos de la historia. Si no te haces con él, te
senalaran por la calle y tus colegas se reirdn de ti.

«GHOST RECON 2» Un mes mas,
la guerra ha vuelto a estallar en

Xbox. ; Queréis saber qué tal les ha
ido en la batalla a estos soldados?

«SINGSTAR PARTY» Preparad vuestra
garganta, que es hora de volver a
probar los ya famosos micréfonos

de PS2. jHa vuelto el mejor karaoke!

P LO MEJOR. Lo mas destacado del juego, las razones
que te pueden llevar a comprartelo.

P LO PEOR. Los aspectos menos logrados, lo que te
puede invitar a “pasar” de un juego.

P ALTERNATIVAS: Aqui te ofrecemos los juegos
similares que hay disponibles en las tiendas.

» GRAFICOS: Valoramos el apartado visual: disefio de
personajes y decorados, animaciones, efectos...

P SONIDO: Puntuamos la musica, los efectos de sonido,
las voces, el doblaje al castellano...

» DURACION: La esperanza de vida de un juego: horas de
juego reales, modos, opciones, multijugador...

«METROID PRIME 2: ECHOES» supone el regreso de Samus Aran, la cazarrecompensas espacial, a la consola de
Nintendo. Su primera aventura fue colosal pero, ;serd ésta igual de buena? Descubridlo en nuestro anélisis a fondo.

EN ESTE NUMERO...

» DIVERSION: Todo lo que hace que un juego sea . i
divertido: mecénica de juego, desarrollo, control, \P PIayStaﬂon 2 ELEEE';:CE:‘OZ """"" ,ﬁi th?j?gﬁ—ssﬁ G }122 * NoGage
ambweﬁtacmn,_dlflcultad, ritmo, arguw?nto... . ELRey ArUrD .......... 9 e cerie de cotoctanigs i 1%
P PUNTUACION FINAL: La nota definitiva teniendo en Ghost Recon 2 ........ 116 AEEAEREE L o e emscnsd 126 Pathway to Glory . .....120
cuenta todos los apartados anteriores. NO es una media Una serie de catastréficas * GB Advance e
aritmética, pues la diversion es lo que més cuenta. desdichas 124 )

Lom U s Final Fantasy [ &I ... .. 118
» VALORACION: La sentencia final, una valoracién Singstar Party ........ 110 W GameCube L;n-?er;r:.:?;ad 129
general del juego situandolo dentro del catalogo de su El Rev Art 132 LosUrbz ... . 128
consola . Es la opinion “oficial’ de Habby Consolas. W Xbox h ;—; d Pr‘;rrn“e g 106 NesdforSpesd

Bl g vsivvivmsen 122 Una serie de catastroficas Underground 2 ...... 124
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METROID
PRIME 2 ECHOES

Samus Aran, la
genial heroina de
Nintendo, vuelve a
su consola favorita
para protagonizar
una aventura a la
altura de las mejores
para cualquier
maquina. jEsta chica
es todo un talento!

104 HC

M LAS MEJOR AVENTURA DE
GAMECUBE, «Metroid Prime»,
vuelve a la consola de Nintendo
para regocijo de los miles de fans
de Samus Aran, la heroina que
protagoniza toda la saga. Su mi-
sién en esta oportunidad es muy
parecida a la que vivié en su an-
terior aparicién, asi que nos toca
acabar con los malvados Piratas
Espaciales utilizando una vista
en primera persona. Sin embar-
go, la novedad es que ahora es-

tos despreciables seres no son su
mayor amenaza, $ino una miste-
riosa réplica oscura de si misma
que posee unas armas y habili-
dades distintas a las de Samus,
aunque igual de efectivas.

Y como ya sucediera también
en el primer «Metroid Prime»,
en esta continuacién Samus de-
be realizar un montén de tareas
diferentes para lograr su objeti-
vo. Y es que el desarrollo de esta
segunda parte es variado, diver-
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LA MEZCLA DE
GENEROS es uno
de los grandes
atractivos de esta
impresionante
aventura, pues
tan pronto nos
toca enfrentarnos
a una criatura de
enorme tamafno
como tenemos
que resolver un
ingenioso puzzle.

tido y absorbente como pocos,
capaz de hacer las delicias de
cualquier jugén, ya sea un fiel
seguidor de la saga o no.

< LA EXPLORACION DE LOS
ESCENARIOS vuelve a ser el in-
grediente primordial del juego. A
nuestra disposicién tenemos un
mundo enorme Jlamado Eter, di-
vidido en varias zonas totalmen-
te distintas (cuevas, ciénagas, na-
ves alienigenas...) que debemos




LA AMBIENTACION de
toda la aventura es
sencillamente colosal.
Cada una de las zonas
que podemos explorar
naves espaciales,
lugares pantanosos,
grandes explanadas...]
es muy diferente de la
anterior. Asi da gusto.

EL MODO MULTIJUGADOR para cuatro jugadores es
bastante fluido, divertido y prolonga la duracidon del juego.

ir superando. Ademas, este pla-
neta tiene una curiosa particula-
ridad y es que esta dividido en
dos planos distintos: el plano de
la luz y el de la oscuridad. Cada
uno tiene su propio mapeado,
enemigos y retos distintos, v ade-
més la aventura nos obliga a ir
pasando de uno a otro utilizan-
do unos portales especiales para
superar determinados escollos.
En ambos planos temporales
nos encontramos obstaculos de

todo tipo que ponen a prueba
constantemente nuestra habili-
dad e inteligencia. Por un lado,
los enemigos son bastante nu-
merosos y por ello tenemos que
entablar un buen ndmero de
combates a disparo limpio. Es-
tos enfrentamientos resultan tre-
mendamente divertidos y dina-
micos, sobre todo cuando nos
las vemos con varios jefes finales
que custodian determinadas zo-
nas. Los puzzles también tie-

UN MUNDO...
QUE SON DOS

Eter, el planeta donde se
desarrolla la accién, tiene
una curiosa caracteristica:
jesta dividido en dos
mundos paralelos!

EL MUNDO DE LA LUZ es mas
extenso y es el lugar donde
pasaremos la mayor parte del
tiempo junto a Samus Aran.

ETER 0SCURO es bastante mas
pequefio, pero es més costoso

avanzar en él por su atmaosfera,
que es muy dafiina y resta vida.

ESTOS PORTALES nos permiten pasar de un plano temporal
de Eter a otro. Pero primero hay que encontrarlos, claro.

~ CAZANDO ALIENIGENAS

Para cumplir con su misién
Samus debe hacer todo

esto... jy bien!:

1. EXPLORAR los bonitos entornos
es una tarea muy divertida que nos
lleva unas cuantas horas.

= 2. COMBATIR a los aliens también

S gg repite con bastante frecuencia.
3. LOS PUZZLES le dan una gracia
especial al desarrolio del juego.
Los hay realmente buenos.

SAMUS

SAMUS ARAN es la
cazarrecompensas espacial que
siempre ha protagonizado esta saga.
Sus aventuras siempre han sido
muy bien acogidas por prensa

y publico, jy esta no es distinta!
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UN ARMA
ESPECIAL

Samus cuenta con un
aliado muy especial: el
Blaster que tiene en su
brazo derecho. Este arma
ademds es modificable

y puede lanzar distintos
tipos de disparos.

e

LAS BOLAS DE ENERGIA
son los disparos que lanza el
Blaster de Samus por defecto.

LOS RAYOS DE ENERGIA
OSCURA, de luz o sonido, son
mas potentes que los anteriores.

LOS MISILES también son una
de las grandes especialidades
de este arma. Son muy potentes.

GameCube

LA VARIEDAD DE ENEMIGOS a los que nos enfrentamos es
enorme. Hay decenas de ellos distintos, algunos muy listos.

LOS EFECTOS GRAFICOS gue presenciamos son la bomba:
efectos de luces, reflejos, transparencias, distorsiones...

'

'( —

UNA HISTORIA MUY PROFUNDA

EL ARGUMENTO DE

OSCURA

Esta réplica casi exacta de nuestra
heroina favorita es a su vez su
mayor enemigo. De hecho,
durante la aventura Samus

debe enfrentarse a ella en

varias ocasiones.

-

nen su protagonismo y de vez
en cuando el titulo nos plantea
situaciones en las que debemos
pararnos y darle un poco al cere-
bro para encontrar la solucién.

= PARA SUPERAR TODAS ES-
TAS DIFICULTADES Samus
cuenta con una gama de armas y
habilidades increible. Para em-
pezar, la chica es capaz de usar
desde misiles a rayos de energfa,
pasando por bombas de gran po-

LOS DISTINTOS VISORES nos facilitan mucho las cosas a la
hora de explorar, combatir, localizar objetos en los fondos...

LA ESPECTACULAR VISTA EN PRIMERA PERSONA
consigue que nos metamos mas en el papel de Samus.

tencia, artefactos que la vienen
de maravilla para afrontar con
garantias las batallas. Aparte de
su arsenal, Samus también pue-
de echar mano de su armadura
especial y su gran agilidad para
hacer una serie de movimientos
y acciones alucinantes, como
transformarse en bola y rodar
por el suelo, saltar de pared en
pared para alcanzar zonas eleva-
das del escenario o balancearse
por lianas laser. Adem4s, gracias



al estupendo sistema de control
(que es exactamente igual que el
que ya probamos en el «Metroid
Prime» original) realizar todos
estos movimientos y emplear las
armas resulta tremendamente
comodo y gratificante.

Aun asi completar nuestra mi-
sién no es facil, pues a los men-
cionados combaltes, puzzles y de-
mas obstdculos se suma otro
mas: perdernos por los vastos
mapeados. De hecho, podemos

B ESTE JUEGOES,
SIN DUDA, EL MEJOR
QUE HA APARECIDO
EN GAMECUBE ESTE
ANO. ;ALUCINANTE'E

tardar en acabarnos el juego un
minimo 15 horas, cifra que pue-
de doblarse facilmente si quere-
mos completarlo al 100%. ;Y
conseguirlo no es nada sencillo!

= CUANDO TERMINAMOS EL
MODO INDIVIDUAL nos esté es-
perando el modo multijugador,
toda una novedad en la saga que
nos ha sorprendido gratamente.
En él pueden participar hasta
cuatro jugadores a la vez a pan-

EL CONTROL de

la protagonista es
bastante comodo

y nos permite
realizar una amplia
variedad de
acciones con
relativa facilidad.

talla partida, y os aseguramos
que es bastante divertido. Esta
modalidad nos ofrece una buena
variedad de opciones de juego y
ademas el motor grafico sigue
funcionando a pleno rendimien-
to, con lo que la accién resulta
bastante fluida. E] tinico proble-
ma es que también echamos de
menos un modo online, pero
bueno, a ver si en la siguiente en-
trega los desarrolladores se
acuerdan de incluir esta opcién.

o d . n{

LAS BONITAS ARMADURAS que viste Samus en la
aventura le otorgan distintos tipos de proteccion.

ESTOS LUGARES
son los que utilizamos
para salvar la partida
y, de paso, reponer
nuestras fuerzas.

Son de lo mas atil.

Técnicamente «Metroid 2» es
un fuera de serie. No sélo es uno
de los mejores juegos de Game-
Cube que hemos visto en este te-
rreno, sino en cualquier consola.
Es cierto que el motor grafico si-
gue siendo el mismo con el que
ya alucinamos en el «Metroid
Prime» original, pero es que lo
han exprimido al maximo para
mostrar unos decorados de una
calidad impresionante, unas tex-
turas muy nitidas y trabaja-

HC 107
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EL JUEGO ESTA DISENADO SOLO PARA TELEVISORES QUE
ADMITAN 60 HZ. jTened esto presente o no podréis jugar!

das y un modelado de perso-
najes admirable. ;Y no os per-
dais la cantidad y calidad de los
efectos especiales que nos delei-
tan durante toda la aventural:
transparencias, reflejos, efectos
de luces y particulas impresio-
nantes... vamos, todo un festin
técnico que no hace sino confir-
mar que la aventura de Samus es
una de las mejores que podemos
encontrar en cualquier consola.
iHaceos con ella ya mismo!

108 HC

H LOS GRAFICOS DE «METROID PRIME 2»
SON DE LOS MEJORES QUE HEMOS VISTO B
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lo mejor

B LAS HABTLIDADES DE
SAMUS son una pasada.

B EL DESARROLLO resulta muy
absorbente y siempre vaniado.

# EL APARTADO TECMICO es
de los mejores que hemos visto.

"
N DESORIENTARSE EN LOS

DECORADOS puede resultar aigo

tedioso a los menos pacientes.

B ECHAMOS DE MENOS UN
MODO ONLINE, 5 pesar de que

Wmujugadur e5 entretenido.

~

'Y
%
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A MEDIDA QUE AVANCEMOS iremos desbloqueando
distintos extras interesantes, como galerias de imagenes.

LOS JEFES FINALES
son los encargados de
custodiar zonas u
objetos importantes.
Como ya imaginaréis,
son bastante mas
costosos de eliminar
que los bichejos
“normales”. Hay que
estudiar bien sus
patrones de ataque.

¥

b\
)
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B GRAFICOS Si los que mostraba el juego
original eran buenisimos, estos son todavia
mejores. Estamas ante una maravilla visual.

UNA CHICA
VERSATIL

Samus Aran, la
cazarrecompensas
espacial, es capaz de
realizar una cantidad

de acciones tan variadas
como alucinantes,

que la sirven tanto para
defenderse de los ataques
de sus adversarios como
para explorar mejor

los escenarios. Aqui os
mostramos unos ejemplos
para que nos creais...

HACERSE BOLA permite a
Samus colarse por pequefios
huecos de los escenarios.

CON EL GANCHO es posible
emular al mismisimo Tarzan y
balancearnos por lianas laser.

AVANZAR POR RAILES
MAGNETICOS es vital para
alcanzar determinadas zonas.

valoracion

Al igual que ya acurnesa con
el onginal, esta aventura nos
hia parecido una maravilla, una

B SONIDO La banda sanora amhbienta de
maravilla y los efectos son variados y muy nitidos,
pero echamos en falta los dialogos hablados.

obra maestra imprescindible
para todo amante de (o5 juegos
en general Y es que este titulo
{0 tiene todo, empezands por

B DURACION El titulo puede duraros mas
de 15 horas, pero si queréis conseguir el 100% esa
cifra aumenta. j¥ el multijugador divierte lo suyo!

un desarroilo divertidisimo, un
acabado fecnico impresionante
¥ una ambientacion fenomenal.

H DIVERSION E! desarrollo del juego es
absorbente de principio a fin gracias a la variedad
de situaciones y retos que nos propone sin cesar.

Ademis, también mcluye un
mode mullijugador La mar de
entretenido, modalidad inedita
en toda (a saga. Todas estas

PUNTUACION
FINAL

97

virtudes encumbran a «Metroid
Prime 2» como el mejor del afo
para la cansala de Nintendo.




GAMING 24:7.

Pegueiio
igue grande eres!

ink ha entrado en el diminuto mundo de los Minish y lo ha hecho a

lo grande. Acompéfiale en esta aventura inédita por sus mazmorras y combate

el mal antes de que se apodere de este pequefio gran mundo.

jHézte con é1!

Y 51 todavia no tienes tu Game Boy Advance SB, consigue el pack de coleccionista 1

Zelda Edicion Limicada a un precio increible, que incluye el juego mas una Game 2]

Boy Advance SP, tinica en color oro, con la marca Triforce de la Saga Zelda. ‘ é
3

GAME BOY ADNVANCE SPP

www.nintendo.es

add
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30 CANCIONES

estan incluidas

en el juego. Hay

temas famosos
como “La Lola”,
Amante Bandldo
“No es lo mismo”

o "Ave Maria”. Ois,

qué guapo Bisbal...

;mn

cuan-do yo te ve- 0

EL GUATEQUE EN CASA

INGSTAR
PARTY

Léase cantando: vaaale, que a lo mejor es muy
senciiillo; bueeeno, pero también es divertiido...
iLeeme los labios, este juego trae la fieeestaaa!

CANTAD COMO
QUERAIS...

...pero hacedlo acompanados.
Los diferentes modos
multijugador estan pensados
para que os divirtais cada vez
de una manera distinta. El fin
es siempre cantar bien, pero
con distintas reglas...

1. EN EL MODO DUETO cada uno se v/
encarga de una parte de la cancién
[o de un cantante de la misma, si

es que hay dos voces en la
interpretacidn original).

2. EL MODO "PASA EL MICROD

habla por si solo. Tenéis que ceder el
micréfono a los otros jugadores
cuando se indique. Las canciones se
seleccionan de forma aleatoria

3. CANTAR POR LIBRE también es
posible, sin compelir por una
puntuacion ;hasia sin una barra
indicadora. Pero asi no hay pique.

B :ALGUNA VEZ HABEIS PRO- pantes. Ademés, podemos “inspi-
BADO UN KARAOKE? Entonces rarnos” con los videos musicales
va sabréis que eso de imitaralos de cada tema, que estan inclui-
cantantes divierte a cualquiera. dos. Pero todo esto ya se vio en
Bueno, pues «Singstar» propone la primera parte de «Singstar»...
algo similar, pero mucho mejor.

Con un micro, que podemos <»LAS NOVEDADES DE ESTA

ESTRELLA

Olvidad eso de salir por ahi hasta
las tantas, que la diversion esta en
vuestro salon. Solo necesitais coger
el micro para emular a vuestros
cantantes favoritos con los colegas.

110 HC

comprar junto con el juego, can-
tamos la letra que va aparecien-
do en la pantalla, mientras el jue-
go mide nuestro tono, ritmo, efc.
Y no importa no saberse la letra:
ilo importante es cantar bien!
Como veis, la cosa es bien sen-
cilla, tanto que cualquiera se ani-
ma a participar. De hecho, cuan-
tos mas se apunten mejor, pues
el titulo admite hasta 8 partici-

CONTINUACION se centran en el
modo multijugador. Aunque atin
se puede participar solo, el mo-
do Historia ha desaparecido. La
clave es echar partidas con una
persona mas como minimo. Para
ello hay diferentes modos en los
que competir, colaborar en un
dueto, turnarse... En ellos tene-
mos que lucirnos con alguna de
las 30 nuevas canciones disponi-
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EN LOS DUETOS nos encargamos sélo de una parte de la
cancion. En la otra sale la letra pero no se mide nada.

LOS VIDEOS
MUSICALES {
aparecen si quitamos ]
la opcion Eyetoy. Los
creadores han hecho
montajes para los
temas mas antiguos.

LA BARRA INDICADORA nos muestra si nuestro ritmo y
tono son correctos. Si lo hacemos bien obtenemos puntos.

“DU YU ESPIK
ESPANOL?”

No importa el idioma

que prefirais. Aqui tenéis
canciones en espanol

y en inglés (aunque hay
mas del primero que

del segundo), para que
os luzcais con lo que mas
os guste. Unos ejemplos:

M=

A s

EN LA LENGUA DE CERVANTES
tenemos a cantantes tan
famosos como Alejandro Sanz,
Marta Sanchez, Fran Perea,
Fangoria o el gran Nino Bravo.

...Y EN LA DE SHAKESPEARE
encontramos a Pink, Elton
John, Cher o hasta The Police
con “Every Breath You Take”.

Sin pe- dir-lo

s Promesa

jugador1

4790
T 0280
‘s 0050

jesveaon]

WEOR
OACLE

puntuacion de cancién

I Aflclonado

jugador 2

o
oo, [l rotas sradus 0100

05120

Duncan Dbu
En Algln Logar

es
compatible con
el juego. Esto os

3100

PRNPORIl Cantdis, a la par

03200

los momentos
mas chachis
[Centro) o poner
vuestro “careto”

juego [Derechal

bles (la mayoria en espariol), a

las que se pueden afadir las 30 lo mejor

del anterior juego y aplicar 10s | geawran en cruro es

nuevos modos de esta parte. Y es | iremendamente duertido Us harels
adictos. Cuantos mas amigos, mejor.

que ambas entregas son compa- | g = r

tibles (podemos usar los micros 1a primera partida habreis cogidy

de la primera parte en esta se-
gunda), y de nuevo se nos permi-

te utilizar la caAmara Eyetoy (esta M PODRIA INCLUIR MAS

e : CANCIOMES. Ademas, slo hiay
no viene mx;lmda) paravernos en | o e
pantalla mientras cantamos. Se- BLOS “EFECTOS EVETOY" 500
guro que con este DVD vais a ser un tanto Smplates en comparacion
les de otios juedoes Gue (s usan.

el sistema. | Asi todes se animan! c
lo peor

B GRAFICOS Las siluetas han desaparecido,
asi que son mas asépticos que en «Singstar». Molan
los videos musicales y la compatibilidad con Eyetoy.

valoracion

Juegos se animen a echar una

Hl SONIDO Treinta canciones muy bailables y
apropiadas para el juego, aunque quiza hay mucho
“pachangueo”. El resto del audio, sélo funcional.

B DURACHON Los modos multjugador se
bastan para atraparnos mucho tiempo, aunque es
cierto que la lista de canciones se hace algo corta.

al potenciarse Los modos

muitijugador se hace aun mas
recgmendable para las fiestas

H DIVERSION Es irresistible eso de emular
a los cantantes. Ademas, la mecanica de juege se
hace totalmente sencilla para cualquier persona.

‘gue disfrutaréis con aige tan
simple E5ta el problema de
que no hay muchas canciones,

«Sega Superstars».

PUNTUACION
FINAL 90

sencilla y directa para todos.

permita veros en
pantzlla mientras

que salen efectos
[lzquierdal, repetir

en los menus del

Este juege sirve para que hasta
los mas alejadus de esto de tos

partidita La idea de solrarse la
melena’ y pasarie bien cantando
tunciond en (3 primera parte y lo
sigue haciende ahera. Ademas,

con los amigos. (s garantizamos.

pero se pueden afadic Las de la
primera parte. £n tatal, diversion

los reyes de estas fiestas.

HC 111



NOVEDADES GameCube

e -

\ ‘K'mk.

Uf}(}()

CUATRO ESPADAS
duelen més que
una. Bien lo sabe
Link, que se ha
dividido en 4.

Sélo aunando los
esfuerzos podran
encontrar las joyas
de cada escenario.

DIVIDE A LINK Y VENCERAS

ZELDA: FOUR
SWORDS

A veces hay juegos tan dificiles
que hos gustaria ser mas de un
personaje para acabar con los
rivales. Bueno... jpues ya podemos!

LINKX 4 =)

El héroe de Hyrute ha
quedado divido en cuatro
partes iguales, que solo se
distinguen en el color. Juntos,
tienen que vencer los escollos
del camino y vencer a Vaati.

N LA OSCURIDAD HA VUELTO
A HYRULE, y para detenerla
Link ha tenido que liberar al
malvado brujo Vaati. Pero... joh,
no! Nuestro héroe se ha dividido
en 4 partes iguales, que deben
colaborar. El juego plantea las ta-
reas tipicas (pelear, hablar con la
gente, cruzar mazmorras...), pe-
ro la gracia es que hay que coor-
dinar a los 4 Link. Asi, uno sélo
no puede empujar un arbol, pero
si todos hacen

fuerza... Légi-

camente, se-

rfa impo-

sible

con-

trolar a los 4 a la vez, asf que po-
demos hacer dos cosas: jugar so-
los (los otros Link nos siguen y
repiten las acciones) o acompa-
fiados de hasta tres colegas més,
cada uno con un personaje. El
juego se estructura por misiones,
y en cada una hemos de conse-
guir 2000 gemas (eliminando
enemigos, encontrandolas, etc.)
para destruir unas barreras.

= S| JUGAMOS EN EL MODO
MULTIJUGADOR el control se
vuelve "especial”: ningtin jugador
puede usar los mandos de Game-
Cube para controlar a los Link, y
en su lugar cada “jugén” emplea




USAMOS OBJETOS como la Pluma Roc o Mazo Magico. Con
ellos pasamos obstaculos y hacemos ataques como este.

HAY 2 DIMENSIONES
y los enemigos que
atacan desde la otra
dimension se ven
como una sombra.
jHasta luchamos con
un Link Oscuro!

una GBA conectada con cable a
la consola. En algunos momen-
tos la imagen pasa a la pantalla
de GBA, por lo que también he-
mos de fijarnos también en ella.

Por lo demas, el juego mantie-
ne el estilo de otros «Zelda»,
aunque con unos graficos simila-
res a los de una portatil. Quiza
penséis que esto repercute en la

NUESTRO VEREDICTO

lo mejor

B LA COLABORACION en ¢l
mullijugador es una experiencia
novedosa y realmente dwvertida.

WES MUY LARGO s jugais en el
modo Aventura de Hyrule. Y ademas,
taminen esta el modo combate.

WLOS GRAFICOS san tan

“especiales” que pueden echar para
alras 3 los usuarios mas exigentes.

alternativas
«Final Fantasy Crystal
Chronicles» también
aprovecha a tope la
compatibilidad con GBA
en modo multijugador.
Tiene una dinamica
muy similar, pero es
algo superior a «Four
Swordss. Para tener
mas aventuras de Link,
probad con «Wind
Waker». Y, rizando el
rizo, jugad con «Minish

CONSEGUIR LAS GEMAS es necesario para pasar de nivel.
Hay que ser rapidos, pues Tingle también las quiere coger.

B GRAFICOS Bssicamente, parecen de una
consola de 14 bits pero con efectos especiales de
GameCube. Una mezcla, como poca, curiosa.

B SOMIDO Hay algunas voces, pero en general
no destacan los efectos. Aunque las meledias son
las clasicas de «Zelda», hay versiones mejores.

B DURACION Podéis tardar una hora en
completar cada misién [jy hay 24!). Adernas, hay
zonas ocultas, submisiones y el modo combate.

B DIVERSION Se hace muy divertido en
multiplayer, pero para un jugador también mola. La
modalidad batalla se hace un poguito mas simple.

LA TROPA
DE HEROES

En muchas partes es
necesario que los cuatro
Link colaboren para
avanzar, aigunas veces
aunando fuerzas y otras
dispersandose. Mirad:

PODEIS LANZAR A LOS LINK
sobre precipicios para llegar

al otro lade. Desde alli pueden
activar un puente o buscar algln
item para seguir el caming,
mientras sus colegas esperan.

ATACAR EN FORMACION es
mas efectivo, sobre todo cuando
hay decenas de enemigos.

A veces, ponerse en formacion
es necesario para empujar o
levantar algunos obstaculos.

valoracion

Qué sorprendentes son estos
chicos de Nintendo. Siempre
saben dar una vuelta de tuerca
mas en sus sagas. En este
«Zeldaw encontrais (os retos
clasicos de la serie, pero con 4
personajes a la vez La mezcla
sigue siendo muy chula, pero se
sale un poco de lo normal, sobre
todo en multijugadar. Un jugon
solo también lo disfruta, pero ta
mitad de lo que lo haria ayudado

por colegas. EL uso de GBA abre
un mundao de posibilidades, y no

diversién, pero no os confun-
dais: estamos ante un juego gra-
cioso y muy original.

0S preccypéts: jugar no cuesta
en absoluto. Total, up titule
mitad elasico, mitad novedoso.

B PIDE DEMASIADO PARA EL
MULTIJUGADOR. Es complicade
tener & Game Boy y 4 cables listas.

n GB Advance y
€15 la historia del
juego por completo.

PTuACEN 85
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TIROS EN EQUIPO

Debemos tener muy claro gue
sin la colaboracion de nuestros
aliados sera imposible cumplir
con exito cada mision:

1. NOS APOYAN EN COMBATE tanto

2. CURAMOS A LOS
COMPANEROS que

haya ) F 3

pantatla

J. LES DAMOS ORDENES

on &% pad me

ce

MITCHELL

El capitdn del equipo Ghost. Un
soldado destinado a mantener
la paz en el mundo sin delatar
su presencia. Sus hombres,
expertos en distintas
disciplinas, siguen sus
ordenes sin rechistar.

EL COMANDO
GHOST, formado
por cuatro hombres
de las fuerzas
especiales, debe
derrotar a las
tropas rebeldes del
ejército norcoreano
sin dejar huella.

Lanzamiento: Ya disponible m mm

LOS SOLDADOS DEL FUTURO

GHOST

RECON 2

El arma mas poderosa del futuro no
es un misil inteligente o algo asi, sino
un grupo de soldados bien coordinados.

N EL ESTALLIDO DE UNA GUE-

RRA EN COREA sirve como tras-

fondo a las dos nuevas entregas

de «Ghost Recon». Y decimos

que son dos porque, aunque los

juegos de Xbox y PS2 com-

parten un planteamiento ba-

sado en la cooperacién, su

argumento y nivel técni-

co es muy diferente

3 (por eso analizamos

la versién de PS2 a
continuacién).

Si coinciden su

protagonista, el

capitan

P Mitchell,

y los 3 sol-

dados que van con él, a quienes
dirigimos con los auriculares.
Ademads, esta entrega cambia la
vista subjetiva de sus antecesores
por una camara en 3* persona,
pero no vayais a pensar que por
eso ha perdido realismo. Al con-
trario: la elevada inteligencia de
los enemigos y una dificultad
muy alta nos hacen sentir en un
campo de batalla “de verdad”.

- ESTA VERSION DE XBOX SE
SITUA EN EL ANO 2011, y respe-
ta los prototipos actuales del
ejército. Es decir, que no encon-
tramos rayos laser, ni escudos de
fuerza, sino armas de extraordi-
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EL APARTADO GRAFICO es muy sélido y realista, con
algunos efectos fisicos dignos de mencion.

EL REALISMO del
juego se traduce en
una dificultad
desmesurada y en
algunos momentos
épicos, como los
bombardeos.

LOS ENEMIGOS MAS DURDS, como los tangues y los
helicopteros, se pueden derribar utilizando artilleria.

LOS MODOS
MULTIPLAYER

Ademas de un entretenido
modo online para hasta 16
jugadores, la version de
Xbox de «Ghost Recon 2»
nos permite jugar con 4
mandos a pantalla partida:

EL MODO COOPERATIVO es
igual que la campana normal,
con la ventaja de que nuestros
companeres son un poco mas
inteligentes, y ademas se juega
en primera persona.

EL “TODOS CONTRA TODOS”
a pantalla partida se puede
“aderezar” con la presencia de
otros soldados controlados por
la consola. En este modo el
realismo se relaja ligeramente.

NUESTROV

naria precisién y potencia, como
el fusil GPA. Este arsenal, junto  [MPFNTTS
a los gadgets habituales (gafas de
visién nocturna, bombas inteli-
gentes, radares) da lo mejor de si
en los modos multijugador, tanto | terera persana. mas espectacular

WLARESPUESTADELOS
SOLDADOS a nuesiras ordenes,
por voz o con el pad de control.

M LA NUEVA PERSPECTIVA en

online como a pantalla partida, | &8ss ealss

que curiosamente se desarrollan {13

en primera persona. Y como | msuEXAGERADA DIFICULTAD

: : que nos obliga a repetir algunas
guinda, los apartados técnicos b s

tienen un nivel envidiable que | miLosescenanos sk
cautiva... si nos sobreponemos a PARECEN demasiado entre si, o

. ue resta interes al modo campana
su extremada dificultad.

valoracion
Oespues de (2 sorpresa que nos

B GRAFICOS Los modelos son sélidos y

estan bien animados, los escenarios son enormes y hemos lievade con el cambio de

la fisica es muy real, aungue los enemigos se repiten perspecina, hﬂmﬂzim
que «Ghost Recen 2» es capaz

H SONIDO Efectos en Dolby Prologic Il, voces de ofrecermos una experiencia

en castellano y una banda sonera sensacional de cemuate muy real. £s verdad

redondean un apartado de un nivel excelente que esta conlleva unos

H DURACION Mas que largo, es muy dificil, EMERINT hmﬁhﬁ s:ml:;ues
tanto que os custaré’acabarlo unas 10 ho_l_'as. ::ﬂmle nyﬂﬂpgm pequedos
Ademés tiene ran'jblen un completo multijugador. defﬂmm e
H DIVERSION su correcta ambientacion y disfrutames de las acciones
algunos momentos épicos compensan de sobra la coondinanias de nuestias tropas,
escasa variedad en el planteamiento de los niveles. algo fuera de to comun. Por otra
T parte. su multjugador v la gran
PUNTUACION inteligencia de (os nemigas
FINAL disparan los niveles de accion

HC 115




e
LA EXPERIENCIA
DE TRINCHERA

El altimo titulo basado en
el universo de Tom Clancy
conserva una gran ambientacion
bélica, digna de la mejor novela:

1. DIRIGIMOS A UN GRUPO de soldados
que siguen las érdenes que les
transmitimos a través del mando de
control o de unos auriculares USB.
Lamentablemente, no son muy listos.

2. UTILIZAMOS LAS ARMAS mas
modernas desde una nueva y vislosa
perspecliva en tercera persona, desde
nuestros hombros. Para apuntar,
podemaos utilizar un efectivo zoom.

3. DESBLOQUEAMOS EXTRAS con
los puntos que conseguimos al final
de cada nivel, segun el tiempo que
tardemos y los objetivos cumplidos.
Podemos acceder a disefios de
produccion, videos y a los créditos.

M EL CAPITAN MITCHELL Y
SUS HOMBRES recuperan en
PS2 el planteamiento de su “her-
mana” de Xbox (disparos en ter-
cera persona con un alto compo-
nente estratégico) para acabar
con los rebeldes del ejército nor-
coreano. Sin embargo, su am-
bientacién, en el afic 2007 no es
lo tinico que ha cambiado. Mien-
tras acompafiamos a estos solda-
dos descubrimos que gran parte
de la emocién del juego de Xbox

116 HC

EL CAMPO DE
BATALLA donde
se desarrolla
«Ghost Recon 2»
es ficticio, pero
las tacticas que
usamos, las armas
y la atmosfera son
de lo mas real.

PARA APUNTAR CON
COMODIDAD podemos
activar un zoom, casi
desde el cuello del
protagonista. La mirilla
es diferente segln el
arma que utilicemos, y
nuestra punteria, a su
vez, también mejora
cuando echamos
redilla a tierra o nos
tumbamos en el suelo.

ASIi SERA LA GUERRA... ALGUN DIA

GHOST RECON 2

Todos creen que la guerra de Corea termind en los aros 50,
pero nosotros sabemos que esta a punto de reanudarse jen PS2!

ha “caido en combate”. Para em-
pezar, el sistema de é6rdenes,
compatible tanto con el mando
como con los auriculares, se ma-
logra por culpa de la escasa inte-
ligencia artificial de nuestros
comparfieros y enemigos.

- EL REALISMO DE LOS NIVE-
LES SE REFLEJA en una increi-
ble facilidad para caer fulmina-
dos nada méds empezar. Sin
embargo, esta versién no nos

permite salvar la partida en cual-
quier momento, lo que nos obli-
ga a avanzar mediante la técnica
de “ensayo y error”. Para colmo,
los modos multijugador, una de
las opciones més entretenidas
del juego, estdn recortados: po-
demos disfrutar del online, pero
no jugar a pantalla partida. La
suma de todos estos “tropiezos”
hace que este «Ghost Recon 2»
pierda gran parte del atractivo de
la versién de Xbox.

NUESTRO VEREDICTO

H GRAFICOS
H SONIDO

H DURACION
H DIVERSION

Valoracion: L5 escasa inteligencia de los
enemigos y la necesidad de recurrir al sistema
de ‘ensayoyerror” para pasar los niveles hacen
que pronto nos cansemaos de su planteamiento.
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Ma9a blases
-
™ Hino
Lo

sabe usar una Sran
variedad de armas
Y ErMA4Uras,

Pl nelrn

ando reine 12 oscuridad en el

DOS AVENTURAS,
UN MISMO FIN:
salvar al munda de
las fuerzas del mal,
en unos combates
con magia, esgrima
y mucho coraje.
iSumergios en ellas!

LOS GUERREROS
DE LA LUZ

En «Final Fantasy I» la historia
presenta a los cuatro portadores
de los cristales magicos, unidos
para salvar el mundo de las
fuerzas de la oscuridad.

1. PODEMOS ELEGIR CLASE: para
nuestros cuatro personajes: Magos,
Ladrones, Guerreros... La ariginalidad
de «FEI» radica en gue los cuatro

DOBLEMENTE FANTASTICO

FINAL
'ANTASY 1 &I

pueden ser de la misma categoria.
2. EL DESARROLLO lo forman
misiones secundarias [como las
blisquedas y las mazmaorras)

=LA Existen dos clases de héroes: los que se conforman
con realizar una sola hazana, y aquellos capaces
de salvar el mundo no una, sino dos veces.

pero el objetivo es reunir el
poder de los cristales y
librar al mundo del Caos.
3. EL SISTEMA DE
COMBATE es el habitual
dela saga, con turnos

de atague y menu de
atagues y técnicas. Es

el que dio origen la /
mayoria de los RPG.

N EL ESTELAR COMIENZO DE
«FINAL FANTASY» dio lugar a
dos grandes aventuras, que por
fin llegan a GBA en un solo
. cartucho. Ya sea por medio

N\ de los cristales mégicos que
transportamos en «FF I», o

| bien buscando a un guerre-
\ i ro perdido en «FF II», el
objetivo es comtin en am-

bos juegos: salvar el
) mundo de la destruc-
/ cién. Para ello se nos

propone dirigir a cuatro
guerreros con 105 que ex-
ploramos un gigantesco ma-
| peado, donde han de reunir-
| se con personajes que les

FIRION

EL PROTAGONISTA de

«Final Fantasy |l» busca
vengar la muerte de sus
padres. Junto a Maria, Guy y
Leon, acabara con el Imperio.

118 HC

ayuden en su misién. Todo mien-
tras libran los habituales comba-
tes por turnos. La experiencia y
el desarrollo son fundamentales
en estas épicas batallas, jque
ademads son bastante dificilillas!

< LAS CONSTANTES TIPICAS
DE ESTA SAGA no faltan en am-
bas aventuras: tenemos un siste-
ma de “clases” para cada perso-
naje, tiendas donde comprar
armas y equipamiento, los habi-
tuales chocobos y jefes finales
tremebundos, como los clasicos
Atomos o Gilgamesh y otras es-
trellas invitadas de las entregas I
a VI. Pero eso también implica



LA BATALLA

CONTRA
PALAMECIA

Los protagonistas de
«FF Il» son Firion, Maria
y Guy. Mientras buscan

a su amigo Leon, uniran
sus fuerzas para intentar
acabar con el reino de
terror de Palamecia.

(FFIl) PASAR ENTRE LOS GUARDIAS sin ser descubierto es (FFI) LOS COMBATES ALEATORIOS son abundantes, pero
uno de los muchos toques de originalidad de estos clasicos. nos permiten aprender técnicas y aumentar nuestro poder.

...... = e R

Nue,tra contrasena
. Recordadla

Darrotas
Catedor’a ol
E varmad. de cuers

'\ yant. de fue.

CADA PERSONAJE tiene

una categoria y habilidades
asignadas desde el principio,
a desarrollar durante el juego.

- Gawnd
OQWVWONOW - O

Evasidn 1 -
Def. m3g. 2
Guiles -
le;.oro-

OC l'.

E;ﬂh 1

4"
Ao

l;Jrh illo
“Mara sabla ancho
“Javalina ’,'-'A: itio

(FF1) EL BESTIARIO nos permite consultar los datos de todos  [FFIl) GRACIAS A LOS OBJETOS podemos conseguir pistas
los enemigos derrotados, ademas de los objetos que ccultan. e informacién sobre nuestros objetivos. jGuardadlos bien!

SEGUN LA TECNICA gue se use
en cada combate, los personajes
mejoran en campos distintos:
magia, fuerza, resistencia...

Gildamesh ' P 2 3 | ‘ ‘ ‘qa_‘% ‘.Ji :?j:
4 3 ‘ 'y ‘ l Ly ‘ J
“ J.“ ‘ )
{FFI) EL JEFE FINAL GILGAMESH, ademas de ser un rival  [FF Il] LOS CHOCOBOS NO FALTAN a su cita en la saga.
temible, ha aparecido también en «FEV.» v «<FF Viii», S| podemos encontrarlos nos serviran como montura

PODEMOS MOVERNOS POR EL
MAPEADO usando todo tipo de
vehiculos, cortesia de un viejo
conocido de la saga: Cid.

que, como en los juegos origina- Ju LM 3 g R {0 R ;{0 ][eq o] valoracion
les de NES, los combates aleato-  WPAYTTI1g FU G I EWNER] B GRAFICOS Se mantienc el aire “retro” Hav juegos por (05 que ne pasan
rios son muy abundantes, casi ™ AVENTURAS fres con o «Fanal Fantasy Tactics» [l lnssjt:ﬁgzzl:;rsigit;:égz;::;;gsjso?ggégzhén" los ﬂﬂi;_ss- zﬁ;ﬁ:ﬁmwﬂ
Wi 3 . ent Eg tas‘
excesivos. Salvo este aspecto el que aparece al completar «FF [ls), s Yo son un buen ejemplo. Estas
. . ambas repletas de pusibilidades. Bl SONIDO Las melodias clasicas de ambos versiones traen Lo mi
rsiones ejor
resto se ha cuidado al maximao, B NUEVAS MAZMORRAS, juegos han sido mejoradas y son mas atractivas de aquetla época, coma la
adaptando el sistemna de lucha a armat y enemigos, ademas de 3 que nunca. Efectos de sonido "apafiadetes™. posibilidad de de'::rml!ar a
[ nuestro gusto a najes.
los pardmetros actuales (apren- [ Msion € ura aventira denal B DURACION Cada aventura dura lo suyo, e mp:l: al
dizaje automatico, sistema de lo peor I B péro ahetid rigvesTnazmorrasy squesat A combates aleatorios son
’ 3 «FF I» y la aventura extra tras «FF 2», y alucinad. s %
A ; : s n que nunca.
hechizos maés accesible) e inclu- uu-u:“mm q.:ﬂ:un: S W DIVERSION Los combates son excesivos, &ae;lu::sd;: ;sti: :rft;: ta:l;as
endo nuevas mazmorras, misio- BOR NECESATIOS para maegbralr, perd pero no es mal precio a cambio de los intensos novedades incluidas itodas
ies monstruos y equiparjnien B clerta es que mmx";’m"‘“ combates finales. Las dos historias estan muy bien. m;es :iriﬁf de :553‘
» . | meLaranTADO : y el habitual carisma
El resultado es un gran juego de | Ciertos aspecios, a nwel gratico, PUNTUACION 87 de la 5aga, hacen de este
rol... jy por partida doble! han quedado algo desfasados. FINAL cartucho una excelente opcion.
s 1Y 1 5
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LOS ESCENARIOS son interactivos. De este modo podemos
escondernos en trincheras, tras un arbol o destruir una casa.

B0 10| =

" r i "P "
, & Harries Pl

Laurent

LOS SOLDADOS estan especializados en distintas facetas de
combate. Incluse podemos solicitar ataques aéreos por radio.
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HAZ LA GUERRA
EN COMPANIA

Pese a que el modo para un A
jugador es magnifico y no v f S
parareis hasta finalizarlo, lo A SRS
cierto es que el multijugador es 1008 71
aun mejor... jsobre todo porque o~
no hace falta tener 2 consolas!
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EL TURNO DE LA GUERRA

PATHWAY 10 GLORY

¢Hartos de disparar en los juegos bélicos? Pues con este juego la
inteligencia y la astucia estan por encima de la punteria. ;Os toca!

4
lenkins Edwards ~ Hichardss

M EL GENERO DE LA ESTRA-
TEGIA POR TURNOS resucita
en NeGage con un juego ambien-
tado en la IT Guerra Mundial en
el que decidimos las acciones de
un escuadrén aliado que debe
cumplir misiones a lo largo de 14
fases. La mecédnica del juego
consiste en elegir antes de cada
misién a los soldados mas ade-
cuados para cada objetivo y
aprovechar sus habilidades en el
campo de batalla. Para ello con-

T20HC

tamos con unos “puntos de mo-
vimiento” que van gastdndose y
nos limitan tanto el nidmero de
acciones por turno como la dis-
tancia que nuestros hombres
pueden recorrer en el mapeado.

= EL VERSATIL MODO MULTI-
JUGADOR nos permite tanto ju-
gar cooperando con un amigo
como enfrentarnos hasta un to-
tal de 6 personas, bien a través
de Bluetooth o en una misma

consola. Mencién aparte merece
el modo online, en el que incluso
podemos enviar mensajes de voz
a nuestros rivales y compafieros.
Todo esto bajo un nivel grafico
y sonoro soberbio (escenarios en
3D plenamente destructibles con
una ambientacién exquisita) y
con una mecénica de juego en la
que con apenas 2 botones pode-
mos controlar la mayor parte de
las acciones de nuestros solda-
dos. Un juego impresionante.

NUESTRO VEREDICTO

Valoracion Aunqgue se ha hecho bastante de
ragar, ahora que lo tenemos en nuestras manos
0s asegquramos que se trata con diferencia del
mejor juego para NeGage hasta la fecha. Es unico
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UN GRUPO DE
GATOS llamado los
"barrenderos del
tiempo” vela por
la continuidad de...
eso, el tiempo. La
aventura nos narra
su lucha contra
los Tem-Tom.

LA GUERRA DEL RELOJ

A LA CAZA
DEL TIEMPO

Cerdos y gatos pasan
con frecuencia por
unos puntos comunes:

1. ACCEDER AL CUARTEL A Y
GENERAL. En los dos bandos ' }
tenéis una tienda, una zona de

trofeos, un vestuario y, por

supuesto, un area para

seleccionar mision

2. MEJORAR EL GRUPO.

Podéis simplemente cambiar vuestro
aspecto [con una variedad

de parametros pasmosal S—
o anadir nuevas armas

e items que os facilitan T
el trabajo un montén. p—
3. CUMPLIR LAS »
MISIONES, asesorados

por los miembros de

vuestra faccion

\

Py
/ \“. . >
a N EL TIEMPO NO TIENE SE-
CRETOS PARA BLINX, un gato
capaz de alterar el curso de los
acontecimientos que ya protago-
nizé hace dos afios la primera
’ parte de este juego. Sin embar-
go, ahora ha cedido el pro-
tagonismo a otros gatos
compafieros suyos, para
dedicarse a darnos
consejos. To-
mando el con-
trol de un
“clon” de Blinx
debemos encon-
trar los fragmen-
tos del Cristal del
Tiempo, que se
ha roto por culpa
de los malvados Tom
-Tom, unos cerdos espa-
ciales. Para conseguir nuestro fin
podemos echar mano de las mis-

En esta ocasion no lo '
controlamos, puesto que
el esta cumpliendo una
mision en otra zona. Sin
embargo, se pone en
contacto con nosotros para

aconsejarnos algunas veces.

BLINX 2

Las leyes de la fisica estan bien para los
examenes, pero aqui hay dos bandos que las
usan como les place. ;En cual queréis estar?

mas habilidades que tenia Blinx,
como saltar de plataforma en
plataforma o utilizar nuestra as-
piradora para hacer lo que que-
ramos con el tiempo: pausarlo,
adelantarlo, etc. Por ejemplo, si
unas balas vienen hacia noso-
tros, podemos ralentizar el tiem-
po v asi esquivarlas. jFacil!

- NUESTRO HEROE TAMBIEN
RECIBE AYUDA de un escuadrén
que le asiste en ciertas misiones,
en las que hay que eliminar a los
Tom - Tom. Y no sélo eso: jtam-
bién podemos controlar a esos
cerdos! (con perdén). De hecho,
durante el juego alternamos las
misiones de unos y otros. Gatos
v cerdos tienen habilidades dife-
rentes y el desarrollo de sus nive-
les es bien distinto. Asi, aunque
en las fases de los cerdos tam-
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HAY ZONAS DE SALTO Y OTRAS PIRUETAS en las misiones
de los dos bandos. Los Tom-Tom son los mas “trepadores”.

\ bloborto

LOS TOM-TOM son
unos ladronzuelos
que también quieren
el Cristal del Tiempo.
Son Unicos para
colarse entre los
gatos y robar botines.

bién hay saltos y enfrentamien-
tos, importa mds usar el sigilo
como en un juego de infiltracién.

Para completar las fases de am-
bos podemos jugar solos o cola-
borando con otro jugador. Por
otro lado, en este nuevo multiju-
gador también podemos enta-
blar batallas entre bandos. Como
veis, el juego tiene su puntito de
originalidad y aunque no es nin-
gan prodigio técnico, la verdad
es que se hace muy ameno.

LA ASPIRADORA de los barrenderos sirve para parar el
tiempo, pero también para lanzar basura a los enemigos.

NUESTRO

lo mejor

B LAS HABILIDADES
ESPECIALES de los dos bandos
dan un togue muy original al juego.
B LA INFILTRACION a cargo de
{os Tom - Tom. Vale, no son un
«Metal Gear», pers lienen su gracia.

lo peor

B ALGUNAS TRAMPAS NO
ESTAN BIEN AJUSTADAS. Donde
deberian tirarnos sl vacio, nos dejan
al borde del precipicio, por ejemplo
# LOS GRAFICOS son buenos,
pero estan alge faitos de poligunos.

B GRAFICOS Los personajes tienen un
disefio bastante molén y los efectos especiales del
tiempo estan muy bien, pero hay escasez poligonal.

MININOS VS
TOCINOS

Una gran novedad

del juego es el modo
multijugador, que permite
que hasta 4 amiguetes
participen con su bando
preferido en 2 categorias:

EN EL MODO COOPERATIVO

se pueden pasar las fases
normales que vayamos
liberando, ayudados por otro
jugador. Pueden distribuirse las
tareas o actuar los dos a la vez.

EN EL MODO COMBATE

es donde pueden participar 4
jugadores. Se puede hacer una
batalla entre bandos o un todos
contra todes. Cada bando tiene
sus armas mas caracteristicas.

de gatos y cerdos
proporcionan los
momentos mas
chulos. Los gatos
se aceleran para
saltar mas (izq.) o
activan un “tiempo
bala” [Centro). Los
Tom-Tom tienen
tretas comeo poder
moverse por debajo
del suelo y usar un
periscopio (Der)

valoracion

Las plataformas no son un
apartade particularmente
productivo en La consola Xbox,

B SONIDO La msica tiene su gracia. Los
efectos y las voces digitalizadas son un tanto
discretos. Ademads, estas Gltimas estan en inglés.

asi gue es bienvenido cualquier
nuevo representante. En este
casn, ademas, el juego tiene
buenas cartas de presentacion:

H DURACION Cinco fases por personaje
[con varias misiones cada unal, muchos elementos
ocultos y un buen multijugador dan para mucho.

los bandpes enfrentatos son
carismaticos y sus habilidades
tienen mucho “satere”. £l juego,
éeni parece un pelin

H DIVERSION Salvo un par de momentos en
los que podemos atascarnos, el resto es muy rapido
y divertido [especialmente las misiones Tom-Tom).

for debaje de la media de 2
consota, pero aun asi tiene un
diseio camico y muy variado,

PUNTU%?]NgIN_ 8 5 el tiempo y el espacio. vamos.)

que gana atractive con el control

que se hate reatmente divertide,

HC 123
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LA CONDUCCIGN esta muy bien conseguida en este titulo,

LAS PRUEBAS en las TJB podemos participar son bastante
en el que se combina el pilotaje con la aficién por el tuning. e

variadas: carreras, aceleracion, derrapes, y bonus especiales.

TIME Q00
BEST @7 :538

POS & 7 &4
LAP §# ¢

RERODYWRMILS
RCCESSORIES

VIRYLS

ASI ES LA VIDA
DEL “TUNERO”

No penséis que los coches esos
llenos de alerones que se ven
por la calle se logran asi como
asi. Debéis hacer todo esto:

HAY 4 MINIJUEGOS bastante divertidos,
que penen a prueba nuestra habilidad.

PORTATIL CON TURBO DE SERIE

1
2
E

B CONSEGUIR QUE CORRA EN
LA PORTATIL el mismo juego
de coches que hemos visto en las
consolas grandes recreando el
mundo del tuning no es tarea fa-
cil. Sin embargo, los chicos de
EA se lo han sabido montar bas-
tante bien. Para empezar, se han
currado unos gréficos poligona-
les algo “dentados”, pero resulto-
nes, con una elevada velocidad y
una fluidez mejorada respecto a
la primera entrega. El juego ofre-

124 HC

NEED FOR SPEED

UNDERGROUND 2

Como os vea la Policia con este juego por la calle, seguro que os
para... jcon tantos alerones vuestra consola no va a pasar la ITV!

ce 42 circuitos en una ciudad
muy bien recreada, con trafico,
distintos cruces, saltos y hasia
atajos por descubrir. En total hay
18 coches, que podemos tunear
con mas de 100 accesorios, entre
alerones, pinturas, neones y
otros, todos ellos muy molones.

= L0S MODOS DE JUEGO SON
DE VARIOS TIPOS: Carreras
Simples, Aceleracién, Derrape,
Persecucién, etc., y nos ofrecen

un méximo de 70 eventos distin-
tos. El objetivo, claro, es ganar
dinero para mejorar nuestro co-
che y terminar siendo el “tunero”
nimero uno de la ciudad.

Como veis, la idea de trasladar
un juego tan amplio hasta los
circuitos de GBA ha sido recrea-
da con acierto, asi que «Need for
Speed Underground 2» es una
excelente opcidn si queréis lleva-
ros vuestro propio juego de tu-
ning alla donde vayais.

NUESTRO VEREDICTO

H GRAFICOS
H SONIDO
H DURACION
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SUPERAR PUZZLES también es una tarea que nos toca

LOS INVENTOS son tremendamente originales y van desde
algunas veces, aunque su solucidn siempre es muy sencilla. g

oxeo extensible.

unos zapatos voladores a un guante de

LA UNIDAD HACE

SUNNY protagoniza unas divertidas
fases en 2D repletas de saltos.

LA FUERZA..

Los hermanos Baudelaire estan
preparados para resolver
cualquier situacion, sobre todo
cuando trabajan en equipo.
Estas son sus mayores virtudes:

UNOS HUERFANOS CON RECURSOS

B LOS DESDICHADOS HER-
MANOS BAUDELAIRE se ven
obligados, tras la muerte de sus
padres, a mudarse a la tétrica
mansién de su tio, el Conde Olaf.
El tipo es un malvado actor que
quiere “pillar” la herencia de los
huérfanos, asi que desde el prin-
cipio les obliga a realizar las ta-
reas mas desagradables. Noso-
tros asumimos el papel de los
tres hermanos: Violet, una exce-
lente inventora; Klaus, un fana-

126 HC

UNA SERIE DE
CATASTROFICAS

DESDICHAS

Primero fueron los libros de Lemony Snicket, luego la pelicula
de Jim Carrey... ;dudabais que lo préximo serian los videojuegos?

tico de los libros; y Sunny, un be-
bé bastante espabilado. En cual-
quier momento podemos alter-
nar entre los dos primeros,
mientras que a Sunny le maneja-
mos solo en algunas fases.

- LA MECANICA SIEMPRE ES
LA MISMA: el conde Olaf (u otro
personaje) nos manda una tarea
v Violet piensa en un invento pa-
ra solucionarla. Entonces debe-
mos encontrar los objetos nece-

sarios, que estdn escondidos por
los escenarios, construir el in-
vento y... asf siempre. Lo tinico
que rompe la monotonfa son los
enemigos finales y las fases de
Sunny, que son algo distintas de
las normales, por lo que el juego
es demasiado repetitivo. Dada su
escasa dificultad y duracién
(unas 4 6 5 horas), nos queda un
juego algo infantil, con unos gra-
ficos correctos y un excelente do-
blaje a nuestro idioma.

NUESTRO VEREDICTO
H GRAFICOS

H SONIDO

H DURACION

H DIVERSION
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FUTBOL

Protege tus consolas
de la manera mas eficaz.

Con los nuevos maletines de Indeca podrés llevar
tus consolas donde quieras. Fabricados con
materiales de alta resitencia y con la imagen de tu
club de fitbol, el moverte con ellas ya no sera ningln
problema.

=elill{ > F.C.BARCELONA
Maletin para videoconsala
y estuche para consola

portétil personalizados con
laimagen del FC Barcelona.

———
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Real Madrid CE

» Maletin para videoconsola » Estuche para consela portatil

Con disefio exclusivo, esta especialmente  Atractiva bolsa de mano o de cintur6n — ——
disefiado para trasladar y proteger la para llevar la consola portatil. Realizada
videoconsola y sus accesorios. con materiales muy resistentes. ’ n c’ e c a

Tamafio: 30 x 17,5 x 7,5 cm.
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MIRA Y
APRENDE!

Para llegar a ser el mas guay
del barrio hay que superar
decenas de misiones y objetivos.
Pero nunca debemos descuidar
estos aspectos importantes:

B CAERLE BIEN A TODO EL
MUNDO es el objetivo principal
de este nuevo juego de la serie
«Sims». Para conseguir tan am-
biciosa tarea lo primero que te-
nemos que hacer es crear un Sim
y responder una serie de pregun-
tas para que nos cataloguen en
uno de los 4 grupos sociales: bo-
hemios, empollones, macarras o
ricachones. Tras este paso entra-
mos a la ciudad de Minépolis y
empezamos a jugar al estilo cla-

128 HC

PARA DIVERTIRSE y relajarse un poco de tanta fiesta no hay
nada como echarse unas partidas a una recreativa de baile.

51914

LOS TRABAJOS son entretenidos minijuegos como limpiar
cristales, lanzar tiros libres o competir en carreras de motos.

ELEGIR bien el tema de conversacién es
ideal para superar cualquier situacion.

LECCIONES DE “URBZANIDAD”

LOS URBZ: SIMS
EN LA CIUDAD

“Papa pap4a, yo de mayor quiero ser como los Sims, que se pasan
el dia de cachondeo y encima les pagan por lanzar tiros libres”.

sico de los Sims, esto es, traba-
jando, decorando la casa o consi-
guiendo nuevas amistades mien-
tras superamos misiones, que en
esta ocasién son mucho més de-
senfadas de lo habitual.

< LAS MISIONES QUE TENE-
MOS QUE SUPERAR nos las van
mandando los Sims que conoce-
mos y son bastante simples: por
ejemplo, hay que entablar amis-
tad con un Sim determinado o

sacar de marcha a una chica,
mientras que los trabajos son di-
vertidos minijuegos como lanzar
tiros libres o limpiar cristales.
Como no podia ser de otra ma-
nera, las ya clésicas barras de ne-
cesidades también aparecen, y
no molestan para nada puesto
que se rellenan enseguida. En
fin, que si os mola el estilo de los
Sims de siempre, pero estais
buscando algo un poco mas mo-
vidito, este es vuestro juego.

NUESTRO VEREDICTO




Game Boy Advance

ELIGE TU BANDO

«La Tercera Edad» nos permite
escoger entre las fuerzas del
Bien, con Aragorn o Theoden,

o si lo deseamos, pasarnos al
“lado oscuro” de Sauron para
conguistar la Tierra Media:

ONEMOS D

M LAS BATALLAS DE LA TIE-
RRA MEDIA no fueron un “todos
contra todos”, sino que, como
muestran las pelis y los libros,
contaron con una gran organiza-
cién estratégica. Precisamente es
la propuesta de este juego de rol:
elegir entre el bando de Aragorn
y colegas como Legolas, Gimli o
Faramir, o bien optar por el Mal
con Saruman o el Rey Brujo.
Tras elegir de qué lado estamos
dirigimos a un grupo de guerre-

ros (cada uno con sus habilida-
des) para superar docenas de mi-
siones de asedio y conquista.

=»EL JUEGO NOS DEJA ELEGIR
UN COMANDANTE junto a dos
héroes. El lider y sus amigos son
quienes determinan nuestras ac-
ciones en batalla, pero ademads
manejamos a un vasto ejército, y
siguiendo el habitual sistema de
turnos debemos acabar con
nuestros enemigos o tomar su

ESTE MAPEADO muestra la situacién de los guerreros.
Debemos seleccionar el objetivo a atacar con este cursor.

EDAD

Antes de liaros a mandobles con los orcos, aseguraos la
victoria con una buena estrategia y un grupo organizado.

M

posicion. Todo a golpe de espa-
da, magia y arco, en unos en-
frentamientos tan duros como
desafiantes, pero con animacio-
nes algo flojas. Esta férmula cla-
sica y su alta dificultad dan lugar
a batallas que pueden ser muy
largas, y en las que un desliz nos
obliga a empezar de nuevo. Por
suerte, esto se ve compensado
con una buena ambientacion y la
original posibilidad de, por una
vez, poder ser “los malos”.

DURANTE LOS COMBATES la pantalla muestra a los
rivales realizando sus ataques de proximidad o a distancia.

YA SEA CON LOS ENTS O LOS TROLLS,
cada victaria nos dara nuevos poderes.

LAS DOS CARAS DEL ANILLO

LA TERCERA

NUESTRO VEREDICTO
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N LA SAGA DE SIMULADORES
DE RALLY mas popular de las
consolas, «Colin McRae», apare-
ce en la consola de Nokia con las
mismas virtudes de siempre. Por
un lado, el control de los 16 co-
ches verdaderos que aparecen en
el juego es muy técnico y realis-
ta, y aunque al principio puede
costarnos un poco cogerle el ai-
re, en cuanto lo conseguimos
disfrutamos de unas sensaciones
impagables al volante. Los mo-
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ESTE GRAN JUEGO DE RALLIES destaca por el realismo en el
control de los coches y por su comportamiento en carrera.
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PODEMOS PILOTAR 16 COCHES REALES, si bien para
desbloguearlos todos primero tenemos que ganar torneos.
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UN PEQUERNO GRAN SIMULADOR

COLIN McRAE 2005

Para participar en los mejores rallies ya no hace falta subirse a los
coches mas potentes: basta con conectar este fenomenal titulo.

dos de juego son muy completos,
v nos ofrecen desde disputar un
campeonato entero, que consta
de ocho rallies diferentes, a par-
ticipar en pruebas contrarreloj o
retar a algin amiguete, Hay di-
versién para muchos meses.

LA SENSACION DE VELOCI-
DAD ES MUY ALTA v la fisica de
los vehiculos también esta plas-
mada con acierto. Ademas, si du-
rante las carreras nos damos

mas pifiazos de la cuenta, las
mdquinas van sufriendo desper-
fectos en la carroceria, suspen-
sién, turbo... Y atentos, porque si
nos la pegamos con frecuencia,
idiremos adids a la carrera!

Técnicamente el titulo luce un
buen acabado tanto en el mode-
lado de los coches como en la
apariencia de los decorados, lo
que completa uno de los mejores
juegos de velocidad disponibles
para cualquier portatil.

NUESTRO VEREDICTO
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LA CONQUISTA
DE BRITANIA

Las aventuras de Arturo y sus
caballeros se desarrollan a lo
largo de distintas misiones, que
podemos librar usando nuestra
espada, el arco o a lomos de un
caballo. Una vez las superamos

obtenemos varias mejoras:

1. LAS MISIONES van desde acabar
con el lider de los Pictos a liberar a los
rehénes de un poblado. Controlamos a
distintos personajes, y cada uno puede
usar su arma basica o el arco

2. DOS JUGADORES simultaneos
pueden afrontar todas las misiones. La
intensidad de los combates es mayor.

3. LAS MEJORAS que obtenemos nos
permiten ganar atributos y obtener
nuevos golpes. También desbloquean
videos y otros modos de juego.

N BASADO EN LA PELICULA
DEL MISMO NOMBRE, <El Rey
Arturo» nos propone un enfoque
més realista sobre este persona-
je. En esta aventura encarnamos
a Arturo, Lancelot, Ginebra o el
resto de los caballeros (todos con
distintos estilos de lucha), en su
batalla contra los Sajones y Pic-
tos. Esto da lugar a un desarrollo
que recuerda a otros tftulos re-
cientes de accién “medieval”:
mientras recorremos los bosques

132 HC

EL REY ARTURO
Y LANCELOT
dejan a un lado sus
diferencias, y junto
a Ginebra y el resto
de los caballeros,
defienden la
antigua Britania a
golpe de espada.

LECCION DE HISTORIA

YASEAAPIEOA
CABALLO debemos
afrontar diversas
misiones de combate.
Nos enfrentamos

a barbaros y a las
legiones romanas,
unos enemigos que
tienen algo en comun:
cuentan con cientos
de hombres dispuestos
a acabar con nosotros.

EL REY ARTURO

Ni magos ni espadas magicas. Al verdadero Rey Arturo y a sus
hombres les bastaba su valor para acabar con todos sus rivales.

de la antigua Britania, libramos
combates a golpe de espada o ar-
co, en los que tenemos que des-
pachar a hordas de enemigos a
lo largo de veinte capitulos.

- EL DESARROLLO DE LAS BA-
TALLAS se compone de peque-
flas misiones, como rescatar a un
clérigo o asaltar un poblado ene-
migo. Ya sea en solitario o con
otro jugador, podemos cumplir
esos “encarguitos” a pie o bien

en combates a caballo, pero en
cualquier caso la férmula se re-
duce a acabar con un oponente
tras otro. Esto da lugar a cierta
monotonia, que nos limita a pul-
sar sin cesar el botén de Ataque.
Por suerte, se nos recompensa
por machacarnos el pulgar: po-
demos mejorar nuestra fuerza,
conseguir nuevos golpes o des-
bloguear videos y modos de jue-
go. Accién simple y repetitiva,
pero al menos entretenida.

NUESTRO VEREDICTO

H GRAFICOS
H SONIDO
B DURACION
N DIVERSION
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nacio) y lare de! juego que gueres al 5354.

Ej: JUEGOHBY TRIAL para disfrutar ¢l jusgo TRIAL CHALLENGE.
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P 0 ESTAS

;V"

DEGIDES

LATARJETA DE
Y ENTRA EN UNA COMUNIDAD

3+] EN AI_QU"_ER Por cada 3 alguileres de videojuegos te damos 1 alquiler GRATIS.
Por cada alquiler que realices, tendrds 1€ de descuento
@I EURU PUR GADA AI—UU”-ER para la compra de tus videojuegos favoritos.

. . . N . 7 -
PRU EB A Y GUMP R A Alquila un videojuego y, i compras el mismo titulo nuevo, te descontamos el precio
. r r r

J: tlel alguiler. Asi no te ilevards sorpresas desagradables y sahrds lo que compras. 3
= GAMECLUB™. ofertas exclusivas pare miemnios del Gameclub® Blockbistar® se raserva el derscho a cancelar o modificar las ventaias asociadas al Gameciun” Ofertas validas s6lo en Peninsula y
en aguelias tendas Blocktuster™ con seccion ZONAIUEGOS®. Estas pramociones no son acumulabies a otras pramociones. Para inscribirse en el Gamesiut® es necesario ser soclo tiular o autorizado
de Blockbuster'™ Para inscribitse como socia de Blockbuster™ es necesano ser mayor de 18 ancs y preseatar el DNy cualguier factura o recibo reciente con antiguedad maxima de dos meses en el que
figure la dieesion cumpleta En el caso de menores de 15 anos, podrdn mscribirse en el Gamechub® si son autorizados de un socio Blockbuster™

3+1 EN ALQUILER. pava recibir el alguider gratuito sevd necesane haber realizado con anteriondad 3 alauileres de videojuegos dentre del titino imes natural. Bl perlodo de alauiter del alguiter gratuito
sera de 1 dia Fi alguifer gratuito poriia emplearse hasta el titme dia del mes siguiente a aguel en que se realizaron los 3 alquiieres pagados por el cliente. Este alguiler gratuito no dard derecho al
S0C/0 A recipir en su cuenta 1€ de descuento para compras. 1 EURO POR CADA ALQUILER. descuente aplicabile a jueges nuevos con PYP supenor a 59,99€ . El maximo descuents que se podra apli
car en ta compra de un videojuegn sera de 104, El dinero agumulacio en {a cuenta del soclo tendra una validez de 1 ano desde la fecha de cada alquiler. PRUEBA Y COMPRA: s| aiquilas un videojuego

Y en o i digs signentes compras ese mismo Uik nueve, le aplicaremns un descuento sobee ol precio de compra igual al precio de alguiier que pagaste.Cuando el videojuego algquitade y comprado
sedn de varsiones comerciaies distinias, ei descuenio no se aplicara en el mismo mamento de ia compra, sino 24 horas después de esta, en la forma de un crédito en la cuenta del cliente.

& )

T0D0 lo que necesitas para

JUBAR sin LIMITES




ESTAS NAVIDADES i
DEMUESTRA EN 15 DIAS, EL JUGADOR QUE LLEVAS DENTRO

\
.

1 ALQUILER AL DIA

e videojuegos
0 peliculas
DURANTE

15 DIAS

RECIUERDE:

serdn aplicables las condiciones habituales de devolucion

R TARJETA

| ALQUILER AL DIA
= de pe]uulas 0 ndr:u uegos

Seran aplicables las condiciones
Lt hahituales de devolucion

Promocion valida para DvD, VHS o vidcoiuegns. Tanela vahda para 15 dias desde la fecha de su adguisicion y solo en el establecimiento en ef gue se adguiré, Maximo un alguier giario de DVD,
VHS 0 videojuego. LOs alguilares solo podrdn ser usados por el Socio que reAiizo la compra. En el caso de realizarse mas de un alguller o incurdis en retrasos debera abenarse la tanfa vigents en
tienda. Los alquileres deberan devolverse segun los plazos de alguiler estandar establecidos en tienda. PVP de la tatjela 15 dias; 10.99€ (VA incluide). En el caso de incurnr en retrasos y no ahonarse
el recargo el cliente perdera su derecho a segulr usando los alguileres contenidos en esta tarieta. Promonion no acumulabie a otras promociones.

Z200® T0D0 lo que necesitas para

JUEGOS, JUGAR sin LIMITES




COMPRA

PlayStation.2 <

f;EF“T'}TE OBAT Y I.I.EVATE t; lﬁ, f}‘ ?7

pivig 0 D€ ESTDS )

PACK EXCLUSIVD TAUBIEN DISPONIBLE
BLOCKBUSTER === PARA Pl

Promocion Mortal Kombat Deception: nromocidn vilida en Pardnsula hasta fin do axistencias (1,000 uds.). Como videojuego de regalo el cliente podra elegir entre Celebrity Deathmateh
niversal Gothat, Jack €l Destripador, Hidden & Dangarous 2 y Gunmelal, todos ellos en forinato para PC. Bisponibilidad de videcjuegos de regalo segun fienda. Promocion no acumuiable a
olras promasctones, (7)) Ei valoriminims unitand de los 5 jusgos de regalo es de 29,59¢

PromociGn Packs FIFA 2008: pronmodaion viitids en Feninsula. PYP. pack en fdrmaio PC: 62,89 €. Promocitn no acumulable & olras promociones

T0D0 lo que necesitas para

JUBAR sin LIMITES
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T LLEVATE
iaey  PRINGE OF PERSlAZ
vOYONSGE

GRATIS 5
_'f - STARTER PACK -.

INCLUYE: -gamepap ANALOGICO

it TR g

«GABLE DE EXTENSION PARA EL GAMEPAD

« ARGHIVADOR PARA 12 DVD d EN

——-—-un-—-—c-—-—------ﬁ---
'-————i———-—---—-——————-—————-’

DVD VALORADO EN (IS W

Promocion Prince of Persia 2 ";6'» valida en Peninsuia hasta fin de existencias (B00 yds.} y a partir del 3/12/2004, fecha de estrenc det [Ruio swsta @ cambIos por patie de ja compania
Jv:-l,nu;ldu.l Promocid [SHERS :-lr.:m DIOMOCIONESs,

omocion D ragon E Il Zz B d k 3 oolon valida en Peninsuia hasta fin de existencias (1. .000.DVD) v a party dei 2/12/2004, fecha de estreno del titulo suela 2 cambios por patle de
& comy 1strbuido: £ 01 No acumutabi 1t

T0D0 lo que necesitas para

JUBAR sin LIMITES




LOS MEJORES

M Los juegos mas destacados del momento

o NUEVA ENTRADA EN LISTA REENTRADA EN LISTA

LOS MAS ESPERADOS

Resident Evil 4
, GAMECUE
Si cogeis los prismaticas
B R ETERTRIT: B P PR y echals un vistazo, vereis

: Despues del ruleéte : Carl esta ahora tan que ya queda menos de lo
: empujén inicial de : ocupado trabajando 3 c o la i

* la nueva entrega de : por las calles, que - PRD 4 ggp_pd' RS lFlcl 3 ld_ salida

: «GTAw, Snake ha . se ha despistado y & la secuela que promete
: vuelto a copar la * ha caldo un puesto dejarnos a todos flipados.

: lista de favoritos. * en la clasificacian.

Metroid Prime 2 “Metal Gear Solid " Metal Gear 3:
Twin Snakes : Snake Eater

'.l; '

\-‘Ias os vale ir tamando
unas clases de boy scout”
para enfrentaros a lo que
la proxima genialidad de

: Con una total
- naturalidad, hemos 3

Cogeruna GCy
. cargar este juego

: cambiado la Samus : es una gozada de

..... o : de la primera parte ... .0 0. : la que uno nunca Kojima os tiene preparade
: : por la alucinante : se cansa, ;a que
- secuela de ahora. ENuSTA 11 : estais de acuerdo?

Zelda: The

3oiShseend
Wind Waker Ak Tt

¢No querials un Link con
______________ un aspecto mas adulto que
 Poguito a poco, el en «Wind Waker»? Pues
 pequefio Link de ' Miyamoto asequra gue su
: dibujos animados juego sera una.. leyenda.
- se va desinflando...
. jQueremos que

: llegue su secuelal ) 4Final
l-'aniasy xXn

: jMenudas partidas
nes marcamos”

: todos aqui con este

: "pedaso’ de juego!

" i0h no, “nesesito”

: un arma, colega!

i A mas de uno ya le da igual
b 141 que salga o ne ta undécima
............... 3 2 entrega de esta saga, y ya

: Ahora que se Cuandn parece que - esfan pdndFE‘F‘ITQS -JE lo gue
_ acerca el parén . los shooters ya han ¥ ocurre'con la siguiente

* de invierno, nada alcanzado su nivel . iLa paciencia no es Infinita
: mejor que echarse i df: realllsmo mas

. unas partidas para  alto, llega un juego . p - -

* quitarse el "mono’. : asw para fliparnos. { . Kll'lgdom

Hearts 2

Prince of Persia 2 PLAYSTATION )
Square y Disney se daran
de nuevo laimano en uno
de los 5agas de rol mas

: : sorprendentes y exitosas
: Desde que jugamos A de los Ultimos tiempos.

: a esta aventura de
: terror no hemos

: yuelto a dormir sin
 mirar antes debajo
: de nuestra cama...

- Con un aspecto
. mucho mas duro y
: un desarrollo adn
: mas tenebroso,

: esta aventura nos
- tiene cautivados.

LOS PREFERIDOS DE...

La lista de Los Mas Esperados se confecciona
en base a las votaciones de los lectores
de Hobby Consolas.

Manuel E Javier =¥ David Ser |o

s del Campo _aAbad Martinez

1 Metal Gear Solid 2 P52 1GTA San Andreas P52 1GTA San Andreas PS2 1 Metraid Prime 2 GC

2 FIFA 2005 XBOX 2 Call of Duty XBOX 2 Metroid Prime 2 GC  27elda Wind Waker GC

3Prince of Persia 2 PS2 I Metal Gear Solid 2 PS2 3 Metai Gear Solid 2 PS2 3 Metal Gear Solid 2 PS2

4 Silent Hill 4 PS2  4Halo2 XBOX 4 MG Twin Snakes 6C 4 5henmue | XBOX

5§GTA San Andreas  PS2 5§ Metroid Prime 2 GC  5Ninja Gaiden XBOX BHalo2 XBOX

6 MG Twin Snakes GE  &Top Spin XBOX  &Zelda Wind Waker GC = 6MG Twin Snakes GC

TProEvolution s PS2  7FIFA 2005 XBOX  75W RehelStrke  GC 7 Chron of Riddick  XBOX RESIDENT EVIL ZERO
8 Halo 2 XBOX MG Twin Snakes  GC  @Caltof Duty XBOX  8Metraid Prime 6C Nuestra querida Rebecca y el resto de
9 Resident Evil 0 GC 9ProEv Soccer4 PS2  9Halo2 XBOX  97Zelds Minish Cap  GBA personajes de esta entrega de la saga de
10 Need for Speed 2 XBOX 10 Fable XBOX 10 Full Spec. Warrior XBOX 10 Resident Evil 0 GC zZombis mas popular lograron tenernos

temblando durante meses. Y es que su

capacidad para mantenernos en tensidn,
' <en su tenebroso argumento y todas sus

situaciones y sustos son la homba.

1 e
. ol ¥ 'S ¥y

La lista de Los Favoritos de la Redaccion se confecciona en base
a las listas de los preferidos por los redactores de Hobby Consolas

138 HC



TU OPINION CUENT

tus favoritos, criticas o esperados a:

Envianos ; .
W Hobby Press, S.A. HOBBY CONSOLAS
/105 Vascos n 17. 28040 Madrid
fr sobre: ojores
i-ando en el sobre; Los mejores
feil ﬁlg:;aqecper‘ados.hobbycunso!a:;t_g:og&f; ;?;55;5
 ctrosfavoritos.hobbyconsolasiono: 255,85
VUEST A bbyéonso!asfﬁhob:}ypress.es

vuestrascriticas.ho
CRITICAS VUESTROS FAVORITOS

Pro Evolution Final Fantasy X
Soccer 4

: Una vez mds, la

: saga «Final» ha

: renacido de lo que
: parecian ser sus

: cenizas, y vuelve a
- los puestos altos.

e ve gue la gran
emocion gue hay
en el campeonato
liguero os tiene a
todos pegaditos a
2 - ~ . :laconsola, jenh?

“Final Fantasy VI “Metal Gear Solid 2

: Snake no tiene
intencién de bajar

: de la lista hasta

: que llegue su

: sucesor... jy luego

: quiza se quede!

qui estd el mas
terano de los
egos de la lista,
n plena forma y
. dispuesto a seguir
WS4 : aun mas tiempo.

“Metal Gear Solid

GTA SAN ANDREAS -  PLAISTATON -

Después de tantos : Subsanado el error
: afios, sorprende : del mes pasado en
que todavia haya : los datos de esta
consoleros que le : lista, Link vuelve
peguen durc a esta : con justicia a tener

: aventura de accion. | MRS, 5 P | su reconocimiento.

"GTA: San Andreas Resident Evil

La valoracion de Hobby Consolas [n° 159} fue de 97.
Las criticas llegadas a nuestra redaccion durante este
mes han sido muy variadas. Ahi van algunas de ellas:

@

Javier Barroso (Cadiz)

Es el juego mas largo que he probado, y es totalmente ; L e
alucinante: los vehiculos, la extensidn del terreno (que : '+ Aunque no haya
parece que no se acaba nuncal, las mas de 100 misiones, ;‘:QSES;J?:[?T;’:
etc. No le pongo ninguna pega, no se podia hacer mejor. ]

............. proximos meses
VALORACION: 99

Adn recordamaos

: los momentos que

: nos hizo pasar este
: titulo la primera

: vez que lo jugamos.

: este juego acaba :
1 : ¢ jQué miedo!

: por subir arriba.

7 Need for Speed - Final Fantasy VIll

@ Underground 2

Alex Ventosa (Barcelona)

Este juego esta basado en todo lo que puedas encontrarte
en la vida... incluso multas, aeropuertos, hospitales, etc.

Pero lo mejor de todo no es el realismo, sino que es oonsola Hineads
bastante mejor que la dltima entrega, «GTA Vice City», y con las pegatinas
eso0 nos permite ver mejor como arreamos a los “polis”. ... que regalamos, no |

es extrano que os
VALORACION: 96

: guste tanto este...
@ p La lista de Vuestros Favoritos se confecciona en base

: Squall ha logrado
: hacerse otra vez
: un hueco dentro

: de la clasificacion
: de honor de los

: lectores de Hobby.

laro, con la

a las votaciones enviadas por los lectores de Hobhy Consolas

Juan Manuel Reguilon (Guadalajara)

Han introducido tantos detalles nuevos, los minijuegos,
coches y armas, que es muy dificil completarlo todo y
llegar a estar en todos los sitios posibles. Es un juego de
los que no se olvidan. Los gréficos no terminan de estar

logrados, pero eso no impide para nada la diversion. Una obra maestra que rompe Con esta secuela, EA ha logrado
" todos los limites de la diversion completar otro juegazo. 92
VALORACION: 96

«San Andreas» es un alumno Una gran secuela, con novedades
GamePro avenlaia;dg Elo «Vice City». 9 muy glbundames y divertidas.

Es imposible imaginar tener Un juego impresionante, y lo que
una PS2 y no tener este juego es mas importante, muy divertido.

La palabra “inmenso™ no logra ELj tiene estilo, es adictivo y
de::aribir lo que os olmce.mg ” : tamente diferente a otros.

*HC: Hobby Consolas «GamePro: Revistainglesa «IGN.com: WebUSA +«GameZone: Revista USA

QUE NOS HAN DADO MAS MIEDO

ZERO
¢Quién iba a decir que hacer

i : mploe ¢Imaginais que os obligaran
" que ver a una del miedo a los zombis fue unas cuantas fotos iba a ser  a jugar este juego enterito?
mujer vomitar a un feto? una gozada en este remake.  una labor tan terrorifica? Eso si que seria miedo, seh?

/



LOS MEJORES

B Los juegos mas destacados del momento

L

S—

14

@ nuevo

A
)

140 HC

Aventura/Accién

Puntuacitn
1 GTA: San Andreas
2 Metal Gear Solid 2 96 :
3 Splinter Cell :
& Prince of Persia 2
5Jak 3
& Silent Hill 3
7 Splinter Cell PT
8 Prince of Persia
9 GTA Vice City

10 007: Todo o Nada

e ————

-

Puntuacién :
1 FIFA 2005 95
2 Pro Evol. Soccer 4 9% :
3 Eurccopa 2004 90 :
4 Esto es Fltbol 2003 89:
5 Manager de Liga 2002 85 :

Puntuacién

94 :
2 Killzone 93:
3 M. Honor Rising Sun 92
4 TimeSplitters 2 91:

1 Call of Duty

5 Rainbow Six 3

Plataformas

4 Sly Raccoon 2

Puntuacion

1GT 3 A-Spec

2ColinMcRae 2005 94

3 Need for Sp. Und. 2
4 Burnout 3
5 Formula One 04

Para Iocos de la velocidad
! NEED FOR

Puntuacién
1 Jak & Daxter 91:
2 Sly Raccoon 7M:
3 Haven 90:

=

[y

oo

Puntuacién
1 Final Fantasy X 96
9% :
3 Dark Chronicle 9M:
4 La Tercera Edad 90!

2 Final Fantasy X-2

5 Kingdom Hearts

Puntuacién

94 :
2 Tekken 4 92:
3 Mortal Kombat Dec.. 91
4 Virtua Fighter 4 Evo.. 91:

1 Soul Calibur 1l

5Dragon Ball Z 3

Puntuacidn ;

1 Commandos 2

2 Los Sims Toman la...
3 Los Sims

4 Aliens vs. Predator
5Worms 3D

Puntuacion
1 NBA Live 2005 93:
2 Virtua Tennis 2 9M:
3 NBA 2k4 88 :
4 NBA Street Vol. 2 88 :
5 Smash Court Tennis 2 87 :

SPEED UND. 2

Si todavia no os habéis hecho
con él, llega la hora de entrar
por la puerta grande en el
mundo del tuning, con un titulo
3ue ofrece una lista interminable
€ accesorios para vuestro coche
favarito. |Viva la velocidad!

- GAMECUBE

1 FIFA 2005 95

Puntuacian
1 Metroid Prime 2 97:
2 Metroid Prime 97
3 MGS: Twin Snakes 94
4 Resident Evil Zero 94 :
5 Prince of Persia 2 9% :
6 Splinter Cell 94 :

Puntuacion :

21852

311 1 Puntuacion :
1 Star W. Rebel Strike 95 :

9% :
3 Star Wars Rogue Leader 93 :

2 Call of Duty

Puntuacidn :

1S.Mario Sunshine 95 .

2 Rayman 3
3 Sonic Adventure 2

id Puntuacion
1 Mario Kart D. Dash!! 92:
2 Need for Sp. Und. 2 92!
3F-Zero GX 90

87
3 Mundial FIFA 2002 82:

Puntuacién :
1 Zelda: Wind Waker 95 :
2FF: Crystal Chronicl. 90 :

3 Paper Mario 2

- Puntuacion
1 Soul Calibur Il 94 :
2 Mortal Kombat Dec. 91:
35. Smash Bros. Melee 89 :

Es Puntuacion
1 Pikmin 2 90 :
2 Animal Crossing 90 .

3 Los Sims Toman la...

Puntuacion
1 NBA Live 2005 93
2 NBA 2k3 89 :
3 NBA Street 2 88

os mejores juegos de cada consola clasificados por géneros

¢ El juego del mes

Puntuacién
1 Tony Hawk Und. 2 92
2 Singstar Party 90
3 Aggressive Inline Sk. 90
4 Sega Superstars
5 EyeToy: Play 2

Imprescindibles
por orden alfabético

« CALL OF DUTY

* COLIN McRAE 2005

= FIFA 2005

 FINAL FANTASY X

» FINAL FANTASY X-2

* GRAN TURISMO 3

¢ GTA SAN ANDREAS

* JAK3

* KILLZONE

* METAL GEAR SOLID 2
» NEED FOR SPEED U. 2
» PRO EVO. SOCCER 4
* PRINCE OF PERSIA 2
o SILENT HILL 3

« SOUL CALIBUR I

* SPLINTER CELL

Puntuacion
1 Tony Hawk Und. 2 92
2 Aggressive Inline Skat. 90
3 Donkey Konga

por orden alfabético

* FIFA 2005

* MARIO KART D. DASH!

* METROID PRIME

* MGS: TWIN SNAKES

* PRINCE OF PERSIA 2

= RESIDENT EVIL ZERO

* SOUL CALIBUR li

* SUPER MARIO SUNSHINE
* SW: REBEL STRIKE

o ZELDA: THE WIND WAKER

* ‘i.

SINGSTAR
PARTY

Siya os lo pasasteis bomba en
plan Bisbal con la primera parte
de este juego de canto (o de
berridos, segun cada cual...],
ahora llega el momento del
delirio con esta secuela, que esta
especialmente pensada para que
montéis unas fiestas de locura
gracias a sus nuevos modos
multijugador. Si disponéis de dos
microfonos y una racion peguena
de verglienza, tendréis a vuestra
disposicién nada menos que 60
canciones para montar unos
duetos antologices... y valver
tocos a vuestros pobres vecinos.




@ nuevo

Puntuacién :
1 GTA: Pack Doble 95
2 Splinter Cell PT 95 :
3 Splinter Cell 95 :
4 MGS 2 Substance 9%
5 Ninja Gaiden 94
& Prince of Persia 2 94

Puntuacion
1 Zelda 96 :
2 Zelda: The M. Cap 95 :
3 Final Fantasy Tactics 93 ;
4 Shining Force 92:
5 Boktai 92 :
6 Golden Sun 2 91:

= PSONE

Puntuacién

1 Metal Gear Solid 98 :
5 Resident Evil 3 Nemesis 97 :

6 Resident Evil 2 97

4 Dino Crisis 2

95
5 Tomb Raider: TLR 95 :
6 Syphon Filter 3 93 :

1 FIFA 2005
2 Pro Evol. Soccer 4
3 Man de Liga 2004

- { Puntuacién
1 Halo 2
2 Chronicles of Riddick

Puntuacion :

1 Blinx 2 85

2 Rayman 3
3 Pitfall

1 Colin McRae 2005
2 Burnout 3
2 Need for Sp. Und. 2

1 FIFA 2005
255 Advance

Shoot'em up

1 Doom 90 :
2 Duke Nukem Adv. 80

3 Contra Alien Wars

Puntuacidn -

1 Super Mario Adv. 2

2 Yoshi's Island 9 :

3 Donkey K. Country 2

Puntuacion
1Mario Kart S. Circuit 95
2V-Rally 3 92 :
3 F-Zero GP Legend 90 :

1 Puntuacion
1Pro Evolutlon Soccer 92

2 Esto es Futbol 2
3 FIFA 2004

i Puntuacidon
1 Quake Il 94 :
2 Medal of Honor Und. 88

3 Delta Force

X Puntuacion
1 Crash Bandicoot 3 95 :
2 Abe s Exoddus 95:

3 Harry Potter

] Puntuacién :
1 Gran Turismo 2 99
2Colin McRae 2 94
3 World Touring Cars 9% :

Puntuacion :

Puntuacién

Puntuacién :

Puntuacion
1 Fable 9% :
25W: Caballeros de la... 93:
3 La Tercera Edad 90

! ! Puntuacién
1 Soul Calibur I 9%
2 Mortal Kombat Dec. M:
i 3Dead or Alive 3 82:

{ o Puntuaciéng
1 Full Spect. Warrior 92:
2 Commandos 2 92

3 Los Sims Toman la...

1 NBA Live 2005

2 Top Spin 92!
3 NBA 2k4 88

1 Metroid Zero Miss, 93

2Splinter Cell P. T.
3 GTA Advance

Lucha

3 Final Fight One

Puntuacion :

Estrategia :
1 Fire Emblem 89 :

2 Advance Wars 2
3 Mario vs Donkey

Puntuacién :

1 Mario Golf 89

2 Virtua Tennis

86:
3 Roland Garros 2002 85

Puntuacidn :

1 Final Fantasy IX 99

2 F. Fantasy VIl
3 Final Fantasy VI

1 Tekken 3
2 Rival Schools
3 Capcnm Vs SNK

17 Puntuacion
1 Red Alert 90
2 Theme Park World 88

3 Front Mission 3

AL Puntuacién
1NBA Live 2002 89 :
2 KO Kings 2001 80
3 :

Puntuacion :

Puntuacién
15F Alpha 3 Upper 90 :
2 DBZ Supersonic W. 86!

Var S Puntuacion
1 Tony Hawk Und. 2 92
2 Aggressive Inline Skat. 90
3 Jet Set Radio Future 78

por orden alfabético

¢ CHRONICLES OF RIDDICK
« COLIN MCRAE 2005

* FABLE

= FIFA 2005

* GTA: PACK DOBLE

* HALO 2

* MGS 2 SUBSTANCE

» NINJA GAIDEN

* SOUL CALIBURII

¢ SPLINTERCELLP.T.

Elj juego del

Puntuacién
1 Tony Hawk 3 85
2 ChuChu Rocket!
3 Pokémon Pinball

indibles
por orden alfabético

+ DOOM

» F. FANTASY TACTICS
* MARIO KART

« METROID ZERO MISS.
« SF ALPHA 3 UPPER

¢ S. MARIO ADVANCE 2
* V-RALLY 3

* YOSHI’S ISLAND

= ZELDA

o ZELDA: THE M. CAP

FINAL
FANTASY | & Il

Square nos ha regalado una
aventura muy completa, gracias a
la cual podreéis conocer los
origenes de la saga de rol mas
aclamada de todos tos tiempos
Clare gue la competencia en el
este genero es tan dura que o
entra entre los mejores...

1 Beatmania
2 Manager de Liga 2001
3 Tony Hawk 3

’pcrr orden alfabético

* CRASH BANDICOOT 3
 DINO CRISIS 2

* FINAL FANTASY IX

* GRAN TURISMO 2

* METAL GEAR SOLID

= PRO EVOLUTION SOCCER
* RESIDENT EVIL 3

* SYPHON FILTER 3

* TEKKEN 3

* TOMB RAIDER: TLR
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PERIFERICOS

' Los mejores accesorios para sacarle el maximo partido a tu consola.

Lara siempre ira contigo Un caballo en tus manos

= Nombre: Bolsa de transporte Lara Croft m Nombre: 360 Modena Programmable Gamepad
® Compafiia: Domina » Compania: Thrustmaster m Consola: Xbox m Precio: N.D.
= Consola: GBA [clasicay SP) Un caballo rampante, para ser exactos. Si os gustd el
u Precio: 9,90 € (1.647 ptas.) volante oficial de la marca Ferrari, atentos al nuevo
Por tan poco precio as podéis hacer con una practica . “asalto” de Thrustmaster. Es un pad que emula el
bolsa de transporte y funda de proteccion, que sirven salpicadero y los indicadores de un Ferrari 360 Modena,
tanto para la primera Game Boy Advance como para con logo incluido. Tiene dos motores de vibracion

integrados, los botones son programables e incluye
funciones Turbo, Slow y Turbo Reset, ademas de los
controles propios de cualquier pad para esta consola.

la version SP. Lo mas interesante de esta bolsa es el
diseno, que tiene la silueta y la firma de Lara Croft.

m Valoracion: % % % ik e i
h- \ -
Pelea g Tu cuerpo ) * 4 _
como en las - es tu arma SN =,
Recreatlvas N = Nombre: BodyPad

X < Aia: Ardi o e~ R
u Nombre: Advance Fighter Stick ‘*\"""; » Sy A T ji‘” [ e =X
= Compariia: OnePlayer — m Precio: 69,95 € (11.639 ptas.) 2 H

m Consola: PS2 , PSOne m Precio: 39,99 £ (6.654 ptBS.] Con este periférico usamos el cuerpo 4 F 2
Ya no tenéis que gastaros los cuartos en los salones como un pad. Incluye sensores para brazos =
de méaquinas. Ahora podéis disfrutar de cualquier juego y piernas, de forma que los luchadores 4

llf‘r

de lucha con este stick, que §%m_ula los controles c!e repitan nuestros movimientos, los gatillos y

cualquier arc_ade. Tiene un disefic elegante y es comodo vienen en un guante y sirve para todos los  ©

ala hora de jugar, pero los botones pueden atascarse. juegos de lucha. Mola, aungue es caro. / / :

m Valoracién: W m Valoracion: % % % ~

% LOS RECOMENDADOS POR HOBBY CONSOLAS

VOLANTES PISTOLAS PADS CONTROL TARJETAS VARIOS
DRIVING FORCE

DUAL SHOCK 2

MANDO DVD SONY

El volante SCORPION 2 i UPXUS MEMORY
més real Para tv de 100 Hz Fiable a tope CARD 16MB Nuevas funiciones
149,99 € [3€ ElIES] Megas econémicos para ver DVDs.
(24.956 ptas.) (7.155 ptas.) (6.992 ptas.] 30 € (4.992 ptas] 28€ (4,659 ptas.]

_:P{CEE}GJPQEE[; FE&?{{; Us L_.i. :-F\\J1:i‘- MGK CARD \ e DONE TF T
con todo ! Precio genial Memoria barata +  Pantalla portatil
79,65€ Con mira léser 2 pads por 16 € y con funda - 180,24 €

(13.253 ptas.) 51,02 € (8.489 ptas.) (2.990 ptas.) 7,15 € (1.190 ptas.) .a (29.989 ptas.)

dr e GC STARTER KIT MEMORY GBA CABLE
F.FE 5\2{‘;?;& Pad, cable y , CARDGC _ Conecta GC
hsic NO DISPONIBLE tarjeta " Tarjeta oficial ¥ ~m CONGBA

Con resistencia 39€ 20 € (3228 ptas.) b3 13€
N.D. 16.489 ptas.) ¥ (2.163 ptas.)

DVD KIT

MODENA 34 BERETTA 92 CONTROLLER S THRUSTMASTER
Rk Compatible 100 Hz Oficial, y mas aas b Para poder
79,95 € 99,95 € [+ House of e comodc; con 8 megas ver Pellzf’ 25\’2
) ; 6.654 ,
(13.300 ptas.) Dead I} (16.630 ptas.) plas. 39,70 € (6.605 ptas) (4.983 ptas.)
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COMPLETA

TU COLECCION

© Entra en www.hobbypress.es/atrasados
© Elige los numeros que desees
© Recibelos en tu domicilio por 2,99€ cada uno + gastos de envio*

W Driver 3, reportaje primer contacto. M Splinter Cell Pandora Tomorrow, M Reportaje Los Ultimos Samurais. B Metal Gear 3, nuevas imagenes.
Guia de Compras navidehas. preestreno mundial. Andlisis FF X-2 Inferme sobre las nuevas consolas. Reportaje de Resident Evil 4y SH 4.
B Péster Final Fantasy XI1. Guia B Poster Resident Evil ak M Andlisis de James Bond 007, W Péster doble de R: ing.

completa de Medal of Honor RS. y WWX Rumnbie. Especial Trucos. FF Crystal Chronicles, Metal Gear TS... Guia completa de 007 Todo o Nada.

B Spiderman 2, exclusiva mundial. B Lo mejor def E3: Final Fantasy XI, M GTA San Andreas: Reportaje en M Reportaje El Sefior de Los Anillos:

Reportaje: los Mejores de 2003. Zelda, Halo 2, Metal Gear 3, etc. exclusiva mundial y péster doble. Todo sobre La Tercera Edad, el nuevo

W Poster doble de Drivdr. Reportaje: W Pdster de Splinter Cell y FF X, B Reportaje de Coches. juego de rol de esta saga.

The Getaway 2, Killer 7 y 100 balas. Anélisis de Gran Turismo 4 Prologo. Analisis de Onimusha 3 y Driver 3. B Poster de Spider-Man 2y
Catwoman. Reportaje de Tekken 5.

L ¥
v D TR

S 'l ’ ¥y

e i
FiEBREDE TUN!
% Tunea tu consola
con Juiced

M Fiebre de tuning: Los coches de M FIFA 2005: Primer analisis,

tus suenos, en el analisis de Juiced Preestreno de Pro Evolution Soccer 4, es P[; ol e s TS R - d la * Ehmﬁf'g delle

L s . con la nueva aventura del Principe. juego nos adelanta todos etalles.
M Poster doble de Juiced y B Guia completa de Silent Hill 4. M Siiper-reportaje GTA San Andreas: IETASmMsas:Anélisisyguia
Burnout 3. Reportaje de FIFA 2005. Reportaje exclusivo de Splinter Cell 3. Diez paginas con toda la informacion con todos los trucos. Ademas, anélisis
Preestrenos: Silent Hill 4 y Colin 2005. Reportaje Halo 2, Killzone y Metroid 2. sobre el mejor juego de PlayStation 2. de Halo 2, Need for Speed 2, Jak 3...

iY ahora pide B
tu archivador = : no consic
por solo 9 euros! -

* Solo estan disponibles los Gltimos 12 nimeros  *Gastos de envio: 1€ por ejemplar « Forma de pago: tarjeta de crédito
* No se aceptan pedidos fuera de Espana e Oferta valida hasta fin de existencias

De acuerdo con la vigente normativa sobr teccion de dat rsonales te informamos de que los & que nos facilites se incluirdn en un fichero responsabilidad de Hobby Press S A
Para modificar tus datos escribe a Hobby Press, Dpto. Suscripciones, Los Vasces i 17, Madrid




Call of
Duty:
Finest
Hour

B DESBLOQUEAR
TODOS LOS NIVELES
DEL JUEGO

Este truco es répido y os
puede venir muy bien
para la mision esa de
salvar el mundo libre.
En la pantalla de
seleccion de nivel,
mantén presionado 4
en el mando dos y en el
mando uno presiona la
secuencia de botones
Start, Select, Select, H.
Con ello tendras acceso
a todos los niveles del
juego directamente
desde ese menu.

Dragon
Ball Z:
Budokai 3

B EXTRAS DESDE
1BUDOKAI 2,
Comienza una partida
con una tarjeta de
memoria que tenga
un archivo salvado de
«Dragon Ball Z Budokai
2», Obtendras por la
cara las capsulas de
Bardock, de la olla de
Babidi y la Tarjeta de
Afiliacién Plateada.

B MAS NIVELES

DE DIFICULTAD
Cumple estas tareas
para tener una dificultad
aln mas alta:

MODO Z (DESEQ

DE GOKU)

- Pasate el Universo
Dragén en nivel

Muy Dificil.

MODO Z2 (EL CAMINO
AL PODER)

- Pasate el Universo
Dragén en Modo Z.
MODO Z3 [CAMINO AL

IayStation 2

Las claves para llegar hasta el final de los juegos

PLAYSTATI

PODER SIN FINAL)

- Pasate el Universo
Dragén en Modo Z2.

B OBJETOS OCULTOS
Es complicado, pero si
cumples estos objetivos
tendras muchos objetos
curigsos:

PELICULA CERO DE
“LAS BOLAS DE
CRISTAL DE BABA”

- Consigue todas

las habilidades de
Movimiento Definitivo y
cédmprala en la tienda.
PELICULA UNO DE
“LAS BOLAS DE
CRISTAL DE BABA"

- Cémprala tras adquirir
la pelicula anterior.
AVANCE (TODOS

LOS PERSONAJES)

- Cuesta 75000 zenies
par personaje. Puedes
comprar esta capsula

B CONSEJOS PARA EL MULTIJUGADOR "
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cuando tengas la
pelicula 1 de “Las Bolas
de Cristal de Baba"

y hayas obtenido el
avance para todos los
personajes jugables

del Universo Dragdn.

B Y MAS

EXTRAS, SENORA
Agqui tienes lo que has
de hacer para obtener
las tres tarjetas de
afiliacién y la que
probablemente sea

la cdpsula definitiva:
TARJETA DE
AFILIACION PLATEADA
- La puedes encontrar
en el modo Universo
Dragén (con Goku por
ejemplo, buscandola en
la isla al noroeste del
continente principal) si
tu personaje tiene nivel
2 o superior. Otro modo
es gastando mas de
1.500 zenies en la tienda.
TARJETA DE
AFILIACION DORADA

- lgual que antes, pero
tu personaje ha de tener
nivel 15 o superior
También puedes gastar
100.000 zenies en la
tienda si lo prefieres.
TARJETA DE
AFILIACION NEGRA

- lgual, pero tu
personaje ha de tener
nivel 30 o superior. Si lo
prefieres, gasta 250.000
zenies en la tienda.
CAPSULA “EL MAS
FUERTE DEL
UNIVERSO”

- Pésate el Universo
Dragdn con uno de

los 11 personajes

B ESCENARIOS
OCULTOS

Haz todo esto para
obtener nuevas zonas
para luchar:

RING DE CELL

- Juega en la saga
de Cell. 5
ARENA DRAGON

- Pésate el Universo
Dragén con los 11
personajes.

CASA DEL ABUELO

GOHAN

- En vez de luchar

con Piccolo en las
montanas, ve a casa del
abuelo Gohan y vence a
Goku [con Chico Gohan
en el Universo Dragdn
por segunda vez].
DENTRO DE BU

- Vence a Super Bu
dentro de si mismo

con Goku y Vegeta.
PLANETA NAMEK

- Juega en la saga

de Namek. |

BASE DEL EJERCITO
DEL LAZO ROJO

- Desbloquea el

modo Arena Dragén.
ZONA URBANA

- Ve a la Ciudad Central
al comienzo del
Universo Dragdn

de Joven Gohan.

W.YLOS
LUCHADORES
OCULTOS!

Buf, hay un buen
monton de ellos. Ya
sabes, cumple las
tareas que te indicamaos
para tenerlos todos.
jVamos alla!
ANDROIDE N° 16

- Encuéntralo en las
llanuras, en la Isla del
Sur vy llévalo hasta
Bulma en la Ciudad
del Oeste [con Krilin
en el Universo Dragdon
por segunda vez].
ANDROIDE N° 17

- Derrota al Androide 17
en el Universo Dragdn
con Piccolo.
ANDROIDE N° 18

- Completa el Universo
Dragdn con Krilin.
BARDOCK

- Al comienzo del
Universo Dragdn con
Goku, vuela sobre

la nave de Raditz.
Aparecerd una zona a la
que puedes acceder.
BROLY

- Véncele cuando
juegues por segunda
vez con Goku y tengas
que vencer a Peguefio
Bu. ;De acuerdo?

BU GORDO

- Péasate el Universo
Dragén con Goku.
CAPITAN GINYU

- Derrotalo en el

modo Universo Dragén
con Goku.

CELL

- Derrota a Cell en el
modo Universo Dragdn
con Joven Gohan.
CELL JUNIOR

- Vence a Piccolo en el
modo Arena Dragén
cuando aparezca [has
de estar en nivel 20-40).
CHICO BU

- Derrota a Chico Bu
en el Universo Dragén
con Goku.

CHICO GOKU

- Completa el modo
Universo Dragén

con Broly.

CHICO TRUNKS

- Derrota a Majin Bu
en el Universo Dragén
con Vegeta.

COOLER

- Después de vencer a
Frieza con Goku, donde
le venciste deberia estar
Vegeta Super Saiyan.
Véncele y ve a la marca
roja del mapa. Después
vence a Cooler.
DABRA

- Vence a Dabra con
Joven Gohan en el
Universo Dragdn.
DOCTOR GUERO
(ANDROIDE N° 20)

- Derrétale en el modo
Universo Dragén

con Yamcha.

FRIEZA

- Vence a Frieza en el
modo Universo Dragén
con Goku.

GOGETA (SUPER
SAIYAN NIVEL 2)

- Después de derrotar
a Broly en el Universo
Dragdn, derrota a




scribiendo a:
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Gotenks en el escenario
del Torneo Mundial.
GOGETA (SUPER
SAIYAN NIVEL 4)

- En el Universo Dragdn
de Vegeta, en vez de
luchar con Pequefio Bu,
busca a Goku, que
ahora es Super Saiyan
nivel 4. Derrétalo.
GOGETA (VEGETA)

- Compra la capsula en
la tienda (sale al azar)
cuando tengas la tarjeta
de afiliacidn negra.
GOHAN

- Completa el Universo
Dragon con Joven
Gohan.

GOKU [SUPER SAIYAN
NIVEL 4)

- Derrota a Pequefio Bu
con una Super Bomba
Espiritual [lo que en la
serie se llamaba Fuerza
Unviersal, vamos] y el
Universo Dragon
continuara. No vayas al
punto rojo. Ve a la islas
cerca del punto y pulsa
# cuando aparezca un
mensaje con 3
interrogaciones.

GOTEN

- Derrota a Goten

en el Universo Dragén
con Gohan.

GOTENKS

- Compra la capsula

en la tienda.

GRAN SAIYAMAN

- En el Universo
Dragén, derrota a Cell
con Joven Gohan.
JOVEN GOHAN

- Completa el Universo

Dragon con Chico Gohan.

KAIOSHIN SUPREMO

- Buscalo en la llanura,
cuando vayas al ultimo
combate de Gohan en
el Universo Dragdn.
MAJIN BU

- Derrdtalo en el
Universo Dragdn

con Goku.

MISTER SATAN

- Ayddale con Piccolo
en el Universo Dragén.
Es en la saga de Bu, en
el desijerto. Habla con
Videl en Ciudad Central.
RECOOME

- Derrétalo en el
Universo Dragon

con Goku.

SAIBAMAN

- Vence a Nappa en el
modo arena Dragdn

cuando aparezca [tienes
que estar en nivel 10
oenel 20).

SHENRON OMEGA

- {Vaya sorpresa! Una
vez seas invitado a
luchar contra Gotenks
en el Torneo (después
de derrotar a Brolyl, ve
a visitar a Bulma en
Ciudad Oeste. Luego,
derrota a Gotenks.
SUPER BU

- Derrota a Super Bu
en el Universo Dragdn
con Goku.

TRUNKS

- Completa el Universo
Dragon can Vegeta.
TRUNKS JOVEN

- Derrota a Majin Bu
en el Universo Dragdn
con Vegeta.

uuB

- Usa la Bola Espiritual
(la Fuerza Universal)
contra Pequefio Bu para
ganar el combate
[usando a Gokul.
VEGETA

- Derrdtalo en el
Universo Dragdn

con Goku.

VEGETA [SUPER
SAIYAN NIVEL 4)

- Compra la cdpsula en
la tienda {sale al azar)
cuando tengas la tarjeta
de afiliacidn negra.
VEGITO (GOKU)

- En el Universo Dragon,

derrota a Super Bu
dentro de su propio
cuerpo con Goku.
VEGITO (VEGETA)

- lgual que el anterior,
pero con Vegeta.
VIDEL

- Ve a las llanuras

lel punto 4 del mapal
con Gohan.

El Club de
la Lucha

B PERSONAJES
OCULTOS

Cumple estas tareas
para conseguir unos
cuantos personajes
ocultos muy chulos:
ABRAHAM LINCOLN
- Completa el modo
Arcade con todos
los personajes.
FRED DURST

- Pasate el modo
Historia.

HALO

- Pasate el modo Arcade
con Fred Durst.
RICHARD CHESLAR

- Gana al menos nueve
combates en el modo
Survival.

Flatout

B NOMBRES

ESPECIALES

Crea un nuevo perfil
e introduce estos
nombres para tener
algunas ventajillas:

- Mucho Dinero:
GIVECASH

- Desbloquearlo todo:
GIVEALL

- Usar el cambio de
marcha para lanzar
el mufeco:
RAGDOLL

Ghost
Recon 2

B TRUCOS VARIADOS

Introduce las siguientes
combinaciones de
botones en el sitio que
te indicamos para
obtener unas ventajas
molonas a mas no
poder:

TODAS LAS ARMAS

- En el men0 principal,
pulsa #, <, triangulo,
M, %, Select.

TODAS LAS MISIONES
- En la pantalla de
titulo, pulsa #, L2, A,
R2, Select.
INVENCIBILIDAD

- Pausa el juego y
presiona L1, R2, L2,
R1, Select.

Goldeneye:
Agente
Corrupto

B EXTRAS

Introduce estas
combinaciones de
botones en la pantalla
de Extras para

GTA: San Andreas

B HUEVOS DE PASCUA PARA CJ
:De verdad pensabais que con los trucos del mes pasado nos ibamos a
quedar satisfechos? jDe eso nada, consolegas!. En un juego tan inmenso

se pueden encontrar montones de pequenas bromitas de lo

Aqui Ian algunas
"AQUI NO

AY HUEVOS DE PASCUA”

mas curioso

- Ve a la esquina noroeste del mapa, donde hay un gran puente rojo [el
“equivalente” al Golden Gate) que conecta san Fierro con Las Venturas
Ve a la parte superior del puente con el jetpack o un helicéptero y acércate

a la barra horizontal mas larga. Ve al lado este interior
te dice que ahi no hay huevos de Pascua, que te vayas.

veras una senal que
n todos los «GTA»

siempre hay una broma sobre los huevos de Pascua y este no es excepcion

FIGURAS D

«VICE CITY» Y « MANHUNT»

- Ve a la tienda Zero. En uno de los muros
puedes ver figuras de accién de Tommy
Vercetti y Lance de «GTA Vice City» y de
James Earl Cash y Piggsy de «Manhunt»
iYo quiero una parejita para Reyes!

- LA BARAJA ESPECIAL

Juega al Poker en Las Venturas. Fijate en
las cartas y podras comprobar que tienen

imagenes de personajes de «GTA 3» y

Vice City»

«GTA

- EL 10 de Espadas es Lance Vance

- El 10 de Picas es Darkel

- EL 10 de Corazones es el director

del estudio de cine

- EL 10 de Diamantes es 8-Ball
- La Reina de Espadas es una chica

de Vice City

- La Reina de Picas es Misty

- La Reina de Corazones es Candy Suxxx
- La Reina de Diamantes es Asuka

- El Rey de Espadas es Sonny Forelli

- El Rey de Picas es Salvatore Leone

- El Rey de Corazones es Ricardo Diaz

- El Rey de Diamantes es Donald Love

desbloquear los trucos
correspondientes:

- MODO PAINTBALL

LR N R N 2% 3% A 3
- TODOS LOS SKINS EN
MODO MULTIJUGADOR
¥, 4, e >4« ¢
B MODO UNA VIDA
Completa todos los
escenarios en la
modalidad dificil.

Harry
Potter y el
Prisionero
de
Azkaban

B EL FOLIO BRUTI
Aungue no es
imprescindible para el
juego, puedes encontrar
todas las paginas del
Folio Bruti para
completar la aventura al

cien por cien. Pueden
aparecer en el libro
tras algunos sucesos,

o bien pueden estar
escondidas en un cofre.
En cualquier caso, agui
tienes la lista de las
paginas y su lugar:
DEMENTOR

- En el libro.

BILLYWIG

- En la sala con
estanterias donde
consigues el tibro

del hechizo Glacius.
CHIZPURFLE

- En la Clase de
Pociones.

DOXY

- Después de congelar
el lago, mientras buscas
el Carpe Retractum.
LIBELULA

- En la sala secreta tras
la estanteria del pasillo
que encontraras en el
séptimo piso.

HADA

- En el pasillo de atajo
entre la cuarta y la
segunda planta.
SEMILLA DE FUEGO

- En el almacén de
pociones que hay

en las mazmorras.
CABALLO DE MAR

- Se la puedes comprar
a Fred y George.
GHOUL

- En la segunda sala

de la Clase de Estudios
Muggle.

HINKYPUNK

- En el pasillo que esta
entre las dos Salas de
Estudios Muggle.
HIPOGRIFO

- En las empalizadas
que hay camino del
embarcadero.
DUENDECILLO

- En la primera sala,
una vez gue encuentres
el mapa del Merodeador.
GOBLIN

- En la mazmerra, una
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~ PlayStation 2

Las claves para llegar hasta el final de los juegos

vez hayas derrotado

a la primera tanda

de Goblins.
SALAMANDRA

- En el sequndo puzzle
con los bloques de hielo.
TROL

- En la zona secreta
detras de la estanteria
de la sala comdn.
TENTACULA VENENOSA
- Dentro del badl de
Hermione.

Jak 3

B NUEVAS!

ROPAS PARA JAK
Consigue seiscientos
orbes Precursory
aparecera un mensaje
en la pantalla. Tras él,
Jak cambiard sus ropas.
i Te gusta el nuevo look
de tu personaje?

Need For
Speed
Under-
ground 2

B TRUCOS VARIADOD
Pulsa las siguientes
combinaciones de
botones en el menu
principal:

- 1000 DOLARES EN
MODO CARRERA, RX-8

| mcosaacwm
A4

Y SKYLINE EN
CARRERA RAPIDA

<, <« 00 +L1R1
- 200 DOLARES

EN CARRERA
4.4.4.« RLR1R1, ¥
- HUMMER H2 CAPONE
t =ttt ¥ e -
B TRUCDO:

En la pantalla de
comienzo, tienes que
introducir estas
secuencias:

NIVEL DE ACTUACION 1
L1, R1,L1,R1, «, <,

-, ¢ |
NIVEL DE ACTUACION 2
R1,R1,L1,R1, «, =,

*l ’

NIVEL VISUAL 1

R1,R1, ¢, #,L1,L1,
4,4

NIVEL VISUAL 2

L1, R1, ¢, 4,L1,¢,¢, ¥
S)‘ar Ocean
Till the End
of Time

B COMPANIA

Al vencer a Gabrie
Celesta en la Cueva de
las Pruebas, puedes
subir por encima de

la planta 100 en la
Compahnia de Esferas
211. Como el propio
nombre indica, tiene
nada menos que 211
esferas. Valkyrie te
espera en la planta 210
y la reina Iseria esta
en la dltima planta.

Final Fantasy X-2
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B VER UNA

ESCENA EXTRA
Haz que Roger se una a
tu grupo camo el quinto
o el sexto personaje y,
cuando te encuentres
con Lenneth Valkyrie en

la planta doscientos diez

de Esfera doscientos
once aparecera la
famosa escena extra.

The
Getaway 2:
Black
Monday

B INTRODUCIR
TRUCOS EN LA
SECUENCIA INICIAL
Con tanto mafioso
involucrado en este

juego, alguna trampa

tenfa que haber,
Presiona las siguientes
combinaciones de
botones en la pelicula
de introduccion que

aparece antes de que

se muestre el menu
principal. Ya veras lo
bien que te sientan...
- DUPLICAR SALUD
.4, ¢ = =, >0

® ¥

- MUNICION INFINITA

t. 4.« = A ¢, ¥,
«, =+ 0

Una Serie
de Catast.
Desdichas

B EL ARCHIVO

DE SECRETOS

Cada veinticinco,
cincuenta o setenta y
cinco piezas de puzzle
que consigas, abre el
ment de archivos
secretos y echa un
vistazo a las fotografias.
Podras encontrar una
nueva localizacion
secreta. Vuelve a esa
localizacion y busca a
fondo para encontrar
una sala o un pasillo
secretos. Salva la
partida para conservar
cualquier contenido de
bonificacion que hayas
desbloqueado.

B VOLVER A SITIOS

SITADOS

Si has perdido piezas
del puzzle o te has
pasado por alto algdn
camino secreto, vuelve
a la pantalla de titulo

y accede al mend de
extras. Carga tu partida
salvada y selecciona la
opcion del mapa del
mundo. Los escenarios
que hayan sido
superados estaran
disponibles en este
mentl. Selecciona uno
de ellos y los Baudelaire
pueden volver para
encontrar cualquier
secreto que les falte.

Tony
Hawk's
Undergr. 2

W SECRETILLOS

A GO-GO

¢ Te hemaos hablado
alguna vez, querido
lector, de lo bien que
nos cae Tony Hawk? En
sus juegos siempre hay
montones de trucos. Y
en uno tan grande como

este, no podian faltar.
Cumple las tareas que
te indicamos para
conseguir todos los
secretos que hay:
ALIEN

- Completa el modo
Historia en facil.
ALIEN DOCTOR

- Completa el modo
Historia en normal.
BENJAMIN FRANKLIN
- Completa la meta
de “Encuentra a Ben
Franklin” en Boston.
BIGFOOT

- Completa el modo
historia en nivel
Enfermo.

TORERO

- Pasate el objetivo
“Libera al Torero”

en Barcelona.
SOLDADO DE «CALL
OF DUTY»

- Pasate el modo
Historia en dificultad
Enfermo.

GRAFFITY

- Pasate el modo
historia en facil.
JESSE JAMES

- Pasate el modo clasico
en dificultad Enfermo.
ALMA PERDIDA 1

- Pasate el modo
historia en Normal.
NATAS KAUPAS

- Completa el modo
clasico en dificultad
Enfermo.

PELICULA DE PATINAJE
DE NEVERSOFT

- Pasate el modo clasico
con un porcentaje del
cien por cien.

NIGEL

- Pasate el modo
historia en dificultad
enfermo.

PAULIE

- Completa el modo
historia en Normal.
GRUPO DE
TRANSEUNTES A

- Pasate el modo
Historia en Facil.
GRUPO DE
TRANSEUNTES B

- Pasate el modo

historia en dificultad
Normal.

GRUPO DE
TRANSEUNTES C

- Pasate el modo
historia en dificultad
Enfermo.

GRUPO DE
TRANSEUNTES D

- Pasate el modo
clasico en Normal.
GRUPO DE
TRANSEUNTES E

- Pasate el modo
Historia en nivel
Enfermo.

GRUPO DE
TRANSEUNTES F

- Pasate el modo
Historia con un
porcentaje del cien
por cien.

GRUPO DE
TRANSEUNTES G

- Completa el modo
clasico con un
porcentaje del 100%.
NIVEL “PRO SKATER"”
- Completa el modo
historia en cualquier
nivel de dificultad.
RYAN SHECKLER

- Completa el reto
“Encuentra a Ryan
Sheckler” en Skateopia
CAPITAN MARINO

- Completa el modo
historia en Normal.
SHREK

- Completa el modo
historia en Normal.
MONO ESPACIAL 1

- Pasate el modo
historia en Facil.
STEVE-0

- Pasate el modo
clasico en Normal.
LA MANO

- Completa el modo
historia en Normal.
NIVEL “EL TRIANGULO"
- Pasate el modo
historia en cualquier
nivel de dificultad.
TONY HAWK DEL
PRIMER «TONY HAWK
PRO SKATER»

- Completa el modo
clasico en dificultad
normal.

PELICULA DEL WORLD
DESTRUCTION TOUR
- Completa el modo
historia en cualquier
dificultad.

BUFON

- Completa la mision
de “Encuentra al bufén”
en Nueva Orleans.
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WL 59971 - Grin dey - Boulevard of broken._

HL 59970 - Blu - Curtain falls

'HL 59969 - Abrill Labine - Nobody ‘s home

HL 54562 - Juanchows - No soy un bastrit

 HL 59968 - Yamedia - D)

HL 59967 - Emhinen - Lose it

| HL 54561 - EMEClan - Sopa fria

HL 54560 - Los Hombres G - Por que no ser.
KL 54558 - Stoops - Ya no me acuerdo
HL 54558 - Lus - Un nuevo dia brillara

HL 68006 - Himnosfut - Espanyol

HL 59948 - Bellonse - Work it out

HL 59947 - ARannis Morizete - ironic

HL 58946-D° 411 - Dumb

HL 58945 - Robihe Wil - Let me enterta._.
HL 59944 - Athomik Cithen - The tide is
HL 59943 - Huxher - Confessions pt.2
HL 54527 - Ant. 0. + Mhalu - Devuelvem
HL 59942 - Grien dey - American idiot
HL 59941 - The Strecs - Blinded by the
HL 59877- Xehess - Trick me

HL 59876 - Mari Winamss - | don t wan.
HL BOMB- Evanesense - Everybody s
HL 60717 - The Calin - Our lives

e

€6d.18737

C6d.32750 Cod 52747

HL 68006 - Himnosfut - Espanvol

HL 59948 - Bellonse - Work it out

HL 59847 - Allannis Morizete - ironic

HL 59946 -0 411 - Dumb

HL 59845 - Rabjhe Will - Let me enterta
HL 59944 - Athomik Cithen - The tide is...
HL 59943 - Huxher - Confessions pt.2

HL 54527 - Ant. O. + Mhaiu - Devuelvem..
HL 59942 - Grhen dey - American idiot
HL 59941 - The Strecs - Biinded by the..
HL 59877- Keliess - Trick me

HL 59876 - Mari Winamss - | don ¢ wan...
HL 60718 - Evanesense - Everybody 's..
ML 60717 - The Cailin - Our fives

HL 59875-NARD. - Maybe

HL 54473 - Mr. Omar - Dale don dale

HL 54472 - Endy y Lukas - Mirame a la.
HL. 54471 - Soverr - E hombre de hielo
HL 58874 - Despena Bandi - Opa opa

HL 58470 - OVK - Ni te oas cuenta

HL 59869 - Alans Moricete - Everything
HL 60715 - Leny Crabiz - Where are

HL 54456 - La Aventura - Obsesion
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85066 - CHRIS AGUILE... FT MISS ELLIO - CAR WASH

85065 - SEHALL - WALK ON BY

85064 - CHANIA TUAIN - PARTY FOR TWO

85062 - TYNNA TURNHER - OPEN ARMS

85060 - MANI ST PRESHER - THE LOVE OF RICHAR...
85059 - CELHINNE DION - YOU AND |

85058 - NORA YONS - THOSE SWEET WORDS
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Movilartino

AHORA

TAMBIEN EN TU
TELEVISION

YA PUEDES SINTONIZARI
DESDE CUALQUIER PUNTO DEL PAIS:

darcelona » Madrid - Zaragoza - Valenc:a

HORA PUEDES D AR DE TODO
EL CONTENIDO DE MOVI.ATIND EN:

canal

tu cemunidad lotine

NOS POR CANAL 62

i
S

HLA1G657
Al 7202

CHATEA. OPINA- 7000 SOBRE FUTBOL
con.gente de tu ciudad- CHATEA AHORA
' KEDEMDS =1 7202

El Buscador de Canciones:

Encuentra AHORA Mifénicas'-

85056 - DJ TIESSTTO - JUST BE

85055 - BOB MARLEY - BUFFALO SOLDIER
85053 - PEDRO J. HERMOSIYA - CARACOLA SUBMA. ..
84961 - DESTINHY XAILD - LOSE MY BR...
84960 - POL UELHER - WISHING ON A §...
84959 - RAMSTEMHIN - AMERIKA

84953 - DE CORRSS - ANGEL

84951 - ROBIEE WILLIHAMS - RADIO
84689 - TOMAS ANDER - KING OF THE...
84687 - KEKO - LA BRISA

84685 - PINC - LAST TO KNOW

84684 - DABID BISVAL - ME DERRUMBO
84683 - HEAMON - FUCK IT (1 DON'T...)
84681 - SISOR SISTER - TAKE YOUR...
B4679 - PAULA RUBIO - PERROS

84678 - DABID BISVAL - PERMITAME...
84677 - LIMB VIZKIT - BUILD A BRIDGE
84673 - NORA JONS - FEELIN IN TH...
84613 - SUGARBEBAS - IN THE MIDDLE
84611 - METALIKA - WHISKEY IN THE JAR
84610 - HILARI DUFF - COME CLEAN

SONIDOS REALES

HS 77076 » Galape de caballo

HS 77217 > Gatito

HS 77077 > Gato enfadado

HS 77078 > Gato maullando

HS 77079 > Gato ronronea

HS 77085 > insectos volando

HS 77088 > Jaguar

HS 77247 > Un poquito de por favor
HS 77018 > Teléfono antiguo

HS 77002 > Grito de Tarzan

HS 77123 > Que alguien me cojal

HS 77058 » Pedo

HS 77186 > Tienes un mensaje nuevo
HS 77176 > Espaholes Franco ha...
HS 77244 > Y escoool

HS 77186 > Alo alo te pierdo

HS 77188 > Arranca llevo manos libres!
HS aznar > Amnar

HS boris > Boris

HS 77048 > Sirena de policia

HS 77243 > Del pita del

HS 77178 > Cufiaaaaao

HS 77196 > Tienes un mensaje nuevo
HS 77258 > Coge el puto tel...cabron!
HS 77176 > Espaii.. Franco ha muerto
HS 77166 > Doctor Maligno

HS 77062 > Buho

HS 77063 > Burro

HS 77065 > Caballo

HS 77064 > Caballo relinchando

HS 77106 > Cazando al pavo

HS 77066 > Cerdo

HS 77068 > Chimpancé excitado

HS 77070 > Elefante

HS 77072 > Focas

HS 77071 > Gallinas

HS 77075 > Gallo

HS 77074 > Gallo cacareando

77091 > Risa de Thriller
77011 > Beso

77006 > Gemidos

77010 > Gemidos 2

77009 > Gemidas rapidos
77002 > Grito de Tarzan
77000 > 20th Century Fox
77008 > Oooh

77007 > Orgasmo

77116 > R2D2

77020 > Explosion

77119 > Bebe gracioso
telefono > Teléfono antiguo
77075 > Galio

77118 > Tirando del Water
77083 > Burro

77052 > Erupto bruto




GameCube

Las claves para llegar hasta el final de los juegos

GAMECUBE

Animal
Crossing

® LAS FECHAS
ESPECIALES

No todos los dias son
iguales en tu pueblo. En
ciertas fechas ocurren
eventos especiales. Por
supuesto, sole pasan
una vez al ano, con

lo que hay que
aprovecharlos. Aqui
tienes la lista de todos:
SEGUNDO LUNES

DE OCTUBRE

- Se celebra el Dia del
Explorador. Habla con
Tartimer y te dara un
barco embotellado.
DEL 15 AL 25

DE OCTUBRE

- Es la época del
champifion. Podras
coger estos hongos
cerca de las raices

de los arboles.

31 DE OCTUBRE

- Es la fiesta de
Halloween. Puedes
hablar con Soponcio

y conseguir algunos
eventos especiales.
Ademas, podras utilizar
los caramelos que

hayas comprado a Nook.

PRIMER MARTES

DE NOVIEMBRE

- Se celebra el dia del
Alcalde. Habla con
Tortimer para obtener
la mini-fuente.

TODOS LOS DOMINGOS
DE NOVIEMBRE

- Son dias de pesca. Ve
al lago que haya en tu
pueblo entre las 6 de
la mananay las 6 de la
tarde para participar en
torneos de pesca.

11 DE NOVIEMBRE

- Es el dia de la Policia.
De nuevo, habla con
Tértimer y conseguirds
la mini-policia.
CUARTO JUEVES

DE NOVIEMBRE

- Ese es el dia del
pavo. Podrés ver gente
comiendo en el pueblo
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y a un pavo escondido
que tiene problemas.
CUARTO JUEVES

DE NOVIEMBRE

- Dia de las rebajas.
Nook te vendera unas
bolsas sorpresa.

UNO DE DICIEMBRE

- Es el dia de la nieve.
Habla con Tortimer
para tener un muneco
de nieve.

23 DE DICIEMBRE

- Dia de los juguetes.
Habla con Tértimer para
obtener un regalito.

24 DE DICIEMBRE

- Vispera de Navidad.
Ocurren un monton de
eventos. jBusca al reno
Renato y ya veras!

31 DE DICIEMBRE

- Fin de ano. Ve al lago
sobre las 11 de la noche
para las celebraciones.
1 DE ENERO

- Ano nuevo. Tértimer
te da un diario y Katrina
te lee la mano.

2 DE FEBRERO

- Dia de la Marmota.
El pueblo se retine en
la fuente de los deseos
para ver a la marmota.
15 DE MARZO

- Dia de la limpieza de
primavera. Habla con
Tortimer y consigues
el mini vertedero.

20 DE MARZO

- Es el Dia del Deporte.
Los vecinos hacen
ejercicio junto a la
fuente de los deseos.

1 DE ABRIL

- Es el Dia de las
Bromas (en el
calendario sajén, este

dia se conoce como el
dia del "April Fool”, que
equivale a nuestro Dia
de los Inocentes). Habla
con Tértimer y te dard
un juego de NES falso.
5,6 Y 7 DE ABRIL

- Es el festival del
cerezo en flor. Tortimer
te da la mini primavera.
22 DE ABRIL

- Dia de la Naturaleza.

Habla con Tértimer para
que te de el mini verano.
1 DE MAYO

- Dia del Trabajo.
Tértimer te da el

mini super.

SEGUNDO DOMINGO

DE MAYO

- Dia de la Madre.
Tértimer te da el
teléfono corazon.

CADA DOMINGO

DE JUNIO

- Torneos de pesca.
SEGUNDO VIERNES

DE JUNIO

- Dia de la Graduacidn.
Habla con Tortimer para
recibir la mini modista.

TERCER DOMINGO

DE JUNIO

- Dfa del padre.
Tartimer te da la mini
locomotara y tu padre
te escribe una carta.

4 DE JULIO

- En EEUU es el dia de
la Independencia, asi
que en el juego es el
dia de los Fuegos
Artificiales.

UN DIA DE JULIO

AL AZAR

- La fiesta del pueblo.
DEL 25 DE JULIO

AL 31 DE AGOSTO

- Sesiones de Aerobic
mananero.

12 DE AGOSTO

- Lluvia de estrellas
en el lago.

21 DE AGOSTO

- Dia del Fundador.
Tértimer te da el mini
hierbajo.

UN DIA DE
SEPTIEMBRE AL AZAR
- La luna se ve por la
noche en el lago.

23/ 24 DE SEPTIEMBRE
- Otro Dia del Deporte.

Call of
Duty

® TODOS

LOS TRUCOS
Pésate el juego en
dificultad alta para

sacar todos sus trucos.
i"Susordenes”, senor!
B EXTRAS

Cumple estas tareas
para sacar unos
cuantos extras

muy molones:
MAKING OF 1

- Pasate todos los
niveles de Rusia.
MAKING OF 2

- Pasate todos los
niveles britdnicos.
MAKING OF 3

- Pasate todos los
niveles de América.

Metroid
Prime 2:
Echoes

® EXTRAS OCULTOS
Haz las tareas que

a continuacidn te
indicamos para obtener
unos extras estupendos,
como es tipico en los
juegos de esta saga:
MODO DIFICIL

- Pasate el juego.
GALERIA DE JEFES

- Obtén el 100% de los
escaneos del diario.

GALERIA DE
CRIATURAS

- Obtén el 80% de los
escaneps del diario.
GALERIA DE
PERSONAJES

- Obtén el 60% de los
escaneos del diario.
GALERIA
PROMOCIONAL

- Obtén el 40% de los
escaneos del diario.
SECUENCIA FINAL
DE SUMUS OSCURA
- Consigue el 100%
de los items.
SECUENCIA DEL
TRAJE DE SAMUS

EL TONTOTRUCO

Zelda: Four Swords
Adventures

M EL TRUCO DEL CUCO
,Camo iha a faltar un clisico como este en un
Zelda»? Cuando veas un cuco lvamaos, una
gallina a ta vidal en el juego, intenta
golpea 5 veces con la espada Al
D'”“"E)“' ala, pert L
dado los suficientes impacto
monton de ¢ r

pelo por
Tontotruce

modo Ba
escondete

pueddan ale

LINKS que vean' Jig

B, SRR CMEAL G dRe s

ucos atacaran a las otr
3, que pillastres somo

R R e

T

- Consigue el 75%

de los items.

GALERIA DE SKETCHES
- Pasate el juego en
dificultad normal.
GALERIA DE
STORYBOARDS

- Pasate el juego

en dificultad alta.

B EXTRAS..EN
MULTIJUGADOR
Pues ya sabes. Cumple
estas tareas para tener
el extra
correspondiente:;
BANDA SONORA DE
LOS ECOS 0SCUROS

- Pasate el juego.
BANDA SONORA

DE LUMINOTH

- Habla con U-Mos

por primera vez.
BANDA SONORA DE
TORVUS Y ESCENARIO
- Restaura la energia en
el templo de Torvus y
habla con U-Mos.
BANDA SONORA:
MIEDO PIRATA

- Restaura la energia
en el templo de Agon

y habla con U-Mos.
BANDA SONORA

DEL SANTUARIO Y

ESCENARIO

- Restaura la energia en
el templo del Santuario
y habla con U-Mos.

® VENCER A SAMUS
OSCURA TRAS

EL EMPERADOR
Bueno, no puedes
flaguear ahora,

este es el Ultimo
enfrentamiento del
juego. Tiene la habilidad
de volverse invisible y no
ser detectada con el
Visor Oscure. Utiliza en
su lugar el Visor de Eco.
Tu ctra ayuda es el Rayo
Aniguilador. ;Tienes
municién? Su rutina de
ataque es similar a la
de las luchas anteriores,
asi que usa el rayo en
los momentas en que se
encuentre vulnerable.
Solo tiene una nueva
estrategia, que sucede




cuando su salud se ha
reducido a la mitad. Va

a al centro del escenario

y se transforma en una
bola brillante de energia
Phazon. Aqui tiene dos
ataques: lanzar una
descarga grande de
Phazon perseguidor
hacia tf y también una
descarga pequeiita.
Quédate contra el muro
en una de las zonas
donde no haya Phazon
para danarte. Carga tu
Rayo de Potencia, fija
el objetivo sobre ella

y permanece quieto.
Cuando lance una gran
descarga de Phazon,
esquivala y chocara
contra el muro. Sigue
quieto. Cuando lance un
ataque pequerio, suelta
el botdn L, mantén
presionado R y apunta

tu rayo de forma que
recojas el Phazon.
Cuando tu rayo se
vuelva azul, vuelve a
fijar el objetivo y ataca a
Samus Oscura. A partir
de agui empieza a
alaternar las rutinas
de ataque. TG no te
amedrantes, sigue

con esta mecanica y
acabards con ella...

y también el juego.

Paper
Mario 2

® CONTRA LA

REINA OSCURA

Esta tipeja es el jefe
final del juegoy la
causa de todos nuestros
problemas. Tiene 150
puntos de vida y una
defensa. Por tanto, lo
mas impartante es

utilizar ataques
poderosos contra ella.
Ataca primero a sus
manos con algln
atague de grupo, como
Supernova. Intenta
utilizar movimientes
llamativos para
recuperar poder

de estrella mas
rapidamente. No utilices
las guardias, ya que no
sirven contra la mayoria
de los atagues de la
Reina. Cuando
aparezcan las manos
muertas, encargate de
ellas con un ataque
grande.

Tales of
Symphonia

B AL PASARTE

EL JUEGO...
..Consigues algunos
extras interesantes.
Primero, la dificultad
Mania. También la
opcion Game Record.
Pero lo mas interesante
es la tienda de grados.
Cuando completes el

100 grados. - TRANSFERIR GEMAS
- RECIBIR MAS GRADO DE MEMORIA

TRAS CADA COMBATE 20 grados.

100 grados. - TRANSFERIR DATOS

- EMPEZAR EL JUEGO
CON 500 HP MAS

250 grados.

- EMPEZAR CON 160 HP

DE MINIJUEGOS

10 grados.

- TRANSFERIR DATOS
DE ENCICLOPEDIA DE

juego, salva. Reinicia AL PRINCIPIO DE CADA MONSTRUOS

la partida usando el COMBATE 10 grados.
mismo archivo de 10 grados. - TRANSFERIR
salvado y el juego te - TRANSFERIR TIEMPC DE JUEGO
pedira que insertes el HECHIZ0S Y TECNICAS 10 grados.

disco 1. Entrards en una 1000 grados. - TRANSFERIR
pantalla donde puedes - TRANSFERIR DATOS RECETAS

canjear los puntos de DE ESTRATEGIA DE 50 grados.

grado que hayas COMBATE - TRANSFERIR
obtenido por extras 10 grados. RELACIONES
bastante chulos: - TRANSFERIR 10 grados.

- LLEVAR HASTA COLECCION DE - TRANSFERIR EL
30 {TEMS PERSONAJE NUMERO DE VECES
500 grados. 10 grados. QUE USAS CADA
- EXP A LA MITAD - TRANSFERIR HECHIZO

10 grados. HABILIDADES 25 grados.
-EXPX2 DE COCINA - TRANSFERIR
1000 grados. 50 grados. LOS TITULOS

- MAS EXP DE - TRANSFERIR 1000 grados.
BONIFICACION GEMAS EX

POR LOS COMBOS 600 grados.

50 grados. . - TRANSFERIR

- AUMENTAR TENSION HABILIDADES EX

100 grados. 400 grados.

- AUMENTAR LAS - TRANSFERIR GALD

RELACIONES 1000 grados.

1 LO ENCUENTRAS MAS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA

be excluyen los precics deiventa por web o por correo. El precio a igualar debe serde un establecimiento de laimisma localidad'y debe tener stock.
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SHREK 2_ SUPLICA PIEDAD
395 44,95
MARCA aQui
PARA PEDIRLO

« Rellena los datos de este cupon.
+ Llama para conocer tu CentroMAIL més cercano al 902 17 18 19. .
» Visita tu CentroMAIL habitual y presenta este cupén al realizar la compra del juego que aparece en este cuptén
(imagen no contractual). .y
* Y si no hay un CentroMAIL en tu ciudad, envianos este cupdn junta con tu pedido a:
CentroMAIL » Camino de Hormigueras, 124, ptal 5 - 5° F + 28031 Madrid.
Te lo haremos llegar por transporte urgente (Espafia Peninsular + 4 euros, Baleares + 5 euros).
Los datos gerscnalas obtenidos con este cupdn serdn introducidos en un fichero que esta registrado en la Agencia de Proteccién
de Datos. Para la rectificacién o anulacién de algin dato, deberds ponerte en contacto con nuestro Servicio de Atencién al Cliente
llamando al teléfono 902 17 18 19 0 es:rib\‘end%\ una carta certificada a CentroMAIL:
Camino de Hormigueras, 124 portal 5 - 5 F. 28031 - Madrid.

Marca a continuacidn si no quieres recibir i adicional de Ci  —

CADUCA EL 31/01/2005

NO ACUMULABLE A OTRAS OFERTAS O DESCUENTOS

CUENTO
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Las claves para llegar hasta el final de los juegos

XBOX

Call of
Duty

® ABRIR TRUCOS
Cumple las siguientes
tareas para abrir un
montén de truquillos, a
los que podras acceder
desde el menu
principal:

CABEZONES

- Pasate el juego

en el nivel facil.  _
GRANDE Y PEQUENO

- Pasate el juego

en el nivel dificil.

0JO MUERTO

- Pasate el juego en
dificultad media.
TIROS A LA CABEZA

- Pasate el juego

en el nivel facil.
REBOTE

- Pésate el juego

en el nivel facil.
REBOTE (TODOS)

- Pésate el juego

en el nivel facil.
DISPARO ENCOGEDOR

N EL PRIMER JEFE

B EL SEGUNDO JEFE

B EL TERCER JEFE

150 HC

- Pasate el juego en
dificultad normal.

Fable

® MAS EXPERIENCIA
Guarda tus pociones
de Edades de Poder,
Edades de Fuerzay
Edades de Voluntad
hasta que tengas un
multiplicador de
combate alto. Asi
ganaras la maxima
experiencia con ellas.
Normalmente obtienes
100 puntos de
experiencia al usarlas
pero si, por gjemplo,
tienes un multiplicador
%25, obtendras 2500
puntos “pa’l body".

Halo 2

W VENCER A
TAUTARUS

Cuando comiences

la batalla, asegurate
de que la atencion de
Tautarus esta puesta

en otro personaje no
controlable. Coge la
espada de energia de
une de los cuerpos que
yacen alrededor y
espera a que te dé la
espalda. Cuando lo
haga, colécate detras
de su espalda y pulsa
répidamente R. No
podra reaccionar ni
atacarte. Haz esta
mecanica durante

unos 30 segundos

y acabaras con éL.

B CAMBIAR LA
PANTALLA PARTIDA
La pantalla partida del
modo multijugador

se determina por la
configuracién de video
del "Dashboard” de tu
Xbox. Para una pantalla
partida horizontal, la
Xbox tiene gue estar
en modo pantalla
completa. Para pantalla
partida vertical, la Xbox
tiene que estar en modo
pantalla panoramica.

L I / TRUCOS DE
LOS LECTORES

Metal Gear Solid 2
Substance

Hola, chavalotes. Madre mia, la de secretos gue tiene el juego este.

Yo he encontrado una curiosidad que espero que os guste. Juega a los
Snake Tales. Cada vez que te pasas uno te dan un M9, ;verdad? Bueno,
pues este arma no es tan simple como parece. Vuelve a jugar esos
capitulos y usa el M9 para atontar a los jefes en vez de matarles.

Al vencerlos asi, consigues un final distinto al normal. Chulo, ;eh?

Abel (Oviedo)

® MODO ENFADADO
Cuando eres el Jefe
Maestro y estas
intentando recuperar

el indice del Profeta de
la Verdad en la Ciudad
Santa del Pacto, camina
hasta que llegues a la
primera zona exterior
con polvo y vegetacion.
Gira a la derecha
cuando entres en esta
sala y corre hasta el
muro que hay después
del ascensor de
gravedad que lleva al
punto de francotirador.
Sube a la parte superior
del muro yendo por el
monticulo de polvo que
hay a tu izquierda. Sigue

el muro hasta que
llegues a una calavera
flotante llamada Angry,
enfadado en inglés [qué
dominio, ;verdad?).

® MODO 0JO NEGRO
En el nivel "EL Gran
Viaje", busca en la parte
superior de la sala de
control donde Johnson
revienta la puerta.
Deberias encontrar

una calavera con este
nuevo modo. Al hacerlo,
el escudo no se
regenerara.

B MODO FANTASMA
Después de la zona
exterior donde estan
todos los fantasmas y

los diablos, hay una sala
con forma de L que se
ve a través del nivel.
Esta justo después

de la armeria que se
encuentra llena de
armas humanas y de

El Pacto. Salta usando
una granada hasta

la parte superiory
accederds a la calavera.
| MODO ACERO

En el dltimo nivel

del Jefe Maestro, en
Dificultad Legendaria,
cuando entres en el
Ultimo ascensor de
Gravedad, mira hacia
arriba. Una calavera
pasara a través de ti
rapidamente. Por tanto,
empieza a pulsar el
boton X un poco antes
de que la pases para
cogerla.

B FIGURA DEL JEFE
Con esto de la Navidad,
siempre mola usar los
juguetitos que regalan
los Reyes Magos, jeh?
En Delta Halo, cuando
llegues a la cascada con
forma de escalera que
tienes que escalar, salta
sobre lo que parece
una caja de rifle
francotirador y haz un
salto rapido a tierra.
Llegaras hasta un
callejon sin salida. Echa
un vistazo al suelo con
un arma que tenga mira
telescdpica. Veras una
figura de accién de un
mini Jefe Maestro
dorado. Pero aqui no
acaba la gracia del
truco todavia, porque

si le disparas al
mufequito... jsangra!

Un:_;\
serie de...

B DESAFORTUNADOS
E INSIDIOSOS
SECRETOS

Mira en la seccién de
trucos para Playstation
2. Dentro de ella hemos
puesto un buen montén
secretos para su version
de «Una serie de
catastréficas
desdichas». Por
supuesto, también
funcionan en Xbox.

Yu-Gi-Oh!
El Ocaso
del Destino

® MAZOS CON
CARTAS RARAS
Cuando tengas que
poner tu nombre en
una partida del juego,
escribe uno de los
siguientes para obtener
una carta rara y muy
poderosa en cada mazo
antes de que empieces
tu siguiente aventurilla:
KONAMI

- Carta de la
Reina Cosmo.
HEARTOFCARDS
- Carta del
Dragén Tricuerno.
XBOX

- Carta de Zera.
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148 paginas con:

e 7 guias completas para
los ultimos juegazos de
Nintendo GameCube:;
Pokémon Colosseum
Harry Potter y el Prisionero
de Azkaban
Pokémon Channel
Shrek 2
Metal Gear Solid
Animal Crossing
Splinter Cell 2

e 8 guias completas para
los mejores juegos de
Game Boy Advance:
Pokémon Rojo Fuego
y Verde Hoja
Zelda: The Minish Cap
Harry Potter 3
Spider-Man 2
Metroid Zero Mission
Mario vs Donkey Kong
Sonic 3
Dragon Ball Z:
Supersonic Warriors
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i Las claves para llegar hasta el final de los juegos

® MAZMORRAS

SECRETAS

Derrota a los cuatro
demonics para abrir
cada nueva mazmorra.
Cada una tiene mapas
aleatorios, items
exclusivos y jefes de
otros «Final Fantasy».
TEMPLO DEL REGALO
DE LA TIERRA

- Derrota a Lich. Esta
por el Templo del Caos.
ZONA DEL FUEGO

DEL INFIERNO

- Derrota a Marilith

en las Islas Dragdn.
ZONA DEL MANANTIAL
DE VIDA

- Derrota a Kraken.
Esta cerca del canal,
en Melmond.

CUEVA DEL VIENTO
SUSURRANTE

- Derrota a Tiamat.
Esté en los rios, cerca
de la Cueva de Hielo.

B TEST DE SONIDO
Péasate «Final Fantasy I»
y «Final Fantasy ll» una

W EXTRAS VARIADOS

152 HC

vez para desbloquear
el "Sound Test".

B REGALITOS
OCULTOS

- En «Final Fantasy I»,
cuando estés en

el barco, mantén
presionado Ay pulsa
regularmente B. Muy
pronto aparecera un
minijuego de mosaicos.
El objetivo es poner los
mosaicos ordenados del
1 al 15. Si lo haces bien,
conseguiras nuevos
ftems y dinero.

- En «Final Fantasy II»
hay un juego de unir
parejas con el que
también consigues
dinero y otros premios.
Cuando estés en el
trineo de hielo, mantén
presionado Ay pulsa B
de forma regular.
Aparecera el juego.

- Para rematar, ahi va
un “homenaje” a la saga
de «The Legend of
Zelda», En «Final
Fantasy I», cuando
visites Elfheim, presiona
A en la tumba que esté
mas a la izquierda,
detras de la posada.
Podras leer el mensaje

"Agui yace Link”. Mmm,
sospechoso cuanto
menos-

B PENINSULA

DEL PODER

Este trozo de tierra

de 2x2 estd al noreste
de la ciudad de Pravoka.
Desde Pravoka, dirigete
al sur, hacia las
montanas. Luego ve

al este hasta que veas
un muelle. Desde ahi,
ve hacia el norte.

Los monstruos que
encontraras alli son
bastante mas fuertes

y extranos que aquellos
a los que estas
acostumbrado. No sélo
eso: al derrotarlos
ohtienes mucho dinero
y algunos items
realmente potentes.

® ALMA

DEL RENACER
Después de que hayas
completado la historia
principal, aparecera una
opcidn adicional en el
menu principal de
«Final Fantasy lI».
Selecciona "Alma del
Renacer” para iniciar
otra aventura.

8 MINIJUEGO

DEL SAPO

En «Final Fantasy Il»,
si subes de nivel el
hechize Sapo hasta el
nivel 16, las caras del
juego de memaoria se
convierten en sapos.
Ademas, los premios

cambian. Puedes
obtener equipamento
Genji y una Masamune.
® MAPA DEL MUNDO
Cuando te encuentres
en una zona exterior

en «Final Fantasy [»,
presiona los botones By
Select al mismo tiempo
para ver el mapa del
mundo. Esto te permite
ver el mundo enteroy te
muestra los lugares que
has visitado, tu posicién
actual y la posicién de
tu barco también.

® MODO DE TRUCOS
En mitad de una partida,
presiona al mismo
tiempo los botones A +
B + Start. De esta
manera activas el Modo
Trucos y se muestran
tus coordenadas.

B SOBORNO

PARA LA POLICIA

- Completa diez
misiones de vigilante
[usandoe un coche de
policia rebado) para
obtener un soborno
para la policia en tu
escondite.

- Completa 20 misiones
de vigilante en cada isla
para conseguir seis
sobornos para la policia
que te esperaran en tu
escondite.

B ITEM DE SALUD

- Completa 9 misiones
utilizando la ambulancia
si quieres conseguir
este item.

B NO TE CANSAS
CUANDO CORRES

- Completa 12 misiones
con la ambulancia para
no cansarte nunca al
esprintar.

B RECOMPENSAS
POR LOS PAQUETES
Ya sabes que hay un
maontdn de paguetes
dispersos por el juego,

&no? No es obligatorio
recogerlos, pero si

te haces con cierta
cantidad de ellos
puedes obtener muy
buenas recompensas:
REVOLVER

- 10 paquetes.

vzl

- 20 paquetes.
ARMADURA

- 30 paquetes.
ESCOPETA

- 40 paquetes.

COCTEL MOLOTOV

- 50 paquetes.
GRANADAS

- 60 paquetes.

RIFLE DE ASALTO

- 70 paquetes.

MINI AMETRALLADORA
- 80 paquetes.
LANZACOHETES

- 90 paquetes.

UN MILLON

DE DOLARES

- 100 paquetes.

B COCHES
DESBLOQUEABLES
Cumple estas tareas
para hacerte con un par
de coches nueves que
son “chachi piruli”:
TAXI BORGNINE

- Completa 50 misiones
de Taxi y el vehiculo
aparecera en tu
escondite de Portland.
COCHE DE FORMULA1
- Completa 18 misiones
de carrea. El coche
aparecera en las
coordenadas 82, 19

en la dltima lista, donde
empezod el ultimo set
de carreras.

® PASSWORDS
DE LOS ULTIMOS
NIVELES

Nivel 3-1-1

MNW¢

Nivel 3-2-1

BF8Z

Nivel 3-2-2

65NS

Nivel 3-2-3

YVKK

Nivel 3-2-4
KGTY

Nivel 3-3-1
SDRé

Nivel 3-4-1
Z3ZB

Nivel 3-5-1
975M

Nivel 3-5-2
FC73

Nivel 3-5-3
NL27?

Nivel 3-6-1
VXBG
Nivel 3-6-2
YWKJ
Nivel 3-6-3
GJaz

Nivel 3-7-1
KHP2
Nivel 3-7-2
313K

Nivel 4-1-1
0T

Nivel 4-2-1
ML17
Nivel 4-3-1
YXFC
Nivel 4-4-1
GHV1

Nivel 4-5-1
VWi4C
Nivel Final
YXIF

® ACCEDER A LAS
AREAS SECRETAS
Para conseguir nuevas
areas, llega al nivel
maximo de relacidn
con los perscnajes de
la banda. Apareceran
nuevas areas cerca del
cine, de la Torre del Rey
o en el minijuego de los
coches de choque.
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PLAYSTATION

Grand
Theft Auto

B NOMBRES
ESPECIALES

Escribe las siguientes
contrasefias en la
pantalla de introduccion
de nombre para tener
varios truquillos:
WEYHEY

9.999.990 puntos.
SATANLIVES

99 vidas.

TVMAN

Acceder a las partes 1
y 2 de San Andreas.
THESHIT

Todos los trucos.

TURF

Todas las ciudades.
URGE

Las partes 1y 2 de
todas las ciudades
menos Vice City.
BSTARD

Todas las ciudades,
armas infinitas y 99
vidas por la cara.
MADEMAN

Todas las armas.
PECKINPAH

Todas las armas,
armadura y tarjeta
de la carcel.
BLOWME

Activar coordenadas.
EXCREMENT
Multiplicador x5.
HANGTHEDJ

Modo Dios.
SKYBABIES
Seleccionar nivel.
INGLORIOUS
Seleccionar nivel
con opciones Extra.

FECK

Partes 1y 2

de Liberty City.

CHUFF

Sin policia.

EATTHIS

Nivel de bisqueda

al maximo.
HLALISTA

DE COCHES

i Qué seria de una saga
como esta sin sus
montones de coches
para... ejem,
coleccionar? Seguro
que hay alguno que

se te ha escapado.

No te preocupes. Aqui te
enumeramos todos los

coches y vehiculos que
hay en cada una de las
3 ciudades, para que
sepas donde buscar.
LIBERTY CITY

Mato, Supermoto, 4x4,
Beast GTS, Escarabajo,
Bulldog, Challenger,
Clasico, Cossie,
Counthash, Empalador,
Itali, Jugular, Mundano,
Penetrater, Pickup,
Porka Turbo,
Portsmouth, Regal,
Furgoneta de
Reparaciones, Potro,
Stinger, Taxi,
Thunderhead,
Furgoneta de Transito,
Furgoneta de TV,
Autobus, Vagon,
Limusina, Tanker,
Ambulancia, Furgén

y tangue.

SAN ANDREAS

Maoto, Supermoto, 4x4,
Beast GTS, Escarabajo,

Bulldog, Flamer, Itali
GTO, Juggernaut,
Furgoneta del Amor,
Monster Bug, Mundano,
Penetrater, Pickup,
Porka, Portsmouth,
Regal, Furgoneta de
Reparaciones, Roadster,
Speeder, Stinger,
Stinger 729, Taxi,
Furgoneta de Transito,
Furgoneta de TV, Buitre,
Autobus, Vagon,
Limusina, Tanker,
Ambulancia, Camidn
pero de Bomberos,
Furgdn, Tangue.

VICE CITY

De nuevo Moto,
Supermoto, 29 Special,
4x4, Brigham,
Escarabajo, Clasico,
Cossie, F-19, Hotrod,
Impaler, Itali GTB,
Juggernaut, Jugular,
LeBonham, Mundano,
Panther, Penetrater,

Pickup, Porka, Regal,
Furgoneta de
Reparaciones, Stinger,
Stinger 729, Taxi,
Thunderhead,
Furgoneta de Transito,
Furgoneta de TV,
Autohis, Vagon,
Limusina, Tanker,
Ambulancia, Camion de
Bomberos y Tanque.

Zelda:
Oracle of
Seasons

B CODIGO ESPECIAL
Ve a la pantalla de
seleccidn de archivo

y selecciona Nueva
Partida. A continuacion,
introduce el cédigo
NNNNN NNNNN
NNNNN NNNNN.
Obtendras un nombre
muy raro, ademas de
una trifuerza al lado
sde tu nombre y cuatro
corazones para
empezar.

B TIENDA ADVANCE
Si estds jugando en una
Game Boy Advance, ve a
la pantalla donde esté la

cabana del Sabelotedo.
La otra casa, que
normalmente estaba
cerrada, ahora estara
abierta. Dentro hay una
tienda que tiene 2
anillos y una semilla
Gasha. Cada cosa vale
100 rupias.

B VENCER A ONOX
En un principio, parece
que este es el jefe final
del juego. Sin embargo,
como después te
explicamos, puedes
llegar a enfrentarte con
otros dos jefes masy
acceder al verdadero
final de la aventura.
Pero vayamos por
partes y veamos cémo
vencer a Onox. En la
primera fase, utiliza
ataques giraterios para
atacar a Onox, a la par
que esquivas sus
ataques. Después de

7 ataques hara uso

de Din como escudo.
Utiliza el Bastdn de las
Estaciones para alejarla
y sigue utilizando
ataques giratorios

GB CO

contra Onox. Repite esta
mecanica hasta acabar
con esta primera fase.
En la segunda fase,
Onox se convierte en un
dragén. Para vencerle,
salta sobre su mano
cuando deje de intentar
aplastarte. Una vez esté
en lo mas alto, salta
sobre su cabeza y
atacale con la espada.
Tienes que tener mucha
precision o te pasaras
en el salto. También
puede ser que caigas
sobre la otra mano,

con lo que tendrias una
opertunidad extra para
atacar. Cuidado con sus
ataques. Después de
unas quince estocadas
le habras vencido.

B VENCER

A TWINROVA

Para llegar a este jefe,
primero has de vencer
a Onox y ademas,
continuar la partida
desde el juego «Oracle
of Ages», que salid al
mismo tiempe que este.
Asi accederas a una
zona en la que te
esperan tanto Twinrova
como Ganon. Los
Twinrova tienen varias
fases. En la primera te
atacan por separado

y en otra se fusionan
para su ataque. En la
primera fase, para
derrotarlas quitales la
magia de forma que una
bruja pegue a la otra.
Si el ataque es de hielo,

rebétalo hacia la bruja
de fuego y viceversa.
Tras tres o cuatro
ataques tocara pasar a
la fase dos del ataque.
En ella, la enemiga
cambia de elementos.
Cuando sélo tenga un
elemento, atacale con
la espada. Destruye los
ataques que te lance
con la espada o
esquivalos. Cuando
tenga dos elementos,
lanzale algunas
Semillas Misteriosas.
Repite esta operacion
hasta que acabes con
ella. Recuerda que
puedes destruir todos
los ataques que te
lancen simplemente
utilizando la espada.

B VENCER A GANON
Y, por fin, el jefe final
del juego [pero del todo,
del todo], que aparece
después de Twinrova. EL
combate que te espera
es un tanto complicado.
Para vencerle, atacale
con la espada una vez
esta tenga el poder
cargado. Esquiva todos
los ataques que te
lance, que no son pocos
precisamente. Cuando
la pantalla se vuelva de
color azul, estate al loro,
pues los controles se
invierten. Es decir, si
pulsas derecha, Link

ira a la izquierda. Tras
darle unos cuantos
golpes acabaras con él
y te pasaras el juego.
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Antes mue...sancllfa
Nada valg... tu amor
Preclsamente ahora
Par que n.,, amigos?
Escucha atonto

Un nuevo .. brlilara
Sopa fria

Ya no me acuardo
No soy un Bastritboy
Ma darrumbo

§ rop-rock
gcnfdleniully-ShreRZ

Angerlka
Lose my breath
Wishing on a star

galenha
Hopélessly devoted to you
Leaving New york
She will be loved
Es%tlmha alanto

Callfornia
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Dando vusltas

Tu no tlenes alma
Llsvo lu voz
Shake that

| bellve in you

Ya no me acuardo

Aqui no hay quien viva
Nobody's home

Darth Vad...Imperfal - Star Wars
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Como agua para chocolate
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Good Bad and Ugly
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El coche fantastico
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Alona In the dark
Final Fight
Gauntlst
Ghouls and goblins
Golden eye
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Headhunter
Dr Mario - Chlll Theme
Dr Marlo - Fever Theme
Dragon Ball Z
Druld
Duke Nukem
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Falrlight
Final Fan!ao#
Final Fantasy - Town of Matoya
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Strest Fighter
Fital Fantasy 1 - Main Theme
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Final Fantasy 3 - Locke and Celes
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on Patrol
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Pac Land
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Super Mar...others 3 - Underworld
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Super Monkey Ball
Final Fantasy 3 - Main
Super Marlo 1
Final Fantasy 4 - Title
Final Fantasy 4 - King
Final Fantasy & ~ Intro
Time to fight Mortal Kombat
Tomh Raidar
Zorro
Super Marlo 2
Uridium
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Sonic The Hedgehog/Greenhlll zone

5

) vineosueGos

Kingdom Hearts Hallowean Town
Metal Gear - Solld

Bombjack

Boulder dash

Bruce Les

Altered beast

Donkey Kong Country

Crash team racing

Crono Trigger - Cronos Theme
Dark Stalkers 3

Donkey Ko...ountry 2

Doom

Doom Level 1
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Bust a move 3000

Metal Gear - Solld 2
Paperboy

Final Fantasy 2 - Alrship

Final Fantasy 2 - Baron Castle
Commando High Score

Crash Ban...t - Warped

Die Hard Trilogy

Tetrls Musle 2

Time to flght Mortal Kombat
Tomb Ralder

Zelda Intro

Resldent Evil 2

Rodland

Tomb Ralder 3

Final Fantasy 2 - Crystle Theme
il;:é Fantasy 2 - Gelbezs Theme

Alrwolf

Final Fantasy 2 - Main Theme
Flnal Fanlasy 2 - Rosa Thame
Final Fantasy 3 - Battle
Uitima-Exodus

. Final Fantasy 2 - Ceall Theme
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Puzzle Bobhle ska Remix

Resldent Evil 15t Floor

Sonic The Hadgehog/Stariight zone
Spacs Harrler Righ Scors

Spaco Harrler Stage 2

Space Harrler Title
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PS2 - Xbox

SOCCER 4

Ya esta bien de que nuestro hermano nos baile cada vez que saltamos al césped. Vamos
a demostrarle que en el futbol la experiencia es un grado, y que el partido se lo lleva el
que mejor exprime las posibilidades de su equipo. Para eso nada mejor que esta guia, con
todo lo que siempre quisisteis saber sobre el «Pro» y nunca os atrevisteis a preguntar.

CONSEJOS

_ ¥ | CUALIDADES
DEL JUGADOR

ACELERACION: Es la

cualidad que permite a un

jugador arrancar a toda
pastilla y dejar de piedra al mas
pintado. Digamos que, como en
los coches, es el tiempo que
tarda uno en llegar de 0 a 100,
pero es independiente de la
velocidad total que pueda
alcanzar ese jugador en carrera.

CABEZAZO: Es la facilidad
que tiene un jugador para
cabecear et balon vy,

combinado con la potencia de
salto, es un pilar basico para el
equipo. Y es que no solo afecta

a los remates a puerta, sino
también a las opciones de ganar
balones en el mediocampo, o de
despejar las ofensivas rivales.

TECNICA: Se puede decir

que es la llamada “clase”

de un jugador, es decir,
todo lo referente a controles
de balén, dominio del regate...
Vamos, que aqui Zidane o
Ronaldinho se saldrian. Y es
que es un fastidio que, cuando
nos llega un balon prodigioso,
nuestro jugador ia pifie en el
control y se cargue la jugada.

: PRECISION EN EL PASE:
Como podéis ver en los
consejos, en este juego

es fundamental mover muc%o
el balén y con cabeza. Y en eso
influye mucho que vuestros
jugadores tengan un buen
dominio del pase, y que no se
dediquen a regalar el balén al
rival en zonas peligrosas.

TECNICA DE DISPARO: Es

la cualidad que determina

como le pega un jugador
al balon a la hora de chutar a
puerta. Eso significa que cuanto
menor sea este parametro,
mejor debera ser la posicion
de disparo que busquéis.

160 HC

B ESTE «PRO» SE PARECE
TANTO AL FUTBOL REAL, que
quizas estos consejos os recuerden
a los gue daria cualquier entrena-
der de la vieja escuela. Y aunque
nunca fue tan cierto eso de que “ca-
da maestrillo tiene su librillo”, se-
guro que cen estas claves basicas
empezaréis con buen pie vuestra
carrera “pro-fesionat .

=»MOVED MUCHO EL BALON
en vez de abusar de los regates.
Sabemos que chupar es muy di-
vertido, pero en este juego no
sera la foerma mas practica de
llegar al area rival.

=» NO INTENTEIS LLEGAR RAPI-
DO A LA PORTERIA con un pa-
se vertical. Es mejor tocar la pe-
lota con cailma, para dar tiempo
a vuestros companieros a llegar
arriba y para hacer que la de-
fensa contraria se descu-
bra por atgun flance.

=»EXPLOTAD LAS PA-
REDES, pues casi
siempre 0s Serviran
para arrastrar a algun de-
fensa con vosotros, y crear asi
un hueco para la entrada de un
compafero. Vamos, que los ri-
vales se las comen casi todas.

=»NO FORCEIS LOS TIROS A
PUERTA, pues lo Gnico que
conseguiréis es soltar un "me-
16n" de los que hacen historia.
Lo mejor es que intentéis con-
seguir una pasicidn con op-
ciones claras de tirg, pues si
lo haceis sin angulo o con -

i

,i.

vales delante, lo mas seguro es
gue consigais nada de nada.

=» DESPUES DE UNA CARRERA
MUY LARGA es habitual que
vuestro jugador llegue agotado y
su tiro resulte mucho menos
preciso que de costumbre, asi
gue dadle un poco de tregua.

=3 APROVECHAD LOS DESMAR-
QUES de vuestros companeros,
que en esta entrega vereis que
se mueven mucho mas. Si les
mandais {a bola en el momento
justo en que tiran el desmaraue,
tendréis opciones claras de gol.

=9 MIRAR EL RADAR ES FUNDA-
MENTAL para con-
trolar todo lo que
hace vuestra
equipo.
Asi sa-

”~

breis cuando hacer un cambio
de juego, cuande un delantero
estd iniciando un desrnargue, 0
si sois el ultimo defensor entre
el rival y vuestra porteria.
=) LOS PASES LARGOS MANUA-
LES abren nuevas posibilidades
para sorprender al rival. Re-
quieren practica, pero son muy
utiles para hacer cambios de
juego, pillar la espalda a la de-
fensa y hasta hacer preciosas
vaselinas. Se eligen poniendo el
controt en el tipo 5, en el ment
de "Configuracion de botones”.
=LA ACTITUD DEL EQUIPO es
mejor penerla en “manuat’, pa-
ra decidir cuando gueremos vol-
carnos en ataque o cuando ne-
cesitamos amarrar un resul-
tado. Se elige entrando en
“Ajustes de equipo” y despues
en "Nivel atague-defensa”.




LOS EQUIPOS MAS “GALACTIC0S”

Una lista de “galacticos” tenia que estar encabezada
por el Madrid. Pedimos perdon a los cules y demas
aticlonados, pero es gue Ronalde, Figo o Beckham
rinden en este juego... mas gue en la realidad!

En la realidad ya han perdido su historica racha

de imbatibilidad, pero en el juego no resultara nada
facil plantarie cara a Henry, a Pires, y por que no,

a nuestro compatriota Reyes. Un equipe muy rapido.

Todo un ejemplo det “catenaccio” Haliane, combinado
cen mucha clase en la Gltima franja del campo. Desde
Maldini o Nesta hasta Shevchenko o Rui Costa, este
equipo es toda una garantia sobre el ¢ésped.
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Son dos de las mejores selecciones del planeta, y
tambien las que parten el bacalao en este juego.
Entre sus filas cuentan con un buen punado de
nominados al Balon de Oro, y eso se acaba notando.

PISTAS PARA LA LIGA MASTER

LOS EQUIPDS "RARITOS” son una gran fuente para
conseqguir cracks a buen precio. Japon, Corea o
Senegal son un mercado muy dtil si estamos pelados,
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Vol masine

ROTAR A L.OS JUGADORES es importante para que
tedos estén en buena forma. Si un jugador no sale
nunca, su moral bajard y no rendira como es debido.

) Tabla do clasiticacionos
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ESTUDIAD LA PLANTILLA, pues no siempre los que
estan situadas como titulares son los mejores de

equipo. A lo mejor tenéis ya en casa al fichaje estrelia.
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A LA HORA DE FICHAR no salo cuenta el dinero que
ofrezcais. Si la clasificacion de viestro equipo es
mala, es probable que los jugadores os digan que no.

Unos dicen que esta gordo, otros que no
suda la camiseta, pero el €aso es que su
potencia desbanca a cualquter rival Incluso
cuando parece que tiens el balon perdido,
hace un ultimo esfuerzo y se Lo lleva como
st de una locomotora se tratase. Y no
hablemos de su facilidad para encontrar
porteria desde casi cualguier posicion

Este frances tan espigado, aparte de rodar
anuncios de to mas molon, es una autentica
joy2 en esto del futbel. Su velocidad le
permite enzarzarse en complicadas jugadas
personales, y su definicion en el uno

contra uno s casi iniguatable. Un jugador
imprescindible en cualquier equipo,

con permiso de Luis Araganeés, claro

Vesm

Sus nombres rellenan menos portadas, pero
en muchos casos, su rendimiento 1quala

y hasta supera al de los mas grandes
Estamos hablande de jugadores como el
portugues Rui Costa, el frances del Barca
Giuly, 0 el su Ljunberq, cuya velocidad,
sobre todo la de estos dos ultimos, los
convierte en autenticas puntas de lanz
contra cualquier defensa que se les cruce




MOVIENDO LA BOLA

r £ Cancavaro £33 : . q

Se hace pulsando L1 + A [L + Y en Xbox] y s una Salen pulsando @ (B en Xbox}, y su altura depende de
buena forma de superar a las defensas adelantadas. las veces que lo pulséis. Pueden ir muy altos, a media
- Pronto comprobaréis que, en esta entrega, este tipo altura o a ras de hierba, segun si pulsais el botén una,
El baldn que aparece por defecto en el juego de pases son mucho mas efectivos que antes. dos o tres veces. La segunda opcion es la mas util.

es el Roteiro de Adidas, ya sabeis, el que se A

utilizo en la Eurocopa de Portugal. Pero con IR KONAMI
3.000 puntos podréis desbloquear otros, \

camo el de la Champions [con [as estrellas g o
rajasl, el cidsico de hexagonos blancos y o) ‘w m
neqgros, otro sin ningun dibujo, y hasta uno v k

con corazones dibujados. A gusto de todos v

Ok .
Mestrar cunnde se mstion PES On | - ! i
Guardada automatico de PES On o A% f

Ll LAl i

s=lardorock

ﬁgl‘::::"r:nk Descoloca al rival, y se hace pulsando L1+ % (L + A Se hace con % [A en Xbox] y sirve para tocar en corto

[ — s Barmutsg K en Xtox, seguido de A 0 @.{Y o B en Xbox] segun si en cualquier zona. La novedad es que ahora podemos
R intoff Delmate | queremos develverla por bajo o por alto. También darle més o menos fuerza, segun si sélo pulsamos
podemos no devolver et pase y despistar al contrario. el boton o si loa mantenemos presionado mas tiempo.

180PLYS

o s A BALON PARADO

Comao en anteriores ediciones, teneis una
lista de jugadores y equipos legendarios
para desbloguear. Entre los jugadores,
encontrareis a Huao Sanchez, Deschamps
o Dunga, entre muchos otros, y entre los
equipos, a las selecciones clasicas de
Holanda, Brastl, Italia. . ;Para cuando

la de Espana con Gordille y Santillana?

NECLTEY

Puisando Abajo + B [Abajo + X en Xbox] la pelota hace Si presionais Arriba + B (Arriba + X en Xbox) le
mas parabola y supera la barrera. Eso si, este tipo de compticareis ta vida al partero rival, Estos disparos
golpeo va mejor colocado, pero también es mas fiojo. alcanzan una gran velocidad, pero son poco precisos.

Podeis desbloguear tres nuevos estadios:

uno para llevar a cabo los entrenamientos,

y dos para disputar partidos. Estos dos

ultimos son el Club House {una especie de

Ciudad Deportiva” en plena naturalezal

y el Occhio del Mar lun estadio de Japon,

conocido en la realidad como Big Eyel. Este

dltimo es el mas caro, pues cuesta 2.000 / 1)

puntos, asi gue os Levara un poco de tiempo :

disfrutar del calor de su publico S
Se sacan con @ (B en Xhox) y ko mejor es hacerlo tLlenad la barra de fuerza a tope, disparad con Abajo
pegaditos a la porteria y con un tercio de la barra + ® [Abajo + B en Xbox) y si tenéis suerte, el balon
de fuerza. Asi buscareis un remate en el primer palo. pasara por el huece que deja la barrera al saltar




REMATES A PUERTA

LOS TIROS LEJANOS no son faciles de convertir, pues
hay que estar bien colacado, sin obstaculas, con la
pierna buena... Lo mejor es chutar con B (X en Xboxj
ltenar poco (a barra de fuerza, y apuntar a los paloes.

e
) —— iz Firal
REMATAR DE CABEZA no es tarea facil, y depende
de la habilidad del jugador, de su posicion, y de lo que
le estorben los defensas. Intentad moveros hacia el
balon antes de que te tegue, y pulsad @ {X en Xbox).

su salida. Las hay mas cortas, pulsando B seguide de
R1 [X y R en Xbox] y las hay mas largas, pulsando L1 +
B (L + X en Xbox], seglin cuél sea vuestra posicion.

i3 Luis Garcin

SORPRENDER AL PORTERO con un chut al primer
palo es una de las mejores opciones cuando estamos
cerca de la porteria. Aqui si es recomendable pegarle
coh bastante fuerza para buscar un canonazo.

LOS MEJORES REGATES

e
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Pulsando M + % (X + A en Xbox] a

Podremaos hacer un recorte

oy W

U

do puisado R2 {Boton negro

la vez que una direccién, haremos
creer al rival que vamos a chutar
3 puerta, pero recerfaremos

y lo dejaremos tirado. También
podemos hacer lo propio a la hora
de centrar, pulsando @ + 8 (B + A
en Xbox) y una direccion.

Es ya todo un clasico gracias a Zidane. Girando 3460
grados el stick derecho, nuestro jugador hara esta
autentica virgueria, y se quedara seguro cen la pena.

pulsando R2 {Boton negro en
¥box] mas La direccion en la que
queramos hacerlo. Este es el
regate mas 0til det juego, pues as
rapido, efectivo v facil de realizar
Probad a hacer varios sequidos,
hacia un lado y hacia el contrario.

CRy

en Xbox], nuestro jugader parara
el balon en seco y se situara
mirando a la porteria rival

el momento de pulsar cualguier
direccidn para salir hacia alla a
toda mecha, pitlando por sorpresa
al defensa. Un regate muy efective.

Cuando e! defensa se tire al suelo para cortarnos el
paso, es el momento de pulsar Abajo, Arriba con el
stick derecho, y superarle pasando el balén por encima.

entre las piernas
dejara tan despistado al rival gue no sabra
hacia donde mirar. Se hace pulsando R1 sin
ninguna direccion (R en Xbox! justo cuando
vayamos a recibir la pelota. Es muy util para
dejar rematar a un companero que lleque
en mejor posicion, o incluso para reqatear
a un defensa, a modo de autopase

cuando el contrario
se dispone a lanzar es una buena forma de
anticiparnos a sus movimientos. Podeis
quedaros guietos pulsando % [A en Xbox}
saltar con B [X en Xbox), o correr hacia e
balon con @ [B en Xbox). Lo malo es que no
podemos adivinar (o que va a hacer el rival,
¥y nos arriesgamos a meter la pata

N | N
mﬁ_\\

contraria haclendo
a bicicleta, no solo es una buena forma de
despistar a los defensas, sine tambien ur
astupendo recurso para provocar un penatti
No es gue esto sea muy honroso, perc
ya saheis gue para ganar vale casi todo,
incluse hacer alguna trampa gue otra
Pulsad repetidamente L1 (L en Xbox) para
hacer la bicicleta, y esperad a ver si hay
suerte y algun confiade mete la pierna
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TELEFONO ROJO

Yen te responde

Anda, que esta mi
barrio fino con tanto
frio y tanta nieve...
Asi que nada, me
quedo en casita y
asi leo los cientos
de cartas que me
habéis escrito este
mes. jAl menos
estoy tan calentito!

“Acribillado”
a preguntas
Hola Yen, soy Antz, un chico
de Toledo, y necesito que
me aclares unas cuantas dudas,
ieso si puedes, claro!
W ¢Hay alguna noticia de cuando
saldra la proxima entrega de
«Medal of Honor»?

Pues mira, se llamara «Medal

of Honor: Dogs of War», y saldra
para PlayStation 2, Xbox y Ga-
meCube aproximadamente en
mayo. Por ahora no se conocen
muchos detalles, pero manejare-
mos a todo un escuadrén y po-
dremos cambiar de frente de ba-
talla durante las partidas.
! El juego del que hablaste hace
algan tiempo, «Comandos: Strike
Force», ;sabes si estara ambien-
tado en la Il Guerra Mundial?

Por supuesto: nosotros forma-
remos parte de un grupo de élite
enviado a diversas misiones en
Francia, Rusia y Noruega, en las

La pregunta
del mes
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COMMANDOS: STRIKE FORCE Una de tas sagas de estrategia mas famosas de
todos lus tiermpos se va a pasar, en su proxima entrega, al mundo de los juegos
de dispares en primera persona. Eso si, el elemento estrategico sequira ahi.

que tendremos que hacer cosas
como destruir un barco nazi, re-
alizarles emboscadas, etc.
¥ Dejando atras los disparos: ;En
«Gran Turismo 4» podremos ver
daiios en los coches, o seguiran
hechos del mismo material que el
Anillo Unico (o sea, irrompibles)?
Jeje, pues si, finalmente seran
bastante resistentes a los gol-
pes..... Por lo que parece, Poly-
phony Digital ha dejado las abo-
lladuras para la quinta entrega.
Antonio Sedefio (Toledo)

Espiando
al espia Snake

Hola Yen, soy un gran segui-

dor de «Metal Gear Solid» y
queria que me corroborases los
siguientes rumores:
W ¢Es cierto que la versién euro-
peade «MGS3» va a tener mas
modos y extras que las demas?

Pues si, Kojima anuncié que,

como pago por los meses de mas
que nos tocard esperar a los
usuarios europeos, « MGS3» in-
cluird un modo Theatre, el clasi-
co Boss Fight, nuevos niveles de
dificultad y alguna sorpresa.

i ¢Crees que nos va a defraudar
«Metal Gear Solid 3»7?

No veo por qué... Quizé no nos
vaya a sorprender tanto el estilo
de juego o el argumento, pero es-
14 claro que Kojima esta hacien-
do grandes esfuerzos por reno-
var la saga, aportar ideas nuevas
y hasta revolucionar el género en
algunos aspectos concretos. Es-
toy seguro que, una vez mas, los
juegos que vengan después vol-
veran a copiar muchas ideas.

W ¢Es clerto que van a hacer una
pelicula sobre «MGS»?

Existen algunos rumores, y
hasta se ha hablado de posibles

MEDAL OF HONOR RISING SUN E{
afio pasado salio la que, por ahora,
ha sido {2 Gltima entrega de esta
saga; pere tranguiles, que dentro
de poco volveremes a luchar en el
frente de la If Guerra Mundial...
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actores, como Hugh Jackman,
Sean Connery, Jet Li y Samuel L.
Jackson, pero no hay nada con-
firmado. Ademaés, Kojima ha ex-
presado sus reticencias a llevar a
Snake a la gran pantalla. En pa-
labras suyas “«Metal Gear Solid»
es un juego en el que se ofrece al
jugador una absoluta libertad de
accién, y eso es algo imposible
de conseguir en una pelicula”.

W ¢Sabes algo oficial sobre «Me-
tal Gear Solid 4»7?

Hace unos dias me he enterado
de algo: pese a que todavia no ha
salido a la venta «MGS 3», el de-
sarrollo de su secuela ya esté

unas dudas para ti:

W Tengo el «Project Gotham 2»,
lo he jugado y me parece una pa-
sada. Mi pregunta es: ;para cuan-
do la tercera parte?

Pues Microsoft no ha dicho na-
da de que la esté desarrollando.
¢Qué tal «Forza Motorsport»?

W ;Qué juegos me recomiendas
de rol para esta consola, que no
sean de combates por turnos?

El primero de todos tiene que
ser «Fable», porque es el mejor, y
tiene accion, un desarrollo muy
diferente v ademas es largo.
Otras opciones son «Star Wars:
Caballeros...» y «Sudeki», que

{{ ES DE ESPERAR QUE,
PARA CUANDO SE ACABE
LA EXCLUSIVIDAD CON PS2,
ACABEN SACANDO «GTA:
SAN ANDREAS» EN XBOX )}

confirmado por altos ejecutivos
de Konami, aunque no se sabe
nada sobre él, mas que una fe-
cha de lanzamiento muy aproxi-
mada;: finales de 2006.

Adri Torre (e-mail)

Para sacar
el jugo a Xbox
Hola Yen, soy Dario, tengo
13 afios, me acabo de com-
prar una flamante Xbox, y tenia

PROJECT GOTHAM 2 Ay

tampoco estd nada mal.
W ;Saldra «GTA: San Andreas»
en esta consola?

Aunque Rockstar no la ha
anunciado, es de esperar que
con esta entrega ocurra lo mis-
mo que pasé con «GTA: Vice
City» es decir, que cuando se
acabe el perfodo de exclusividad
con PlayStation 2, acaben sacan-
do una versién para Xbox.

W ¢Me recomiendas comprar
«Shenmue 2»? ;Aporta noveda-

ue esla secuela ha terudo un gran éxito de ventas en
tado el mundo, aun no se ha dicho nada sobre (a salida de una nueva entrega.
1Sera que Bizarre esta pensando en realizar ahora algun otro proyecto secreto?

des respecto al de Dreamcast?

Preguntaselo a Sergio Martin,
que lo tiene ahi perenne en su
lista de favoritos personal... Des-
de luego, es uno de los juegos de
rol ya cldsicos que no deberia
faltar a ningtn fan del género
que tenga una Xbox en casa.
Dario (e-mail)

Cuestiones
de tecnologia

jHola Yen! Soy el feliz duefio

de una PS2, una GameCube
y una GBA, y este mes, con tanta
consola nueva, tengo un monton
de preguntillas dificiles, aunque
seguro que t no me fallas:
¥ La nueva PSTwo no tiene pinta
de traer un hueco para insertar
un disco duro. ;Eso significa que
queda descartado que este acce-
sorio llegue a Europa?

No... al menos por esa razén.
Ten en cuenta que este nuevo di-
sefio de PS2 también esta dispo-
nible en EE.UU y Japdn, y alli si
que estd a la venta el disco duro.
Eso si, llegue 0 no a Europa el
disco duro, PSTwo no podr4 ha-
cer uso de dicho accesorio.
¥ ;Cémo ha pensado Miyamoto
que manejemos los botones de
Nintendo DS y el lapiz de la pan-
talla tactil a la vez?

Es que no piensa eso; por ejem-
plo, «Super Mario 64 DS» permi-
te cambiar entre distintos modos
de control, de forma que muevas
a los personajes, o bien con la
cruceta, o bien con la pantalla
tactil. Pero tranquilo, que no vas
a tener que aprender a jugar con
las dos manos y la nariz a la vez.

iHan matado
a los zombis!

Muy buenas gente, es la
primera vez que

escribo para

mandar mi

opinion, y

espero que no

sea la ultima.

Escribo para

decir que vengo

de ver la pelicula de
«Resident Evil», y me ha
defraudado un montén

Lo primero que tengo que
decir es que han matado la
esencia de «Resident evil»,
la pnmera me defraudo

un poco porque los zombis,
la historia, etc., no estaban
a la altura, pero voy a
centrarme en la 29 parte
Un maquillaje de pena,
unos planos de serie B muy
pobres, unos movimientos
de camara donde de verdad
el espectador quiere
disfrutar de los zombis y
las peleas que no te dejan
ver nada... muy, muy mala
Pero lo que mas me ha
defraudado es la historia,
que se la han cargado de
un plumazo y matan la
esencia «Resident Evil»,
esa esencia de pasar
miedo con los no-muertos,
ir dandote la historia de
Umbrella con cuentagotas
e ir desgranando poco a
poco esa trama, que en la
pelicula te la cuentan de un
plumazo y se basan en una
accion muy poco creible, y
las "gracietas” del tipico
bufon de pelicula de accion
son pésimas. En fin, que
esta serie de peliculas

no se merecen llevar el
nombre de «Resident Evil»,
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Opinion

de la revista

Soy un fiel seguidor de la
revista desde sus inicios, y
ha evolucionado con los
meses y los anos. Con la
22 edicion del concurso “El
mayor experto...” he tenido
que consultar muchas
atrasadas y me he dado
cuenta de varias cosas: En
muchos aspectos habéis
mejorado, pero hay cosas
que se p«#&n mejorar y
no quiero dar a impresion
de pensar: “cualquier
tiempo pasado fue mejor”,
pero es cierto que echo de
menos algunas
secciones,
como las
entrevistas a
los “pesos
72 pesados del
V" sector, sus
trayectorias
profesionales y juegos
en los que han intervenido,
reportajes sobre hardware,
s noticias y curiosidades
sobre otros mercados, los
reportajes de companias de
software, las sagas mas
famosas, el comienzo del
sector, musicos, guionistas,
grafistas vinculados a las
consolas... Podriais hacer
una comparacion de las
caratulas en Japon, USA.
y en Europa... Yes que a
muchos nos gusta todo lo
que esté relacionado con
los juegos. Vale, lo principal
son las previews y reviews,
pero hay espacio para todo,
¢no? Otra cosa a mejorar
s, en vez de explicar muy
extensamente en qué
consiste el juego, acortar
esta explicacion en favor de
datos profundos o curiosos.

Go_ﬂl\ﬂﬂnss
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SUPER MARIO 64 DS Para jugar a
aste titulo, podeis utilizar la cruceta
y usar ta pantatla de abajo como
mapa, o utilizar la pantaila tactil de
abajo para mover al personaje, v
disfrutar viéndole en ta de arriba.

I ¢En torno a cuanto puede estar
la cuota mensual por jugar a <Fi-
nal Fantasy Xl», si es que al final
sale en nuestro pais?

Es una pregunta que tiene una
muy dificil respuesta, porque en
Espafia dependeria de muchas
cosas, pero quiza ayude el saber
lo que cuesta en otros lugares.
Por ejemplo, en EE.UU. cuesta
12,95 délares al mes (puedes en-
contrar mas informacién en
www.playonline.com).

I ¢Sabes si ya hay fecha para el
juego de la serie de anime «Full-
Metal Alchemist» en EE.UU.?

No, de momento no esté con-
firmado el lanzamiento aqui en
Europa, aunque Square piensa
sacarlo para las PlayStation 2 es-

tadounidenses a lo largo de la
proxima primavera,
Fernando Avila (e-mail)

Un erizo
de pelicula

Buenas Yen, a ver si esta

vez me respondes. Primero
un saludo por curraros este peda-
zo de revista, y ahora te comento
unas dudillas que tengo:
W Soy un fiel seguidor de Sonic, y
aunque el altimo juego me decep-
ciond bastante, estoy esperando
mas noticias del erizo. ;Sabes al-
go sobre alguin juego nuevo suyo?

la sobre el juego, ;es cierto?
Pues por lo visto si, parece que
Warner se ha hecho con los dere-
chos del juego, que ha contacta-
do con nada menos que Ridley
Scott (el director de “Alien”), y
ya tienen previsto estrenarla pa-
ra el afio 2006. Mola, ¢eh?
Eduardo Monroy (e-mail)

Rumores sobre
continuaciones

Buenas, tengo una PS2y al-
gunas preguntillas:
" Ahora que ya se sabe con cer-
teza que «Resident Evil 4» sale

{{ WARNER HA CONTACTADO

CON RIDLEY SCOTT

“ALIEN”)

Y HAN PREVISTO ESTRENAR
LA PELICULA DE «<HALO»
DURANTE EL ANO 2006 )}

Es una pena, pero parece que
aparte de «Sonic Mega Collec-
tion», que llegara aqui en enero,
no hay nada en el horizonte.

W ;Para cuando «Metal Gear So-
lid 3» y «Kingdom Hearts 2»7?

Ambos en primavera. Pacien-

cia, que yva queda menos.
I Después de acabar «Halo 2»,
estoy deseando ver mas del Jefe
Maestro. Me parecio leer que se
esta planeando hacer una pelicu-

para la negra de Sony, ;saldra
también el «Resident Evil 0»?

No se sabe nada al respecto, pe-

ro vistos los antecedentes...
i Me acabo de terminar el juego
«XIll», jy tendra continuacion!
;Sabes si estan trabajando ya en
la segunda parte?

Es cierto que el argumento de
este shooter dejaba la historia
abierta a la posibilidad de una
secuela, aunque todavia no hay

FULLMETAL ALCHEMIST AND THE BROKEN ANGEL es el nambre de este juego
de roi y accion, que Square ha creado basandose en una popular serie de anime
Japones, en la que la magia y los combates se mezclan en una busqueda vital.



X1 Este shoot'em up subjetive, creade por Ubisoft, esta basade en un popular
cdmic de accidn, y destaca por la utilizacion magistral de gréificos con 1ecnica
cel-shading (que por cierto, parece haberse pasado de moda Oltimarnente. .

ningin dato que hable de ella.
i ¢Habra continuacion del juego
de accién «Manhunt»?

No, que yo sepa.

I ¢Tienes alguna imagen del nue-
vo «Tomb Raider»?

Lo cierto es que no sélo no ha

aparecido ninguna imagen, sino
que ni siquiera est4 saliendo a la
luz ninglin dato o disefio sobre el
desarrollo de la séptima entrega
de las aventuras de Lara. Y se su-
pone que saldra el préximo vera-
no... ¢Qué estara pasando?
I ¢Son ciertos los rumores sobre
el desarrollo de «<Silent Hill 5», en
los que se dice que el protagonis-
ta es un paciente de un psiquia-
trico que sufre “flashbacks” en
los que visita el temido pueblo?

Pues vete a saber... lo que estd
claro es que esos rumores no
han salido de los directivos de
Konami, que lo iinico que han
dicho es que el juego estd en una
fase muy temprana de desarro-
llo, y que se esta creando con las
nuevas consolas en mente.,
Manuel Oliveira (e-mail)

Argumentos
de pelicula

@ jBuenas Yen! Me gustaria
que me resolvieras las si-
guientes dudas lo mas claramen-
te posible, jsi puedes, claro!
I ;Se sabe algo del rodaje de la
pelicula de «Silent Hill»?

Su estreno esta pensado para el
2006, y estd a cargo del director

Christophe Gans (“El Pacto de
los Lobos”) y el guionista Roger
Avary (“Killing Zoe”). A ver si
pronto nos muestran las prime-
ras imAgenes, y os las publico.

I ¢La saga «Outbreak» tiene to-
tal relacion con los demas?

No, en absoluto. Es lo que los
americanos llaman un “spin off”,
que viene a ser algo asi como
aprovechar el tirén de una saga,
para crear un juego aparte; en
este caso, con personajes distin-
tos y un argumento indepen-
diente del de sus antecesores.
© He visto que «Final Fantasy
Xl» esta a punto de salir en orde-
nador, ;me puedes decir qué cri-
ticas ha tenido en Japon?

Alli ha cuajado con unas notas
excelentes. Con decirte que sacé
un 38 sobre 40 en Famitsu...
¢Piensan hacer una continuacion
de «Beyond Good and Evil»?

No, no lo creo.

Gexan Etxabe (e-mail)

Al volante
de la consola

Muy buenas, soy un colec-
cionista nato, Yen, y seguro
que con tus contactos ti puedes
ayudarme. Alla voy:
W ¢Cual crees que es el volante
para PlayStation 2 que me debo
comprar? Que conste que no im-
porta el precio ni el tamaiio.
Como dices que no te importa
el precio, yo te recomiendo que
vayas a por el Driving Force Pro

BBl - playsStation.2 e
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Comprando
las licencias

El que «RE 4»
deje de ser
exclusivo para
GC es algo que

A \’;3 alos fans‘de

4, ) esta consola
05ay con= il o decagrada,

pero comprendemos.

Capcom nunca deberia
casarse” con ninguna

compania. Aunque tampoco

me sorprenderia que Sony

hubiera vuelto a recurrir a

sus “maletines” para tan

audaz logro empresarial.

Y es que, ;qué se puede

esperar de una compania

que la mayoria de titulos
que tiene exclusivos lo son
porque realmente pago por
ellos cuando no se los
ofrecieron? El «RE 4» debia
ser el buque insignia de

GC, pues aparte del «Zero»

era el unico que ella podria

tener en exclusiva. Y a todo
esto, le respondo al sefier

Quesada con la misma

pregunta que el lanzé en la
Polémica del mes™: ;Por
ué vetar un buen juego?

rque de ser asi, entonces
gue dejen de ser exclusivos
eterminados juegos de

PS2, ;no? El «GTA: San

Andreas», sin ir mas lejos,

los nuevos «Star Wars», los

«WRC», etc. A todos el que

piense que es justo eso de

que no haya exclusividad,
que se lo apliquen a Sony

y se dejen de demagogias

mas propias de los partidos

politicos, que de los
aficionados a las consolas.
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ERA EXCLUSIVO VUESTRO,
PERO OVE ... NOS L0
HEYOS PENSADO MEJOR.
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A_mpo GAS Esta es una de las imagenes acerca de este juego que se hicieran
publicas hace ga unes cuantos meses, pero desde entonces, no se ha vuelto a

saber nada so

de Logitech (136,95€), que tiene
tecnologia Force Feedback, gira
casi 900° y ademas esta pensado
especialmente para sacarle parti-
dos a juegos como el préximo
«Gran Turismo 4». {Es un volan-
te muy bueno!

W ¢Valdra la pena comprar «Mid-
night Club 3: Dub Edition» o sera
mejor esperar a que se lance
«Street Racing Syndicate»?

En la seccién de Preestrenos

puedes ver una primera impre-
sién de cémo va a estar; yo creo
que si merecer4 la pena.
I ;Se sabe algo del juego de “A
Todo Gas”? Si es asi, /me puedes
decir si estara basado en la pri-
mera o en la segunda pelicula?

Es extrafio, porque parece que
su desarrollo se ha estancado,

EL RESIDENT

0
=

re 2L, Por ahora no se ha anunciads ninguna cancelacion, pera...

Si todo sale segin lo previsto,
lo tendremos aqui en febrero,
aunque el dia exacto todavia esta
pendiente de especificar.

I ;Qué sera ahora del futuro de
la saga «Burnout»?

Pues nada, la tercera parte va
la ha sacado directamente EA en
lugar de Acclaim, asi que segura-
mente las siguientes entregas
también corran a su cargo.
¥ Entre «Need for Speed Under-
ground 2» y «Burnout 3», scual
es el mejor en tu opinion, como
experto que eres?

Al ir ya por la tercera parte,
«Burnout 3» ha logrado exprimir
a un nivel muy elevado su pro-
puesta de juego; en eso quizd le
saque una pequefa ventaja a
«Need for Speed Underground
2». Sin embargo, yo creo que en
las siguientes entregas el juego

{{ SEGUN KONAMLI, «SILENT
HILL 5» ESTA EN FASE DE
DESARROLLO, Y SE ESTA
CREANDO CON LAS NUEVAS
CONSOLAS EN MENTE B

pues se esperaba su lanzamiento
para este afio, y no se sabe bien
qué le ha pasado a Vivendi. En
cualquier caso, la historia estaba
basado en la saga en general, no
en una pelicula en concreto.
Manuel Fuentes (e-mail)

Preguntas de un
consolero tunero

Hola Yen, soy un chaval de

13 anos al que le encanta
vuestra revista, pero tengo algu-
nas dudas sobre algunos juegos:
" <«Juiced» iba a ser uno de los
mejores simuladores de tuning, y
probablemente estaria a la altura
de «Need for Speed Underground
2». Viéndolo asi, por qué cerrd
Acclaim, si ese juego seguramen-
te le sacaria de sus graves pro-
blemas financieros?

Porque toda una empresa no
puede depender del éxito de un
s6lo juego, por muy buenas que
sean las expectativas... {Ojal4 las
cosas fueran tan sencillas!

& Al final, ;cuando sacaran
«Gran Turismo 4»7?

de tuning tiene mas posibilida-
des de innovacién, y lo acabara
superando con claridad.

Arturo Cortés (e-mail)

Unos juegos
de miedo

Hola Yen, ;a ver si publicas
ya mis preguntas!
I Segin la revista Famitsu, en
«Resident Evil 4» apareceran
personajes ya conocidos, como
Ada Wong. ;Sabes si saldra algin
personaje mas aparte de ella?

KILLER 7 Con esta nueva aventura
de accian, cuyos graficos en cel-
shading poedrian engafiar por su
apariencia Inocente, Capcom va a
traer un argumento tan duro como
capaz de hacernos pasar miedo...
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VUESTRAS CARTAS

Resolvemos tus dudas y nos hacemos eco de tus opiniones

BURNOUT 3 EL concepta de juego tan espectacular que se inventd esta saga ha
alcanzado, can esla tercera entrega, una madurez tecnica y jugable que resulta
incuestionable. Lo que falta por ver es si ahora lograran que no se estangue.

Pues hasta que no lo juguemos
completamente no lo sabremos,
pero la es verdad es que, si lo
piensas, no hay muchos perso-
najes mas que quedaron vivos
tras «Resident Evil 2»...

“ ¢Ha dicho Capcom algo acerca
de un <Resident Evil 5»7?

iJo t4, qué ansias tenéis! No, to-
davia no se ha desvelado el mas
minimo detalle, pero tranquilo,
que en cuanto ocurra te lo diré.
W ¢«Resident Evil Outbreak» tie-
ne intencion de pasarse alguna
vez por GameCube?

Es posible, pero no lo veo pro-
bable, teniendo en cuenta que
esta saga estd orientada a Inter-
net, jy va sabes lo “bien” que va
el juego online en GameCube!

W ;Qué juegos de terror van a sa-
lir o acaban de salir para GC?

No hay muchos, aunque desde
luego el mejor y mas esperado de
todos es «Resident Evil 4». Lue-

ETERNAL DARKNESS La primera
gran aventura que salié para GC,
alla por el afio 2002, ne tendra una
continuacion en esta consola. Lo
cual no significa que no la vaya a
tener en otro sistema del futurc. .

170 HC

llejeros. La segunda opcidén la
tienes este mes en Preestrenos:
«UUEFA Champions Leagues.

% ¢Con cual te quedarias tu, con
«Call of Duty», o con alguna de
las entregas de «Medal of Honor»
que han salido?

Sin duda alguna con «Call of
Duty», que es més largo y varia-
do, nos permite conducir tan-
ques y ademads tiene una am-
bientacién igualmente buena.

W ¢Crees que «Resident Evil 4»
se acercara al limite de las capa-
cidades técnicas de la consola?

Eso lo saben mejor los progra-
madores, aunque te puedo ase-
gurar que las secuencias de ani-
macién son tan impresionantes,
que seguramente sea el juego
que mas va a exprimir el hard-
ware del cubo de Nintendo.

{{ NO ES PROBABLE QUE

SE PASE

UENT

.NT EVIL OUTBREAK»
E A GC, TENIENDO EN
A QUE ES UNA SAGA

ORIENTADA A INTERNET ))

go estd «Killer 7», que también
tendra una tematica que podria
estar cercana al terror.

Alberto Cardenas (e-mail)

Con un cubo
bajo el brazo

Hola Yen, soy un veterano
lector de vuestra revista,

pues os sigo desde el primer na-
mero. Poseo una GameCube y
tengo unas preguntillas para ti:
I Me gusté muchisimo <Eternal
Darkness», y en algiin momento
de alucinaciones de los protago-
nistas se hace referencia a una
segunda parte del juego. ;Sabes
algo sobre esta posible secuela?

No, parece ser que fue un sim-
ple guifio de los programadores.
W ¢Tendremos los usuarios de
GameCube otra opcion futbolera
-de calidad- distinta a la de «FIFA
2005» para esta temporada?

Habra dos propuestas: la pri-
mera serd «FIFA Street», que
tendra el motor jugable y las li-
cencias de «FIFA 2005», pero
con unos divertidos partidos ca-

FIFA STREET Las mayores estrellas
de todas las Ligas [como Zidane,
Ronaidinho y compadiial estardn
?ﬂzsentes en este insolito jueqgo de
atbol callejero. [Preparaos para ver
todo tipo de regates casi magicos!

¥ Por ultimo, te haré la tipica
pregunta que hacen siempre los
seguidores de Nintendo: ;han
cambiado las cosas ultimamente
respecto al tema de «Metal
Gear», 0 seguiremos sin poder
disfrutar de una nueva entrega de
esta maravillosa saga en GC?
Tendré que darte la tipica res-
puesta para los usuarios de Nin-
tendo: por el momento, y aun-
que nunca se debe descartar la
posibilidad, no hay noticias que
nos den esperanzas de ello.
Manolo Segura (Almeria)

Estas son las cartas y mails
mas sorprendentes gue he
recibido este mes. Os asequro
que todas son ciertas:

@HOLA YEN, EN EL
NUMERD 63 DE
VUESTRA REVISTA
PLAYZMANIA
HABLABAIS SOBRE
Yen:Pero tio, ;tu te crees
que tengo poco trabajo
aqui como para encima
ponerme a hacer el de
nuestra revista hermana?

@, POR QUE EL JUEGO
OCEAN» SALDRA

EN ESPANOL 0 COMO
MINIMO SUBTITULADO?
Yen: No sé si es que
os gusta quejaros, o es
que no entiendo lo que
me preguntas, colega.

@si PONGO MI PS2 DE
LADO, SIN USAR EL
SOPORTE, ;SABES
51 SE ME RAYARAN
MUCHO LOS JUEGOS?
Yen: No, solo por la parte
de abajo, por donde la
lente de la consola lee
la informacién del juego.

(@YEN, ; SABES S| SE
PODRA PIRATEAR
LA NUEVA PSTWO?
Yen: Si, de hecho vendra
con un set especial con
un garfio, una pata de
palo y el parche del ojo.

@ ; PUEDES DECIRME Si
HAY NOT AS DE LA
NUEVA CONSOLA DE
SONY, LA PSP?

Yen: jAnda, no sabia yo
que Sony tenia pensado
sacar una nueva consola!

@ CUANTOS JUEGOS
VAN A SALIR PARA LA
NUEVA NINTENDO DS?
Yen: ;Durante toda su
vida? Y no me irds a
pedir luego que cuente
los granos de arena de la
playa de tu pueblo, 4no?

(@; POR QUE CADA YEZ
SACAN MENOS JUEGOS
EN DOS DIMENSIONES?
Yen: Es que los que
salfan en la dimensién
desconocida no tenian
demasiado éxito...
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SUPLICO "Por favor, que alguién me coja. ..

PITA Anuncio Coca Cola

TARAREQ Agotador! ... pero solo son ninas... POZI "Borracha...” 1Mitico!!!
TELEFONO  Sonara como en casa de fu abuela. PORTERO ..un poquito de por favor...
RISA Carcajada... Para mearse de risa. RISITA

ORGASMO Esta chica lo estd pasando muy bien! POCHOLO De locura... {A tope'
EXORCISTA "Coge el teléfono...iCabron" SHINCHAN La risa del nifio fravieso
ALELUYA iSalvado por lallamada! TORRENTE :Telovas a creer???
FRANCO “Espanoles... Franco Hamuerto...” PUERTORICO "Essscoo" no te perderas ni 1.
TARZAN Grito de tarzan, igual que en la peli. PAPUCHI Eso si que es rarrrrro
POLICIA Todos se sentiran comoenNY al oirio... VELANEGRA Sélo hay yna para decirlo asi..
KIKIRIKI Gallo cacareando jlgual que en el campo' BORIS Histerico como suempre
Ej: Envia DISC ALELUYA al 5959 y cada vez que te llamen sentiras la luz divina

C";QI_J"'O DE LA CAI.IADA%E@
&&Qa ¥ &."‘ ? _ ?‘ ! 'i' ? FUEGO DOLORES

- COPITA AVANTI
ipe, Y,

g N
Py ) ' GUARDIACIVIL ATAQUE
Ej: Envia DISC FUEGO al 5959 y te ... jasustara? Chiquito cada vez que te llamen.

(om=pZO=mA)p Z|"

41881 37604 41880 41:081 41598
’ Envia

VE 05959
T e i ANIMACION

kg arde por oy Ej: Envia VEO 37605 al 5959 y tendrds al DELFIN en tu mévil.
41609 41 CEE] 39079 También al: 806 52 62 33

of ’?

41651 41088 41538 21080
LAS ILUSTRACIONES DE CARLOS DlEz

’;.,,i J@

ENNIFER MARLENE

')’ ’ » Y

l\:‘;ALENA éAMl—Rorél W - | - b J ' ‘ /
s 2N ot
.- 3 .H' \ ."-
CATHERINE _JULTAR i :
NS | ‘ A s xﬁgﬁ . ﬁ%v 'mq.«

MARYLIN CHARLIZE |=- | . b
Ej: Envia VEO CAMERON al 5959 para recibir esta imagen. 41566 35937 41621

(Ei: Envia VEO BOXEO al 5958y veras como se defiende (




ESTRENOS

DVD |

Spider-Man 2

B Génerc Aventuras
M Protagonistas Tobey Maguire,
Kirsten Dunst, Alfred Molina...
M Director Sam Raimi ARGUMENTO: Al hombre arafia no hacen mas
M Precio 20,98 € (3491 ptas) que multiplicarsele los problemas: el Doctor
W También en VHS 15,95 € @854p1a9  0ctopus, un nuevo enemigo que tiene unos
tentaculos articulados, amenaza Nueva York,
y la bella Mary Jane corre grave peligro.
VALORACION: EXTRAS DVD: Sonido 5.1 'g Docusner?tales, Cémo
F‘EL[CULA * & ¢ Se Hizo, Escenas Multidngulo y Nunca Vistas,
Video, Trailer del juego, Trailers de cine, etc.

Kill Bill Vol. 2

M Género Accion

B Protagonistas Uma Thurman,
David Carradine,
Daryl Hannah...

M Director Quentin Tarantino

M Precio 21,95 € (3.652 ptas)

B También en VHS 14,95 € (2.487 ptas)

VALORACION:

ARGUMENTO: Llega la segunda parte
de la obra mas sorprendente de Quentin
Tarantino: en ella, “la Novia” continda su
cruzada por alcanzar la venganza tras lo
ocurrido en la primera pelicula, y ya solo
le quedan dos rivales por eliminar antes
de poder enfrentarse a su verdadero
objetivo: Bill, el responsable de que
intentaran asesinarla el dia de su beda.
EXTRAS DVD: Sonido 5.1 DTS, Cémo
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PELICULA % % % se hizo, Estreno de cine, Escenas

EXTRAS **& Eliminadas y Fichas Técnicas.

Fahrenheit 9/' i ARGUMENTO: EL periodista americano
de investigacion mas polémico de los

M Género Documental dltimos arios vuelve a la carga con una

pelicula/documental protagonizada por
él mismo, en la que indaga sin limites ni
miedo en las relaciones ocultas entre Bin
Ladeny el padre del Presidente de los
EE.UU., y otras tramas politicas dignas
del mejor de los thrillers de Hollywood...

M Protagonistas Michael Moore,
Khalil Bin Laden,
Barbara Bush, Al Gore...

M Director Michael Moore

M Precio 19,95 € (3.319 ptas)

M También en VHS 11,99 € (1.995 ptas)

VALORACION: EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Reportajes
77 sobre Irak, Abu Ghralb, George W. Bush
E)E('II_'%SU}A'**&* y otros, Trailers, Estreno de Cine, etc.

Resident Evil
Codigo: Veronica




ESTRENOS

El Rey Arturo

B Género Aventuras
B Protagonistas Clive Owen,

Keira Knightley... ARGUMENTO: Esta es la historia del
W Director Antoine Fuqua legendario Rey Arturo, un hombre que
W Precio 21,95 € (3652 ptas) se propone librar al pueblo inglés del
W También en VHS 11,99 € (.995 pras) histérico dominio del Imperio Romano. En su

epopeya se le uniran otros personajes épicos,

VAL,ORACiONI como la hermosa Ginebra o el audaz Merlin.
PELICULA % # EXTRAS DVD: Sonido Dolby y 15 minutos
EXTRAS % % de metraje adicionales no vistos en el cine.

ARGUMENTO: En su tercer afo en

la Escuela Hogwarts, un Harry Potter
ya muy crecidito se enfrenta al mayor
peligro de su vida cuando se entera que
el malvado Sirius Black se ha fugado

y le busca. {Si quiere sobrevivir a él

y al ataque de los Dementores va

a tener que mejorar mucho su magia!
EXTRAS DVD: Sonido 5.1, diversos
Documentales, Trailers de Cine, Juegos
Interactivos, Informacién sobre el juego,
Cromos y contenidos del DVD-Rom.

Harry Potter y
el Prisionero...

B Género Aventuras

B Protagonistas Daniel Radcliffe,
Fiona Shaw, Richard Giriffiths...

M Directer Alfonso Cuarén

M Precio 27 € (4.492 ptas)

M También en VHS 18,99 € (3.160 ptas)

VALORACION:
PELICULA #
EXTRAS **‘Sri

Ghost
in the Shell

M Género Anime

M Protagonistas Motoko
M Director Mamoru Oshii
M Precio 2| € (3.494 ptas)

ARGUMENTO: Dentro de unas cuantas
décadas, la tecnologia habra permitido
implantar en los cerebros humanos una
tecnologia que los convierte poco menos
gue en maquinas, quitandoles de si todo
sentimiento. Una de estas personas es
el agente Motoko, quien descubrira

cual es su verdadera identidad mientras

M No disponible en VHS

persigue a cierto pirata informatico.
VALORACION: EXTRAS DVD: Sonido 5.1 DTS, Cémo
PELICULA % se hizo, Trailers, Imagenes, 2 Episodios
EXTRAS **ﬁ- de Stand Alone Complex y Fichas.




IDEAS PARA
COLECCIONISTAS

Objetos, cartas, figuras... el bazar para los mas jugones

<4 UN LUCHADOR SATISFACE TUS ANSIAS DE ACABAR
CON MUCHAS BOLAS CON TODO ALIEN VIVIENTE 0
Goku es uno de los héroes del La segunda parte de la saga "Alien” fue, sin duda, la que

mundo del anime que mas ofrecié una mayor carga de accién y adrenalina. Pues bien,

productos de merchandising junto a la mitica Ripley uno de sus protagonistas era el cabo
ha producido en la historia, pero Hicks, quien ahora reaparece en todo su esplendor con una

el goteo de figuras no decae; figura de accién de gran calidad. Esta fabricada en resina,
la lltima es esta estatuilla de 17,8 cm. mide 17 cm. de altura, incluye un arma y lo mas curioso
de altura, en la que Son Goku posa es que puede venir en la caja o bien con un casco o
sonriente con el atuendo con el que con un intercomunicador... jaleatoriamente!

aparece en “Bola de Dragdn GT", una Lo encontraras en: Toys'R Us
de las dltimas ediciones de la serie. Precio: 19 € (3.161 ptas)

iDespués de tantos afos estadbamos
acostumbrados a verle siempre con los
pelos amarillos y de punta!

Mas informacion en:
www.planetacomi

Precio: 16 € (2.662 ptas) <4EL PORTACDs

MAS “FANTASTICO”
Si siempre tenéis vuestros CDs rallados y llenos de polvo
porque no sabéis dénde meterlos, entonces echadle un
ojo a este alucinante porta-CDs de «Final Fantasy X-2».
Esté realizade en tono metalico de color plata, tiene seis
fundas para otros tantos discos, y viene decorado con el
loge del juego para que fardéis con vuestros colegas. jYa
no hay excusa para estar desorganizado!
Lo encontraras en: www.planetacomic.com
Precio: 24,50 € (4.076 ptas.)

EL BICHOMAS ALTOEN LA
CADENA ALIMENTICIA 0
Si pensabais que los cocodrilos eran los
depredadores mas temibles, es que no
hahéis visto en accién a "Predator”, el
protagonista de la pelicula del mismo
nombre, y cuyo busto acaba de salir

a la venta en una limitadisima edicién
especial a tamafio natural. Eso si, se
trata de una edicin para empresas

o0 gente de “bolsillo desahogado”,
aunque si os sobran los billetes, la
calidad de la figura bien lo merece.

Lo encontraras en:
www.sddistribuciones.com

Precio: 1.275 € (212,142 ptas.)

UNA OBRA DE ARTE PARA
ALUCINARLOS ATODOS b
Si no sois aficionados a la pintura, ahora
seguro gue os entra el gusanillo por

el arte tras ver este impresionante -y
carisimo- cuadro basado en “El Sefior
de los Anillos”. Es una una edicion
limitada a 400 unidades, creada por Alan
Lee y titulada “Gandalf en Gwaihir sobre
el Abismo de Helm". Mide 75x65 cm., y
posee una calidad digna de un museo.
Lo encontraras en:
www.sideshowtoy.com

Precio: 599,99 € (99.830 ptas.)

N




rresenta EL GRAN LIBRO DE LOS SIMS 2
11Disfruta al maximo con tus Sims!!

oS Sme N LIBRo

‘REALIZADO POR LOS EXPERTOS b LAS
HEJORES ESTRATEGA
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Estrategias infalibl
Crea la familia de tus sue
Crea fu ﬂi:um de fotos o dirige una pelicula

es para el mei.or

de
.. . Conoce las aspiracion
7k Los miejores frd 2

Lee——

gk g;; et

Todo lo que quieres saber sobre «Los Sims 2»

. L..;,‘_Lf':“.;wl}lﬂ‘"..f‘,_.r‘, .
ST e oAl 8- 2 3l Y AVR I OF MRS,




. PLANETA MOVIL

» m Todo lo que necesitas para pasartelo bien con tu teléfono

JUEGOS PARA MOVILES

Este mes os damos dos opciones: cooperar o correr. Lo primero, con los
héroes de «Might and Magic>» o con una pareja tan mitica como Mulder
y Scully; y lo segundo, sobre las ruedas de vuestro “buga” o monopatin.

EL JUEGO DEL MES

s.) Mcompania: GAMELOFT M género: ROL u MOVILES CQEMP
- www.gameloft.com - www.amena.es R L

M precio: 3 € |
M donde descarg

1. CUANDO VAMOS S0LOS

2. L0OS COMPANEROS

1 LAS HISTORIAS TAN EPICAS
DE LOS JUEGOS DE ROL en las
consolas ya tienen su réplica en
los méviles. Y es que este «M &
Mo» cuenta con todos los elemen-
tos para encandilar a los fans de
este género y de cualquier otro:
muchos personajes, emocionan-
tes historias, combates a espada
y hechizos... Nosotros encarna-
mos a un joven guerrero llama-
do Ewan, quien debe evitar que
el reino caiga en malas manos
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MARCATE UN ROL

MIGHT AND MAGIC

Cuenta la leyenda que un joven llegé de un pais muy, muy lejano,
desenvaino su movil multimedia y logro salvar la paz del reino.

desplegando todas sus habilida-
des, que van desde agarrarse a
las paredes con ganchos hasta
usar el poder de los elementos.

- LOS COMBATES SON EN
TIEMPO REAL, y cada uno de los
variados enemigos cuenta con su
propio estilo de ataque. Para
echarnos una mano en estas li-
des podemos alternar el control
con otros personajes, que hardn
gala de habilidades totalmente

diferentes y hasta podran coope-
rar con Ewan para acceder a lu-
gares dificiles o lograr objetos.
Por si fuera poco, su disefio es
realmente bueno, pese a no ser
de gran tamafio, y disfrutaremos
de su compafia durante bastan-
te tiempo, gracias a la mas que
considerable duracién del juego.
En fin, un genial juego de rol,
que ademads aporta otros ingre-
dientes, como un toque platafor-
mero y algunos puzzles. [~

H GRAFICOS

H SONIDO

H DURACION
H DIVERSION




GAMELOFT = VELOCIDAD m MOVILES COMPATIBLES

G rrees e CUESTION DE RESPETO
ASPHALT

‘ En las carreras urbanas, no basta con un buen “buga”. Si
M’. el SRR U =S queréis una reputacion, tendréis que derrotar incluso a la poli.

"Iu. o e AQUI NO HAY TUNING, pero si un garaje con ¢ coches reales, desde Ford

hasta Lamborghini. Nuestra misién es en ganar un total de 8 carreras,
en ciudades como Tokio o Nueva York (con trafico real), y utilizar la pasta
para desbloguear nuevos coches y circuitos. Y todo ello con unos gréficos
de lo mejorcito del género, y unas carreras en las que todo puede pasar,
desde coger “turbos” hasta enzarzarnos con coches de policia.

OLIintenta sacarnos de la carrera LAVELOCIDAD esta bastante lograda,
a toda costa. jAgente, témela con otro! sobre todo cuando pillamos un turbo.

EL JAVA ESTA AHi FUERA
EXPEDIENTE X

Ya sabemos que los agentes Mulder y Scully trabajan solos,
pero seguro que en este caso no les vendra mal algo de ayuda.

UN ASESINATO EN EL FEI no pasa todos los dias, asi que ya podéis currar
en este caso con tintes paranormales. Asi disfrutaréis de una aventura
gréfica de las de toda la vida, en la que controlaréis a Mulder y Scully, y
podréis hablar, coger, mirar, usar... La clave es escudrifar los escenarios
y usar correctamente nuestra labia e inventario. En ningln momento se ve
a nuestros agentes, pero eso si, el juego estd bien ambientado en la serie.

Su ambientacion y su desarrollo enganchan, aunque su

I » van desde mirar ohjems ESTA EN CASTELLANO, asi que no 0s lentitud no lo hace recomendable para quienes busquen emociones fuertes.
hasta dlalogar o usar nuestro inventario.  asustéis por estos textos tan britanicos.

COMBO X7 Tl PASION POR LAS TABLAS
'f_‘f"_‘"-‘!” "’_ “ VANS SKATE & SLAM

Deslizarnos por una barandilla con nuestro monopatin puede
ser el mejor camino hacia el hospital. El movil es mas seguro.

ACOMPANAR A UNA LEYENDA como Geoff Rowley [una leyenda para

los fans del skate, claro] nos obligara a superar una serie de retos en
Barcelona y Huntington Beach, que se iran complicando a medida que
progresemos en el juego. Podemos hacer grabs, grinds y deméas
virguerias, con faciles combinaciones de botones, y asi sumar los puntos
gue nos pidan. Lo mejor, sus enormes personajes, y lo pear, su duracién.

COMEBD X2
NOSE SUIDE
TYIRL® ]
-

s A5, A, -/‘_'__//__‘

£

g T T i——— Eljuego es bastante espectacular, gracias a su apartado )
LAS BARAND A% son una buena LOS OBSTACULOS seran de todo tipo, grafico y variedad de movimientos, pero su brevedad es un lastre.
excusa para luar nuestras habilidades. desde papeleras hasta amistosos perros. )
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PLANETA MOVIL

» Todo lo que necesitas para pasartelo bien con tu teléfono

_| _PREGUNTAS
'Y RESPUESTAS

La cuenta, por favor

¥ Si un juego cuesta 3
euros, ;jpor qué luego
en la factura me cobran
casi el doble?

El tema es que cuan-
do te descargas un jue-
go pagas por un lado el
juego, y por otro, el
tiempo que estés conectado a internet
durante la descarga. Ese “extra” quien
te lo cobra es tu operadora, y el coste
dependera del tipo de contrato que ten-
gas con ella. Pero el juego, por ley, no
puede costar ni un céntimo mas de lo
que te dicen, eso tenlo claro.
Sergio Ruiz Collado (Madrid)

¥ En los mdviles de tercera generacion,
Jtambién los juegos seran mejores?

Pues es de esperar que si. Por lo pron-
to, ya hay varios de estos modelos que
cuentan con tecnologia 3D para sus
juegos, aunque es cierto que eso ya lo
tenian algunos moéviles de la segunda
generacién. Por otro lado, como el
UMT S es una especie de banda ancha
para moviles, las
compaiiias trataran
de potenciar las po-
sibilidades multiju-
gador online.

J. Miguel Diez

y -l

KING KONG

Nuestros

H Y YYVYPYVYVYYYY

ENVI A ?'2”_}% Di’f}»&

Si tienes dudas sobre movil

W Hobby Press, 5A T"IL.
LJ:.O: Vascc
Indicando en el sobre

= muvl’ "‘O’)b\LOIIw’?J Ia

favoritos

Might and Magic

2004 Real Football

André Agassi Tennis

Rainbow Six 3

Tomb Raider: EL Codice de Osiris

Moto GP 2

Prince of Persia: Las Arenas del Tiempo
Tomb Raider: EL Elixir de la Vida
Rayman 3

Asphalt

as escribe a:
)BBY CONSOLAS
as 1 , )h! Al M. ’d .{f

: Planeta movit
an bbypress.cc

n

® Los mas

descarga (813

mbww—-gmbum-g

Pang

FIFA 2005

Larry Sexy Game
Alien vs Predator
Tetris

s HeEsmg

Colin McRae

Tony Hawk 's Pro Skater
Alien vs Predator

FIFA 2005

TIME 054 Sy

MOTOROLA
V525

iTRIPLE DE NOWITZK!!

VODAFONE 3G

COLECCION
PANASONIC

MIDTOWN MADNESS

0085618

e

NOKIA EE,—— SONY
8100 amcssonmo.
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HOBBY SHOPPING

. u Si tienes una tienda de videojuegos, y quieres anunciarte en este espacio solicita informacion en el teléfono: 902 It (3 15

EL UNICO MAYORISTA DE
VIDEOJUEGOS E INFORMATICA
QUE NECESITAS

* POR PROL
MAS DE 3. 000 REFERENClAS
EN STOCK, CON ACTUALIZACIONES
CONSTANTES DE NOVEDADES.

* POR SERV @
ENTREGA DE PEDIDOS EN 24 HORAS.
CONSULTAS A TRAVES DE INTERNET.

POR PRECIO:

EL MAS COMPET!TIVO DEL MERCADO
Y, ADEMAS, CON CONDICIONES DE
PAGO APLAZADO.

PlayStation.c (GAME BOY Aovece S
N-GAG=

B B3 PSone.

-
O

Nex

Engine Tecnology System

TEL.: 902 364 463
FAX: 913 801 912

WWW.ONEPLAYER.NET

Tel. 977 2197 72
ACCESORIOS EXCLLUSIVOS PARA TU CONSOLA

PRECIOS ESPECIALES PARA TIENDAS

4

PS2 RF DUO SHOCK 2

Mudo inalignbrice pera consolas
Piaystation 2
<24 e

PB2 DOUBLE SHOCK 2
- Mando compauble pasa consotas
Playstation 2

- Funciém analogiea v vibracion.

o0 Cise
] 4 =) ] -l Soporic snalogico ¥ vibracion
Mo requicit pilas, inchiye bateria
R R P R micma y cargador de sobremesa
P52 MULTITAP - Operer: turbo
- Multitap compatible paa consolay | Desconexidn sutomatica ea caso de no
Playstation 7 utilzarse
- Conexién de hasta 4 mandas /11 “ Qq it
- Soporte para mandos oficiales
compabbles ——— e
14.99 Eur PS2 RF GUN SNIPER 3
- Pastola malimbnca para consoles Playstation 2
. - Compatibic con jucgos de PS2 v PSX
PS2 MEMORY 24 24 Ghe

- Na nccesita pilos, maohuye baterias recargables
¥ adaplador de carga

- Dracion de hatertas 6o hasta 20 horas

~ Alcance de mas de 8 metros

- Tanets de memora de 24 megas
para consalés Playstaton 2
- 1£0% compauble

24 megas neales. i Compresion

10 G4 Eqir
o e 39,499 Eur
39,99 Eur

PS2 SCORPION 3

- Pastelz corrpatible para consolas PS2

- La unica compabble con telovisores de
100 He

VOLANTE 5 EN 1

= Volante companible con cualgurer juogo
de conducyion

« Compatible con PS2, PSX, GC, XB
yPC

Purtero laser incomorado
- Incliaye crucela durecoional

- Soporte vibracion
Dureza de gno ) &
Cambio de marchas secuencial
Pedales de acclarcon y freno W e o s
RN PC SUPEP BDX 4
49 99 Eur - Adaptader para concctar 1o mandos de

Playstauon o Playstahon 2 ol PC

~Cogexion de hasts 2 mandes meduate USB
- Sopurte analogico ¥ vibractén

- Soporte de uxdos los bolones

- Compatble win98 ME 2000 v XP.

PC TWIN SHOCK PAD

- Pack de dus mandos para PC

- Conexidn {1SB

- ldénttco nxpecio ) mando de PS2
Soperic analogico y vibracion
12 botones dc disparn

- Compatible con Win98,2000, ML

v XB.

- Incluye drivers

GBA v TUNEH

- Smtomzader de ielevisidn para eonsoles
Game Boy Advance

Compatible con GBA y GBA SP
- Postbihulad de conexion de antene
exlenor

21.99 Eur

8 CENTROS EN MADRID
INFORMACION TLF. 91 521 20 77
Www. cibergamesoft com

S1 TE INTERESA MONTAR UNA TIENDA ESTA ES TU
OPORTUNIDAD, TRASPASAMOS UNO DE NUESTROS
CENTROS EN MADRID A PLENO FUNCIONAMIENTO
PARA CONTINUAR COMO FRANQUICIA . INFORMATE

DISTRIBUCION i
A FRANQUICIAS
TIENDAS il

v/ TODO EN ACCESORIOS PARA PS2, GBA Y XBOX.
+/ REPRODUCTORES MP3,DIVX.

+/ NINTENDO DS, PSP Y ACCESORIOS.

+/ TV TURNER GBAsp, MOVIE PLAYER.

v/ TUNNING PARA CONSOLAS.

+/ AVIONES Y HELICOPTEROS DE RADIO CONTROL.
+/ VENTA TELEFONICA Y A TRAVES DE INTERNET.

R/ Pomha 23.25
27004 LUGO
httpdiwww.discoazul.com
pedidesfidiscoazul.com

TLF: 902 363 853

Sl tienes una tlenda
de videojuegos,
y quieres anunciarte en este

espacio, solicita
informacion en el teléfono:

902 1113 15




HOBBY SHOPPING |

. u Si tienes una tienda de videojuegos, y quieres anunciarte en este espacio solicita informacion en el teléfono: 902 It 3 5

*ca“adian "'=" Mayoristas en Consolas y Gameware
oy el — sl
i

Tel. 976 270 380
Fax 976 273 496

PC BeGAMEWARE e-mail: info@prodemax.com
LO-ROH | Productos d Entrote 5.8, |

MAYORISTA EN VIDEOJUEGOS OO s LSl facios mansualas:

Amplio stock permanente.

PSone. Playstation.2

GAME BOY NOVANCE.

< MAS DE 10 ANOS DE EXPERIENCIA Gran Via Fernando el Catélico, 2 Juegos, accesorios, consolas, PC, etc.
% ASESORAMIENTO EN NUEVAS APERTURAS estend 46008 VALENGIA (@isecumens Distribucién a nivel nacional.
“ INFORMACION DE TODAS LAS NOVEDADES Tel. 96 394 20 57 Entrega en 24 horas.
~ R — - ——
Gemedervice ————
gsconsoas o Bl Infinitt MASTERGA GAML
b OMPres par . 1990, T g = n lnl g < -l.. dnfvesia #* T Teb DEO-200-454 $IE-T20-34
AQUNos de NUESTros senvicios NUBSITOS RrogUCos.
aracwn de conselas afia y Portugal Conscthas con siodeh YDECJUEGOSEERACCESDORIO S|
ente !dlwawgag v R gal) M Amrlo:?sarmﬁ’ —
0 camﬂnﬁala]ﬁe .;Arraoimesmalqumm tu consola ¥ DMSDUM FRVIEILED T NI
i [nstalacién de Mod afia y Portugal g PO ATIIOIN ML TSI T MA
= ‘ lrﬂamuimmalnrarn Ipslgﬂsgm o mr?grfa) 1 u‘mmman ; l : i 2l
ad? meses eft o hcense ydad nslnel cm 4 CESIALI LA
mndchwpl Lakgtien te ofrace Mss Pide hora para Vmﬂmﬂm P LEGIAIRALE 130 IMITEIIRTACILIN
twﬁ,wmm T — FNVIEIE 2 b Ga T AT
- e £léfam Q;::ndel;;mn&}gdmea 9 -I = 55 D = = =
("’L" enMadid) | amssarvicaditeisionica ne £/ Bejar7-local- 20026 Mairid ~ [isgeda lste

Borarte: 11 o 1-Ta 1

DREAM GAMES

Plz. del Callao, 1. 1° planta. 28013 Madrid
Horario. 10,30 a 14,00 y de 16,30 20,30

‘“M‘mﬁ

Teléfono de pedidos: 81 523 20 87 WWW.CHOLLOGAMES.ES
GAMECUBE = TODO
RESIDENT EVIL 4 2 SUKODEN IV U'
NARUTO 3 : JUEGOS USADOS

METAL 5LUG GBA,
NINTENDO DS VEWTIFUL JOE 2 MODIFICACIONES

ADAPTACION y REPARACION  IMPORTACION: MULTISISTEMA

GAME CLBE, XBOX, GAME BOY. ADVANCE, PS2... _Y REPARACIONES

C/ ARENAL, 8 — 12 PLANTA
28013 — MADRID
TFN. 915232393

Retro, Accesorio, Dvd Anime TIf: 91 521 27 45 CIJUNTO A LA PTA. DEL SOL)

AA K.

" Asociacidon Nacional
- Amigos de los Animales

Hergro fenda: Lonas o Vieres de 15-14.30 yde 17-210 / Intermet: 24 horgs

www.dreamgames.net

-

anasa ED.Ora = ! 4 5
i¥ef{njoe . (5 & [ o afe [ =
; ENVIOS A TODA ESPANA EN 24 H.
. INFORMACION ANTICIPADA DE TODAS LAS NOVEDADES.
A AMPLIA EXPOSICION.
~-NUESTRA EXPERIENCIA ES
NUESTRA MEJOR GARANTIA-
€ cada mes
] e |
PINTOR MAELLA, 15 - 46023 VALENCIA - TLE 963 31 83 30 - FAX 963 31 83 31 I T | G, | € cadaano
E-MAIL: mfo@multi-games.com
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Logitech

El volante con el que juegan
los pilotos de Formula 1

- Tecnologia Force Feedback y 900° de giro

- Unico con entrada a puerto USB de PlayStation 2
- Revestimiento de goma y sistema antideslizante
- Accesorio opcional para las rodilllas

- Cambio de marchas secuencial

DRIVING FORCE PRO

DRIVING FORCE

Para los amantes de la comodidad

- Tecnologia Force Feedback

- Unico con entrada a puerto USB de PlayStation 2
- Accesorio para las rodillas incluido

- Compatibilidad TOTAL

RALLY VIBRATION FEEDBACK

4 9 € - Dos motores de efecto de vibracion
PMYSTATION - Compatibilidad tota_ﬂ para PS2y PSOpe
2 - Volante de alta calidad a un precio inigualable

- - Pedales de aceleracion y freno antideslizante

MANDO INALAMBRICO

Descubre la comodidad
de jugar sin cables

- Unico licenciado por Sony Computer Europa 4 9 €

- Precision y fiabilidad méxima. Respuesta inmediata

- Tecnologia inalambrica de radiofrecuencia a 2,4 GHz,
con un radio de accion de 9 metros

- 2 pilas proporcionan una autonomia para 50 horas,

incluida vibracion

Ademas distribuimos el mejor
complemento para tu volante Logitech:

Asiento para volantes

playseats’[

jPara disfrutar al méaximo
de tus juegos de conduccién!

En Discovi, ademas de todos los productos Logitech podras encontrar el mayor surtido de juegos
y accesorios en todas las plataformas (PS2 , X-Box, Game Cube, Game Boy Advance, PC, etc).
Si tienes una tienda o estas pensando en abrir una no dudes en ponerte en contacto con nosotros.

Visitanos en www.discovi.com y consulta todos nuestros productos.

Discovi, S.L.

Martinez Ruiz Azorin n® 9-11, 50002 Zaragoza d i I
Teléfono 976-392151 - Fax 976-293882 - E-mail info@discovi.com WWW.AISCOVI.COMm
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PSTWO +DUALSHOCK 2 +KILLZONE DUALSHOCK 2 CAMARA EYETOY

ACE COMBAT 5 CALL DUTY FINEST HOUR
PlayStation @ -
U\ T Py -

CALLDUTY

DRAGON BALL 7 BUDOKAI 3
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PlayStation.2

MEMORY 8Mb PS2

FIFA FODTBALL 2005 GOLDEN EVE ROGUE AGENT

PlayStation.c

(L E 7 gl oF

NEED FOR SPEED UNDER. 2
PlayStation.2

AR . b -
,I\’IMQ‘ o FEICSIA
LN b "

e GameSHO!

ESOECIBLISCaSS BN WdEo_UEg
WWW.GAMESHOP.E

AGAMERS 5.1 DOLBY BIGBEN 2.1

BERETTA 82 FS
COMPATIBNE 50.60/100 W

S5iSE

GRAN TURISMO 4 GTA SAN ANDREAS

PlayStation.c <

GRAR TURSMO 4 e ‘g,,ggﬁ

SIGSTAR PARTY

+2 MICROFONOS

PlayStation.@ <t F{SIN'MICROS 29€)*

b | .."‘

#ARCHIVADOR

E:J il : j",,ﬂ-

MOATAL KOMBAT DEC NEBA LIVE 2005

PlayStation @ -
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4 EL MES QUE VIENE

® Los contenidos mas destacados del proximo numero

}

Como todos los ainos por estas fechas,
hallegado el momento de que vosotros
elijais alos mejores de este 2004 que se
nosva. El mes que viene os ofreceremos
el listado completo de candidatos para
los mejores juegos de cada formato, |a
mejor consola, la mejor compania y por
supuesto, el mejor juego absoluto del
ano. jld pensando en vuestros favoritos!

1Y recordad que sortearemos fantasticos
premios,entre todos los que participéis!

NOTA: Todos los confenidas que aparecen en esta pigina eslan sujelos 8 pesible s cambios por circunstancias
ajenas a nuestra reddccion. Hobby Consalas ngise yesponsable pof las melestias que se pudieran ocasionar
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(TODOESTOY/MUCHE]
wwwSINFINﬂEJlIEﬁI]S cum

lscm:un LOS POLIFONICOS ANTES
CARGARLOS. TODAS LAS
Blllll!lnlﬂ§ Y FOTOS Y IVEGOS.

un espacio
+y el codigo
del tono al

POLIFONICOS -- TONOS3,

~\

\7494

d
o
®
0
d
0 O (0 09 G0 00

si quieres otro polifonico que no ves aqui envia '
espacio y una palabra que Ia identifique (el cant'mle, htulo ) al S S

Dragostea din tei B d
sarceta

85069 ANTES MUERTA
QUE SENCILLA
9044 CON MIS MANOS
85061 JUST LOSE IT
84684 ME DERRUMBO

lmposl 84519 Left outside alo
HlmnodeEspaﬁa A 8366 razy in love
Dosgavdemas 8420 t ado S
Cara al sol 82 osing gio z
et e End &
iente X 4947 Everybo ct g 5
Pulp Fiction 897 Bubb
Bring me to life 8 ets get it started 84776
mb 85046

envia

JAVA13 7808

) 5 DESCARGALOS LLAMANDO AL 806 41 69 96

+ un espacio
+ el codigo
del juego

BUSCA
UEGOS

!l E’

@ sINMndejuegos ¢

R 3 Skate and Slam
x|a|’|'ma" Rayman Golf
Solitaire W

Carlos Sainz

Prince of Persia
Las arenas del tiempo
R. Football 2004

31

BROMA O'SONIDO,
AL 7494

O LLAMA AL

! 806 41 69 90
Torrent

Que algulen me cojal

Pochol
Bons

Te llama la guardia civil Chiquio
Fapuchi
Descuelga cobarde
Tienes un mensaje nuevo
Espafioles Franco ha muerto
Cufiaaaaao
Doctor Maligno
Hola, hay alguien?
Mensayeeeeeeeeeeeee
R2D2
Pedos y eruptos
Si sueno pues me cojes.
Es tu jefe no lo cojas
Aqul llega torrente
Maldicion
Del pita del
Se me escucha o no?
ue esta sonando
'escao0 es mu rico

0NIDOS REALES

Teléfono antiguo

Esta sonando mi telefono
Sirena de policia

Harley Davidson

Bebe gracioso

Risa de Thriller

Erupto bruto

Caracola submarina

Un nuevo dia brillara
Reach up for the sunrise
Move

oL jrpeoT
nucan ‘ al €l :
(41230 (2701 (2702 (1950
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+ ESPACIO+JCODIGO,



7
- - %
o e AR
R E ek

masmortal






