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Somos el deporte

www.fifafootball2005.ea.com

Registrate en
wwwififainteractiveworldcup.com
y aspira a ser el

FIFA Interactive World Player 2004

LAS CAMARAS ME SIGUEN
CADA MOVIMIENTO.
SOBRE EL TERRENO DE JUEGO.

Fernando Morientes

¢0ué hace grande a un jugador?
Sobre el campo no influye la imagen,
Ios contratos publicitarios o la novia
del jugador. Solo se trata de habilidad.
Se necesita un gran primer togue.

El Primer Togue diferencia a los grandes jugadores del resto. El innovador sistema
cinético de FIFA Football 2005 refleja fielmente |a capacidad de jugar al primer togue

de cada jugador, generando excepcionales jugadas de futbol real y sin tregua.

Pon tus habilidades a prueba enfrentdndote a jugadores de cualguier lugar del mundo.
Juega a FIFA football 2005 anline en PC, Xbox® y Playstation®2.
Hahbla via EA Messenger y deja que tu futbol haga el resto sobre el campo.

™

El Modo Carrera de FIFA Football 2005 te enfrenta a 15 temporadas en busca de

eéxito y titulos. Confecciona tu equipo, disefa tu tactica, ficha jugadores para ,
) ) ) , . FUTBOL SIN TREGUA
mejorar tu plantilla y despliega todo tu futbol en cada jornada.
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Los mas grandes
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generacion

lucinados estamos todavia. Asi como os lo digo. Y asf os vais
a quedar vosotros cuando vedis los impresionantes Jjuegos que
analizamos en este niimero y las fabulosas puntuaciones que
nos hemos visto “obligados” a darles. Me cuesta recordar un
mes en el que nada menos que j11 juegos! tengan una nota
de 90 0 més, y ademis dos de ellos hayan pasado la mitica
barrera del 95, algo al alcance sélo de los mas grandes de la historia. Pero

es que lo son. Y sin duda alguna, son los juegos mas importantes de esta
generacién de consolas, a la espera de lo que nos llegara el afio que viene,
que esa es otra historia. Pero no va a ser facil superar su inmensa calidad.
Por un lado est «GTA San Andreas» del que ya poco os voy a decir salvo que
disfrutéis con el completo
andlisis que os hemos
preparado -6 paginas nada
menos- y con la imprescindible
recopilacién de trucos que os
ofrecemos de regalo. Por otro
llega el inmenso «Halo 2»,

la culminacién v la mejor
demostracién de la consola mas
poderosa en términos técnicos de esta generacién, cuyo modo online alcanza
aqui cotas casi insuperables. Pero es que detras de estos dos monstruos, a no
mucha distancia, se agolpan juegazos del calibre del espectacular «Call of
Duty», el apasionante «Pritice of Persia 2» y los no menos brillantes «Need For
Speed 2», «Killzone», «Mortal Kombat Deceptions... Una pasada. Lo dicho, los
mas grandes... que sélo podrfan ser superados, no sin dificultad como decia

Me cuesta recordar
un mes con tantos
juegos con una
nota de 90 o mas

antes, por superproducciones del calibre de «Gran Turismo 4», del cual os
habla en exclusiva en un fantastico reportaje su propio creador. Pero este
mes hay mads, pero que mucho mas, os lo aseguro. No en vano nos hemos
“currado” la friolera de 252 péginas -mas suplemento- sélo para vosotros.

Asf pues, ¢A qué estdis esperando? jA por ellas!

JAVIER
ABAD
Redactor Jefe

Ya lo dijimos. Si consultais
el niimero 151 de {a revista

jabad@hobbypress es

| DAVID
MARTINEZ

Jefe de seccion

david@hnbbypress es

E! final de una etapa. Con
- este [espectacular] ndmero no

: Redactor
: sergio@hoboypress es

 Un nuevo ciclo esta a
. punto de abrirse. La

{la del pasado mes de abril),  stlo terminamos un ano. La ~ llegada de las nuevas
pagina 67, veréis que entonces llegada de «GTA», «Halo 20y portatiles de Nintendo (0S) y
dejamos abierta la posibilidad  demas genialidades también ~ Sony [PSP] es inminente, pues
d‘:lque «Resident Eviliat;n viese i:;;ncidiré con la a artggn de cuando leais estasdlineas 'éaie
uz en otras consolas que j nuevas portatiles, - primera ya estard disponi
no fueran GameCube. Masde PSP, y con los primeros datos ~en EEU!),’amientras que PSP lo
une nos critico porque csamos  sobre la proxima generacién  hara poco despues en Japon,
decir esa "barbaridad”, pero - de maquinas. Sin embarge, - Y como buen aficionade a los.
el tiempo nos ha dado ta - meda en la nariz, que P52, - juegos gue soy, he de decir
razon: el juego saldrd en PS2.  Xbox y GameCube atn no han que estoy impaciente como
¢Quien es el mas riguroso? - dicho su Gltima palabra. - un nifio por probarlas a fondo.

GRAN TURISMO 4- PS2

¥ / LOS OBJETIVOS DE
HOBBY CONSOLAS

* OFRECER LA INFORMACION MAS COMPLETA SOBRE
TODAS LAS CONSOLAS. Sabemos que -como nosotros-,
eres un auténtico apasionado de los videojuegos, y por eso
te contamos todo sobre todos los modelos de conscla. Te
garantizamos que en nuestra revista encontraras cada
mes toda la informacidn que necesitas para estar a Lz dl-
tima en el mundo de los videojuegos.

 RIGOR E INDEPENDENCIA. En Hobby Consclas no nos
casamos con nadie. Ten por seguro que si te decimos
que un juego es bueno (o malo] es porque estamos total-
mente convencidos de gue asi es. Nosotros también
compramos videojuegos y sabemos lo que cuestan...

° MAXIMA ACTUALIDAD. Si sale una nueva consola,
Hobby Consolas sera la primera revista que hablara de
ella. Si estas deseando ver las primeras iméagenes de un
juego, no dudes que las encontraras aqui. Aungue ten-
gamos que irnos al fin del mundo a conseguirlo, siempre
seremos los primeros en ofrecerte las mejores noticias.

HC3
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46 ~» Metroid Prime 2
50 <» Ghost Recon 2

52 - Singstar Party

54 =» Blinx 2

56 <» Final Fantasy | &I
58 =» Zelda: Four Swords
60 ~» Guilty Gear Isuka

SUMARIO

6 El sensor

Si después de echar un vistazo a estas paginas
no sonreis, es que no tenéis sentido del humor.

14 Noticias

¢Resident Evit 4 en P527 Esa y otras noticias
las podéis leer an profundidad en esta seccion.

62 Reportaje
Os contamos como sera «Wanda and the Colos-
sus», el nuevo juego de los creadores de «lco».

32 Big in Japan
32 <» Shadow of Rome
34 - Shining Force 71 Novedades
45 Preestreno Nada mas y nada menos que 25 juegos comenta-

mos este mes. Y ademas algunos de ellos son au-

Samus Aran es la gran protagonista de este mes.  ténticas obras maestras. jLeed con atencion!

Pero no os fiéis, que la chica no esta sola...

Descubre GTA

San Andreas

Este titulo es una de las

estrellas de este mes. ;Y asi

le hemos tratado de bien!
Por un lado tenemos una |
review de seis paginas vy,
de regalo, os ensefiamos
los trucos mas flipantes.

Novedad .....72
Trucos......202
72 =» GTA San Andreas
78 < Call of Duty: Finest Hour
84 <» Halo 2
90 -» Prince of Persia 2

94 < Paper Mario 2
98 =» Need for Speed Underground 2
102 - Killzone
106 = Jak 3
110 =» Mortal Kombat Deception
114 - The Getaway 2
118 » Zelda the Minish Cap
120 - Ratchet & Clank 3
132 -» Tales of Symphonia
134 -» GTA Advance
136 -» Dragon Ball Z Budokai 3
138 -» Flatout
140 <» Los Urbz
142 - Pro Evolution Soccer 4
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Metroid
Prime 2_
{Que cana!
Ya hemos dado
los primeros
pasos junto a
Samus en su
nueva aventura

para GC. ;Y tiene
uha pinta bestial!

. £ y una Nintendo D 2
] g'.? Sigtengo DS para los finalistas Pagina 68

i SUPER CONCURSO!!
"Sgguimos en busca del mayor
4 experto en videojuegos::

NOVEDAD

Halo 2daun
paso al frente

Este gran
shooter
protagoniza
una seccion
qgue este
mes viene
repleta de
juegazos.

NOTICIAS

iResident

El hasta ahora
exclusivo titulo de
GameCube también
va a aparecer en la
maquina de Sony.
iYaoslo
avisamos!

144 =» Los Increibles
146 -» Metal Slug 3
148 - Goldeneye

150 = Crash & Burn
152 - Mario vs Donkey
154 <» Asphalt GT

156 <» Men of Valor

I58 Los mejores

Aqui vais a encontrar los titulos que nadie deberia
perderse, sea cual sea su maguina favorita.

164 Periféricos
Descubre lo ultime en mandos, volantes y demas
lindezas para sacar el maximo partido a la consola.

185 Trucos

Ese juego gue se os atraganta sera historia des-

pués de que leais los trucos de esta seccidn. Se-
guro que encontrais alguno que 0s sera muy Util.

202 Guia de trucos GTA

Presentamos un especial de trucos para el juego
que esta causando furor en tado el mundo.

216 Teléfono Rojo

Elincansable (aunque algo irascible} Yen respon-
de, come siempre, a todas vuestras dudas.

226 Escaparate

Entre partida y partida podéis echar un ojo a los
estrenos de en DVYD, mufecos, figuras y demas.

234 Planeta movil

Analizamos los juegos mas alucinantes han apa-
recido para vuestro movil. {No os los perdais!

- Just Caus:

S para el ganador |

VPlayStation 2

Astro Boy 20
Baldur’'s Gate: D.A. 2 . 190
Batman Begins
Call of Duty
Crash Twinsanity
Commandos:

Strike Force
Crash & Burn
Def Jam Fight For NY . 185
Dragon Ball

Budokai 3
El Espanta Tiburones . 185
Episodio 3: La Veng... .. 20
ESDLA: La Terc. Edad . 186
FIFA Street . S

Goldeneye 3
Gran Turismo 4 38
GTA San Andreas .72, 202
Guilty Gear 60

. Hack 4: Qurantine . ..

Hitman: Blood Money . . 14
Jak3 ...

15
Killzone 26,102, 186
King of F. 2000 / 2001 . 186
King Kong 2
Larry: Magna C.L. . ...
Los Increibles ...

. Medal of H: Dogs of War 14

Mercenarios: Arte

de la Destruccidn ..., 24
Metal Slug 3 .... 146, 186
Mortal Kombat D. 110, 186
Mortal Kombat

Shaolin Monks
NBA Ballers

Need for Speed Und. 2 . 98
Prince of Persia 2 . 90, 186
Pro Evolution Soccer 4 188
Ratchet & Clank 3 120,188
Resident Evil 4

Second Sight

Sega Superstars

Shadow of Rome

Shining Force 4
Super Monkey Ball D. .. 15
Singstar 2 52
Sly 2 Ladrones

de Guante Blanco . ..189
Star Ocean:

Till the End of Time ..190
Star Wars: Battlefront .190
The Getaway:

Black Monday .. 114,190
The Punisher 16
Tiger W. PGA Tour 2005 190
TimeSplitters:

Future Perfect

i Torrente 3

| U Xbox

Batman Begins
Blinx
Commandos:
Strike Force
Crash & Burn .......

FIFA Street

- Flatout

Future Tactics
Goldeneye

/| Los JueGos

Hitman: Bloed Money . .
Just Cause 15
King Kong .. .
Kingdom Under
Los Increibles
LosUrbz....
Mechassault 2: L. Wolf . 24
Medal of H: Dogs of War 14
Men of Valor 156
Mercenarios: Arte

de la Destruccion ... .24
Metal Slug 3 146,192
Mortal Kombat D. 110, 192
Mortal Kombat

Shaolin Monks ......24
Need for Speed Und. 2 . 98
NBA Live 2005
Outrun 2
Prince of Persia2 .....90
Pro Evolution Soccer 4 142
Star Wars:

Caballeros de la AR, 192
Super Monkey Ball D. .. 15
The Punisher 16
TimeSplitters:

Future Perfect . ... ...
Tony Hawk's Und. 2 .
Torrente 3
Unreal Championship 2 28

WV GameCube

Batman Begins
Episodio 3: LaVeng... ..
FIFA Street 2
Goldeneye
King Kong
Los Increibles

20
.. 164,194
138
Mario Power Tennis ... 28
Medal of H: Dogs of War 14
Metroid Prime 2 44
Mortal Kombat
Shaolin Monks
Need for Speed Und. 2 . 98
Paper Mario 2 .... 94,194
Pikmin 2

Tales

of Symphonia
TimeSplitters:

Future Perfect
Tony Hawk ‘s Und. 2 .
Yu-Gi-Oh!

Falseboud Kingdom . 194
Zelda: Four Swords . . . . 58
Zelda: Ocarina of Time 194

VGBA

Final Fantasy | &Il ....56
Grand Theft Auto
Adv.ance
Hamtaro: Ham Ham
Heartbreak
Mario vs Donkey . 152, 196
Pokémon Verde Hoja . 194
Zelda
the Minish Cap . 118, 196

¥ NeGage

Asphalt o svivnnis

¥ PSone

Driver2 .............19
Resident Evil 2

¥ GBC

Pokémon Oro / Plata . .198

.. 132,194
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-iEI termémetro del mundo de los videojuegos

ASI SERIA LA VERSION PATRIA DEL JUEGO DEL ANO

Grand Theft Auto
“a la espanola”

Carl Johnson va de tipo duro en el "estado americano” de San Andreas, pero,
¢seguiria haciéndose el chulito por estos lares? ;Se haria respetar igual en la
peninsula ibérica? Nosotros no lo tenemos muy claro. Mirad, mirad...

\/ MIRA QUE “BUGA"...
Un se|SC|entos

| EL POLI SERIA..
Torrente

ALLI SON EL
BRAZO FUERTE de
la ley: polis cachas,
bien uniformados

y que viven para el
reglamento. Pero,
;qué haria Carl ante
el brazo tonto de la
ley? A nosotros nos
da que terminarian
haciéndose colegas,
y sequro que el
bueno de Torrente
le acaba llevando

a Marbella o a un
partido del Atleti.

Un buen cocido

A LA HORA DE COMER...

xHAHBURGESAS

QUI? De eso nada
Si el amigo Carl
quiere calorias para
recuperar energias,
nada mejor gue un
buen cocido con sus
garbanzos, su carne
y un buena botella
de vino peleon
Y luego gue se vaya
al gimnasio a hacer
pesas, ya veréis que
risa. No sabemos si
se pondria en forma,
pero estaria sanote

6 HC

CONDUCIR UN
COCHAZO enorme,
de esos gue tanto
gustan a los yanquis,
para realizar todo
tipo de fechorias,
persecuciones y
tiroteos mola todo,
pero .y si el colega
de Carl le esperara
en la calle con un
6007 .Y cuando

Carl descubriera el
pedazo de radio-
cassete esterec con
una cinta de El Fary?

NI BALONCESTO
Ni MARCIANITOS,
ni billar. Aqui se las
tendria que ver con
unos palsanus en
un pueblecito de

La Mancha y retarles
a unas partidas de
petanca. Aunque
conociendo el
caracter que se
gasta Carl, no nos
extraha que acabara
descalabrando a
alguno con una de
las bolas de acero.




alena Gracia

que hacer zappina cualguior dia en una tele y veria un catalogo de
lo més peculiar: Nuria Bermudez, Sonia Monroy, Belén Esteban...

i A .9 N

pero a nosotros nos da que con Malena Gracia haria buenas migas.

Claro que si lo que busca es algo diferente, tenemos a Tamara...

SUBEN

A GRAN TURISMO &,

porque va a volver a
revolucionar el género
de la velocidad en PS2.

A RESIDENT EVIL

OUTBREAK 2, que
llegara a Europa con
modo online. {Por fin!

A LOS SHOOTERS,
que con juegazos como
«Halo 2», «Call of Duty»
y «Kiltzone» se han
puesto muy de moda.

A

A LA CANTIDAD DE
LANZAMIENTOS, pues

este mes casi nos hemaos

visto desbordados ante

tal avalancha de titulos y,

sobre todo, ante la gran
calidad de todos ellos.

V LOS PIRATAS DE
LOS VIDEOJUEGOS,

WV EL FINAL DE LA
GRAN SAGA JAK AND
DAXTER,

V¥ EL LANZAMIENTO
EUROPEO

V GOLDENEYE,

HC’/
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™ Que he encontrado otro
parecido razonable consolero:
David Martinez y John Vattic,
del juego «Second Sight».

...Y desde que se ha enterado,
no para de mover las mesas
con la mente... jEste chico

se ha puesto insoportable!

2 La pantalla tactil que va a
tener la nueva Nintendo DS.
jAhora por fin podré tocar
a las chicas de los juegos!

iSélo esperamos que ellas no
tengan la posibilidad de sacar
la mano de la pantalla y darte
una buena bofetada!

' Que «Viewtiful Joe» por
fin se haya decidido con
PlayStation 2. {Ya era hora!

iNo me digas que este hérce
se ha comprado una consola!
Pues a ver si se conecta a
Internet y juego con él, ;jno?

(% Que seais los Unicos a

los que les gusta su trabajo.
jYo también quiero cobrar por
jugar todo el dia a la consola!

Pues los que rellenan de
anchoa las aceitunas también
deben disfrutar lo suyo, tio.

 jQue la nueva PlayStation
2 es casi como un libro, asi
los chavales la camuflaran
dentro de la mochila del
colegio y podran irse a casa
de un amigo a engancharse!

Pues como todos hagan eso,
van a acabar todos en la casa
de los demas, y las madres
se van a acabar dando cuenta.

e,

LA DORADA 1
Que el nuevo «Resident |

“' Que por fin Capcom se
haya dado cuenta de su error
y «Resident Evil 4» no vaya a
ser exclusivo de GameCube,
sino gue saldra en PS2,

iPara gue luego digdis que
nos lo estdbamos inventando!
Ahora algunos tendran que
comerse su desconfianza...

TU OPINION CUENTA

Participa en esta seccidn escribiendo a:

SOLAS
hby Press, S.A. HOBBY CONS(
. ?/O Log Vascos n' 17. 28040 Madrid

Indicando en el sobre: El Senspr
n s::er;sor.hobbyconso!asrahobbypr
B ytuqueopinas. hobbyconso

©55.C0M
lasldhobbypress.com

Que los nuevos zombies de
«Resident Evil» ahora vayan
a ser inteligentes. Si antes
me metian unos bocados
enormes, jahora qué haran!

Segun he ofdo, son capaces de
ganar a Kasparov jugando al
ajedrez, y después comérselo,
todo en menos de un minuto.

' Que la bateria de PSP vaya
a durar como maximo unas 4
horas, porque vamos a estar

siempre pegados al enchufe.

¢Eso es una portatil?

Tranquilo, que la van a vender
junto a una central eléctrico-
nuclear para la mochila, que
solo pesara 40 toneladas.

“ Que al final Acclaim haya
“chapado” sus oficinas, con
ello se pierda una auténtica
leyenda de las consolas.

A nosotros también nos da
mucha pena, a ver si logran
mejorar y vuelven a abrir,

7 {Que el protagonista de
«GTA: San Andreas» tenga
mas vida social hasta que yo!

Oye, iy td que clase de vida
social llevas, pedazo de
penddn? ;No me digas que
se parece a la de Carl?

“ La sonrisa de Miyamoto,
que es tan... tan... De hecho,
que se basé en si mismo
para crear a Donkey Kong...

Este hombre es una méaquina
de hacer "monerias” al frente
de una consola, jverdad?

-

-

-
%

Que cuando oi lo del
~ juego de «La Tercera
~un juego para abuelos.

:\‘

“ Que vuestro concurso
para ganar una Nintendo DS
me parezca mas dificil que
aprobar la Selectividad.

Tranquilo, que me parece que
lo convalidan, y al que gane

le van a dar directamente un
doctorado. jA ver si crefas que
ganar una DS era cosa facil!

QACPL LY
\ opinas? _

LA PREGUNTA
DE ESTE MES

JQueé juego
preferis, «FIFA

2005 o «Pro 4»?

8HC

Estas son las opiniones que mas
nos han gustado de este mes:

M Fuera de mi fanatismo ha-
cia los «Pro Evolution», ¢l
nuevo «FIFA» no se merece la
nota que le disteis. Ya sélo
puede presumir de licencias y
comentaristas, v la gente que
no se deja enganar por esos
detalles sabe que es mucho
mejor jugar un partido realis-
ta con "Batutista” que con un
Batistuta de palo. Podemos

decir gue “la potencia sin con-
trol no sirve de nada”.

Jorge de Grandes

B Desde siempre, «Pro» ha
superado a «FIFA» en todos
los aspecios, menos en los co-
mentarios. Aunque «FIFA
2005» ha mejorado considera-
blemente, «Pro Evolutions se-
guira siendo ¢l juego de fitbol

SIGUE EN LA PAGINA SIGUIENTE »
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¢Es justo que
«Resident Evil 4>
salga en PS2?

Con el anuncio de la version de este juego en
PlayStation 2 para finales de 2005, Capcom
reabre la polémica sobre los juegos exclusivos...

La imagen del mes

Lo que dice Ia prensa...

“«Colin McRae Rally 2005» consigue transmitir
al jugador que no es lo mismo chocar con una
pared de rocas, con una seiial o con un arbol.”

HC: jAhera s/ podemos decir que la nueva generacion
de consolas ha roto todas las barreras de la realidad!

“Con 1,5 millones de reservas a 50 dolares cada
una, «Halo 2» genera mayores ingresos que la
pelicula de Disney “Los increibles”, que vendio
70,7 millones en su primer fin de semana.”

HC: Tema ya; y tedavia habra quien diga/que el negocio
de [os videojuegos es cosa de unos cuantos chavales...

Daniel Quesada
Colaborador de Hobby Consolas

; Por qué, vetar
ﬁnobu%n juego?

No nos engafiemos. Nintendo tiene sus
propios juegos exclusivos. Eso significa
que, o mucho cambian las cosas, 0 ja-
mas veremos a Mario en una PS2. Pero
Capcom es independiente, no tiene por
qué restringirse a una compania. Mas
aln, no se caracterizan precisamente
por ser chapuceros. Si han decidido sa-
car una version en PS2 es porque creen
que podran crear un buen producto. Qui-
za moleste a los usuarios de Cube, pero
a fin de cuentas ellos van a sequir dis-
frutando del juego. ;Qué mas les da que
otros también lo hagan? Capcom es una
empresay es logico que busquen el ma-
yor beneficio. Lo que se consigue es que
més personas disfruten de un futuro
gran juego. jPues vaya problemal.

Eso de “chincha, yo tengo este
juego y td no lo tienes” no es mas
que una discusién infantil. Cuantos
mas podamos flipar con un juegazo
sin importar en qué consola, mejor.

Y td s quey

N ?P’nfi‘f)/por excelencia, y

" acada entrega roza ca-

da vez mas la perfeccion.
Arturo Pérez

M «Pro Evolution 4» es mu-
cho mejor, su realismo y ju-
gabilidad tactica dejan medio
atontado a mas de uno, y sor-
prende en cada partido. «F1-
FA 2005» es moné6tono, previ-

10 HC

sible y con muy poca sensa-

cion de estar jugando real-

mente al fatbol. |Y es que las

licencias no lo son todo!
Adrian Lopez

B Creo que todos estaremos
de acuerdo si digo que aun-
que «FIFA 2005» es uno de
los grandes vy un pedazo de si-
mulador de fatbol, la saga

«Pro Evolutions siempre ha

estado mas preocupada en in-

cluir novedades a cada entre-

ga, mientras «FIFA» repite la

misma [6rmula afio tras afio.
JACHi

B Si a los fans del «Pro» les

vale con tener tres ligas, alla

ellos; vo prefiero el «FIFA»,
Raul Sebastian

EL MES QUE VIENE: (SUPERARA ALGUN JUEGO A «SAN ANDREAS»?

David Martinez

Jefe de seccidn de Hobby Consolas
Una “traicion”
a los usuarios

La exclusividad de la saga «Resident
Evil» en GC era una de las razones que
muchos usuarios barajaron a la hora de
comprarse la consola de Nintendo, y
ahora, cuando esta a punto de aparecer
la entrega mas esperada, resulta que to-
do se vuelve “agua de borrajas” y Cap-
com anuncia una versién [que seguro
que sera mas rentable) para PS2. Sin
embarge, no os dejéis engafiar por tan-
ta palabreria, porque el juego lleva casi
tres anos de desarrollo en GameCube, y
por lo que hemaos visto, serd muy dificil
gue en PS2 alcance el mismo nivel. Mu-
cho me temo que a los sefores de los
despachos poco les preocupa la calidad
del juego [y la confianza de los jugado-
res] cuando se trata de hacer pasta.

Al final, lo dnico que se consigue
con estas decisiones es lanzar
juegos como churros, sin atender a
las capacidades de cada consola, y
perder la confianza de los usuarios.

=» Consigue la gorra
de Hobby Consolas

ro.‘-hannnno,? Queremos que nos ayu-

< $h. des a hacer la revista.

Por eso, cuando veas
este sello en alguna
seccion, participa en

#2 ella por carta 0 e-mail

S2=" Yy te enviaremos esta go-

rra junto con un certificado

que demostrara que eres colaborador de
Hobby Consolas.

T ‘ { ( : Ma-
rig Garcia, Alejandro Diaz, Eduardo Do-
minguez, IRC 86, Miguel Lallena, J. Enri-
que f-\rgues, Mikel Rivero, Alejandro Diaz,
Israel Ferreroy Néstor Rodriguez.
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POR FIN UN JUEGO MULTIJUGADOR PARA MOVILES.

AMIGOS, CONOCIDOS, DESCONOCIDOS... TODOS PUEDEN JUGAR A LA VEZ EN SEALINES.
MoviStar te trae Sealines-Pasaje a la fama. El primer juego masivo para méviles. Querias jugar

con montones de gente a la vez y ya puedes hacerlo. Todos juntos en un tinico espacio virtual. 7- .
Convive, chatea, nomina... Descargatelo sélo en MoviStar -@mociémVideojuegos. L M

&
www.movistar.com Hablar, Ver, Sentir. M O V’ s ta r

©Microjocs 2004. Precio por suscripcion 2€ al mes mas trafico generado. IVA no incluido, la suscripcion se renovara automaticamente pasados 30 dias.




EL SENSOR

. ® El termémetro del mundo de los videojuegos

Los éxitos de ventas en todo el mundo para todas las consolas

EN ESPA

DEL 1 AL 31 DE OCTUBRE DATOS CEDIDOS POR CENTRO MAIL

Por consolas

> PS2

1 ProEvol. Soccer 4

2 GTA: San Andreas

3 FIFA Football 2005

& Need for Speed :
Underground(Platinum):

5 Athens 2004 i

—

> XBOX
Fable
Splinter Cell:
Pandora Tomorrow
FIFA Football 2005
UEFA Euro 2005
OutRun2

MhNWN

DONKEY KONGA

Con eso de que el juego
tiene mucho ritma, los
usuarios de GameCube
han ido todos a una a
comprarse los bongos
para disfrutar a tope.

o~

» GAMECUBE

1 Donkey Konga +
Bongo Controller

2 FIFA Football 2005

3 Pikmin 2

4 Animal Crossing +
Memory card

5 Soul Calibur Il

GB ADVANCE
Pokémon Rojo Fuego +
Adaptador inaldmbrico
Pokémon Verde Hoja +
Adaptador inalambrico
FIFA Football 2005
Super Mario Ad. 4
Sonic Advance

~J

0 :

' Resident Evil: Outbreak

Burnout 3: Takedown (Ps2)

1

o

> PSONE i
1 Yu-Gi-Oh!: Forbidden... :
2 FIFA Football 2005 i
3 Toy Story 2 :
4 Metal Gear Solid Band
5 ElReyLleon:Las
Aventuras del P...

Pro Evolution Soccer 4

Un afio més, la temporada de fitbol ha
cornenzado con un gran partido: el que
juegan los simuladores de Konamiy
EA Sports. En el primer mes con los
dos a la venta gana el nuevo «Pro»
gracias a un “gol” muy tempranero.

FABLE

Con un titulo tan corto,
-parace mentira que un
juego pueda ser tan largo
y tener un desarrollo tan
profundo. |No nos extrana
que se esté vendiendo de
‘tal manera en Espanal

Moto GP
Tomb Raider
Tony Hawk's
Pro Skater
Splinter Cell
Rayman 3

o

" EN OTROS PAISES
@ En Japon En EE.UU.

Del 25 al 31 de octubre Del 1al 7 de noviembre Datos cedides por Games Chart

En Gran Bretana

Datos cedidos por Magic Box Del 1 al & de neviembre Datos cedidos por Games Chart

Mario Tennis GC (6c)
Ace Combat 5: The Unsung War (ps2)

Halo 2 (xeox)
GTA San Andreas (ps2)

Grand Theft Auto: San Andreas (ps2)
FIFA 2005 (ps2, xBOX, GC)

La cifra

| 2.400.00

Armored Core: Nine Breaker (ps2)
Mawaru Made in Wario (6Ba

Stella Deus (ps2)
Waga Ryu wo Miyo (ps2)

Rakusho! Pachinko Slot Sengen 2 (psz)
The King of Fighters 2003 (ps2)

Pokemon Emerald (6BA)

True Crime: Streets of LA (ps2)

TY VYV VYVYVYYYYY

=
OV NMNWN=-

Jak 3 (ps2)

MARIO TENNIS

El saque inicial del
nuevo juego de tenis de
Mario y compania se ha
convertido en otro éxito |
mas para la consola de |
Nintendo alla por las
tierras del sol naciente.

Halo 2 Edicidn Limitada (xbox
Shrek 2 (cBA)

Madden NFL 2005 (ps2, Xbox, Gt)

Los Increibles (6BA)

Pokémon Rojo/Verde (6BA)

Need For Speed Und. 2 (ps2, Xbox, ¢}
Metroid Prime 2: Echoes (6c)

Yy Y Y 9YvYYVYYYY
VO NTOMNMNWN -

-

Football Manager 2005 (ps2, xBox)

Pro Evolution Soccer 4 (ps2)

Tiger Woods PGA Tour 2005 (ps2, XBoX, 6¢)
Burnout 3: Takedown {ps2, XBOX, GC)

Tony Hawk's Underground 2 (ps2, XBoX, 6¢)
Shark’s Tale (psz,x8oX, 6c)

The Sims 2 (ps2, xBoX]

Sonic Heroes [Ps2, XBoX, 6C)

SPIDER-MAN 2

Uno de los superhéroes
mas americanes gue
existen no podia menos
que ser el juego mas
vendido en el territoric
yanqui. {Y mas cuando
su aventura mola tanto!

'k GRAND THEFT AUTO:
F SAN

ANDREAS

Como era de esperar, la
nueva entrega de la saga
de Rockstar se ha aupado
rapidamente al primer
puesto de la lista de los
mas vendidos en UK.

COPIAS DE «HALO 2» SE VENDIERON EN TODO
EL MUNDO EL PRIMER DIA DE SU LANZAMIENTO
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petit, 5
gue gran efs!

ink ha entrado en el diminuto mundo de los Minish v lo ha hecho a
grade. Acompdfiale en esta aventura inédita por sus mazmorras y combate
el mal antes de que se apodere de este pequeiio gran mundo.
iHézte con él !

Y'si todavia no tienes tu Game Boy Advance SP, consigue el pack de coleccionista
Zelda Edicion Limitada a un precio increible, que incluye el juego més una Game
Boy Advance SP, tinica en color oro, con la marca Triforce de la Saga Zelda.

GAME BOY ADVANCE S|P

www.nintendo.es



ANUNCIO-PLAYSTATION 2

iEl terror mas
esperado llegara
a otra consola'

La noticia que muchos esperaban finalmente se ha confirmado:
<Resident Evil 4> ya no es exclusivo de GameCube, y llegara el
ano que viene a PlayStation 2. {Nosotros ya lo hemos jugado!

Ya os lo dijimos hace unos cuantos
meses, y algunos no nos guisieron cre-
er, pero por fin ha llegado el anuncio ofi-
cial: Capcom ha decidido, en buena me-
dida gracias a las innumerables
peticiones por parte de los usuarios de
todo el mundo, acabar con la exclusivi-
dad de su titulo mas esperado para Ga-
meCube (que llegara definitivamente a
Espafa en marzo), asi que piensa sacar
a finales del afio que viene el esperadi-
simo «Resident Evil 4» también en
PlayStation 2. El problema es que toda-
via no hay mas detalles sobre cémo se-
ra la conversién, ni tampoco si otros
juegos anteriormente exclusivos de GC
también podrian pasarse a otras conso-
las. jYa os seguiremos informando!

i Mientras tanto, los usuarios japoneses
! de GameCube ya estan a punto de reci-

LAS DOS VERSIONES de este juego saldrén con varios meses  DIr Su versidn del juego, que saldra alli
de diferencia: marzo en GameCube, y finales de 2005 en PS2. el 27 de enero en un pack que incluye

NOTICIAS BREVES

LA GUERRA CONTINUA
EN TU CONSOLA

Una de las sagas mas populares en el
genero de los shooters subjetivos ya
tiene confirmada su proxima entrega:
«Medal of Honor: Dogs of War». EL
juega saldrd para las tres consolas
en la préxima primavera, aunque de
momento no hay mas detalles de el.

CONTENTOS CON

LAS VENTAS DE XBOX
Micresoft ha hecho publicos algunos de
tos resultados de ventas de su consola,

UN JUEGO CONDENADO con tas cuales estan muy satisfechos.

AT [ VERCI

LANZAMIENTO-PS2 Y XBOX

Este agente no tiene
ni un pelo de tonto

<Hitman: Blood Money» continuara la
famosa saga de accion en primavera.

Eidos va a traer a PS2 y Xbox
la nueva entrega de «Hitmans»,
un juego de accién en el gue
encarnamos a un frio agente
secreto cuya vida peligra, pu-
diendo usar el dinero ganado
para comprar armas y cam-

bi ; A LA EXTINCION Por ejemplo, en el Reino Unido han
biar eL glesarrollo del juego. Su Uno de los grandes proyectos releros mantenido una cucta de mercado del
jugabilidad y un nuevo metor del programador Peter Molyneaux, 0%, y en todo el mundo, ya llevan mas
grafico pueden convertirlo en «BL», ha sido cancelado alaesperade  de 15 millones de unidades vendidas
un nuevo éxito de ventas. oder retomarlo en el futuro, cuando en todo el mundo. |Y eso que todavia no

as consolas tengan la potencia precisa.  ha empezado la campana navidenal
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£ es uno de los personajes que conoceréis durante
esta entrega. La pobre se habra metido en un buen lio...

NTL es s6lo uno de los increibles enemigos
que encontraremos No habra zombies, jpero si miedo!

los dos DVD del juego y un tercero con material secre-
to. Nosotros aqui ya hemos probado en la redaccién
una versién con las dos primeras horas de juego, y os
aseguramos que la experiencia ha sido alucinante:
desde su nuevo control al mas puro estilo de los jue-
gos de accion actuales [se acabaron los movimientas
robéticos...], 0 su enorme sensacién de libertad, pa-
sando por sus IM-PRESIONANTES gréficos y anima-
ciones, este juego promete ser una auténtica bomba.
jPor primera vez en la historia los movimientos de los
personajes resultan 100% naturzles! Chicos, atentas,
porgue marzo puede ser un mes historico.

LAS ANI

f . 0s sorprendera en muchos aspectos, i i DN PARA PS
entre ellos al transcurrir en nuestro propio pais...

» gue veréis en este juego tienen visos de convertirse en las mejores de la historia, y no

estamos habtando salo de los videos. jVa a haber momentos en los que pensaréis que son personas reales!

-,_-Jiean

' es todavia una incognita en
cuanm asi mtrodu::lra mejoras respecto a la de GC.

LOS ENIGMAS DE SEGA
PARA LA NUEVA PSP

Sega esta creando 4 nueves fitulos
para le portatil, aungue sobre ellos
50l ha dado unas descripciones: una
aventura grafica, un simulador de
mascofa, un deportive multijugador,

y un misterioso juege de comunicacion.

A HACER EL MONO!
tan mas de 300 fases, «Super Monkey
Ball Deluxe» serd unc de los puzzles
mas completos de P52 y Xbox, cuando
salga en primavera. Este titulo reunird
todas las etapas de les dos entregas
anterioras, mas 46 tableros nuevos.

NINTENDO DS NO
TENDRA FRONTERAS

Nintendo ha confirmade hace poco
que los juegos de su nueva pertatil no

contaran, finalmente, con limitaciones
de reg:én es decir, que cualguier
juego, sin importar en qué parte del
mundo se haya comprado, funcionara
en nuestras portatiles espanolas. ;Ole!

LA NUEVA ACCION
DE LA MANO DE EIDOS

La compania Eidos se ha aliade con et
grupe Avalanche Studios {los de «Las

Craonicas de Riddick» y «Headhunter»),

Fara crear un nuevo juego de accion
lamado «Just Cause», que saldré
en P52y Xbox durante el ano 2005,

AVENTURAS CON
SABOR A MUTANTE

Los «X-Men» ya tienen prevista una
secuela de su novedoso -y reciente-
juego de ral, «X-Men Legend». Eso si,
todavia ne hay disponibles mas datos,
pero ya 0s iremes informando.

LANZAMIENTO-PSP

Llega la portatil de lujo

Sony ha desvelado los detalles exactos
de la salida de PSP en todo el mundo.

La espera se acerca a su fin: PSP sera lanzada en Japén el 12 de
diciembre y en marzo de 2005 en Europa, y habra dos packs: el nor-
mal (consola, bateria y adaptador de corriente) costara unos 185€
[jsdlo un paco por encima de los
140€ de Nintendo DS!), y el va-
lue pack [con Memory Stick waw,
Duo, auriculares y bolsa de
transporte] unos 232€. Ade-
mas, se ha confirmado que la
bateria durard entre 4 y 6 ho-
ras jugando, y unas 4 6 5 horas
viendo peliculas de DVD. jid
haciendo cola en la tienda!

VALUE Pacy
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PRESENTACION-PS2 Y XBOX

La accion descubre
sSu cara mas salvaje

Nos fuimos hasta Chicago para probar esta
trepidante aventura de accidn protagonizada por

LA " serd el elemento basico de este titulo protagonizado
por The Punisher, mas conocido aqui como El Castigador.

=
-

«The Punisher», el popular héroe de Marvel Comics.
A mediados de octubre visitamos las oficinas de Volition Games en Chicago para echar unas

partidas a una versién muy avanzada de «The Punisher», una de las apuestas mas fuertes de

THQ para PS2 y Xbox. jY nos dejé una grata impresion! El juego verd la luz en

febrero y sera una aventura cargada de accién que gozara de una ambienta-

cién muy fiel a los comics de este personaje. Tomando su control tendre-

mos que recorrer 15 fases repletas de enemigos a los que podremos elimi- . g’

nar empleando un buen pufiado de armas. Sin embargo, uno de los puntos %l <

mas llamativos serd la variedad de formas distintas [jmas de 1001) que po-

dremos usar para liquidar a los rivales, a cual mas bestia: desde tirarles

por una ventana a meterles en un acuario lleno de pira-

nas. Habra que seguirle la pista...

PODREMOS REAI un monton de acciones
diferentes, como tomar a rivales como escudos.

fOC PRNCDAM

05 PROGRAMADORES de Volition o
Games posaron asi de sonrientes
después de presentarnos su juego.

INTERNET ON LINE

LA VIOLENCIA RA MUY PRESENTE, y podremos
eliminar a los rivales de mas 100 formas diferentes.

7] Capcom confirma niveles nuevos para algunos version para PSP de su juego
de sus juegos mas populares.  «TOCA Race Driver 2», y gue

su apoyo a Internet ; : .

Aungue en su momento nos El primero en beneficiarse de  inciuird un moda para Jugar

dieron un pequeno disgusto al
dejar a Eurapa sin jugar por
Internet con «Qutbreaks, los
chicos de Capcem ya nos han
confirmado gue su secuela,
«Resident Evil Qutbreak

Vol. 2», asi como «Monster
Hunter» incluiran una
compatibilidad total con el
juego ontine. jPues gracias!

M Entra en la Red
con tu N-Gage

Nokia acaba de anunciar la
puesta en marcha de fos
packs N-Gage Arena, que
permitiran descargarse varios

esta idea serd «Call of Duty».

B Posible futuro
online para «GT4»
El creador de «Gran Turismo
4», Kazuneri Yamauchi,

ha dejado la puerta abierta

a que salgan proximas
versiones del juege con la
opcion online. En este mismo
nurnere podeis encontrar un
completo reportaje a fondo
sobre este simulador.

B Ahora nos “toca”
jugar todos en rgﬁl
Codemasters acaba de

anunciar que prepara una

hasta un maximo de ocho
usuarios atraves de
una red inaldmbrica [(Wi-Fil.

] ﬁ §en=os del

aje , a Internet
Acaba de salir a la venta

en Xbox, por ahora para el
mercado norteamericane,

el juego «Chessmasters, un
simulador en 3D del clasico
juego de ajedrez que, en esta
0casion, trae numernsas
opciones de juego online,
incluido un ranking mundial
en el gue aparecen algunes
de los mejores estrategas del
planeta. |Menudos cerebros!
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=A== presenta:

Mete goles y alcanza la gloria en FIFA 2005.
Pruébalo en tu N-Gage™ con funciones especiales.

Re-escribe la historia en la:mejor experiencia futbolistica que has
visto en una consola portatil. Compite contra tus colegas y. envia tus
mejores goles a traves de N-Gage Arena. Juego multijugador
inalambrico en las consolaside bolsillo N-Gage.

WWWw.n-gage.comj/es

@m ©Bluetooth® < Seee>

Copyright © 2004 Nokia. Todos los derechos reservados. Nokia, N-Gage y N-Gage QD son marcas registradas o registros de marcas de Nokia Corporation. © 2004 Electronic Arts Inc. Electronic Arts, EA, EA SPORTS y el logotipn de EA SPORTS son marcas registradas de Electronic Arts
Inc. en los EEUU y/o en otros paises, Tados los derechos reservados. Praducto con Licencia Oficial FIFA El logotipo de FIFA © 1977 FIFA™, Elaborado con licencia de Electronic Arts Inc. Los nombres de los jugadores v sus imagenes son utilizados con licencia de The International Federation
of Professional Foctballers "(FIFPro)', [0s equipos nacionales, clubs y/o sus ligas © 2004 MLS. MLS, v el logotipo de MLS, Major League Soccer v las identificaciones de equipo de MLS son propledad de Major League Soccer, LLC. Todos los derechos reservados. Todos los productos
patrocinados, nombres de compaiias, nombres de equipos, y logotipos son propiedad de sus respectivos propietarios. El resto de marcas son propiedad de sus respectivos propietarios. EA SPORTS™ es una marca de Electronic Arts™. Bluetooth es una marca registrada de Bluetooth
SIG, Inc. Algunas caracterfsticas y servicios dependen de Ia req.




por javier abad

= ¢Qué tal chicos? {No os podéis
ni imaginar la cantidad de rumores
que hay en circulacién este mes!
Uno de los més curiosos tiene que
ver con los fenémenos extrafios
que hay en «GTA San Andreas».
Segtin las malas lenguas, en los
bosques del juego habita un
Bigfoot que sélo sale a una hora
determinada, si vamos a pie o en
bici, y sin armas. Ademas, dicen
que también se ve a Leatherface
(un “pirac” con careta de cuero),
Piggsy (un malo de «Manhunts),
luces de ovnis en el cielo, un avién
que se choca... {Vaya manicomio!

-»Ahora que el magnifico «Halo 2»
por fin est4 en la calle, se hacen
apuestas sobre qué sera lo
préximo que programe Bungie.
Hay quien apunta a «Phoenix»,

un enigmaético proyecto en el que la
compafiia trabajé durante dos afios
antes de aparcarlo para centrarse
en la segunda parte de «Halo».

> Xbox 2 también da que hablar: lo
ultimo que se dice es que habra 3
versiones de la consola: la normal
(Xbox Next), otra con disco duro
(Xbox Next HD) y una tercera que
llegaria mé4s tarde y nos permitiria
usar Windows v manejar software
y juegos de PC (Xbox Next PC).

~»Para terminar, os “soplaré” que
aungue Capcom no ha dicho nada
sobre una versién de «Resident
Evil 4» para Xbox, eso no significa
que le hayan cerrado las puertas a
esa posibilidad. Tiempo al tiempo...

LEON KENNEDY quizd tenga que jugarse el
pellejo para salvar a Ashley también en Xbox.
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ANUNCIO-PS2 Y XBOX

La guerra a través de tus ojos

«Commandos: Strike Forces llevara a la famosa saga bélica
al género de los shooters subjetivos en la proxima primavera.

Después de arrasar en todo el mundo con varios juegos de estrategia ambientados en la Il Guerra Mundial,
los programadores espafioles de Pyro Studios van a revolucionar el mercado con su nueva entrega, que lle-
garé a PS2 y Xbox aproximadamente en marzo de 2005. Esta nueva secuela se llamara «Commandos: Stri-
ke Force»y, como podéis ver, no se englobara en el género de la estrategia, sino que sera un juego de accién
en primera persona, en el que podréis tomar el papel de hasta 3 diferentes comandos, cada uno con sus pro-
pias habilidades: un boina verde (experto en el cuerpo a cuerpo), un francotirador (dedicado a sacar partido
de su punteria] y un espia [capaz de infiltrarse entre el enemigo). Las distintas misiones, en las que alterna-
réis el control de los tres soldados, os llevaran a luchar contra los nazis en Rusia, Francia y Noruega, con una
ambientacién impresionante. Ademas, podréis jugar en solitario 0 mediante partidas multijugador por In-
ternet. Cuando parecia que la saga no podia mejorar, jparece que los chicos de Pyro lo van a hacer otra vez!

LAVISTA SUBJETIVA no sera el tnico cambio en el estilo

| y LA CALIDAD TECHICA que siempre ha distinguido a esta
de juego: jla estrategia dara paso a la mas pura accion!

saga programada por espafioles volverd a estar presente.

PSP no es una auténtica maquina de juegos, la mostraron en el Tokyo Game
Show sin verdaderos juegos, y se podia ver que no estaba def todo completa,”

YASUHIRO MINAGAWA, de Nintendo Japon

“Quien quiera jugar con Pikachu necesitard la nueva Nintendo DS, pero aquellos
que deseen jugar con nuestro «GT4» va a necesitar una PSP, ;no es cigrto?”
KEN KUTARAG!, de Sony, contestando a Mitagawa

(o) LANZAMIENTO-ESPANA

P Toda la tecnologia
en tus manos

La portatil Gizmondo llega a
Espana con las mas modernas
innovaciones a un precio de 399 €.

Desde el 1 de diciembre se puede adquirir en Espafia esta nue-
va portatil, que fue presentada en el pasado SIMO TCI, y que lle-

sera
una portatil de
prestaciones
muy elevadas,
pero orientada
sobre todo a

los juegos. La
colocacion de
los botones es
buena muestra.

ga con la intencidn de hacerse un hueco en el mercado de las
portatiles. Y es que este sistema multifuncidn ofrece grandes
prestaciones tanto para los juegos (con procesador de 400 Mhz,
64 MB de memoria, pantalla TFT de 2,8 pulgadas, Bluetooth 2 y
GPRS, juego online, etc.), como para entretenimiento multime-
dia, con reproduccidn de peliculas MPEG &, envio de mensajes,
MP3, USB... jhasta tiene GPS para localizar a otros jugadores! La
consola saldra acompafiada de un catalogo de 10 juegos, entre
los que estd «FIFA 2005». {Vaya “juguetito”!
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ANUNCIO-TODAS LAS CONSOLAS

Refresco, palomitas...
y unos juegos de cine

Las peliculas “Batman Begins”,
“Star Wars Episodio 3” y “King
Kong” llegaran en las consolas.

Tres de las pelis mas prometedoras de 2005 ya tienen en de- s
sarrollo versiones para todas las consolas: Por un lado es- ;
ta la reedicion de «King Kong», que se estrenar el
14 de diciembre de 2005 tanto en los cines como
en todas las plataformas gracias a Ubisoft.
Mientras tanto, George Lucas est3 ultimando el
rodaje de su «Episodio 3: La Venganza de los
Sith», que se pasard por todas las consolas, in-
cluidas las tres portatiles (GBA, Nintendo DS
y PSP] en primavera de 2005, Por (ltimo, EA
llevara a PS2, Xbox y GC las aventuras del
hombre murciélago: «Batman Begins».

.\

5\

SATMAN BEGINS contard en el cine y en las
consolas los inicios del hombre murciélago.

A

estara -

: protagonizada por Christian

] Bale ("American Psycho™],

) quien tendrd la dificil tarea
-~ de encarnar a Bruce Wayne,
b un 0SCuUro personaje que

domina la noche de Gotham.

'

HING KONG revivira gracias a Peter Jackson,
el director de"El Sefor de los Anillos”.

STAR WARS: EPISODI - serd el (ltimo de los 6 capitulos de la saga de ciencia
ficcion mas famosa del cine. {Esta es la primera imagen de su versién consolera!
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ANUNCIO-PLAYSTATION 2

Un robot con
cara de nino

El clasico «Astro Boy»
se pasara a PS2 en
febrero de 2005.

En un mundo en el que los rohots .&
gigantes amenazan al mundo, la llega- :
da de un robot con emociones humanas, M-{P*
piernas a reaccién y un potente laser sirve co-
mo defensa para toda la humanidad. Este argumento, que proviene
del legendario anime “Astro Boy", ser la base de un nuevo juego de
accion creado por Sega que llegard a las PS2 espariolas en febrero.
Su desarrollo mezclaré aspectos como los disparos, la simulaciony
la accion, siguiendo siempre la historias de este personaje.

.
k.

ESTE PERSONAJE
tiene su origen en

una veterana serie de
animacién japonesa,

y ahora el creador

de Sonic (Yuji Naka)
esta supervisando su
llegada a las consolas.

PRESENTACION-XBOX

Fable y la inteligencia
artificial, a debate

La presentacion del juego de rol para
Xbox dio pie a una interesante charla.

Para celebrar la salida de «Fable», el 15 de octubre se celebré en
el Museo de Ciencias Naturales de Madrid una interesante presen-
tacion que giré en torno a la cada vez mas importante inteligencia
artificial en los juegos. Hubo tres invitados de lujo: el profesor Lépez
de Méntaras, del CSIC; Daniel Sanchez Crespo, catedratico en Inte-
ligencia Artificial y Adam Russell, jefe de programacién del juego,
que nos mostraron las diferentes aplicaciones que existen.

UANIEL SANCHEL CRESPO sorprendié a los asistentes al reconocer que
Juegos como Pacman no tenian |.A. sino que sélo repetian secuencias.
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Sabes
com

se curara
cuando juguemos a

ANUNCIO-PS2 Y XBOX ,
Aqui viene el juego mas
espanol, amiguetes

La tercera parte de la peli

“Torrente” sera llevada a PS2 ’
y Xbox el ano que viene. -

El policia mas grasiento, mujeriego y malhabla-
do de la historia no sélo volverd a las an-
dadas en todos los cines el afic que viene,
sino gue se va a pasear también por PS2y
Xbox con una aventura de accién en plan
«GTA» que caincidira con el estreno de la
peli. «Torrente 3» recrearé una ciudad
espafiola, y nos metera en la piel de To-
rrente (jcon la voz de Santiago Sequ-
ral) para conducir todo tipo de vehi-
culos, entrar a baretos y hacer
todo tipo de chaladuras. El juego
llevara la firma de VirginPlay,
con lo que ya tenemos otra 4
compania espanola que hace
titulos para consola. H

ﬂ SANTIAGO SEGURA

ATAVIADOS PARA LA OCASION llegaron estos tres
colegas, los primeros de Espafa en comprar el juego.

< NE £O

ASIDE COLAPSADAS estaban las calles antes incluso
de que las tiendas Centro Mail empezaran la venta.
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SHUSTAL

«Metal Ge

EVENTO ESPECIAL-CENTRO MAIL

La gran noche de
“San Andreas”

Los fans de «GTA» inundaron
las tiendas Centro Mail el dia
del estreno de su huevo juego.

Aungue el esperadisimo «GTA San Andreas» salid a la
venta “oficialmente” el pasado 29 de octubre, la noche
anterior se pudo comprar de forma excepcional en las
tiendas Centro Mail de Callao, en Madrid, y de Pau Cla-
ris, en Barcelona, que abrieron para vender exclusiva-
mente el juego de Rockstar. Por supuesto, la nticia co-
rrié como la pélvora entre todos los fans
gue no podian contener sus ansias por
probarlo, y desde primera hora de la
mafana habia ya un aluvién de personas
en la puerta de los dos comercios. Se
estima que en total se reunieron unos
300 clientes en cada uno de los estable-
cimientos, y en s6lo una hora se vendie-
ron unas 600 copias. jIncluso hubo gen-
te que compré mas de una copia!

0...

Solid Snake
Solid 3»7

" :
N

LANZAMIENTO-TODAS LAS CONSOLAS

Aino nuevo... jjuegos
de futbol nuevos!

El mundo del fatbol virtual se va a
revolucionar el ano que viene gracias
a «FIFA Street» y «Champions League».

¢0s imaginais jugar un partido en las calles del barrio contra Zidane,
Ronaldinho y compania? Pues muy pronto sera posible, gracias a la lle-
gada a PS2, Xbox y GC de «FIFA Street», un juego de fltbol “callejero” que
enfrentara a las grandes estrellas del momento en partidos de 4 cantra
4. Eltitulo usara el motor gréfico de la saga «FIFA», y los jugadores rea-
lizardn toda clase de regates imposibles. Vamos, como si se tratara de un
anuncio de la marca deportiva Nike. Lo veremos a mediados de 2005.

Por su parte, «Champions League» nos acercard todo el glamour de la
mejor competicion de clubes del mundo. Serd un simulador con multitud
de modos de juego y una fisica del balén muy realista. Disfrutaremos de
élen febrero, pero nosotros lo hemas probado ya iy es una pasada!

IREETD» ofrecerd partidos EN PATIOS DE COLE

«FIFA S
vibrantes y regates alucinantes...

. EN PATI0S LEGIOyen
otros “estadios” igual de atipicos.
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PRESENTACION-PS2 Y XBOX

Asi de dura es la vida
de los mercenarios

Paris fue testigo de la presentacion de
«Mercenarios: Arte de la Destruccidon.

LucasArts y Activision nos invitaron hace unos dias a la capital fran-
cesa para echar un vistazo a «Mercenarios», un juego que nos per-
mitira elegir entre tres... eso, mercenarios, cada uno con sus propias
habilidades. Nuestra misién seré localizar a un peligroso grupo que
piensa lanzar un ataque nuclear, y la accién nos trasladara a Corea
del Norte, una zona en la que operaran las mafias de Rusia, Chinay LA ACCION Y LA ESTRATEGIA se mezclaran en
de la propia Corea. El desarrollo mezclara la accidn con la estrategia  esta interesante aventura en tercera persona.
y podremos desde entrar en tiroteos a pilotar tanques o helicépteros pa-
ra arrasar algdn foco enemigo. Su lanzamiento esta previsto para febre-
ro del afio que viene, asi que ya podéis ir preparando vuestro fusil.

), | TRO "ATENTISIMO”
REDALTOR, asisti6 a la presentacion del
\ juego en Paris. jEra muy temprang!

GRAFICAMENTE el juego serd espectacular, sobre
todo cuando presenciemos explosiones como esta.

PROXIMO LANZAMIENTO-XBOX

Conquista y domina la
galaxia con tu “mecha”

ANUNCIO-PS2 Y XBOX

Lucha en un “combate
mortal” de necesidad

«Mechassault 2» nos sorprendera el afio
que viene con un modo online muy original.

EL 29 de octubre asistimos a la
presentacién de «Mechassault 2:
Lone Wolf» en las oficinas de Micro-
soft Espana. Como “maestro de ce-
remonias” actué Denny Thorley,
fundador y responsable de Day 1 (la
compania desarrolladoral, quien
nos fue mostrando las principales
novedades de esta segunda entre-
ga. Entre ellas destacard la posibili-
dad de bajarnos de los robots... pa-
ra montarnos en otro aln mas
poderoso, o “hackearlos” para ro-
barselos a nuestros adversarios.
Ademas, nos explicé el nuevo modo
online, con el que podremos crear
clanes entre nuestros amigos y lan-
zarnos a la conquista de los distin-
tos planetas del universo Battle-
EL MODO MULTUUGADOR promete ofrecer  tech. Ellanzamiento esta previsto
apasionantes batallas a través de Xbox Live!  para febrero, asi que paciencia.

LOS “MECHAS” sequirdn siendo igual de
bestiales que en la'primera entrega.

24 HC

La saga «Mortal Kombat» cambiara
de estilo con el nuevo «Shaolin Monks».

Si preguntais por un juego de lucha con mucha salsa de tomate, segu-
ro que os hablan de «Mortal Kombat». Su estilo cruento no ha cambiado
desde hace afios [y eso que lleva 22 millones de unidades vendidas en to-
da su historia), y tampoco lo va a hacer en su préximo capitulo: «Mortal
Kombat: Shaolin Monks», que llegara en otofio de 2005 a PS2 y Xbox. Sin
embargo, donde si va a haber cambios es en el tipo de juego, ya que se
tratara de una aventura de accién en su mas pura expresion. Es decir,
que habra que avanzar y explorar, enfrentarse a enemigos (con nuevos y
mas contundentes "fatalities”), y hasta resolver puzzles.

LUCHA serd en esta parte sélo ESTA AVENTURA contara con unos
graficos y animaciones excepcionales.

uno de los componentes del juego.
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LANZAMIENTO-TODAS LAS CONSOLAS

iNo hay nada como viajar
por el tiempo con tus colegas!

Ya hemos probado la hueva entrega < TimeSplitters:
Future Perfect», que saldra en la primavera de 2005.

Si siempre quisisteis saber cémo se vivia en los afios 20, qué ocurria en la década de los 40,
0 como sera el mundo en el afio 2401, tendréis una buena oportunidad de hacerlo -asi como
de echaros unos tiros...- en la tercera entrega de la saga «TimeSplitters», que ya esta calen-
tande motores para su salida en PlayStation 2, Xbox y GameCube all4 por el mes de marzo.

En estos dias hemos tenido la opartunidad de probar el juego en la redaccion, y ya os pode-
mos contar cémo ha sido la primera impresidn: ofrecerd un montén de modos de juego, tan-
LOS VIAJES EN EL TIEMPO : P to individuales como en multijugador, que nos llevaran a todo tipo de misiones con vista sub-

Jo VIASES BN EL TIEMFPQ que realizaremos nos obligaran a G G s +3 e A - : .
luchar con armas de los afios 20 o con enemigos futuristas. jetiva (ataque, infiltracién, etc.), utilizando mas de 20 tipos de armas propias de la época en la
que transcurra cada fase, subiendo a diversas clases de vehiculos, y enfrentandonos a hor-
das de enemigos de toda clase... humana, o sobrenatural. Lo méas interesante es que, por fin,
esta saga que siempre destacd por sus opciones multijugador permitiré realizar partidas por
Internet de hasta 16 usuarios simultdneos, lo cual promete ser una pasada.

Tt 52

LOS MODOS MULTIJUGADOR, que serdn tan divertidos como LOS EFECTOS GRAF IC0% nos sorprenderan con LAS MISIONES gue se nos encomienden podran
variados, seran quiza el mayor atractivo de este shoot'em up. efectos de transparencia, reflejos y otros ingenios.  ser de accién, infiltracién y muchos otros tipos.

CONCURSO-PLAYSTATION 2

Nos jugamos la piel en el reto «Killzones

Tres de nuestros lectores nos acompafiaron al campo de batalla
virtual para enfrentarnos a las demas revistas del sector.

Con motivo del lanzamiento de «Killzone», Sony or-
ganizé el pasado 29 de octubre un torneo en el
gue se enfrentaron las principales revistas
del sector. Después de una primera jor-
nadaen que las cosas se pusieron cues-
ta arriba, el equipo Hobby Consolas, for-

mado por Jose Manuel Aragén, Raman
Posada, Roberto Parra y nuestro com-
pafiero David Martinez, consiguié re-
montar dos puestos y colocarse por de-
lante de Meristation y PSM2. Al final, en
un apasionante enfrentamiento para co-
larse en la final, fuimos derrotados por
nuestros “hermanos” de Play?Mania,
que, a su vez, perdieron contra la Revis-
ta Oficial PS2. Lo que si nos llevamos fue
una estupenda experiencia y unacon- ¢, cquien

1 BAPERE HOBBY CONSOLAS (junto al Helghast)
sola PS2 en edicion limitada. quedo en tercer puesto, y presenté una dura batalla.

PlayStation,2
- O s
¥ .g.} 2
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.
Bxplora en profundidad las hatallas epicas en el primer yucgo de rol hasado en la Tierra Media! ™

WEITIEJS replas de enfrentamicnto por medio de una innovadora estrategia de batalla por turnos. >
BIEAlE armas, los estilos de Tucha y 1z evolucion del personage con cada mision completada de
ORI sinplemeatcdushiencl bando del mal y destruye todo lo que esté a tu alcance,

ifio comicnza en wiww.cs.cagames.com

WWW.E5.eagames.com “PlayStation.2 = GAMEBOYamvance R xS0 e o MW

GAMECUSE. S G

GAMES

Challenge Everything




PROXIMO LANZAMIENTO-XBOX

Il ;Chatear dices?
oy i Yo uso la red
¥ para disparar!

. S %/ Os contamos como sera
«Unreal Championship 2»

¢ Buscais un juego en el que zurrar de lo lindo a los
colegas? Pues preparaos para el nuevo «Unreal 2 -

J The Liandri Conflict», un prometedor juego que tu-
vimos la suerte de probar en las oficinas de Vir-

gin. La nueva entrega de este shooter enfren-

tard a razas de todo el planeta por el titulo de

A\ mejor guerrero, y aunque incluira un com-

N\ pleto modo individual, tendré su punto fuerte en
los combates online entre 8 jugadores. La no-

vedad mas molona es que en cualquier mo-

mento podremos cambiar a una perspec-
tiva en tercera persona para realizar
unos espectaculares atagques cuer-

pc a cuerpo. Podremos volar por

el escenario, usar garrasy cu-

chillas, hacer llaves y despeda-

zar a nuestros rivales de la for-

ma mas gréfica, jy gratificante! Ya
podéis citar a vuestros “mejores ene-

ESTA GUERRERA
TAN SEDUCTORA
esta dispuesta a
luchar. por el titule
de campedn conira
otros trece rivales.
No os dejéis enganar
por su apariencia..

migos” porgue llegard en febrero.

. ™

LA PERSPECTIVA EN TERCERA PERSONA sera una de las mayores novedades
que encontraremos en el juego. Podremos activarla en cualquier momento.

LOS DISPAROS nos traeran la accion

EM EL MODO ONLINE entablaremos L
mas frenética bajo vista subjetiva.

combates entre ocho jugadores.
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PROXIMO LANZAMIENTO-GAMECUBE
Saque a la diversion!

Ni Copa Davis ni gaitas. El mejor tenis
sera el de «Mario Power Tennis».

Ya queda muy poquito
para gue llegue a la 128 bits
de Nintendo su correspon-
diente version del juego de te-
nis que une a todos los persona-
jes de la compania en unos partidos
la mar de divertidos. En esta ocasion, lo
haran manteniendo su clésico estilo ar-
cade, con unos gréaficos hipercoloristas y
un monton de modos de juego de todo tipo,
pero renovandolo todo y afadiendo nue-
vas ideas que lo haran todavia mas -_
interesante. Podremos jugar partidos a
4, con 10 personajes y canchas a elegr, ’
en las que sera posible re- ,
alizar golpes especiales,
coger items e interactuar
hasta la locura con los es-
cenarios. Sumadle a esto
un montén de alocados
minijuegos... jy la diver-
si6n estara servidal

MARIO se
pondra al frente
de un grupo de diez
tenistas en el que
figuraran las mas
grandes estrelias del
mundo Nintendo.
|Set para ellos!

LOS PARTIDOS A DOBLES nos dardn  LOS MINIJUEGOS seran realmente
horas de diversién con los colegas. variados y divertidos. jUna locura!

LANZAMIENTOS
DICIEMBRE . ¢ ¢ ¢

CRASH N BURN- PS2 ivelncidad)

JAK 3~ PS2 IPlataturmas)

KILLZONE- PS2 [Shootem upl

GODZILLA: SAVE THE EARTH- P52 lAccinl

RADIO HELICOPTER- PS2 [Simulacion}

SPACE BASKETBALL - PS2 [Deportiva]

WORLD FIGHTING= PS2({Luchal

GHOST RECON 2- PS2Shaot'em up!

GOLDENEYE: AGENTE CORRUPTO- PS2 (Accion)
BLINX 2 - XBOX [Aventura)

GHOST RECON 2 - XBOX {Shoot eri upl
GOLDENEYE: AGENTE CORRUPTQ - XBOX (Accion]
GOLDENEYE: AGENTE CORRUPTO - 6C lAccion) |
HUGO 2 - PSONE (Aventural |

FINAL FANTASY 1 & 2. DAWN OF SQULS- GBA [Ral)

NOTA: Esta lsta recoge losluego-s mas importantes que saldran a la venta duiantie el mes de mayo. No lodos
aparecen analizatos en este numen, ya que (os ca de fechas de las distribupdaras y fas retrasos en (a
legaria de las versiones finales con 1as que anaizamos (os uegos pueden hacer que vayan corientados en
nUMeros anferiores o tien sean analizades en ef NUMErs siguiente
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Combate el mal en The Elder Scroll Travels: Shadowkey.
Pruébalo en tu consola N-Gage” con funciones especiales.

Sumérgete en este juego de accidn RPG. Disfruta de las nueve clases de
personajes clasicos de Elder Scrolls y de ocho carreras de personajes.

shadowkey cuenta con mas de 25 hechizos, mas de 60 NPCs, mas de 100 o E E— anyone
armas y artilugios, y con una conexion Bluetooth exclusiva de N-Gage. | anywher e
Juego multijugador inalambrico en lIas consolas de bolsillo N-Gage. NOKIA

www.n-gage.com/es

TKO software S etﬁcﬁ\iﬁﬁ! uvixl"lmlﬂw Zer}iicnrt\“l‘\:":.n gBIUEtDOth@)

Copyright © 2004 Nokia Todos los derechos reservados, Nokia, N-Gage v N-Gage QD son marcas registradas de Nokia Corporation. © 2004 Vir2L Studios LLC, es una compafifa de ZeniMax Media. The Elder Scrolls, The Elder Scrolls Travels,
Shadowkey, Vir2L, Bethesda Softwarks, ZeniMax ¥ sus respectivos logotipos son marcas registradas de ZeniMax Media Inc. Todos los derechos reservados. © 2004 TKO Software, Inc, I logotipo de TKO Software, y TKO son marcas registradas

v estan utliizadas con licencia de TKO Software, Inc, Blugtooth es una marca registrada de Bluetooth SIG, Inc.




NUESTRAS REVISTAS

Las mejores publicaciones que podéis encontrar en vuestro kiosco

= PLAY2MANIA

- PLAY2MANIA GUIAS Y TRUCOS

Primicia: {la nueva
aventura de Solid!

99 & BIANGE 2 5 B Metal Gear Solid 3 Snake
Eater: Play2Mania os ade-
lanta en un fantastico repor-
taje sus impresiones tras
haber probado la demo de
la nueva aventura de Snake.
¢ Quieres saber de qué va

y lo que podréis hacer?

B Bazar de Navidad: Un
sorteo con mas de 400 pro-
ductos: equipos de sonido
5.1, juegos, camisetas,
munecos, consolas,
mandos... jParticipad!

ProDaimes o [ITescTs B wosve
¥ deseurty geanlira de Salin Sagke v
o g NIAD pnee- 105 SECRETOS o
s MFTAI D R
Play’ l GUiA DE ESTRATEGIA »

& mue B Guia coleccionable:

b - Llegad al final de «La
Tercera Edad» con la
gufa en formato espe-
cial que regalan.

B Suplemento-guia
GTA San Andreas:
Primera entrega,
para que conozcais
hasta el dltimo rin-
con de Los Santos
y del Campo, con
todos sus secretos.
iNo os la perdais!

Campa - Las £ 2os
2 ins misines ds 182 s’.‘:; Euirj;u T dades - Twndas y obic!
" cred

Mepns detaliedos - Trucns, 5o

< NINTENDO ACCION

Ponte a la moda con
los tatuajes Pokemon

B 14 Tatuajes gratis. Demostrad que sois fans
de Pokémon y poneros estos geniales tatuajes.

M ;;Concursad y ganad 33 juegos Pokémon!!
En este bazar hablan de los juegos y consolas

Pokémon disponibles... jjy también os los rega-
lan!!

' W Péster fichas Pokémon. Con los datos de
todos los Pokémon de las nuevas ediciones.

. M 19 Novedades DS. Os adelantan los prime-
ros juegos que tendra la nueva Nintendo DS.

ES B Manual de estrategia de Rojo Fue-
- go y Verde Hoja. En la Revista Poké-

30HC “-?b B :iv g

Seleccion explosiva

M Silent Hill 4 The Room: En esta fantastica guia
los chicos de Play2Mania se aseguran de que
salgais con vida de vuestro retorno a Silent Hill.

M Soluciones completas para los mejares titu-
los: «Psi-0ps», «Jak Ill», «FIFA 2005», «Second
Sight», «Obscure», «Pro Evolution 4», «Formula
One 2004», «Burnout 3» y «Van Helsing».

B Trucos y Minifichas: Mas de 2000 trucos para
los mejores juegos, y minifichas colecionables
con trucos y secretos para gue las guardéis en
las cajas de vuestros juegos favoritos: «Driv3r»,
«Spider-Man 2», «Splinter Cell Pandora Tomo-
rrow» 0 «RE Outbreak», entre otras.

Alaventa el 29 de noviembre

= MICROMANIA

Half-Life 2: _ |
¢el mejor del ano?
M Half Life 2: Analisis completo y definitivo del

juego mas esperado de los Ultimos afios.

B Reportaje de City of heroes. Os adelantan lo
que os encontraréis este juegazo de rol online.

M En el DVD: Un juego completo de regalo, «The
Gladiators». Y ademas, las mejores demos juga-
bles, actualizaciones, videos, especiales y extras.

M Solucién de Medal of Honor: Pacific Assault:
Vital para sobrevivir a la guerra en el Pacifico.

- COMPUTER HOY JUEGOS
Vuelve PC Futbol

M PC Fitbol: Os presentan el retorno del ména-
ger de fatbol mas famoso de nuestro pais.

W Analisis: Prueban «Medal of Honor Pacific As-
sault», la primera expansidn de «Call of Duty», y
todas las novedades del mercado en 24 ordena-

dores distintos, con los resultados mas fiables.

B Los Sims 2: Enteraos de sus mejores
trucos y aprended con un curso practico
y sencillo a disfrutar a tope del juego.

B Juego de regalo: «Colin McRae
Rally 2.0», uno de los mejores
simuladores de rally que existen, “hi-
jo” de la saga mas famosa y realista.



LA NATURALEZA |-

PlayStation 2

WRC 4. DURO.

Competir con todos los coches y conductores oficiales del Campeonato
del Mundo de Rallies 2004 hara que tus manos estén muy ocupadas.
Aln mas si te enfrentas a 18 oponentes jugando on-line. Pero ninguno
de ellos te retara mas gue la Madre Naturaleza. WRC 4. Duro. Muy duro.
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por christophe kagotani

¥ :Qué tal amigos? Saludos
desde Tokio. Aqui el final de afio
se presenta de lo mas animado
para todos los jugones, porque
nos esperan sabrosas novedades.
Para que os hagdis una idea, en
la foto me veis en la fiesta que
Sony organizé para celebrar

que su «Gran Turismo 4» ya esta
terminado y listo para correr en
las PS2 niponas en diciembre.
En otra parte de la revista podéis
leer la entrevista que le hice a
Kazunori Yamauchi, su creador.

=»Si miramos al afio que viene,
en mi seccion os adelanto este
mes dos juegos que seguro que
dan mucho que hablar en PS2. Se
trata de «Shadow of Rome», una
aventura con trasfondo histérico,
v «Shining Forces, el regreso del
clasico RPG de Sega.

=»Volviendo a estas semanas que
quedan de 2004, el juego por el
que todo el mundo suspira aqui es
«Dragon Quest VIIl» (PS2). Para
que os hagais una idea, se van

a poner a la venta 2,5 millones
de unidades, |y se prevé que se
agoten volando! Esto demuestra
lo diferente que es el mercado
japonés respecto al occidental,
porque en Japén también acaba
de salir, por ejemplo, «Halo 2»,

y no ha tenido tanta repercusién
como en EEUU o en Europa.

=»La nueva generacién de
consolas portatiles también
va a dar mucho que hablar.
Por el momento parece que la
delantera la lleva Nintendo DS,
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AGRIPA Y OCTAVIANO
van a ser los des
héroes de esta
aventura. Actuaran
normalmente por
separado, pero a
veces colaboraran
para salir con vida. §

VINE, VI Y JUGUE

SHADOW
OF ROME

A los japoneses siempre nos ha llamado la atencion la historia
de Occidente, en especial la de la antigua Roma. Ahora Capcom
guiere revivirla en su proximo juego, y yo me he infiltrado entre
sus cohortes de legionarios para contaros los primeros datos.

LA HISTORIA
El misterio de César

JULIO CESAR FUE ASESINADO EN EXTRA-
NAS CIRCUNSTANCIAS en marzo del afio 44
antes de Cristo. Nunca se aclaré quién fue el
culpable, pero los programadores nos proponen
descubrirlo. El objetivo es averiguar quién aca-
bé con el dirigente romano, y para ello contro-
laremos a dos personajes: Agripa y Octaviano,
que existieron en la Roma real. El primero lu-
chara por demostrar que su padre no lo hizo y
el segundo buscara al verdadero asesino.




EL SISTEMA
DE JUEGO

). Yo peleo,
fu investigas

LALUCHAY LA INTELIGENCIA
SE COMBINARAN en el juego.
Durante las fases de Agripa ten-
dremos que pelear como gladia-
dor, usando las armas que ten-
gamos a nuestro alcance. Ade-
mas, también habra carreras

de carros y otras pruebas tipicas
de aquella época. Octaviano, en
cambio, no podra pelear, pero
usard su coco para compensar-
lo. Con €] habra que “tirar” de
la infiltracién al estilo «Metal
Gear» y usar los elementos del
escenario para espiar, colarnos
en edificios, etc. Ya he visto al-
gunos "puzzles" a los que debera
enfrentarse y os garantizo que
seran realmente originales.

({ REMEMORAR LA ANTIGUA ROMA
MIENTRAS RESOLVEMOS UN CRIMEN
MISTERIOSO SERA EL OBJETIVO DE UN

JUEGO DE PELEAS E INFILTRACION 1)

LAS PRUEBAS EN LOS
LIRCOS van a ocupar
una parte muy grande
del juego. No sélo
habra que pelear, sino
también esquivar las
trampas e intentar ser
un luchador popular,

LA AMBIENTACION

Toda la dureza
de Roma

LA VIOLENCIA ESTARA MUY PRESENTE
EN NUESTRO AVANCE. En las peleas sera
muy comun, por ejemplo, destrozar a un
rival y usar uno de sus miembros como
porra. Y es que serd importante dar espec-
taculo al pablico para que nos apoye lan-
zéndonos armas o comida. Pero no todo
serd violencia. Segin me dijeron los pro-
gramadores, cerca del 90% de los perso-
najes existieron realmente o aparecen en
hechos auténticos. Ademas, veremos zo-
nas de Roma y Germania, armas inspira-
das en las reales y, en general, una am-
bientacién clavadita a la de peliculas
como "Gladiator" o "Quo Vadis".




que saldréd a la venta el 2 de
diciembre y esta en tercer lugar
en la lista de reservas en las
tiendas. ;Y eso ha hecho que
suban las acciones de Nintendo!
Sin embargo, la impresionante
version de «Ridge Racer» para
PSP ha aumentado también la
expectacion por esa consola,
que estara disponible el 12 de
diciembre. Eso indica que Sony
no ha dicho la dltima palabra
en esta batalla particular que
mantienen las dos maquinas.

=»Una de las noticias que mas ha
dado que hablar dltimamente es
el fichaje de Nobou Uematsu, el
famoso compositor de la banda
sonora de «Final Fantasy», por
una compaiiia llamada Smile
Please. Ahora en vez de trabajar
en exclusiva para Square-Enix
compondré también la musica
de juegos de otras compafiias.

=»Aunque se suele decir que las
despedidas siempre son tristes,
quiero dejaros un buen sabor de
boca antes de marcharme. ¢Qué
os parecen las dos chicas que
salen en la foto de aqui debajo?
Estas bellezas eran el “reclamo”
para que los jugones se pararan
en las tiendas a ver (y comprar)
«Neo Contra» para PS2, un juego
de accién que es la continuacién
de «Contra: Shattered Soldier».
Os dejo con ellas, jy nos vemos
aqui mismo el mes que viene!

ESTAS CHICAS se encargaban de reclutar
a los jugones para probar «Neo Contra».
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LOS COMBATES Y
EFL ROL se daran
cita en esta nueva
entrega del clasico

de Sega, que nos ¢
traera suculentas
novedades tanto en
el aspecto técnico
como en el jugable.

EL REGRESO DE UN CLASICO

SHINING
FORCE

Nuestros lectores mas veteranos recordaran este genial RPG,
que Sega lanzo en 1992 para los 16 bits de su Mega Drive. Una
década mas tarde, la compania ha decidido adaptar su exitosa
saga de aventuras a los 128 bits de PS2... jy la férmula funciona!

LA HISTORIA

El descubrimiento

de un poder latente.

LA HISTORIA COMENZARA CON EL REGRESO
DE MAX, EL PROTAGONISTA de la aventura,

a su ciudad natal. Durante el viaje le asaltaran y
descubrira que tiene un poder oculto que hasta
ese momento desconocia, por lo que decidira pe-
dir consejo a su sabio padre. Ambos quedaran en
que parta junto a su vieja amiga Merrill en busca
de la Ciudad Sagrada para demostrar si es real-
mente un “Caballero de la Fuerza”. Ser4 entonces
cuando su gran aventura dar4 comienzo...




. LOS
GRAFICOS

— Entornos
tridimensionales

POR VEZ PRIMERA EN LA
SAGA, LAS 3 DIMENSIONES
haran acto de presencia en los
cientos de escenarios de gran
belleza y realismo que inunda-
ran los mapeados. Sin embargo,
tanto los protagonistas como
los enemigos lucirdn un aspecto
mas colorista y desenfadado,
algo que le otorga un toque que
aquf en Japén no acaba de con-
vencer a los incondicionales del
clasico de Sega. Un claro ejem-
plo de esta evolucién técnica lo
encontraremos en cada uno de
los enfrentamientos contra los
descomunales e imaginativos
enemigos finales, que nos pon-
drén en serios aprietos.

({ LOS COMBATES DE «SHINING FORCE» LOS COMBATES
CONGREGARAN A MAS DE 20 ENEMIGOS, g oo .
A LOS QUE TENDREMOS QUE DERROTAR' ¢ rentamient

CON LA AYUDA DE DOS ALIADOS )

OLVIDAOS DEL CLASICO SISTEMA DE
COMBATE POR TURNOS presente en
muchos juegos de rol, porque Sega se ha
decantado esta vez por una mayor carga
de accién y ritmo mediante combates en
tiempo real con decenas de enemigos bes-
tiales. De este modo, deberemos hacerles
frente en intensos combates donde tam-
bién podran participar hasta dos compa-
fieros mas que podremos elegir, cada uno
con las virtudes y defectos de las distintas
razas que conoceremos en el juego.

LOS ESCENARIOS

seran tan flipantes y

exdticos como estos

que veis. Su belleza

y estilo estaran muy

relacionados con la EL PASADO TOKYD GAME SHOW
propia historia, pues

la naturaleza tendra

un papel decisivo.
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M Asi sera «Gran Turismo 4»

. SR

iEL CREADOR DE «GRAN TURISMO 4> = s

NOS CUENTA TODO SOBRE SU JUEGO'

PASION ROR
LOS COCHES

¢Queréis saber como sera definitivamente
«Gran Turismo 4»? Kazuneri Yamauchi, el
creador del juego, le ha contado todos los
detalles a nuestro corresponsal en Japon,
Christophe Kagotani. jAqui los tenéis!

| hogar de «Gran Tu-
rismos estd junto a la
bahia de Tokio, al sur
de la ciudad, en las
nuevas oficinas don-
de el equipo de Polyphony Digi-
tal estd poniendo a punto a la
cuarta entrega de la saga. Alli me
cité Kazunori Yamauchi, un ge-
nio que puede presumir de ser el
fundador de la compaiiia (su es-
tudio se “independizé” de Sony
en 1998), su presidente, v tam-
bién el maximo responsable de
un juego que ha vendido cerca
de 33 millones de unidades con
sus 3 capitulos anteriores. Ya-
mauchi entré en Sony Music Ja-
pan en 1992, pero al ano siguien-
te paso a la divisidn de Computer
Entertainment, que por aguel
entonces aun estaba en panales.
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uUSIVA!

Su primer ‘¢ compa-
fnia fue «Motor Toof™6 rand
Prixs, pero a partir de 1996 pu-
do centrarse en su gran sueno:
crear el juego de carreras defini-
tivo. Desde que el primer «Gran
Turismo» salié en Japén en di-
ciembre de 1997 la serie no ha
dejado de evolucionar, y por eso
el lanzamiento de «GT4» es espe-
rado con avidez por todos los
amantes de las cuatro ruedas
que “conducen” una PS2.

=>ANTES DE COMENTAR AS-
PECTOS GENERALES del juego,
lo primero que quise es que Ya-
mauchi se mojara en los dos te-
mas mas candentes que hemos
conocido en las dGltimas sema-
nas: la desaparicion del anuncia-
do modo online y la “aparicion”

del original modo B-Spec. Res-
pecto al primero, mi anfitrion

fue claro: “El modo online esta
listo en nuestras oficinas;
quiero decir que funciona en
«GT4». El problema es que en
Jap6n el online no es un tema
que venda, y en Europa cree-
mos que el estado actual de las
infraestructuras no es capaz
de soportarlo. Tras hablar con
la gente de Sony Europa y
Sony America decidimos qui-
tarlo de la versidn final”. De to-
das formas, mas adelante se lan-
7ard una nueva version del juego
con modo online, v estd anuncia-
da también la de PSP, pero... ¢y
si los jugadores se cansan de
tantas versiones? “Yo hubiera
preferido no sacar «GT Prolo-
go», pero la version online no

e

'i

|
saldra hasta bastante tiempo
después de «GT4». En cuanto
a PSP, es una nueva consola
que requiere muchos estudios
antes de que hagamos algo
con ella”, me explico.

Todo aclarado, asi que hable-
mos del modo B-Spec, que sera
la mayor innovacion de «GT4».
Por si no lo sabéis, se trata de un
modo de simulaciéon que nos sa-
card de la cabina del piloto para
convertirnos en directores de
equipo. En realidad no serd un
modo aparte, sino que en cual-
quier carrera del juego podre-
mos activarlo v, en vez de correr
directamente, le daremos todo ti-
po de ordenes a nuestro piloto,
desde la forma de conducir (mas
o menos arriesgada) hasta cudn-
do adelantar o entrar en boxes pp
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| ¢De qué juego hablamos? De «Gran

" Iy Turismo 45, la nueva entrega del

simulador de velocidad mas aclamadao.

¢Con quién? Con su creador, Kazunori
SR Yamauchi (derecha), que también es

el presidente de Polyphony Digital.
( ¢Para qué consola sale? Estaraala
ﬂ ! venta para PS2 en febrero o marzo.
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® Asi sera «Gran Turismo 4»
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L I / UN COCHE PARA
CADA CONDUCTOR
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CADA COCHE va

a estar formado
por mas de 5000
poligonos, que
captaran detalles
excepcionales.
jHasta veremos
los discos de freno
de las ruedas!

[ 4
¢Cual os gusta mas?
Los 700 coches del juego se agruparan por marcas [pantalla

inferior izquierdal, o por épocas historicas [pantalla derecha).
Ademas, 0s ensenamos también las diferentes categorias.

¥ para repostar. “Me planteé
lanzar una versién B-Spec de
«GT3 A-Spec»”, me confesd Ya-
mauchi, “pero como hubiera
tenido los mismos coches y
circuitos, decidi no convertirlo
en un nuevo juego de la serie.
Por eso tiene sentido incluirlo
ahora en «GT4»". Curioso, sver-
dad? Pues mirad lo que “solté”
cuando le pregunté si este modo
B-Spec es un experimento para
iniciar una serie de simulacion
paralela a «Gran Turismos:
“Creo que si. Hemos alcanza-
do un punto en que la fisica de

los coches es creible, y el pro-
ximo paso es lograr una Inteli-
gencia Artificial igual de rea-
lista. Adn estamos lejos de
tener reacciones como las de
los humanos, pero el modo B-
Spec es una especie de labora-
torio para estudiar y mejorar
este aspecto. Ahora este es mi
principal objetivo, asi que des-
de esa perspectiva tener una
serie de simulacion de carre-
ras seria muy util”. ;Habra que
tenerlo en cuenta para el futuro!

No hace falta que os diga que el
“Gran Turismo” seguira siendo el

CONCEPT: TVR CERBERA
Un juego como «Gran
Turismo» siempre tiene

que estar al dia de las
proximas tendencias, y

por eso tambien vamos

a poder conducir los disenos
mas futuristas.

TURISMOS: BMW 120

Son los coches que vemaos
habitualmente circulando
por las calles de nuestra
ciudad, ;pero a que o0s
molaria poneros al
volante de los Gltimos
modelos del mercado?

modo de juego principal, v en él
de nuevo empezaremos desde
abajo y tendremos que ir ganan-
do carreras si queremos desblo-
guear nuevos coches v circuitos.

=2ESTA VEZ HABRA TAMBIEN
“MISSION RACES”, carreras que
nos plantearan retos a cumplir,
como por ejemplo empezar la Gl-
tima vuelta en segunda posicién
y tener que remontar. Ademas,
en «GT4» va no habra limitacio-
nes para entrar en las carreras
(jpodremos correr con un coche
de 600 caballos contra rivales de

150 caballos!), pero si un nuevo
sistema de puntuacién que nos
recompensara si ganamos carre-
ras en desventaja. Y también en-
contraremos el "Gran Turismo
Resort”, un escenario central que
nos permitira salir de nuestro ga-
raje v explorar concesionarios de
todo el mundo, visitar tiendas de
coches usados, entrar en las es-
cuelas de conduccidn v llegar a
los lugares donde se celebran las
carreras, situados a las afueras v
divididos por géneros.

La tltima gran atraccion serd el
nuevo Photo Mode, que Yamau-




EL MODO B-SPEC
va a “sacarnos del
asiento del piloto
para ponernos

en el papel de un
director de equipo
que tiene gue ir
dando ordenes

a su conductor.
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CLASICOS: MERCEDES 300 SL COUPE
Los coleccionistas de coches también encontraran
una buena representacion de modelos historicos.

GRAN TURISMO: BMW 320i

Por fuera conservan el aspecto de los coches
“normales”, pero su motor esconde una bestia.

chi me presentd asi: “Su inclu-
sion lleva un paso mas alla
uno de los conceptos centrales
de «Gran Turismo»: los place-
res gue nos proporciona un
coche aparte de conducirlo”. Y
€s que aqui no se Lratara de com-
petir, sino de viajar por el mundo
con nuestro coche v sacar fotos
en lugares tan famosos como la
Plaza de San Marcos, en Vene-
cia. Luego podremos guardarlas
en nuestra tarjeta de memoria je
incluso imprimirlas en color!
Pero mas alla de los modos de
juego, lo que nos vamos a encon-

> .@/O

M “EL NUEVO MOTOR HABA
QUE EL CONTROL SEA MAS

4
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RALLY: PEUGEOT 205
Los coches de rally también estaran en el garaje
de «GT 4» para que emulemos a Carlos Sainz.

& NATURAL QUE NUNCA” B
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SUPER TURISMOS: McLAREN
Sen bolidos de carreras como los que participan
en las 24H. de Le Mans. ;0s apetece probarlos?

trar en «Gran Turismo 4» es un
simulador de un realismo colo-
sal, que pretende reflejar toda la
pasion que comparten los bue-
nos aficionados a los coches.

=>LAS CIFRAS QUE MANEJA EL
JUEGO QUITAN EL HIPO: podre-
mos conducir unos 700 vehicu-
los de 80 fabricantes de todo el
mundo v de distintas épocas. Ya-
mauchi me explicé que han em-
pleado un mes en crear cada mo-
delo: “Unos 30 diseniadores se
encargan de los coches, asi
que pueden hacer 30 al mes”.

¢Y no se han “reciclado” coches
de las versiones anteriores? “Si,
unos 200. Sin embargo, no so6-
lo los recuperamos, sino que
también mejoramos los mode-
los 3D”. La siguiente pregunta
tenfa que ser por la fisica de los
coches: ¢la han ido recreando
uno a uno? Esto es lo que me di-
jo: “No exactamente. En «Gran
Turismo» hay una fisica co-
mun para los coches, que se
adapta a las especificaciones
de cada modelo. Asi que la
ajustamos de acuerdo con los
parametros de cada uno: pp

PROCESO DE
DESARROLLO

iNo se escapa
ni un detalle!

La bisqueda del maximo realismo
hainspirado el trabajo de Yamauchi
y su equipo de desarrolladores, que
no hanidescuidado ni un solo detalle,
tanto de losivehiculos coma de los
escenarios o incluso el control,

M EL ASPECTO DE LOS COCHES se estudio
al milimetro. Cientos de fotos sirvieron
para recrear los modelos en el juego.

3

M EL SONIDO DEL MOTOR fue otro de los
aspectos que se miraron a fondo: jhasta
grabaron el “rugido” del tubo de escape!

B LOS ESCENARIOS son reales, asi que los
creadores se los han “pateado” camara
en ristre para reproducirlos fielmente.

(B3

i

M EL CONTROL mas real se lograra si
jugamos con el Driving Force Pro Wheel,
de Logitech, el volante oficial del juego.
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N “EL PHOTO MODE
LLEVA UN PASO MAS
ALLA EL CONCEPTO DE

LA INTELIGENCIA
ARTIFICIAL ha sido
mejorada para que
el camportamiento
de los vehiculos
rivales nos dé la
impresion de que
estan conducidos
por un humano

LA SAGA GRAN TURISMO” B

L} /LA VERSION
PARA PSP

La a se
hacsggortétil

Como seguro que ya sabéis, el futuro
de la saga «Gran Turismo» pasa por
ta consola portatil de Sony, pero la
gran duda es si PSP sera capaz de
mover un juego de este calibre. Asi
lo ve el propio Yamauchi: “Confio en
que tendremos la misma fisica en
PSP, porque la maquina es capaz de
gestionaria. El problema viene con
los graficos. Creo que no podremos
mantener el mismo numero de
coches en pantalla (coinciden &

a la vez en la version de PS2) con

ta misma calidad grafica. Mas

bien me decantaria por 30 4

{i2 en el peor de los casos!)”.

M ruedas, peso, etc. Al final
tenemos unas especificacio-
nes para cada vehiculo, pero
manejadas por la fisica central
del juego”. Ademas, también se-
ra posible personalizar los co-
ches jv guardar en nuestro gara-
je hasta 1000 diferentes!

2L0S 50 CIRCUITOS SERAN
REALES, v habra pistas de ca-
rreras, escenarios naturales y re-
corridos urbanos. jAdemas la ci-
fra se doblara si los recorremos
en sentido contrario! Lo que no
puede ocultar Yamauchi es su
predileccion por el circuito de
Nurburgring, un recorrido de
levenda donde los fabricantes
prueban sus nuevas maqui-

nas: “Yo sofiaba con incluir al-
gun dia ese circuito en el jue-
go”, me dijo. Sin embargo, sus
20, 8 kilometros de longitud se lo
habian impedido... hasta ahora:
“Asi como los automoviles de-
portivos se ponen a prueba en
Nurburgring, tengo la sensa-
cion de que Nurburgring ha
puesto a prueba a «Gran Tu-
rismo»". No sé vosotros, jpero
vo estoy deseando correr allf!
Los aspectos técnicos no sélo
se limitaran a unos graficos in-
creiblemente realistas, sino que
también afectardn a la inteligen-
cia artificial y al control de los
coches, un campo en el que Ya-
mauchi v su equipo también han
hecho grandes progresos: “Creo

Ao
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DE PUBLICO en
las carreras, con
Sus animaciones

" propias, tendra
una intencion
clara: darle mayor
relevancia al
“factor humano”.
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que la LA. es mucho mas natu-
ral en «GT4s. Se nota mucho
en la forma en que los coches
se adelantan, y es todavia mas
claro cuando lo ves en el modo
B-Spec. La mayor diferencia
estara en la agresividad de los
vehiculos controlados por la
computadora. Como condu-
cen de forma mas natural, son
mas “educados” en su com-
portamiento sobre la pista”. El
control y la fisica de los coches
tienen que ver con el motor del
Juego, segiin me explicd su crea-
dor: “Los tres primeros juegos
compartian el mismo motor
para crear la fisica, pero en
«GT4» hemos partido de cero
v este nuevo motor hara que el

/‘.-.i)m'i&r-'“- —
o aad a e

control del coche sea mas na-
tural. Estoy seguro de que los
fans de la serie van a notar el
cambio inmediatamente”.

=» ANTES DE IRME DE LAS OFI-
CINAS DE POLYPHONY, queria
que Yamauchi me diera un par
de pinceladas sobre el provecto.
Por ejemplo, ;cudnto cuesta de-
sarrollar un juego asi? No tanto
COmMO parece, a juzgar por su res-
puesta: “Invertimos mucho en
estudiar los coches, probarlos,
etc., aunqgue lo mas costoso es
la gente que trabaja en el de-
sarrollo. Pero aqui somos “s6-
lo” 80 personas trabajando,
una cifra muy ajustada si la
comparas con titulos como

SR SR
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13 EL PHOTO MODE
e sera una de las
grandes novedades
del ju(‘?ﬂ. Laidea
es que llsvemos
nuestro coche a
escenarios reales y
hagamos fotos tan
chulas como esta

«Final Fantasy»”. Y para finali-
zar, un vistazo al futuro: ¢hacia
dénde quiere llevar la serie? “Me
gustaria que «Gran Turismo»
simulara la cultura que rodea
los coches. Si s6lo quieres con-
ducirn, el juego te lo permitira,
pero simplemente admirar los
coches puede ser igual de di-
vertido. El aspecto online tam-
bién sera parte de esto, por-
que me gustaria que el juego
fuera un lugar donde una co-
munidad de amantes de los
automoviles se reuniera para
compartir su pasion”. Es un
provecto ambicioso, pero su pro-
xima etapa se llama «Gran Turis-
mo 4», y viendo su clase esta cla-
ro que va por buen camino. @

LOS
CIRCUITOS

Conducir por
todo el mundo

Los creadores del juego quieren que
recorramos el mundo a través de los
circuitos, todos reales. Habra pistas
de carreras [Nurburgring, Suzukal,
escenarios naturales (el Gran Cafon)
y urbanos [Nueva York, Hong Kong).

Imagen real

Imagen del juego

M EL CIRCUITO DE'NURBURGRING es la
“joya de la corona” del juego. Sus 20, 8
kilometros han cabido integramente,
iy con una fidelidad total al verdadero!
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B NUEVA YORK sera sin duda uno de los
escenarios preferidos por los jugadares.
¢No os parece alucinante correr aqui?

B EL CENTRO DE
PARIS también
va a albergar
carreras. Como
veis, para crear
el circuito se han
utilizado planos
de las calles
de la ciudad.
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La Biblia de
PlayStation2

-TODO SOBRE LA
MEJOR CONSOLA

Descubre todas las claves que
hacen de PS2 la mejor y la mas
completa consola def mercado.

-TODOS LOS JUEGOS
COMENTADOS

Todos los juegos del catalogo
de PS2 comentados y puntuados.

->COMPARATIVAS

TODOS LOS JUEGOS Y PERIFERICOS PARA PS2 ANALIZADOS A FONDO DE PERIFERICOS
é300 JUEGOS | _ 95 Un repaso a los principales
' & ’ i perifericos para la cansola,
TODOS LOS TITULOS DISPONIBLES i junto a comparativas donde

COMENTADOS Y PUNTUADODS | 3 : :
te senalamos cual es el mejor
volante, equipo de sonido...

-EL FUTURO MAS

4

Z NOILVLSAV1d 3A VYIN8\a ¥\ | U8a

PROMETEDOR
: : Ademas, te contamos todo |o
R0 A OF SONDO.. . - i (7 que nos depara el futuro: nuevas

ONDO " ‘ aplicaciones para los sistemas de
')Psz A F e ol B ; reconocimeinto de imagen y voz,
; 1l I los proximos juegos online...
LA CONSOLA DE SONY ANALIZADA EN _ ‘_ : ;
DETALLE POR NUESTROS EXPERTOS - , N Sin olvidarnos, por supuesto,
EXITOS PR o sony L @ de los juegos del futuro: Resident
FUTUROS s Al % = =0 Evil 4, Devil May Cry 3, Gran
- | .- ¥ ) ‘ Turismo 4, Tekken 5, Splinter
S = Cell Chaos Theory, Mercenarios,
A Commandos Strike Force...
.
, GRAN TURISMO 4,
g;ﬁﬁ% gg&%ﬂﬂ(}s THEORY, TEKKEN 5,

DEVIL MAY CRY 3, MERCENARIOS...

L
v >




PREESTRENO

.‘.‘

JST RECON 25 Una nueva Guerra volverd a desatarse dentro de un mes en PS2 y Xbox,
e poneos el casco y leed nuestro preestreno para que no os pillen con la guardia baja.

‘, Samus Aran, la famosa cazarrecompensas,
es la gran protagonista de este mes, porque

prepara una nueva aventura para GameCube.
¢Queréis conocer todos los detalles de su mision?

MU 0141 eeesse—
2103915 et > et 031303

O

!

C RS
! \l }.. .._cl
ey 1’:
(o' IR L k4 e B . \.. --‘
ey K A FOUR SWORDS»» NuestrdGuerido Link
s sar a GameCube egn un !f!ruim.concepto
5060 AL RIS Wuggf‘ggﬁ : SINGSTAR PARTY» Serd mejor que
A 4 3 vayais afinando la garganta, porque con
este preestreno vais a dar el cante.

EN ESTE NUMERO... ¥ PlayStation 2 Y GameCube

thst Recon?2 .............. Metroid Prime 2........... ..
Dentro de un mes vamos a recibir la Guilty Gear Isuka ... 60  Zelda: Four Swords ..........

iz s . SingstarParty ..............
calurosa visita de llustres personajes “‘GBA

como Link, Samus Aran o Blinx, asi ' Xbhox Final Fantasy | &Il ..........
que sera mejor que no perdais detalle. g X



GameCube

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

— — — -

IN volverd a ser uno de los principales elementos de esta esperada aventura de Samus Aran,
junto a otros apartados no menos importantes como las plataformas, los combates y los ingeniosos puzzles.

p

sera

el ingrediente principal

de la aventura, aungue
habra disparos, puzzles...

alcanzara un
nivel de calidad pocas
vecesvisto en una consola.

™ ) nos
permitira enfrentarnos
a otros tres amiguetes.

¥ Noviembre
¥ Nintendo

¥ Aventura/Accion

METROID
PRIME 2 ECHOES

Los Piratas Espaciales, los enemigos mas clasicos de Samus
Aran, pretenden volver a hacer una de las suyas. Y claro, esta
aventurera espacial tiene las maletas listas para aguarles la fiesta.

B LA CAZARRECOMPENSAS
MAS CONOCIDA de la galaxia
Nintendo, Samus Aran, ya tiene
casi a punto su nueva aventura
en GameCube, jy tiene una pinta
alucinante! El juego volvera a
transcurrir bajo una vista en pri-
mera persona y, para variar, el
objetivo serd acabar con los mal-
vados Piratas Espaciales, aunque
estos “plastas “no serdn nuestros
tnicos enemigos, ni mucho me-
nos. De hecho, nuestro gran rival
sera Dark Samus, una réplica ca-

si exacta a nuestra protagonista,
pero con nuevos poderes y mu-
cho peores intenciones, claro.

- EL DESARROLLO VOLVERA A
SER APASIONANTE, igual que
en la primera parte, y mezclara
un buen nimero de elementos y
géneros distintos. De todos, el
principal volvera a ser la explo-
racién, ya que a nuestra disposi-
cién tendremos el enorme plane-
ta Aether, que estar4 dividido en
varias zonas totalmente diferen-

tes (templos, cuevas, laborato-
rios, etc.) a cudl mas extensa.
Ademads, el mundo de Aether
tendra una particularidad muy
especial, y es que estara dividido
en dos planos paralelos: el mun-
do de la luz y el de la oscuridad.
Como ya imaginaréis, tendremos
que pasar de uno a otro en mu-
chas ocasiones para avanzar.
Pero no todo ser4 explorar en
esta aventura. Los decorados es-
tardn poblados por numerosas
criaturas que intentardn aca-




LOS ESCENA
el hipo, como

RIOS E
este gus
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STARAN SEMBRADOS

ano de tres cuerpos.

Sus desarrolladores...

Retro Studios, que han sido los
que han desarrollado el titulo
ﬂ’ara Nintendo, sélo han creado
s dos juegos de la saga para
GameCube. Pero claro, viendo
los fantasticos resultados,
¢para qué van a cambiar?

A principios de 2005...

— . - g La nueva portatil de dos
- "~ . pantallas de Nintendo (que
4 - =N acaba de ser lanzada en EEUU)
. - tampoco se quedara sin su
racion de «Metroid». El juego
k se llamara «Metroid Prime:
g ‘ ’ Hunters», saldra a primeros de
! 2005 y tiene una pinta del todo
l sensacional, ;no creéis?
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ESTA FANTASTICA N e
AVENTURA VOLVERA
A MEZCLAR MUCHOS
GENEROS DISTINTOS

VSsaAMuUS

ESTA CAZARRECOMPENSAS ESPACIAL
es toda una experta en protagonizar
aventuras alucinantes, Es una de las
heroinas mas queridas de la Gran N.

ENEMICUS, y entre ellos nos encontraremos alguno que otro de los que quitan
iMenos mal que no hay nada que no se arregle con un poco de punteria!



GameCube

Metroid Prime 2 Echoes

DE \LES podemos cambiar del

ERTIRNOS EN

A serd una de las muchas

plano de la luz al de la 65cﬁﬂdad en el munde de Aether. habilidades que Samus podra realizar durante la aventura.

% | ' s i

Samus Aran es uno de los personajes mas clasicos y carismaticos de Nintendo. Lleva con nosotros desde
el afo 1986, cuando debutd en la consola NES, y desde entonces hemos podido disfrutar de sus increibles
aventuras en todas las consolas de la compania, salvo en Nintendo 64. Repasemos su brillante trayectoria:

BERGY 1Her Bi% GO OO
—p .

e

.

Supuso un toque de supuso el estreno de
frescura y nuevas ideas a un género, Samus en la portétil de Nintendo,
el de las aventuras, que estaba muy la clasica Game Boy. Fue una de las
de moda. Fue todo un éxito en NES mejores aventuras que salieron

fue para muchos
la mejor aventura que aparecio
en Super Nintendo. Su mezcla
de géneros resultaba irresistible

o 8 o
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fue el gran debut
de Samus en GBA. Su desarrollo
era tan absorbente como siempre,
y técnicamente era muy bueno.

supuso el salto a las también
3D. El juego se desarrollaba bajo una  para GBA, es un remake del
impactante perspectiva en primera «Metroid» original de NES, pero con
persona. De lo mejor que hay en GC.  nuevos alicientes y mejores graficos.

bar con nuestra vida (en espe-
cial los jefes finales) y a las que
tendremos que hacer frente con
un buen pufiado de armas. Los
puzzles tampoco faltaran a su ci-
ta, v volveran a ser tan numero-
sos e ingeniosos como los del
«Metroid Prime» original.

Para hacer frente a todos estos
inconvenientes, la protagonista
serd capaz de realizar un buen
nimero de acciones, desde con-
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vertirse en bola para llegar a zo-
nas inaccesibles del escenario
hasta saltar de pared en pared al
mas puro estilo Super Mario.
Pero por si esto no fuera ya su-
ficiente, el juego incorporara
una importante novedad: por
primera vez en una entrega de
esta veterana saga podremos dis-
frutar de un modo multijugador
para hasta cuatro participantes a
pantalla partida realmente trepi-

B LA AMBIENTACION
DE CORTE FUTURISTA
ESTARA MUY BIEN
PLASMADA GRACIAS A
UN APARTADO TECNICO
Y SONORO SUBLIME B

LAS ESCENAS DE Vi

IDED seran mas abundantes que en el original.

Asf nos enteraremos mejor del trabajado argumento del juege.

yo/ 4o

URO OF AETHER habra que refugiarse dentro de
estas cupulas de energla para que la armadura no se desintegre.

dante, en el que podremos dar
cafia a nuestros amigos a tiro
limpio. {Seguro que os encanta!

< LA AMBIENTACION SERA
OTRO PUNTO FUERTE, pues es-
tard muy bien respaldada por un
apartado técnico y sonoro de es-
céndalo. De hecho, por lo visto
en las horas de juego que hemos
podido probar, puede que nos
encontremos ante el T.ftulO mas

.

ﬂiﬁ:ﬁ;ﬁ%ii,ihu

brillante graficamente de todo el
catdlogo de GameCube. Y es que
todo lo que aparecera en nuestra
pantalla, desde las animaciones
de los personajes a las texturas
de los decorados, nos dejara bo-
quiabiertos. Eso por no hablar
de los numerosos efectos grafi-
cos (luces, reflejos, particulas,
etc.) que nos alegraran la vista
durante toda la aventura. El so-
nido tampoco se quedara atras

100 103,

R0 serdn una de las mayores novedades, y le
5 duracmn al larguisimo modo individual.

(lo escucharemos en Dolby Pro
Logic II) y redondeara un juego
que es un mas que firme candi-
dato a juego del afio en esta con-
sola. ;Pronto lo sabremos!

Estamos convencidos de
que Samus Aran va a volver
a protagonizar una aventura
extraordinaria, muy variada
y divertida. Ya lo veréis...
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PS2 - Xbox

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.
™ ..-1 - 7 m'—-

UM COMANDO DE ELITE entrenado para seguir todas nuestras érdenes tendra que
enfrentarse a las tropas rebeldes de Corea, que se han propuesto invadir China.

W tves |

con perspectiva en

tercera persona, va
a ser mas espectacular
y realista que en las
anteriores entregas.

dando ordenes
a otros tres soldados,
sera clave para cumplir las
misiones mas dificiles. Su
inteligencia sera notable.

seran los
mas sofisticados de
cualquier cuerpo militar.

e =R .
{ SELELLIIINAR ARMA
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¥ Noviembre
N UbiSoft
W Accion

GHOST
RECON 2

Si nunca habéis sido populares entre vuestros amigos, aqui os
presentamos a 3 soldados que os seguiran hasta el mismo infierno.

BN UNA GUERRA QUE VA A ES-
TALLAR EN COREA ser4 el esce-
nario de las dos nuevas (y distin-
tas) entregas de «Ghost Recon».
Si, habéis leido bien, porque el
argumento de las dos versiones
de este “shooter” sera diferente:
mientras que el juego de PS2 se
desarrollara en el afio 2007, el de
Xbox completard la misma his-
toria, pero cuatro afios después.

Lo que no cambiara sera su de-
sarrollo: ambos nos pondran en
la piel de un miembro de las
fuerzas especiales que, contro-
lando un punto de mira, debe
darle su merecido al ejército del

norte. Ademas, como en toda la
saga, podremos pedir ayuda a
otros tres soldados, que seguiran
las érdenes que les demos con el
mando o un micréfono USB. Es
decir, que sera tan importante la
punteria como la estrategia.

2> JUGAREMOS BAJO UNA
NUEVA PERSPECTIVA desde los
hombros del protagonista, y al
contrario de lo que ocurria en
juegos anteriores, esta vez esta-
remos limitados a controlar a un
solo hombre (cuyo aspecto po-
dremos configurar en el juego de
Xbox), lo que aumentara consi-

derablemente el realismo del jue-
go. Y por cierto, ya que habla-
mos de realismo, serd mejor que
0s vayais preparando para dis-
frutar de un argumento flipante,
obra de Tom Clancy, y de un
emocionante modo online en el
que podremos “poner a caldo” a
nuestros colegas por internet.
¢Os apuntdis a esta guerra?

La perspectiva en tercera

persona

y el argumento de Tom

| B ¥
Lianc

NCy van a garie un sopto de

aire fresco a esta saga, aunque
re , ga,

ras en la LA.




Lo ditimo en tecnologia...

Se trata de un proyecto de los
Estados Unidos para crear la
fuerza de combate definitiva, y
este titulo ya cuenta con alguno
de los prototipos en los que

estan trabajando. Tanto las
armas, como los sistemas de
comunicacién que aparecen en
«Ghost Recon 2» se veran dentro
de poco en los campos de batalla.

El rey de los bestseller...

Es el autor de “La caza del
Octubre Rojo” y

“Panico Nuclear™
entre otros,

B EN «GHOST RECON 2 S croader
SE COMBINARAN ACCION decuegos tn
Y ESTRATEGIA EN UNA CEpumte Cel
FICTICIA GUERRA FUTURA [
ENTRE COREA Y CHINA B

on de disparo

NES se desarrollaran en el sudeste asiatico, en un futuro cercano. LA AMBIENTA LICA provocard que nos tengamos que agachar durante los
e Xbox serd una continuacién de lo que veamos en la entrega de PS2. bombardeos Sln duda estamos ante uno de los puntos fuertes de todo el juego.

rag

10 incluira las armas y los TAMBIEN HABRA FAS R {en las que PARA DISPARAR contaremos con una perspectiva mas
del ejército americano. tendremos que etlmmar a los centlnelas sin ser vistos. cerccma La punteria aumentard si nos agachamos.




PlayStation 2

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.
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P1] : You're just like a
P1 Stead of mak-ing me bet-ter

1L TONDO al que llegaran algunos de los artistas incluidos en el juego nos
hard sudar la gota gorda, pero a poco que hayamos visto OT lo lograremos.

MO ES LO MISMO cantar en la ducha que hacerlo delante de siete colegas. Por una parte,
porgue se pueden reir de nosotros un rato, y por otra, jporgue es muchisimo mas divertido!
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LOS VIDEOS de las canciones serdn otra

forma de pasarlo en grande con «Singstar».

1 i que
apareceran en el juego

seran de lo mas famoso.
iYa dais la vuelta de Bisbal?

permitiran

a dos jugadores retarse

el uno al otro, o jugar al

modo cooperativo y tratar de
sacar adelante la cancidn.

B ozas

BH03714 sm—— w— 034208

A OREJA BDE VAN GOGH batira récords tanto
en la seccién de discos como en la de juegos.

® Noviembre mSony

® Musical

SINGSTAR PARTY

Se buscan nuevos talentos para formar un grupo. Interesados
preguntar por un tio con un microfono y una consola negra.

B LAS VOCES MAS COTIZA-
DAS DEL MOMENTO van a reu-
nirse para dar un concierto, y no
para salvar las ballenas ni nada
de eso, sino para que nos lo pa-
semos en grande con ellos y con
nuestros amigos sin movernos
de casa. Y es que este nuevo
«Singstar», el juego de karaoke
de PS2, incluird 30 canciones
nuevas con las que tendremos
que demostrar nuestro sentido
del ritmo v, como no podia ser
de otra manera, nuestro chorro
de voz. Y qué mejores maestros

que Alejandro Sanz, Bob Marley,
La Oreja de Van Gogh o Elvis
Presley, entre muchos otros.

<2 TENDREMOS NUEVOS MO-
DOS DE JUEGO, que permitirdn
que hasta 8 jugadores midan sus
voces en apasionantes duetos, o
dividirse en equipos y pasarse el
micro como si de una “patata ca-
liente” se tratase, por poner un
par de ejemplos. Ademds, si con
“dar la nota” cantando no tene-
mos suficiente diversién, podre-
mos disfrutar con los videos mu-

sicales de cada cancién o grabar
nuestras actuaciones en la tarjeta
de memoria y modificarlas des-
pués con efectos de distorsion y
detalles visuales de los afios 70 y
80. Ya podéis tomar miel para
aclarar la voz, jporque debéis te-
nerla a punto para jugar!

| PRIMERA IMPRESION |
Hay un montén de canciones de
pop espanol, y eso siempre es
un aliciente, Por otra parte, los
“conciertos” para 8 jugadores
prometen muchisimas risas.
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LA BATALLA ENTRE GATOS Y CERDOS est3 lista para que arranque el préximo mes en la
segunda entrega de la serie «Blinx». En esta ocasién podremos elegir faccién... y poderes.

COMO CERDOS, el objetivo serd infiltrarnos
sigilosamente evitando a los guardias-gato.

de los personajes sera
total. Cada gato o cerdo
sera casi Unico y original.

¥
}

TROL DEL
MPO Y EL ES
in el bando que
elijamos, seran los factores
fundamentales para triunfar.

Xbox

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

LOS ESCENARIOS mantendran un estilo muy
desenfadado. Habra que explorarlos a fondo.

LOS SALTOS serdn muy importantes si jugamos como gatos. Si nuestra
precision falla siempre podremos echar mano del “rebobinado” temporal.

bad ™ - "y

® Diciembre mMicrosoft = Plataformas

BLINX 2

¢Habéis sonado alguna vez con regresar al pasado para arreglar
algo de lo que os arrepentis? Pues con este juego sera posible.

N QUE LOS GATOS TIENEN
SIETE VIDAS es algo que todos
sabemos, pero que posean tam-
bién la capacidad de manejar el
tiempo a su antojo es algo que
desconociamos hasta que llegé
Blinx. Este minino nos va a traer
ahora la segunda parte de su jue-
go de plataformas y accién, que
regresard cargado de novedades
y con un marcado enfoque hacia
el modo multijugador.

La novedad principal serd la de
poder elegir bando, gatos o cer-
dos, cada uno con un sistema de

juego radicalmente distinto: pla-
taformas para el felino, que po-

_dra manejar el tiempo a su anto-

jo, e infiltracién para el porcino,
que hard lo propio con el espa-
cio, creando agujeros y trampas
para despistar a los enemigos.

=EL MODO MULTIJUGADOR
SERA MUY POTENTE, y nos per-
mitira pasarnos el modo historia
cooperando con un compafiero o
enfrentarnos “hocico contra ho-
cico” en divertidos combates de
hasta 4 jugadores en el modo ba-

talla. Ademas, otra de las nove-
dades sera la personalizacién a
tope, ya que podremos bautizar
a nuestro personaje o elegir el ta-
maifio y el color de ojos y pelo.
Asi que sincronizad bien vues-
tros relojes jasi no llegaréis tarde
al analisis del préximo mes!

A .1, ‘Y
Las jugosas novedades que
incorporara asi como el estilo
de juego que mantiene de la
anterior entrega nos hacen
tener bastantes esperanzas.




™

TE PUEDEN QUITAR TU LICENECIA PARA MATAR,
PERO NO TUS GANAS

ENTRENADO COMO UN AGENTE DE ELITE M16, HAS SIDO

NI NTE

) GavECUBE,
AN T e EXPULSADO POR TU IMPRUDENCIA ¥ CRUELDAD, AHORA, COMO
f _i/ '/}1"' _l/:'_d‘yzgf‘)’[: UN AGENTE CORRUPTO, UTILIZARAS TLU EXPERIENCIA JUNTO CON LIN
AV B 7}'-/}, VI 2 7] ARSENAL CON MAS DE 100 COMBINACIONES DE DISPARO CON DOS ARMAS

A LA VEZ.

TU CAMINGO HACIA LAS MAS ALTAS ESFERAS DEL MUNDO CRIMINAL,
MODO UN JUGADOR. PANTALLA DIVIDIDA MULTI-JUGADOR:
VENGANZA EMPIEZA EN WWW.GOLDENEYE.EA.COM
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Game Boy Advance

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

HABLAR CON LOS PERSCNAJES serd un buen modo de conseguir valiosos
objetos y de saber cuél es el proximo camino que debemos seguir.

SALVAR EL MUNDO de ser destruido o de caer en manos de un tirano es algo a lo que estan
acostumbrados los héroes de «Final Fantasy», jpero no podrén hacerlo sin nuestra ayuda!

LAS TIENDAS seran el mejor sitio para llenar

nuestro inventario de armas, pociones, etc,

W/ Etves

seran

por turnos, y en ellos
podremos usar ataques
tanto fisicos como magicos

de
ambos juegos sera
apasionante, y nos
llevara a conocer numerosos
lugares y personajes.

CADA PERSONAJE tendra sus propias dotes
para el cuerpo a cuerpo y para la magia.
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u Diciembre m Square-Enix = Rol

FINAL

FANTASY I &I

Cuando Cloud, Squall y compania todavia andaban en panales,
ya habia héroes capaces de salvar el mundo ellos solitos.

B LA SAGA «FINAL FANTASY»
LLEVA ANOS DE EXITO. Quizd
alcanzé su mayor popularidad a
partir de la séptima entrega, pero
va desde su primer capitulo po-
dia presumir de las virtudes que
la mantienen ahora en lo mas al-
to: emocionantes historias, caris-
maticos protagonistas, vastos te-
rritorios por recorrer, y horas y
mas horas de diversién. Y lo me-
jor es que todo eso lo disfrutare-

mos pronto en GBA gracias a es-
ta conversién de los dos prime-
ros capitulos de la serie.

2>AMBOS JUEGOS VENDRAN
CON MEJORAS, tanto a nivel
grifico y sonoro como jugable,
porque en los dos encontraremos
sendos niveles que nos estaban
presentes en el original. Eso si,
seguiremos controlando a un
grupo de 4 héroes, con los que

podremos hacer todo tipo de
“trapicheos”, comprando y ven-
diendo armas o intercambidndo-
las entre ellos. {Nos esperan unas
Navidades aventureras!

Los graficos son de lo mas
colorista, y tanto la historia
de ambos juegos como sus
mapeados prometen buenas
y largas dosis de diversion.
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GameCube

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.
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AL ENTRAR EN CASAS 0 MAZMORRAS, la accidn pasara de la pantalla de
la tele a la de nuestras GBA, y podremos hacer tareas por separado.

LINK SE HA DIVIDIDO en cuatro personajes idénticos, que deberan cooperar continuamente
para avanzar. jPero tendremos que ser listos para que los demas no nos dejen sin items!

GRAFICAMENTE se optard por un look mas
al estilo GBA, pero con frecuentes efectos.

W

LT , que
nos permitira cooperar
y a laivez competir entre
nosotros. jStper adictivo!

! 10 i , que
al aportar su habitual
carisma y la calidad

de su estilo de juego y de la

historia resultara cautivador.
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LOS COMBATES, en tiempo real, precisaran
de toda nuestra habilidad de lucha en equipo.

® Diciembre m Nintendo = Rol

ZELDA:
FOUR SWORDS

¢Preferis un multijugador cooperativo o competitivo? ;Y qué tal
un juego que una ambas cosas, y encima lo protagonice Link?

B JUGAR A «<ZELDA)» EN MO-
DO MULTIJUGADOR es algo
que ya hemos hecho en GBA, y
que el mes que viene llegaréd con
toda su diversién a GameCube.
Y es que la idea de esta entrega
sera tan sencilla como revolucio-
naria: conectar 4 GBA a una GC
(también valdran mandos nor-
males) y jugar a «Zelda» como
siempre: coleccionando ftems,
solucionando puzzles, cooperan-

do entre los cuatro o haciéndo-
nos un poco la Pascua. La idea
es que los cuatro “clones” de
Link que protagonizaran el juego
perseguirdn un objetivo en co-
mun, jpero sélo uno de ellos po-
dra lograr su destino!

2 TAMBIEN PODREMOS JU-
GAR EN SOLITARIO controlando
a los 4 personajes que aparece-
ran siempre en pantalla, pero sin

duda el modo multijugador seré
el atractivo principal. Y aunque
los graficos serdn muy sencilli-
tos, os aseguramos que la expe-
riencia merecerd la pena. {Id
buscando a tres amiguetes!

Jugando sélo resulta curioso
controlar a los 4 personajes,
pero lo mejor sera jugar cuatro
y organizarse en la estrategia...




Lstas en la Segunda Guerra Mundial.
Te han tendido una emboscadas 4GUE haces?

A. Mantienes tu posicion
b. Retrocedes
C. Pides ayuda a tus amigos del bazx

Recluta a tus companeros en Pathway to Glory.
El juego de guerra online, movil y multijugador.

Colabora con tus amigos para vencer a enemigos de todo el mundo
en Pathway to Glory. La IT Guerra Mundial estalla y la batalla por
el control de Europa esta en su punto algido. Dirige un comando

internacional de soldados de élite de la Il Guerra Mundial y vence ¢ anyone
a tus oponentes en N-Gage Arena. Juego de guerra online N Eq E anywhere
multijugador en las consolas de bolsillo N-Gage QD y N-Gage.

NOKIA

www.pathwaytoglory.com

Publicado por

NOKIA @H REN FI—)) 9 B|I.IEt00t|'I WWwW.n-gage.com/es

Nokia, N-Gage y Pathway to Glory son marcas registradas de Nokia Corporation. Copyright © 2004 Nokia. Todos los derechos reservados. Bluetooth es una marca registrada de Bluetooth SIG, Inc.




UNOS 30 PERSOMAJES se verdn las caras en este trepidante arcade de lucha 2D, que tendrd
como principal aliciente la posibilidad de gue cuatro personajes peleen de forma simultnea.

-

EL APARTADO GRAFICO serd muy vistoso
y colorido. Pareceran dibujos animados.

diversion pa i
meses. Algunos de ello
eran bastante originales.

B
|
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PlayStation 2

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

LOS ATAQUES ESPECIALES serdn la bomba.
Cada personaje tendréa varios distintos.

LOS COMBATES SERAN TREPIDANTES gracias a la velocidad a la que se
moveran los persanajes. Habra que tener muchos reflejos para ganar.

AREA 1T 10N

u Diciembre mSammy mLucha

GUILTY GEAR
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Darse de tortas “virtuales” contra un sélo luchador ya no se lleva,
hombre. jLo suyo es pelear contra tres personajes a la vez!

B LA LUCHA CLASICA EN 2D
va a ponerse de moda gracias a
este espectacular arcade que pre-
para Sammy para PS2. En él se
veran las caras casi una treinte-
na de personajes dispuestos a to-
do con tal de salir victoriosos de
combates que se desarrollaran a
un ritmo frenético. Una de las
principales cualidades de este ti-
tulo serd la posibilidad de poder
pelear hasta cuatro personajes

de manera simultédnea en el mis-
mo escenario. Dichas peleas se-
ran trepidantes, y habré que te-
ner muchos reflejos y habilidad
para no caer derrotados.

=L0S MODOS DE JUEGO tam-
bién ofreceran alguna que otra
sorpresa. Y es que a los modos ti-
picos como Arcade, Versus o En-
trenamiento se afadirdn otros
menos frecuentes como el llama-

do GG Boost, que serd una espe-
cie de beat’em up al estilo «Final
Fight» bastante divertido y que
dara mucha variedad al titulo.
Todo esto, unido a un apartado
grafico muy vistoso, completara
un arcade muy atractivo.

- .}.L?’i .T‘ IR D .} i_a}r‘ !
Este titulo hara las delicias de
los seguidores de este tipo de
arcades. De eso no hay duda.




PlayStation. 2

Para cuando el dialogo deja de funcionar.

: : iqUieEn s€ a P
Ratchet & Clank 3, Humilla a tus colegas online o con el Multitap usando 15 nuevas armas regulables. 7 sofisticadisimos <q punta

artilugios y vehiculos de combate preparados para la destruccion definifiva. . siempre que el didlogo no haya funcionado PI ays l— a t I 0 n E
[NS® MNIAC Para mas ideas sobre como ajustar tus cuentas para ia etermidad, entra en www.ratchetandciank3 com :

Rotchet nd Unokis a registered rademark of Sony Computer Enterlainment Ameticn foe Bevslossd by msorme Gomes 9 2004 Sony Computar Entattatnmont Americe Inc, Publihed b Sony Conipuer Entertainment Eosape
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OS PRESENTAMOS «WANDA
AND THE COLOSSUS», EL NUEVO
JUEGO DE LOS CREADORES DE «ICO»

LA ERA

DE LOS
GIGANTES

Cuando un grupo de programacion es capaz de aportar un toque original

entre tanto juego “clonico”, es normal que sus nuevos proyectos creen una
expectacion enorme. «lco» rompié moldes en su dia, y por eso ahora todos
queremos saber con qué nos van a sorprender sus creadores. jDescubridlo!

os mas heles segui-

dores de PS2, aque-

llos que han seguido

su travectoria desde

el principio, seguro
que se acuerdan de «lco», una
peculiar aventura que salié hace
va tres afios v dejé una honda
huella en quienes la jugaron por
su original propuesta. ¢Que a
qué viene este repentino ataque
de nostalgia que nos ha entrado?
Pues a que sus creadores no han
estado tumbados a la bartola
desde entonces, sino que nada
mas terminar «lco» se pusieron
manos a la obra con su nuevo

provecto, un juego que ha per-
manecido mucho tiempo en se-
creto pero gue ahora, a pocos
meses vista de su llegada a Espa-
fia (lo tendremos aqui en mar-
z0), comienza a salir a la fuz. Se
llamara «Wanda and the Colos-
sus», nosotros hemos llamado a
las puertas de Sony para enterar-
nos de todos los detalles, v ahora
0s vamos a poner al dia.

=2 LA HISTORIA DE LA QUE
PARTINA TODO se desvelo en un
video que se proyecto en el pasa-
do Tokvo Game Show: en ¢l apa-
rece un erigimatico jinete que ca-

balga transportando a una chica
inconsciente (¢muerta quiza?)
hasta llegar a una especie de al-
tar. Tras dejarla sobre él, una luz
tlumina la escena y se escucha
una voz que le explica gue sélo
hay una forma de devolverle el
alma a su companera, “novieta”
o lo que quiera que sea: jderro-
tando a todos los gigantes que
habitan en ese mundo!

Asi que va conocemos al prota-
gonista, de nuevo un chico que
se enfrenta a un “marron” que
parece superar su capacidad,
igual que ocurria en «lco», ¥
también conocemos a sus ene-

Migos, UNos gigantescos seres de
los que podéis deducir su peli-;
grosidad con salo mirar las pan-
tallas que os ensenamos agui,

- AHORA QUEDA DESCRIBIR
EL SISTEMA DE JUEGO, v aqui
es donde sale a relucir la aficién
de sus creadores por darle un to-
que original e inconfundible a to-
do lo que sale de sus oficinas.,
Aungue todavia no han avanza-
do muches datos, al parecer ca-
da coloso serd en si mismo una
fase viviente. Una enorme, vio-
lenta v atemorizadora fase vi-
viente. Suena inaudito, ¢sverdad? o
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Tendremos que recorrer el
mundo en busca de estos gigan-
tes, que se “despertaran” cuando
nos acerquemos a ellos, v a par-
tir de entonces comenzara una
desigual lucha entre David (no-
sotros) v Goliat (ellos). En estas
épicas batallas nuestro objetivo
serd “escalarlos” para encontrar
sus puntos débiles y asi poder
quitarles la vida. Obviamente, va
os podéis imaginar que la tarea
no va a ser facil, porque la dife-
rencia de tamario sera aplastan-
te, v ademas estos angelitos se
moveran constantemente de la
forma mas brusca v haran toedo

EL APARTADO
GRAFICO, come
veis, sera de (o
mas espectacular
Cada nuevo gigante
que encontremos
tendra un aspecto
mas amenazador
que el anterior

lo posible (que serd mucho) para
que la idea de acabar con ellos se
nos borre de la cabeza,

2 NUESTROS ENEMIGOS SE-
RAN DE VARIOS TIPOS, porque
nos encontraremos algunos altos
como rascacielos, otros con ca-
pacidad para volar v hasta los
habra acuaticos. La verdad es
que hara falta tener muchos...
ejem, arrestos para enfrentarse a
estos colosos, v mis si tenemos
€0 cuenta que tampoco Vamos a
ir sobrados de armamento, la
verdad. Por lo que hemos podido
ver hasta ahora, tanto en panta-

Ilas como en video, nuesiro
protagonista solo 1ra armado con
una espada v un arco. No es na-
da alentador, pero al menos ten-
dremos un consuelo: también
contaremos con la avuda de
Agro, nuestro caballo, que sera
un apoyo mdispensable para mo-
vernos por los escenarios v acer-
carnos a los gigantes. Agro es
precisamente uno de los aspec-
tos del juego del que mas orgu-
llosos se muestran los programa-
dores, tanto por su Importancia
en el desarrollo en si como por
cOmo estara resuelta esa partici-
pacion. Y es que nuestro compa-

nerc de aventuras se movera con
total naturalidad de forma semi-
automatica, v su elevada inteli-
gencia artificial le servira para
alejarse del peligro evitando, por
ejemplo, saltos al vacio o cho-
ques contra elementos del deco-
rado. Ademas, nos valdremos de
€l para rodear a los enemigos e
incluse podremos ponernos de
pie en su grupa para saltar sobre
ellos. Esta relacién entre perso-
najes también es un sello de la
casa, como va demostraron en
su dia Ico v Yorda (la chica a la
que debfa ayudar en su juego), v

no en vano sus creadores estan »»



»

RELACION

;Queé tiene que
ver con «lco»?

Los rumores que corrieron durante
bastante tiempo sobre la existencia
de «lco 2» y el secretismo que roded
a este juego, hicieron que se creara
una confusidn bastante importante
sobre la relacién entre ambos. ;Qué
os parece si lo aclaramos todo?

™

LA ESTRATEGIA i, A : LOS COLOS0S - *
tambien estara SR L R DESPERTARAN e
presente en el ; e —r i ‘ cuando nos
juego, porque SEERE——— i W acerquemos a
tendremos que A e sk o i et d TN e e (S ‘ ) ellos. Enese
encontrar la forma 5 . 3 S T T momento sera
de escalar el R b = i mejor tener
cuerpo de nuestros - o T T S i T imrie e r culfiado. jpodrian 3
enormes rivales i : el ~" hacernos papillal

B NUESTRO OBJETIVO EN ESTE JUEGO ' :

SERA DERROTAR A LOS COLOSOS. UNOS IEiequipodepmgramaciénde«Wanda
ENEMIGOS GIGANTESCOS QUE SE “iEe. A rar datos GeEAadomes S0
CONVERTIRAN EN FASES VIVIENTES B poc o o o ko B .
M Los programadores se encargan de

dejar claro a todo el que le pregunta
que «Wanda» no es la continuacion

4 EL MEJOR AMIGO e ol s s
y| DEL AVENTURERO e | :
¢Conocéis L ' T B 3

a Agro?
de aventuras en «icox. En
personaje: Yorda en el caso de lcoy el

Los programadores de WA Y
«Wanda» no pueden ocultar f !
este caso, Agro se movera de /
forma semi-autematica, y su

caballo Agro en el del protagonista de
«Wanda and the Colossus».

o

su debilidad por las parejas
de protagenistas, y por eso
quieren que el caballo Agro
?gggfr;’fre? ;’Sggg"?gf’sle%i? e B M Sin embargo, eso no quita para que
a los Colosos y poder subir a o £ los dos juegos tengan varias cosas

: en comun, como el hecho de que su

juegue un papel simitar al
de Yorda, nuestra compariera
ellos con mas facilidad. ‘

protagonista sea un chico que afronta
un reto enorme en compania de otro

M El estilo grafico y la ambientacion entre
cowso medieval y fantastica también son muy
ESTE SERA UNO DE LOS parecidos len ambos jlueg:s. De hecho,
GIGANTES o 05 quc os e
enfrentaremos en el juego. :

E.“ mﬁ:’&%’:&:&““ M Lo que también recalcan sus creadores
d{:nominar “terrestre”, pero _ ::so sfque nﬁn;W::dan.:nd the Codlossu;,»
también nos encontraremos vamos a encontrar unas dosis de
Colosos voladores e incluso accién mayores que en «lco». Esperan
acuaticos. Habra que descubrir que eso les sirva para vender mas.
los puntos débiles de cada uno

para poder derrotarlos.
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¥ Primeros datos de «Wanda and the Colossus»

N

LOS MOVIMIENTDS
BRUSCOS de los
Colosos cuando
nos acerquemos
haran dificit que
10s sibamos a
ellos para buscar
Sus puntos débiles
y liguidarles.

B TENDREMOS QUE BUSCAR
LOS PUNTOS DEBILES DE
LOS COLOSOS ESCALANDO
POR SU CUERPO MIENTRAS
SE MUEVEN SIN CESAR R

EL DISENO DE
LOS ENEMIGOS

Gigantes con
vida propia

La original propuesta del juego, con
tos Colosos convertidos en “niveles
vivientes', dara mas protagonismo
que nunca al diseno de nuestros
enemigos. Ei reto al que se
han enfrentado los
programadares no

solo ha sido imaginar

una anatomia por

{a que nosotros
tendremos que

“avanzar, sino

también lograr

gue tengan unocs i
movimeentos con la

fluidez necesaria, y al
mismo tiempo den ta
misma sensacidn de
pesadez que ofrecen los
animales mas grandes.

La integracidn de sus
gigantescos cuerpes con las
acciones de nuestro pequefio”
protagonista va a ser una de las claves
que mas nas sorprendera al jugarto.

97

N

»rconvencidos de que la emotivi-

dad que crea sirve para que los
protagonistas calen mas hondo
en los jugadores.

=2 L0S RETOS QUE PLANTEA
UN PROYECTO ASI a nivel
técnico son muy importantes,
ya que no es facil animar a

»  UNOoS personajes tan enor-
mes como los Colosos y
| consegull que Sus reaccio-
¥ nes a nuestros ataques pa-
rezcan naturales. «Wanda»
usard un sistema de ani-
macion que han denomi-
nado “Organic Collision Defor-
mation”, vy por las escenas que
hemos visto conseguira integrar
de forma maravillosa las accio-
nes del protagonista v los movi-

mientos de los Colosos, que cam-
biaran de postura bruscamente
si les atacamos en determinados
puntos y nos abriran asi nuevos
Caminos para que sigamos su-
biendo por su cuerpo.

Lo que si se mantendra respec-
1o a «lco» sera esa ambientacion
caracteristica a medio camino
entre lo medieval v la fantasia, e
incluso se especula con que am-
bos juegos se desarrollen en el
mismo mundo. Desde luego, no-
sotros estamos deseando poder
comprobarlo cuanto antes, por-
que lo que hemos visto hasta
ahora de «Wanda and the Colos-
sus» tiene una pinta fantastica.
iNo nos cabe duda de que va a
ser una de las aventuras que mas
ammaran el inicio de afno! 72



Tales of Symphonia® ® KOSUKE FUJISHIMA.
TALES OF SYMPHONIA TM & © 2003 NAMCO LTD., ALL RIGHTS RESERVED.

GAMECUBE.

N

... POR LA SUPERVIVENCIA, LLENA DE AVENTURAS.

En un moribundo mundo llamado Sylvarant, la
leyenda cuenta gque un dia un Elegido aparecera
entre la gente y la tierra renacera.Después de gque
un feroz ataque por nna misteriosa raza dejase su
ciudad en ruinas, el Elegido y sus amigos se embarcan
en un peligroso y arriesgado viaje para abrir la
puerta entre dos mundos entrelazados y restablecer
el mana gue fluye entre ellos.

Tales of Symphonia recrea uno de los juegos de
batalla mas fieros y con mds accién jamas creado.
Un exclusivo combate en tiempo real te deja un
control absoluto de tus personajes durante el
combate, utilizando cientos de hechizos y combos.
Una experiencia épica con fascinantes escenarios
en 3D y escenas animadas hechas a medida por el
renombrado artista Kosuke Fujishima.

- V -l‘ . : , M
A “1“
UNA BUSQUEDA PELIGROSA... |
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CONCURSO

iBUSCAMOS AL
MAYOR EXPERTO
EN VIDEOJUEGOS'

Queé, ;te sabias las respuestas del primer

cuestionario? Pues no te duermas en los

laureles, que aqui llega el segundo. Llegar

a ser el mayor experto en videojuegos y NnTENORYS
llevarse este premio no es coser y cantar...

2/ <= UN JUEGO
A ELEGIR*

*iMas de 120 jue

Las mejores companias estan desarrollando juegos para la nueva portatil de Nintendo. Ya hay mas de 120 titulos preparados que
aprovecharan a tope la doble pantalla de la consola. Si eres uno de los ganadores podras elegir el que quieras. jMira estos ejemplos!:

AIR HOCKEY WARIO WARE INC. DS METROID PRIME PUPPY TIMES MADDEN NFL DS RESCUE SUB




{MIRA QUE FACIL
ES PARTICIPAR!'

¥ Durante tres meses, comenzando por
Noviembre, encontraras en Hobby Consolas un
cuestionario con diferentes preguntas hasta
completar la cifra de 100 (33 en Noviembre, 33
en Diciembre y 34 en Enero)

¥ Para participar deberas acudir a la siguiente
direccion de internet:
www.expertoenvideojuegos.com

Alli deberas registrarte (recibiras un e-mail de
confirmacion y podras seguir participando con
los siguientes cuestionarios sin necesidad de
registrarte de nuevo) y responder a las
preguntas en el mismo orden que aparecen en
la revista (los enunciados de las preguntas no
estaran en la web). Sélo puede haber una
participacion por persona.

W Para responder a las preguntas de este
segundo cuestionario tienes de plazo del
1 al 31 de Diciembre

® Una vez hayas respondido a las preguntas no
podras modificarlas ni acceder a ellas

IMPORTANTE: Debes conservar cada uno de
los cuestionarios originales (no se admiten
fotocopias) que verads cada mes en esta doble
pagina. Deberas canjearlos por el premio en
caso de que seas uno de los ganadores.

- Una vez terminado el plazo de respuestas del
ultimo cuestionario (31 de enero) las
respuestas correctas y los ganadores se
publicaran en un nimero posterior de Hobby
Consolas.

- Bases del concurso al completo disponibles
en http//:www.expertoenvideojuegos.com

NINTENDBDSM

Ninnd

2 CUESTIONARIO

34, ;Cémo se llama el programa-
dor del juego «Super Tennis» pa-
ra Super Nintendo?.

35. ;Como se llamaba ¢l protago-
nista del juego «GTA 112

36. ;Cuantos coches hay en total
disponibles en el juego «Gran
Turismeo 3»2,

37. ;Cémo se llama el creador de
la serie «Commandoss?

38. ;Como se Hlama la actriz prin-
cipal de la pelicula Resident Evil?

39. (En que numero de Hobby
Consclas colaboré por primera
vez Christophe Kagotani?

£0. ;Qué compaiiia fue elegida
por los lectores de Habby Conso-
las como la mejor compaiiia del
ano 20027

41. ¢En que mes v afio nacié la
clasificacion PEGT?

42. ¢Cémo se llama el creador de
la pulga Bugaboo?

43, ;Como se llama el poseedor
del record mundial de «Pacman»?

4h. ;Camo se llama el programa-
dor v el grafista del juego «La
Abadia del Crimen»?

45. ;Quién fue el 1lustrador de la
portada del videojuego de Tapo
«Viaje al Centro de la Tierra»?

£6. (Que dos bandos ficticios se
enfrentaban en «Command and
Conguers?

47. ;Cémo se llamaba el protago-
nista de «Alone in the Dark»?

48. ;Como se llamaba el creador
de «Tempest 200022

49. ;Cual ¢s el nombre de la em-
presa encargada del desarrollo de
«Halo 2» (X-Box)?

50. ¢(Como se llama el responsa-
ble de la serie «Gran Turismos?

51. ¢Cual es ¢l nombre del pana-
dor del concurseo de Hobby Con-
solas “El Mavor Experto en Vide-
ojuegos” del aiio 19982,

52. ;Quién fue e] primer direcior
de la revista Hobby Consolas?

53. ;Quien fue el primer director
de la revista Micromania?

54, ;Cuantos minijuegos dileren-
tes tiene «Wario Ware Inc Mega-
Party Games»?

55. ;Como se llama el productor
del juego «Splinter Cells?

56. ¢(Ouién fue ¢l tundador de
«Alari»?

57. ¢Como se Hama la ciudad ins-
pirada en Nueva York en la que
discurre el juego «Grand Theft
Auto HI»?

58. ;Queé empresa distribuyé por
primera vez la Super Nintendo
en Espaiia?

59. ;Cual era la amica arma que
podia utilizar Mario en el primer
juego en el que aparecio?

60. ;Cual tue el primer juego de
Super Nintendo en usar el chip
FX?

61. (Cual fue el primer jucgo de
fiaitbol que salio en Espana para
Super Nintendo?

62. ;Como se llamaba la amplia-
¢i6n de memoria para la Ninten-
do 64?2

63. ;Cual fue el primer juego que
se incluyd con la Game Boy en
Espana?

b4, ;Cual fue el primer personaje
temenino al que tubo que resca-
tar Mario?

65. ;En qué ciudad esta la sede
de Nintendo en Japon?.

66. ;Como se llamaba la Super
Nintendo en Japon?
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NOVEDADES

¥ TODOS LOS LANZAMIENTOS DEL MES ANALIZADOS Y PUNTUADOS

L} | ASi HACEMQS

ESTA SECCION

Asi analizamos los juegos

P LLEGAMOS HASTA EL FINAL. Para poder valorar un
juego con total autoridad hay que exprimirlo a tope,
desvelar todos sus secretos, descubrir todas sus
posibilidades... Nosotros lo hacemos con cada uno de
ellos, aunque nos dejemos los dedos en el intento.

» CONTAMOS CON LOS MEJORES EXPERTOS. El equipo
de criticos de HC no estd formado por aficionados. Para
poder analizar juegos en nuestra revista hay que ser un
auténtico “licenciado” en videojuegos. Y los mas de 12
anos que llevamos en el kiosco avalan esta afirmacion.

» PUNTUAMOS CON TOTAL OBJETIVIDAD. Creemos que
es muy importante ir bien informado a la hora de comprar
un juego. Por eso nos tornames muy en serio este tema
y, tras discutir entre nosotros la puntuacidn de cada titulo,
te contamos lo gue realmente pensamos sobre éL. Sin
pelos en la lengua y con el mayor rigor.

Asi puntuamos

» MENOS DE 50: MALO. Como en el colegio: si no se llega
al 5 es un suspenso. Olvidate de este juego, por favor,

P Dz 50 4 59: REGULAR. Aprobado por los pelos. Site lo
regalan échale un ojo, pero si tienes que pagar por éL...
»- DE 60 A 6%: ACEPTABLE. No esta mal. Tiene algunos
alicientes y puede ser recomendable, perc con reservas.
» DE 70 A 79: BUENO. Si te gusta el género o te atraen
los protagonistas, seguro que te divertiras con él.

» DE 80 A 89: MUY BUENO. No te quepa duda: con

este jueqo te lo vas a pasar en grande, de lo mejor en
su género y en todo el cataloge de la consola.

» DE 90 A 95: EXCELENTE. Cémpralo sin dudarlo,

te guste o no el género al que pertenece; es uno de los
Juegos imprescindibles que hay para tu consola.

» MAS DE 95: 0BRA MAESTRA. Hablamos de uno de los
mejores juegos de la historia. Si no te haces con él, te
senalaran por la calle y tus colegas se reiran de ti.

Asi es nuestra ficha

j valoractdn

et

P LO MEJOR. Lo mas destacado del juego, las razones
que te pueden llevar a comprértelo.

P LO PEOR. Los aspectos menos logrados, lo que te
puede invitar a “pasar” de un juego.

P ALTERNATIVAS: Aqui te ofrecemos los juegos
similares que hay disponibles en las tiendas.

» GRAFICOS: Valoramos el apartado visual: disefio de
personajes y decorados, animaciones, efectos...

P SONIDO: Puntuamos la musica, los efectos de sonido,
las voces, el doblaje al castellano...

» DURACION: La esperanza de vida de un juego: horas de
juego reales, modos, opciones, multijugador...

P DIVERSION: Todo lo que hace gue un juego sea
divertido: mecanica de juego, desarrollo, control,
ambientacion, dificultad, ritme, argumento...

> PUNTUACION FINAL: La nota definitiva teniendo en
cuenta todes los apartados anteriores. NO es una media
aritmética, pues la diversion es lo que mas cuenta.

P VALDRACION: La sentencia final, una valoracion

general del juege situdndolo dentro del catdlogo de su
consola . Es la opinién “oficial” de Hobby Consolas.

. RECOMENDADA SEXO

«CALL OF DUTY» Este shooter
subjetivo que aparece para todas las
consolas se ha destapado como una
auténtica sorpresa. jNo os lo perdais!

«HALD 2» Los shooters subjetivos
ya tienen un nuevo rey en Xbox.

¢Queréis conocer todas sus |
virtudes? Pues ya sabéis. jA leer! !

\ ¢
‘x\

\\

«GTA SAN ANDREAS» Uno de los juegos mas esperados del afio (por no decir el que mas) acaba de aterrizar en |
PS2. ;Habra merecido la pena la espera? Comprobadlo en la mega-review de 6 paginas que os hemos preparado. ‘

EN ESTE NUMERO...

Mortal Kombat Decep. . 110 MenofValor .......... 156  Prince of Persia2 ...... 90

? PlayStatlon 2 Need for Speed Und. 2 .. 98  MetalSlug3 .......... 146 Tales of Symphonia . ... 132 |

allof QU ssoseiinnas Pri ; |
Crash & Burm 150 rince of Persia2 ...... 90  Mortal Kombat Decep. . 110 |
Dragon Ball Budokai 3 . 136 Ratchet & Clank 3 ... .. 120 Need for Speed Und.2 .. 98 \b
Flatout " y3g  TheGetawayZ ........ 114 Prince of Persia2 ......90 NeGage
Goldeneye ............ 148 POERIRNSe0oatt (12 Repfigl ..o 154
GTA San Andreas ..... .. 7 W Xbox
Jak3 o 106  Crash&Burn ......... 0 W GameCube :
[Ty PRSI ||/ - o] SU———— 138 Goldeneye ............ 148 * GB Advance '
Los Increibles......... 144  Goldeneye ............ 148  LosUrbz ............. 138 GTAAdvance.......... 134 I
LosUrbz ..... SRR 140 Halo2 ................ 84  NeedforSpeed Und.2 ..98  Mariovs Donkey....... 152
MetalSlug3 .......... 146 LosUrbz ............. 140 PaperMario2.......... 94  Zelda the Minish Cap .. 118
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¢Creéis que sacar
un conejo de la
chistera es magia?
Pues de este juego
pueden salir tres
ciudades, cientos

de vehiculos, los tios
mas duros y una
historia de mafiosos
que quita el hipo.

72 HC

N EL JUEGO MAS GRANDE Y
POLEMICO LLEGA A PS2 tras
una interminable espera durante
la que hemos ido conociendo los
detalles con cuentagotas. ;Mere-
cia la pena tanta expectacién?
iClaro que sf! Ya os podemos
confirmar que la historia de Carl
Johnson, el protagonista de «San
Andreas», es la mas larga y apa-
sionante que hemos jugado nun-
ca en una consola. A grandes
rasgos, CJ es uno de los miem-

NOVEDADES .7z -

-Accrc&N/AVENTURA ® ROCKSTAR ®| -2 JUG. m CASTELLANO (textos) m 69 € mLan:

bros mas jovenes de los Orange
Groove Families, una de las prin-
cipales bandas mafiosas de la
ciudad de Los Santos, y su obje-
tivo consiste en ir cumpliendo
una serie de “encarguitos” hasta
hacerse un nombre entre los cri-
minales de todo el estado. ;C6-
mo? Pues con un desarrollo lle-
no de posibilidades, que sigue
las pautas de los dos ultimos
«GTA»: ademds de controlar un
personaje que corre, nada, trepa,

Ya disponible m

LA HISTORIA DE
C.J. desde que
es un simple
miembro de una
banda hasta que
se convierte en
el mafioso mas
grande del estado
nos lleva por
tres enormes
ciudades, que
recorremos con
total libertad.

We got bikes on'obr slx - smosh It Smaks]

lucha con sus pufios y dispara
cualquier arma, podemos “agen-
ciarnos” y conducir todo tipo de
vehiculos, desde un deportivo a
una cosechadora o una avioneta.

Y esto es sélo el principio, por-
que Carl no sélo es el protago-
nista més versitil, sino también
el mas real... {y caprichoso! A
medida que vamos avanzando
en el juego tenemos que atender
a sus necesidades de vestirse, co-
mer y hacer ejercicio como cual-




LOS TIROTEOS son,
después del robo de
vehicules, la actividad
mas frecuente en el
juego, asi que pronto
mejararemos nuestra
punteria. El color del
punto de mira indica
la energia que le
queda a los objetivos. *

-

Ne shitl What you deingiin Vegcos

LAS PERSECUCIONES EN COCHE son muy emocionantes.
LLos vehiculos se destrozan y tienen una fisica casi real.

quier tio “de verdad”. Y con un
protagonista asi, ;¢qué mejor que
recorrer libremente un escenario
gigantesco y lleno de secretos?

=»LAS TRES CIUDADES QUE VI-
SITAMOS, Los Santos, San Fie-
rro y Las Venturas, son réplicas
de las principales capitales de la
costa oeste de los EEUU (Los
Angeles, San Francisco y Las Ve-
gas respectivamente). En cada
una encontramos vehiculos, ar-

-

thaodY)
g

mas, tiendas exclusivas y por su-
puesto bandas criminales que
nos van encargando pequefas
misiones, como persecuciones
en coche, robos, eliminacién de
testigos protegidos... y algunas
menos convencionales, del estilo
de participar en una guerra de
vehiculos teledirigidos o engatu-
sar a una D.J. con nuestro baile.
Por si todo esto no os basta pa-
ra haceros una idea de las di-
mensiones del juego (junas

UN MAFIOSO
PRESUMIDO

Alo largo del juego
podemos modificar el
aspecto y también las
caracteristicas de Carl.

He aqui un par de ejemplos:

NOS PONEMOS CACHAS yendo
de vez en cuando al gimnasio,

y asi ganamos resistencia y mas
velocidad durante las carreras.

CAMBIAMOS DE ASPECTO en
las peluguerias o en cualquier
tienda de ropa. En cada una de
ellas tienen modelos diferentes.

PARA GANAR EL RESPETO de nuestra banda y lograr que
nos obedezcan, basta con cumplir las misiones principales.

VIDA EN LA CALLE

Estas son las actividades de C.J.
para un dia de juego cualquiera:

1. CUMPLIMOS MISIONES a bordo de los
vehiculos mas variados. De este modo nos
granjeamaos el respefo de las bandas,

2. CONQUISTA RRITORIOS
eliminando a las bandas rivales.

Asi mejoramos nuestra punteria

3. NOS RELAJAMOS en el

gimnasio o jugando una partida

a cualquiera de les minijuegos

disponibles, como las recreativas.

CARL =)

ESTE PANDILLERO es
nuestro protagonista en el
juego. No solo es capaz de
las acciones mas variadas
(que mejoran con el uso}
sino que debe vestirse,
comer y ejercitarse.
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B GTA San Andreas

HISTORIA DE
3 CIUDADES

El estado de San Andreas
es un enorme escenario

donde encontramos estas
tres ciudades. Comenzamos
el juego en Los Santos, y a
medida que progresamos

se abren las dos restantes.

LOS SANTOS tiene el ambiente,
las bandas callejeras y los
edificios de la ciudad de L.A.

LAS VENTURAS es la capital
del juego [de azar) y esta llena
de casinos y espectaculos.

SAN FIERRO recoge el
espiritu de la ciudad
de San Francisco.

LOS VEHICULOS DISPONIBLES incluyen coches, motos,
bicicletas, helicdpteros, tanques, barcos... jy no se acaban!

Gong members In your
car will open fire on

thraats i you're dess
anough.

PARA DISPARAR POR LA VENTANILLA mientras conducimos
debemes reclutar a un par de miembros de nuestra banda.

Alo largo del juego C.J.
se rodea de todaila gente

que puede encontrarse en las
calles, desde otros pandilleros
a chicas... ejem, de vida “facil”.

PlayStation 2

S |

100 horas si nos dedicamos
sélo a las misiones principales!),
también debéis tener en cuenta
que entre ciudad y ciudad es po-
sible recorrer una enorme exten-
sién de terreno, con bosques, de-
siertos, montafias y un montén
de pueblos y zonas secretas. Eso
si, todos estos lugares se van
abriendo de manera progresiva,
asf que no podemos pasear libre-
mente por ellos hasta bien avan-
zada la aventura. Y lo mejor es

CARL NECESITA ALIMENTARSE en cualquiera de los
restaurantes de la ciudad. {Si nos pasamos lo echara todo!

TAMBIEN USAMOS EL SIGILO [con el stick analégico) para
cargarnos a los centinelas sin llamar demasiado la atencién.

que, al contrario que ocurria en
los anteriores juegos de la saga,
va no hay tiempos de carga que
nos interrumpan el paso entre
las diferentes zonas del mapa.

<2 NUESTRAS POSIBILIDADES
SON INFINITAS, ya que ademaés
de las misiones principales pode-
mos dedicarnos a conquistar el
terreno de las bandas rivales co-
mo en una partida de Risk, utili-
zar el sigilo para desvalijar casas



B DEBE QUEDAROS
MUY CLARO QUE
«SAN ANDREAS»
ES UN JUEGO SOLO
PARA ADULTOS R

o probar minijuegos que van
desde las maquinas tragaperras
a partidos de baloncesto calleje-
ro. Y no olvidéis la posibilidad de
trabajar como taxistas, policias,
bomberos o llevando a chicas de
compafiia a casa de los clientes.
Sin embargo, el apartado més
sorprendente de «San Andreas»
es la opcién de modificar a nues-
tro gusto el aspecto de C.J. No
s6lo se trata de hacernos tatuajes
en un estudio, cortarnos el pelo

o elegir nuestra ropa (todo se
consigue mediante un cémodo
sistema de meniis). También po-
demos aprender nuevos golpes
en los gimnasios de artes mar-
ciales de cada ciudad iy hasta tu-
near nuestro coche en un taller!
Al final, el personaje de cada ju-
gador sera diferente y tendré sus
propias habilidades, que ademas
mejoran a medida que practica-
mos. Por ejemplo, cuanto mas
disparemos con la ametrallado-

POR EL AIRE
también nos
movemos en
- avionetas,
helicopteros
e incluso con
un parapente
a la espalda.

ra, mejor serd nuestra punteria,
e incluso podremos llegar a ma-
nejar dos armas al mismo tiem-
po (una con cada mano, claro).

LA AMBIENTACION DE LA
DECADA DE LOS 90 se nota en
la ropa de los protagonistas, la
musica que suena en las diferen-
te emisoras (que podemos selec-
cionar con la cruceta de control)
o los coches, que aunque no son
modelos reales si que estan cla-

APRENDEMOS GOLPES en los diferentes gimnasios de
artes marciales que hay repartidos por cada ciudad.

LAS APUESTAS

no tienen limite en
los casinos de Las
Venturas. Podemos
hacernos ricos, pero
sin hacer trampas.

ramente inspirados en ellos. Ade-
mas, a nuestro lado encontramos
un desfile de personajes que re-
sultan de lo més divertido: un ra-
pero condenado a trabajar en un
burger, una chica que no para de
meternos en lios, un par de polis
corruptos... es una lastima que
no podamos disfrutar de sus dia-
logos doblados al castellano, por-
que algunos son la monda.

El sentido del humor tan pro-
pio de los «GTA» también se

HC'/5

e —



MINIJUEGOS
A MANSALVA

Este juego encierra tantos
secretos que lo Unico que
podemos deciros es que
probéis todo lo que se os
ocurra. jYa veréis cdmo

os llevais alguna sorpresa!
Aqui hay unos minijuegos:

EL BALONCESTO mejora
nuestras aptitudes fisicas
y resulta muy entretenido.

LAS CONSOLAS y recreativas
que encontremos estan
cargadas con juegos sencillos.

EL BILLAR estd muy cuidado. jY
nos permite
apostar!

refleja en lo salvaje de algu-
nas misiones, como arrasar una
construccién con un bulldozer o
tirar al mar a un conocido pro-
ductor, y en la cantidad de tacos

€= PANDILLERO

Los miembros de:las bandas rivales sdlo
aprenden por las malas, asi que acudid
cada vez que traten de invadir vuestro

terreno. Después de un par de
incursiones se “suavizan” bastante.

y referencias sexuales que apare-
cen constantemente. Asi que ya
sabéis, si no sois mayores de
edad, tendréis que esperar un
tiempo para poder jugarlo.

< EL APARTADO TECNICO NO
ES SU PUNTO FUERTE, lo que
resulta evidente en cuanto ve-
mos lo escasos de poligonos que
van los modelos de los persona-
jes o, lo que es peor, la niebla en
el horizonte. Por el contrario, la
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EN CAMPO
ABIERTO

A EL BOSQUE esta lleno de cabafas
abandonadas, granjas y gasolineras.

< EL. DESIERTO es un lugar ideal para
participar en carreras campo a través o,
simplemente, para ocultarnos de la poli.

MISIONES DE LO MAS
VARIADO, como jugar
a la guerra con un
helicoptero de
radiocontrol [1zq.},
enterrar al jefe de una

obra baje una capa

de cemento [Centro}, o
quemar una plantacion
de marihuana, a la
derecha, nos esperan
en el nuevo «GTA»,

fisica de los coches ha mejorado
bastante respecto a «GTA Vice
City» (sobre todo los de traccién
a las cuatro ruedas) y el escena-
rio es cinco veces mayor... En
definitiva, que el juego tiene sus
defectos, pero se nos olvidan en
cuanto nos ponemos a jugar,
porgue lo que si queda muy cla-
ro es que no hay otro titulo tan
divertido como «San Andreas,
lo mismo da que nos dedique-
mos a cumplir las misiones o



LAS BANDAS
CRIMINALES
tienen un estilo
diferente en
cada ciudad.
En San Fierro
dominan los
asiaticos.

EL TERRITORIO se reparte en sectores, segun
la banda que domina cada zona de la ciudad.

simplemente a pasear por los es-
cenarios. Antes de que salgdis
corriendo a por él, s6lo nos que-
da advertiros un par de cosas.
Lo primero es que debéis prac-
ticar vuestro inglés porque algu-
nas voces (como las emisoras de
radio) no estan subtituladas, y
en segundo lugar, que necesita-
réis mucho tiempo para disfru-
tar a tope de esta obra maestra.
Si cumplis estos requisitos, se-
gUuro que no os arrepentis.
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B ES £l JUEGO MAS LARGO
¥ VARIADO que hemos probade,
una aventura casi mterminable.

N PODER MOHFICAR EL
ASPECTO, tanlo de los coches
come de nuestro protagonista.

W LOS COCHES NO SON
REALES, (0 que resta un poco

de credibilidad a (s historia.

B NO ESTA DOBLADO, y eso que
algunos dialogos entre los matarras
son para troncharse de risa.

PARA CONQUISTAR UNA ZONA basta con
acribillar a tiros a los rivales que la custodian.

alternativas
Los dosjuegos
anteriores, «GTA lll»
y «Vice City» no son
tan grandes, pero
estan en platinum y
resultan igualmente
divertidos. Si queréis
una buena historia de
mafiosos, aunque con
menos posibilidades,
«The Getaway Black
Monday» tampoco es
mala opcion. Para los
peques, «Simpsons
Hit & Run» es més
que recomendable.

Use the l=ft analog
stick or and to
select on wpgrode.
Buy hhem
LET

B pgrades

Upgrodes
Pamtiob 1

3" p1:01

LOS COCHES SE TUNEAN desde este mend, y ademas, si se
los lleva la policia, podemos recuperarlos en el depdsito.

PODEMOS SALIR CON NUESTRA NOYIA a bailar a las
discotecas o a tomar una cerveza a un bar de la zona.

EL CLIMA ES YARIABLE y diferente en cada ciudad,
y ademas el paso del dia a la noche ocurre en tiempo real.

B GRAFICOS Elincreible tamafio de los
escenarios y los detallados coches contrastan con
la niebla en el horizonte y modelos mejorables

B SONIDO La banda sonora es brutal, en
tamario y calidad, pero los didloges [de actores
conocidos) no estan doblados. Los efectos flojean.

B DURACION Puede acabarse en 100 horas,

pero los minijuegos y secretos multiplican esta

duracion por dos. El juego mas largo de la historia,

H DIVERSION Genial, alucinante jla bomba!
Lo tiene todo para gue lo pasemos en grandey la
libertad de juego que ofrece es prodigiosa.

FINAL

PUNTUACION 97

. valoracion

|Esta es una aveniura capaz

de mantenernos enganchados
durante anos! Como
corresponde a las grandes
superproducciones, todos sus
aspectes, tante técnicos coma
jugables. se han cuidado al
milimetrs para afrecerncs un
desarrolic gue hara historia.
Pero 1o gue al final eanvierte

a wGTA San Andreas» en una
obra maestra es gue rompe con
fodos los limites de (3 dversion.
Si alguien necesitaba un motivo
para cemprarse una consola
estas Nawidades, ahora ya lo
hemos encontrade.




NOVEDADES Psz = Xbox = Gc (Pantallas de la version de PS2)

®SHOOT 'EM UP SUBJETIVO ® ACTIVISION ®1- 16 JUG. m CASTELLANO & 59 €  Lar: . 26 de noviembre #{[3

EL MUNDO EN GUERRA

CALL
OF DUTY

JY dices que tu
padre se pasa el dia
viendo documentales
de guerra en blanco
y negro? Pues yo
me he alistado en

mi consola y las
batallas resultan
mucho mas reales

Yy emocionantes.
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BN LA 22 GUERRA MUNDIAL
VUELVE A ESTALLAR en nues-
tra consola como no la habia-
mos visto nunca, o mejor dicho,
como la habiamos visto sélo en
las peliculas. Después de titulos
como los dos «Medal of Honor»
o «Commandos», que se centra-
ban sélo en una parte del con-
flicto, llega «Call of Duty», que
nos invita a vivir la guerra desde
todos los frentes. ¢Que cémo es
posible? Pues porque este “shoo-

ter” en primera persona no nos
propone a encarnar a uno, sino a
seis soldados distintos: una fran-
cotiradora, un conductor de tan-
ques, un recluta (todos del ejér-
cito soviético), un soldado inglés,
un marine y un miembro de la
brigada Black Panther america-
na. Estos héroes deben jugarse el
pellejo en las batallas mas famo-
sas de tres frentes: Rusia, el nor-
te de Africa y los pafses ocupa-
dos de Europa central. De su

LA GUERRA MAS
REALISTA se
siente en este
“shoot ‘'em up”
subjetivo, que nos
invita a participar
en las batallas
mas famosas

de la 2@ Guerra
Mundial en Rusia,
Africa y Europa.
La inmersidn en
el juego es total.

S
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valentia (y de nuestra buena
punteria) depende el destino del
mundo asf que poneos ¢l casco,
porque como os hemos dicho
nunca antes habiamos vivido es-
te conflicto con tanta intensidad.

- EL REALISMO DE LAS BATA-
LLAS ES IMPRESIONANTE. En
todo momento nos encontramos
rodeados por soldados de nues-
tro bando a los que podemos dar
érdenes sencillas como disper-




LA ESTRATEGIA serd
tan importante como
una buena punteria
para salir con vida de
algunos escenarios.
<0 es que habiais
pensado detener a
aquel tanque aleman
con una “simple”
ametralladora?

CADA UNO DE LOS 6 PROTAGONISTAS tiene su propia
historia, que se entrecruza en determinados niveles.

sarse o abrir una puerta con sé6lo
pulsar el botén X, y ademas las
tropas alemanas -nuestros ene-
migos- son tan NuUmMerosas como
inteligentes. {Pero si se agachan
y se cubren la cabeza cuando ven
que les lanzamos una granada!
Esta pasién por el detalle se no-
ta también a la hora de apuntar,
va que en lugar del tipico punto
de mira tenemos que utilizar la
mirilla de nuestro rifle (o de
cualquiera de las més de treinta

Press W to fire weapon

i ;"u.‘ 160 |

armas disponibles). Incluso sen-
tiremos el efecto de una granada
que estalla cerca de nosotros,
porque todo se mueve a cidmara
lenta y el sonido se apaga.
Todos estos elementos se tradu-
cen en un planteamiento muy
serio, que nos obliga a actuar
con inteligencia si queremos
cumplir nuestra misién. Asi que
ya os podéis ir olvidando de ha-
ceros los héroes y salir a terreno
abierto para que os acribi-
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EL BANDO DE
LOS ALIADOS

En «Call of Duty» se hace
mas presente que nunca
la necesidad de actuar
coordinadamente con los
demas soldados aliados:

PODEMOS DARLES ORDENES
presionando X en algunos
momentos determinados, como
frente a una puerta cerrada.

DEVOLVEMOS EL FAVOR curando
a los heridos o prestandoles
fuego de cobertura. El color de
cada nombre indica su salud.

PARA DISPARAR CON PRECISION debemos usar la mirilla
que trae incorporada cada una de nuestras armas.

LOS TRES FRENTES

Estos son los tres campos de batalla
que tendremos que visitar a lo largo
del juego. Todos igual de detallados:

1. EL FRENTE RUSO tiene dos partes

la batalla de Stalingrado y la destruccion
de la fuerza aérea de los alemanes

2. EN EL NORTE DE AFRICA tenemos que
rescatar a un oficial inglés que esta preso
en un antiguo fortin

). EUROPA CENTRAL es el altimo territorio
que visitaremos. Nuestra mision consistird
en tomar un puente al asalto

MARINE =)

ESTE SOLDADO AMERICANO
es el protagonista principal
de la campana europea. Su
mision consiste en abrir paso
auna columna de tanques y
conquistar el ultimo puente
que gueda sobre el Rhin.




NOVEDADES

. ®m Call of Duty: Finest Hour

LA GUERRA

Por si no fuera suficiente
con participar en las
batallas a pie, también

cuantos niveles pilotando

los jeeps o los tanques:

&

EN TERCERA PERSONA
podemos conducir este
monstruc” del ejército ruso.

PARA APUNTAR, con la
ametralladora o con el cafién,
pasamos a una vista interior.

los tanques, pero es
mas rapido.

MOTORIZADA

tenemos que superar unos

vehiculos acorazados, como

EL JEEP no es tan potente como

LOS ESCENARIOS SON INTERACTIVOS e incluso venos
cémo se desploman los edificios tras un bombardeo.

EL RIFLE DE FRANCOTIRADOR no podfa faltar en un juego
de guerra. Serd nuestra herramienta més efectiva.

PS2 - Xbox - GC

BATALLAS COMO ENEL CINE

ALGUNOS NIVELES ESTAN
INSPIRADOS EN PELIS
como el comienzo de
“Enemigo a las Puertas”
len la pantalla de la
izquierda) o la llegada

al pueblo de "Salvar al
Soldado Ryan~, a la
derecha. Lo mejor de todo
es que ahora nosotros
somos los protagonistas

ly decidimos cémo termina
la historial. El resultado
finzl es tan espectacular
como en el cine.

€ PiLOTO

El altimo personaje que controlamos
en el juego es un miembro de la mitica

division 761 de tanques americanos,
llamada Black Panther, formada
Unicamente por soldados de color.

llen a tiros antes de que po-
déis pestafiear. Que conste que
os lo hemos advertido...

= CADA UNA DE LAS DIECI-
NUEVE MISIONES disponibles
estd disefiada para ofrecernos
una experiencia diferente. Desde
la apotedsica llegada a Stalingra-
do (igualita que el principio de
“Enemigo a las Puertas”) hasta la
toma del puente de Remagen, en
Bélgica, todas estdn llenas de

LAS 30 ARMAS DISPONIBLES recrean fielmente modelos
usados por los cuatro ejércitos que aparecen en el juego.

LOS OBJETIVOS se marcan en la brdjula de abajo a la
izquierda. Para cumplir algunos tenemos tiempo limitado.

momentos épicos en los que ve-
mos a nuestros hombres lanzar-
se contra un nido de ametralla-
doras o debemos escondernos
por culpa de unos bombarderos
que derriban los edificios que te-
nemos al lado. Pero lo mejor es
que «Call of Duty» nos hace pa-
sar constantemente de estos
grandes escenarios exteriores a
zonas tan claustrofébicas como
las alcantarillas o las trincheras
germanas. Como colofén, tam-



B «CALL OF DUTY» ES
EL. JUEGO DE GUERRA
MAS REALISTA Y BIEN
AMBIENTADO QUE
HEMOS PROBADO B

bién pasamos una buena parte
del juego pilotando diferentes
tanques (en primera o en tercera
persona) y manejando armas de
posicion, fijas o sobre un jeep.

< EL TRANSCURSO DE LA
GUERRA también se nota duran-
te el juego. En primer lugar por-
que nos encontramos varias ve-
ces con otros soldados a los que
ya hemos controlado y nos cuen-
tan cémo les van las cosas, y

también porque comprobamos
que mientras en los primeros ni-
veles tenemos que repeler sus
ataques, al final vemos a los ale-
manes huir (volando los puentes
y dejando campos de minas).
Pero os preguntaréis ¢hasta
qué punto todo esto es creible en
una consola? Pues hasta el limi-
te, porque el apartado grafico es
increiblemente sélido (a desta-
car las animaciones de los solda-
dos caidos) y ademés muestra

LAS ARMAS DE
POSICION tienen
unos efectos
devastadores,
aungue también
resultan mas dificiles
de manejar.

Pyt sokolov

sorprendentes efectos, como las
cortinas de humo, la ilumina-
cién o las manchas que van apa-
reciendo en el cristal del tanque
con cada impacto. La banda so-
nora también es de lujo, con co-
ros y diferentes temas musicales
para cada uno de los frentes, y
ademds el juego esta doblado
perfectamente, salvo la versién
de GameCube, que cuenta con
subtitulos en castellano. Pero
donde hay que quitarse el som-

HAY NIVELES NOCTURNOS en los que podemos
utilizar el sigilo, aungue el combate es inevitable.
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PARA OCULTAR LA
POSICION tenemos
que disparar desde
una ventana distinta
cada vez. Como los
tiradores de verdad.

brero es en lo que respecta a los
efectos de sonido, en Dolby Pro-
logic II, que haran retumbar los
cristales de vuestra habitacién.

= UNA VEZ QUE TERMINAMOS
EL MODO HISTORIA podemos
acceder a interesantes extras, co-
mo varios documentales con el
“cémo se hizo”, galerias de ima-
genes, {rucos... y un sensacional
multijugador para 16 jugadores
a través de Internet (de nuevo

HC 81
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. ® Call of Duty: Finest Hour

LOS TANQUES EXTI IAS
HISTORICOS

AMERICANOS
necesitan nuestra
escolta para atravesar

una ciudad belga Una vez que nos hayamos
ifﬁﬁs%w;g:s terminado el juego
zac
anticarro. Si uno solo pOdemo_s entretenernos
| de los tanques es descubriendo el proceso
~ destruido, nos tocara de creacion del juego.

IEREUE I AISIOn. Ademas asi descubrimos
el afan de sus creadores
(que también trabajaron
en la primera entrega de
«Medal of Honor») por no
desviarse ni un apice de
lo que ocurrio de verdad.
Esto son unos ejemplos:

-l |
-
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LOS VIDEOS HISTORICOS sirven
como intro y como fuente de
inspiracion de los niveles.

111

LOS MODELOS estan realizados
con mucho detalle, y animados
con "motion capture”,

N -
Exrom «FISHEEN o i
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LAS LOCALIZACIONES son
reales, basadas en planos
del ejército de los afos 40.
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L . \ Bs ¥z W — o e

LA RETIRADA DE LAS TROPAS ALEMANAS se puede EL APARTADO VISUAL es increiblemente sélido y ademas
observar a medida que avanzamos en el desarrollo. esta llenc de detalles. {Como si mirdsemos una fotografial

s6lo para PS2 y Xbox) que valoracion

nos invita a participar en dife- lo mejor EV I { EVVEC B GRAFICOS Escenarios enormes, muy Y& sabiamos que el juego de
rentes batallas por equipos. Todo a Los das «Medal sélidos y con la mayor cantidad de soldados que PC habia cosechado grandes
p 4 B LA AMBIENTACION o< mejor RS, hemaos visto. Y las animaciones son geniales. alabarizas en todo el munde,
esto hace que «Call of Duty» se | aueen cuaiguier peticila. y ademés pero todavia estamos
convierta en el juego de guerra es increiblemente variada. B SONIDO La banda sonora es excelente, al sorprendidos de (a excelente
. B MANEJAR A SEIS SOLDADOS igual que el doblaje al castellano. Pero se quedan adapiacien gue acabamos de
maés real Y emocionante que he- con sus diferentes caracteristicas IS cortos comparados con los efectos envolventes. |ugar &n nuesira consola.
A S - T e—— ety
. . . Sl : unas 10 horas de juego, pero se repiten cen gusto, ; ¢
que también os advertimos que ML T:013 { y ademés el multjugador online s inagotable. ;S?;‘sﬁ,’;‘n?;’s';‘;i;{;:f:cﬂ,‘;‘;,
sus (;1132 };joras de du;z.u:lén 08 :J :;u ?:ﬁfm ‘1? Wmmhm B DIVERSION Si 0s atrae su ambientacion, bélic?s Mew puitdl:‘n.idmalglnar.
ueden saber a poco. Si1 0s esta- i S no pararéis de jugar hasta acabarlo unas cuantas unTemo de jlego trepidante
E i ¢ A { ¥ SpbiniS catuD gus rehcre. LI veces. Es como estar en el frente de verdad. ¥ una variedad de situaciones
ais preguntando cOmo seria | mya campana pe AFRICA e hox y 2 «Metroid < practicamente sin precedentes.
una batalla “de verdad”, «Call of mas corta que 13s otras dos v Prime», que es mas PUNTUACION Este es un titulo digno de tas
tambien es bastanie mas dificil avent N GC. FINAL condeceraciones mas altas. /
Duty» es la respuesta.

82 HC
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LA BATALLA MAS EPICA

UP m MICROSOFT m!-16 JUGADORES m CASTELLANO m 58,95 € (9975 Ptas | MLanzemiento: Ya disponible m

HALO 2

Los aliens mas despiadados han vuelto a hacer de las
suyas en la maquina de Microsoft. Menos mal que el Jefe
Maestro esta de nuestra parte, porque de lo contrario...

M EL SHOOTER SUBJETIVO
MAS POPULAR DE XBOX (y ca-
si de cualquier consola) por fin
ha recibido su esperada y mere-
cida continuacién, «Halo 2», ti-
tulo que va a pasar a convertirse
en uno de los méximos exponen-
tes del género. Cualidades no le
faltan, empezando por la pro-
fundidad de su argumento, mu-
cho mas elaborado que el que
poseia su predecesor. De hecho,
la historia es tan compleja y da

84 HC

tantos giros a lo largo del juego
que es dificil de resumir (parece
extraida de un juego de rol) pero,
bésicamente, el caso es que nos
vemos envueltos en medio de
una guerra entre soldados terres-
tres y aliens donde todo tiene ca-
bida: alianzas, traiciones, varias
historias paralelas... Nosotros
volvemos a asumir durante gran
parte de la aventura el papel del
popular Jefe Maestro, que debe
acabar a lo largo de 13 niveles

con las riadas de alienigenas que
invaden nuestro planeta. Sin em-
bargo, una de las grandes sor-
presas que incluye «Halo 2» es
que en determinadas fases tam-
bién tomamos el control de uno
de los aliens. {Menudo sorpresén
nos hemos llevado! Ambos com-
parten la mayoria de los movi-
mientos y acciones (como dispa-
rar con una o dos armas a la vez,
saltar, etc.) aunque también pre-
sentan alguna que otra diferen-

ESTE GRAN
SHOOT'EM UP
SUBJETIVO se ha
convertido en un
nuevo referente
del género por un
buen monton de
razones, COMo su
elaborada trama,
apasionante
desarrollo y sus
posibilidades de
Juego. Tremendo.

cia que les hacen tnicos. Por
ejemplo, el alienigena cuenta
con la capacidad de hacerse invi-
sible durante breves instantes,
mientras que la armadura del Je-
fe Maestro es m4s resistente que
la de su “colega”.

2 EL ARMAMENTO QUE PUE-
DEN UTILIZAR LOS DOS PRO-
TAGONISTAS para liquidar a los
rivales es alucinante. El Jefe Ma-
estro y sus amigos los marines



LA ACCION Y LOS
DISPAROS son la
salsa de este shooter,
si bien también ha
habido hueco para
incorparar otros
elementos como la
exploracion, la
estrategia y hasta los
saltos. Hay de todo.

EL CONTROL DE PERSONAJES Y VEHICULOS es muy
bueno. Es facil hacerse con él a las primeras de cambio,

van equipados con escopetas, fu-
siles, rifles de mira telescépica,
lanzamisiles y un montén de “ju-
guetes” mds, mientras que los
alienigenas hacen uso de sofisti-
cadas ametralladoras, pistolas de
plasma o la mortifera espada de
luz para entrar en batalla. Por
supuesto todas estas armas pue-
den ser usadas indistintamente
por el Jefe Maestro y por el alien
a lo largo de la aventura. Por
otro lado, repartidos por los de-

corados encontramos una am-
plia variedad de vehiculos a los
que podemos montarnos: tan-
ques, naves espaciales, jeeps...
Estos, aparte de proporcionar-
nos una potencia de ataque con-
siderable, aportan una variedad
al desarrollo del juego muy
atractiva. El control de todos los
vehiculos y naves es bastante
sensible y varia mucho en fun-
cién del que estemos pilotando
en cada momento, pero en

ESTOS INSECTOS METALICOS GIGANTES son uno de
los rivales mas flipantes que aparecen en el juego.

A FALTA DE
UN HEROE...

... Buenos son dos. En
«Halo 2», ademas de
controlar al Jefe Maestro,
también debemos hacer lo
propio con uno de los alien.

ESTE PERSONAJE, que se estd
convirtiendo en uno de los mas
populares de los videojuegos,
es el terror de los invasores.

UNA DE LAS NOVEDADES MAS
IMPORTANTES del juego es la
posibilidad de pasarnos al bando
rival y controlar a un enemigo.

JEFE MAESTRO =)

ESTE CARISMATICO PERSONALJE es, al
igual que en el primer «Halo», el gran
protagonista del juego. Tomando su
control tenemos que acabar con la
amenaza alienigena que pretende
dominar a la humanidad.




DISPAROS
MOTORIZADOS

Para no cansarnos
demasiado pateando los
escenarios en ocasiones
podemos subirnos a

una buena coleccion de
vehiculos, como estos que
os mostramos aqui abajo.

ESTA NAVE es uno de nuestros
vehicules favoritos, pues muy
rapida, manejable y ademas
posee potencia de disparo.

A LOS MANDOS DE ESTE
TANQUE vivimos una de las

mejores fases de todo el juego.
jAccion y destruccién “a saco”!

LA HISTORIA QUE HAY
DE «HALO 2»

ESTE JEEP es un vehiculo
todeterreno. Ademés de ser
muy manejable, encima lleva
una potente ametralladora.

ALIEN

Aungue el Jefe
Maestro es el principal
protagonista de la
aventura, en determinados
niveles podemos pasar a
controlar a este tipo, que posee
algunas habilidades tnicas.

ALGUNDS EFECTOS GRAFICOS, como este efecto de luz,
son alucinantes. Es un titulo técnicamente brillante.

EL TAMANO DE CAS| TODOS LOS DECORADDS es enorme.
Para poder orientarnos contamos con la ayuda de un radar.

o

lineas generales resulta c6mo-
do de veras y bastante realista en
algunos casos.

- ADEMAS DEL MODO PARA
UN SOLO JUGADOR, que es el
que os acabamos de explicar,
«Halo 2» viene repleto de otras
opciones multijugador realmen-
te interesantes. La mas destaca-
da es el nuevo modo online para
16 jugadores, que va como la se-
day es increiblemente divertido.

EL DESARROLLO DEL JUEGO es variado y siempre
sorprendente. No se nos concede un instante de respiro.

UN PELOTON DE MARINES nos echa una mano a lo largo de
toda la aventura. Y lo cierto es que se agradece su ayuda...

Ademds ofrece un montén de op-
ciones y modalidades distintas
(Capturar la Bandera, Rey de la
Colina, etc.) y 14 mapas distin-
tos, alguno de ellos extraido di-
rectamente del primer «Halo». A
nuestro juicio, el modo online de
este juego es el mejor de todos
los aparecidos hasta la fecha pa-
ra cualquier consola. Y teniendo
en cuenta que ya han salido unos
pocos, eso es mucho decir. Mere-
ce la pena comprarse una Xbox




LA VARIEDAD DE
ENEMIGOS ES
SORPRENDENTE.
Ademas, seglin de
quién se trate su
inteligencia artificial
varia enormemente,
aungue en términos
generales todos nos
pondrén las cosas
bastante complicadas.

B <HALO 2» ES UNA OBRA MAESTRA DE

JUEGO, SE MIRE POR DONDE SE MIRE B

ESCENAS ASi DE ESPECTACULARES son bastante faciles
de ver en el modo online. {16 jugadores dandose cana!

sélo para disfrutar de esta op-
cién, pues garantiza meses y me-
ses de diversién pegados a la
pantalla. Es asf de alucinante.
Y por si no fuera ya bastante, es-
ta modalidad viene acompartiada
por otro modo Cooperativo para
dos jugadores a pantalla partida
que nos permite jugar a las mis-
mas misiones que en el modo pa-
ra un solo jugador en compafiia
de algtin amigo. Bajo esta opcién
la dificultad se suaviza un tanto,

mientras que la diversién se in-
crementa considerablemente.
Desde luego es otro de los pun-
tos fuertes del juego. Lo tinico
malo en este sentido es que no es
posible jugar en cooperativo on-
line. Quiz4 en «Halo 3»...

< GRAFICAMENTE EL JUEGO
es muy parecido al anterior, pe-
ro como éste ya era una pasada,
eso quiere decir que es excelen-
te. Para empezar por algin sitio,

PODEMOS LLEVAR DOS ARMAS A LA VEZ para dar cafa a
los rivales. De esta forma nuestro poder ofensivo se dobla.

debemos destacar el increible ta-
mafio de los decorados, tanto los
interiores como los exteriores.
Ademas, a pesar de su extensién
todos ofrecen un detalle aluci-
nante y una gran ambientacién
de corte futurista. Por otro lado,
el modelado de los personajes es
ejemplar, al igual que las anima-
ciones de todos ellos, realistas y
suaves al maximo. A esto hay
que unir unas texturas muy puli-
das y trabajadas v, sobre todo,

ARMADOS Y
PELIGROSOS

Los dos protagonistas de
«Halo 2» pueden llegar a
utilizar una variedad de
armas tremenda. EL
armamento esta dividido
en dos clases, las armas
que portan los marines y
las alienigenas. Si queréis
que os digamos la verdad,
nosotros nos quedamos
con el producto “terrenal”
salvo por una excepcion:
ila espada de luz!

EL RIFLE DE MIRILLA
TELESCOUPICA es una de las
armas mas Utiles del juego.

ESTA AMETRALLADORA
ALIENIGENA es muy funcional...
jhasta que se sobrecalienta!

LA ESPADA DE LUZ es del todo
alucinante. Puede acabar con
los rivales de un solo golpe.

unos efectos gréficos (luces, re-
flejos, etc.) muy vistosos. Es cier-
to que también tiene sus fallos (a
veces apreciamos popping, co-
rrecciones de texturas...) pero
nunca afectan al desarrollo del
juego y ademas hay que fijarse
bastante para poder apreciarlo.
Desde luego el titulo es sobresa-
liente en esta materia. Hasta
aqui todo perfecto, pero por des-
gracia el titulo también presenta
una cuestién a tener en cuen-
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HEROES CON
RECURSOS

Ademas de las armas y
vehiculos que pueden
emplear a lo largo de la
aventura, los dos
protagonistas también
poseen otras habilidades y
gadgets que les permiten
salir con vida de
situaciones muy
comprometidas. Aqui
podéis ver unos ejemplos.

LA AMBIENTACION
DE LA AVENTURA ES
MAGNIFICA, todo es
futurista total, pero si
que es verdad que ha
quedado un pelin
empanada por el
tema del doblaje. Un
gran juego como este
merecia estar doblado
por actores espafoles.

LAS AMETRALLADORAS DE
POSICION tienen una potencia
de fuego bestial. Con ellas
liquidar rivales es coser y cantar.

Hll EL MODO ONLINE ES TAN ALUCINANTE
QUE NADIE DEBERIA PERDERSELO N

HACERNOS INVISIBLES durante
un breve espacio de tiempo es
factible siempre que estemos
controlando al alienigena.

LOS PRISMATICOS son uno de
nuestros grandes aliados. Nos
permiten reconocer el terreno
sin correr demasiados riesgos.

LOS ESCUDOS DE ENERGIA nos ayudan a permanecer con PODEMOS SUBIRNOS AL CHASIS DE ALGUN VEHICULO
vida mas tiempo. jPero algunos enemigos también los llevan! para, desde alli, echar por las malas al ingenuo pilato.

ta. Resulta que el titulo tam- valoracion

bién ha sido doblado al castella- ~ [FSHIPIPe EVEVAEYY W GRAFICOS Magaificos. Tonto los L3 Eoipia parte Se sl s
no... jpero por actores mejica- B EL DESARROLLO es slucinante, El primer «Halo» decorados como los personajes son muy cumplido todas las expectativas

J detallados y los efectos espaciales son tremendos. que habiamos puesto en el, y
nos! No es que tengamos nada | muyvariadoy cargado de accion e e5c que eran muchas, Bl
| : e . El aspecto més “polémico”. La 1o del juego &
t 1 B LOS MODOS MULTIJUGADOR [STTRIN posee e i gesarroilo del juego es
contra ellos, ni mucho INCIOS; 6920 und vida casiinfinita ol jusge.  WUERUTTANGARRIGHIH,E Danda sonora es muy buena, al gual que los Increible. el modo online es una
pero la verdad es que se hace ex- | gaanesana 2pensonases [EIECIETEIEACINN 2fectos. pero el doblaje resulta algo “peculiar”. autentica locura fino dejéis de

Y e s : - |
trafio escuchar ese acento tan ha siflo una grata sarpresa. ‘_’,fc"J?L Elot \9r3n B DURACION E( modo para un solo jugador g:?f‘;l\:r]a\r:l:e:hou:g e
rival de SEEREMN puede duraros unas 15 horas, pero claro, el modo a0

; este jueg
peculiar: hay que acostumbrarse «Chronicles of coopertunel ol s e diferentes es aigo que nos hia

. 2 _ Riddicks, otro sorprendido muy arataniente.
un poquito a él. A pesar de ello, N EL MODO PARA UN JUGADOR INGFPERIGT B DIVERSION £l desarrollo del juego es Es clerto que el doblaje resulia
«Halo 2» es una auténtica obra Se pareqe demasiado al griginet. apasionante y La histaria atrapa sin remedio. Y las 'pecuharl‘ fero no geft de ser

. . M EL DOBLAJE no ha sido el que modos multijugador son una auténtica pasada. unaspecto menor dentro de
de arte, un juego que nadie debe- e T = — una montana de virtudes Sin
ria perderse ¥ que os mantendra £OR actares espenoles, perc parece  WMIAVIEIET G AT PUNTUACION duda «Halo 2» es un tituls

" W&ra asi o en inglés. Lastima grafica superior. FlNAL absolutamente imprescindinte.
entretenidos durante meses.
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GAME OF E3" GAME OF E3”

ESTA EN TI.
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e e PlayStation.e FnS —




NOVEDADES Psz = Xbox = Gc (Pantallas de la versién de PS2)

SANGRE Y ARENA

PRINCE OF
PERSIA 2

Es diez aflos mas
fuerte, mas agil y
mas cruel. Un mal
ancestral le persigue
para eliminarle, pero
el Principe de Persia
se define por retar

a lo imposible, y una
vez mas burlara a
una muerte segura.

70 HC

B .SE PUEDE ESCAPAR DEL
DESTINO? Esa es la cuestién
que plantea “Fl Alma del Guerre-
ro” y que embarca al Principe de
Babilonia en una nueva aventu-
ra. Afios después de acabar con
el Visir, el heredero se ha conver-
tido en un luchador casi invenci-
ble, pero también en un hombre
atormentado. A causa de sus
“trasteos” con las lineas del tiem-
po le persigue una criatura temi-
ble llamada Dahaka, y el tnico

modo de derrotar a este mons-
truo es viajar por tltima vez al
pasado para impedir la creacién
de las Arenas del Tiempo.

Para nosotros, el medio de re-
correr este complejo y apasio-
nante argumento es abrirnos ca-
mino por la fortaleza que oculta
las Arenas, superando sus tram-
pas gracias a las increfbles acro-
bacias del Principe. Un bonito
paseo, ¢verdad? Pues no estare-
mos solos, ya que en este reco-

™ ACCION/AVENTURA & UBISOFT ® 1 JUGADOR ® CASTELLANO m 59,95 € (2975 ptas| M Lanz 2 de diciembre

LOS COMBATES
MAS BRUTALES
van a ser una
constante en la
nueva aventura
de nuestro
Principe favorito.
Sus enemigos le
superan, pero él
les gana a todos
en destreza,
agilidad, jy ahora
en crueldad!

rrido contamos con cientos de
“guias turisticos”, en forma de
enemigos despiadados con ganas
de “catar” nuestro acero.

2L0O0S COMBATES COBRAN
MAS PROTAGONISMO en esta
entrega gracias al nuevo sistema
de lucha. El Principe puede enla-
zar una gran cantidad de com-
bos, cada uno distinto segtn la
posicién de los enemigos, el bo-
ton que se pulse o el orden de los




TODA LA PERICIA

Y LA AGILIDAD del
Principe seran
puestas a prueba en
escenarios comao este.
Las trampas son una
constante en la
Fortaleza, y exigiran
lo mejor de nuestra
rapidez y destreza.

PODEMOS VALERNOS DE COLUMNAS vy otros elementos
del escenario para realizar golpes tan chulos como este.

ataques, El intenso entrenamien-
to de este héroe le permite inclu-
SO desarmar a sus oponentes,
usarlos como escudo humano,
manejar armas arrojadizas o uti-
lizar dos espadas a la vez.
Ademi3s, este muchachote de
nuevo cuenta con sus poderes de
control del tiempo (no el clima,
listos), ataques basados en las
Arenas del Tiempo. Gracias a
ellos, y consumiendo las arenas
que dejan tras de si los enemi-

gos, disponemos de técnicas que
permiten atacar a la velocidad
del rayo o ralentizar la accién
para sorprender a los contrin-
cantes. Si a todo esto unis unos
golpes finales mas que sangrien-
tos, obtendréis unas peleas que
son puro espectaculo.

Las acrobacias del Principe, se-
fia de identidad de la saga, no se
han dejado de lado a favor de la
lucha. Aunque resultan ahora
mads accesibles, los niveles

:VAS MAL
E “TIEMPO” ?

El amuleto que lleva
nuestro protagonista le
permite usar las arenas
del tiempo en su beneficio
para burlar a la muerte.

PARA EVITAR CAIDAS, nada
como pulsar el batdn de
retroceso y regresar al momento
de nuestra metedura de pata.

PODEMOS RALENTIZAR LA
ACCION para hacer que nuestros
enemigos se muevan con
lentitud y zurrarles de o lindo.

EL PAISAJE Y LA VEGETACION no sélo estan para “hacer
bonito”. También nos sirven para realizar acrobacias.

TODO UN DESAFIO

Asi debe el Principe impedir que
se creen las Arenas del Tiempo:

1. LOS GUARDIANES DE LA ISLA
ofreceran combate para detener
al Principe. Pobres de ellos...

2. DEBEMOS ENCONTRAR LA
SALIDA de cada escenario por
medio de nuestras acrobacias

3. LA BELLA KAILEENA
{idoblada por Leonor Watling!)
nos aconsejara para movernos
por la fortaleza de la isla.

PRINCIPE

MAS ADULTO Y CRUEL,
el heredero de Babilonia
es ahora una maquina de
matar, dispuesto a todo
con tal de acabar con
Dahaka y recuperar

asi su vida anterior.




UNA MAQUINA
DE MATAR

Las habilidades de combate
del Principe le permiten
acabar con grupos de
guerreros de forma brutal,
pero también efectiva,

ya que ahora es mas &gil

y diestro con la espada.

AL REMATAR A SUS ENEMIGOS
el Principe no se “corta”: puede
partirlos en dos o decapitarlos.

PODEMOS USAR EL ESCENARIO
en nuestro beneficio para
realizar combos y golpes.

CON DOS ARMAS A LA
YEZ enlazamos combos
muchc més efectivos.

GUARDA

Uno de los muchos
vigilantes de la Isla,
dispuesto a detener al
Principe por todos los
medios. Este siervo de
la Emperatriz es uno

de los muchos enemigos
que caeran ante el
poder de nuestro acero.

EL ESPECTRO DE LAS ARENAS es un alter ego escuro (mas
atin, vaya) del Principe, con un control del Tiempo superior.

LOS ENEMIGOS COMO EL THRAL exigen tacticas especiales
como cortar sus ligamentos para poder subir a su espalda.

PODEMOS COLUMPIARNOS desde estas astas de bandera
con una de las varias habilidades para llegar a zonas altas.

. LOS ESCENARIOS SON ENORMES y muy detallados. Los
visitaremos muchas veces durante los viajes en el tiempo.

LA NEMESIS DEL PRINCIPE DE PERSIA
N

EL DAHAKA ES UNA
TEMIBLE CRIATURA que
persigue las alteraciones
en las Lineas del Tiempo...
como las producidas por el
Principe. Se manifiesta de
manera subita (Izquierdal,
para dar caza y muerte
a nuestro héroe. Si la
pantalla se vuelve sepia,
es hora de correr y evitar
todas las trampas
[Derecha) hasta
que le demos
esquinazo.

finales del juego son todo un
desafio para los més acrébatas.
Aqui viene de perlas la flexibili-
dad del Principe, capaz de usar
cuerdas para columpiarse, rebo-
tar en los muros, correr por las
paredes o dejarse caer desga-
rrando tapices. Su control sobre
el tiempo le echa también una
mano en este aspecto, ya sea pa-
ra ralentizar la accién y alcanzar
una puerta antes de que se cierre
0, si cae al vacio, retroceder has-

ta un momento seguro. Un origi-
nal aliciente para este “platafor-
meo” lo aporta el Dahaka: cuan-
do hace su entrada, debemos
huir de él y superar las trampas
del escenario “del tirén”.

> DESTACAMOS UN APARTA-
DO TECNICO de altura, donde
destaca el disefio de los persona-
jes, ahora con gestos faciales, y
las animaciones, en especial las
del Principe. Los escenarios al-




EN EL MODO XBOX LIVE podemos acceder a las pruebas
contrarreloj, o un divertide modo Survival de combate.

ternan lo genérico (las tipicas
mazmorras) con varias ubicacio-
nes de enorme belleza. Son as-
pectos sobresalientes, pero sobre
todo lo mejor de «El Alma del
Guerrero» es su fabuloso argu-
mento, que dota de aliento épico
a la aventura para convertir al
Principe de Persia en uno de los
grandes héroes en el panteén de
los videojuegos. Espectdculo y

alternativas
Junto a/la primera

S

lo mejor

ARGUMENTOS que se haya visto
an un juege. Epice y emocianante.
WLOS COMBATES son muy
espectaculares y permiten hacer
todo tipo de fantasmadas.

lo peor

HLOS COMBATES NO NOS
RECOMPENSAN can nada, y eso
hace gue sean aigo repetitives.

«Tomb Raider:
ElAngel de la
Oscuridad», «Indiana
Jones y la-Tumba del
s también

WLOS ESCENARIOS SE
emocion a raudales para uno de | BEFITEN amedida que los
) - visitamas en los viajes en et tiempa.
los mejores titulos del afio.

B PREPARAOS PARA UN ARGUMENTO
FENOMENAL EN ESTA GRAN AVENTURA R

LOS JEFES FINALES, como Shahdee, ofrecen los combates
mas emocionantes y exigen que no bajemos la guardia.

EL TONO MAS
OSCURO Y ADULTO
del juego y unos
combates sangrientos
(para mayores de 16,
na lo olvidéis] dan
lugar a unos métodos
tan expeditivos como
este para rematar a
los enemigos. jQué
fino el Principe!

-

B GRAFICOS Los personajes son muy
detallados y atractivos. EL nivel de los escenarios
es desigual, pero algunos son espectaculares,

EL NOBLE'
ACROBATA

Mazmorras repletas de
trampas, plataformas
inalcanzables, barrancos
sin fondo... nada es
obstaculo para la agilidad
del Principe. Sus muchas
habilidades le permiten
casi desafiar a la gravedad
para correr por las
paredes, usar cuerdas

y vigas para impulsarse

o mantener el equilibrio
como un artista circense.

PODEMOS DESCOLGARNOS DE
TAPICES por medio de nuestra
espada. jEspectacular y eficaz!

CORRER POR LAS PAREDES
con esta soltura sélo estd al
alcance del Principe de Persia.

AL USAR CUERDAS Y LIANAS
podemos trepar por ellas o
usarlas para impulsarnos.

valoracion

El Princioe ha evolucionado.
Nos ha encantado el tonp adulto
y sinesire gue tene ahora el

B SONIDO El grupo Godsmack aporta un
estilo duro a la musica, acorde con el tono adulto,
muy moldn. El doblaje es absolutamente ejemplar.

jueqo, tos combates v su mayor
duracian. Puede gue los
mamentos de plataformas

llen menos sof prendentes

B DURACION Una aventura bastante
completa que os dara sus buenas 15 horas de
juego. Ademas los escenarios ocultan secretos.

en esla entrega, pera son
igualmente atractivos. Aunaue
sin duda le mejor de «El Alma

B DIVERSION Los combates son puro
espectaculo y el Dahaka hace més intensas los
momentos de plataformas. | ¥ menuda historia!

del Guerrerow, (o aue o hace
imprescindible, no tiene
texturas visibles ni peliganos
que contar Nos referimas a

PUNT 1]
Uior 94

su argumento, gue mezcia
sabiamente tragedia, aventura,
suspense y muchas sorprasas,
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LLEGA LA AVENTURA
MAS SIMPATICA DE MARIO

PAPER MARIO

LA PUERTA MILENARIA

Mario debe ser

de los personajes
mas versatiles que
existen en el mundo
de las consolas:
salta como nadie,
monta en karts,
juega bien al tenis...
iy ahora encima se
va de aventuras!

94 HC

N EL FONTANERO MAS QUE-
RIDO DE LAS CONSOLAS re-
gresa a una de sus maquinas fa-
voritas, GameCube, para vivir
una nueva aventura. Sin embar-
g0, esta vez no tiene nada que ver
con esos maravillosos juegos de
plataformas a las que nos tiene
tan bien acostumbrados, sino
que se trata de «Paper Mario», la
continuacién de uno de los me-
jores RPG que aparecieron en
N64.Y estamos seguros que el ti-

tulo va a hacer las delicias de to-
dos los seguidores de este popu-
lar género, especialmente los
mds pequefios.

2 EL ARGUMENTO NO TIENE
MUCHA COMPLICACION, pues
debemos rescatar a la pobre
Princesa Peach, que ha sido se-
cuestrada por enésima vez. Para
lograrlo debemos encontrar siete
estrellas de cristal que est4n re-
partidas por un buen montén de

RESCATAR A LA
PRINCESA PEACH
es el objetivo de
este estupendo
juego de rol que
protagonizan
Mario y varios

de sus amigos.
Hara las delicias
de cualquier fan
del género, sobre
todo los menos
“puestos” en RPG.

mundos de ensuefio, en los que
debemos hacer de todo: hablar
con la gente, explorar los decora-
dos, comprar objetos de todo ti-
Po que nos sirvan en la aventura
¥, cémo no, entablar numerosos
combates contra mas de 120 cla-
ses distintas de enemigos, jefes
finales incluidos. Precisamente
es en las peleas donde reside uno
de los principales atractivos del
Juego, y es que a pesar de que se
desarrollan por turnos, el siste-




LA AMBIENTACION de
todos los mundos es
sensacional. En la
aventura visitamos
bosgues, mazmorras
o lugares tan tétricos
como el que veis.

Y todos cuentan con
un trabajo grafico
original y vistoso.

EN LAS CIUDADES Y ALDEAS podemos aprovechar para CIENTOS DE ENEMIGOS nos esperan a lo largo de nuestro

VARIADAS

Durante la aventura
encontramos un buen
ndmero de momentos
inolvidables de verdad,
como estos de aqui.

BOWSER es el protagonista de
este claro homenaje al clasico
de NES «Super Mario Bros.».
iQué tiempos aguellos!

ESTE TRONCHANTE CONCURSO
pone a prueba nuestra memoria
y ademas es la mar de divertido.
El presentador esta "sonado”.

descansar, hablar con la gente, conseguir objetos... viaje. Yamos a pelear contra 120 tipos de rivales diferentes.

m127ars; Wamtm
‘ﬁk_."

ma que se ha sacado Nintendo
de la manga es muy dindmico y
entretenido, y nos exige usar la
cabeza y también tener reflejos
con el mando para vencer.

- NUMEROSOS PERSONAJES
SE NOS UNEN en nuestro viaje,
como Koopa Troopa o el mismi-
simo Yoshi. Cada uno tiene sus
propias habilidades y nos echan
una mano tanto en los combates
como mientras estamos explo-

No se lo digas a nadie, pero
yo soy un fugitive.

I I 1. ENTABLAR NUMEROSOS COMBATES,
2

a 2. EXPLORAR A FONDO LOS DECORADOS,

3. CHARLAR CON LA GENTE

rando los escenarios. Sin embar-
20, el personaje que posee las ha-
bilidades mas qtiles y curiosas es
el propio Mario (jfaltaria mas!),
pues tan pronto se transforma en
un avién de papel para planear
por los fondos y alcanzar zonas MARIO 9
inhospitas como se convierte en

un tornado para dejar fuera de LA FAMOSA MASCOTA DE NINTENDO,
creada por el guru de la compaiia Shigeru

combate a sus rivales. Miyamoto, es el protagonista de esta
Todas estas cualidades vienen aventura “rolera”. Pero en su viaje no

« s i Afi estara solo, puesto que se unen a el otros
envueltas: en un estilo grarco personajes conocidos, como el propio Yoshi.
de lo més peculiar: los perso-
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- W Paper Mario: La Puerta Milenaria
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EL SENTIDO DEL HUMOR est4 bien presente durante toda la
aventura. ¢ Qué pinta un robot rosa en mitad de un bosque?

najes son planos (es decir, es-
tdn en 2D) pero se mueven por
escenarios realizados en 3D muy
coloridos y llenos de vida.

Esta contraposicién da como
resultado un titulo realmente
uinico, de esos que entran por los
ojos desde la primera partida, y
terminan por definir un juego de
rol totalmente recomendable, en
especial para los menos exper-
tos, pues la dificultad en general
es mds bien baja.
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l ESTE FENOMENA
UN APARTADO GR

@924

AL JUEGO DE ROL POSEE
AFICO DEL TODO UNICO R

EN LAS TIENDAS podemos comprar objetos por un madico
precio. Y que conste que es esencial ir bien equipados.

lo mejor
M LOS COMBATES, que a pesar
de ser par lurnas son dvertidos

y dinamicos hasta decir basta.

R EL APARTADO GRAFICO,
faue es far original came ustoss.
Es un juego cealmente especial

B SU BAJA DIFICULTAD, pues
2un jugador expenmentaco L
aventura puede resultarie facil.
B LOS DIALOGOS padrian tensr

a5 gracia Si tuviaran voces, aungue
hubieran estado en inglés.

alternati

Loc

mientras que «Tales of

Symphonia» tampoco

LOS ENEMIGOS
FINALES son otro de
los muchos atractivos
que posee esta gran
aventura. Los hay de
todo tipo, aunque la
gran mayoria son de
esta guisa: muy
grandes y bastante
mas duros que los
enemigos corrientes.

H GRAFICOS Aunque no explotan el
potencial de la consola, son muy vistosos,
originales y gozan de un colorido envidiable.

1

:‘MENUDO
FONTANERO!

El gran Mario es capaz de
realizar un buen pufado
de movimientos y acciones
diferentes a lo largo

del juego. Todos son muy
simpaticos, y algunos

de ellos aprovechan

su condicion de estar
realizados en 2D. A
continuacién os ensefiamos

CONVERTIRSE EN AVIONCITO
OE PAPEL permite a Mario y
sus amigos planear brevemente
por los decorados. Mola todo.

ESTAS TUBERIAS VERDES
siempre han sido uno de los
medios de transporte favoritos
de nuestro genial fontanero.

LOS ATAQUES ESPECIALES son
otra de las especialidades de la
casa. Mario puede realizar una
buena cantidad de ellos.

valoracion

La nueva avantura de Maro s
tan buena came esperabamos.
El desarrolla de la aventura es

B SONIDO Ls banda sanora y los efectos de
sonido son sdper simpaticos, pero los didlogos
lque no cuentan con voces] son un tanta sosos.

abscrbente y esta cargado de
5impalia y muchas serpresas.
Sin ermbargo el punta fuerte

del juego son los combates, que

B DURACION La aventura puede duraros
entre 15 y 20 horas, dependienda de vuestro nivel
de habilidad [y paciencia) en este tipo de juegos.

@ pesar ge Ser por turnos se
hacen muy entretenidos
y reatmente dinaniices.

M DIVERSION E( desarrollo del juego es
muy divertido y los combates son muy dindmicos.
No pararéis de jugar hasta gue os lo acabéis.

El apartada grafico. tan aniginal
coma vistoso, se encarga de
poner s nota de distincion a un
;uego que, por su dificuliad

PUNTUACION
FINAL

no muy elevada, distrutaran
especialmente los mas novatos
en esle tipo de aventuras,
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LOS REYES DEL TUNING

NEED ror SPEED
UNDERGROUND 2

A eso de tunear los
coches se le pueden
dar muchas vueltas
de tuerca... y nunca
mejor dicho. ;Y es
gue no sabéis todo
el partido que se le
puede sacar a un
coche poniéndole
un par de alerones!

98 HC

M DESPUES DE VENDER MAS
DE 5 MILLONES con la primera
entrega de «Underground», y de
aficionar a la imparable moda
del tuning a los consoleros de
medio planeta, la saga de veloci-
dad con més solera de Electronic
Arts vuelve a encender motores
en un segundo capitulo con el
que los buenos fans de la veloci-
dad pueden frotarse las manos.
Si jugasteis a la versién ante-
rior ya sabéis, a grandes rasgos,

qué es lo que os vais a encontrar
ahora: un completo arcade de
carreras con todo tipo de coches
de marcas reales (antes habfa 20,
ahora hay casi 30) en el que el
maximo atractivo esta en usar
los puntos ganados en la compe-
ticién para comprar todo tipo de
accesorios para el coche: alero-
nes, spoilers, neones, retroviso-
res, lunas tintadas, llantas... jde
todo! Y no es que las hayamos
contado, jpero en EA nos han di-

LA MODA POR
EL TUNING en
este juego se ha
convertido en
una locura que se
hace tan adictiva
como entretenida
de jugar. {No hay
nada como ver a
tu coche mejorar
y humillar a las
creaciones de los
pilotos rivales!

cho que hay méas de 70.000 mi-
llones de posibilidades de com-
binacién distintas! Vamos, quela
variedad para crear un bélido a
nuestro gusto y fardar por las ca-
lles bate todos los récords.

-EL ESTILO DE JUEGO HA SI-
DO BASTANTE RENOVADO con
respecto a la version anterior, so-
bre todo en el modo principal,
que ha bebido de la fuente de ti-
tulos como «Midnight Club 2».
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Complelada 10%

!

PRUEBA DE,
ACELERACION

Una de las pruebas en las
que podeéis participar en

el titulo, que ya aparecia

en la version anterior de
este juego, es la Prueba de
Aceleracién. jAqui hay que
demostrar mucha habilidad!

LA NOCHE es siempre
el momento elegido
para competiciones
de los tuneros... jLos
polis no permitirian
que se hiciese de dia!

4o / LA PRUEBA consiste en correr
4 una zona empezando parados,

Compietado 10% para poner a prueba la potencia.
5 Frank

EL CAMBIO ES MANUAL, asi que
hay que concentrarse a tope para
aprovechar toda vuestra potencia.

EL NITRO es un turbo especial que se recarga al hacer las

TODOS LOS COMPONENTES de los coches, incluidos los del
maniobras mas arriesgadas. jPero tenéis que comnprarlo!

interior como el marcador de velocidad, pueden cambiarse.

ASI SE TUNEA

= Tener el coche mas molon de la

¢En qué sentido? Pues bien, al
comenzar el juego nos metemos
con nuestro coche en una ciudad
ficticia enoooooorme, dividida
en 5 distritos que se irdn abrien-
do segtin avancemos en el juego.
Nosotros podemos movernos
con total libertad por sus calles,
buscando tiendas en las que gas-
tar el dinero, o también gente a
la que retar, y asi competiry ga-
nar dinero y puntos, todo ello
con el objetivo de convertirnos

en los reyes del tuning. Ademas,
las pruebas en las que podemos
competir se han ampliado, asi
que ya no sélo se trata de circui-
tos urbanos, carreras de acelera-
cién y pruebas de derrape; qué
va, ahora se han afiadido dos
nuevos tipos, llamados Persecu-
cién y Calle X, lo que da como
resultado un modo Carrera tan
largo como tremendamente en-
tretenido, Y lo mejor es que,
cuando lo acabemos, siempre

ciudad exige bastante esfuerzo:

1. COMPRAIS UN COCHE con el poto

dinero que tengais, y empezdis a participar

en pruebas tratando de ganar alga de dinero

2. ENTRAIS EN TIENDAS y os poneis a gastar lo
que ganels en mejoras de motor, carroceria, v
todo lo'que se oS ocurra para gue el coche empiect
a triunfar entre los pandilleros de tods la ciudad

3. ARRASAIS CON VUESTRO "BUGA” en las
pruebas, v asi accedeis a NUEVOS ACCESOLINS

LAS CHICAS ESTAN PRESENTES
EN EL JUEGD, aunque su papel
es secundario. Sera una de ellas
las que os introduzea en ta
ciudad y os envie mensajes al
movil para dares consejos y
ayudas para hallar sitios en

los que competir y comprar.
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PRUEBA DE
DERRAPES

Otra de las pruebas en las
que podéis ganar dinero es
la de derrapes, donde se
premia al piloto que mas
humo saque a sus ruedas:

LOS CIRCUITOS son cortos y con
un asfalto deslizante, para hacer
maés facil la tarea de derrapar

LA VELOCIDAD aqm no importa,
pues podemos llegar en Gltimo
lugar y aln asi ganar la prueba.

ERRAPE,
£

LOS DERRAPES deben alargarse
y enlazarse lo mas posible, para
asi ganar mas y més puntos.

€

Todos los coches
del juego son de
marcas reales,
y tambien todes
los accesorios
que compreis.
Eso si, nunca
los vereis
abollarse en
sus bonitas
carrocerias,
iMotlaria!

H LA LIBERTAD DE ACCION QUE
NOS OFRECE ESTA ENTREGA
LO HACE MAS ATRACTIVO B

podemos volver a empezar para
tunear otros coches, asi como
medir el nivel de flipe de nues-
tros “bugas” con el de los amigos
en el modo para 2 jugadores, o
mediante partidas por Internet.

LA JUGABILIDAD TAMBIEN
HA SIDO AJUSTADA, de manera
que el control de los coches re-
sulta un poco mas realista de lo
que conociamos hasta ahora.
Eso no quiere decir que ahora

ﬂﬁ SUS CREACIONES

} A LOS COCHES PUEDEN TUNEARSE hasta los
limites mas insospechados: parachoques, faros,
capds, lunetas, luces de nedn en los bajos...

< TODOS LOS COMPONENTES pertenecen a
marcas que se venden en la realidad, aunque si
no estais muy metidos en este mundillo quiza
no os suenen: llantas, alerones, spoilers, tubos
de escape, faldones, retrovisores... jno tiene fin!

ORGULLOSOS DE

LA PRUEBA DE
PERSECUCION es
(a Mds curiosa, ya
que consiste en
retar a cualguier
otro coche tuneado

Uego

gjarle
mas de

1stancia

ambiar
de direccion todo el
ralo para tratar de
despistarte. | Mola!

sea un simulador, pues la sensa-
cién sigue siendo muy arcade,
pero las reacciones y el peso de
los vehiculos tienen mas presen-
cia en el juego, y también se re-
quiere un poco mas de prictica
para pilotarlos correctamente.
Por dltimo, no seria justo que
no destacdramos que el trabajo
grafico ha vuelto a ser muy meri-
torio: los coches estdn muy bien
realizados (aunque nos gustaria
verlos abollarse alguna vez...), la




LA CONDUCCION de
estos coches precisa
un cierto cuidado a la
hora de controlar los
derrapes, aunque el
control es muy arcade.

LOS GRAFICOS no sélo destacan por la construccién de la
ciudad, sino por la constante sucesién de efectos de luz.

UNA DE LAS NOVEDADES: CALLE X
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Foellas V20

-d !
7/& 64 EL SISTEMA GPS puede ayudarnos a llegar a cualquier lugar
. de la ciudad mediante una fecha que aparece en pantalla.

LOS CIRCUITOS MAS ENREVESADOS, repletns de curvas de 909 y con muy poco espar 10, 0S
van a obligar en esta prueba a que useis vuestra conduccion mas agresiva, pues L2 clave para
llegar los primeros sera abriros el paso para tomar las curvas por los lugares mas corlos

y 3
3l

-
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- .‘3 EL CONCESIONARIO estd accesible en tode momento, y los

vehiculos disponibles para comprar aumentan por momentos.
NUESTRO VEREDICTO

lo mEjor a'fer“ati\fas H GRAFICOS La ciudad es espectacular, los

espectacular ciudad nocturna es-
td repleta de efectos de luz, at-

valoracién
£on esta secuels, EA ha logrado

mosféricos, reflejos, etc., y la
sensacion de velocidad es bas-
tante elevada, aunque la fluidez
podria mejorarse un poco.

En definitiva, se podria decir
que los chicos de Electronic Arts
han logrado “tunear” su saga
«Need for Speed»: han cogido la
buena base de la que partia v la
han mejorado afiadiéndole todo
tipo de atractivos adicionales.

W EL MODO PRINCIPAL. que
con tanta variedad de pruebas os

mantendra totalmante enganchades.

B EL TUMING. una moda que en

esie juedo Yeya 3 ser una obsesion
pOr sus Millones de combinaciones.

B LA FLUHDEZ en ef movimiento,

fues debido 2 1a gran cantidad de

detalies y efectos & veces s resiente.

W OUE NO SE ABOLLEN LOS
COCHES. Con la de guantazos
que s ven, e daria mas alractiva.

Adia de hoy, no tiene
rival en el mundo del
tuning, aunque se ha
visto favorecido por

el retraso del genial
«cJuiced» .Por otro
lado, también ests
«Burnout 3», un titulo
mas espectacular
graficamente, pero que
no ofrece batalla en el
tuneo. Otros como
«Midnight Club 2, ya
se haniguedado atras
técnicamente... pero
ya veremos su secuela.

coches muy molones -aunque no se deforman-,
y sélo se podrfa mejorar la fluidez en el movimiento.

B SONIDO Voces en castellano, efectos muy
variados, y una banda soncra hiper-cafiera con un
montén de artistas conocidos. ;Qué mas querdis?

B DURACION £ modo principal ofrece un
sinfin de posibilidades, pero es que ademas hay
modo para dos y un alucinante modo online.

B DIVERSION La remodelacin del estilo de
juego lo ha hecho atin més interesante, el control es
muy divertido... jy las opciones de tuneo "se salen”!

PUNTUACION 92

FINAL

compietar otro juegaze. Su buer
0j0 3 (3 hora de entrar en la
‘moda cailejera del funing ya no
@s simplemente una curiosidad,
SING una opeion madura y muy
completa, capaz por si sola de
justificar su compra. Pese 3 ellg,
{0 mas positive del juege, para
nosotras, es lo bien que mezcls
Io mejor de muchos olros juegos
arcade igual de populares
velocidad, control accidentes,
mareas reales, tuneo, Libertad,
{uegs online . Selo unas
misimas mejoras graficas (&
habrian llevado aun mias alta.
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LA GUERRA DE MANANA

KILLZONE

¢A qué huele el futuro? ;A pélvora! Asi que dejad a un lado
vuestra vena poetica y poneos el uniforme, que ha estallado
una guerra en el espacio y os toca marcharos al frente.

B VECTA, UNA COLONIA HU-
MANA EN EL ESPACIO, es ¢l es-
cenario donde se desarrolla este
esperado juego de disparos en
primera persona, ambientado en
un futuro cercano. Alli se ha
montado un follén de atipa, por-
que a los Helghast, un grupo se-
paratista formado por una espe-
cie de humanos evolucionados,
se les ha metido entre ceja y ceja
que ese es el lugar donde quieren
pasar el resto de sus dias, y cla-
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ro, piensan que nuestros congé-
neres deben pirarse cuanto an-
tes. Lo que no han previsto es
que ningtin jugén va a dejar que
se salgan con la suya, asf que
nuestro papel es chafarles los
planes controlando a un grupo
de é€lite del ejército humano.

=S| NOS “ALISTAMOS” EN EL
MODO INDIVIDUAL (modo Cam-
pafia), comenzamos jugando con
el capitan Templar, pero a medi-

da que avanzamos nos encontra-
mos (y jugamos) con otros tres
soldados: Luger, Rico y Hakha.
Al superar determinados niveles
podemos elegir con cual quere-
mos seguir adelante, aunque el
resto del grupo avanrza a nuestro
lado y nos echa una mano en los
tiroteos. Y aunque el hecho de
que cada uno tenga sus propias
armas (hay 27 en total) y carac-
teristicas no es ninguna nove-
dad, lo que si es de destacar es lo

REPELER EL
ATAQUE de los
Helghast a una
colonia humana
en el espacio es
nuestro objetivo
principal en este
juego. Vamos a
tener que gastar
muchas balas
para conseguirlo,
asi que empezad
a darle al gatillo.

bien trenzadas que estan sus his-
torias personales en el excelente
guién general, aderezado ade-
mds por secuencias cinematicas
de excelente factura y didlogos
con un doblaje de primera.

< EL SISTEMA DE JUEGO ES
BIEN SENCILLO, porque se trata
de avanzar disparando a todo lo
que veamos con pinta de Helg-
hast (reconocerlos es ficil, os lo
aseguramos). La buena noticia




LAS TROPAS DE
APOYO también nos
acompafan durante
algunas fases, pero

debemos acabar con
todos los Helghast
rapidamente para que
no los maten. De lo
contrario, nos tocard
avanzar solitos...

G

HAY ACCIONES ESPECIALES que se hacen con el botén X:
subir escaleras, pulsar botones jo luchar cuerpo a cuerpo!

viene de parte de un control muy
suave, que tras unos minutos de
entrenamiento nos permite des-
plazarnos y ejecutar todo tipo de
acciones "guerreras" (cambiar de
arma, recargar, apuntar, hacer
zoom, cubrimos...) casi sin acor-
darnos de que tenemos un man-
do entre las manos.

Lo que no nos ha molado tanto
es el avance "guiado" que nos
propone «Killzones, porque aun-
que cada fase nos plantea varias

if &l siquiente nivef del parque

misiones a cumplir, en realidad
el disefio lineal de los escenarios
apenas nos permite salirnos del
camino marcado, y al final todas
pueden resumirse en "ve hacia
delante y procura salvar el cu...
ejem, el pellejo". Pero ojo, que
aunque nos hubiera gustado te-
ner mas libertad de movimien-
tos, una vez metidos en el fragor
de la batalla la intensidad es tal
que sélo nos preocupamos de
que nuestros enemigos se

JaviER ABAC l! dd

STO PARA
LA BATALLA?

Aunque se desarrolla en
el futuro, todas las armas
de «Killzone» son bastante
“actuales”. Las tenemos
de dos tipos diferentes:

HAY 21 ARMAS DE MAND, que
podemos recoger y cambiar
durante los combates, pero
s6lo es posible llevar 3 a la vez.

LAS 5 ARMAS DE POSICION son
mads potentes, y nos permiten
darle cafia a objetivos como esta
nave Helghast.

ESTE TIPO CON CARA DE MALD es... eso, el malo del juego.
Detras de tanto tiro hay un argumento muy bien trabajado.

i{ABRID
1. ELEGIR PERSONAJE.

2. DISPARAR
3. CUMPLIR LOS OBJETIVOS

TEMPLAR

ESTE CAPITAN DEL [SA, las fuerzas
humanas, es el primer personaje al

que podemos controlar durante el juego.
Después, segin avanzamos, se encuentra
con otros tres protagonistas mas con los
que también es posible jugar.
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ESCENARIOS
HISTORICOS

Los programadores del
juego se han inspirado en
guerras reales a la hora de
disefar algunos escenarios.
Aqui tenéis tres ejemplos
de campos de batalla con
“olor” a libro de Historia:

GUERRA DE TRINCHERAS:
La primera fase parece haber
salido de la 12 Guerra Mundial.

NORMANDIA es todo un clasica
que también tiene su "clon”
entre los escenarios del juego.

&A‘I’RO SOLDADOS DE
TE

VIETNAM es otro de los lugares
que vamos a tener que visitar
en esta guerra.

Este “medio Helghast™ es
el dltimo en incorporarse
al grupo protagonista.
Aunque nos ayuda, Rico
nunca acaba de
fiarse de sus
intenciones.

CUANDO NOS ALCANZAN conviene ponerse a cubierto,
porque la barra de energia se regenera automaticamente.

AUNQUE NO ES MUY VIOLENTO, si encontramos escenas
como esta, y a menudo escuchamas tacos en los didlogos.

vuelvan a casita con una ra-
cién de plomo en el cuerpo.

Si tenéis el dia malvado y os
entra curiosidad por saber qué
se siente siendo un soldado
Helghast, la oferta de «Killzone»
se completa con el "Campo de
Batalla", un apasionante modo
multijugador online que nos per-
mite elegir bando y probar 5 for-
mas de lucha, "deathmatch" o
por equipos, dando érdenes a
nuestros "hermanos de sangre" a

LOS HELGHAST son muy inteligentes, y por eso es mejor
pillarles en sitios como este, donde deben pasar uno a uno.

LOS EFECTOS GRAFICOS, como este del agua, tienen mucha
calidad. El motor sufre mas en los escenarics exteriores.

través del micréfono USB. Es
una magnifica alternativa, que
multiplica la diversién y alarga
mucho la duracién del juego.

A LA CABEZA DE LOS AS-
PECTOS TECNICOS se sittia una
estética que mezcla el realismo y
la ciencia ficcién de forma es-
pléndida, con escenarios que nos
remiten a batallas famosas (Nor-
mandia, Vietnam...) en los que
nos sorprende la enorme calidad



l AUNQUE SE DESARROL
EL REALISMO PRIMA EN

LA VISION TERMICA es una habilidad exclusiva de Luger,

una espia que puede avanzar en plan mas sigiloso.

de las texturas y de efectos como
el humo o la rotura de cristales.
En el lado negativo apuntamos
la escasfsima variedad de los
enemigos (eso sf, todos muy lis-
tos) y los problemas del juego
para manejar los elementos mas
alejados en escenarios exteriores.
Como antes ya hemos puesto por
las nubes las secuencias y el ge-
nial doblaje, sélo nos queda lla-
maros a filas para que no dejéis
de participar en esta batalla.

NUESTRO VEREDICTO

lo mejor
M LA ESTETICA 3 medio caming
enire realismo y cientia-ficeion.

W EL BUEN CONTROL nos ofrece
tods hipo de opeiones en combate.

B EL DOBLAJE, que culming un
argumento muy bien irabajade.

W ES DEMASIADO LINEAL. pues
aunque ¢ada nivel propone distintas
MISoNes, 85 un avance guiado.

WLOS HELGHAST SON CLONES a e

Sin ainguna vanedad. Combatir «Time Splitters 2»
\@wre cuntra tos mismos cansa.  NRSIETLR NI

LA EN EL FUTURO,
ESTE SHOOTER B

EL EJERCITO RIVAL tiene distintos rangos, y algunos son
més duros de abatir, pero se echa de menos mas variedad.

CADA NIVEL TIENE
VARIOS OBJETIVOS,
aunque casi todos se
resuelven avanzando
a tiro limpio sin mas.
Recibimos ayuda de
nuestros companeros
y otros soldados, pero
no podemos darles
ninguna orden de
tipo estratégico.

AN

o

LA GUERRA
EN INTERNET

La duracién de «Killzone»
no recae solo en el modo
individual (Campaiia), sino
que tiene otro importante
pilar en el multijugador
(Campos de Batallal, que
incluye un completisimo
modo online en el que
pueden participar, solos

0 agrupados por equipos,
hasta 12 jugadores. Estas
son sus caracteristicas
mas importantes:

HAY & TIPOS DE BATALLA, que
se desarrellan en escenarios
modificados del modo Campana.

EL MICROFONO USB nos sirve
para dialogar con nuestros
companeres durante la partida.

I g
DOS JUGADORES OFFLINE

pueden participar a pantalla
partida, solos o usando “bots”.

“_ry

valoracion
Las grandes expectativas que

tenilamos de este juego se han
salen. Lo malo es la nula variedad de enemigos. cumplido casi por completo,
Tiene un excetente nivel fecnica,
B SONIDO La banda sonora tira por el lado 1840 grafico como Soncro y
épico, aunque el protaganismo se lo llevan los de control. y nos ha encantade
excelentes efectos y un doblaje espectacular. lo bien gue envuelve (2 acaion
B DURACION £l modo individual puede irse T “mmia;“’""“:‘;ﬁ”ﬁ“”
a las diez horas [eso si, pasad del nivel facil), y el gnas _sec_ua;'ac MT:Q “5;‘
online nos asegura guerra para muchos meses. a:;:_:ﬁg:ﬂ“;a pare:sal?'::bs
B DIVERSION Pese a ser demasiado lineal, el trazados de (os que no nos
modo individual engancha a tope y el multijugador podemos salir. pero a medida
no estd de relleno, jes una excelente alternatival Que avanzampos en el modo
r individual nos vamas picande
PUNTUACION mas, y siempre nos queda el
FINAL genial muilijugador online.

HC 105
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DOS HEROES, UN JUEGAZO

JAK 3

¢Luz u oscuridad, bien o mal? Jak esta a punto de saber
cual es su destino, mientras supera toda clase de retos.
Entre ellos, aguantar los comentarios de un tal Daxter...

B LAS AVENTURAS DE JAK Y
SU COLEGA DAXTER son una
garantfa de diversién desde el
primer capitulo de la saga. En el
segundo nos sorprendieron con
un cambio de look y de jugabili-
dad: la variedad de géneros y
una ambientacién algo més
adulta tomaban el mando, pero
siempre acompafiadas de diver-
sién y calidad técnica. Esta ter-
cera parte sigue por ese mismo
camino, con secciones de plata-

106 HC

formas, disparos, conduccién de
vehiculos v combates. Pero no
nos precipitemos. ¢Qué ha sido
de los protagonistas del juego?
Nuestros héroes han sido des-
terrados a la Estepa (no confun-
dir con el pueblo de los polvoro-
nes), y alli deben ganarse el
respeto de sus habitantes a base
de cumplir misiones. Mientras,
pueden recorrer la tnica ciudad
de esa zona: Spargus, un lugar
inhéspito y olvidado por la civili-

zacién, rodeado de un inmenso
desierto. Pero pronto vuelven a
Ciudad Refugio, el “habitat” de
la segunda parte. Alli averiguan
que varias facciones pelean por
el poder y de nuevo les toca a
ellos salvar la situacién.

2 POR TANTO, EL JUEGO SE
DIVIDE EN DOS FRENTES: la
Estepa y Ciudad Refugio (porla
que también nos movemos libre-
mente), zonas que podemos al-

JAK HA SIDO
DESTERRADO al
desierto y ahora debe
arreglar la situacidn.
Entre Ciudad Refugio
y la Estepa, tiene
que enfrentarse a
montones de retos
distintos con la ayuda
de sus poderes, sus
armas y su amigo
Daxter. jA currar!

ternar para elegir las misiones
que prefiramos. Y en funcién de
las que cumplamos, la historia
cambiara ligeramente.

En cualquier caso, vamos a ver
cémo Jak se vuelve mas podero-
so para salvar al planeta de la
destruccién. Ademas de en Jak
Oscuro (una versién siniestra del
héroe), ahora también puede
convertirse en Jak Luminoso,
que aporta al personaje nuevas
habilidades. Estas transforma-




EN EL DESIERTO sdlo
podemos sobrevivir si
usamos los "buggies”
para movernos. Hay
carreras y lucha como
en pelis de Mad Max.

AVENTURA EN
DOS FRENTES

El mapeado es alin mas
extenso que en «Jak 2».
Hay dos zonas principales
en las que buscar misiones.
A partir de cierto momento
podemos ir de una a otra
siempre que queramos.

LA ESTEPA es el nuevo hogar de
Jak. En sus escenarios veremos
los poderes de Jak Luminoso.

CIUDAD REFUGIO vuelve, pero
ahora es un campo de batalla.

Eso si, aln hay coches voladores.

LA TURBOTABLA vuelve a aparecer para que hagamos

LOS "CABEZACHAPAS” son los enemigos de siempre y no
piruetas y saltos con ella. Nos va a hacer falta a menudo.

podian faltar a la cita. Hay nuevos, como los de la Estepa.

o,
D
En@ fl'arme esta guerra

4

ciones apenas duran unos segun-
dos y es necesario eliminar a va-
rios enemigos para conseguirlas,
pero son espectaculares. Escoja-
mos las misiones que escojamos
y usemos los poderes que use-
mos, la variedad est4 asegurada:
€n una misma misién podemos

alternar velocidad con saltos y
disparo. |Y hay decenas!

A medida que avanzamos la
aventura gana en posibilidades.
De nuevo podemos usar la “tur-

i "32m50

botabla” para patinar como en
“Regreso al Futuro”, ponernos
una armadura o mejorar los ata-
ques de nuestro arma. Si, porque
ahora tenemos unos disparos de-
vastadores: deflectores, ametra-
lladoras, ondas de choque... jque
se preparen los enemigos! Tam-
bién existe la posibilidad de pa-
sear por las dos ciudades del jue-
go, coger cualquier vehiculo,
interactuar con varios persona-
jes o desbloquear secretos, al-

n

BUSCA TURETO ‘

Extensas zonas esperan para
que Jak y Daxter las investiguen: 1 \

1, EN LAS PARTES PRINCIPALES

encuentran las misiones disponibles | =4
Hay gente andando, vehiculos, extras 3

2. AL ENCONTRAR UNA MISION ]
Comienza una escena en ta gue diversos

personajes cugntan qué hacer la par %
que el amigo Daxter hace el ganso -
3. HAY QUE CUMPLIR EL OBUIETIVO

indicado en ta zona de gue se trate

SRS | Tendrémaos tiros, carreras, saltos., 7

EL HEROE ES MAS PODEROSO QUE NUNCA
gracias a las nuevas armas, mas habilidades
0Scuras y, como gran anadido, la posibilidad
de convertirse en Jak Luminoso. ]

a averiguar el origen de los proble ene
planeta y a desvelar el misterio de los Precursor.




LOS ESCENARIOS SON ENORMES. Podemos apreciarlos en
todo su esplendor en las numerosas misiones aéreas.

gunos ttiles y otros diverti-
dos. jLibertad total de accién!
El apartado técnico no se que-
da atrds y ofrece una experiencia
pocas veces igualada en PS2. Los
graficos son bonitos, est4n llenos
de detalles y efectos, y han sido
estupendamente animados. Ade-
mas, estd doblado al castellano
con mucho “arte”. Si a todo esto
afiadimos un control asequible,
se pone un excelente punto final
para esta saga... ¢por ahora?

108 HC

MEZCLA DE GENEROS Y LA CALIDAD
TECNICA SON LAS CLAVES DEL JUEGO N

alternativas
«5Sly Raccoon 2» y
«Ratchet & Clank 3»

lo mejor:
¥ LA VARIEDAD DE GENEROS
da de sobra para entretener. ¥ lo

mejor es gue todos motan muche.
M TECMICAMENTE £5 GENIAL
en todos los sentidos. Solo por ver
todo ya mereceria la pena jugar

lo peor

W HAY SITUACIONES COMUNES
€on respecto a la sequnda parte. Ha
perdido un paguits de originalidad.
B LA UMION ENTRE MISIONES,
A veces parece gue no hay conexion, il
3Ino gue da sensacion de popurri . i)

e
«GTA San
ndreas», ¢

DAX TAMBIEN JUEGA y con él hacemos muchas misiones.
Desde pilotar un misil a balancearnos sobre lava ardiente.

LO NOCHE Y EL
DIA SE SUCEDEN
mientras jugamos.
Podemos ver como
cambia la iluminacién
a medida que pasan
las horas. Incluso en
ocasiones vemos
cémo se pone a Uover
0 se desata una
tormenta de arena.

B GRAFICOS | os excelentes modelos y

animaciones se ven con una fluidez de escandalo.
Hay un montén de efectos: estelas, distorsiones...

AUN MAS
VARIEDAD

La Estepa y Jak Luminoso
no son las Gnicas
novedades que se han
incluido en esta tercera
parte. Y es que un
mapeado tan grande da
para bastante juego. Hay
muchos retos nuevos que
dan todavia mas diversion.
¢Queréis ver ejemplos?

LAS ARMAS HAN SIDO
MEJORADAS y tienen nuevos
ataques, como una brutal onda
expansiva o el cafion de rafagas
de rayos. Muy espectaculares.

LOS “BUGGIES” nos permiten
movernos por el desierto. Hay
muchos tipos. Unos saltan mas,
otros son més resistentes...

Dispara a los andilos cerrados
para activarlos
-

CON EL ALA DELTA surcamos el
cielo en una pequefia parte del
juego. Su control es sencillito

y nos hace movernos rapido.

VALORACION

Ante el juegaze que fue wiak
2», los programadores han
prefenido no arsiesgar v sequir

B SONIDO La musica es buena y se adapta
realmente bien a cada situacian, pero queda
eclipsada por un brillante dablaje al castellano.

en esa linea. El resultade es un
producto similar & esa segunda
parte, pero con mas variedad:
armas, nuaves poderes y ain

B DURACION Dura lo mismo que la segunda na;ﬁbs”:‘a‘? “ﬂ;"m‘k'
parte [unas 15 horas), sin tener en cuenta los aidanas tihe o 2 S
retos complementarios, los extras ocultos... secion tast i&mupneerawbha. Peraln
B DIVERSION Ofrece de todo y todo esta | mejor sigue siende (3 variedad
bien hecho. Ademds, como la ambientacién se (_iegérl.em;l. No importa el
ha pulido tanto, la aventura se disfruta adn més. “-m‘?“tf:t hﬁ"‘g‘:‘;ﬁﬁm
7 un cont efinitiva,
PUNTUACION €5 una aventura que gustara
FINAL atodos. Toda una expeﬂenqiaj
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LA LUCHA MAS SALVAJE

ESTE ARCADE DE
LUCHA nos ofrece
combates muy
equilibrados y
apasionantes,
que van a hacer
las delicias

de todos los
seguidores, tanto
de la serie como
de los juegos de
lucha en general.
Es muy completo.

TUESDAY
07.02.06
9:11 AM!

MORTAL KOMBAT

DECEPTION

Preparad kilos de
tiritas y mercromina
en abundancia,
porque estais
invitados a unos
combates en los
que podéis llegar

a perder algo mas
que el orgullo. ;Es
que tenéis miedo?

110 HE

N UNA DE LAS SERIES DE LU-
CHA MAS CLASICAS regresa a
las consolas con més fuerza que
nunca... y la misma brutalidad
de siempre. Y es que esta nueva
entrega de «Mortal Kombat» es
todo un recital de cualidades pa-
ra cualquier seguidor del género
con ganas de liberar adrenalina.

Para empezar, ¢l plantel de per-
sonajes es realmente extenso. De
inicio “sélo” tenemos la opcién
de escoger entre 12 distintos, pe-

ro podemos llegar a desbloquear
otra docena mads. Por supuesto,
todos los luchadores tienen mo-
vimientos, combos y golpes espe-
ciales exclusivos, y ademas cada
uno es capaz de pelear emplean-
do hasta tres estilos de lucha di-
ferentes, que podemos alternar
durante los combates con tan so-
lo pulsar un botén. ;Y os asegu-
ramos que cada pelea es apasio-
nante! Este gran resultado se
debe principalmente a dos facto-

-

" EARTHREALM
) ‘-¢ . T~

res: el primero es el equilibrio
que se ha logrado entre los lu-
chadores, y ¢l segundo el estu-
pendo control que tiene el juego.
Gracias a €l es posible realizar
cualquier movimiento con senci-
llez, por lo que los combates son
muy dindmicos y espectaculares.
Ademas, los desarrolladores han
incorporado alguna que otra no-
vedad interesante en el sistema
de lucha, aunque quiz la mas
llamativa sean los “breakers”,
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¥ JARAKA

GRESCA
ONLINE

Por vez primera en

un juego de lucha, «MK
Deception» nos permite
jugar partidas en red.

iEs una opcidn fantastica!

EL CONTROL de los
luchadores es muy
asequible, y eso que
podemos realizar una
enorme cantidad de .
movimientos y golpes 3 < - 7
especiales. Sub-Zero [ & 'HLA’]L& . f ! g_m;;;;;,;
estaba pidiendo a 3
gritos un afeitado...

LAS PELEAS ONLINE son toda
una novedad dentro del género.
Esperemos que de ahora en
#‘“&"!!- s — e AT — adelante cunda el ejemplo.
15 58 s = " S - - ~

L B LRy
289%. DAMA

.‘.‘! , é&;’"-- r.;_

TP ' Ansgﬁés Dg LOS COMBATES
AT F e iy T también podemos participar
Hilin il DRUDKED-FISH online al resto de modos,

salvo al "Konquista”.
LOS PERSONAJES dominan hasta tres estilos de lucha LOS COMBOS que realizan los luchadores son geniales, si

distintos, uno de ellos basado en el uso de algln arma. bien en esta ocasion pueden ser parados con los Breakers.

2 " ra ,!'8 O ] MODOS ORIGINALES /
AN AR
3 4 1.KONOUISTA ;
JSsE | 2.AJEDREZ KOMBAT " ¢ A
-h"_ﬂ-i'.'ii'iﬂ 3. PUZZLE KOMBAT /

unos movimientos que nos per- especie de juego de rol muy sen-

miten romper los combos de cillito que nos permite aprender

nuestros rivales y atacarles a la  los movimientos basicos de los 9 MILEENA

contra. jAsi podemos seguir vi- luchadores, asi como conseguir

vos un poco maés de tiempo! NUMerosos extras, COMo NUEVos Esta espectacular chica es

. 5 ; uno de los 24 luchadores

personajes, trajes o escenarios. que conforman el plantel

= LO0S MODOS DE JUEGO TIE- Por su parte, “Puzzle Kombat” del juego. Eso si, de inicio

NEN MUCHA MIGA. Ademas de  nos invita a participar en un jue- ?gll‘::;gol?at;aﬁis 2

las tradicionales modalidades go al estilo «Super Puzzle Figh- Eesb[oquear[gsl

Arcade, Versus y Practica, el titu-  ter» (el clasico de Capcom) real-

lo incorpora otras cuantas mas, mente entretenido, mientras que

a cual més divertida y original.  “Ajedrez Kombat” es muy pare-

“Konquista”, por ejemplo, esuna  cido al ajedrez tradicional,

i




W Mortal Kombat Deception

LA KRYPTA
MARAVILLOSA

Al igual que sucediera en
la entrega anterior, el
titulo esconde un montén
de secretos ocultos que
podemos desbloguear si
acudimos a este siniestro
lugar... jy nos dejamos
todos nuestros ahorros!

ESTE ENORME CEMENTERIO
oculta un montdn de secretos.
Pero para poder descubrirlos,
necesitamos tener dinerito,

~ MARTIALARTS VIDED

_—

HUA CHLAN

VIDEOS, PERSONAJES O
NUEVOS TRAJES son sélo unos
ejemplos de lo que podemos
canseguir en este lugar.

ESTE PEDAZO DE ANIMAL de la derecha, llamado Onaga,
es el enemigo final del juego. ;Y ademas es bastante durillo!

LOS MOVIMIENTOS ESPECIALES son tan vistesos como
Gtiles. Este de Scorpion sigue siendo nuestro favarito.

LA VERDAD ES QUE LOS

ARCADES DE LUCHA

€&BARAKA

Este “bicho’, que hizo su
debut en «MK II», es uno

de nuestros personajes
predilectos. Sus enormes
cuchillasicausan estragos
entre sus contrincantes.

LA VIDLENCIA estd muy presente en cada combate. Desde
luego no es el juego mas indicado para los mas sensibles.

EN ESTE ESCENARIO, que ademas cambia de aspecto,
podemos acabar siendo devorados por alguna serpiente.

pero con divertidas variantes.
Por si no fuera bastante, tam-
bién podemos jugar online a
cualquiera de estos modos (salvo
a “Konquista”), asi que las posi-
bilidades del juego se multipli-
can. jTenemos diversién asegu-
rada para muchos meses!

2 TECNICAMENTE EL JUEGO
ES BRILLANTE. Las animacio-
nes de los personajes son real-
mente suaves y todos cuentan

con un disefio muy trabajado.
Sin embargo, son los escenarios
los que mas elogios merecen,
pues ademds de ser sélidos y
muy detallados, casi todos estan
divididos en varias secciones di-
ferentes a las que vamos acce-
diendo conforme peleamos. Y
existen montones de ellos!
Como en cualquier «Mortal
Kombat», la violencia y la sangre
estan bien presentes en cada pe-
lea, alcanzando su méxima ex-



presién en Jos ya famosos Fatali-
ties (los movimientos finales que
nos permiten acabar con la vida
de nuestros oponentes) o en los
nuevos Hara-Kiri, similares a los
anteriores, pero con la diferencia
de que somos nosotros mismos

- «Virtua Fighter 4
los que nos suicidamos tras per-  @UN T entra

der un combate. Si tenéis méas de
18 afios y os mola este tipo de
juegos, seguro que os lo pasdis
en grande repartiendo lefia con
estos formidables luchadores.

LAS ANIMACIONES DE LOS LUCHADORES son muy fluidas
y suaves, y dan coma resultado unos combates dindmicos.

H «MK DECEPTION» ES UN ARCADE DE
LUCHA SALVAJE Y MUY COMPLETO R

WIinNS 9

HAPKIDO ~—~

LAS PRESAS son unos movimientos muy agradecidos, pues
restan bastante vida a los rivales y son faciles de ejecutar.

LOS DECORADOS
son tremendamente
variados y gozan de
un detalle méas que
respetable. Ademas la
gran mayoria cuentan
con varios planos
distintos a los que
vamos accediendo
conforme nos damos
de tortas. Muy buenos.

TRES FORMAS
DE PALMARLA

Como ya es costumbre,
en «MK» tenemos la
posibilidad de acabar con
los rivales de formas poco
sutiles tras dejarles KO.
Sin embargo, en esta
nueva entrega se han
multiplicado las opciones,
iy todas siguen estando
muy subidas de tono!

LOS FATALITIES siguen siendo
la salsa de «MK». Ademas, en
esta ocasién cada personaje
cuenta con dos distintos.

¥ P —————

$4 —

LOS ESCENARIOS también
suelen deparar mas de una
“sorpresita”. Y si no que se lo
pregunten a la pobre Ashrah...

LOS HARA-KIRI son una
novedad de «MK Deception» y
nos permiten suicidarnos antes
de que nos liquiden los rivales.

valoracion

lo mejor Esta genial saga de lucha va
25 EULEIERVITMEGERIGEIN  decorados, que gozan de un detalle impresionante. 3 sequir pmpnrciunandopos
MLOS COMBATES, que son fan énero de la luc Y eso gue los luchadares tampoco estan nada mal. muchas ratos de diversion
emecignantes y espectaculares gracias 2 esta nueva entrega,
como equiibrados. Una pasada. B SONIDO Los efectos son muy contundentes y que ha consequide conservar
HLOS MODOS DE JUEGO, que las miisicas amhientan bien los combates. La voz en el espirtty de la serie y ademas
aportan una variedad nunca vista off del comentarista, aunque esta en inglés, se sale. nes sarprende con up MoRton
en ningun otro titulo de este tpo. de «Tekken 4» M DURACION ELplantel de personajes es :;g&uar;e:é:ﬁz::m:;z
muy amplio y los modos de juego sorprenden por de lus juegos de este tpo
e ; q =
sus pﬂS\bIEEdEdES: iY hay muchos secretos y extras! o incliso a anuellas 3 fos que
NALGUwoS gy H DIVERSION Las peleas resultan fluidas fin (es van demasiado. En suma,
que no son todo to carismaticos solu y espectaculares y el control de los personajes «Mortal Kombat Deceptions
que nos hubiera gustado. ULGREITIRCELTI A es fabuloso. Os Lo vais a pasar de maravilla, 95;;‘“ titule muy comipieto,
N LA ELEVADA VIOLENCIA que f s graficamente espectacular
aparece en el juego puede achar PUNTUAC|0N ¥ ademas bastarite targo. Esp
ws a13s personias mias sensibles. FINAL si. sigue siendo muy violento. /

HC 113
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LUNES NEGRO EN LA
CIUDAD DE LA NIEBLA

THE GETAWAY 2
BLACK MONDAY

Las fiestas inglesas
son muy raras.
Mirad su “Lunes
Negro”, que en vez
de con procesiones
se celebra con
persecuciones
policiales, tiroteos
entre mafias locales
y caos en las calles.

114 HE

B EL CRIMEN ORGANIZADO
HA TOMADO LONDRES. Tras la
muerte del capo Charlie Jolson
(el malo del primer «Getaways),
las mafias se extienden como
una mala semilla, llevandose por
delante tanto a policias tenaces
como a delincuentes de segunda.
Y ahi entran en juego los “acto-
res” de esta funcién: nos encon-
tramos a Mitchell, un policia de
pasado turbio; al boxeador Ed-
die O’Connor y a su amiga Sam,

una pirata informatica. La mafia
rusa pone patas arriba sus vidas,
y a partir de un robo frustrado
sus caminos se cruzan.

A lo largo de esta movidita
aventura, compuesta por 22 mi-
siones, controlamos a cada uno
de estos “personajes” de manera
alternativa, Debemos utilizar sus
distintas habilidades para de-
fendernos o acabar con los ene-
migos, y también nos valemos
del parque automovilistico de las

LA MAFIA RUSA
NOS DA CAZA

en el centro de
Londres, Ya sea
a bordo de los
muchos coches
disponibles o a
pie, Eddie, Sam y
Mitchell tendran
que responder
con violencia para
ajustar cuentas
con sus rivales.

calles para movernos por el cen-
tro de Londres. {Todo vale para
ajustar cuentas con los rusos!

-»EL DESARROLLO DE ESTA
VENGANZA tiene lugar de dos
formas: conduciendo o a pie. Las
misiones al volante nos permiten
coger cualquier vehiculo (jahora
incluso motos!) para perseguir
criminales, rescatar a un amigo
o huir de la policia. Si vamos “a
patita” nos toca disparar contra




LA INTELIGENCIA DE
LOS ENEMIGOS

les permite cubrirse,
tomar rehénes o
incluso saltar por los
tejados [los nuevos
escenarios de esta
entregal, para
ofrecernos asi mas
accidn en los tiroteos.

NO TODO
ES CRIMEN

Cuando nuestra conciencia
nos pida tregua podemos
dar una vuelta por Londres
o probar los modos
alternativos, como Taxi,
Persecucion o Carrera.

LAS CARRERAS POR LA CIUDAD
nos permiten manejar los
coches que hayamos descubierto
en el modo de modo principal.

EL MODO "TAXI NEGRO" nos
sube al tipico “black taxi” para
llevar a varios clientes a su
destino en un tiempo limite.

LA MOTO ES UN NUEVO VEHICULO en esta entrega. Se
controla muy bien, y viene de perlas para escapar de la poli.

LAS NOTABLES ANIMACIONES FACIALES, tomadas de
actores reales, hacen mas dramatico aun el argumento,

los muchos enemigos que nos es-
peran. Con esto queda claro que
el desarrollo es idéntico al de la
primera parte, pero al manejar
tres personajes hay cierta varia-
¢idn, con accién pura y dura pa-
ra Mitchell, buenos momentos
de infiltracién con Sam y la posi-
bilidad de defendernos a golpes
con Eddie. Pero lo mejor de todo
es que sus fases no estdn agrupa-
das segtn el protagonista, sino
que controlamos a cada uno de

ellos de forma intercalada, y este
factor enriquece la historia con
distintos puntos de vista.

2 LA INTELIGENCIA DE LOS
ENEMIGOS los convierte en riva-
les a tener en cuenta, ya que son
capaces de hacer todo lo que no-
sotros: ponerse a cubierto, prote-
gerse con rehénes e incluso sal-
tar cornisas para atacarnos. Es
uno de los aspectos mas elabora-
dos, como los gréficos de las

BAJOS FONDOS

Los 22 niveles de la intensa historia
de «Black Monday» se dividen en
misiones a pie y de conduccion.

1. LONDRES NOS OFRECE docenas de
\Fel'U-CUI.DL reales para tomar prestados”
v asi recorrer los 40 km de la ciudad

2. CUANDO VAMOS A PIE es hora de
disparar, cubrirnos y acabar can
tados nuestras enemigos

3. EL ARGUMENTO narra

COME se £ruzan los caminos

de los tres protagonistas

EX-BOXEADOR Y

CRIMINAL DE POCA

MONTA, Eddie 0 'Connor se

va a meter en serios problemas tras
jugarsela a la mafia rusa. Para vengar
la muerte de su entrenador y dejar de
ser blanco de la policia, Eddie debera
emplearse a fondo con sus punas.
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DURANTE LAS
PERSECUCIONES
podemos disparar a
nuestros “cazadores’,
jpero también recibir
sus disparos! Asi
podremos comprobar
como se destruyen
y deforman los
vehiculos del juego.

B LA ACCION Y UN GRAN ARGUMENTO SON
LOS PUNTOS FUERTES DE «GETAWAY 2» R

EL JUEGO ES SOLO PARA MAYORES DE 18, coma bien EN EL ESCENARIQ DEL METRO [idéntico a su referente real)
demuestran las secuencias mas explicitas del desarrollo. contamos con compafieros para reducir a los enemigos.

fases a pie, ya que tanto los
personajes como los escenarios [P mejor

intettiores son muy detallados. N UN ARGUMENTO ORIGINAL

Quiz4 no tengamos muchas no- | en fashbacks” distintes puntos

peor que en el juego de hace dos afios. En cambio,
personajes e interiores estan muy bien elaborados.

VIDAS
CRUZADAS

Un policia problematico,
un ex-boxeadory

una “hacker” son los
protagonistas del juego.
Sus historias se cruzan
durante el desarrollo,
pero también cuentan
con habilidades distintas
para afrontar cada nivel.

MITCHELL ES POLICIA Dispone
de metralleta, pistola y gas
lacrimogeno, y puede detener
Yy esposar a sus enemigos.

EDDIE NO NECESITA ARMAS
para defenderse: puede agarrar
a sus rivales y darles una buena
tunda con sus brutales pufios.

LA ESPECIALIDAD DE SAM

es la infiltracién. Su agilidad
le permite meterse por huecos
0 encaramarse a andamios.

valoracion

Al iguat que su predecesor, este
luege destaca sobre todo por su
cuidada ambientacion, mejorada

Bl SONIDO Una labor de doblaje impecable por
su profesionalidad. La musica orquestal es también
gue incluso ha bajado el listén | losbaes fonos erea una sensacian muy buena, aunque se limita a las secuencias.

i 2 de vista y personajes bien perfilados.
vedades para una continuacién LA AN ANDIITACION

ineluso por un estupends doblaje
y una historia apasienante. Todo
elle a pesar de gue a recreacian
fotagrafica de Londres sea,

técnico en la recreacién de Lon- | % 2strde verdad en Londres. B DURACION Tensis unas 15 horas de jusga

; 3 5 r por delante. Ademas tiene finales alternativos
dres, Pero por suerte en defensa lo peor £ modos de juego adicionales. Mds que suficiente.

incomprersiblemente, algo peor
que en (2 primera parte {mucha
niebla, “dibujade” subito de las

de «Black Monday» acude su d.e?mu"r‘sm RAPEL VINCEETR B DIVERSION Casi todas las misiones con

atractivo argumento, que inter- L) desewr jSon Sus pre .
argu: q € pearee Gue los e la primers parie!  [ESATRGRRFSLRIO

cala las historias de los tres per- WLAS FASES DE COMI City» 6 «Driver 3»

coches son similares, aunque bastante intensas.
Los niveles de accién son muy variados y divertidos,

texturas. | Aun asi, los niveles de
acclon son miejores que en el
original. y aunque es alge mas
carto, se hace mas variado e

sonajes en un marco digno del | siser matas no tenen el olus ce PUNTUACION
: A %ién de Los niveles de accion. FINAL
mejor cine negro.

intersa. Si os gusto el primer
«Bataways, no dejéls de
probarte. Muy recomendable.
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ABRE LOS 0J0S
A GAMECUBE CON...

PUNTUACION |
HOBBY CONSOLAS " B

“No es solo uno de los mejores Racers que
c"NOCE sus JUEGus Y SUMA HAZ“NES podéts encontrar, sino que es uno de los
mejores juegos de GameCube”. _
. r c
PA“A ABH'H I"s UJns A G A M E c u B E Hobhy Consolas, Febrero de 2004 A

*P.V.P. RECOMENDAGD OFERTA PROMOCIONAL WWW.NINTENDO.ES
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BUSCA LOS
ELEMENTOS

Para salvar a Zelda y vencer a
Vaati, Link tiene que reunir el
poder de los cuatro elementos en
Su espada. Esta es su aventura:

\ JOADELA DE HYRULE es el
centro de nuestra busqueda. En ella
hay muchas tiendas y
personajes que nos
ayudan. Y desde ella se
accede al gran castillo

EN EL CAMPO nos
esperan muchos
enemigos, pero también
ilems para recoger y
bastantes zonas secretas
). LAS MAZMORRAS
son las partes mas
complicadas y largas
En ellas estan los
cuatro elementos
que nos toca buscar,

®{ JUGADOR m CASTELL

£ COMO SE VE
TODO cuando
apenas mides un
centimetro?. Link
lo averigua en su
nueva aventura, en
la que mengua,
corre, planea,
ataca... {No paral.

EL AVENTURERO Y SU GORRO

ZELDA:THE

NISH CAP

Todo lo que rodea a Link tiene magia:
poderes, sombreros que hablan y un
RPG portatil como pocos se han visto.

-8 = ;MENUDO Lio SE HA

MONTADO EN HYRULE! E]
malvado brujo Vaati ha pe-
trificado a la princesa Zelda y
quiere tomar el poder de los ele-
mentos. Pero Link pretende im-
pedirlo con la ayuda de Ezero,
un misterioso gorro... jque ha-
bla! Con él en la cabeza Link
puede planear y encoger su ta-
marfio. Gracias a esa nueva habi-
lidad nuestro héroe puede hablar
con los Minish, una especie de
Gnomos que viven entre los hu-
manos, pero que nadie ve. La ha-
bilidad de reducir el tamafio
también le sirve para resolver
ciertos puzzles... y tened por se-

guro que le esperan muchos al
héroe de Hyrule. Y es que se nos
presenta un inmenso mundo lle-
no de recovecos, rupias que co-
ger y personajes con los que
mantener conversaciones.

> EL RESTO DE ELEMENTOS
DE LA SAGA también aparecen
en el juego, como ciudades que
explorar, complejas mazmorras
llenas de peligros v un montén
de items que debemos emplear a
su debido tiempo para conseguir
avanzar en la aventura. Por su-
puesto, Link también tiene que
ser bueno con la espada, pues los
combates —en tiempo real- estin




LOS ESCENARIOS son muy diferentes cuando reducimos
nuestro tamafio, pero siempre estan llenos de color.

vYwvyPvvvy

o

PODEMOS
DUPLICARNOS para
resolver algunos
puzzles, gracias al
poder de la Espada
Blanca de los
elementos de Link.

\Bparece en el sepulcra del bosaue,
\Chuchu corriente v moliente, perg,

.

s — - -~

a la orden del dia. Por suerte, en
nuestro camino (o desvidndonos
un poquito de él) podemos hallar
entrenadores que nos ensefien
mas movimientos. A este desa-
rrollo tan variado y absorbente
se une un apartado grifico so-
bresaliente. Link esta perfecta-
mente animado y se desplaza por
entornos preciosos, que impac-
tan atin mas en las partes en que
mengua. En resumen, uno de los
mejores juegos de Advance.

1341

HABLAR CON LOS HABITANTES DE HYRULE [en castellano)
es fundamental para avanzar en las partes de investigacién.

NUESTRO V

lo mejor
HLOS ORIGINALES RETOS,

ya sean los de la historia principal
© los secundarios, que nos ebligan
3 estrujarnes los sesos a fando.
BLA ESTETICA. Es unode los
JuRgEs mas honitos de GB Advance.

lo peor

B PUEDE PARECER UN POCO
COMPLICADO para losno
acostumbrades 2 este lipo de juegos.
B CIERTAS MUSICAS se hacen un
POUUItS pESAdas Si pRIMANECEmDs.
\ucho en (a zana donde suenan.

“«Mario and Luigi»".

ES MAS FACIL
CON EZERO

El nuevo amiguete de Link
es un sombrero con
cabeza de pajaro que no
para de hablar. También
quiere detener al loco de
Vaati, asi que nos ayuda

EL GORRO NOS PERMITE
ENCOGER si encontramos
ciertos puntos clave, como
tocones o jarras. Asi vemos las
cosas con nueva perspectiva y
podemos acceder a otras zonas.

NOS ACONSEJA sobre qué hacer
en cada momento si pulsamos
Select. No sélo eso, a veces
habla por su cuenta y nos da
algunas pistas. Ademas, tiene
un pasado en comin con Vaati...

aparte de la historia
principal. Podemas
Y acceder al Club
Minitendo para
P coleccionar figuras
| lizqda.), acceder a
las clasicas fuentes
ocultas de hadas
[centrol o encajar
! piedras de la suerte
| con los personajes
| que encontremos
1 [dcha.). Asi abrimos
1 las rutas secretas.

valoracion

Si alguier pensaba que un juego
de portatil rio puede igualar en
emocion a los de olras consolas,
que se desengane. Aqui hay

B GRAFICOS No silo son bonitos y elegantes
en todo momento, adernas tienen algunos efectos
especiales [como zoom o rotaciones) muy chulos.

B SONIDO Link tiene las mismas voces que se

peripecias para rato, en (as gue
escuchaban en "Wind Waker”. Las musicas suelen ne faltan puzzles, enigmas.
ser remezclas de los tenas clasicos de la saga. muchos items y, claro, combates

apasionantes. La incorparacian
de Ezero y los Minish al universs
Zelda nio hace sino enriguecer

B DURACHON La aventura os tendré muchos
dias entretenidos. Pero si ademés buscéis todos los
secretos y rutas del juego, tenéis para semanas.

aun mas el juego. En canjunta

HDIVERSION Puzzles muy bien pensados y hay upa aventura inmensa,

batallas que os hardn emplearos a fondo. En otras piagada de buenos momentas y
palabras, es una aventura rolera en estado pura. £enonada por un briliante plano
T técnice. Stno o3 asustan los
PUNTUACION retos dificiles. preparaos para
FINAL disfrutar come nunca cen Lhk/

HC 119



AQUI SE TOMA
EL CONTROL

1. EN LA ZONA PRINCIPAL

2. EN EL ENTRENAMIENTO

3. LOS VIDEOCOMICS

PlayStation 2

: IACCIQN & SDNY ml- B JUGADORES ] CASTELLANG m 59,99 € f? 981 ptas| W Lanzamlento:

LAS ARMAS MAS
ESPECTACULARES
vuelven a las
manos de Ratchet,
que ahora debe
acabar con hordas
de Tiranoides. Para
ayudarle estd su
coleguita Clank.

Ya disponible m

UNA GALAXIA DE DISPAROS

RATCHET &

v

Este chico se ha especiaiizadu
en comerse los “marrones”
ajenos. Con su colega Clank

a la espalda, ahora tiene que
acabar con un chiflado que
quiere transformar a toda la
gente en robots. jQué cosas!

CLANK 3

Venid a este tour. En él conoceréis
planetas, os encontraréis con gente tarada
y entraréis en muchas batallas. Lo mejor

¥ UN TERRIBLE MAL AMENA-
ZA AL UNIVERSO. El malvado
Doctor Nefarius tiene lista un te-
rrible arma, iy sélo Ratchet y
Clank pueden detenerlo! De nue-
vo estos héroes deben colaborar
aniquilando a sus enemigos a lo
largo de 18 planetas. Ratchet dis-
para, golpea y salta, mientras
que Clank le ayuda con sus
transformaciones para llegar a
zonas complicadas. Los retos y
los enemigos son cada vez mas
duros, por lo que es necesario
comprar mejoras y nuevas armas

con el dinero que vamos obte-
niendo a medida que avanza-
mos. Ademds, es posible volver a
los planetas antes visitados para
cumplir nuevas misiones.

LA DINAMICA DE JUEGO ES
LA QUE CONOCEMOS de las dos
partes anteriores. Por lo tanto,
predominan las partes de dispa-
ro (que son muy espectaculares),
pero también hay zonas de pla-
taformas y algtin que otro mini-
juego, ademds de momentos de
darle un poquito al coco. Por su-




PODEMOS MANEJAR A CLANK en algunas partes del juego.
No tiene armas, pero da érdenes a otros robots y un mono.

puesto, se han afiadido noveda-
des, como armas (con el latigo de
fuego como incorporacién estre-
lla) y un divertido modo multiju-
gador bien a pantalla partida o
por Internet. No hay ralentiza-
ciones, y aunque no es la bomba,
este modo se hace entretenido.
Por lo demads, mantiene su boni-
to apartado técnico, que incluye
un excelente doblaje al castella-
no. Y como no le falta el humor,
preparaos para disfrutar.

atgums 3805, My OFiqIn;
IEI._!IMIMesuna

® permite sacar
bastante mas parido &t [uege.

nos hacen repetir enprmes tramos
tada vez gue mormos E£s una lata.

alternativas
El referente mas claro
es el reciente «Jak 3»,
un popurri de géneros
en el que hay accion.
También nos ha
gustado «Ty 2», que se
centra mas en la accion
que el primero. Pero si
queréis tiras puros y sin
complicaciones, probad
«Metal Stug 3»: retroy
divertido. jAh!, y los dos
primeros «Ratchet»,
asicomo  los dos
primeros «Jalko» estan
en la linea Platinum.

LA DINAMICA CAMBIA durante algunas zonas. Podemos
conducir vehiculos o lanzarnos al vacio entre misiles. jGlup!

PARA EL CUERPO

A CUERPO, Ratchet
cuenta con su llave
inglesa. El resto

de armas pueden
hacerse mas fuertes
si se utilizan mucho.

B GRAFICOS Las animaciones estan muy
bien. EL conjunto tiene un aspecto colorido e incluso
espectacular. Flojean las texturas en los escenarios.

B SONIDO Unas voces magnificas, aunque sélo
aparecen en las escenas. A esto se afiaden unos
contundentes efectos y una misica muy apropiada.

B DURACHON Cen una veintena de niveles,
un montén de objetivos secundarios y la interesante
modalidad multijugador, hay juego para mucho rata.

B DIVERSION E buen control y la variedad
de armas le hacen muy entretenido, y fresulta muy
simpatico, aunque repetir zonas al morir es pesado.

LUCHA ENTRE
COLEGAS

El modo multijugador

es la novedad mas chula,
Permite participar en
una misma consola

[con pantalla partida)

o en red. En cualquier
caso, el objetivoesirala
base rival y conquistarla.

PODEMOS USAR DISTINTAS
ARMAS, vehiculos y torretas
defensivas. Cuantas mas zonas
tomemos, mas fuertes seremos.

MODIFICAR NUESTRO PERFIL
es posible y nos da variedad de
opcienes, como ponernas un
aspecto asi de gracicsete.

HAY “GADGETS"
ESPECIALES

valoraci(in

PUNTUACION 88
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Dale don dale

Dragostea din tei
Barcelona

Mision Imposible
Con la iuna llena
Real Madrid
Asturias
We will rock ynu
Fiesta Paga
El senor de los anillos
Valio la pena
Noches de bohemia
Fraggle Rock
impsons
La Pantera rosa
Himno de Espana
Athletic De Bilbao
Himno de riego
Despre tine

Darth Vader Marcha imperial

Precrsarnenta ahora
Benny Hil
Els segadors

Atletico De Madrid
Mariacaipirinha
Equador

Gladiator

Pastillas de freno

El bueno, el malo y el feo
Du hast

Telefono antiguo
Mortal Kombat

No woman no cry
Pulp Fiction

Dos gardenias
Satisfaction
Champions League
Cafe del mar

Final Countdow
Asturias patria que.nda
Insomnia

Molinos de viento
Sevilla F.C.

Lets get it started
Betis

84969 Jamelia

Benny Eemassu
Stellar pm]er:t
Stone bri
Kevin L;

Dido

Joss Stone

King:om Hearts
To rkand

Sonic The Hedgehog
Resident Evil 2
Metal Gear Solid
Zelda

El Gato Lopez

Sny inero

Next Episode

Super Mario Brothers
Eterni

La historia interminble
Breathe

Zankoku na tenshi no thesis
Intro
5uteiu da ne

Final Fantas;
Resident Evi
F-Zerox

Negrito del Co!acao
Stand by m

Still Dre

Changes

Forest Gump
Armageddon
Transformers
Dolores Se Llamaba Lola

8
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Darth Vader Marcha imperial
Eenny Hill

Giladiator
El bueno, el malo y el feo
Morial Kombat
Fiction
adrino
gh#y cchan
Ly azavampiros
‘Wars

El equipo A
Fﬁggdspo
Curro Jdimenez
La abeja maya
Bar coyote
El coche fantastico
F_xpedtente X
James Ban
20th cenrury Fox
Terminator
Nos vamos a la cama
Austin Pawe|
Futumma

vidas
La familia Munstar
Rasca y pica
El principe de Bei air
Angeles de Charlie
Dlrty Dané:mg 'l1ma of Life

Embrujadas
Heids

Sexo en Nueva York
Matrix !

Bajo del mar

This is halloween

SWAT - Hombres de Harrelson
Ain‘t no muuntain high ennugh
MacGyver

Angel

Ind?ana Jones

D Te tine

Eﬁﬁum
ardenias

Satss ction
Cafe del mar

Star Trek - The Next Generanonﬂooss Insomni
rid 84201

Around the wo

My

Freak on a leash

Giulia

Kill Bill

Alone

Mein herz brennt

Fly on the wings of love
Breaking the habbit
El hombre de hielo

El hr;a de la Ines
Estadio Azteca

80
Fuck it { | don’t want you back) 84776
Me dermrumbo
Desnudate mujer
Fear of the dark

Fondos
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37515 35559
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Enjoy the silence
Shin chan dance
gamba Adagio

hildr
Pxei F 2003
Flight 673
Traffic
Belissima
Desenchantee
Heaven

Batgar off alone
Magalenha

ia
Vaflnq vedérti danzare

Pastillas de freno
Molinos de viento

6 Nimas, ni menos
Buleria’
La costa del silencio
Angel malherido
Dame Venena

Camil
Una rntn en blanoo negro
b, ¥ neg

84904 Hablando en plata
83796 La madre de Jose
Abre tu mente
Lola
Tengo
Gannabis

20 de enero
Insoportable
Te quise tanto
Oye el boom

32 Fuente de energia

1 La vida al reves
Bambu bambu
Color Esperanza
A Dios le pido
Duele el amor
Maldito Duende
Miro la vida pasar
Ya nada voivera a ser como antes
Son de amores
Papi chulo
Mi rumbita
dias

s0s di
La chica de la habitacion de al lado

pa tus pies

Bu hast

Nothing else matters
Sweet Child of Mine
Master of Puppets
Thunderstruck
Smoke on water
November Rain

The trooper

Enter Sandman
Personal Jesus

Athletic De Bilbao
Hlmno de negn

Atretk:a De Madrid
Champions League
Asturias patria querida
Sevilla F.C.

Betis
Centenario Real Madrid
La internacional
Real Sociedad
Himno de Galicia
A por ellos
Himno de Valencia
Amunt Valencia
We are the champions

Mariacaipirinha
No woman na
Final Countdown

Billy Jean

Del pita del

Left outsnde alone
Opa opa

Shrek 2

Bubblin

its

In the shadows

Ewvery breath you take
Umvarsal prayer

Y ya
Brlng me to life
In The End
Satisfaction
With or wﬂhuut you
American idiot
goslng my religion

Chocolate

Bitter sweet symphony
This love

Eve hnd s changiny
Smells mé teen s;?imﬂ

In Da Club

Freestyler

My band

Lose Yourself
Telefono antiguo
Sonido THX

Final Fanms

metal Gear Solid
Dragon Ball Z

La <l éua di er
Moorglight shadow
Imagine

Paquito El Chocolatero
Hakuna matata
Halloween

Hello mary lou

Himno de francia
Himno de Mexico
Himno del Osasuna cf
Idioteque

Indiana Jones
Jajauma ni sasenaide
James Bond

Jenova

Just a little more love
Just Cant Get Enough
L* Amour Toujours

La cabra
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Torrente

Boris

Pocholo

Que alguien me coja!
Papuchi

Carcajada

Tienes un mensaje nuevo
Te llama la guardia civil
Descuelga cobarde
Curiaaaaao

Espafioles Franco ha muerto
Doctor Maligno

Es tu jefe no lo cojas
Hola, hay alguien?

R2D2

Italian Job

RWISH . | Dellpita del
L \ E LA - : Pedos y eruptos
il - ” L St ‘ Dinio
- Aqui llega torrente
Mensajeecececeeceee

Novedades SoniBromas
Aidaaaa Aidaaaa

Hablando aleman

Soy una amarga

Estoy harta

Soy como la Pantoja

Electricista

Bebe balbuceando

Mr. Dj

Manolo cabeza webo

Sonidos Reales

Teléfono antiguo

Formula 1

Coge el puto telefeno cabron!
Sirena de policia

Harley Davidson

Grito de Tarzan

Bebe gracioso

Esta sonando mi telefono

rince of Persia
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UN LARGO
CAMINO

Eso de salvar el mundo no se
hace todos los dias, asi que no
esperéis una aventura sencilla.
En el viaje encontrais todos los
elementos tipicos de un RPG:

1. ENTRE UNA ZONA Y OTRA tendis unos
enormes mapas en 3D. En esta parte
deambulan enemigos buscando pelea

. LOS COMBATES son en tiempo real,
aunque podemos pausar para utilizar
los items o cambiar de estrategia. Hasta
4 personajes pueden pelear

en tu grupo, controlados por

la CPU o jugadores humanos

3. EN LOS PUEBLOS hay

liendas de armas,

de personalizacién o

las posadas. Ademas,

suele ser en ellos donde

se desarrolla la trama

Fue desterrado de
su puebloy se ha
unido a Colette

y los otros en su
viaje para volver
a generar el
mundo. Pero

las cosas novan

a salir como

ellos esperan.

VARIOS HEROES
VAN A YIAJAR por
su planeta para
recuperar el mana,
la fuente de la vida.
En este periplo van
a conocer traicidn,
amistad, emocién
y mucha aventura.

- VIAJEROS PLANETARIOS

\TALES OF

SYMPHONIA

Para salvar el mundo, estos héroes tienen que
recorrerselo y ganar mil combates. ;O acaso
creiais que se logra llenando un formulario?

A

N LLOYD ES UN CHICO DE PA-
SADO DESCONOCIDO gue ha
decidido ayudar a su amiga Co-
lette. Ella es la Elegida nada me-
nos que para regenerar el mun-
g do, que se encuentra al borde
de una crisis total, pero a me-
dida que viajen, los aconteci-
mientos dardn un giro inespe-
rado... Este épico argumento es
el punto de partida de un largui-
simo juego de rol en el que de-
bemos guiar a nuestros prota-
gonistas (y a los amigos que
van conociendo) por decenas
de pueblos, mazmorras y tem-
plos, mientras desvelamos la in-
trincada trama. En total, hasta

nueve personajes llegan a entrar
en nuestro grupo a lo largo de Ias
ochenta horas de aventura, cada
uno con sus técnicas de lucha y,
claro, su propia historia.

->EL SISTEMA DE JUEGO ES
BATANTE TiPICO: vamos de un
lugar a otro mientras libramos
combates (en tiempo real) para
mejorar nuestras cualidades. Por
supuesto, también compramos
items, resolvemos acertijos y ha-
blamos con muchos personajes.
La diferencia viene en algunos
aspectos. Por ejemplo, hasta 4
jugadores pueden participar en
los combates (en el resto del jue-




ENTRE DOS
MUNDOS

La aventura tiene lugar
en dos planetas distintos,
pero unidos por un mismo
destino. Cuando uno tiene
mana, el otro pierde. ;Se
pueden salvar los dos?

LOS PUZZLES estén presentes en todas las mazmorras.
Aungue no son chungos, exigen darle un poco al “coco”.

CONTROLAMOS AL PERSONAJE QUE QUERAMOS, pero las
diferencias entre ellos sélo se notan durante los combates.

LOS COMBATES
ganan espectaculo a
medida que se ganan
mas técnicas. Ah, y
en la version final los
textos estén en un
perfecto castellano.

g0, no), cada uno usando un per-

sonaje. Ademds, en algunos mo- P mejor B GRAFICOS Los escenarios son elegantes Los graficos son G
mentos también podemos tomar y el Cel-Shading se adapta muy bien al género, aventura dura un monton, pere
o p B LA DURACION. Pasaran varias pero las animaciones resultan un poquito escasas. sifi duda io mas interesante de
decisiones que alteran algo el ar- | serianas hasia que as (o ventileis. 2512 obra s 12 experiencia que
T Ademas, la historia es antretenida. B SONIDO La msica es de esas que acabas ofrece | hayais probado

gumento, y otra posibilidad es P e O, TR i

’ = B LA CURVA DE DIFICULTAD. No tarareando. Las voces, aunque en inglés, tienen RPG clasicos o5 sentiréis comio
crear recetas de cocina que cu- se hace ni facit m complicada, ya que mucha fuerza y dan carisma a los personajes. en casa gracias 3 un desarrllc

ran y mejoran a nuestros perso-

naj es.Y para rematar, e] eStilO Wind Waker». Ademas, Juege. Adernis, hay: algunos retos alternativos. Por bhuenos eombates y una histaria
s e tante, es el RPG mas largo que hay en GameCube. emaiiva, aunque alge trillada
Cel-Shading da pie a unos grafi- | matcunas ammaciones on (S :

cos coloridos y bonitos. En resu-

«Fi‘nél Fantasy Crystal
Chron.»’ y «Zelda: The

asesora bastante bien al jugadar

Tercera Edad» por un

muy simpias. A veces nj se entiende «Paper Mario»

EN SYLVERANT comienza la
aventura. Es el mundo de los
personajes principales y el

que se iba a salvar en principio.
Alli se inicia la trama, aunque
volveremas a él mas adelante.

EN TETHE "ALLA conocemos la
verdad detras del poder de los
Elegidos y nos enfrentamos a
los mas duros retos. También
CONOCEMOS personajes nuevos
gue se unen a nuestro grupo.

ADEMAS DE

LA HISTORIA
PRINCIPAL hay
varios objetivos
secundarios, que no
son imprescindibles
para el juego, pero
entretienen: hallar
al Chef magico que
nos da recetas lizq.),
hacer minijuegos
{Centrol o activar
conversaciones
entre los personajes
en los viajes |Der.f.

valoracion

que gana atractive 2 medida que

B DURACION Baste decir: ochenta horas de Safiona e ¥ s U Tl

H DIVERSION Drama, humor, retos y accién

se unen en una mezcla amena, Los graficos

Los novalos apreciaran que no
4@ problemas para hacerse con

i que s Lo que quieren expresar e ) sencillos restan intensidad, pero adn asf engancha. €L Tiene sus pegas (por ejemplo,
men, estamos ante un juego que N EL ARGUMENTO ES MUY o las animaciones rayan en o
sin ser revolucionario, nos su- | T9#IE0.2pesar de aue poco a poce dentro PUNTUACION el b L
— ’tur \@idﬂ se va haciendo interesante. 8 ) do’ FINAL huer juego de rol. ¥ es laaargo.
Il una gramn aven a.
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tiCLE‘SiTO QUE ALGUIER SE QCUFE DE UN
ASUHTILLO. A UNOS MIERDAS QUE ME

. OEBEHN PASTA SE LES HA ACABADG EL

e ————_—

LA “BOFIA” ES MUY PESADA y nos persigue si nos ve
cometer algln crimen. Como veis, pueden llegar a sitiarnos.

ROCKF ORD

IR A PIE ES FUNDAMENTAL en algunas partes. Podemos
usar pistolas, escopetas, granadas...

jhasta lanzacohetes!.

Rf lilli
E DRt
g i1
v‘!‘ -.:IJ ! =
- —
" ¥
| , Al
Pﬂ v > J ?‘.:- Dl
f : "
LA VIDA DE - P N
! .
UN MATON e X 5
El juego da mucha libertad, pero : i Jf#‘f' PARA DIVERTIRNOS podemos co compr
: . : em ar
S| seguimos el camino normal . e il - B i mas armas o hacer I'T';LSIDI"}ES apartg

tenemos que cumplir toda clase
de misiones. Aunque varian de
una a otra, la cosa funciona asi:

M MIKE ES UN POBRE DIABLO
SALIDO DE PRISION reciente-
mente. Su idea era hacer diver-
sos “encargos” con la ayuda de
su amigo Vinnie para labrarse un
nombre en Liberty City, pero la
mafia acabé con su colega y aho-
ra quiere saber quién es el culpa-
ble de ese crimen. Con esta base
aparece un juego que captura to-
do el espiritu «GTA», pero adap-
tado a la portatil: en una grandi-
sima ciudad ficticia hemos de

134 HEC

CRIMENES A PEQUENA ESCALA

GRAND
THEFT AUTO

Dicen que los delincuentes acaban pagando sus fechorias...Y es
cierto, aqui nos pagan muy bien por hacerles encargos en coche.

cumplir toda clase de divertidas
misiones (algunas debemos rea-
lizarlas a pie y otras en coche),
desde acabar con alguien a llevar
de paseo a una chica de alterne.

LA LIBERTAD DE ACCION ES
TOTAL EN EL JUEGO. Podemos
montar en cualquier vehiculo
(rancheras, limusinas... lo que
sea), pelearnos con los peatones
y recorrer la ciudad a placer Y
cuando queramos vamos a los

puntos de misién para ganar di-
nero y avanzar en la trama.
Gréficamente, la accién se ve
desde una vista cenital no dema-
siado fluida, con zoom incluido
(como en los primeros «GTA» de
PSone), que nos acompafa
mientras recorremos una amplia
variedad de localizaciones. Todo
esto, unido a las decenas de mi-
siones que nos esperan, muchas
de ellas opcionales, dan pie a un
digno miembro de la saga.

NUESTRO VEREDICTO

N GRAFICOS
H SONIDO
H DURACION
N DIVERSION




EN 1AHORA MAS OSCURA DpEL MUNDO, :
DEMOSTRARAS TU VALIA

v
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0ran Variedad g
Misiones fa
Combate 1unto a1 A8
e sy
L Scuﬂdmn'
..lu.ega solo enlas
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WWW.CALLOFDUTY.COM Sl i mutiugador

#> NINTENDO . ; >
® GAMECLEE. ")\ LAY < <L PlayStation.2 ACTIVisioN
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. . OWERED BY s
2004 Activsen, fnc. Activision es una marca registrada y Ca¥ of Dty y Call of Duty: Finest Hour sormarcas registiadis de Aclivison, inc. Todos fas derechas recervades, ' PlayStatas” e 1= sw activision.com
y el 1e30 de 12 fa=dlia “PS" son marcas registradas.y DNAS es una marca reqistrada de Sony Computer Erterta“=ent Inc. El juego 0nise requiere corsxics a isterset, adastador de red
(para PlayStativa 2) y tarjeta de memoria (8MB) (para MayStation® 2) (se vendea por separado). M<rosoft, ¥uox, Xbox Live, v los loges de Xbox y Xbox L +2 son marcas camercialas o
[cX= DIrE
i s A ]

marcas registradas de Mrosef Corporation en los Estados Usidos 1/ otros paises y se utdizan b Kzescia de Microssft. Nintends Games e v el loge de Netendo GameCite son
marcas regstradas de Nintendo. Game§py y el disefio 8¢ “Powered by GameSpy” sen marcas registrades do GameSay “auskries, Inc. Tores s derechos reservades. El resto 40 sambees
¥ marcas son propwdad ée sus respectives duefios.
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Aun sl llanes mucho
nodaf latents on tu
Intorlor. Parmiama quo
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BASTA YA DE
BROMAS. Ahora
podéis pelear con
los personajes
mas poderosos de
todo el universo
“Dragon Ball” en
peleas sin cuartel.
iEsto va a doler!

L

3 PlayStation 2

JUGADORES ® CASTELLANO (textos) m 59 € (9817 ptas| M Lanzamiento: Ya disponible m .

TN
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FUERZA UNIVERSAL

DRAGON BALL Z
FUDOKAI 3

EL mNERSO

1. RECORREMOS EL MAPA

El mayor grupo de héroes va a vencer a
los villanos con puiios y ondas de energia.

LARLANGS comLos Tienen un pinta rara, pero... ;como pelean!

PERSONAJES

3. ACUMULAMOS EXPERIENCIA

GOKU =»

Sigue siendo el héroe de la
saga pero, como podéis ver,
su look ha cambiado. Aqui es
capaz de ser Super Saiyan 4.
Falta le va a hacer, porque
habra rivales muy duros...

N POCOS COMICS Y DIBUJOS
ANIMADOS han tenido tanto
éxito como las aventuras de

Goku y sus colegas, unos per-
sonajes que ahora se pasan

por tercera vez por nuestra PS2

para protagonizar un juego de
lucha bastante divertido. El
plantel de luchadores es im-

) presionante y reline a mas de
30 personajes (muchos de
ellos ocultos, eso sf) muy co-
nocidos en la serie. Cada uno
tiene sus golpes caracteristi-
. cos, a los que podemos
afiadir habilidades espe-
ciales, transformacio-

nes y otros ele-

mentos que es posible comprar
en la tienda del juego. Vamos,
que podemos crear unos lucha-
dares a nuestra medida: mas
fuertes, més resistentes, etc.

EL MODO HISTORIA HA
MEJORADO respecto a la segun-
da parte, porque es mucho mas
abierto y divertido que el ante-
rior, que se hacia algo pesado.
jAhora aparece un mapa en 3D
que podemos explorar para en-
contrar nuevos luchadores y al-
gunos secretillos! Junto a ese
modo hay otros tres mas que son
bastante entretenidos: los modos
Versus, Torneo y Practica.




POR ENCIMA
DE LA “ZETA”

Los luchadores son

de "Dragon Ball Z" pero,
ademas, hay otros sacados
de "Dragon Ball GT" y las
OVAs (peliculas al margen
de la historia principal).

LA PERSONALIZACION es clave para tener buenos atagues.  LDS GOLPES CARACTERISTICOS de cada contendiente

Compramos técnicas en la tienda, las asignamos y... jbum!

estan presentes. Agui tenéis a Dabra dando espadazos.

LOS PERSONAJES
SE TRANSFORMAN
tal y como pasaba
en la serie,
pasando por todas
las fases. Asi se

Sin embargo, la verdadera evo-
lucién ha llegado en el desarrollo
de los propios combates, que son
mas fluidos y espectaculares que
nunca, pues podemos realizar
unos golpes tan alucinantes co-
mo vistosos con pulsar un par de
botones. {Vais a creer estar vien-
do un capftulo de la serie! En
conjunto, es un juego de lucha
realmente dindmico, que va a
encantar especialmente a todos
los "dragonballmaniacos",

Este mismo m
«Mortal Kombat
Deception», que

M ES MUY ESPECTACULAR. Los
efectos especiales y {os atagues son
brutales y (taman mucho |3 atencion
HDESCUBRIM LOS SECRETOS.
Pueden pasar sermanas hasta taner

iendo «Tekken 4»

todos (o5 golpes, heroes y fusiones. -
lo peor )

«Soul Calibur 2»,
M NO EXISTEN DEMASIADOS
GOLPES por tuchador y, savo
EXCEPCIONEs, S0N SIMitares entre si.
B HAY POCOS MODOS DE
(Msubm todo s1 se comparan

en Platinum.

£on los grandes arcades de lucha.

era clavado a la serie. Ahora, ademas, los angulos
de camara y los efectos multiplican el espectaculo.

DE DRAGON BALL GT aparece la
posibilidad de ser Super Saiyan
4 y fusionarse en Gogeta Nivel 4
en la imagen). También esta
oculto el personaje Uub, que ya
salia al final de "Dragon Ball Z2".

DE LAS PELICULAS mostramaos
a Cooler, pero también estan
Bardock (el padre de Gokul,
Gogeta "normal” y Broly. Hasta
hay golpes que hacian los otros
personajes en estas peliculas.

valoracion

Esla es una $aga que se ha ido
putiendo con cada parte hasta
‘crear un juego de lucha muy

B SONIDO Los misica y los golpes quedan
realmente bien en los combates. Las voces tienen
mucha fuerza, pero siguen estando en inglés...

Bueno. Los combates resultan
¥islesos, con un control sencilio.
Adamas, el modo historia es
miucho mas agradable que el de

B DURACION LLeva mucho tiempo sacar
a todos los luchadores y los golpes ocultos. Los
modos Versus y Torneo dan juego con los colegas.

«Budokai 2» Sigue arrastrando
el defecto de qua, a efectos
practices, muchos golpes san

H DIVERSION Los combates se hacen muy
fluidos y tremendamente vistosos. Eso si, no hay
muchos matices entre los golpes de los luchadores.

simiiares, pero salvo ese liene
calidad para divertir a cualguier
fan de la tucha. Los seguideres
de Goku lo van a disfrutar todavia

FNTUCN 86

mAs pues es, sir duda, el mejor
juege de «Dragon Balls que se /

ha hecho en cualguier consola.

HC 137



AL ¥ PS2 - XBOX ¢aaias dota version o Xbox)
EMPIRE ® |- 2 JUGADORES ® CASTELLANO ® 49,95 € [PS?] / 59,95 € [Xbox) M Lanz-

:CONDUCCION
TEMERARIA!

El modo principal esta dividido
en tres tipos de pruebas, pero
todas tienen accion salvaje y nos
suben la adrenalina al maximo:

1. CARRERAS: Es la parte principal del
juego. Aprovechad los choques contra

los rivales y los obstaculos del circuito
para deshaceros de cualquier enemigo

Z. ARENAS: Colocad el cronémetro, y
lanzaos a estadios circulares en los que
la unica regla es sobrevivir a los demas

3. MINI-JUEGOS: Es lo mas curioso del
juego, pues tendreis que medir vuestra
habilidad en el “lanzamiento de piloto”,
partidas de bolos, de dardos, etc

DESTROZAR
COCHES es el
verdadero objetivo
de este arcade de
carreras, en el

que la conduccién,
cuanto mas salvaje
sea, mas éxitos
nos da en el juego.

Ya disponible ®

5‘ch ) 4

' T7'mph

VELOCIDAD SIN REGLAS

FLATOUT

Ya esta bien de circuitos de disefio y carreras en las que todo el
mundo tiene miedo de hacerle un araifazo al coche... ipara ganar
en este arcade de velocidad tendréis que abriros paso a lo bestia!

J

Aunque nosotros no

conocemos a la mayoria de
los coches americanos del
juego, no os preacupéis,

porgue tras ver como

quedan después de

las carreras no los

podria conocer
ni su creador...

-

A
1 f
\A

B LAS CARRERAS AL ESTILO
«DESTRUCTION DERBY» no se
pasaban por nuestras consolas
desde hacia mucho tiempo, asi
que ya estibamos deseando pro-
bar un nuevo arcade de veloci-
dad “destructiva” como este.

Su planteamiento no es com-
plicado: nos ponemos al volante
de uno de los 16 coches disponi-
bles (que cuentan con mas de 40
piezas deformables, o mejor di-
cho, destrozables), y recorremos
un total de 45 circuitos arrasan-
do con todo lo que sea necesario
con tal de llegar los primeros a la
meta. Y es que en «Flatout» no
cuenta tanto la habilidad condu-
ciendo los coches (que son rea-
les, pero de marcas norteameri-
canas antiguas) como nuestra
capacidad para echar a la cuneta
a los rivales, provocar explosio-

nes, saltos, choques y dejar en el
asfalto cuantos mas obstaculos
mejor. jAsi nadie podra adelan-
tarnos y saldremos beneficiados!

SIN DUDA LA ACCION ES EL
GRAN ATRACTIVO de «Flatout»,
en el que contamos con un mo-
do principal dividido en carre-
ras, mini-juegos v arenas de des-
truccién en los que la Unica regla
es acabar con los demads antes de
que ellos lo hagan con nosotros.
Ademas, a medida que vamos ju-
gando, ganamos dinero que nos
permite comprar més coches o
mejorar las piezas de los que te-
nemos. Por lo demds, la tinica
opcién extra es un modo para
dos jugadores a pantalla partida,
y otro online... sélo en Xbox.
Desde un punto de vista técni-
co, el juego tiene un aspecto co-




EL CONTROL es de tipo arcade, con unos coches que no
pesan demasiado, pere no ofrecen dificultad en el manejo.

03'21"93

00'06~00™
‘\ A

LOS DESTROZOS en
las carrocerias no
sélo impresionan en
el aspecto gréfico,
sino que afectan a
las prestaciones de
los pobres coches...

rrecto, sin muchos lujos a la ho-
ra de mostrar efectos graficos o
detalles los escenarios, pero lo
compensa con mucha espectacu-
laridad por la deformacién total
de los coches y la alt{sima sensa-
cion de velocidad que ofrece. To-
do esto nos da como resultado
un arcade de velocidad que qui-
z4 no pueda competir con la ca-
lidad de los grandes, pero que
gustard a quienes busquen algo
salvaje y realmente diferente.

NUESTRO V

lo mejor

M LA ACCION, que lagra reactivar
un género en el que la mayoria de
los titules estan muy encasiliados.
B LA VELOCIDAD, gue unida a la
sencitlez del control, lo convierte en
una explosion total de adrenalina.

lo peor

B LA ESCASA VARILDAD, puss
aungue et modo principal es largo, os [
modos alternatives se reducen saloa
partidas a dobies y opline en Xbox.

W LOS GRAFICOS, gue sin ser
\{msios. no destacan especiaimente

EL MODO MULTIJUGADOR permite partidas de dos usuarios
a pantalla partida, y en la versién de Xbox, también online.

e

grandes, buena sensacidn de velocidad y bastante
detalle, Faltan efectos y escenarios mds pulidos.

B GRAFICOS sin grandes alardes, hay coches

ARRASANDO
CIRCUITOS

Los 45 circuitos gue se
pueden desbloquear a lo
largo del juego discurren
por los lugares menos
imaginables para realizar
carreras de coches:

LAS LOCALIZACIONES no son
reales, pero nos llevan a sitios
como zonas de obras, circuitos
de carreras, bosques, etc. Alli
tenemos que atravesar vallas,
esquivar excavadoras... de todo!

LOS OBSTACULOS pueden dar
al traste con nuestra carrera,
pero si los usamos bien [es
decir, los penemos delante de
los rivales), también ayudan a
rellenar nuestra barra de nitro.

es una constante en
el juego: los coches
se regucen a trozos
de chatarra, pierden
piezas, arden, salen
volando... [lzq.), si
bien lo positivo es
que cada accidente
provocado rellena el
turbo [Centro). Eso
si, j0jo, porque los
pilotos pueden salir
% volando si no lenéis
! cuidado! [Derechal

valoracion

Cuando uno ya se cansa de los
tipicos jueqos de carreras serfos,
se agradece que s veces salgan

B SONIDO Tiene una banda sonora rackera,

pero pasa bastante desapercibida, y los efectos, que

estén bien conseguidos, resultan algo mondtonos,

# ta luz titulos como este, gue
Logra convertir la conduccion en
una brutat ~casi sadica- diversion
aluslante. Vale que (os graficos

B DURACION La dificultad no es alta, pero

tiene bastantes circuitos y coches por desbloquear.
Quiza se echen en falta mas modos adicionales.

10 sean revolucionarios, y que
‘quiza se podria haber (ogrado
wuna mayor prafundidad de juego,

B DIVERSION Si lo que buscéis es accin

lo pasaréis en grande, porgue lo mas entretenido es
ver como saltan los coches por los aires todo el rato.

pero (a pretensidn de este titulo
#s principalmente hacernos

wibrar con los chogues. vuelcos,
explosiones y demas “lindezas™

PUNTUACION
FINAL

gue abundan por agui. Si eso es
10 gug buscis, merecera la pena
qUE 05 PONgaIs 2 sUS mantos.
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NOVEDA Psz — Xbox - Gc {(Pantallas de la version de Xbox)

 WESTRATEGIA w EAGAMES m | - 2 JUGADORES ® CASTELLANO (textos) m 63,95 €

SOY EL DINIO
DE LOS SIMS

Siguereis que os inviten a
todas partes y ser el centro

de atencion, seguro que no

0s vienen mal unos consejillos:

1. VESTID DE FORMA ADECUADA. Al
tegar a un nuevo barrio, mirad el estilo
de la gente y corred a ta tienda de ropa
pdra comprar algo que se lleve.

2. LAS CAPACIDADES SOCIALES que
Aayais aprendido san muy ufiles para
remper et hielo cuanda conozcais a un
nueva Sim. jPero utilizad siempre las
que seah mas adecuadas!

J. ESMERAQS EN EL TRABAJO, que
no solo o8 sifve para ganar dinero,
sino tambien para luciros ante

l0s colegas. (A qué mola trabajar
faciendo acrobacias con el skate?

->

Hasta ahara estabamos
acostumbrados a ver
unosSims trabajadores

y educados, pero por fin
les veremos mostrando
su lado desenfadado. jCon
chupa de cuero y todo!

SER LOS MAS
POPULARES de la
ciudad sera el

objetivo principal de

Los Sims en esta
nueva aventura.
Lujo y glamour.

(10440 ptas) W Lanz. Ya disponible m [EJ

e <1 24 aa an
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DE FIESTA CON LOS SIMS

LOS URBZ:

¥IS EN LA CIUDAD

¢ligais menos que el Fary en Melrose Place?
¢Necesitais ganar popularidad? iPues con este

juego podéis entrenar vuestras cualidades!

B LOS SIMS ESTAN HARTOS
DE PARECER SERIOS y respon-
sables, asi que han decidido des-
melenarse y mostrar su lado mas
marchoso. En «Los Urbz» mane-
jamos a uno de estos Sims “fies-
teros”, que podemos crear a
nuestro gusto entre un montén
de posibilidades diferentes, (se-
x0, complexidn, color de piel...),
y cuya meta es convertirse en el
personaje mas popular de los
nueve barrios de una ciudad.

La tarea no es facil, ya que en
cada barrio habita una tribu ur-
bana distinta y debemos adaptar
nuestro comportamiento y ves-
tuario para caerles bien y conse-

guir nuevas amistades. Asi, se-
gun nos van considerando
“enrollados”, conseguimos

que nos ensefien nuevos saludos
o "habilidades sociales”, que nos
inviten a fiestas o incluso a otros
barrios. Y es que ya os podéis ir
olvidando de las preocupaciones
habituales de los Sims, como el
amor o el trabajo fijo... jaqui s6-
lo tienen ganas de divertirse!

< LA MECANICA DE JUEGO ES
LA TIPICA DE LA SERIE, pero
simplificada: manejamos a nues-
tro Sim mediante un puntero v,
sin perder de vista las barras de
necesidades, nos relacionamos
con los otros Sims y cumplimos
una serie de objetivos para poder
avanzar, como por ejemplo con-
seguir que un colega Sim se cam-
bie el corte de pelo. Lo malo es
que son siempre los mismos, pe-




LAS TRIBUS
URBANAS

En los nueve barrios

se respira un ambiente
distinto, y es que como en
cada uno de ellos habita
un grupo urbano diferente,
debemos tener mucho
cuidado con nuestra
actitud. Aqui van unos
ejemplos para que veais

lo que os espera:

PARA DIVERTIRSE no hay nada como echarse unos bailes

EL MODQ PARA DOS JUGADORES se juega a pantalla
en los recreativos a un clon de «Dance Dance: Revolution».

partida, pero cada uno va a su bola. Apenas interactian.

(Y & Casi no tenemos escuituras!
JAdonde iremos a parar?

LOS HIP-HOPEROS viven sélo
para el Rap y les encanta hacer
saludos especiales y ponerse a
rimar en cualquier momento.

LOS TRABAJOS

que desempefiamos
siempre dan lugar al
lucimiento frente a
los otros Sims y se
juegan pulsando los
botones adecuados.

LOS PUNKIES tienen “okupada”
una estacién de metro
abandeonada. Hacer lo que les
da la gana es su forma de vida.

LOS MOTEROS se pasan el dia
metidos en el garaje cambiando
las piezas de sus motos y
escuchando rock duro.

ro con pequefias variaciones, por
lo que el juego se hace repetitivo
enseguida. De todas formas, el
modo para dos jugadores a pan-

NUESTRO VEREDICTO

lo mejor

B EL RITMO DE JUEGO, que se vo
favarecido parque solo Hay & barras
de necesidades. y muy permisivas.

tenéis otro juego

alternativas

En todas las consolas

protagonizado par estos

B GRAFICOS Los Sims estan recreades con
todo lujo de detalles y son muy expresivos, y los
barrios, aunque pequeios, son bastante resultones.

B SONIDO La banda sonora es completisima

valoracion

La idea es bastante buena: coger
la recanica clasica de «Los
Simes, simplificarla para que
fodo sea menos pesado

y dar al juego un took moderno y
agresivo para resaitar su espirity
arcade Y {a verdad es que
algunas cosas han resultado

un acierto, come La recreacion
de |05 barios con sus tribus |
ias harras de necesidades. que
pasan tasi desapercibidas, o (@
MUSIEA, qUE es extensa y variada.

‘personajillos”: «Las
Sims toman la calle»,
que esta mas enfocado
alla estrategia pura
y.dura. En Xbox, y si
buscais algo mas serio,
podéis probar «Full
Spectrum Warrior»,
todo un juegazo de

talla partida y los mas que cuida-
dos graficos y apartado sonoro
(con un estilo para cada barrio y
las canciones de los Black Eyed
Peas) consiguen arreglar en par-
te esa falta de variedad y comple-

y abarca varios géneros musicales. Sin embargo,
los Sims siguen hablando en su extraiia lengua.

B DURACION Nueve barrios con trece
objetivos cada uno, decenas de persanajes por
conocer, modo para dos jugadores... va bien servido.

B DIVERSION Se deja jugar sin problemas y

tiene ritmo, aunque los mondtonos objetivos hacen

M LOS GRAFICOS £stdn muy
cuidades Destacan el disenc
y las animaciones de los Sims.

lo peor

W LOS OBJETIVOS son cast
identicos para los nueve barrios. par

16 que se echa en falta mas varenao. SR REES

tan un juego entretenido, pero
que no estd a la altura de estos
personajes tan “Sim-péticos”.

B LOS BARRIOS SON ALGO
PEQUENOS y se parecen: tienen
_un trabajo, un local de marcha

tenéis «cAnimal

tono mas desenfadado

Crossing» en GC.

qgue el juego vaya perdiendo interés al avanzar.

L

Sin embargo, es alge inferior a
5US anlecesares Por su escasa
variedad, ya que los repetitivas
obietives limitan su diversion.




| wFUTBOL m KONAMI 1 - 4 JUGADORES & CASTELLANO 59,95 € (3575 pioc ) M Lo

. Xbox

LAS JUGADAS mas
espectaculares

y realistas han
llegado por fin a
Xbox con una
suculenta novedad:
un modo online
que redondea una
versién impecable.

[} i

UEL MARTINE; .

nzamiento: 15 de noviembre ®

.

EL CONTROL sigue
siendo tan preciso
como en la versidn de
PS2, si bien hay que
decir que la ejecucién
de algunos regates

o fintas es un poco
mas complicada por
la ubicacidn de los
botones blanco y
negro. Aln asi nos
parece espléndido.

EL FUTBOL ES ASi... DE BUENO

PRO EVOLUTION

1. LAS FALTAS

2. LA LEY DE LA VENTAJA

3. EL JUEGO ONLINE

¥ EL SIMULADOR DE FUTBOL
MAS ESPERADO por los usua-
rios de Xbox llega con una ver-
sién casi exacta a la que disfru-
tamos el mes pasado en PS2 (en
el nimero anterior podéis am-
pliar la informacién sobre el jue-
g0). Como sabéis, la mas impor-
tante es que «Pro 4» tiene la
licencia oficial de las ligas espa-
fiola, italiana y holandesa, y a
eso hay que sumarle en Xbox el
nuevo modo online, que permite

142 HC

SOCCER 4

Con el modo online de este juego demostraremos que los Unicos
“paquetes” jugando al fatbol son los chicos de nuestra seleccion.

Jjugar desde partidos amistosos
hasta ligas perfectamente orga-
nizadas contra rivales de cual-
quier punto del planeta.

< EL NIVEL TECNICO ES SEN-
SIBLEMENTE SUPERIOR cn es-
ta versién, sin ningtin “tirén” que
empafie las suaves animaciones
de unos jugadores clavados a los
reales. El preciso control nos
permite trenzar las jugadas mas
espectaculares, aunque para ello

tenemos que practicar bastante
debido al alto nivel de exigencia.
Y como el desarrollo de los parti-
dos es clavado a los de verdad,
no hay resultados escandalosos .

Online aparte, el modo mas re-
presentativo es la Liga Master,
gue nos reta a convertir al equi-
po de nuestros amores (o la se-
leccién de nuestras decepciones)
en campedn haciendo buenos fi-
chajes y “saliéndonos” en el cam-
po. iNo dejéis de probarlo!

NUESTRO VEREDICTO

H GRAFICOS
H SONIDO

B DURACION
H DIVERSION

Waloracion: El estreno de 15 saga «Pro» en
Xbox no ha podido salir mejor: un modo online
innovador y un apartado técnico superior al de PS2
lo convierten en el simulador de fatbol definitivo:
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ASI TRABAJA UN
SUPERHEROE

Aunque las fases son distintas
dependiendo de con quién

juguemos, Bob es el protagonista

indiscutible de la aventura y
estas son sus principales tareas:

1. SE PEGA con todos los villanos

y robots que se le ponen por delante
sin darse importancia, y es que

por eso tiene... jla Superfuerza!

2. APARTA LOS OBSTACULOS, por
pesados que sean, desde puertas
acorazadas a columnas de piedra

J. ARROJA OBJETOS a los enemigos
para acabar con ellos a

distancia y también para

alcanzar interruptores

Bob era un superhéroe de prestigio
hasta que un dia tuvo un ligero
“incidente” y le prohibieron volver
a actuar. Ahora, con quince afios

y algunos kilitos de mas a sus
espaldas, vuelve a la accion.

144 HEC

LOS SUPERHEROES
mas peculiares

que hayais visto
protagonizan este
juego repleto de
accidn, plataformas
y sentido del humor.

AVENTURAS EN FAMILIA

., LOS
INCREIBLES

- Hay familias que para pasar el rato se van al campo o
al centro comercial. Sin embargo, la familia Increible

)

N LA ULTIMA PELI DE PIXAR
ACABA DE ESTRENARSE y nos
cuenta la historia de Los Increi-
bles, una familia de cinco super-
héroes retirados que se ven obli-
gados a entrar de nuevo en
accién para salvar al mundo.
Este juego sigue a pies junti-
llas el argumento de la peli-
cula y adapta el desarrollo de
las fases a los poderes especifi-
cos de cada uno de los Increi-
bles. Por ejemplo, en las fases en
las que manejamos a Bob (el pa-
dre) tenemos que avanzar por
enormes mapeados destruyendo
enemigos a base de pufietazos o
arrojandoles objetos, mientras

se lo pasa en grande... jsalvando a la humanidad!

que en las de Elastigir] (la ma-
dre) predominan los puzzles gra-
cias a su capacidad para estirar-
se y alcanzar interruptores o
plataformas. Ademas, entre fase
y fase se intercalan fragmentos
de la pelicula para ponernos en
situacién y echar unas risas por
cortesia de Pixar. {Se agradece!

- VER LOS GRAFICOS ES CO-
MO ESTAREN EL CINE, porque
recrean de maravilla todos los
elementos y situaciones. Los per-
sonajes son perfectamente reco-
nocibles, sus animaciones estan
muy logradas, y los escenarios,
pese a ser bastante lineales, son




LOS PODERES que poseen los protagonistas son vitales
para avanzar, pero siempre hay que saber cuando usarlos.

un derroche de imaginacién y
colorido. Por desgracia, la cAma-
ra no suele situarse todo lo bien
que debiera y nos juega bastan-
tes malas pasadas, sobre todo al
hacer saltos ajustados. Esto, uni-
do a que la mecédnica de las fases
siempre es la misma para cada
personaje, ¥ a que es posible aca-
bar la aventura en unas ocho ho-
ras, hace que el juego, por su
sencillez, esté indicado para los
més pequefios de la casa.

lo mejor

B LOS GRAFICOS estan bastante
cuidados y recrean a L8 perfeccion
las situsciones de 1a pelicula.

B LAS SECUENCIAS d¢ (a peli Gue
Ppedemos ver entre fase y fase son
iy divertidas | Queremes mast

B LA CAMARA nos ha parecido un
fants estresante. Se descoloca y nos
hace faller saitas, golpes.

WEN GC ESTA EN INGLES. Ni
sifuiers tiene sublitulos, y eso que
en P52 y Xbox aeia hasta doblado.

LAS SECUENCIAS que aparecen entre nivel y nivel sirven de
predmbulo a la accidn, y su calidad es alucinante.

«Ratchet & Ctank»
y «Jak & Daxter»

Mario Sunshine».

LOS ESCENARIOS
estan recreados con
mucho detalle y
destacan su colorido
y ambientacidn.
jParece que estamos
dentro de la pelicula!

B GRAFICOS Personajes y escenarios estin
muy bien recreados, y destacan su coloride y las
animaciones de los personajes. Lastima de camara.

CONOCE A LOS
INCREIBLES

Estos son los tres
miembros de la familia
que mas salen en el juego.
Faltan dos hijos: Violeta,
que es capaz de volverse
invisible para eludir la
vigilancia de guardias

y camaras de seguridad, y
el bebé de la casa, todavia
pequeidin para luchar.

BOB PARR ES EL PADRE de
familia y un superhéroe
bonachon y entradito en kilos.
Su mayor baza es la fuerza.

ELASTIGIRL ES LA MUJER DE
BOB, y tiene la habilidad de
estirar todos los miembros de
su cuerpo. No penséis mal, ;eh?

DASH ES EL MAYOR DE LOS
HIJOS YARONES de la familia
Increible y es capaz de superar
corriendo los 160 Km/h.

valoracion

La aventura de esta familia de
sugerhéroes tisne muchos
detailes de calidad, como unos

B SONIDO Las voces son las mismas que
las de la peli, al igual que la musica. Eso si, en GC
nos tenemos que conformar con oirlo en inglés.

graticos gue son parecidisimos
2 la pelicyla o las vaces de los
actores reales {en P52 y Xbox).
Al prngipio nos engancha por

B DURACION Completar los 18 niveles
no lleva mas de ocho o diez horas. Y encima
no hay modos secundarios ni extras de interés.

el carisma de {os protagonrstas,

Rers Ao tardames en darmos

cuenta gue se han descuidado
o T

B DIVERSION Al principio el juego divierte
bastante gracias a sus carismaticos protagonistas,
pero pronto se vuelve mondtono y falto de ritmo.

1a variedat o la duracion, quiza
confiande en gue tienen el tiran
del cine En cualquier case, es

PUNTUACION
FINAL

UNa apcion a tener en cuenta
come regalo de Navidad para /

\os jugones mas joveries.
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DISPARA
COMO PUEDAS

ORETITE 0

1. LOS ANIMALES,

2. EN HELICOPTERO 0 CAZA

3. EN NAVE ESPACIAL,

N LA TERCERA PARTE DE TO-
DO UN CLASICO de disparos en
los salones recreativos llega a
nuestras casas manteniendo el
mismo estilo que le hizo triunfar
en décadas pasadas. Nuestro
principal y tinico objetivo es dis-
parar a todo el que se nos ponga
a tiro, bien sea a lomos de un
animal exético, de un cémico
tanque de guerra o a pie. Eso si,
en cada una de las 5 fases repre-
sentadas en 2D que lo componen
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DISPARAR A LOS
ENEMIGOS de cada
fase es el objetivo de
este clasico, que no
actualiza su nivel
técnico, pero mantiene
toda su diversion.
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LOS ENEMIGOS que
nos esperan al final de
cada fase son los mas
complicades. Para
vencerlos nada mejor
que descubrir sus
rutinas de atague y
esperar al momento
adecuado para
descargar toda nuestra
artilleria... aunque esté
algo descompensada

DISPAROS SIN DESCANSO

METAL SLUG 3

Reqwsﬁos para disfrutar de este juego: ser un nostalgico de las
maquinas recreativas, tener reflejos... y el gatillo engrasado.

(mas otras dos de bonus que se
desbloguean cuando nos lo aca-
bamos) no nos podemos tomar
ni un segundo de respiro. Hay
muchas balas, pero con grandes
dosis de humor y parodia.

> EL ARMAMENTO ES NUES-
TRO MEJOR ALIADO, ya que sc-
gin avanzamos conseguimos
desde poderosas escopetas hasta
devastadores rayos laser, ademas
de nuestras inseparables bom-

bas. Aparte del modo Arcade (pa-
ra uno o dos jugadores), hay otro
en el que elegimos la fase en la
que comenzar (siempre que la
hayamos desbloqueado antes).

Su aspecto “retro” mola, pero
el principal defecto esta en su es-
casa duracién. Y es que aun te-
niendo 3 niveles de dificultad, no
llega al minimo exigible. Pese a
todo es un titulo bastante intere-
sante si queremos revivir viejos
(iy divertidos!) tiempos.

NUESTRO VEREDICTO

H GRAFICOS
H SONIDO

N DURACION
H DIVERSION

Valoracion: Aungue es cierto que el nivel
técnico es similar a un juego de 16 bits y que tiene
una duracion muy reducida, conserva toda la
diversion y simpatia del clasico arcade original.
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0JO CLINICO

Cada vez que completamos una
fase y superamos una serie de
objetivos nuestro ojo bidnico
se ve recompensado con una
mejora en sus “prestaciones”.
Cada uno de los poderes es
limitado y se recarga tras

un tiempo. jA administrarlos!

1. LOS RAYDS X nos dejan ver a través
de las paredes y saber de antemano
(3 ubicacidn de los enemigos. Ideal para
anliciparnos a sus acciones.

2. LANZAR POR LOS AIRES a nuestros
enemigos es otro de los poderes que
podemos usar gracias al campo
magnetico que proyectamos.

J. EL ESCUDO nos protege de

los disparos de nuestros rivales,

Es el poder mas practico de todos,

GOLDENEYE

Este indisciplinado espia es el
malvado protagonista de un
nuevo shooter en el que por
una vez estamos al servicio
del malvado Goldfinger,

gue nos ha contratado

para acabar con el Dr. No.

TIROTEOS a diestro
y siniestro es lo que
nos espera en este
shoot"em up, donde
interpretamos a

un malvado agente
expulsado del MIé.

EL BRAZO OSCURO DE LA LEY

OLDENEYE:

NTE CORRUPTO

¢Hartos de salvar siempre al mundo de las garras
del malvado de turno? Pues con este juego por

fin podéis liberar vuestro lado mas perverso.

B LA SAGA DE 007 VUELVE A
PONERSE DE MODA con este
shoot’em up repleto de disparos,
que no tiene nada que ver con el
mitico «Goldeneye» que hace
unos afios cautivé a critica y ju-
gadores en Nintendo 64. Su ar-
gumento es un tanto particular,
porque es un juego de 007... sin
007. En vez de al famoso espfa
controlamos a un aspirante a
quien expulsaron del MI6 por
su brutalidad, y que ha sido
“adoptado” por Goldfinger,
uno de los enemigos de
Bond, para acabar con el
Doctor No. {Vamos, que

esta vez nos toca jugar

en el bando de los malos! Ade-
mds, en uno de los primeros en-
frentamientos a nuestro protago-
nista le hieren en un ojo y se lo
cambian por otro biénico que le
da ventajas como ver a través de
las paredes o protegerse con un
escudo, aunque a la hora de la
verdad tampoco son muy titiles.

~»LOS DISPAROS PRESIDEN EL
DESARROLLO: podemos elegir
entre 14 armas distintas, que
manejamos de manera indepen-
diente en cada mano utilizando
los dos gatillos del pad, para su-
perar las 8 fases de las que cons-
ta el modo historia. En cada una




LAS ARMAS MAS POTENTES nos obligan a usar ambas
manecs para su uso. Su potencia de fuego resulta decisiva.

LOS ESCENARIOS en
los que jugames son
tan variados como
representativos del
universo Bond. Hay
casinos, rascacielos y
hasta bases secretas

tenemos que cumplir diversas mi-
siones, como infiltrarnos en una
base enemiga o recuperar unos
documentos, si bien el desarrollo
termina haciéndose un poco re-
petitivo a la larga, pues casi todo
se reduce a disparar sin mas.

La buena ambientacién y el
multijugador (online sélo en
Xbox) hacen que el juego sea
bastante atractivo, aunque po-
dria serlo atin mas si hubiera te-
nido misiones més variadas.

lo mejor

peliculas de Bond queds muy bien
reflejada en escenarios y tiroteos.
H DISPARAR LAS DOS ARMAS
sunultaneariente es una verdadera
pasada, ademas de ser muy util

lo peor _

HES MUY REPETITIVO, con lo
qJue No esperers hacer ofra cosa mas
que disparar 3 tado [o que se mueva.
1 LOS PODERES NO SON TAN
\Iﬁﬁm como parecen. Salvo

S previos
n «Todo
o0 nada», «Nightfire» o
el Ultimo «Agente en
fuego cruzado», que

el escudo, apenas usamos el resto.

LOS ENEMIGOS son capaces de cubrirse con un rehén, pero
no es nada que no se pueda arreglar usando dos armas...

H GRAFICOS Apenas hay mejoras respecto
al anterior juego de Bond, pero reflejan muy bien el
universo de 007. La version de Xbox es superior.

ESPIAEN
COMPANIA

Si nos cansamos de ayudar
a Goldfinger en el modo
historia siempre podemos
competir contra tres
amigos mas en la misma
consola, o con miles de
contrincantes si nos
conectamos a Internet,
aungue esta opcion sdlo
esta disponible en Xbox.

LA PANTALLA PARTIDA permite
auténticos duelos contra los
protagonistas mas famosos del
universo Bond. Todo un plantel.

LOS COMBATES EN INTERNET
son el principal aliciente del
multijugador en Xbox. Hay hasta

20 arenas distintas para luchar.

UNA RED LOCAL es otra de las

opciones disponibles si también

disponéis de mas de una copia
del juego. Eso si, solo en Xbox.

valoracion

Protagenizar un juage de James
Bond en el que encarnamos al
mata de la historia es cuanto

H SONIDO El sonido envalvente THX es
realmente espectacular. El doblaje al castellanc y

los efectos sonoros estan correctamente realizados.

menos orginal. Ademas,

tiene un interesante sistema de
cisparo y una gran ambientacion
“peliculera . que sin embarge no

B DURACION Cada una de las fases son
largas, aunque sélo hay 8 niveles en total. Tiene
un interesante multijugador, y en Xbox es online.

es suficiente para compensar o
axtremadaments repetifivo de su
desarratio ¥ s bien es cierto que
atolarge de la aventura aos

H DIVERSION Nos ofrece disparos y més

disparos a un ritmo frenético. Echamos de menos
mas variedad y el carisma de James Bond.

encontramoes a James Bond en
mas de ulia ocasion, Pensamoes
que deberia tener un mayor

PUNTUACION
FINAL

protagonismo en (a hisiona, No
&% un shooter spbrésalients, pern
st suficienternente entretenids,
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R e LAS CARRERAS

que nos propone
este arcade de
velocidad destacan
por su carga de
accidn, brutalidad
Y, en ocasiones,
espectacularidad,
iY son divertidas!

—
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LOS ACCIDENTES
estdn a la orden del dia
en cada carrera y es
uno de los aspectos
mas llamativos del
juego. Pero eso si, si
nos damos demasiadas
“pifas” nuestro coche
puede acabar siendo
pasto de la chatarreria
mas cercana. Y adids

a la carrera, claro.

CARRERAS
AL ROJO VIVO

Las pruebas que se celebran

en este arcade de velocidad os
haran vibrar por lo emocionante
que resultan. jPero hay que ir
con mucho ojo para no acabar
estrellandonos contra otros
coches o fuera de la pista!

1

1. PISAR A FONDO el acelerador es
fundamental para consequir victorias.
como el control es arcade total, no es
tan complicado como en otros juegos
Z. EVITAR LOS ATAQUES gue nos
lanzan los rivales requiere de muchos
reflejos y sangre fria por nuestra parte
Ademas, se los podemos devolver!

3. LOS "NITROS" nos ayudan a
remontar posiciones ¢ a distanciarnos
todavia mas de los adversarios. Pero
hay que saber cudndo usarlos

CARRERAS A VIDA O MUERTE

CRASH'N BURN

Abrochaos bien el cinturdn, porque estais a punto de participar
en unas carreras donde lo mas importante es... jsobrevivir!

B ESTE SALVAJE ARCADE DE
VELOCIDAD nos invita a partici-
par en vibrantes carreras en las
que es tan importante pisar a
fondo el acelerador como tener
reflejos al volante para evitar las
acometidas de los vehiculos riva-
les. A nuestra disposicién tene-
mos un buen ntimero de traza-
dos situados en distintas
ciudades de Estados Unidos, cir-
cuitos en los que debemos de-
mostrar nuestra habilidad al vo-
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lante para llegar los primeros a
la meta... y de una pieza a ser po-
sible. Pero la tarea no es facil,
pues los 15 rivales con los que te-
nemos que lidiar tratan de hacer
lo posible para sacarnos de la
pista. Y si eso ocurre, jnuestro
coche puede acabar explotando!

» CUANTAS MAS CARRERAS
GANEMOS mais dinero obtendre-
mos, fondos con los que pode-
mos mejorar nuestro coche com-

prando diferentes piezas: chasis,
alerones, llantas, etc. Asf nos re-
sultard mas facil obtener victo-
rias. El control de los vehiculos
también nos ayuda en este senti-
do, pues al ser arcade total es f4-
cil hacerse con él. Graficamente
el titulo no es gran cosa, pero lo
compensan otros aspectos como
el juego online y el gran apartado
sonoro. Si queréis un “racer” di-
ferente y salvaje, probad este en-
tretenido arcade.

'NUESTRO VEREDICTO

H GRAFICOS

H SONIDO

B DURACION
B DIVERSION

as que ofrece
grafica
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"Una joya jugable que exprime las capacidades Este juego ha sido
técnicas de GameCuhe' disenado solo para

felevisores con

PAHA ABRiH Tus ﬂJns A G A M E c u B E Nintendo Accion Diclembre 2044 el medo pal 60 Hz.
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COMO SUPERAR
UN NIVEL

DONKEY KONG nos espera a final de cada mundo convertido
en enemigo final. La forma de vencerle siempre es distinta.

FEFTFVIYY . .

SALVAR A LOS MINI MARIOS es una de las tareas mas
complicadas y divertidas del juego. jCuidado con ellos!

1. AL EMPEZAR

2. NOS COLGAMOS DE LA BARRA FIJA

3. BAJAMOS HASTA EL FONDO,

i
LOS SALTOS estan presentes durante el
juego, aunque no sen lo mas importante

MENS SANA IN MARIO BROS

MARIO
VS DONKEY

Mario ha decidido pasar por esta vez de tanto salto y hacer otro
tipo de ejercicio: el mental. ¢Le pesa la edad? {Seguro que no!

N LA FABRICA DE JUGUETES
DE MARIO ha sido asaltada por
Donkey Kong, y el gorila ha ro-
bado todos los juguetes estrella
de la temporada: los Mini Ma-
rios. Asi que nos toca acompafiar
anuestro fontanero en misién de
rescate a lo largo de 6 mundos,
donde le esperan todo tipo de re-
tos en forma de plataformas v,
sobre todo, muchos puzzles.
Cada mundo est4 dividido en 8
niveles: en los 6 primeros tene-
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mos que recolectar los Mini Ma-
rios, en el pendltimo hay que
conducirlos a salvo hacia una ca-
jaen plan «<Lemmings», y en el
final nos espera Donkey en for-
ma de enemigo de fin de nivel.

2 PARA PODER RESCATAR A
LOS MINI MARIOS hay que re-
solver puzzles que, si bien al
principio son sencillos, segin
avanzamos se tornan una locura
debido a la gran cantidad de va-

riantes que se van introduciendo.
Suerte que Mario ha heredado
un montén de movimientos y
puede hacer de todo, desde an-
dar sobre sus manos hasta saltar
de liana en liana. Tgual de grande
es la capacidad de diversién del
juego, que consigue “picarnos”
desde el principio gracias a su
curva de dificultad ajustadisima.
Y es que este Mario, aunque salte
menos de lo habitual, nos ha lo-
grado divertir como siempre.

| NUESTRO VEREDICTO
H GRAFICOS
N SONIDO
B DURACION
H DIVERSION
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| Playsmmﬁ T ‘ Y en:sus ojos se ve el odio. Se ve la ira. Se ve a destruccidn. Pero tam
e st . mifitar separatista dispuesta a borrar la colonia humara de fa Tierra ent el BRI G0 las fuerzas leales pueden
: pararles. Sdlo un comando formado por cuatro soldados puede atreverse.a%ha Bate. Solo alzuien como ti pued
- . mirarles a los gjos mientras les encafiona y decir> “Mychacho, no me Zustagismigada”. Killzone. 11 niveles, 25 armas
: reales, 4 personajes para elegir, entormos interactives, modo on-line y 'SASMMENSMALelizentes que reaccionan con 164-
distintas tcticas militares dependiendo de la gituacion. Prepdrate porque la SUSFRNESEA cerca.

| | - WWWZONADERESISTENCIA.COM ¢quién se apunta?
B _ CODIGO DE ACCESO: ZONAISA PlayStation. 2

Lanzamiento Z4 de noviemire.
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QUE CARRERAS

Puede que el corazon del
juego sean las carreras a gran
velocidad, pero lo bueno de
«Asphalt» es que tambien

nos permite experimentar
otras maneras de competir:

4 pasada

B CONDUCIR UN DEPORTIVO
DE LUJO no esti a la altura de
cualquiera, y menos atin cuando
se trata de participar en emocio-
nantes carreras por las calles de
Paris, Hong Kong o Nueva York,
Sin embargo, este es el principal
atractivo de «Asphalt», un titulo
que pone a nuestra disposicién
23 cochazos pertenecientes a
marcas tan conocidas como Audi
o Ford. El control de todas estas
madquinas es arcade, es decir, que
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LAS CARRERAS de este juego estan realizadas con gran
detalle, especialmente los cochazos que las protagonizan,
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EL ESPECTACULO DE LA VELOCIDAD

ASPHALT URBANGT
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