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LAN _. Onve Multiatay

no hay rival

mas contenido mas detalle mas desafios
Mide tus fuerzas en el modo Experimenta chogues reales, Compite cara a cara cen hasta
carrera, jnovedad absoluta! un increible sistema de averias,  olres 7 rivales enling,

cOrn mas coches, circuitos v superficies mas detalladas y
framos. alucinanies escenanos

"Se me antoja muy complicado idear maneras de superarlo.”" - 94% Superjuegos.
"El juego de rallies de mas éxito de la historia.” - Revista Oficial PlayStation 2.
"{El mejor Colin McRae!" - Hobby Consolas.
"El rey de los rallies. Imprescindible.” - Play2 Obsession.
"iTiene mejor pinta que nunca!” - PSM2.
"iQué bueno va a ser!" - Revista Oficial Xbox.

-

colin mcrae rally
2005

Codensiste

aumien Al riav

mas opciones

Selecciona tus propias
condiciones para una
conduccién unica cada vez.

wvrw.codemaslers.com colinmerae2005

GENIUS AT PLAY
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£ cuidado disefic de cata escenario, do los enemigos y de los personajes logrardn tfransmitimos
una sensacion do inquistud como si de una palicuia de terror se tratara.” Hobbyconsolas

Solo para

PlayStation.c

|erod trademarks of Sany Computer Frtertainment inc All Faghts Reserved. Virus suppisd by the Umbiella Corporation.
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B BIENVENIDOS

A jugar al futbol
antes que nadie!

MANUEL
DEL CAMPO
Director de
Hobby Consolas

e-mail: manuel@hobbypress.es

omo veis, con Hobby Consolas no se acaban las sorpresas.

Un mes se trata de un video CD con los mejores juegos del E3,
otro de unas pegatinas muy chulas tipo tuning... y este, nada
menos que de una demo jugable de la nueva entrega de la saga
de fitbol por excelencia, «FIFA 2005», Y si nada més verlo

ya os ha parecido una pasada, os voy a contar tres razones
por las que esta demo tiene atin un valor que va mucho mas all4 del propio
producto. La primera es que es gratis, no se ha incrementado ni un solo
céntimo el precio de la revista, algo inaudito en cualquier revista en el mundo
que incluya demos jugables. La segunda es que es una exclusiva mundial, eso
quiere decir que vosotros vais a ser los tnicos en tenerla. Y la tercera, y no la
menos importante, es que al
contrario de lo que sucede
habitualmente con estas demos,
que casi siempre son de juegos
que ya estan a la venta, esta vez
vais a poder probar un juego
del calibre de «FIFA 2005»

jcasi un mes antes de que salga
a la venta! Todo un lujo que os
permitira valorar las novedades de esta nueva entrega -que para nosotros son
muy apreciables, como veréis en nuestro anlisis- y calibrar con mas criterio
su posible compra cuando llegue a las tiendas. Asi pues, espero que disfrutéis
a tope de este regalo, porque de verdad merece la pena.

Pero no me voy a olvidar de la revista, entre otras cosas porque tenéis en
vuestras manos un pedazo de niimero de mas de 200 paginas con algunos

de los que serén los juegos mas importantes de este afio 2004. Qué menos

se puede decir del impresionante «Colin McRae 2005» o de los terrorificos
«Resident Evil Outbreak» y «Silent Hill 4», por no hablar de las joyas que nos
esperan a la vuelta de la la esquina, como «Splinter Cell 3». Qué, no me diréis
que no ofrecemos una buena racién de entretenimiento para este mes, ¢eh?

Una demo jugable
gratis, exclusiva...
y un mes antes de
que salga el juego

¥ | LOS OBJETIVOS DE
HOBBY CONSOLAS

que os regalamos este mes podréis

m CON LA DEMO JUGABLE DE FIFA 2005
cemprobar las novedades del juego.

i
i
i
i

COLIN McRAE 2005 - PLAYSTATION 2, XBOX

SPLINTER CELL 3- PS2, XBOX, GAMECUBE

JAVIER DAVID, SER
ABAD MARTINEZ MARTIN
Redactor Jefe | Jefedeseccion Redactor
jabad@habbypresses | david@hobbypresses | sergio®hobbypress.es
La duda del online. La : Justo en el blanco. Desde @ Un género en extincion,
ausencia de modo ontine enla  que aparecio «Doorm» en - Uno de mis géneros favoritos,
version europea de «Resident  SNES hace unos 9 afios, los - las aventuras platafermeras
Evil Qutbreak» nos hahecha  “shooters” se han ido ganande  al estilo «Mario» o el primer
poner el grito en el cielo, pero  un puesto de honorentrelos  «Jaks, vive una época oscura.
si lo pensamos miejor surge - géneros preferidos por los - Parece gue resolver puzzles y
la pregunta del mitlon: sen - consoleros. Al principic sélo - explorar enormes mapeados
realidad cuantos usuartos s eran versiones de PC, pero - yano esta de moda. £s mas
habrian conectado a Internet ~ dltimamente las consolas han  divertido disparar a todo lo
E;sra jugarlo en Espafia? Guiza  ganadc terreno hasta hacerse  que se mueve, como sucede
respuesta nos indique que,  con exclusivas del calibre de - en la nueva generacién de
al fin y al cabo, no hay tanta - «Killzone» o «Metroid». Este  los mal llamados jueges
gente que lo eche de menos.  si es un género con futuro, de plataformas. Qué triste...

* OFRECER LA INFORMACION MAS COMPLETA SOBRE
TODAS LAS CONSOLAS. Sabemos que -como nosotros-,
eres un auténtico apasionado de los videojuegos, y por eso
te contamos todo sobre todos los modelos de consola. Te
garantizamos que en nuestra revista encontraras cada
mes toda la informacién que necesitas para estar a la Gl-
tima en el mundo de los videojuegos.

* RIGOR E INDEPENDENCIA. En Hobby Consolas no nos
casamos con nadie. Ten por seguro que si te decimos
que un juego es bueno [0 malo) es porque estamos total-
mente convencidos de que asi es. Nosotros también
compramos videojuegos y sabemos lo que cuestan...

°* MAXIMA ACTUALIDAD. Si sale una nueva consola,
Hobby Consolas sera la primera revista que hablara de
ella. Si estds deseando ver las primeras imagenes de un
juego, no dudes que las encontraras aqui. Aunque ten-
gamos que irnos al fin del mundo a conseguirlo, siempre
seremos los primeros en ofrecerte las mejores naticias.




NOVEDAD

~ FIFA 2005:

iDisfruta
del futbol
galactico!

Golazos increibles,
jugadas de lujo, los
grandes cracks de
las mejores ligas...
os contamos todo
lo que ofrece esta
nueva entrega de

«FIFA» en un

completo
analisis.

SUMARIO

& El sensor

Las (ltimas tendencias del mundo de los video-
juegos, tratadas con mucho sentide del humor.

|6 Noticias
Aqui cabe toda la actualidad: proyectos en desa-
rrollo, presentaciones, proximos lanzamientos...

32 Bigin Japan

informacion de primera, directa desde Japon.
32 < King of Fighters Maximum Impact
45 Preestreno

Cantidad y calidad de primera en nuestra seleccion
de los mejores juegos que estan a punto de salir

44 -» La Tercera Edad

48 = Pro Evolution Soccer 4
54 -» Need for Speed Underground 2

REPORTAJE

Llegan
los shooters
del futuro

«Halo 2», «Killzone» y 1
«Metroid Prime 2
han pasado e

PAGINA primer examen ./

86 Querels sabe

con que
| NOVEDAD
“iTemblamos
con Silent Hill 4!

Tiene un guion ;, ay o A

escalofriante, g\ X
L8 \

un desarrollo ¢ ; v

PAGINA

102

inquietante y
unos graficos
a... lucinantes.
iA ver si 0s
atreveéis a leer
esta review!

95 Novedades

Los hermos visto, los hemos jugado a fondo y tos
hemos puntuado. Ahora os toca a vosotros decidir.

58 -» NBA Live 2005 96 <» FIFA Football 2005

40 < Tony Hawk ‘s Underground 2 102 - Silent Hill 4

62 =» World Rally Championship 4 106 -» Colin McRae 2005

44 » Dragon Ball Z Budokai 3 110 <» Resident Evil Outbreak
66 =» Pikmin 2 114 -» Star Ocean

68 -» Under the Skin 116 -» Demon Stone

70 -» Viewtiful Joe 118 -» Mario Golf Advance Tour
72 -» Eyetoy Play 2 120 < Champions of Norrath
74 - Crimson Tears 122 - Terminator 3: The Redemption
78 -» Sly Raccoon 2 124 -» Star Wars Trilogy

80 -» Def Jam: Fight for New York 126 - Crisis Zone

82 -» Donkey Konga 128 <» Conflict: Vietnam

84 -» Pathway to Glory 130 - Star Wars Battlefront

6 HC



'GUIA COMPLETA
SILENT HILL %

= 3 do
“Sufrimos” a vuestro la .
hasta el final del juego, iy o's
contamos todos los finales!

PREESTRENO

Vuelve el

La epopeya de
“El Senor de los
Anillos” sera

el inmejorable
marco para un
juego de rol que
promete. A ver
queé os parece...

: REPORTAJEEN EXCLUSIVA
+ Asl sera
SplinterCel

ChaoS THeory,

Hemos ido a Canada
para queBSgai

primeros &

buena pigtatienen las
versiones para consola
de la nueva aventurz

hecho obra de art

132 - Animal Crossing

134 -» Leisure Suit Larry
136 -» Vietcong Purple Haze
138 -» Otros lanzamientos

144 Los mejores

l.os juegos que mas despuntan en cada censola,
agrupades por generos para que lo tengais claro.

150 Periféricos
Para sacar el maximo partido a vuestros juegos no
hay nada como jugar con los mejores accesorios,

152 Trucos

Que no cunda el panico, gue aqui van unos cuantos
trucos para superar ese juego que se 0s resiste.

de La Tercera Edad

rol épico

176 Teléfono Rojo

No hay duda, por dificil o extrana gue sea, que no
sea capaz de responder nuestro querido Yen,

188 Escaparate

Conoced las figuras, muriecos y otras curiosidades
mas alucinantes retacionadas con videojuegos.

192 Planeta movil

Puntuamos tos Ultimos titutos disponibles que han
aparecido este mes para vuestro teléfono movil.

192 < Gauntlet

193 = Actraiser
Atenas Challenge
True Crime

- | -
=N L TODOS

|LOS JUEGOS _

. YPlayStation 2

| (W] (o ¢ F
Catwoman ..........
Champions

of Norrath .. 26, 120, 152
Championship Manager 16
Colin McRae 2005 . ... 106
Conflict Vietnam . .
Constantine

Crash'n Burn ..
Crimson Sea ......
Crimson Tears . .......
Crisis Zone ..... ...
Def Jam: Fight for NY .. 80
Demon Stone ... .16
Dragon Ball Z:

Budokai3 ..........
Eyetoy Play 2 ..
| ol] - T —
Final Fantasy X-2 .....
Formula One 2004 . . ..
Ghost Recon 2 ........
Gran Turismo 4 .......
GTAVice City . ........
Headhunter

Redemption........
Killzone ... ...... :
King of Fighters .. ....
La TerceraEdad ..... .
Leisure Suit Larry .. ..
Los Angeles Rush . . ...
Madden 2005 . -
Marc Ecko’s Getting Up 24
Mashed . 152
NBALive 2005 ........
Need for Speed Und 2 54
Oddworld Stranger .... 16
Pro Ev. Soccer 4 ... 18, 48
Project: Snowblind . . ..
PsilfIpg: cavanameins
Rainbow Six3 ........
Resident Evil

Outbreak .... .110, 153
Resident E. Outbreak 2 . 18
Rocky Legends ......
SilentHill4 .........
SN2 cwowviamwmsas
SlyRacoon2 .........
Splinter Cell

Chaos Theory .......
Star Ocean ......
Star Wars

Battlefront . .. ..
Tekken5 ............ 1
Terminator3 ........
Tiger Woods 2005 ... . 138
Tony Hawk's Underg 2 . 60
Under the Skin .......é8
Vietcong Purple Haze . 136

RC 4 62

Championship Manager 16
Chronicles of Riddick . .158
Colin McRae 2005 .. .. 106
Conflict Vietnam ... ..
Constantine
Crash Twinsanity
Crash’n Burn
Def Jam: Fight for NY . . 80
, 96

FIFA2005 .........
GhostRecon2 ........
HOR oo
Redemption ........
La Tercera Edad ......

Leisure Suit Larry ...
Los Angeles Rush ... ..
NBA Live 2005 ........
Need for Speed Und. 2 . 54
Pro Ev. Soccer 4. ... 18, 48
Project: Snowblind . ... 26
Rallisport Challenge 2 .158
Samurai Warriors .. ..
SilentHill4 ..........
Splinter Cell

Chaos Theory .......36
Star Wars

Battlefront ... . 126, 158

Tom Clancy's

Rainbow Six3 ......158
Tony Hawk's Underg. 2 . 60
Vietcong Purple Haze . 136
WRCA...............62

¥ GameCube

Animal Crossing . ....
Catwoman
Donkey Konga ........
FIEA 2008 ... ccinnan
La Tercera Edad ... ..
Mario Golf:

Toadstool Tour ......
Mario Kart

Double Dash!! ..
Mario Party 6
Metroid 2 Echoes ... ..
Metroid Prime .......
Metal Gear Solid: T. S. .156
NBA Live 2005 ........
Need for Speed Und. 2 . 54
Pikmin2 ............. b6
Pokémon Colosseumn .156
Rainbow Six3........
Resident Evil Zero .. ..
Splinter Cell

Chaos Theory ....... 36
Tony Hawk's Underg. 2 . 60
WarioWare ..........

VwGBA

Final Fantasy | & 11

Dawn of Souls .......
GTA ............. s
Mario Golf

Advance Tour .. 118, 160
Pokemon Ed. Rojo Fuego

/Verde Hoja . ... 138,160 |

Star Wars Battlefront . 124
Tak y el Poder Juju ...160
Zelda: the Minish Cap .. 28

WNeGage
Alien Front ..........

¥ PSOne
Yu-Gi-Oh!
Farbidden Memories 159

W GBC

Pokémon Cristal .....
Xena, la Princesa
Guerrera ,..........

Metal Gear Acid ... ....

HC7/
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DESCUBRE A LOS FICHAJES DEL ANO

iNos colamos
en '

Tanto presumir que en «FIFA 2005» estan todas las estrellas y nos hemos dado
cuenta de que le faltaban cuatro cracks: jnosotros! Menos mal que su editor mola
todo, porque asi hemos podido crear nuestros clones virtuales. jAqui los tenéis!

MANUEL DEL CAMPO N/ JAVIABAD

FICHA TECNICA ; i FICHA TECNICA
¥ Edad: Menos | ' B Fdad: Mas de
que Di Stefano " . 3 18, eso seguro
® Puesto: Dando . ¢ 5 ® Puesto: Por el
sombra al botijo | . ayuntamiento
¥ Cladsula: Gratis e M Clausula: Un
total. Y sin IVA. w - A donut y es tuyo.

S5U MAYOR VIRTUD Le encanta LR : . SU MAYOR VIRTUD El entrenador
“dirigir” el juego. Nadie le hace caso, . dice que es ambidiestro: llega a jugar
como en la revista, perc no se rinde. A igual de mal con las dos piernas.

SU PEOR DEFECTO Estd siempre | : : ‘ SU PEOR DEFECTO Su margen
en fuera de juego, no porque corra para cambiar de peinado es nulo. Lo
mucho, sino porgue no se mueve. lleva claro como idolo metrosexual...

¢A QUIEN SE PARECE? Su técnica | ¢A QUIEN SE PARECE? Tiene los
recuerda a Zidane...pero utilizando ‘ - pies de Henry [dos] y la movilidad
L los palillos de comida china, claro. l del delantero centro de un futbolin.

FICHA TECNICA f : FICHA TECNICA

M Edad: De piedra | 5 . W Edad: Conocid
(como poco) A4l a Adany Eva....

M Puesto: ' ka? & W Puesto: Sentado
Medio-estorbo I . Tl en la tribuna.

® Cladsula: Ni _ s » iy ® Cladsula: A nadie
regalado, oye - .y le importa mucho |

SU MAYOR VIRTUD Se sabe el g : SU MAYOR YIRTUD Lo suyo es
reglamento de memoria. Y te explica : ! atacar. Le da igual que sea una
el fuera de juego en verso y todo. g “defensa” morena, rubia o pelirroja.

SU PEOR DEFECTO No consigue . SU PEOR DEFECTO Aungue no
desplazar el baldn mas de un metro. | lleva gafas ve menos que un topo,
Vale para jugar en corto, pero... y mucho menos el balon, claro.

LA QUIEN SE PARECE? Vestido ¢A QUIEN SE PARECE? Las ganas
| de negro, y siendo muy generosos, que pone son similares a las de
L aun arbitro de tercera... retirado. | Ronaldo en los entrenamientos.




SUBEN

A LA BAJADA DE
PRECIOS DE PS2, GBA
Y XBOX. Ahora ya no hay
excusa para ho tenerlas.

A LOS SHOOTERS que
van a aparecer de aqui a
final de afo: «Metroid 2»,
«Halo 2»... {Vaya titulos!

A FIFA 2005, que nos V TERMINATOR3,

ha sorprendido por su
nueva sistema de control.
iProbadlo vosotros
también en la demo!

WESTO ES FUTBOL
2005, el

A LOS NUEVOS
JUEGOS DE NINTENDO
como «Animal Crossing»,
«Pikmin 2» o «Donkey
Konga», super originales.
A ver si otras comparnias
contintan su ejemplo.

VINETA CONSOLERA

HEY CHICOS!
MIENTRRAS CAMBIAIS
FO5 NEUMATICOS ¥

REPONEIS COMBLSTIBLE
\ YO VoY A ECHARME
UNAS PARTICAS
ZON LA VIPEO-
CONSOLA!
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- ® El termometro del mundo de los videojuegos
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PlayStation.2

WITH NET PLAY

I Molaria que el nuevo «FIFA
2005» viniera con todas las
caras de todos los jugadores
de fatbol de todo el mundo.

Pues si, pero entonces la
caratula no iba a caber en
tu casa, y no veas el paston
gue le iba a costar a EA...

@ Que si decian que PS2
tenia potencia para lanzar
misiles, entonces PS3 podra
destruir el mundo, ;jno?

Imaginate, dicen que el chip
de esta futura consola estara
muy cerca de poder calcular
la edad real de Marujita Diaz...

| Que podamos ganar
medallas de oro con Espana
en «Atenas 2004», porque
si fuera por la vida real...

Perdona, pero Espafia tuvo jeje
una gran... jojo actuacion... jaja
en las... jiji jOlimpiadas! ejem...

' Que con las pegatinas del
nimerc pasado, mi flamante
PS2 esta adn mas flamante.

iSegurc gue con los alerones
y los turbos gue le has metido
ahora los juegos casi vuelan!

“ Que el equipo de natacion
sincronizada de Rusia puso la
musica de «FF VIII» para su
coreografia en las Olimpiadas.

A lo mejor se pensaban que
con la coreografia iban a poder
invocar a unos monstruos

para que les ayudaran a ganar.

“ Volver al colegio, para asi
jugar mas con la consola.

;Es que os permiten jugar en
clase, o qué? jEso si que mola!

P :

o/ ‘S
0077
Disfrutar con la seccion

“En voz baja" mientras el

~ espia Abad se infiltra en
las oficinas de Konami.

TU OPINION CUENTA

Participa en esta seccion escribi

W Hobby FPre
¢/ Los Vasco
Indicando en el sobr

W sensor. hobbyconsca'as.‘a

[} ytuqueopin&s‘hobbycon

endo a:

ss, 5.A. HOBBY CONSOLAS

s i 17. 28040 Madrid

e: El Sensor

hobbypress.com
sidhobby

es5.com

 Tener que calentar antes
de jugar al «Atenas 2004»,
porgue si no siempre acabo
con agujetas en las manos.

A ver si con la emocidn acabas
batiendo el récord de lanzar
consolas por la ventana...

(% Que vosotros podais tener
la nueva Nintendo DS y la
PSP en cuanto salgan. ;Por
qué tendréis tanta suerte?

Si, pero como llega una sola
nos pegamos de tortas por
jugar la primera partida.

() Que una amiga mia se haya
comprado un barquito velero
teledirigido en vez de una PS2
con el «Formula One 04x».

iNo me lo puedo creer! ;Se
puede elegir capitdn? ;Hay
combates con barcos pirata?
Jo que envidia me da...

@ Creerme que ya habia
salido a la venta «GTA San
Andreas», y no era asi.

Tu créete solo lo que leas en
Hobby Consolas y nada mas.

@ Que en vuestra lista de
favoritos «MGS2» siga el
primero. Vale, es muy bueno,
pero ya es hora de que baje.

De acuerdo, jpero antes
déjanos echar unas cuantas
partidas mas, por favor!

@ Que tenga que volver al
colegio, porque de tanto jugar
a la PlayStation 2 me estaba
aburriendo un poco de ella.

Vamos a hacer como que no
hemos oido eso que has dicho.
Porque sabemos gue tantas
vacaciones te han afectado

a la moral, que si no...

Que mi hermano, ahora
que trabaja, no me quiere
comprar un juego. jVoy a
tener que ir a un tribunal
para que me lo compre!

@ Que no salgan versiones de
los mejores juegos para GC.

Ya, iy «Zelda» para PS2 qué?
i Y «Metroid Prime» de Xbox?

Ytu;quey
opinas? /

LA PREGUNTA
DE ESTE MES

cQue estilo de
juego de velocidad
os mola mas?

Estas son las opiniones que mas
nos han gustado de este mes:

B A mi ¢l tuning, sin pensar-
melo dos veces. Lo tiene todo:
velocidad, accién, saltos, v
por supuesto, la posibilidad
de modificar nuestro coche
COMO queramos.

(Miguel Paricio)

B El mejor juego de velocidad
tno de simulacion) es «F-Zero
GX» de GameCube, ya que las

naves se mueven a una veloci-

dad nunca vista, v hay 25 cir-

cuitos, un montén de naves,

un multijugador rapidisimo, y

un precioso modo historia.
(Alberto Coira)

B Me ha gustado el estilo de
«Need for Speed Under-
grounds, porque te metes mas
en el papel de un piloto de ca-

SIGUE EN LA PAGINA SIGUIENTE »
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EL SENSOR

- m El termémetro del mundo de los videojuegos

OONHW «SECOND SIGHT» ES
UNA AUTENTICA “LOCURA" DE JUEGO

Lo que dice Ia prensa...

“En Alemania, la reticencia a los contenidos
violentos y a gastar mucho esta demostrando ser
un obstaculo para el crecimiento del mercado de
videojuegos menos desarrollado de Europa.”

HC: ;Sera que no saben separar los juegos de la
realidad, o serd que ya hay demasiada violencia?

“El nuevo videoteléfono para GBA se ve borroso,
las conexiones no siempre funcionan, y el video
sélo permite animaciones de hasta 30 minutos.”

HC: A lo mejor el redactor esperaba encontrarse una
pantalla de plasma de 40 pulgadas en la portatil...

LA POLEMICA DEL MES

¢Qué juego mola
mas «Silent Hill 4»
0 «RE Oubreak»?

Este mes hemos sido testigos de la llegada de
estos dos auténticos pesos pesados dentro del
género de aventuras de terror. ;Cual mola mas?

Gabriel Pichot

Calaborador de Hobby Consolas

Aln no sabéis lo
que es el miedo

A lo mejor es que no me enterado bien
de lo que estamos hablande, pero que yo
sepa, éste género se llama “aventura de
terror” o, como le gusta llamarlo a algu-
nos, “survival horror”. Y el caso es que
yo, después de probar «RE Qutbreak»,
no he pasado mas miedo del que me da
cuando voy a abrir la factura del maévil...
No voy a negar que el rollo de la coope-
racion es una gran novedad, pero al finy
al cabo, de lo que se trata es de pasar
miedo. Y en eso no hay color. «Silent Hill
4» no aporta a la saga nada que pueda
llamarse revolucionario, pero es sin du-
da un paso mas hacia lo que debe ser el
juego de terror ideal: asfixiante, tétricoy,
por qué no decirlo, desagradable. Y en el
tema del apartado grafico, ni entro.

Cualquier pasillo o recodo de un
escenario del «Silent» da el triple
de canguelo que cualquiera de los
monstruitos del «Outbreaks. Que
lo de los zombis estd muy visto...

T
Y td ¥a qUG
OPlnas, “rreras urbanas, y

ademas los coches, vi-
nilos, velocidad v las chi-
cas, lo convierten en uno
de los mejores.

(Edwin Benavidez)

M El mas destacado es «Ma-
rio Kart Double Dash!!» de
GameCube, pues aunque no
es muy Iépado es muy diverti-
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do, v eso es lo que yo busco  nos metemos en un estilo de

en los juegos: diversion.
(Martin Silva)

B Si ya me quedé con la boca
abierta cuando jugué por pri-
mera vez a «Need for Speed
Underground», ahora que va
a salir «Juiced», pues ya me
diréis; no sélo por graficos o
modos de juego, sino porque

EL MES QUE VIENE: ¢0UE oS HA PARECIDO LA DEMO DE «FIFA»?

conduccion mas moderno.
(Antonio Matias)

B En mi opinién, eso depen-
de de si posees un volante o
no: con un volante es mas di-
vertido un simulador, pero
con un mando se hace mas
c¢6mo jugar a un arcade.

(Javier Gomez)

Miguel Angel Sanchez
Colaborador de Hobby Consolas

Prefierg cl
originalidad

Mira Pichot, me conoces y sabes que soy
un “Silent-maniaco”... pere la Gltima en-
trega no va a ninguna parte. «The Room»
no es Mas que una version mejorada de
la segunda entrega. No explota la vista
en primera persona, los combates son
insulsos, el prota no tiene carisma, no
hay puzzles ... jhasta te engafan repi-
tiendo las fases! En cambio encuentro
«RE Qutbreak» mucho mas satisfacto-
rio. No me importa la carencia de modo
online, porque aqui hay accion de ver-
dad. El apartado técnico sorprende por
su calidad [ya era hora de tener un «Re-
sident» en condiciones para PS2). Y la
colaboracion entre personajes le da una
ambientacion de pelicula, en la linea de
“Amanecer de los Muertos”. jCasi nada!

No soy partidario de la “secuelitis”
del sector en estas fechas. Pero aun
asi prefiero la diversién que ofrece
«Qutbreak» a la gris aportacidn de
«The Room» a la saga «Silent».

=> Consigue la gorra
de Hobby Consolas

Queremos gue nos ayu-
des a hacer la revista.
Por eso, cuando veas
este sello en alguna
seccién, participa en

S ella por carta o e-mail

eeYcuNSO"p y te enviaremos esta go-

rra junto con un certificado
que demostrara que eres colaborador de
Hobby Consolas.

AJAL, Javier Valdivia, Pakiu, Diego San-
tos, Yanni, NEFEERSE ] Belenguer pe-
dro, Manuel Ruiz, David Moraza, JACHi,
l'vllguelLaHena,yun e-mail andnima.

|}
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EL SENSOR

- » El termometro del mundo de los videojuegos

Los éxitos de ventas en todo el mundo para todas las consolas

EN ESPANA

DEL 1 AL 31 DE AGOSTO

__ Athens 2004
GTA Vice Clty [Platmuml

En Japo

Del 30 de aqosto al § de

Formula One 2004
Este ano se ha llevado el mundiat el de

siempre, pero el ano gue viene, y sobre |

todo ahora que los espafnoles nos he-
mos viciado con este juego de PS2,
Fernando Alonso va a dar mucha mas
guerra. jQue se prepare Schumacher!

DATOS CEDIDOS POR CENTRO MAIL

LAS CRONICAS

DE RIDDICK

Este shooter subjetivo de
Xbox, basado en la dltima
peli de Vin Diesel, esta
teniendo gran aceptacion
tambien en nuestro pais.
No nos extrana, porque
su calidad es alucinante,

POKEMON COLOSSEUM
Nada como echar unos
combates con vuestras
mascotas favoritas para
sacarle partido a los
circutas de GameCube.

EN OTROS PAISES

![phembre

Dalos cedidas por ELSPA

En EE.UU.

Del 31 de Julio al 6 de ~gosto

Datos cedidos por Games Industry

PS2
Formula One 2004

Pro Evolution Soccer 3

[Platinum]

Athens 2004

Grand Theft Auto:
Vice City (Platinum])
Spider-Man 2

Las Crénicas
de Riddick
Sudeki

Ninja Gaiden
Driv3r

Full Spectrum
Warrior

> GB ADVANCE |

1 Pokémon Rubi

2 Pokémon Zafiro

3 Fire Emblem

4 Spider-Man 2

5 Kirby and the
Amazing Mirror

PSONE

GTA (Ed. colecc.)
Metal Gear Solid Band
Disney Pato Donald
Cuac At. (Precio esp.)
FIFA Football 2004
CT: Special Forces 3:
Bioterror

GB COLOR
Yu-Gi-Oh! Dueloen T.

2 Turok: Rage Wars

Color

Vegas Games Color
Jimmy Whites
Cueball Color
Pocket Music Color

GAMECUBE
Pokémaon Colosseum
Super Smash Bross
Melee (Players Choice)
Super Mario Sunshine
Splinter Cell:

Pandora Tomorrow
Pokémon Channel

En Gran Bretana

Del 4 al 12 de septiembre

Datos cedidos por ELSPA

La cifra

|1.400.00

Y Y Y YYTYYTYYY

1
2
3
'
5
[
7
8
?
0

World Soccer Winning Eleven 8 (ps2)
Suikoden IV finct. Edicién Limitada)  (PS2)

Dokodemo Issho: Toro to Ippai (ps2)

Super Mario Bros. 2 (6BA)

Super Mario Ball (sBA)

Pachinko Slot! Fist oF THE NORTH STAR (incl. Lim. Ed.) [PS2)
Prince of Persia: The Sands of Time (ps2)
Full Metal Alchemist: Dream Carnival (ps2)
Jikkyo Power Pro. Baseball 11 (ps2)
Legendary Stafy 3 (6BA)

Y Y Y Y9YYYYYY
VeI MNWON=

b

WORLD SOCCER
WINNING ELEVEN 8

! envidia que nos
TR,

de fitbol de Konam%l

NCAA Football 2005 (ps2)
ESPN NFL 2K5 (ps2)
Spider-Man 2 (ps2)

ESPN NFL 2K5 (xsox)
NCAA Football 2005 (xsox)
Spider-Man 2 (xsox)
Spider-Man 2 (eBA)
Spider-Man 2 (ec)

Driv3r (ps2)

Tales of Symphonia (6c)

Y Y Y YYVYYYYY
OWVMEBNONNWN=

-

Burnout 3: Takedown [Ps2, XBOX)

Conflict: Vietnam (psz, xsox)

Shellshock: Nam “67 (ps2, XBox)

Second Sight (ps2, xBox)

Spider-Man 2 (Ps2, XBOX, 6C)

The Simpsons: Hit and Run (Psz, XBoX, ¢}
Driv3r tps2, xgox)

Need for Speed Underground (ps2, XBOX, GC|
FIFA 2004 (ps2, XBOX, GC)

Shrek 2 (Ps2, XBOX, GC)

NCAA FOOTBALL 2005
™ £l mundo deportivo es
' bastante diferente al otro
lado del charco. Alll se
Errrnn pm' esta version
¥ del futbel, y mas
y aun con la ultima entrega
de este genial simulador.

BURNOUT 3

Los talleres britanicos
estan de w;nmhmaﬂ
porgue los chogues de
este espectacular arcade
de velocidad no estan
dejando ni un coche sin
arafazos ni abelladuras.

ES EL ALTiSIMO NUMERO DE USUARIOS ONLINE
DE PS2 EN EEUU. ;CADA MES SUBE 50.000 MAS!
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LA ACCION VA A GANAR MUCHA IMPORTANCIA en la cuarta parte de
«Oddworld». Para al|mentarLa tendremos muchas y divertidas armas.

IMER CONTACTO=-PS2 Y XBOX

Nunca antes un
forajido se enfrento
ntos chiflad

Asistimos a la presentacion a puerta cerrada
de «Stranger», el nuevo episodio de la saga
«0Oddworld», que cambiara de protagonista.

DS

El pasado 3 de septiembre fuimaes invita-
dos a las oficinas de Electronic Arts en Lon-
dres para ver la presentacion del nuevo
«QOddwarld». Nos lo mostré en persona Lor-
ne Lanning, el propio presidente del grupo
de programacion Oddworld Innhabitants,
quien nos explicd que le han querido dar un
cambio radical al sistema de juego, que an-
tes se centraba mucho mas en la explora-
ciény los puzzles. Sin embargo, este cuarto
capitulo de la saga prestara mucha mas
atencion a la accién. Ahora controlaremos a
Stranger, un extrano cazarrecompensas de
pocas palabrasy gatillo facil, y tendremos
muchos enfrentamientos con extravagantes
villanos a los que habra que capturar para
conseguir dinero. Aungue también podemaos
acabar con ellos de la forma mas bestia...

Como veis, poco tiene que ver con los capi-
tulos anteriores, pero no creais que el plan-
teamiento del juego serd serio. jAl revés!
Por ejemplo, nuestras armas seran ardillas

BAJADA DE PRECIO-PS2Y XBO-X
Las grandes bajan...

Sony y Microsoft han rebajado sus
consolas a 150 €. ;Aun no las tienes?

Aprovechando el fin del verano y con miras
a la campana navidefa, tanto los chicos de
Sony como los de Microsoft han decidido
hacer un esfuerzo bajando el precio de
sus consolas, que ahora sdlo cuestan
149,99 €. Con esta nueva rebaja se abre una
oportunidad inmejorable para todos los que

L)

-

M‘“"‘"

Juiced

NOTICIAS BREVES

compafia que se haga cargo de la
distribucién del juego, pero a tenor
de su enorme calidad segure que no
tardamos en verlo en las tiendas.

N-GAGE SE PONE DE
MODA ESTE OTONO
Corren buenos tiempos para la portétil
de Neokia. La compania ha anunciado
que ya lleva un mitlon de unidades
distribuidas en todo el mundo, y ha
lanzada una nueva linea de juegos a
bajo precio. Asi gue ya podeis adquirir
titulos como «Tomb Raﬁier» «Tony

aun no las tengan, ademés de anadir el
aliciente de los juegazos gue se espe-
ran durante los proximos meses.
Aungue claro, también molaria apro-
vechar para comprar las dos...
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ACCLAIM VA A
LA BANCARROTA

Como to ois, esta veterana compania
ha dejado de existir debido a sus
insuperables problemas economicos.
¢Y que va a ocurrir entonces con
«Juiced»? Ahora se esta buscandao otra

Hawk» o «Rayman 3» por solo 19,99 €.

DIRIGE TU PROPIO
EQUIPO EN XBOX Y PS2
Proein ha anunciado que la secuela de
«Championship Manager», el popular
juego de manager futbolistico gue ya va




PODREMOS CAPTURAR BANDIDOS para ganar “pasta’.
La herramienta para ello sera una especie de aspiradora.

LA EXPRESIVIDAD de los personajes se dejard ver en las
fluidas animaciones faciales y en los numerosos dialogos.

o0 abejas-ametralladora, que noquearan a los enemi-
gos de mil maneras. Ademas, encentraremos perso-
najes secundarios gue nos daran pistas y contaran
chistes. Todos reaccionaran en funcién de lo que su-
ceday daran una respuesta diferente cada vez.

El planteamiento de jusgo sera libre, de manera
que podremos aceptar la misién gue nos convenga,
comprar items, etc. También podremos cambiar la
vista de tercera a primera persona en cualquier mo-
mento. Ah, y viendo las pantallas coincidiréis con no-

LA INTELIGENCIA DE LOS ENEMIGOS se estd cuidando mucho. Esquivaran nuestros ataques y atacaran
en grupos. Por eso a veces sera mejor ocultarse para atraer su curiosidad y poder atacarles por sorpresa.

sotros en gue va a haber una ambientacion tipo wes- LA AMBIENTACION se basara en los topicos del L0S PUEBLOS tendran lugarefios con los que hablar

tern estupenda. Eso si, llegara el afio que viene.

Deste, con colinas, desiertos y todos esos detalles.

por la quinta entrega, va a Uegar

a Xbox la préxima primavera,

RACHAR A YRLVERA

y por primera vez también a PS2. «Siren 2», secuela del imws‘:nm

uego de terror con el gue nos
LA VUELTA DE LAS isore%?'endié hace ya unos mnse!;.
CARRERAS SALVAJES llegara a nuestras Plagkati_on 2
La secuela del mitico arcade de en el verano de 2005. EL argumento
velocidad «San Francisce Rush, traera nuevos personajes, algunas
que se llamara «Los Angeles Rush», habilidades sobrenaturales extra
va a llegar a PlayStation 2 y Xbox en v, sohre todo, terror del bueno.
la primavera del ano que viene de
la mane de los chicos de Midway. 5%?%LONOANZAHA
«GRAN TURISMO 4» taban a la posibilidad de que
Despues de un auténtico carrusel ﬁlniendo_e&tuwese desarrollando una
de cambios, Sony por fin nos ha camara similar al EyeToy de Sony, al
confirmade que ya podermnos marcar final su nueve periferico va a ser un
el proximo mes de febrero como microfone compatible con GameCube.
la fecha definitiva en que se pondra EL primer juego que lo utilizara sera
ala venta el esperadisimo « «Marig Party 6», que va a salira la

Turismo &, |Qué ganas de jugarlo!

venta en Japon antes de fin de ano.

y numerosas tiendas en las que hacer compras.

BAJADA DE PRECIO-GAME BOY ADVANCE

...jy pronto lo hara
la mas pequena!

A partir del 24 de octubre
GBA sodlo costara 99 €.

El precio de la consola portatil ya habia bajade ha-
ce algunas semanas en Estados Unidos y Japén,
y como no podia ser menos ahora nos llega el tur-
no a los europeos. Como veis, Nintendo esta de-
cidida a tirar la casa por la ventana, y justo
una semana antes de la salida de los
nuevos juegos de «Pokémon»
ha decidido poner su maquina
de 32 bits a un precio de risa.
iEn la proxima campana navide-
fa se va a vender como churros!




EN DESARROLLO-PSP

iAsi sera la aventura
portatil de Snake!

No os perdais los nuevos datos de «Metal
Gear Acid», la primera entrega de la saga
de infiltracion para la portatil de Sony.

Alla por el mes de mayo, cuando vimos el primer video de «Metal Gear
Acid» para PSP en el E3 de Los Angeles, nos quedamos flipados pensando
en el momento en que veriamos por primera vez a todo un Snake poligonal in-
filirdndose en una portétil. Pues bien, ahora llega el momento de
averiguar exactamente qué podemos esperar de este titulo.

Segln ha explicade Konami serd un juego de simulacion,
asi que los movimientos que realicemos en pantalla se ha-
ran a través de un sistemna de cartas con puntes. En cada
misidn hay un nimere méaxima de puntos para gastar,
asi gue habra que elaborar una estrategia para llevar a
cabo cada fase, sea que la hagamos con Snake o... jsor-
presal con su nueva compafiera. Lo que aln no se ha
aclarado es si las acciones se llevaran a cabo automati-
camente o podremos controlar activamente a los perso-
najes. Sea como sea, atin tocara esperar algunos meses
para que salga a la venta, porque el desarrollo del juego
todavia se encuentra a un 35%, y la consola alin no tiene
fecha de salida confirmada en nuestro pais...

LFE S o @ s/ sl

o am
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LAS SITUACIONES seran tan emocionantes

JTA CHICA tan enigmatica va a ser la 3 ona )
como es de esperar en un juego de infiltracién.

nueva compania de Snake en el juego.

« UFE SO0 500+ [0 1/ (RS

LAS ARMAS E ITEMS gue podremos usar durante el juego seran
tan numerosas como de costumbre en esta apasionante saga.

LAS MISIGNES se llevardn a cabo estratégicamente, decidiendo
los movimientos en funcion de las cartas de que dispongamos.

LT 200/ 200 + 011/08
L

ADA CARTA permitira realizar una accién diferente, pero a su
vez cada accion consumird un determinado ndmere de puntos.

INTERNET ON LINE

el ultimo de ellos ha sido «

Vida 6o on Internet  <Currion AllsdStien  3'la venta o Japen
Konami nos ha dado una gran q*é.';,{'leQ:m esieagg ;‘ﬂ“invégd% Capcom ya ha lanzado (a
alegria al anunciar gue la ¥ 2 iaq:dr‘zgabata(las online con  320unda parte de «Resident
version para Xbox de su «Pro ggs ejércitos y qus podremos Evil Outbreak» para P52 en
Evolution Soccer 4», quesale oo D oC egtg:t: icamente  J8pon. Como recordaréis,
en noviembre, incluira un oh etk e ell%s el juago va a salir en Europa
mado de juego online a fraves & elario gue viene, v esta vez
de Xbox Live. Eso si lade PS2 [l «Tekken 5», llega  siGuevaamantener el
guedard sin juego ontine... Si la lucha Internet  Mede online cooperativo en la
quereis saber mas del juego, trcacicia ape?: o version que veamas por agui.
echad un vistazo a nuestra r S8d
cacclon de pEcaRaERDs lucha de Namco va avanzando BN se

i : firme en su desarrollo, yse  Fjg iﬁ?ﬁ onlfl‘gm"
M La accion online Aafors S SSE ate 1 e Nokia acaba de anunciar el

[a tiene nombre
05 chicos de Tecmo estan

de 2005. El juego, gue serd
compatible con el sistema
Tekken Net, hara posible la

lanzamiento para mayo del
ano que viene de «One», un

bastante activos en lo que sincronizacion de los datos ;:gg{giggélmfgg r:'?‘s
ti ver i ; ! :
ene que Ver con anunciar entre consola, arcade y ranking online a través del

juegoes online para Xbox;

maviles [sole en Japon).

servicio NeGage Arena.

*{ The latest Halo 2 news with your own
desklop Master Chiell -
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por javier abad

=»Amigos, ahora que no me oye

mi jefe os aseguro que esto de las
vacaciones es un rollo. {A la vuelta
se te amontonan los rumores!

Ahfi est4 el caso de la version para
Xbox de «GTA San Andreas», que
no aparece por ninguna parte en los
planes financieros de Rockstar para
el 2005. Yo sigo apostando por que
al final saldr4, pero creedme: nadie
de la compaiiia lo ha confirmado
oficialmente. Que no os engafien...

=¥ Las portatiles son un terreno
abonado a los comentarios “off

the record”. Lo ultimo que he oido
es que Nintendo prepara un titulo
para GBA protagonizado por Yoshi,
que no tiene juego propio desde el
inolvidable «Yoshi’s Story» (N64).
Ademads, planea una conversién
del genial «Goldeneye» para DS.
&Y qué hay de PSP? Pues dicen que
tanto «Killzone» como ¢«Onimushas
tendran su respectiva conversion.

=»Para terminar os traigo un par

de imagenes del posible disefio de
Xbox 2. La persona que las filtré a
una pagina web americana asegura
que forma parte del “focus group”
de Microsoft que se encarga de
estudiar c6mo va a ser la nueva
consola, pero todo el mundo tiene
sus reservas. Ademas, de ser verdad
este tipo ahora figurara en la lista
de los “ criminales” mas buscados
de EEUU. En cualquier caso, cada
vez queda menos para que se
presente la consola real y nos saque
de dudas. {Hasta el mes que viene!

5! Estas dos imagenes
han levantado todo tlpo de especulaciones...
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ANUNCIO-PS2 Y XBOX

;Es un héroe? ;Un comic?
ho es un juego de accion

En febrero, «Constantine» traera desde el
cine un héroe con poderes sobrenaturales.

Los programadores de SCi han conseguido la licencia de la pelicula "Cons-
tantine”, una historia basada en un cémic de la DC que llegard a nuestros
cines alla por febrero del afio que viene. Y gracias a ello disfrutaremos de
un nueve juego de accion del mismo titulo para PS2 y Xbox, en el que to-
maremos el papel de un hombre con poderes especiales que debe resol-
ver junto a una mujer policia un asesinato en una ciudad de Los Angeles .
Eljuego tendrd mucha accién y una ambientacion “post-apocaliptica” bas-
tante agobiante, en plan futurista y llena de dngeles y demonios.

: I sera el

protagonista tanto
del juego como de
|3 pelicula en la
que va a estar
inspirado, y
encarnara a un

tipo que ha ido y
vuelto del infierno.

LA PRESENCIA de criaturas del mas alla le va a

dar un aire tremendamente oscurc a este juego.

“Establecer sagas disminuye el riesgo de fracaso: si tienes una,
puedes vivir de ella con el minimo trabajo, aungue con cada
entrega las ventas irdn bajando. En los uftimos anos hemos he-
cho eso con juegos como :Ghost Recon: y «Rainbow Sixs.”

ALAIN CORRE, director europeo de Ubisoft

PRIMERAS IMAGENES-GBA

La mafia llega

a todas partes

La saga «GTA» llegara por fin
a GBA el proximo otono con una
conversion al estilo de los 32 bits. -

SION no pmcede{a de los clasicos

Por si no era bastante el esperar la llegada a P52 de «GTA San de PS, pero si heredars su aspecto gréfico.
Andreas», la nueva entrega de esta saga de accion, Rockstar nos
ha preparado una sorpresa en forma de primera entrega del jue-
go para la pertéatil de Nintendo. El juego usara el clasico aspec-
to grafico en 2D con vista cenital y nos llevara a una amplisima
Liberty City. Alli nos enfrentaremos a la policia, a la mafiay a to-
do el que se ponga delante con tal de conseguir un buen pufado
de billetes y vengar la muerte de vuestro companero Vinnie, unos
anos después de lo que jugamos en «GTA llI». Tendremos dece-
nas de vehiculos a nuestra disposicion para "afanar”, entre co-
ches, taxis, furgones de policia, tanques... jde todo!, y podremos
centrarnos en las misiones principales o en los muchos objeti-
vos secundarios gue se nos presentaran. A finales de octubre lle- | MISIONES serdn muy variadas, aungue
gara la hora de arrasar las calles con la portétil... ; Listos? tamtuen habré otros objetivos secundarios.




PROXIMO LANZAMIENTO-PS2 Y XBOX

Esta mascota es divertida,
pero esta como una cabra

Uno de los personajes con mas carisma va a
volver a final de ano con «Crash Twinsanity».

Después de arrasar en 32 bits y confirmar su carisma en los 128 bits, Crash ha
preparado una nueva entrega de su saga, que llegara a PS2 y Xbox a finales de oc-
tubre. La isla donde vive Crash sufre una nueva amenaza, pero a este marsupial
no se le ha ocurrido otra cosa que usar a su anterior archienemigo, Neo Cortex,
como engendro mecanice para deshacerse de sus rivales. Y habra otras muchas
sorpresas, comao una nueva amiga para Crash, mas vehiculos, nuevas trampas

L
E ?r y un elenco de movimientos nuevos. jPreparaos para otra locura plataformeral

EL LOCO CRASH va a volver
(x‘} a llenar los circuitos de las

: consolas con sus saltos,

et jitems y peleas varias &
R e s - través de mas de 50 niveles
k 7 en los que nos vamos & reir
LA ACCION tomard forma en este juego a través de disparos, atagues de Lo lindo, estad seguros.
sobrenaturales y un montén de efectos graficos de alta tecnologia.

Tus MP3 piden
lo Gltimo de Aiwa !! Sy /\\“
~ !\ aiwa.es

P -

Reproductor
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Altavoces USB

[usBAUDIO)

2
tAhora! | 300
diviértete con el mundo & 0 |
= = - : atinetes |\
de Aiwa, en WWW.alwa.es, y llévate e dlectrricos
estupendos regalos Sees




Los juegos musicales
van a dar la nota

Durante los proximos meses moveremos el esqueleto
al ritmo de una nueva oleada de titulos para este género.

Desde los tiempos de «Parappa», «Beatmania» y
el juego de las «Spice Girls» ha llovido mucho, y los
actuales titulos musicales son mucho mas elabora-
dos, coma prueban los tres juegos que van a llegar a
PS2 en los préximaos meses. El primero en salir sera
«DJ: Decks & FX», un titulo apadrinado por gente co-
mo DJ Chus, Abel Ramas, Dr. Kuchoy otros “pincha-
discos” punteros, con el que serd posible probar lo
que se siente utilizando un verdadero equipo profe-
sional de DJ. En noviembre tendremos «Get on da
Mic», un juego de Eidos compatible con la cdmara
USB que incluirad un micréfono de regalo para que
podamos emular a Eminem y compania cantando
mas de 40 canciones reales de hip-hop y convertir-
nos en auténticas estrellas del rapeo. Y por dltimo,
«Singstar Party», secuela del popular karaoke que
salid hace unos meses, que incorporara 30 nuevas
canciones y varios modos de juego nuevos para “dar

el cante” con los amigos.

= it

GET ON [ IC nos permitira cantar titulos de gente
como Jkwon, Missy Elliot, Tupac, y creaciones propias.
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0J: DECKS & FX no sera muy complicado de manejar,
pero sus posibilidades de creacién seran muy grandes.

W0 7 3 ee——

03210

021303

mm | got - ta have faith

SINGSTA AH1Y pondra a prueba nuestra voz con
nuevas canciones y un nuevo "modo dueto” competitivo.

PlayStation.c

Cardigan de Driv3r +
Juego (Xbox)
Emilio José Mateos Ortells . Barcelona
Jorge Franco San Emeterio .. . Bizkaia
David Hinojosa Hidalgo ... . Jaén
Equipo altavoces
Creative Inspire 2.1 5.500
Ruben Solans Corredera . Huesca
Juego Driv3r (ps2)
Antonio Escolano Onteniente Alicante
Andrés Sanchez Rodenas . Alcante
SergioRudenko ... . . L Asturias
Pedro R. Marcos Argiielles . Asturias
Javier Mufoz Martinez . Avita
Jose Maria Lozano Acedo ... Badajor
Yeray Lupion Bautista ..Barcelona
Vanesa Vargas Vicente . Barcelona
Oscar Treminio Gomez ... Barcelona
Ivan GarciaMartin ... . Bizkaia
Gloria Paulino Nieto Caceres
Nestor lglesias Fraile ....Caceres
Javier Ambres Alcalta ... Cadiz
Victor Manuel Orrequia Cabezade V. . Cadiz
Adrian Moreno Pareja ... Granada
David Santamaria Cuesta . Guipuzcoa
Manolo Linan Vazquez . . Huelva

Manuel LuqueOlmo ... Jaen

Edren Pereira Prieto .. .La Coruna
Daniel Rodriguez Castille . Madrid
Alvaro Gonzalez Garcia ...Madrid
Miguel Gonzalez Vidal . . wenMUrCIa
Roberto Hoyos Ruiz ..........................Palencia
José Manuel Salgado Alonso . Fontevedra
Tomeé Sieira Fernandez Pontevedra
Manuel Gatlego Valiente Salamanca
Alvaro Galtego Juan . Salamanca
Alberto Alfaro Torres ...Sevilla
Miguel GarciaRuiz ... ..Sevilla
Francisco Boyer Pacheco ... Seulla
Francisco Martin Esmoris . Sevilla
Candido Reyes Fernandez .. Sevilla
David Cardiel Mesa .. Tarragona
Pablo Lobato Grande ... .. Valladold
Rubén Colino Garcia ... Valladolid
Juego Driv3r (Xbox)
Damian Laviana Castafiedo . Asturias
Karim Alouta Cherkagui .. Barcelona
Borja Parra Villamarian ... Bizkaa
Cristian Mena Acedo weenenGadiz
Pepe Sanz Amparan ... Cantabria
Fermin Millan Pinto ... Huelva
Antonio CuencaRoldan ... . .. Malaga
Taza + Juego Driv3r (PS2)
Hugo Urcion Serantes .. ACoruna

José Ramdn de Duenas Massa ...Cadiz
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Unete para garantizar la seqguridad global

en Operation Shadow.
Combina tus fuerzas para enfrentarte a extremistas que amenazan el mundo. Juega con hasta 4 jugadores en una variedad de modos deathmatch via
Bluetooth. Presume de puntuaciones a través de N-Gage' Arena. Juego multijugador inalambrico en la nueva consola de bolsillo N-Gage™ QD y en N-Gage™.

WWW.N-gage.com/es , E:'l E_l___' anyé)nny%vhere

NOKIA <<aRenr>> OBluetooth” DiEsIA

Copyright ® 2004 Nokia. Todos los derechos reservados, Nokia, N-Gage, N-Gage QD y Operation Shadow son marcas registradas de Nokia Corporation. Bluetooth es una marca registrada de Bluetooth SIG, Inc. Algunes servicios y
funcionalidades dependen de la red.
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ANUNCIO-PLAYSTATION 2

Pintar las calles
es lo tuyo, chaval

El ano que viene lideraremos
una banda de “graffiteros”
en «Marc Ecko’s Getting Up».

El mundo de las bandas urbanas y los graffities tiene un
innegable atractivo, sobre todo para un famoso artista y di-
senader llamado Marc Ecko. ;Quién es? Pues un creativo
profesional que se ha aliado con Atari y los programadores
del grupo The Collective para desarrollar un juego llamado
«Marc Ecko’s Getting Up: Contents Under Pressure». Saldra
a mediados de 2005, y mezclard la accidn, la lucha y la infil-
tracion con un argumento en el gue una banda de “graffite-
ros” liderada por nosotros iniciard una revolucién social
contra el orden urbano. La cosa pinta bastante curiosa y al-
ternativa, y ofrecera una ambientacian grafica en plan re-
belde y urbana lo més parecida posible a la realidad. Pues
nada, habra que ir comprando unos botes de pintura...

E N 2,

elevadisimas, incluido armas, vestuario, etc.

™

« MAS DE 50
GRAFFITEROS
de la vida real
se han prestado
aayudar en la
concepcmn de
este titulo, que
reflejara la
cultura urbana.

COMPETICION-XBOX

Tu puedes ganar el
_balon de oro consolero

- La I* Copa Mundial Interactiva FIFA
"~ va a coronar al mejor jugador del

planeta de «FIFA 2005» para Xbox.

Si sois de esos que siempre andan fardando de ser invencibles jugando a los
' mejores titulos de fitbol, ahora podréis demostrarlo jugando tanta por Internet
I/ como offline con la versidn para Xbox de «FIFA 2005x». Y todo gracias a la Copa
t' Mundial Interactiva FIFA, una competicidn en la cual os podéis dar de alta ya mis-
'/ mo a través de Xbox.com, y que va a comenzar a funcionar el proximo 5 de octubre.
7 En la web www.fifainteractiveworldcup.com/es/home.php tenéis toda la informa-
cidn necesaria, pero os contamos que habré distintas rondas
de clasificacion intermedias con partidos online, asf como
competiciones en persona en diferentes ciudades de todo el
mundo, tres de ellas europeas: Londres, Paris y Berlin. Y si
entrais a la final os invitarén a Zurich a jugar la gran final en
un fieston consolero contra los mejores del planeta. jQué ca-
na! Vamos, que lo del pasado Mundial de Corea y Japénva a
parecer un torneo de principiantes comparado con esto.

EL REALISMO de esta saga alcanza unas cotas

LA ESTRATEGIA serd uno de los ingredientes
principales de las misiones que afrontaremos.

Jugaran eL titulo en la final de Zurich (Suiza).

EA SPORTS Y MICROSOFT van a hacer las
dellmas de todos con este torneo online.

PRIMERAS IM[\GENE_S—PSZ Y XBOX
El mismo juego, una
batalla para cada consola

La accion bélica mas realista va a estallar en
diciembre con dos entregas de «Ghost Recon 2.

«Ghost Recon», una de las sagas de
accion bélica mas conocidas de todo el
panorama consolero, va a recibir a fina-
les de afio su primera secuela, quevaa
ltevar el nombre «Ghost Recon 2».
Bastante original, ;verdad? Esta nueva
entrega nos propondra un nuevo argu-
mento, mejores graficos, mas accion y
varios modos online, pero la novedad
més destacable es que los chicos de
Ubisoft se estan encargando de realizar
dos versiones distintas para Xbox y
PlayStation 2, que estaran disponibles
al mismo tiempo, pero contendran
apreciables diferencias entre si.

Para empezar, la versién para PS2
estd siendo desarrollada por el Shangai
Studio, el mismo equipo que se encar-
g6 de programar la version de «Splin-
ter Cell» para esta consola, mientras
que la de Xbox siguen estando en ma-
nos de los programadores de siempre,
Red Storm. Ademas, los sucesos del
juego de PS2 tendran lugar en el argu-
mento 4 afos antes que los de Xbox, y
en PS2 habréa personajes, videos, efec-
tos y hasta modos online exclusivos.

FES jugadores de «FIFA 2005» se

v
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ANUNCIO-PS2 Y XBOX

Un soldado de élite
para ganar el futuro

«Project: Snowblind» calentara el
invierno a base de disparos y accion.

Segun la jerga militar, "snowblind” es el cie-
rre completo de todos los sistemas eléctricos
internos y biomecanicos, ocasionado general-
mente por un impulso electromagnético (; re-
cordéis "The Matrix"?). Pues bien, en este shoo-
ter subjetivo que Eidos va a traer a PS2 y Xbox en :
diciembre os vais a hartar de utilizar esta jerga mili- ¢ ‘
tar y también la Gltima tecnologia de combate, alto- | -
mar el papel de un soldado de un cuerpo de élite. r £

Esta nueva incorporacién al género estard am- ‘ ‘

bientada en el afio 2065y contara con
b g

un enorme arsenal de armas e
iterns, asi como multitud de ve-
hiculos y otros objetos que
nos ayudaran a cumplir las
11 misiones. Ademas, ten- ). ,
drd un espectacular mo-

do online para 16 juga- .
dores, por lo que los ¢
enfrentamientos se-
ran legendarios.

A,

r

A5 MISIONES de combate variaran
entre el ataque, la accion y la infiltracién,

ESTESHOOTER SUBJETIVO nos metera de lleno en un mundo futurista
en el que las balas ya han dejado paso a la mas alta tecnologia militar.
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Todo un recora:

ANUNCIO~PLAYSTATION 2

cPero la “champions”
no era cosa de futbol?

Ya se esta desarrollando la segunda
entrega de «Champions of Norrath».

= . 3 -

Después de unos cuantos retra- -
sos, este mes por fin llega a nues-
tras tierras «Champions of No-
rrath» (lo tenéis analizado en este
mismo ntmero), pero lo mejor de
todo es que Ubisoft ya nos ha pasa-
do los primeros datos sobre su
continuacion, que llegara en mar-
zo de 2005. Se llamard «Cham-
pions: Returns to Arm», serd un
juego de rol en primera persona e
introducird varias novedades inte-
resantes, como dos nuevas razas,
un nuevo argumento, la posibilidad
de personalizar a los protago-
nistas, y nuevos objetos y armas.

Ademas, los interesantes modos
online y multijugador se veran
completados con nuevas opciones
y un sistema de medallas que nos
ayudara a desbloquear modos se-
cretos. Vamos, que si 0s gusta el
primero, no os podéis perder esta
secuela por nada del mundo.

EL MODO ONLINE permitird que hasta 4
jugadores compartan viaje por Norrath.

LAS NUEVAS RAZAS os permitirén luchar
desde diferentes frentes en el argumento.

¢ERES UN EXPERTO EN JUEGOS
DE DISPAROS EN PRIMERA PERSONA?

\PUES PARTICIPA EN
EL RETO KIL) ZONE!

Reclutamos, a través de un sorteo, a ' ! r 1 para formar
el equipo de Hobby Consolas en un super-torneo para medios especializados que
se celebrara los dias 29 y 30 de octubre en Madrid.

Tu sdlo pones i:.l}punteria. il 0y y aloj o

n 5! Habr rer : I ra

SOLDADO?

sequida de un espacio
(nombre, apellidos, direccion, codigo
postal y localidad donde vives) al numero

(A QUE ESPERAS,

Envia un SMS con la palabra clave

y tus




www.reebok.com

Recbok(=</
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PROXIMOS LANZAMIENTOS-GBA

La flor y nata del
rol en tu portatil

A final de ano llegaran dos nuevas entregas
de las sagas «Zelda» y «Final Fantasy».

iYa quisieran los usuarios de otras consolas ser tan privilegiados como los
que tengan una GBA! Lo decimos porque la portatil de Nintendo va a recibir dos
nuevas entregas de las sagas mas importantes del rol consolero: «Zelda: The
Minish Cap» (noviembre] y «Final Fantasy | & II: Dawn of Souls» (diciembre).
El nuevo «Zelda» hara gala de unos estupendos gréficos y
tendra una enorme historia en la que Link tendra que usar
un sombrero méagico que le hace
diminuto. Asi, nos movere-
mos entre el mundo de Hyru-
le y el mundo en miniatura

de Minish, aprenderemos he- N
chizos y lucharemos en tiempo : " .
real contra cientos de rivales. 5 m

Por su parte, «Dawn of N\ 4
Souls» serd una reedicién .

de los dos primeros capi-

tulos de la saga «Final

Fantasy», reunidos en un

cartucho. Controlaremos

aun grupo de 4 personajes

y recorreremos un mundo :
de fantasia, aprendiendo
“trabajos”, hablando con

cientos de personajesy lu-

chando con enemigos bajo un ar-

gumento muy épico. jChicos, estas van

a ser unas Navidades muy roleras!

=

«ZELDA: THE MINISH CAP» nos permitird movernos por
un mundo en miniatura, algo asi como el pais de Gulliver.

L SELLO DE «FINAL FANTASY» se'verd
n los “trabajos” y combates por turnos.

«FINAL FANTASY | & lI» reeditara los dos EL
e

primeros capitulos de la legendaria saga.
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LANZAMIENTOS
OCTUBRE ey,

BLOOD WILL TELL - PS2 [Accion] | =

CHAMPIONS OF NORRATH - P52 (Rol)|

FC BARCELONA C.F. 2005 - P52 (Fiitool) |

STAR WARS BATTLEFRONT - PS2 (Accion] |

REAL MADRID C.F. 2005 - PS2 (Futbol |

X-MEN LEGENDS - PS2 (Accién/Roll |

TOCA RACE DRIVER 2 - PS2 (Velocidad) |

DEF JAM FIGHT FOR NEW YORK - PS2 (Luchal |

DIGIMON RUMBLE ARENA 2 - PS2 (Luchal |

DJ DECKS & FX - PS2 (Varios) |

EYETOY SEGA SUPERSTARS - PS2 (Varios) |

LEISURE SUIT LARRY - PS2 (Aventura) |

FIFA FOOTBALL 2005 - PS2 (Futbol) |

PRO EVOLUTION SOCCER 4 - PS2 (Futboll |

SLY 2: BAND OF THIEVES - PS2 (Aventura) |

TONY HAWK'S UNDERGROUND 2 - PS2 (Accion) |

CRASH TWINSANITY - PS2 (Aventura) |
ESTO ES FUTBOL 2005 - PS2 (Fitbol) |

FORD RACING 3~ PS2 (Velocidad) |

UNDER THE SKIN - PS2 (Accion) |

MANAGER DE LIGA 2005 - P52 [Fitbol) |

GTA SAN ANDREAS - PS2 (Accién) |

CRIMSON TEARS - PS2 (Accion] |

FLATOUT- PS2 (Velocidad) |
NBA LIVE 2005 - PS2 (Deportivo) |

TY THE TASMANIAN TIGER - PS2 (Accion] |

OTOG! Il - XBOX (Accion) |

OUTRUN 2 - XBOX Velocidad) |

FC BARCELONA C.F. 2005 - XBOX (Fitboll |

LEISURE SUIT LARRY - XBOX (Aventura) |

REAL MADRID C.F. 2005 - XBOX (Fitboll |

STAR WARS BATTLEFRONT - XBOX (Accion] |

X-MEN LEGENDS - XBOX [Accién/Roll |

DIGIMON RUMBLE ARENA 2 - XBOX [Lucha) |

FIFA FOOTBALL 2005 - XBOX (Futbol) |

MEN OF VALOR - XBOX (Shooter) | _

TONY HAWK'S UNDERGROUND 2 - XBOX (Accisn)

CRASH TWINSANITY - XBOX (Aventura) |

FORD RACING 3- XBOX IVelocidad) |

MANAGER DE LIGA 2005 - XBOX (Fdtbol] |

SNIPER ELITE - XBOX (Accién) |

FLATOUT - XBOX [Velocidad) |

NBA LIVE 2005 - XBOX (Deportivo) |

TY THE TASMANIAN TIGER - XBOX (Accién)

X-MEN LEGENDS - GC (Accién/Roll |

DIGIMON RUMBLE ARENA 2 - GC [Lucha) |

FIFA FUTBOL 2005 - GC (Fiitbol) |

TONY HAWK'S UNDERGROUND 2 - GC (Accion) |

DONKEY KONGA - GC Varios) |

PIKMIN 2 - GC (Estrategial |
NBA LIVE 2005 - GC [Deportivo) |

TY THE TASMANIAN TIGER - GC [Accién) |

FIFA FOOTBALLL 2005 - PSONE (Fdtbol) |

POKEMON VERDE HOJA - GBA [Rol) |

POKEMON ROJO FUEGO - GBA (Rol) |

FIFA FOOTBALL 2005 - GBA [Fitbol) |

HAMTARO RAINBOW RESCUE - GBA (Rol)

PUYO POP - N+GAGE (Puzzle)

SONICCN - N+GAGE (Plataformas) |

PUZZLE BOBBLE - N*GAGE (Puzzle)

TONY HAWK'S — N*GAGE (Accion)

NOTA: Esta lista recoge los juegos mas importantes que saldran a la venta durante este mes. No
todos aparecen analizados en este nimero, ya que los cambios de fechas de las distribuidoras y los
retrasos en la llegada de las versiones finales con las que analizamos los juegos pueden hacer que
hayan sido comentados en nimeros anteriores o bien sean analizados en el nimero siguiente.
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Las mejores publicaciones que podéis encontrar en vuestro kiosco

=> NINTENDO ACCION

<> PLAY2MANIA

ila Pokemama
a’raca de nuevo!

B Los primeros posters de
Rojo Fuego y Verde Hoja.
- Vais aflipar con el poster
doble de las nuevas edicio-
nes Pokémon que regalan.

299€ REVISTA s

B Review especial de las
nuevas ediciones. Esta vez
se han pasado los colegas
de N.A. Han comentado los
nuevos «Pokémon» en seis
paginas llenas de buenas
pantallas, informaciény

~ hasta algln truco que otro.

M Guias llenas de tru-
. & cos. Y de grandes jue-
Py, os: «Pokémon Colos-
\\?_V\DE HOJA ! ;, OV sgeum», «Spider-Man 2»
=1 y «Metroid Zero Mis-
. sion». Ah,yen la Revista
=="" Pokémon, una superguia
\”‘. con el modo Batalla de
& «Pokémon Colosseum».

o M Avances. Conoced el

i futuro con N.A. Este mes
jj publican «Mario Tennis»,
sy «<EL Serior de los Anillos»...

Yaalaventa

Disfruta de
tu PC a tope

M Los mejores analisis de todas la novedades
del momento. Descubrid todo sobre «Rome:
Total War», «Los Sims 2» o «Silent Hill 4».

B ;Todo sobre <Quake 4» y «Splinter Cell 3»!
Un primer vistazo, en dos completos reportajes,
a dos de los juegos de accion mas esperados.
iDescubridlos antes que nadie!

M ;Un juego de regalo en el DVD! Este mes,
«Startopia», y las mejores demos del momento,
ademds de un gran especial de trucos para
vuestros juegos favoritos, previews, extras, es-
peciales y mucho mas. jNo os lo podéis perder!

Alaventa el 29 de septiembre

30HC

Descubrelo todo de
GTA San Andreas

M ;El «<GTA» Definitivo! EL
nlmero 69 de Play2Mania os
desvela todas las claves de la
aventura mas espectacular
del afio. Los secretos de «San
Andreas» al descubierto.

B Trucos a tutiplén. Ademas,
en su suplemento especial os
dan mas de 5.000 trucos para
todos los juegos de PS2.

H Las tltimas novedades.
Los andlisis mas completos
de los juegos mas impactan-
tes: «FIFA 2005», «Silent Hill
4», «Forgotten Realms»,
«Colin McRae Rally 2005».

Y también los avances de

los titulos méas esperados:
«Pro Evolution Soccer 4»,
«La Tercera Edad», «Tony
Hawk's Underground 2»,
«Ratchet & Clank 3»...

| M Guia coleccionable. En un
- formato especial para guar-
~ dardentro de la caja del

- juego. Este mes, «Splinter
~ Cell Pandora Tomorrows.

Llega al final de
los mejores juegos

M Las mejores guias para que os acabéis
vuestros juegos favoritos de PS2. Podéis en-
contrar todos los trucos, extras y pistas para:

e Driv3r

e Formula One 2004

e Spider-Man 2

e Syphon Filter : The Omega Strain
e Rainbow Six 3

¢ Y ademas, cientos de trucos
y el consultorio de Gertru...



FOOTBALL

TU EGQUIPO. TU PASION. TU JUEGO.

i11 DE OCTUBRE A LA VENTA!

www.codemasters.comy/fcbarcelona
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MOTOR MAS RAPIDO Y SENSIBLE CON
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dEIE = FooTENE ¢ PRECISION SISTEMA DE CONTROL
5005 & TRIGGER COMPLETAMENTE NUEVO

3+ ELIGE ENTRE 250 EQUIPOS EN EL MODO
RO MULTIJUGADOR (2-8 JUGADORES)
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por christophe kagotani

=»iUn saludo, amigos! Me habéis
“cazado” en el famoso mercado
de pescado de Tokio haciendo
la compra, justo instantes antes
de que me fuera a Akihabara, el
barrio de los videojuegos y de la
electrénica, para hacerme con el
titulazo que os acerco este mes:
«King of Fighters: Maximum
Impact». Espero que sus peleas
os molen tanto como a mi.

< Este mes voy a comenzar
habldandoos acerca de las nuevas
portatiles de Nintendo y Sony,
DS y PSP. Y es que la cosa
parece que no termina de
arrancar, puesto que los kits

de desarrollo para una y otra
plataforma escasean y ahora
hay un montén de compaiifas
desarrolladoras esperando para
recibir uno. Sin embargo lo peor
de todo es un rumor que circula
por aqui y que sitia el precio de
salida de la consola de Sony
en 39.800 yenes (unos 300
euros). De ser cierto, ¢cuantas
personas se la podran permitir?

=»Otro de los temas que maés
estan dando que hablar aqui

es el proyecto secreto que
estd desarrollando Akitoshi
Kawazu, de Square-Enix, que
fue el productor del RPG de
GameCube «Final Fantasy CC».
Segun parece el juego serd
desvelado en el proximo Tokyo
Game Show, que se celebrara
a finales de septiembre. {Ya os
contaré de qué titulo se trata!
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ESTA GRAN SAGA DE
LUCH A acaba de dar
el saltoalas 3D. Y

la verdad es que el
cambio le ha sentado
de maravilla pues
ahora las peleas son
mucho més vistosas.

PELEAS A LA ULTIMA MODA

KING OF
FIGHTERS

Una de las sagas de lucha clasica mas populares por fin se ha
puesto al dia. Con «KOF: Maximum Impact» ha dado el salto de ’
las peleas en 2D tradicionales a las 3D para vivir apasionantes
combates. ;Y el resultado ha sido realmente espectacular!

EL ESTILO DE LUCHA
iVaya puesta al dia!

ESTA CLASICA SAGA DE LUCHA 2D acaba de
romper con esa tradicién para pasarse por com-
pleto a unas magnificas tres dimensiones. Esto
significa que ademas de ser todo un festival pa-
ra la vista —fijaos en el detalle de los luchadores
y en el perfecto acabado de los decorados- aho-
ra durante los combates podemos desplazarnos
por los fondos a nuestro gusto. Asi podemos es-
quivar los ataques de nuestros rivales o girar al-
rededor suyo para atacarles por la espalda.




TERRY BOGARD
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LOS
PERSONAJES

Caras nuevas
buscan pelea

19 PERSONAJES DE INICIO se
han apuntado a las peleas, a los
que hay que afiadir alguno més
secreto. Seguro que muchos de
ellos os suenan de antes, como
Terry Bogard, Kyo Kusanagi o
la escultural (y muy ligerita de
ropa) Mai Shiranui pero tam-
bién se han apuntado a la gres-
ca varios luchadores nuevos,
como Alba y Soiree Meira, Chae
Lim o Mingnon Bearheart. To-
dos cuentan con sus propios
ataques y movimientos especia-
les, pero lo que mdas me ha sor-
prendido son los fantasticos
combos que ahora son capaces
de realizar los luchadores. jAl-
gunos son letales de verdad!

{{ EL SALTO A LAS 3D LE HA SENTADO
DE MARAVILLA A LUCHADORES

TAN CONOCIDOS POR TODOS COMO
TERRY BOGARD O MAI SHIRANUI 1)

F.

LOS 19 PERSONAJES
del juego son capaces

de realizar una vasta

cantidad de golpes,

llavesry combos. Y por s
u

si no fuera suficiente,
también disponen de
atagues especiales.

3

LOS MODOS
DE JUEGO

Variedad y diversion

HASTA EN CUATRO MODOS DE JUEGO
DIFERENTES podemos participar en este
juego: Historia, Practica, Vs Battle y Cha-
llenge. Todos son realmente divertidos y
ademas dos de ellos, el Challenge y el Ver-
sus, engloban a su vez varias opciones de
juego diferentes. Especialmente este alti-
mo es el que més chicha tiene, puesto que
podemos picarnos bien contra un amigo o
bien contra la méquina y ademads escoger
cémo queremos luchar, en combates indi-
viduales o bien eligiendo un grupo de tres
personajes. Como veis, las posibilidades
que ofrece este titulo son enormes.

i

ESTA SAGA DE ARCADES DE LUCHA
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Probablemente no le hayais visto hunca, pero esta entre

nosotros. Su nombre es Sam Fisher, es el mejor espia
del mundo, y va a volver a la accion en el impresionante
«Splinter Cell: Chaos Theory». Ahora, €l pone las reglas.

ruzar el charco
para visitar las
impresionantes
cataratas  del
Niagara ¢s una
oportunidad tnica que Ubi-
soft nos brindé a comienzos
de septiembre, pero nosotros
sabiamos que no habiamos
recorrido tantos kilémetros
para, ejem, presumir delante
de nuestros lectores. Nuestro
objetivo eran los estudios de
desarrollo que la compania
francesa tiene en Canada,
porque alli, en un edificio de

mas de cien anos de antigtie-
dad, estan desarrollando des-
de hace dos «Splinter Cell
Chaos Theory», uno de los

juegos tecnolégicamente mas

avanzados que hayan pasado
por una consola. ¢Pensais que
exageramos? Seguid leyendo
v veréis que no estamos de re-
bajas con los clogios.

: , Mat-
hieu Ferland y Francois Rin-
guclte, pudimos ver en exclu-
siva la version de Xbox, que

serd la que rompa el fuego es-
ta Navidad (las versiones de
PS2 y GC llegaran en prima-
vera), y no tuvo que pasar
mucho ticmpo para que nos
diésemos cuenta del enorme
salto de calidad que va a pe-
gar la tercera entrega de esta
saga de accion tactica.

El cambio mas importante
quiza esté en el concepto de

juego, porque la correccion

de algunos defectos y la intro-
duccion de novedades en el
desarrollo van a llevar la ex-
periencia del sigilo un paso
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EL SIGILO Y LA
INFILTRACION
volveran a ser las
claves para que

Sam consiga sus

b objetivos. Esta vez,
sin embargo, la
A accion tendra
# i mayor relevancia.

LOS PRODUCTORES DEL JUEGO, Francois Ringuette (lzquierda) y Mathieu Ferland
[Derecha) nos abrieron las puertas del cuartel general de Sam Fisher en Montreal.
Junto a ellos, un total de 120 personas trabaja en el nuevo «Splinter Cell».

*» mas alla. Ante todo, la idea
de los creadores es acabar con
el progreso lineal que vimos en
las dos entregas anteriores de
«Splinter Cell»: decidle adiés al
avance a base de "pruebo una
estrategia-salta la alarma-vuel-
vo a comenzar-pruebo de otra
forma'", porque «Chaos Theory»
va a ser un juego mucho mas
abierto tanto en los escenarios,
que no tendrian un camino pre-
fijado (jni siquiera habra alar-
mas!), como en los objetivos,
que se dividirdn en primarios y
secundarios y haran posible lle-
gar al final sin haberlos cumpli-
dos todos (jhora de comenzar

38 HC

de nuevo para poder completar
el cien por cien de la aventura!).

Y todo mientras nos sumergi-
mos en una crisis de proporcio-
nes mundiales, pero centrada
en Asia, tan realista que podria-
mos leerla cualquier dia en el
periédico: ante la crisis econé-
mica, Japon ve amenazada su

seguridad y por primera vez .

desde la 2% Guerra Mundial de-
cide rearmar su ejército. La po-
sible reaccién en cadena de Co-
rea del Norte y China obliga a
Estados Unidos a enviar barcos
a la zona, y a partir de ahi el
riesgo es incalculable... a me-
nos que Sam Fisher actue desde

VISITAREMOS

VARIOS PAISES,

desde Peru a

Japén, pasando

y por las dos Coreas.

r Sam recorrera el
mundo para evitar

< una crisis a nivel
internacianal.

B LAS MEJORAS EN LA

JUGABILIDAD Y SU SOBERBIO
NIVEL TECNICO LOGRARAN
QUE ESTA AVENTURA SEA
UNO DE LOS TITULOS MAS
DESTACADOS DEL ANO N

la sombra en las cloacas de la
politica para evitar que el equi-
librio mundial se vaya al garete.

=CUANDO YA ESTEMOS METI-
DOS EN FAENA, una frase resu-
mira el planteamiento: todo el
poder para Sam, todo el poder
para nosotros. ¢Que decidimos
entrar a saco en una sala llena
de guardias? No hay problema,
porque los que prefieran la via
mas "directa de hacer las cosas
también encontrardan un hue-
quecito en el corazén de los
programadores. ¢Que preferi-
mos currarnos una forma de
entrar sin que nos vean? Sin du-
da, esta forma de actuar sera la
mas gratificante para el jugador
vy ademas podremos escoger di-
ferentes rutas o, por ejemplo,
interrogar a un enemigo y obte-
ner diferente informacion en
funcién de lo que hayamos he-
cho previamente en el juego.

Pero este "traspaso de pode-
res" al jugador no seria nada si
el propio Sam no fuese a su vez
también mas poderoso, jy os
aseguramos que va a ser mucho
mejor espia que antes! Su entre-
namiento le permitira realizar
nuevos movimientos, como des-
pachar a sus enemigos mientras
esta colgado del techo, abrir
puertas de una patada, arras-
trarse por el suelo y hasta arro-
jar a sus rivales al vacio.

Y aunque su arsenal tecnol6-
gico seguird mejorando con "ju-
guetes” como un dispositivo que
inutiliza los aparatos eléctricos
durante unos segundos (Ma-
thieu lo usé para apagar una te-
levision y distraer al centinela
que la estaba viendo), el arma
mas decisiva sera... un simple
cuchille. Si, porque otro aspec-
to que se quiere potenciar es el
combate cuerpo a cuerpo para
acercar la accién al jugador, )
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EL NIVEL GRAFICO
sera impresionante
tanto por el genial
aspecto de los
personajes como
por el detalle de
los escenarios. ;0s
habéis fijado bien
en esos reflejos?

Un protagonista cada vez mas real

Estas tres imagenes muestran ta evolucion del protagonista de «Splinter Cell» desde su primera aventura. Si en
el paso a «Pandora Tomorrow» lo que se pretendio remarcar fue la fortaleza fisica y la madurez del personaje,
ahora el salto técnico va a permitir que nuestro protagonista tenga un volumen sorprendente. El avanzado
motor grafico ha hecho posible que los disefiadores modelen el cuerpo de Sam con todo tipo de luces, sombras
y reflejos, y lo mejor es que esta avanzada técnica de iluminacion se aplicara también a enemigos y escenarios.

o

pog s i NN A LAl

SREINTER ViR
PRMADORA TOMORR ' CHADS THEORY!

EL EQUIPO
DEES

A la ultima,
como siempre

W Para moverse entre las sombras sin
ser visto son fundamentales (s galas de
vision nocturna. No seran una novedad,
pero los creadores del juego nos dijeron
que quieren evitar que la gente las use
constantemente, y por eso aumentaran
el britlo que nos ciega cuando hay luz.

ot .\
M Entre las nuevas armas que Sam podra
equipar nos vamos a encontrar un rifle
automatico de repeticion, ademas de un
sistema para dar mayor estabilidad al
apuntar. Junto a él, granadas de humo,
camaras espia y hasta un dispositive
que inutiliza los aparatos eléctricos.

Xy

-~

B Aunque suene paraddjico, el arma mas
decisiva en esta entrega del juego serd
algo tan rudimentario como un cuchillo.
Su importancia viene por las distintas
posibilidades que nos abrira en la lucha
cuerpo a cuerpo, gue ahora tendra mas
relevancia que en anteriores entregas.
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EL AVANCE NO
SERA LINEAL
como en los
anteriores juegos,
sino que esta vez
tendremos! total
libertad para
decidir qué ruta
queremos seguir,

EL NUEVO
| MODO ONLINE
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Dos espias novatos tendran que colaborar en el innovader modo online
que tendra «Chaos Theory». Podran hablarse usando el microfono, y lo
mas original sera la forma en que deberan coordinar sus movimientos
para superar las misiones. Si hacen nappel limagen de la derechal, el
que se descuelga se movera en horizontal, y le tendra que indicar a su
colega si quiere bajar o subir. Debajo tenéis otros dos ejemplos de esta
colaboracion. La gran duda es: jse mantendra este modo en PS27

- T . ) DE 0yyalo
como esta pared, uno de los espias tenemos casi superado. Alla va
le servira al otro como resorte.
i -’
—:‘
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. , los dos espias iniciardn EL SAL - mientras el otro le
un movimiento similar al anterior. utiliza como “escalera humana.

nuestro companero en pleno vuelo.

Al 2
LA INTELIGENCIA
DE LOS GUARDIAS
sera muy alta,
hasta el extremo
de que coordinaran
sus ataques. Por
eso, lo mejor sera
dejarlos fuera de
combate pronto...

habra

gue buscar la forma de que los dos
agentes se retnan de nuevo.

solo

queda dar la mano a nuestro amigo
para que los dos sigan su camino.

»» asi que vamos a poder inmo-
vilizar a los enemigos con el
cuchillo y' después dejarlos in-
conscientes, usarlos como es-
cudo humano o, en caso extre-
mo, mandarlos al otro barrio.
Ademads, nuestros movimientos
variaran en funcién del angulo
desde el que nos acerquemos al
rival de turno. ¢Queréis mas?
Pues también tendremos un
medidor del ruido ambiental,
que podremos utilizar en nues-
tro provecho para, por ejem-
plo, sincronizar nuestros movi-
mientos con los de un motor
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EL SISTEMA DE
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ILUMINACION mas
avanzado hara
posible quelos

juegos de sombras

le den un realismo

y un relieve asi
de asombroso
a las texturas.

que suena intermitentemente.
Todas estas mejoras en la ju-
gabilidad vendran acompaiia-
das de un impresionante des-
pliegue técnico, que partira de
una clave casi de perogrullo:
¢no es este un juego en el que la
sombra cumple un papel funda-
mental? Pues pasen y vean un
uso magistral de la iluminacién,
en el que el' sombreado le dara a
los cuerpos y a las texturas un
relieve y un volumen que a no-
sotros nos dejé flipados. Acom-
panando a estos impresionantes
juegos de luces vendran tam-

bién los mejores efectos de agua
que hemos visto, con detalles de
lujo como las gotas de lluvia en
¢l suelo, que ademas no seran
un simple adorno: a nuestros
enemigos no les molara nada
mojarse, y no veais lo util que
puede ser una granada de humo
para que se active un sistema
anti-incendios que les haga sa-
lir pitando en busca de cobijo.

como
la soberbia inteligencia artificial
de nuestros rivales, capaces de

esconderse y hablar entre si pa-
ra coordinarse durante los tiro-
teos; los efectos de reflejos y las
transparencias en cortinas y en
las tipicas puertas japonesas de
papel, que ademas podremos
rasgar y, como no, ¢l fantastico
modo online cooperativo al que
le hemos querido reservar un
cuadro aparte. Todo ello nos hi-
zo volver de Canada con la se-
guridad de haber visto uno de
los mejores juegos de los proxi-
mos meses, y con una pregunta
que nos agobia: ¢podremos
aguantar hasta que salga? jge

NUEVAS
ACCIONES

Sam no deja de
sorprendernos

M Rasgar cortinas y puertas de papel con
el cuchillo sera uno de los movimientos
nuevos que podra realizar Sam. Incluso
podremos traspasarlos directamente
para atacar a un enemigo al otro lado!

M Al llegar ante una puerta cerrada, las
opciones seran mirar con el cable dptico,
abrirla del todo, entreabrirla un poco
para asomarnos o dar una palada para
que derribe al centinela del otro lado.

¥ Aungue no sea un movimiento como
tal, otra de las novedades sera que ahora
deberemos tener cuidado con nuestro
reflejo, porque podra delatarnos y hacer
que los guardias vayan a por nosotros.

M Por uitimo, también sera posible
colgarnos del techo y atacar con las dos
manos a nuestros rivales. Por cierto, en
este ejemplo el guardia estaba fregando
el suelo, jy se humedecia en tiempo reat!
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Eres el lider de un escuadron de élite
iy la ultima esperanza del mundo contra el terrorismo!
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Para descargar un juego TIRL

envia un SMS al 5525*

con el texto JUEGO HC94
y sigue las instrucciones. Ej. JUEGO HC94 al 5525.

Accederas a nuestro catalogo WAP y podras elegir y descargar tu juego. El juego sera
memorizado en t teléfono y podras jugar tantas yeces cofmo quieras.
“E! scome0 o catdiogn vie SAMS ametn 3 126 MAre (an 3 SME de 1.08€) ¥ wnes denecro a1 descarpa de un Legt. Tambes nourras on 08 costes 06 SMS ¥ VAP que 16r Gis Sontatienos Gon b coaracer. Detarnis ener SUFICIENTE sty pars descargar JT -
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“Via 806 1 VOGN denci Uns inen fia iy 1,048 cesde un mdul VA inc SERVICIO DE ATENCION AL CUENTE & Sores aigun robierma oo 1 Gescar)s Conthctars v, COONEDgE ralcf UM T N W garmsiof com on 1 Seccfn de syuda
= 7 (2] LISt 08 IIsionos compatiies: Nokia 35101, Nokia 3100, 3200, 3300, . y
5100, 6100, 6220, 6610, 6800, 7210, 7250, Nokia 7650, 3650, 3660, N-Gage, ~ MIAS JUegos de calidad en
WNokia 3410, Sony Efcssen 1670, Z600, Motorola 1720, V300, Va0, V525,
V600, Sharp GXT0, GX20, Samsung E700, LG 5300, 5400, 7100, Sagem
Nol Samsung G fotorola My-V65, -Siemens €55 M50, SL55 M55, MCED, 555, Ch0
1610 35108 E700 5300i V500 Existen juegos compatibles para todos Jos terminales aqui listados
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«PRO EVOLUTION SOCCER 4» Uno de los juegos mas esperados del afio estd a punto de saltar al .
césped. Nosotros ya hemos jugado un montén de partidos... para poder daros el mejor avance, claro.

Un nuevo titulo ambientado en el universo de

"El Sefior de los Anillos™ prepara su asalto a las
consolas, aunque esta vez cambia de estilo para
convertirse en juego de rol. jVenid a comprobarlo!

PIKMIN 2 El capitan Olimar y sus
amigos se han pasado por la redaccion
para ensenarnos su nueva aventura.

EN ESTE NUMERO...

' PlayStation 2 Need for Speed Underground 2 . . 54 NBA Live 2005
yS Pro Evolution Soccer 4 ; Need for Speed Underground 2 . .

Crash'n Burn Sly Racoon 2 R Pro Evolution Soccer 4
Crimson Tears Tony Hawk's Underground 2 . . .. Pikmin 2 : Tony Hawk's Underground 2 . . . .

gEf JaméFli{J?t lfBOde‘li g Under the Skin Tony Hawk's Underground 2 . ... v
ragon Ball Z: Budokai 3 ..... NeGage
Eyetoy Play 2 _—  Xbox Pathway?ogGlory
La Tercera Edad -  GameCube Crash’n Burn .

NBA Live 2005 Donkey Konga La Tercera Edad




LA MEZCLA DE COMBA

PS2 - Xbox - GC

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

5 Y EXPLORACION, ademas de una estupenda ambientacién, seran los principales

atractivos de este juego de rol que recuperara los momentos mas emocionantes de “El Sefior de los Anillos”.

s

aparecera reflejada
en el juego igual que
en las tres peliculas.

e
¢

ademas de resultar
muy espectaculares,
tendran un aire estrategico.

2o
|
|
|
1

%

|

iran mejorando sus

habilidades a medida
que avancemos en el juego.

A9 % ©J N

o

¥ Noviembre

¥ Electronic Arts

¥ Juego de rol

LA TERCERA
EDAD

Cuando lleguemos a la tercera edad podremos escoger entre jugar
a la petanca y pasar el invierno en Benidorm, o hacer como los
héroes de esta aventura y luchar por el destino de la Tierra Media.

B LA SAGA DE “EL SENOR DE
LOS ANILLOS” terminé hace
un afio con el estreno de “El Re-
torno del Rey”, pero lo cierto es
gue todos nos quedamos con ga-
nas de mas, ;verdad? Pues esta-
mos de enhorabuena, porque
muy pronto Aragorn, Gandalf y
los demas volveran a dar guerra
en nuestra consola convertidos
en personajes de «La Tercera
Edad», un juego de rol que nos
recordara por su planteamiento

a otros pesos pesados del género
de la talla de «Final Fantasy».
Sin embargo, en esta ocasién
no vamos a vivir las mismas
aventuras de Frodo y compaiiia,
sino que nuestro protagonista
sera Berethor, un guerrero Gon-
doriano que va en busca de Bo-
romir y pronto se ird rodeando
de aliados como la elfa Idrial, el
explorador Elegost, el enano
Hadhod... v asi hasta seis héroes
que viajaran un paso por detras

de la Comunidad del Anillo, atra-
vesando los mismos lugares, pe-
ro viviendo una aventura distin-
ta. Eso si, nuestros personajes
favoritos también se uniran a
nuestro grupo en determinados
momentos de nuestro avance.

2 EL DESARROLLO TENDRA
DOS PARTES: el modo aventura,
en el que exploraremos los esce-
narios en busca de tesoros y con-
versaremaos con IOS persona-




Dentro de un mes...

Estas Navidades se pondran

a la venta estos cuatro DVD,
que contienen mas de media
hora de metraje adicional y
que ademas podran adquirirse
junto a una reproduccién

de la ciudad de Minas Tirith.

lnhmm

Se trata del actor que interpreta
a Gandalf en las peliculas

ly a Magneto en "X Men"] y

en nuestro pais el juego estara
doblado por el mismo actor

que le dobla

en las

peliculas.
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RECORREREMOS LOS
MISMOS ESCENARIOS DE
LAS PELICULAS, PERO CON

4 DISTINTOS PERSONAJES

V HADHOD

EL GUERRERO ENANO ser3 el cuarto
personaje que se una a nuestro grupo
de aventureros y su orientacién
[ademas de su hachal seran esenciales
para atravesar las minas de Meria.

A el mismisimo Gandalf se unird a nuestro grupo, pero este
0s que tendremos can los protagonistas de las peliculas.




La Tercera Edad

8215649

Attack
Taunt
Axecral
Special

F

DURANTE LOS COMBATES tendremos que seguir un orden
segun la destreza y la velocidad de nuestros enemigos.

PS2 - Xbox -
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no seran los mismos que ya conocemos
por las pelis, pero perteneceran a las mismas razas.

Aunque parezca que la fiebre por “El Sefior de los Anillos” es algo muy reciente, la verdad es que mucho antes de
que se rodaran las peliculas ya habiamos podido jugar esta aventura en nuestra consola. Aqui os ofrecemos un breve
repaso de los juegos mas importantes que se han basado en esta historia, ya sea en el libro 0 en las peliculas

S— -

Se trataba
de una aventura bastante simplona
que Atari y Parker desarrollaron
conjuntamente para Atari VCS 2600

A la vez que se
estrenaba la segunda pelicula,
Electronic Arts lanzé este “beat ‘em
up” para PS2, Xbox y GameCube
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Fue la primera ly Unical entrega de
una ambiciosa trilogia de juegos de
rol para Super Nintendo

“

i

Vivendi Universal
aprovechd la licencia de los libros
para convertir en juego las aventuras
de Bilbo Bolson, en PS2 y Gamecube

Es
probablemente la adaptacion mas
fiel al Libro de Tolkien, y aparecio
simultaneamente en Xbox y PS2

De nuevo se
trataba de un juego de accion con
mas personajes y modo multijugador.
Salio para P52, Xbox y Gamecube

jes secundarios, y los comba-
tes, que se desarrollaran median-
te los clasicos turnos. Pero lo
mejor es que no sélo nos limita-
remos a escoger nuestros ata-
ques de una lista, sino que ten-
dremos que lucir nuestras dotes
de estrategas para combinar las
habilidades de cada uno de nues-
tros guerreros del mejor modo
posible. Ademas, como en cual-
quier juego de rol que se precie,




Hint

Ringwraith Shado

w Captain 115/115
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Attack

ot 1§
HBergthor 115/

Taurt Foe

a medida que vayamos avanzan-
do, podremos ver cémo nuestros
aventureros aprenden habilida-
des, se equipan con mejores ob-
jetos y se hacen maés poderosos.

2> PARA SUMERGIRNOS ME-
JOR EN LA HISTORIA, «La Ter-
cera Edad» contarad con mas de
70 minutos de video de las pelis,
que iran desgranando poco a po-
co el argumento, y ademas po-

)

AF .sera un guerrero de Gondor que tiene
la misién de encontrar a Boromir, un integrante de la Comunidad.

dremos escuchar la voz de Gan-
dalf haciendo de narrador.

Pero ahi no acaba la cosa, ya
que la realizacién técnica tam-
poco tendréd nada que envidiar a
las peliculas. Gracias a la cola-
boracién de Peter Jackson (el di-
rector de las pelis) los escenarios
se han realizado con los planos y
maquetas que se usaron durante
los rodajes y la banda sonora se
ha mantenido intacta. Por su

B LOS PROTAGONISTAS
DE LAS PELICULAS SE
UNIRAN A NUESTRO
GRUPO EN LOS,
MOMENTOS MAS
EMOCIONANTES ©

V"?;' e
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ES disponibles irdn aumentando a la vez que nuestros
xperiencia, al igual que las invocaciones magicas.

parte, el nuevo motor grafico nos
permitira disfrutar de unos per-
sonajes increfblemente detalla-
dos, en los que se podran apre-
ciar los cambios en la vesti-
menta, y de unos decorados in-
mensos. En total tendremos mas
de 30 horas de juego, divididas
en nueve capitulos, que nos ayu-
daran a exprimir a fondo los se-
cretos de la saga. Y ademés
cuando acabemos el modo prin-

» estaran basados en los mismos planos y las
locallzacmnes que se utilizaron para rodar las tres pelis de la saga.

cipal podremos jugar minijuegos
protagonizados por los “malos”
o un divertido modo a dobles.
{El Anillo Unico siempre nos de-
para grandes aventuras!

Su sistema de combate y su
ambientacion parecen muy
prometedores aunque quiza
echemos de menos a los
listas de la pelicula.




PS2 - Xbox

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.
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LA LICENCIA OFICH ‘A, mas la italiana y la holandesa, sera la novedad mas importante que
incluira este simulador, con el que volveremos a disfrutar del mejor fatbol... jsin tener que pagar entrada!

wp

volvera
a estar muy presente

en cada jugada que
hagamos en los partidos.

‘r P

tendré la licencia
oficial, asi como la
italiana y la holandesa.
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nos
permitira hacer de
todo: paredes, quiebros...

{

M Octubre
W Konami
M Futbol

PRO EVOLUTION
SOCCER 4

Con eso de que ya ha comenzado la liga nos han entrado unas
ganas locas de “darle” al baldn... sin movernos de nuestro sofa
favorito, claro. jCon el nuevo «Pro» sera como jugar de verdad!

¥ EL SIMULADOR DE FUTBOL
POR EXCELENCIA va a poner el
balén en juego un afio més en
PS2 iy esta vez también en Xbox!
Para su regreso nos tiene prepa-
rados un buen ntimero de mo-
dos de juego, alguna que otra no-
vedad interesantisima y sobre
todo el enorme nivel de realismo
de siempre, que volvera a hacer
vibrar a todos los futboleros.
Antes de saltar al campo, «Pro
Evolution 4» nos permitira elegir

hasta cinco modos de juego dife-
rentes, desde una gran variedad
de ligas y copas a la practica de
nuestras jugadas preferidas en
un completo modo entrenamien-
to. Sin embargo, la modalidad
estrella volver4 a ser la ya clasica
Liga Master, en la que tendremos
que asumir el papel de presiden-
tes-entrenadores para tomar las
decisiones importantes del club
{como los fichajes, las estrate-
gias de juego, etc.) a la vez que

vestirnos de corto cada domingo
para disputar el partido que co-
rresponda. Si os molan los desa-
fios fuertes, esta modalidad se-
guro que os dejara flipados.

> LA NOVEDAD PRINCIPAL DE
ESTA TEMPORADA con respec-
to a anteriores versiones serd
que, por primera vez en la serie,
el titulo contara con la licencia
de al menos tres ligas europeas
(atin puede que caiga alguna




Los comentaristas...

Estos dos famosos reporteros
del programa “Estudio Estadio”,
de Television Espanola seran
los encargados de narrar las
evoluciones de los encuentros.
Seguro que logran superar

a los, ejem, "apasionados”
comentaristas que sufrimos

en las anteriores entregas.

Junto a Totti y Collina...

El fabuloso delantero francés
del Arsenal compartira la
caratula del juego junto a Totti,
el internacional italiano, y el
arbitro Collina. Su misién

sera atraer la atencion de los
aficionados al fatbol virtual,

y seguro que lo

: : consiguen,
KIRIN ¢ &
: - trata de

tres cracks
del futbol. y

L %

ESTE SIMULADOR

VOLVERA A DESTACAR

POR SU TREMENDO
NIVEL DE REALISMO

"4
EQUIPOS

PODREMOS JUGAR CON
MAS DE 130 EQUIPOS de
todo el mundo, a los que
se sumaran mas de 60
selecciones nacionales.
Ademas todos los

clubes esparioles

seran reales.
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EL ASPECTO DE JUGADORES Y E 105 serd inmejorable, no faltara ningun detalle. De todas formas lo mejor volveran
a ser las animaciones de los futbolistas, que ademas seran capaces de realizar nuevas acciones y remates a puerta.




PS2 - Xbox

Pro Evolution Soccer 4

¥ INAMI

Barcelona

Real Zaragoza

i

P

Los simuladores de fatbol cuentan con una legién de seguidores en todo el mundo. Y pueden considerarse
muy afortunados, porque las compafias se han volcado con este género y se avecina un auténtico aluvién
de simuladores de futbol para todas las consolas. Aqui 0s mostramos los Gltimos que hemos podido probar

La ultima entrega de esta
prestigiosa saga sale este mismo mes. En la seccion de
novedades tenéis un analisis en profundidad del juego

e
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Dentro de un mes
sabremos si finalmente este juego se consolida como
una alternativa seria a «FIFA» y «Pro Evolution»

La principal novedad de la
nueva entrega del juego de Sony sera |a posibilidad de
capturar nuestra cara con EyeToy para salir en el juego
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: Este simulador ya ha salido
a la venta en Japén y alli no ha recibido malas criticas
jA ver si se anima alguien a distribuirlo en nuestro pais!

{cco Ronaldinho )

mas): la LFP espafiola, la Se-
rie A del Calcio italiano y la liga
de primera divisién holandesa.
iYa era hora! Por tanto, todos los
equipos que estén inscritos en
estas ligas seran totalmente rea-
les, incluyendo el nombre de los
jugadores, las equipaciones ofi-
ciales y hasta el escudo. ;Vaya
noticién para los més puristas
del fatbol! Y siguiendo con las
novedades, los jugadores tam-
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bién tendran nuevas animacio-
nes y podran realizar nuevos re-
gates y remates a puerta.

2EL CONTROL VOLVERA A
SER EXQUISITO y aunque al
principio pueda parecer algo exi-
gente para los jugadores nova-
tos, en cuanto disputen un par
de “pachangas” serdn capaces de
realizar jugadas de mérito. Eso
si, como buen simulador, para

\S 0 RADO tendremos nuevas opcmnes
como tocar en corto a nuestrn companero para que la “rompa”.

sacar el maximo partido a las
posibilidades que nos brindara el
control habra que practicar algo
maés de tiempo. jA ver si os creéis
que Zidane o Ronaldinho no han
tenido que entrenar duro para
realizar las maravillas que hacen
sobre un terreno de juego!
Técnicamente el juego volvera
a ser sensacional en todos los
sentidos. Los futbolistas gozaran
de un modelado increfble, las ca-

B POR VEZ PRIMERA
EN LA SAGA, «PES4»
CONTARA CON LA
LICENCIA DE VARIAS
LIGAS EUROPEAS
COMO LA ESPANOLA B

G. Neville X3

EL CONTROL volvera a ser tan exigente como ya es costumbre en la
saga, pero a cambio realizaremos jugadas de auténticos “cracks”.

ler

i /4 60

1
|
il

ras de los “cracks” seran clava-
ditas a las reales v sus animacio-
nes serdn tan fluidas como siem-
pre. Por supuesto, los estadios
también estaran muy detallados
y seran el marco ideal para dis-
putar nuestros encuentros.

Sin embargo lo mejor volvera a
ser la fisica del balén, que se mo-
verd por el césped de una mane-
ra ultrarrealista. Y a todas estas
virtudes habra que sumar una

(
|

SP
Spain

l hndem y oscudes  Colores del eauipo
l

- podremos desde crear un equipo de

fi hol a mod car el nombre de los estadios. Y sin despeinarnos.

maés, pero sé6lo en la versién de
Xbox: jel juego serd compatible
con Xbox Live!, asi que sera po-
sible disputar partidos online.
iQué ganas tenemos de que el 4r-
bitro de el pitido inicial!

Como era de esperar el
a pinia thmt.jm

pPs2




Play Stastion 2 (s¢ venden separadamente). SOE y ellogotipo de SOFE son mareas comerciales de Sony Onlige Entertainment
om. Todas las demas marcas comerviales son propiedad de sus respectivos duefios. Reservados todos los derechos
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a.g PiayStation B "Las posibilidades online lo convierten en uno de los titulos mas completos”

: 0\ T TEATH NETWORK PLAY

s PlayStation 2 Oficialinee

"Los creadores de Dark Alliance se han superado: este Action-RPG lleva todas sus
Propuestas un paso mis alld y proporciona estratosfericas dosis de diversion”
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CONVIERTETE
EN UN CAMPEON

'.;q_{uc tu camino a través de los gloriosos Reinos de
Everquest en una aventura de lucha sin tregua, repleta de
aventuras heroicas, bellos parajes, zonas encantadas,
OSCUras y misteriosas mazmorras.

Crea tu Campeon a partir de 5 miticas razas y clases, eligiendo
su aspecto y nombre y transmitiéndole tus habilidades unicas.
Descubre, colecciona, compra y comercia con mas de 10.000
objetos o crea los tuyos propios. Domina armas, magia y
combates para conquistar terribles criaturas v diablos nunca
VIStos. O
iPero estate atento, un Campeon siempre puede ser Retado!

-

-

www.championsofnorrath.com

UBISOFT. Complejo Europa Empresarial. Edificio Londres. Plava de Liencres, n” 2 planta 1'. Crra. N-VI km. 24 28230 Las Roras. Madrid.

o~

4 Jugadores en modo Colaboracion Online, sin
tasa de suscripcion mediante SOE Games net y
- offlinc mediante cl multrap
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45 niveles de aceion desentrenada con mas de 3¢

arcas para explorar y conquistar

Cambios constantes de nazmorras v enemigos
que hacen que cada partida sea tnica y diferente.

SONY ONLINE
ENTERTAINMENT

®

UBISOFT

www.ubisoft.es




Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

Tienda de accesorlos

PS2 - Xbox -

GC

£L TUMING y las modificaciones que le haremos al coche, tanto las mecénicas como las puramente decorativas,
seran uno de los puntos fuertes del juego. Luego (legara el momento de ponerlas a prueba sobre el asfalto.

{ CIU que
recorreremas en el
juego tendra mas de

200'km de calles y atajos.

gozada gra
piezas reales dispo

que
alcanzaran algunos
vehiculos con el oxido
nitroso sera impresionante.

¥ Noviembre

¥ Electronic Arts

" Velocidad

Visual Rating

NEED FOR

SPEED UND. 2

Si queréis sentir lo que es el tuning de verdad sera mejor que
le vayais quitando los alerones a vuestra bicicleta, porque los
bdlidos del nuevo «Need For Speed» ya tienen el motor a punto.

M LA PASION POR LOS CO-
CHES MODIFICADOS, que es lo
que al fin y al cabo significa eso
del tuning, estallé el afio pasado
después de que «Need For Speed
Underground» se convirtiera en
uno de los titulos con mas éxito
de las Navidades. No sabemos si
fue por los cochazos que apare-
cian en el juego, por su excelente
sensacion de velocidad o por la
posibilidad de ajustar nuestras
mdquinas a medida... pero esta-
mos a punto de descubrirlo, por-

que la saga volvera a pisar el as-
falto muy pronto en todas las
consolas. De nuevo, su mayor
atractivo estard en la posibilidad
de conducir mas de 30 coches
reales a toda velocidad y “ma-
quearlos” a nuestro gusto con
alerones, llantas y demads.

“>TENDREMOS UNA CIUDAD A
NUESTRA DISPOSICION para
conducir con total libertad, con
mas de 200 kilémetros de calles
(habia sélo 40 en la anterior en-

trega) y 5 vecindarios distintos,
cada uno con su estilo visual.
Recorrer esta ciudad con nues-
tro coche nos dard la ocasién de
retar a otros conductores (jinge-
nuos!) a través de mensajes
SMS, visitar los talleres para
montar piezas nuevas, comprar
nuevos vehiculos en los conce-
sionarios o hacer maniobras
arriesgadas para ganarnos unos
délares y el respeto de nuestros
compaifieros “tuneros”. Cuando
llegue el momento de compe-



Se han puesto de moda...

Después de «Juiced» y «Need
For Speed Underground 2»,

aun faltan por llegar otros como
«Midnight Club 3 DUB Edition»,
«Street Racing Syndicate» o
«The Fast and the Furious».

iEl tuning esta que arde!

Entre los expertos...

Es una concentracion de
fanaticos del motor gue se
celebrd en el circuito del
Jarama de Madrid, donde,
ademas de coches y chicas,

se dieron cita los juegos de
velocidad mas importantes

que estan a punto de llegar. En
el stand de «NFSU 2» se podian
contemplar coches de ensuerio.

PODREMOS TUNEAR

LOS MAS DE 30 COCHES

-+ DE MARCAS REALES QUE
ABRA EN EL JUEGO

2 ol . - j V¥ TovoTa

Best: 178
’I ] LOS COCHES jAPOTESEsj'?'H los que
’ A mejor responden a las modificaciones
Gain 2X with: mecanicas. Pero la chica no estd

/ incluida en el tuning, que conste.

Totak

L TILO EN NUESTRA CON I mejor cuanto mas arriesgado, nos servird para
que ganemos algo de dinero... y el respeto de los demds conductores “tuneros”.




Need for Speed Underground 2

PS2 - Xbox - GC

TINTAS P

Faras delarterns
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» que podremas acoplarle a nuestro

coche pertenecen a marcas muy conocidas en el mundillo.

Aunque algunos de vosotros no conocierais esta saga hasta el ano pasado, cuando los juegos de tuning empezaron
a ponerse de moda, la verdad es que se trata de una de las series de conduccion mas veteranas de las consolas. Al
principio su sena de identidad eran los potentes deportivos que nos permilia conducir, pero las tornas han cambiado

=a ; "y e, -‘"3‘_".’
- B i

El primer
titulo de la saga, cuyo mayor atractivo
residia en los deportivos de lujo que
nos permitia conducir.

Esta entrega tenia la particularidad
de que todos los coches disponibles
pertenecian a un solo fabricante

Jin

Sufribé un
importante lavado de cara y ademas
aumenté considerablemente los
niveles de realismo en la conduccién

Con el
salto a PSZ, GC y Xbox, mejord
el apartado visual y se incluyeron
nuevos modos, como la persecucidn

012585 11t « o-OBSE
2/2 1

vez que la saga se habia consagrado
en PC, volvid a recuperar terreno en
las consolas con nuevos coches

Cambié los grandes deportivos por el
tuning y las competiciones urbanas, y
se convirtié en un titulo de referencia

tir, nos veremos enfrascados
en diferentes tipos de carrera,
como los sprints con cambio de
marchas manual, las competi-
ciones en circuito cerrado, los
concursos de derrapes, etc.
Luego, dependiendo de nuestro
resultado, podremos subir nues-
tro caché hasta aparecer en las
portadas de las revistas o en
nuestro propio DVD. Ademas,
los otros conductores no seran la




anica dificultad que tendremos
que superar, porque esta ciudad
contara con trafico real, atajos y
un clima de lo més caprichoso.

=< LAS POSIBILIDADES DE
NUESTRO GARAJE haran las
delicias de los conductores mas
exigentes. Y no sélo por la elec-
cién de los coches, que incluird
todoterrenos como el Hummer,
deportivos tipo Mitsubishi o uti-

RARIO & ! -, aungue el juego mostrard en el mapa
un cammo premada Vosotros mismos tendréis que buscar los atajos.

litarios como el Ford Focus, sino
por las piezas disponibles, mas
del doble que en el juego ante-
rior, que también perteneceran a
marcas conocidas. Ademas, to-
das las “chapucillas” que haga-
mos en nuestro taller se notaran
después en la conduccién, como
en las competiciones de verdad.

Por otra parte, el estilo visual
tan llamativo del primer «Need
For Speed Underground» tam-

1 NC ECE

f

bién estard de vuelta. Todas las
carreras seran nocturnas, pero la
cantidad de luces, reflejos v efec-
tos que vamos a ver en pantalla
compensaran de sobra la oscuri-
dad de algunas zonas. Y para
que podamos disfrutar de estos
escenarios a tope, nada mejor
que jugarse el respeto en los mo-
dos multijugador a pantalla par-
tida o, mejor aun, a través de In-
ternet en PS2 y Xbox. Asf que ya

B CONDUCIREMOS CON
TOTAL LIBERTAD POR
UNA CIUDAD CON MAS
DE 200 KILOMETROS
DE CALLES DIVIDIDA
EN 5 VECINDARIOS B

0 ", los reflejos en tiempo real y la distorsién por
la velomdad seran como en el | juego anterior, simplemente geniales.

fsl /4

Laps 1/1
DAVID
+2.38
+22.9

+25.8

: AFICO 1 que circulara a nuestro lado también nos podra
ayudar a ganar unos délares haciendo maniobras arriesgadas.

sabéis, si queréis convertiros en
los verdaderos amos de la calle
sera mejor que os vaydis prepa-
rando, porque estas carreras
arrancan dentro de un mes.

_PRIMERA IMPRESION |
Después de flipar con el juego
del ano pasado, estamos
esperando como locos esta
sobre todo para

r la ciudad libremente.

secuela,
recorre

HC 57
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Los juegos mas potentes gue estan a punto de llegar.
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N EST AULADOR vamas a poder disfrutar del mejor basket del

mundo. ¢Que 0s parece ]ugar en casa de los Celtics sin salir de vuestra habitacion?

A Elves

y el resto de
las estrellas de la NBA
estaran presentes con los
datos actualizados al dia.

=i = =

AN
G A

\
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»

van a ser variados a

mas no poder: 1 Vs 1,
Temporada, Concurso de
mates... iNos esperan
semanas de diversion!

realistas al maximo.
Tanto los jugadores
como los pabellones van
a mostrar un gran aspecto.

¥ Octubre
W EA Sports
¥ Deportivo

NBA LIVE

2005

Ahora que Gasol se ha consagrado como una estrella dentro de
la NBA, ;no creéis que ya es hora de que vosotros lo intenteis?

B EL SIMULADOR DE BASKET
POR EXCELENCIA esta a punti-
to de volver a las canchas, |y es
un serio aspirante al anillo de
campedn! Un afio mas, «NBA Li-
ve» se ha asegurado las licencias
para incluir todos los equipos y
jugadores que integran la mejor
liga “del mundo mundial” (total-
mente actualizados, claro). O sea
que junto a O'Neal, Gasol v com-
pafifa podremos participar en
una amplisima variedad de mo-
dos de juego distintos, y aqui es
donde encontraremos los prime-
ros “fichajes” del titulo. A las ya
conocidas modalidades de Tem-

porada, Play-Offs, Uno-contra-
Uno, etc. se afiadirdn otras nue-
vas como el partido de rookies o
un apasionante concurso de ma-
tes. Como veis este simulador va
a venir mas completito que nun-
ca, {y eso ya es decir mucho!

- EL DESARROLLO DE LOS EN-
CUENTROS ser4 tan realista co-
mo siempre, y el magnifico siste-
ma de control nos permitird
realizar las jugadas més especta-
culares casi sin despeinarnos:
mates, fintas, reversos... Ademads
algunas de estas acciones seran
totalmente novedosas, ya que

por ejemplo podremos hacer rec-
tificados en el aire para evitar
gue nos pongan un tapoén, o pal-
mear directamente nuestros ti-
ros. ¢Qué os parece? Pues seguro
que igual de genial que el apar-
tado técnico que lucira el juego,
que también sera deslumbrante.
A nosotros ya nos han entrado
unas ganas locas de echar unas
canastas. ¢Os apuntais?

m;:ﬂ-w—f—w *"q"?{v*iﬂ — w-r—jq.& -}vﬁl
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El comentarista de Digital + sera

el encargado de narrar todas las
incidencias de los encuentros en
las versiones para PS2 y Xbox.

La pena es que en GameCube

se tendran que conformar con

los comentaristas americanos.

mmyhp&.

Si el afio pasado fue Raul Lopez,
en esta edicion ha sido el jugador
de los

Grizzlies el

escogido por
EA Sports

W ESTE SIMULADOR DE,
BASKET NOS OFRECERA UN
ALTO NIVEL DE REALISMO
Y UNA AMPLIA OFERTA DE
MODALIDADES DE JUEGO B

AS PL L . > por lo que podremos ver a Shaquille UGADAS AS SPECTACULARES serdn una constante durante los partidos. Eso
0’ Neal en los Mlaml Heat 0 a Tracy MCGFady’jugandO con los Houston Rockets. sera posm[e gramas al 5|stema de control, que nos permitira hacer casi de todo.

gozardn de un repertorio de LAS E ONES nos mostraran las mejores L Tik VA% nos permitiran seguir
animacicnes enorme. iY todas seran super suaves! }ugadas raLentnzadas desde planos asi de bonitos. la accién desde Cuaquiler lugar que se nos ocurra,




pES=LU
LT g

-l -
-

CON ESTE FRENETICO

PS2 - GC - Xbox

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.
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450 X 1

Oouble Blunt Slide

| T1TULD podremos emular a los mejores skaters y realizar toda serie
de acrobacias con los monopatines. jTendremos mas de 15 escenarios a nuestra disposicion!

000 BOAL FI5.

3

FS Bodrdshile

e

LAS ANIMACIONES DE LOS SKATERS seran realmente buenas, aunque
el tamario y la calidad de todos los decorados no se quedarén atras.

T
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HACER PINTADAS serd uno de los muchos

LA LIBERTAD gue nos ofrecerd el juego :
objetives que tendremas que campletar.

sera total. Podremos hacer lo que queramos.

W lves

seran

# Octubre m Activision = Deportivo

TONY HAWK'S

la salsa del juego. jLa
de cosas que podremos
hacer sobre el monopatin!

1ados

seran tan v 0

comodivertidos. Desde
luego vaia ser un juego
largo y. muy completo.

UNDERGROUND 2

Si os mola el skateboard y buscais un juego a vuestra medida,
sera mejor que habléis con Tony Hawk para no dar un “patinazo”.

I UNO DE LOS DEPORTES EX-
TREMOS MAS DE MODA va a
volver gracias a esta nueva ver-
si6én del cldsico «Tony Hawk’s
Underground». El desarrollo de
este juego de “skate” sera el mis-
mo que ya disfrutamos en la edi-
cién anterior, por lo que tendre-
mos que elegir al personaje que
queramos de entre 20 posibles y
hacer todo tipo de acrobacias so-
bre nuestro monopatin mientras

completamos un buen nimero
de objetivos, como encontrar las
letras que forman una palabra o
realizar un “trick” determinado.

»L0OS MODOS DE JUEGO
SERAN MUY VARIADOS. Mola-
rd mucho el modo historia, que
nos permitird crear a nuestro
personaje gracias a un editor pa-
ra intentar llevarlo a lo mas alto,
pero junto a €l también encon-

traremos otros igual de atracti-
vas, como el Classic Mode o el
modo online. {Promete diversién
para muchos meses! Afiadidle un
gran apartado grafico y una ban-
da sonora de lujo y todo ird so-
bre ruedas... de monopatin.

.':i' v ;‘i, 'lx" aﬂzium
Aunque no sera muy innovador
su desarrollo sera tan divertido
como en ediciones anteriores.




W .
“Una autentica
sensacién de

"Elj Jue bte 4
trasladara a it |
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INCREIBLE BANDA SONORA ORIGINAL CON MUSICA DE THE ROLLING STONES, ENTRE OTROS...

WWW.CONFLICT.COM
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ALLIES volverd a traernos un apartado grafico muy vistoso y un

PlayStation 2

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.
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control apto para mdcs T.os publicos, pero que siempre exige buena concentracion.

WP
hd

que sin exigir que todo

sea como enla realidad
demandara mucha pericia
para controlar las vivas
reacciones de los coches.

. & A

ofreceran grandes

posibilidades tanto
jugando en solitario como
CON varios amigos y, por
fin, a traves de Internet.

seran
todo un espectaculo
de detallismo y efectos
graficos de toda clase.

—

¥ Noviembre
¥ Sony
W Velocidad

WRC 4

Se acerca la hora de ponerse al volante de la nueva entrega del
juego oficial del Mundial de Rallies. jAgarraos, que vienen curvas!

M EL UNICO JUEGO CON LI-
CENCIA OFICIAL de la FIA, la
federacién internacional de rally,
tiene una nueva entrega a punto
de salir a la calle. «World Rally
Championship» es el Gnico que
puede presumir de contar con
todos los coches y pilotos verda-
deros de la temporada 2004, y
claro, tal y como ya nos tienen
acostumbrados, lo que hemos
visto de él hasta el momento nos
permite frotarnos las manos.
Con su habitual control de
planteamiento realista pero de
sensaciones arcade, la conduc-
cién de los 23 coches que inclui-
ra el juego no va a exigirnos mu-
cha anticipacién ni un dominio
perfecto de la aceleracién, pero

si que estemos muy pendientes
del volante y de la elevadisima
velocidad. Vamos, que jugar a
«WRC4» va a resultar un reto tan
divertido como emocionante.

»LAS OPCIONES QUE OFRE-
CERA ESTA ENTREGA resulta-
ran mas que abundantes, pues
contaremos con un total de 4
modos de juego, desde un intere-
sante modo carrera hasta (jpor
fin!) un modo online para 16 pi-
lotos, asf como més de 100 tra-
mos distintos localizados en 16
paises de 5 continentes, entre los
que se contardn los dos nuevos
del Mundial: Japén y México.
Los graficos volveran a desta-
car por la calidad de sus texturas

fotorrealistas, que nos permiti-
ran disfrutar de unos escenarios
preciosistas y con enormes vis-
tas, si bien los modelos reales de
los coches de competicién (Fo-
cus, Impreza, Octavia, Fiesta,
Lancer 04...) mostraran también
una apariencia impecable.

Apenas falta un mes para com-
probar si el resultado final esta a
la altura, pero conociendo la sa-
£a $eguro que nos esperan gran-
des momentos de diversion.

PRIMERA
En la beta que tenemos faltaba
implementar algunos detalles,
pero ya se veian virtudes como
el eficaz control, los preciosistas
graficos o su enorme velocidad.

MPRESIO



Un rally con experiencia...

A finales de 2002 llegd a la 32
bits de Sony «WRC Arcade», la
primera entrega de esta saga,
que tenia unos buenos graficos y
un planteamiento abiertamente
arcade. Las siguientes entregas
ya salieron en PS2, siempre con
el honor de ser el juego oficial.

B LOS BUENOS GRAFICOS Y |ttt
UN C'ONTROL TREPIDANTE Loscreadoresdeias;gal;-aba]an
DARAN ATRACTIVO AESTA en un proyecto secreto pars s
SECUELA, QUE POR FlN VA acuerd%ode exclusividad con Sony.
A INCLUIR MODO ONLINE N

03:52.52 7 FLSRT

NOSA sera una constante protagonista en este juego, LA ENCIA I de la FIAWRC permitira que el titulo dispanga de todas los
asi que preparaos para apri der a dominar los derrapes en milésimas de segundo. circuitos y coches reales asi como sus pilotes [incluido nuestro Carlos Sainz).

! 10M se convertird en una apasionante 05 OCHES que han aparecido este afio van LOS ESCENARIOS se han creado tomando un increible
lucha por dominar estos monstruos de cuatro ruedas. a estar presentes enel] juego con todo lujo de detalle. numero de fotografias de las localizaciones reales.

HC 63




COMESTE NUEVO JUEGO DE LUCHA podremos revivir los mejores combates de una de las
series de animacion mas famosas, "Dragon Ball”. Y es que Goku sigue teniendo mucho tirdn.

LAS PELEAS EN EL AIRE ganaran en
brillantez gracias a un control mas refinado.

WP
hd

GOKU y el resto de sus

amigos volveran a ser

los protagonistas de
alucinantes combates.

( 5 seran
una fotocopia de los
que hemo utado

tanto en los com :
la famosa serie de television.

PlayStation 2

Los juegos mas potentes gue estan a punto de llegar.

LAS ONDAS KAMEHAMEHA serdn una de
las muchas magias que podremos utilizar.

LOS ESCENARIOS en los que nos daremos de bofetadas estaran extraidos
de la famosa serie y ademas volveran a contar con un tamafio enorme.

® Noviembre mAtari mLucha

DBZ BUDOKAI 3

Venga, corred a apuntaros a un buen gimnasio: jlos guerreros
mas fuertes de la galaxia quieren volver a retaros a un combate!

B GOKU, UNO DE LOS PERSO-
NAJES MAS FAMOSOS de los
dibujos animados japoneses, tie-
ne previsto regresar a PS2 junto
a todos sus colegas de “Dragon
Ball” para protagonizar la terce-
ra entrega de la saga «Budokai»,

Como las dos primeras partes,
su juego serd un arcade de lucha
espectacular, que adoptara un
estilo grafico calcadito al de la
serie para vivir intensos comba-
tes en una buena coleccién de es-
cenarios, algunos de ellos inte-
ractivos. El sistema de control

serd tan sencillo como siempre y
nos permitira hacer todas clase
de combos y magias (como lan-
zar ondas kamehameha) con fa-
cilidad, aunque esta vez se refi-
nard un poco para que las peleas
aéreas sean mas vistosas.

“»UNA DE LAS NOVEDADES
MAS INTERESANTES que in-
cluird «DBZ Budokai 3» seran
sus nuevos modos de juego, co-
mo uno llamado Dragon Road
Mode, en el que podremos elegir
al personaje que queramos para

enfrentarse a distintas pruebas y
enemigos. Aparte de esto tam-
bién veremos algunas caras nue-
vas como Broly, que se uniran a
los ya conocidos Son Gohan, Pic-
colo y compafifa. Vamos que a
pesar del buen sabor de boca que
nos dejaron los «Budokai» ante-
riores, esta entrega tiene todas
las papeletas para superarlos.

| PRIMERA IMPRESION
Por lo que hemos visto, no hay
duda de que Goku va a volver en
plena forma. jEso esperamos!
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por decenas
Cﬂntroﬁa!los a todo

Eﬁta vez hara hit:

controlar a dos héroes

asi de majos para salir
adelante. No hab i
diferencia entre e

eresante de esta

secuela. Habra que catarlo.

MO D ! sera la labor del Capitan Olimar y de su cadete Luis.
Por medm de unos sﬂbatos podrah llamar la atencion de los Pikmin para que los sigan.

GameCube

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

¥ Octubre
¥ Nintendo
W Estrategia

PIKMIN 2

Unos bichos muy curiosos mueven objetos descomunales como...
juna naranja! ;Listos para ayudar a los Pikmin en otra aventura?

HEL CAPITAN OLIMAR ES UN
VIAJERO ESPACIAL que tiene
que volver al extrafio planeta
donde conocié a los Pikmin,
unos curiosos bichitos mitad
planta mitad insecto que en la
primera parte de este juego res-
pondian a sus 6rdenes para
transportar toda clase de objetos.

Ahora la empresa de Olimar se
enfrenta a la bancarrota, y nues-
tro particular héroe debe regre-
sar alli para recoger artilugios
valiosos, como pilas o chapas de
refresco. Pero esta vez no ira so-
lo, porque el novato Luis le ayu-
dard a comandar a los Pikmin, v
juntos deber4n recorrer muchos
escenarios naturales buscando a
esos seres, criandolos y guidndo-
los para que esquiven a los de-

predadores y encuentren objetos.
Luego sélo habré que llevarlos a
la nave espacial antes de que aca-
be el dia, momento en el que po-
dremos tomar un merecido des-
canso. Nosotros alternaremos el
control entre los dos personajes,
y cada dia tendremos que conse-
guir la mayor cantidad de obje-
tos posibles sin perder Pikmin.

< LAS NOVEDADES DE ESTA
SEGUNDA PARTE, ademas del
debut del amigo Luis, serdn la
presencia de dos nuevas especies
de Pikmin (morado y blanco),
montones de zonas tanto al des-
cubierto como subterrdneas y,
sobre todo, un modo multijuga-
dor bien completito. En él podre-
mos competir con un amigo

(uno controlando a Olimar y el
otro a Luis) para conseguir méas
objetos que él, o también colabo-
rar en complicados desafios.

Por lo demaés, «Pikmin 2» nos
propondra unos puzzles igual de
enrevesados que en la primera
parte (para resolverlos tendre-
mos que dirigir a decenas de Pik-
min a la vez, lo cual puede ser
bastante chungo) v un apartado
grafico tan simpatico como
atractivo. ¢Estéis preparados pa-
ra el reencuentro con Olimar y
sus amiguetes de colores?

__PRIMERA IMPRESION

Va a ser tan simpatico como la
primera parte, pero con mas

posibilidades gracias al nuevo
modo Versus y otros ahadidos.



Obra del maestro...

¢Que no sabéis quién es? Chicos,
necesitais un cursillo consolero
urgente. Miyamoto es el creador
de Mario y Zelda entre otros. Por
lo visto, el concepto de los Pikmin
se le ocurrio mientras cuidaba el
jardin de su casa. Tras esa gran
inspiracion realizé el primer
«Pikmin», que tuvo bastante éxito
cuando salid hace ya un par de
aios [nosotros le dimos un 90).

Un género con tradicion...

Seguro que todos recordais a los
Lemmings [en la imagen]

a quienes teniamos

que llevar hastalas
salidas usando sus  //
habilidades.

B LA INTELIGENCIA Y LA Tombin son
SIMPATIA SE UNIRAN EN LA [BEgs

o incluso

NUEVA AVENTURA DE LOS L Pt

PIKMIN CON MAS RETOS <Sheep» para
Y MODO MULTIJUGADOR B vig

BORARAN entre si para transportar los objetos. A veces sera LOS ESCENARIOS seran grandes espacios naturales en los que no faltaréan los
necesarm un gran numero de ellos para coger algo. Si no los tenemos... ja criarlos! obstaculos como el agua o el humo y los enemigos. Habra que guiar con cuidado.

na
ece muy luerle pesado -
“' e

.

iEs més gue el sueldo de un anol @ =27 e

E R ¢ de Olimar. Le encomendara viajar MULT ADOT permitira competir o colaborar por ! dl {traerén mas posibilidades a los
;unto con Lurs para encontrar la solucién a Lz quiebra. una tarea comin. Como veis, sera a pantalla partida. puzdes Los moradcs seran los primeros en aparecer.
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| S QUE PODREMOS "ABDUCIR” irdn desde el sheriff a un
zombi o un payaso, y cada uno de ellos tendra sus propios objetos.

LOS PERSONAJES QU

CULTAR NUE

) | STRATDENTIDAD SECHETA "okupando” el cuerpo de los humanos seré la base
de este juego. Si nos descubren, comenzaran a perseguirnos para recuperar su pasta.

ENTRE LOS OBJETOS que podremos usar
se encuentra una pacién de superhéroe.

EN RACCOON nos encontraremos vie{'ns
conocidos, como Nemesis o Carlos Oliveira.

L [0 VISUAL
en cel shading sera tan
desternillante como el

resto de su planteamiento.

MULT]
pantalla partid

destapara como

propuestas mas

® Octubre m Capcom m Accion

UNDER THE SKIN

Si llorasteis viendo “E.T.”, esperad a ver las penurias que tendra
que pasar este extraterrestre para volver sano y salvo a su casa.

N COSMIES UN ALIEN ALGO
DESPISTADO: se perderd en
cuanto aterrice en la Tierra y pa-
ra regresar a su planeta de ori-
gen debera viajar de ciudad en
ciudad llenandose los bolsillos
con las monedas de los confia-
dos humanos. ¢Ser4 porque tie-
ne que pagarse el viaje? El caso
es que como ¢l tio tiene una apa-
riencia “rarita” (al fin y al cabo
es un extraterrestre) y tampoco
conviene llamar mucho la aten-
cién, para llevar a cabo esta mi-
sién tendremos que robar la per-

sonalidad de cualquier transetn-
te que encontremos por la calle y
utilizar los objetos que lleve en
los bolsillos para conseguir pas-
ta... eso si, sin dejarnos atrapar
por los ciudadanos cabreados.

“»EL SENTIDO DEL HUMOR SE-
RA CLAVE EN EL JUEGO. Ade-
maés de su aspecto visual en Cel
Shading y de lo absurdo de los
objetos que utilizaremos (como
tartas, petardos o chinchetas) el
disefio de personajes y escena-
rios serd la monda jIncluso po-

dremos jugar un nivel en Racco-
on City, la ciudad de «Resident»!
Y por supuesto, las carcajadas
serdn atin mayores si jugamos
con un amigo a pantalla partida.
Os invitamos, dentro de un mes,
a que cambiéis de cuerpo con es-
ta atrevidisima propuesta.

P —————
ERA | RESIO

No se puede negar que «Under
The Skin» es un juego original
y terriblemente divertido, pero
después de unas partidas ;no
resultara demasiado simple?
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§: A A NOVIA © no sera tarea facil. Para conseguirlo tendremos que
superar un monton d fases repletas de accidn, plataformas y efectos especiales.

P ¥ Octubre

y no
podremos dejar de
aporrear los botones ni
un segundo para realizar
los combos, magias, etc.
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VFX . {
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sera
posible tras acabar
eljuego, y lo mejor
es que tendraisus propios
movimientos y habilidades
distintas a las de Joe.

en Cel-Shading y van
a mezclar 2D y 3D
con todo lujo de detalles.

s'q
i

M Capcom
¥ Beat ‘'em up

EWTIFUL

JOE

Una cosa es que las peliculas sean cada vez mas realistas, pero
que salgan de la pantalla para raptar a tu novia ya clama al cielo.

N JOE ES UN CHICO DE LO
MAS NORMAL al que le vuelve
loco el cine, y un dia decide ir
con su novia a ver la tltima peli-
cula de su héroe favorito: el Ca-
pitdn Blue. Pero en mitad de la
sesion un robot gigante sale de la
pantalla, rapta a su chica jjy se la
lleva al interior de la peli!!

A partir de entonces Joe tendra
que emprender la aventura para
rescatar a su novia, objetivo que
podra conseguir gracias a un tra-
je mégico que le regalari el Ca-
pitan. Gracias a él, Joe adquirira
un montén de poderes y habili-
dades alucinantes, como ralenti-

zar el tiempo o lanzar un Boo-
merang, que le vendran de mara-
villa para superar los innumera-
bles combates que le esperan
hasta conseguir su objetivo.

-»ESTE ARGUMENTO Y DESA-
RROLLO TAN MOLONES seguro
que ya os suenan, al igual que los
graficos, que parecen extraidos
de una pelicula de dibujos ani-
mados, porque serdn exactamen-
te iguales a los que ya disfruta-
mos en la versién de GameCube
que jugamos hace unos meses.
Sin embargo, esta versién para
PS2 traera alguna que otra sor-

presa, como la posibilidad de po-
der seleccionar (después de aca-
barnos el juego, eso si) nada me-
nos que a Dante, jsi, si, el héroe
de la saga «Devil May Cry»! No
os imaginais las ganas que tene-
mos de repartir estopa junto a
él... ipero todavia tenemos que
esperar unos dias hasta que se
estrene en nuestra consolal

Ef planteamiento es igualito
al de la version qunjugamos
ly disfrutamos a tope) en GC,
y ademds contara con alguna
que otra novedad interesante.
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B LA ESTETICA DE DIBU,JOS
ANIMADOS SERA LA SENA
DE IDENTIDAD DE UN
JUEGO TREMENDAMENTE
ORIGINAL Y DIVERTIDO B
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£S5 serédn sencillitos y poco frecuentes, pero alin asi conseguirdn gue nos

Salié hace meses en GC...

La version de PS2 de «Viewtiful
Joe» sera casi idéntica a la

que salié en noviembre del

afio pasado en GameCube y que
recibid unas criticas excelentes.
En marzo saldra la sequnda
parte para ambas plataformas.

Atsushi Inaba, lider del grupo
“Clover Studio™ de Capcom, es

el responsable de «Viewtiful Joe»
junto a Hideki Kamiya. Antes han

| trabajado en «RE 2», «Devil May

Cry» o «Steel Batallion»,

la cabeza en mas de una ocasion. :Que demonios habra que hacer aqui? ﬁuestros reflejos y de las fabulosas habilidades de Joe para poder superarlos.
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ASLIDINGD
Skid along the ground and sweeo the
enﬂmies off thair feet. A slick move

UNTDS que obtengamos durante las fases BILID FECIALES, como por ejemplo la

nos pondran las cosas muy dificiles y requeriran de todos

0 2 N CALZON ', empezara Dante la aventura.
comprar nuevos movimientos y habilidades. super velamdad seran muy utnLes y espectaculares. Pero tranqmlos que ensegmda conseguira su traje.

HC 71




en unos juegos que van
a ser mas divertidos aun
que los de la primera parte.

R RV TG e S DD

; , el anadido
mas importante de
esta secuela. Sera una

nueva y original forma de
utilizar la.camara Eyetoy.

|

-

; ( E DIVIDIRAN POR FASES, con
niveles de bonus y aumento de dificultad.

PlayStation 2

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

I 4 - esperan en esta secuela del exitose “Eyetoy Play”. De nuevo, el
humory la facwlldad ala hora de jugar serén las notas predominantes. ;Y habrd multijugador!

IREM RAF MENSAJE

= con audio,
para repetlrlos con el SpyToy o en solitario.

“Hi0% Enalgunos hard falta poner

una cierta postura en otros mover los brazos. . y en otros, todo el “body”,

® Noviembre m Sony m Varios

EYETOY: PLAY 2

Antes las camaras se usaban para grabar bautizos, pero ahora

son para ir al fondo del mar, jugar al béisbol...

H EL PERIFERICO MAS ORIGI-
NAL DE PS2 REGRESA para ser
de nuevo el rey de la fiesta. Si no
lo conocéis, os aclaramos que
Eyetoy es una pequefia cdmara
de video que se conecta a la PS2
y muestra nuestra imagen en la
pantalla. Lo mejor es que la con-
sola es capaz de reconocer nues-
tros movimientos, asi que, por
ejemplo, podemos encontrarnos
con un juego en el que al mover
el brazo golpeamos una pelota.
iY la gracia estd en que nosotros
mismos aparecemos dentro del

juego! Las posibilidades que se
abren son enormes, y en «Play
2» habra montones de minijue-
gos con los que divertirnos ha-
ciendo el ganso solos o en grupo.

=»LAS NOVEDADES VAN A SER
ABUNDANTES. Por un lado esta-
ra el SpyToy, una utilidad que
tuncionari como una cdmara de
seguridad. La dejamos conecta-
da y detectara si alguien pasa de-
lante de ella y hace ruido. ;Nin-
gin ladrén se atrevera a pasar!
Pero claro, la “chicha” estara en

iy partirse de risa!

los extravagantes jueguecillos: si-
mular partidos de béisbol, explo-
tar burbujas o tocar la guitarra
seran algunas de las propuestas.
Todos rezumaran humor y seran
sencillos de jugar para que parti-
cipe todo el mundo, y ademas,
habra multijugador, grabadora
de mensajes, juegos ocultos...
iChavales, la locura ha vuelto!

_PRIMERA IMPR
Los juegos nos parecl n mas
divertidos que los de la primera
parte. ;Y a oferta sera amplia!
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CUANDO HACES POP; YA NO HAY STOP
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RUS OLPES Y PATA
de este beat'em up. ;Y las van a

P
hd

que controlaremos

a lo largo del juego,
cada unoicon habilidades y
ataques propios. jUno para
todos y todos para uno!

en

las gue mas de una
vez nos perderemos.
Tendremos que encontrar
la salida al nivel mientras
vencemos a los enemigos.

-

porque

nos van a servir de
gran ayuda cuando nos
cansemos de pegar golpes.

— —

seran la especialidad de los 3 androides protagonistas
tener que poner en practica desde el primer minuto!

¥ Octubre
M Capcom
W Beat'em up

CRIMSON
TEAR

¢cUn juego cuyo titulo traducido es “Lagrimas enrojecidas”? No, no
se trata de un culebron, aunque lloraréis igual de tanto combatir.

N UN MISTERIOSO ACCIDEN-
TE HA SACUDIDO TOKIO, y el
marrén de investigar la fabrica
de armas donde se cree que se ha
originado todo le va a caer a los
tres humanoides que protagoni-
zaran este juego (sf, como ya su-
pondréis, estamos en el futuro).
Lo que nos vamos a encontrar
al conectar «Crimson Tears» es
un beat’em up clasico, de esos
de avanzar y pegar, asi que nues-
tra misién serd progresar por 10
extensas fases llenas de mazmo-
rras, entornos suburbanos... y
enemigos, claro. Y no habra que
fiarse, porque al final de cada ni-

vel nos estard esperando un jefe
final con ganas de machacarnos.

Para combatirlos contaremos
con un buen arsenal y con una
gran variedad de movimientos,
que ademas podremos personali-
zar a nuestro gusto, un detalle
que le daré al juego una profun-
didad poco comiin en el género.

< NUESTRO TRiO PROTAGO-
NISTA EVOLUCIONARA como si
se tratara de un juego de rol. O
sea, que a medida que vayan su-
perando combates irdn adqui-
riendo mads fuerza, vitalidad, de-
fensa y objetos, que les hardn

cada vez mds poderosos. Y por si
eso fuera poco, cada partida sera
distinta gracias a un sistema de
generacidn automatica de los es-
cenarios, que hara que cada vez
que conectemos el juego cam-
bien su aspecto y su disposicién.

Los siempre atractivos graficos
en cel shading le daran el toque
final a un juego que promete.
¢Listos para la accién?

Laz:

iccion desbordante y
las mazmorras laberinticas
parecen una mezcla explosiva.
No tendra modo multijugador...



KAEOE (mm*‘ i*f

3 4 ! ) Desde hace un afio parece
que Capcom ha descubierto un
auténtico filon en el Cel Shading.
Y es que titulos innovadores en
sus géneros como «Viewtiful
Joen, «Automodellista» o
«The Gregory Horror Show» en
PlayStation 2 asi lo demuestran.

Dreamcast fue la pionera...

u

Las mazmorras diferentes

en cada partida fueron incluidas
en un juego de consola por vez
primera

en «Time

Stalkers»

B LA ACCION FRENETICA SE &
MEZCLARA CON ALGUNOS [t
ELEMENTOS DE ROL. TODO  [Gaits

BAJO UNA ATRACTIVA el sistema.
ESTETICA DE COMIC B

3 ? 2 /?3?)""”"? :
A F""N?,éi” SCcoMBO ot gunzs

959/399'

1

)5S Co _E5 nos permitiran hacer llaves asi de espectaculares ENEM : ESTIALES nos esperan al final de cada fase. Ante ellos solo
y ademas seremos casi invencibles. iMucho cuidado en cruzarse con nosotros! nos quedara emplear nuestros mejores golpes si no queremos acabar aplastados.

'rom Mﬂ’ﬂ? —‘m

'i'"f“!‘ i‘ ¢

Swit

LA FUEGO seran tan importantes como EH LA BASE sera donde cambiaremos de personaje TE AGUJERD NO ESTABA AQUI! Claro, es que cada
los punos EI ataqu a distancia seré su mejor virtud. y nos aprowsmnaremos de todo el equipo necesaria. partrda que ;uguemos sera completamente distinta.




ESTE ARCADE DI

EL CONTROL DE L Et‘j COCHES sera muy
sencillito y se alejara de la simulacién.

W ctves |

seran la gracia
de este juego. Algunos
seran muy espectaculares.

nos penmitiran
participar en un
monton de carreras tan
vaniadas como divertidas.

PS2 - Xbox

Los juegos mas potentes gue estan a punto de llegar.

E VELOCIDAD nos invitara a participar en trepidantes carreras por las calles
de ciudades como San Francisco o Miami en las que valdra todo con tal de llegar a la meta.

ACTIVANDO EL TUREO podremos alcanzar
velocidades de vértigo. ;Quién dijo miedo?

.

LOS VEHICULOS RIVALES tendran muy mal “café” e intentaran que nos
empotremos contra los laterales de la pista golpeandonos sin parar.

» Noviembre m Eidos m Velocidad

CRASH N BURN

¢Cuando erais pequenos os gustaba montar en los coches de

choque? jPues vais a flipar con los salvajes pinazos de este juego!

B LOS SIMULADORES DE VE-
LOCIDAD SERIOS ya no se lle-
van. Ahora lo que mas “pita” es
participar en multitudinarias ca-
rreras en las que los choques y
los accidentes son los grandes
protagonistas. Bueno, al menos
eso es lo que nos quieren vender
los desarrolladores de «Crash'n
Burn», pues su juego nos va a
proponer unas trepidantes carre-
ras en la que serd tan importante
ir a toda pastilla como intentar
sacar de la pista a golpetazo lim-
pio a nuestros rivales. Por tanto,

mientras competimos tendremos
que estar tan pendientes de pisar
el acelerador como de mirar por
nuestros retrovisores para tener
controlados a los demas coches.
iUn ligero descuido y acabare-
mos tirados en la cuneta!

= L0S MODOS DE JUEGO SE-
RAN MUY VARIADOS. Podremos
participar en mogollén de cam-
peonatos, competir en carreras
por equipos o incluso jugar a una
especie de variante del juego “ti
la llevas” pero con una bomba. Y

por si fuera poco jtambién po-
dremos echar carreras online!

Es cierto que técnicamente
«Crash’n Burn» no ser4 gran co-
sa, pero tampoco perseguiri ese
fin. Su objetivo serd que lo pase-
mos en grande haciendo trom-
pos y ddandonos unos “pifiazos”
de locura. ¢Lo conseguird? En
un mes lo sabremos.

En un principio el juego parece
divertido . Esperemos que a
la larga su ritmo no decaiga.



Un hombre
pondra a la justicia
en su sitio.
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PlayStation 2

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

- 'va a volver a la accion en una aventura plataformera en la que también
podremos controlar a Murray y Bentley, sus dos compaferos de fatigas.

conseguida a base de
divertidas escenas y de los
graficos con Cel Shading.

entre nuestros tres

persongajes sera clave
para avanzar y servira para
multiplicar la diversion que
ya ofrecia la primera parte.

tanto fisicas como

a base de diversos
“gadgets” como este visor.
Cada uno tendra las suyas.

¥ Octubre
W Sony

¥ Plataformas/Accion

SLY 2: BAND
OF THIEVES

Son pocos, pero son los mejores. La pandilla de Sly Cooper vuelve
para robar y saquear por doquier. ;Y eso que ellos son los buenos!

M EL MEJOR LADRON DEL
MUNDO ES UN MAPACHE y se
llama Sly. En su primer juego ya
nos demostré que es capaz de
saltar, hacer equilibrios sobre
una cuerda y moverse por los te-

jados con facilidad, pero antes de

pensar mal de él dejad que os ex-
pliquemos cémo se las gasta.

Su misién sera otra vez acabar
con una banda de ladrones que
estdn saboteando obras de arte y
cometiendo otras maldades, jpe-
ro esta vez no actuara solo! Sus
compafieros Murray el Hipopé-
tamo v Bentley la tortuga tam-
bién deberan cumplir tareas, y

entre tanto conoceran a muchos
personajes secundarios y volve-
ran a encontrarse con conocidos
como la “poli” Carmelita Fox.

=2EL DESARROLLO SE DISTRI-
BUIRA POR MISIONES cuyo or-
den podremos elegir a nuestro
gusto, y cada una tendra que ser
realizada por uno de los tres pro-
tagonistas: Sly se especializara
en saltos e infiltracién, Murray
en fuerza bruta y Bentley en ta-
reas de demolicién. Ademas, Sly
ha aprendido otro movimiento,
pues serd capaz de robar a los
enemigos dinero y objetos. En

cualquier caso serd muy impor-
tante pasar desapercibido, por-
que si los vigilantes nos ven sal-
tard la alarma y la misién se ira
al garete. Este atractivo desarro-
llo estara acompafiado de unos
graficos y una mtsica que nos
hardn creer que estamos metidos
en una pelicula de dibujos, asf
que si tenéis alma de ladronzue-
los preparaos para este golpe.




Unas Navidades movidas...

Por si no tenéis bastante con el
nuevo juego de Sly, Sony, a través
de las companias Naughty Dog e
Imsomniac. va a lanzar a finales
de este ano «Ratchet &Clank 3»
y «Jak 3», otras dos aventuras
protagonizadas por personajes
carismaticos y con mucho tirdn.

Dedicados a su personaje...

Este grupo ya realizo el «Sly
Raccoon» original hace afo y
medio con excelentes resultados
len Hobby le dimos un 91). Aparte
de éste, hicieron «Rocket: Robot
on Wheels» para N64 en 1999.

-
-

B TRES LADRONZUELOS g, 4
TENDRAN QUE GOLPEAR, e
SALTAR E INFILTRARSE EN --

UN JUEGO CON ESTETICA

DE DIBUJOS ANIMADOS B

HACER DE CARTERISTA sera la nueva habilidad de Sly. Al acercarse a los enemlgos LOS P JARAN PISTAS en las numercsas escenas de
por la espalda podra robarles lo que tengan en la “"saca”. Eso si, que no le vean.. : todo el juego estara traducsdn y doblado al castellano.

LA ACCION va a ganar importancia, sobre tedo en las EJADOS SERAN EL G100 para Sly. TLE EL GRUPO y nos dird
partes de Murray. jHasta podremas lanzar enemigos! En ellos podra trepar, saltar y des[:zarse por cornisas. que tenemos que hacer a traves de nuestru visor.




LA UNICA REGLA ES QUE NO HAY REGI

LAS PELE

W tives

el modo
de vida gue conlleva
el rap, impregnara
todos! los detalles del juego.

A5 entre cuatro jugadores seran
un auténtico festival de risas y “piques”.

PlayStation 2

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

. Asi podria definirse el espiritu de este juego de
[ucha de estilo "Hip- Hoperu en el que cualqwer cosa sera vélida para derrotar al rival

CON EL DINERO GANADO
podremos comprar ropa, anillos, tatuajes...

en las peleas

HABRA CINCO ESTILOS DE LU

CHA diferentes entre los que elegir, por

lo que la variedad de llaves estara asegurada. ;A que esta es buena?

¥ Octubre m Electronic Arts m Lucha

DEF JAM:

FIGHT FORNY

Si es que es normal, estos raperos cantan tan rapido que luego
mas de uno entiende lo que no es y acaban liandose a tortazos.

A B

van
a ser enormemente
interactivos, asi que

influiran claramente en
el desarrollo de las peleas.

N PARA CONVERTIRSE EN EL
REY DEL HIP-HOP cn cste juego
no es suficiente con tener estilo,
saber cantar y bailar o hacer las
rimas més agresivas. También
hay que saber pelear, y eso es lo
que tendremos que demostrar en
este juego de lucha.

«Def Jam» nos permitira crear
a nuestro propio luchador para
intentar llevarle a lo méas alto
participando en todas las peleas

“Hip-Hoperas” que se organicen
en Nueva York. Y que conste que
en algunas nos toparemos con
estrellas como Ice-T o Carmen
Electra. jAqui se dan todos!

> EN LOS COMBATES NO HA-
BRA REGLAS y podremos hacer
cualquier cosa que se nos ocurra
para vencer a nuestro rival, co-
mo golpearle con botellas o tacos
de billar, o tirarle contra el ptibli-

0... ¢Bestia, eh? Pues atin mas
lo serd el modo multijugador en
el que podremos repartir galletas
enlre cuatro amigos hasta empa-
charnos. (Lo queremos ya!

/ esp sciwcunrm ad
de las pelén.‘ 1S seran, junto con el

La libertad y

hip-hop, los puntos fuertes de
un juego que esperemos no se
haga repetitivo al poco tiempo.



SNO LES FALTA ALGO A TUS JUEGOS DE CARRBERAS. ..




GameCube

'Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

99 Red Balloons

UIR EL RITH CON LOS BO
RI < A ING

5 + sera la sencilla pero divertida propuesta de este juego.
Saber cuando tocar sera facil grac:as a unos codigos de colores que saldran en pantalla.

M \DOR afadira algunos extras,
como mandar trampas al otro “companero”.

una nueva

forma de dar ritmo a
vuestra consola. Y seran
muy sencillitos de manejar...

]
marchosas y muy.
reconocibles por
Costara dominarlas todas.

IRA MOVIMIENT! ESE
A MOVIMIEN =E

ABF »en los
que tendremos que golpear a toda pastllla

IS MINISUEGOS tendran que ser comprados en una tienda. Seran muy
senmlthos como este de golpear a King K. Rool o uno de malabarismo.

» Octubre m Nintendo / Namco = Musical

DONKEY KONGA

¢Que a las consolas se juega con un mando? Eso serd hasta que
llegue este juego, en el que seguiréis el ritmo... jcon unos bongos!
|

N LOS JUEGOS CON MANDOS
“ESPECIALES” no son nuevos
en esto del género musical, pero
pocos nos parecen tan originales
como éste. La idea serd ayudar a
Donkey Kong a repetir los ritmos
que salgan en pantalla tocando,
atencién chicos, jjunos bongos!!
Iran conectados a GameCube co-
mo un controlador normal, y las
posibilidades seran golpear el
bongo izquierdo, el derecho, los
dos a la vez y hasta dar una pal-
mada, ya que el “mando” tendra
un micréfono que reconocerd el

sonido. Total, que realizando dis-
tintas combinaciones de estas
acciones nos saldrin unos ritmos
verdaderamente divertidos.

= ENCONTRAREMOS 31 CAN-
CIONES DISPONIBLES para dar
rienda suelta a nuestro talento,
todas conocidas y variadas: des-
de “Lady Marmalade” o “Tumb-
thumping” a temas clasicos co-
mo la Marcha Turca. jIncluso
disfrutaremos con remixes de te-
mas de Nintendo, como las cla-
sicas melodias de «Mario» o

«Zelda»! Seran canciones para
disfrutar con hasta 3 amigos, ca-
da uno con sus bongos o con pad
normal. ¢Queréis mas? Pues ha-
bré 4 niveles de dificultad, soni-
dos nuevos para comprar, mini-
juegos y la ambientacién selvati-
ca tipica de nuestro gorila favori-
to. jQue empiece la juerga!




EENMEeEIEERES @S EIREEHIMEsS, PGS EES
EEEEES Y TODOS LS MaeapasS BE ECABRBERAR
(O CAS.

Supercar

Truck Supertruck Vintage

oT Formula Ford
Hotrod Stock Car

-"P i
ice Racing Convertible Rally

11 DE OCTUBRE A LA VENTA.
- 1 'T‘{ T ——

PlayStation. 2

o=

RACE DRIVER 2

ULTIMATE RACING SIMULATOR

www.codemasters.com/racedriver2

31 localizaciones mundiales - 50 circuitos, jincluye el Circuito de Catalunya! - Hasta 21
coches en pista simultdneamente vy 8 online - Cuando la carrera se vuelve tan personal,
ino sabes lo caliente que se puede volver!

», POWERED BY

Spy




Ne<Gage

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.
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LA AMBIENTACI
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AL MON
nuestra

LA GUERRA ESTALLARA en la portatil de Nokia con un
juego de estrategia por turnos tan divertido como adictivo.

9105658

el

% nuestro poder destructivo y

movimiento aumentara de lo lindo.

soldados, armas, vehiculos...

4

1 T

ON estara cuidada al detalle:
todo sera real.

JETIVOS a cumplsr seran tan variados

como destrulr un tanque o volar un edificio.

u Noviembre m Nokia m Estrategia

lleno de posibilidades,

nos permitira planear
estrategias admlmstrando
los puntos de accion de
nuestros soldados.

2 L
que nos permitira
colaborar o competir a
través de Bluetooth, NeGage
Arena o pasando la consola
de mano en mano.

N LA Il GUERRA MUNDIAL DA
MUCHO JUEGO en las consolas,
asi que a nadie le extrafiard que
tenga reservado un hueco de ho-
nor en la portatil de Nokia con
«Pathway To Glory». Y no es pa-
ra menos, porque por lo que he-
mos podido probar, este juego de
estrategia por turnos promete
convertirse en todo un éxito.
¢Acaso no os apetece poneros
al mando de un grupo de solda-
dos aliados v chafarle los planes
a los nazis volando sus depésitos
de agua, destruyendo sus blinda-

dos o simplemente diezmando
sus tropas? Pues tan sencillo co-
mo administrar los puntos de ac-
cién de cada soldado para mo-
verlos por los currados escena-
rios, afinar la punteria con las 22
armas reales, montar en vehicu-
los o simplemente interrumpir el
turno de nuestros enemigos.

2 JUNTO A LOS 14 NIVELES
DEL MODO HISTORIA, que juga-
remos “solipandis”, nos encon-
traremos también una oferta
multijugador de lo méds completa

PATHWAY 1o GLORY

El ejército nazi no habria llegado tan lejos si en la Il Guerra Mundial
los aliados hubieran podido planear su estrategia en una consola.

que nos permitira, via Bluetooth,

a través de N-Gage Arena o sim-
plemente pasando la consola de
mano en mano, medir nuestras
dotes de estratega con cualquier
aspirante a general. ¢Queréis
més? Pues a ver qué os parece un
modo cooperativo a 4 bandas.
¢No os suena de maravilla?

El arrollo nos ha parecido
muy divertido, ya sea jugando
solos o en cualquiera de los

muchos modos multijugador.




ETI LAS GRAIIDES BATALLAS MUIICA LUCHAS SOLO
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LOS DISPAROS EN PRIMERA
PERSONA ASALTAN LAS CONSOLAS

EGAN LOS
7SHOOTERS
EL FUTURO

Si queréis saber qué nos deparara el futuro guardad la bola
- de cristal y conseguid un buen arma, porque el invierno se presenta de lo
~ mas agitado con el regreso de dos de los shooters mas potentes de la

oria, «Metroid Prime Echoes» (GC) y el esperadisimo «Halo 2» (Xbox).
cosa No va a quedar ahi, pues los usuarios de PS2 van a disfrutar de
s sorpresas del ario, el estupendo «Killzone». jAfinad la punteria!

Killzone

GeneroSon]lmdeMaunpdlmm
Lanzamiento: Apareceran durante el préoximo mes de noviembre.
’ Ambientacion: Se desarrollan en el futuro y en planetas desconocidos.
~ Formatos: Cada juego es exclusivo de un formato (Xbox, PS2 y GC)

Para varios jugadores: Harénlﬁmplémlosnmmm



N/ LAS CLAVES

A quien
controlamos:

EL JEFE MAESTRO, un viejo
conocido de la primera parte,
regresa al campo de batalla.

Se trata del Gltimo superviviente
de los Spartan, una division de
élite de los marines que esta
entrenada para el combate en
planetas extraterrestres.

\ ¥
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Contra quién
disparamos:

EL PACTO es una alianza de varias
razas extraterrestres que lleva
varios anos en guerra con los
humanos. Su inteligencia les
permite utilizar armas avanzadas,
escudos, vehiculos y la espada,

el arma mas temible del juego.

LA HUMANI

- Microsoft M Do

mEL ! e ha mantenido en secreto
durante méas de dos afos (el mismo tiempo que
ha pasado Bungie trabajando en su desarrollo)
para no estropearnos la sorpresa, pero va os
podemos confirmar los primeros detalles. La
accion comenzara con el desembarco del Jefe
Maestro, el protagonista del primer «Halo», en
una gran ciudad que esta siendo atacada por los
alienigenas del Pacto. A partir de ese momento,
nosotros tomaremos el control v recibiremos las
primeras ordenes de parte de un comandante
moribundo: atravesar una calle donde nuestras
tropas estan librando una escaramuza para
brindarles fuego de cobertura desde una
posicion elevada. Desde ese primer momento
comenzaremos a descubrir las primeras
novedades: edificios que se destruyen a nuestro
lado, bombardeos a gran escala, combates
cuerpo a cuerpo a bordo de los vehiculos. ..

LA GUERRA DEL
FUTURD entre

{a humantdad y el
pacto alienigena
se decidira en los
espectaculares
tiroteos de «Halo
2n. (Ya estais
preparados para
entrar en accién?

JAD EN PELIGRO

. Bungie B Lanzamiento: Il de noviembre

v esto es solo un pequefio aperitivo de lo que
tendremos que hacer para defender la Tierra.
Ademas, todos los rumores apuntan a que viejos
conocidos del primer juego, como la Inteligencia
Artificial Cortana, estaran de vuelta en «Halo 2».

= SUS PUNTOS FUERTES seran, una vez mas,
la sensacién de estar metidos en medio de una
batalla real gracias a un estupendo apartado
visual, que dejara en calzoncillos los togros

del primer «Halo». Pero ahi no queda la cosa,
porque el Jefe Maestro también contara con
nuevas habilidades, como manejar dos armas al
mismo tiempo o encaramarse sobre una nave en
movimiento, que nos seran especialmente utiles
en las partidas multijugador. Después de haberlo
probado os garantizamos que sus modos online
van a ser los mas completos v entretenidos que
se havan pasado por la consola de Microsoft.




L I { PRIMERA
IMPRESION

B,

CON DOS ARMAS al mismo tiermnpo duplicaremos nuestra EL JEFE MAESTRO podra configurar su armadura para . ¢
potencia de fuego, pero tambien gastaremos mas municion distinguirse de los otros marines en los combates onhine. I EL APARTADO GRAFICO va a ser,

seguramente, uno de los aspectos que
mas mejorardn respecto al primer
juego. La fisica [que podremos observar
en el movimiento de los vehiculos o en
las explosiones) serd increiblemente
real y las texturas, sobre todo en los
reflejos, tendran un nivel sobresaliente.

==

e ] M LOS MODOS MULTIJUGADOR por
Internet aprovecharan las posibilidades
de Xbox Live 2.0, es decir, gue ademas
de medirnos contra nuestros amigos,
ESTA ESPADA ser podremos invitarles a jugar a traves del
una de las nuevas Communicator, formar clanes o entrar
armas cuerpo a en rankings online. Y se rumorea que

CUErpo que vamos habra un modo cooperative para 4.
a encontrarnos en

«Halo 2» Sera tan S i

potente gue podra

dejar fuera de

combate a un rival

de un solo golpe

Doom 3

¥ Compania: Activision ™ Lanzamiento 2005

Hace pnsa mas de un mes que aparecio en PC y ya se ha i o, - ‘

convertido en uno de los juegos mas vendidos del ano, y todo ) "

apunta a que la hazana se repetira en Xbox. Este “shooter”, que i ot d. LA PRO.FU’:DIDAD DE. .JUEG? )
mezcla a partes iguales el terror con ta accion, se desarrolla en emostrara en la cooperacion con los
una base de Marte que ha sido atacada por monstruos de otra - . otros marines gue nos encontremos en
dimension. Nosotros, en el papel de un marine espacial, debemos . - el campo de batalla [controlados por
limpiar las instalaciones ayudados por un impresionante arsenal : : la maquina) y en la posibilidad de ir
futurista y por una unterna, que sera clave para descubrir a las i i mejorando nuestro arsenal e incluso
criaturas que nos gsperan en los tétricos escenarios. Su b ¥ - “secuestrar” los vehiculos del enemigo'
realizacion tecnica, especialmente en lo que se refiere at apartado

grafico y al sonido envelvente, serd capaz de hacernos temblar L J |
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LAS TROPAS DE

HELGHAST son un
grupo separatista
que acaba de
tomar una colonia
espacial y nuestra
mision consistira
en detener su
avance por todoes
los medios.

el

A quién
controlamos:

TEMPLAR sera nuestro primer
hombre, pero a lo largo del juego

> PLAYSTATION 2
podremos ponernos bajo la piel

de otros tres guerrilleros (Luger,

Rico y Hakhal. Aungue el control y L y | ' > "\ B
las habilidades de estos soldados '
seran casi iguales, cada uno de

ellos;Isiara Unicasizenatiall IX] Sony M Guerrilla W 24 de noviembre

; D\

Contra quién
disparamos:

EL EJERCITO DE HELGHAST
estard formado por un grupo
de separatistas fuertemente
armados que ha lanzado un
atague relampago sobre una
de ias principales colonias
del espacio, llamada Vecta.

BE de «Killzone» se desarrollara
en un futuro muy cercano a nuestros dfas en el
que dos facciones militares, ISA (el bando de los
buenos) v Helghast, una version futurista de los
nazis, luchan por ¢l dominio de la ciudad de
Vecta. Asi, desde el momento en que caigan las
defensas exteriores de la colonia, tendremos que
superar 11 escenarios en los que nuestra mision
ira desde escoltar a un alto mando a acabar con
los acorazados enemigos que bloguean una
carretera. La experiencia de Guerrilla se dejara
notar (son el mismo equipo que acaba de
desarrollar «Shellshock Nam "67») porque

cada nivel e incluso alguna de las 27 armas

que tendremos a nuestra disposicién, estard
inspirado en un contflicto del mundo real, como
las trincheras de la Primera Guerra Mundial,

la batalla de Stalingrado o las emboscadas en
medio de la selva de Vietnam. Lo mejor de todo

es que podremos jugar esta misma historia
arropados por los soldados de nuestro bando
0 junto a un amigo, en un modo cooperativo
a pantalla partida que nos quitara el hipo.

25U : : recaeran sobre la
ambientacion. Gracias al uso de efectos de
distorsion y niebla, v a un disefio de escenarios
que nos recordara a peliculas como “Salvar al
soldado Ryan” casi nos tendremos que agachar
para evitar las balas. Ademas, el apoyo v los
comentarios de nuestros compafieros (tanto en
el modo online como cuando estan controlados
por la maquina) reforzaran todavia mas esta
sensacidn. ;Y la inteligencia artificial de las
tropas enemigas tampoco se quedaré atras! Por
otra parte, la posibilidad de escoger nuestro
personaje al principio de cada nivel le anadira
mayor variedad al desarrollo del juego.



NUESTROS COMPANEROS nos apoyaran en las situaciones
mas complicadas del frente, como al entrar en las trincheras

TimeSplitters
Future Perfect

B Compania: EA B Lanzamiento 2005

Cortex y sus companeros, los protagonistas de «TimeSplitters 2»,
viajaran hasta el ano 2401 para acabar con una nueva oleada de
monstruos gue amenaza con dejarnos sin planeta. Esta vez,
ademas de un buen punado de armas nuevas, nuestros heroes
contaran con {a posibilidad de conducir vehiculos y de pedirle
ayuda a sus propias versiones de otras epocas. El modo online,
otra de las novedades de «Future Perfect», soportara 16 jugadores
simultaneos, tanto en los mapas que vendran con el juego, como
en los que nosotros mismos desarroilaremos gracias al editor.

§ Y

LOS 4 PERSONAJES gue controlaramos en «Kiltzane» ly gue
escogeremos anltes de cada nivel! tencran habitidades parecidas

LOS ESCENARIOS
estaran basados
en los lugares
donde han tenido
lugar las mas
famosas batailas
de la historia

Asi se alcanzara
un mayar nivel

de realismo

B EL APARTADO GRAFICO tratara
de representar fielmente un campo de
batalla, asi que en la mayoria de los
casos el humo y los escombros serén
los protagonistas. No obstante, las
armas contaran con infinidad de
detalles, y los modelos de los soldados
de ambos bandos seran incontestables.

Ti--"';r‘" e
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B LOS MODOS MULTIJUGADOR

de «Killzone» soportaran hasta 12
jugadores simultaneos en Internet y
seran compatibles con el auricular
USB. Ademas del clasico “todos contra
todos”, podremos participar en batallas
por equipos, asaltos, demoliciones v asi
hasta & modes, a cual mas entretenido.

F s
I LA PROFUNDIDAD DE JUEGO
quedard patente nada mas empezar la
partida, cuando vemos como nos ayudan
nuestros hombres. Ademas, nuestras
habilidades se multiplicaran a medida
gue avancemos e incluso tendremos
que vigilar nuestro nivel de cansancio.

>




SAMUS ARAN
usara todas las
armas de su traje
especial para
acabar con un
nueve y temible
rival: juna version
malvada de ella
misma que vive en
et planeta Aether!

controlamos:

SAMUS ARAN es toda una
veterana de las consolas. Esta
tazarrecompensas lleva dando
guerra en las maguinas de
Nintendo desde hace mas de 10
anos y pronto volvera a calzarse
su armadura de combate para
visitar un nuevo planeta.

P e
el w
Contra quién

disparamos:

ADEMAS DE LOS PIRATAS
ESPACIALES y de las criaturas
alienigenas que nos veremos
obligados a cazar, Samus luchara
€on un un nuevo enemigo: la
“Cazadora Oscura”, una gemela
malvada que nos atacara
repetidas veces en el juego.

AMECUBE

METROID 2

ECHOES

n 2o Nintendo B

[ J3 GUN del nuevo «Metroid» se
desarrollara en el planeta Aether, donde acaba
de desaparecer un comando de la Federacién
Galactica. La naturaleza de este mundo, que esta
dividido en luz v oscuridad, ha provocado que
al mismo tempo que Samus desembarcaba

en el planeta lo hiciera su version negativa, la
Cazadora Oscura, que sera nuestro principal
enemigo a lo largo del juego. Pero los peligros
que nos esperan en Aether van mucho mads alla,
porque también han llegado a la superficie del
planeta unos cuantos piratas espaciales v, por
supuesto, nos aguardan las peligrosas especies
autéctonas... que podremos coleccionar en

Retro Studios B 26 de noviembre

nuestra enciclopedia. Por suerte, nuestra heroina
volvera a vestir su vieja armadura de combate,
que eslara preparada para cualquier cosa.

> seran, como en el
primer «Metroid Prime», su apartado visual

y la cantidad de acciones disponibles. Ademas
de disparar e investigar con un scanner, Samus
podra bucear, balancearse con un garfio o
transformarse en bola. Todo ello sera esencial
para explorar los escenarios de «Metroid 2», que
tendran un tamafio impresionante. Para ponerle
la guinda a este planteamiento, el ataque espiral
que aparecia en Super NES volvera a escena.



LA ARMADURA DE SAMUS nos permitira transformarnos en
una bola metalica para explorar algunas zonas del planeta

\"\ “2g a

Geist

¥ Compania: Nintendo " Lanzamiento 2005

John Raimi, el pretagonista del juego, sera un agente antiterrorista
que ha caido en manos de su enemigo, la Corporacion Volk. Ahora,
fruto de los experimentos que han llevade a acabo con él, no solo
sera capaz de disparar como un loco, sino que podra convertirse
en un espiritu y “poseer” el cuerpo de cualquier personaje que

nos encontremos por el juego jImaginaos las posibilidades! Asi,
suplantando personalidades, utilizando las armas de los centinelas
contra elios mismos o, simplemente, asustandoles con nuestra
forma astral, nos veremos obligados a desbaratar los planes de
esta peligrosa organizacion. Y una vez que lo terminemos, nos
esperara un asombroso modo multijugador a pantalla partida.

LA FAUNA DEL PLANETA incluira nuevas especies que tendremos
que incarporar a nuestra enciclopedia mediante el scanner.

LOS ENEMIGOS
tendrén un
disefio briflzante,
y 5u inteligencia
no se quedara
corta. Ademas,
cada especie stlo
sera vulnerable
frente a un tipo

de arma diferente.

B EL APARTADO GRAFICO va a
recuperar el mismo estilo de «Metroid
Prime», uno de los mas brillantes que
han pasado nunca por una consola.

El planeta Aether, donde se desarrolia
nuestra aventura, sera enorme y estara
habitado ademas por las criaturas mas
fantasticas ly las mejor realizadas)] que
se 0s pasen por vuestra imaginacion.

H LOS MODOS MULTIJUGADOR

de «Metroid Prime 2 Echoes» nos
permitiran participar en dos modos
diferentes a pantalla partida junto

a tres amigos: “todos contra todos™

y “modo recompensa”. Eso si, ninguno
de ellos se podra jugar online.

>
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B LA PROFUNDIDAD DE JUEGO sera
su baza mas importante. Para avanzar
no bastara con derrotar enemigos y
recuperar partes de nuestra armadura,
sino que ademas tendremos que
investigar la fauna de todo un planeta,
con sus diferentes ambientes y climas.
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NOVEDADES

=4 10DOS LOS LANZAMIENTOS DEL MES ANALIZADOS Y PUNTUADOS

L | Asi HACEMOS

ESTA SECCION

ICONOS DE EDAD
CLASIFICACION v @
WWW PEGILCOM 18 RECOMENDADA . SEX0

Asi analizamos los juegos

» LLEGAMOS HASTA EL FINAL. Para poder valorar
un juego con total autoridad hay que exprimirlo a

tope, desvelar todos sus secretos, descubrir todas

sus posibilidades... Nosotros lo hacemos con cada une
de ellos, aunque nos dejemos los dedos en el intento.

» CONTAMOS CON LOS MEJORES EXPERTOS. El equipo
de criticos de HC no esta formado por aficionados. Para
poder analizar juegos en nuestra revista hay que ser un
auténtico “licenciade™ en videojuegos. Y los mas de 12
anos que llevamos en el kiosco avalan esta afirmacian.

» PUNTUAMOS CON TOTAL OBJETIVIDAD. Creemos gue
es muy importante ir bien informado a la hora de comprar
un juego. Por eso nos tomamos muy en serio este tema
y, tras discutir entre nosotros la puntuacion de cada titulo,
te contamos lo que realmente pensamos sobre éL, Sin
pelos en la lengua y con la mayor rigurosidad.

Asi puntuamos

b MENOS DE 50: MALO. Como en el colegio: si no se llega
al 5 es un suspenso. Olvidate de este juego, por favor.

» De 50 4 59: REGULAR. Aprobado por los pelos. Si te lo
regalan échale un ojo, pero si tienes que pagar por éL...

b DE 40 A 69: ACEPTABLE. No est& mal. Tiene algunos
alicientes y puede ser recomendable, pero con reservas.

» DE 70 A 79: BUENO, Si te gusta el género o te atraen
los protagonistas, sequro que te divertiras con éL.

» DE 80 A 89: MUY BUENO. No te quepa duda: con
este juego te lo vas a pasar en grande, de lo mejor

en su generoc y en todo el catalogo de la consola.

» DE 90 A 95: EXCELENTE. Cémpralo sin dudarlo,

te guste o no el género al que pertenece: es uno de
los juegos imprescindibles que hay para tu consola.

» MAS DE 95: OBRA MAESTRA. Hablamos de uno de
los mejores juegos de la historia. Si no te haces con él,
te sefialaran par la calle y tus colegas se reirédn de ti.

Asi es nuestra ficha

p LO MEJOR. Lo mas destacado del juego,

las razones gue te pueden llevar a comprartelo,

» L0 PEOR. Los aspectos menes logrados,

lo que te puede invitar a “pasar” de un juego.

P ALTERNATIVAS: Aqui te ofrecemos los juegos
similares que hay disponibles en las tiendas.

» GRAFICOS: Valoramos el apartado visual: disefio

de personajes y decorados, animaciones, efectos...

» SONIDO: Puntuamos la musica, los efectos de sonido,
las voces, el doblaje al castellano...

p DURACION: La esperanza de vida de un juego:
heras de juego reales, modos, opciones, multijugador...
» DIVERSION: Todo lo que hace que un juego sea
divertido: mecanica de juego, desarrollo, control,
ambientacién, dificultad, ritmo, argumento...

» PUNTUACION FINAL: La nota definitiva teniendo en
cuenta todos los apartados anteriores. NO es una media
aritmética, pues la diversién es lo que mas cuenta.

» VALORACION: La sentencia final, una valaracion
general del juego situéndolo dentro del catalogo de

su consola . Es la opinién “oficial” de Hobby Consolas.

«COLIN McRAE 2005» El clasico
simulador de rallies regresa a PS2
y Xbox para convertirse en el amo

del asfalto. ;Lo habra conseguido?

«SILENT HILL &» Los usuarios de PS2
y Xbox seguro que ya estan temblando,
porque la tension y el panico han vuelto
2 aduenarse de sus pobres consolas.

«FIFA 2005» Un afio més, la saga de fltbol con més solera dentro de las consolas ha vuelto a conseguir que los
forofos del deporte rey vibremos en cada partido “virtual”. Descubrid por qué en nuestro analisis mas goleador:

EN ESTE NUMERO... ;

Rocky Legends ........ 138 FIFA2005 ............. FIFA2005 ............. 26 I
xplaysfza‘h%n %D SilentHill4 ........... 102 Headhunter Redemption 138 i
g l_mﬂogs ozuaoSrra e Star Ocean ........... 114 Kingdom Underfire .... 138 w GBA
CO IP[' lc\;"af - Star Wars Battlefront .. 130  Leisure Suit Larry ... .. 134 !
CO." 1< ée nzém """ i3g Terminator3 ... 122 Rockylegends........ 138 MarioGolf ............ 118 :
cr!”,‘SCZ’“ e s 126 Tiger Woods 2005 ... 138 Silent Hill4 ........... 102 Pokemon edicion Rejo ;
PISES QMR i mponsin Vietcong ............. 136  Star Wars Battlefront .. 130 Fuego / Verde Hoja ... 138 i
Eﬁ:?%%ggone --------- 1;2 Vietcong ............. 136  Star Wars Trilogy ...... 124 i

Headhunter Redemption 138 * Xbox
Leisure Suit Larry ..... 134 Colin McRae 2005 ..... 106 ¢ GameCube * N'Gage
Resident Evil Outbreak . 110 Conflict Vietnam ....... 128  AnimalCrossing ...... 132 AlienFront ........... 138

) LENGUAJE o
MIEDO @ VIOLENCIA SOEZ DROGAS I oiscriminacion  HIC 95



EL FUTBOL, MEJOR EN CASA

FIFA 2005

Para disfrutar del mejor futbol ya no hace falta pagar una
millonada por la entrada ni soportar colas interminables:
tan solo basta con conectar este sensacional simulador.

B EL DEPORTE REY LEVANTA
PASIONES dentro del mundo
consolero. Cada vez que aparece
un nuevo simulador se convierte
en todo un acontecimiento, y si
encima es tan completo y fiel a
la realidad como éste, pues ya ni
os contamos. Y es que precisa-
mente esa es la mejor manera de
describir a «FIFA 2005», la nue-
va entrega de la saga de fitbol
mas veterana de las consolas,
que tiene mejor pinta que nunca.

96 HC

Para empezar, y como es cos-
tumbre en todos los «FIFA», el
juego incluye la licencia de prac-
ticamente todas las ligas del
mundo que se nos pasen por la
cabeza, desde nuestra LFP, el
Calcio italiano o la Premier Le-
gue inglesa, a la liga mexicana.

Esto se traduce en mas de 350
equipos diferentes (todos reales
y con las plantillas actualizadas,
por supuesto), a los que hay que
afiadir una seleccién de los 40

mejores combinados nacionales.
iEsto si es una alineacién “galac-
tica”, y lo demas son tonterfas!

»L0OS MODOS SON TAN VA-
RIADOS COMO SIEMPRE y enci-
ma esta vez se ven reforzados
con alguna que otra sorpresa.
Podemos jugar un partido amis-
toso solos o acompafiados de
tres amiguetes més, enfrascar-
nos en una liga completa (inclu-
yendo la Primera y Segunda Di-

NOVEDADES Psz = Gc = Xbox (Pantallas de la version de PS2)

S = FUTBOL 8 EASPORTS M1 -4 JUGADORES m CASTELLANO B 63,95 € (10640 pias| MLanzamiento. 15 de octubre m [E3

ESTE ENORME
SIMULADOR de
fatbol presenta
una cantidad
bestial de modos
de juego, toda
clase de licencias
oficiales y todas
las ligas de élite
del mundo. No
hay ninguno
actualmente
méas completo.

visién espafiolas), disputar la Co-
pa del rey o incluso inventarnos
un torneo a nuestra medida.

Por si no fuera ya suficiente,
también tenemos la opcién de
jugar partidos online en la ver-
sién del juego para PS2 y por vez
primera en Xbox. Y la verdad es
que en este caso se aprecia un
tanto la diferencia entre una ver-
sién y otra, puesto que los parti-
dos online resultan mas fluidos
en Xbox que en la consola de
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LAS JUGADAS MAS
ESPECTACULARES
que os imaginéis
pueden ser plasmadas
en el terrenc de juego.
Si puede hacerse en la
realidad, también lo
lograréis aqui. jEsta
acaba en gol seguro!

LAS REPETICIONES san la bomba. Es posible apreciar con
detalle y desde cualquier angulo las mejares jugadas.

Totrpasdes do semmaem
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Sony. Para el final hemos queri-
do dejar el renovado modo Ca-
rrera, que es el que méas nos ha
gustado. En él tenemos la opor-
tunidad de tomar las riendas de
un equipo jdurante 15 tempora-
das! para tratar de convertirlo en
el mejor del mundo. Podemos
hacer lo que queramos, desde
machacar los aspectos que prefi-
ramos en los entrenamientos (la
defensa, los porteros, etc.) como
fichar a nuevos jugadores. A la

..‘.‘.3#

- »va

[~ LN
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hora de disputar el partido tene-
mos la opcién de hacer de entre-
nadores y ver los encuentros en
una interfaz como si de un ma-
nager se tratara o bien abrochar-
nos las botas y saltar al césped.

»EL CONTROL PRESENTA MU-
CHOS CAMBIOS a mejor con
respecto a versiones precedentes.
Por un lado, el sistema de pases
es mucho mas fluido, lo que nos
permite realizar cualquier ju-

M' 31 ”vw
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LAS DISTINTAS VISTAS nos permiten seguir los encuentros
desde cualquier punto de los estadios. Asi da gusto.

W,,.,Q,T.
?A' l ERGIO MARTI E
fi"ul
FUTBOL BAJO
CONTROL

«FIFA 2005» incorpora

un sistema de control
renovado que permite
realizar jugadas con mayor
fluidez y nuevas acciones.

JUGAR AL PRIMER TOQUE es

una auténtica delicia si el equipo
que contrelamos es mas o0 menos
técnico. Espectaculo garantizado.

LOS CONTROLES ORIENTADOS
nada mas recibir un balén nos
permiten deshacernos con
facilidad de los defensas rivales.

1. TOMAMSS LAS DECISIONES
2 TAMBIEN DEBEMOS HACER DE
ENTREMADOR

3. |Y HASTA SALTAR AL CAMPQ!

EL DELANTERO DEL REAL
MADRID y de (a

lgua de ‘
la raatldaﬂ que en laéoasom




ESTRATEGIA

En el fUtbol moderno este
tipo de jugadas son muy

importantes y por eso los
chicos de EA Sports se han
esforzado en recrear este

aspecto del juego lo mejor
posible. Os lo mostramos.

EN LAS FALTAS DIRECTAS
podemos calcular con facilidad
la fuerza y el efecto del baldn.

EN LOS CORNERS elegimos
al jugador al que
queremaos que

vaya la pelota.

EL AMBIENTE DE CADA
PARTIDO

! El jugador ucraniano del
& Milan es tan sélo uno de los
mas de 12.000 futbolistas

reales gue incluye el juego.

PODEMOS ELEGIR LA TACTICA que mds nos guste de entre
un buen punado. Jugar por las bandas es una buena idea.

LOS DISPAROS A PUERTA ahora son un paco mas dificiles
de precisar. |Y encima los porteras también han mejorado!

———

LAS CARAS DE LOS "CRACKS" como Ronaldo o David
Beckham estan fielmente reflejadas, ;no os parece?

Mi Tienda FIFA 2005

0177 desbioguesdos

Mis punton de FIFA 2003: 3000

FC Rarcnlona Untferme sterrative
Coste: 4000 Puntas de Mi FIFA 2008

EN LA TIENDA es posible adquirir un buen nimero de
regalos interesantes, como equipaciones nuevas.

gada que se nos pase por la
cabeza: aperturas a la banda, pa-
ses al hueco picados... Ademas
en esta ocasién podemos realizar
controles orientados cuando re-
cibimos un balén, algo que pue-
de parecer un simple detalle, pe-
ro que nos proporciona unas
posibilidades enormes y es un
gran avance. Estos aspectos, uni-
dos a una inteligencia artificial
de los jugadores realmente avan-
zada, convierten al juego en un

simulador puro. No os dejéis en-
ganar, porque en «FIFA 2005» no
hay ni rastro del estilo arcade.

< EL FANTASTICO TRABAJO
GRAFICO Y SONORO también
contribuye en gran medida a po-
tenciar esto ultimo. Los jugado-
res estdn bien modelados y las
caras de los mas famosos son
perfectamente reconocibles,
mientras que el acabado de los
estadios es sencillamente colo-




CON ESTA NUEVA
ENTREGA el titulo
de EA Sports se ha
pasade de manera
definitiva al carro
de los simuladores.
Los mejores forofos
sabran apreciar

las inagotables
posibilidades de su
magnifico control.

H «FIFA 2005 ES UN SIMULADOR DE
FUTBOL REALISTAY MUY COMPLETO R

Creor un Jugador

Crear jugador al azar

EL EDITOR DE JUGADORES es tremendo. Podemos

LA OPCION FUTBOL FUSION, exclusivo de PS2 nos dejara
modificar cualquier rasgo facial para crear nuestro jugador.

intercambiar datos con el préximo «Total Club Managers.

sal. Lo tnico que podemos criti-

EL FUTBOL
A TU MODO

Este simulador ofrece

un monton de modalidades
de juego diferentes. Aparte
del fantastico modo
Carrera, también podemos
disputar la liga de fatbol
gue mas nos guste (como
la LFP espanola), jugar
online (sélo en las
versiones de PS2 y Xbox)

o incluso practicar faltas

y corners. Como veis,

mas completo imposible.

EL MODO ONLINE le da mas
gracia si cabe al juego. Eso si,
va mejor en Xbox que en PS2.

LA LIGA ESPANOLA sigue
siendo uno de nuestro torneos
favoritos. jMirad qué partidazo!

LOS ENTRENAMIENTOS vienen
de fabula para practicar lo que
queramos, como faltas directas.

valoracién

car en este sentido son algunas B GRAFICOS £l disefio de los jugadares La nueva apuesta futbolistica de
animaciones un tanto “artificia- L e e e S e
. e los cracl son perrectamente reconocibles. e neorg
les” de los jugadores, aunque no | SONTROL nes permite hacer = sistema de control muchs mas
infl A& Rt i 1 cualquier jugada que se nas ocurra. B SONIDO Los comentarios de Manolo Lama preciso y realista que permite
Influyen de ningun modo en la B LA VARIEDAD DE OPCIONES y Paco Gonzalez sigl_jen siendo una maravilla y la realizar toda clase de jugadas,
dindmica de los partidos. Y el so- | esinereibie y ademas es positte banda sonora licenciada ameniza los mends. par complicadas que pudieran
nido supera incluso al apartado | PS@#esenaearias erness B DURACION La cantidad de madslidades ik mmm
anterior pues tanto los comenta : de juego, ligas y opciones es una pasada. Os vais picad 'm“ e:::sél
» % a divertir con este titulo casi eternamente. :

. - : . reste de apartados que siempre
I’(';DS dle Man‘)l? L];)amc? y Paco ::wmmumﬁ H DIVERSION EL nuevo sistema de control han l\é&m&m‘a_msaga

onzalez como la banda sonora Hosittechetlboni b b it le ha sentado de perlas y hace que cada partido no SE cuidade,

y i i 6 va igual de bien que el de Xoox. se convierta en una auténtica fiesta del fiitbol. destacando una cantidad de
licenciada son 1nsuperables . Des- B ALGUNAS ANIMACIONES de 7 modos de juego impresionante
de luego, este titulo ha colmado | ©1ugaderes, sin ser matas para PUNTUACION ¥ una ambientacion magistrat

) . Wmmwﬁ@ mas suaves. FINAL en cada encuentro. Un ;uega‘n/
todas nuestras expectativas. o :

HC 99
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0ssi lo prefieres puedes llamar ai

Dragostea din tei

Obsesion

Dale don dale

Barcelona

Cara al sol

El sefior de los anillos

Fiesta Pagana

Mision imposible

Real Madrid

Asturias

Himno de Espana

El Exorcista

Fraggle Rock
impsons

Buleria

Malo

Left outside alone

Darth Vader Marcha imperial
Himno de riego

Noches d'e bohemua

Els segad

Athletic De Etlbao

La Pantera rosa

Lola

Dos gardenias
Pulp ictlan

Du has
Atleilco De Madrid

No woman no cry
Cafe del mar
Hey ya

el boom

Benny Hill
Equador
Nothing else matters
La costa del silencio
Molinos de viento
Final Countdown

Rocky

Sweet Child of Mine
Buffy Cazavampiros

Satisfaction

Shin Chan

Insomnia

Dame Veneno

Telefono antiguo

Fuente de energia

elstunas patria querida

Mortal Knmbat

Breaking the habbit
Dame tu aire

On the sofa

Too lost in you

El mundo a mis pies

Apagon

Volver a disfrutar

Honest

Estadio Azteca

Can’t get my head around you

Lo+ped:do‘

. ﬂk@,

Final Fantasy 2
Cre:

Ghnelfl's and goblins
Final Fantasy 3
%ao no mirai hep

Desafm total

From the inside

Zombie

$ignad sealed and delivered

C?id

Selec;cmn Espafola
Holl

Behmd the wheel
Eyes of the truth (Mairix Reloaded)
Wildest dreams

Whats this?

Guilty Conscience

Hedwigs Theme

Crawling

Seasame Street

El bueno, el malo y el feo
Gladiator

La abeja maya

Nos vam'is ;ia cama

2h ntury Fox
El equipo A
Friends

The Terminator
Star Wars

James Bond

;E:l coch; fantastico

EI princlpe de Bel air
Bar coyote
La Pantera Rosa
Dirty Dancing Time of Life
Charlie’s Angels
Austin Powers
La familia Munster
Bajo del mar

g&l
Indiana Jones

Futurama
Estas despedido
Top G

!ar

El fantasma da la opera
Negmu del Colacac
C

Y pica
Ain’t no mountain high enough *
Wars gd.

Embrujadas
Mamcnas De Africa

La ﬁlsturia interminble
Las Tap

leuron

Urgencias

Superman

Casablanca

Armageddon

Looney Tunes

Hawaii Five-O

This is halloween

A Little Less Conversation
South Park

Forest Gump

Voglll) vedam danzare
Samba A 0
Enjoy ii&s si

s
Chirclpr‘:n
Flight 673
Belissima

smn chan dance
Desenchantea
Axel F 2003
Ees_u en la boca
Fallin

Waeken

Mundian ta bach ke

Giu

Better off alone
Times

Out of space

S}h;?uam‘._m 1
5t can! atenou

Alll:lle ‘OT‘“? !

lﬁalhal g\rha lngical i}
am cal son

1 Wil Survive g

Tu es foutu

Fly on the wings of love
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NOVEDADES Psz = Xbox (Pantallas de la version de PS2)

B AVENTURA DE TERROR @ KONAMI 1 JUGADOR ® CASTELLANO (textos) @ 59,95 € (2975 ptas| M Lanz Ya disponible ®

Por si pagar la
hipoteca de un

piso no fuera ya lo
bastante terrorifico,
esperad a ver los
monstruos que

se esconden en el
apartamento donde
se desarrolla el
nuevo «Silent Hill».
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B LA OSCURIDAD Y LOS FE-
NOMENOS EXTRANOS han si-
do los ingredientes principales
de «Silent Hill» desde que esta
saga se estrend en PSone hace
casi 5 afios. {Y ya sabéis cémo
nos las ha hecho pasar! Sin em-
bargo, en «The Room», la cuarta
entrega de la serie, tenemos que
enfrentarnos a un nuevo enemi-
go: el “canguelo” a quedarnos
encerrados en una habitacién
mientras vemos c6mo empiezan

vdsa

fd~

a ocurrir las cosas més extrafias
a nuestro alrededor. ;Lo soporta-
remos? Pues todo depende de la
valentia de Henry Townshend, el
protagonista del juego, y de
nuestra capacidad para explorar
los escenarios mds tétricos, re-
solver puzzles y enfrentarnos a
los monstruos que nos esperan.
Mientras estamos en el aparta-
mento la aventura se desarrolla
en primera persona, como si fue-
ra un “shooter”, y nuestras ac-
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8 EL DESARROLLO
del nuevo «Silent
Hill» se divide
entre las partes

_ ' enprimera
persona, dentro
del apartamento,

© y el estilo clasico
de los “survival
horror” en seis
zonas diferentes
de esta ciudad
fantasma.

ciones estan limitadas: podemos
explorar y recoger objetos, pero
no combatir. Sin embargo, muy
pronto descubriremos unos ex-
trafios agujeros que comunican
la casa con 6 zonas del pueblo de
Silent Hill: el metro, el bosque,
un orfanato, el hospital... luga-
res donde el desarrollo vuelve a
ser el tipico de los “survival ho-
rror”, con nuestro protagonista
en tercera persona y un impre-
sionante catalogo de monstruos




LA ATMOSFERA DEL
JUEGO se apoya en
lugares abandonadas,
imégenes con ruido

y algunos detalles
escabrosos, como
este cadaver que nos
hemos encontrado en
la cocina. jEscalofrios
asegurados, chicos!

EL APARTAMENTO esta compuesto par un dormitorio, el
salén, un almaceén y el bafo, por lo que resulta agobiante.

persiguiéndonos. Por fortuna,
para librarnos de ellos contamos
con un original sistema de com-
bate, ya que nuestros golpes de-
penden de la dificultad que en-
trafia manejar cada arma.

= A MEDIDA QUE AVANZAMOS
EN EL DESARROLLO y el argu-
mento se va complicando, «Si-
lent Hill 4» gana mayor profun-
didad y nos vemos obligados, por
ejemplo, a escoltar a una de

nuestras vecinas por media ciu-
dad o a mantener a raya (colo-
cando velas en lugares estratégi-
cos) a los espiritus que intentan
colarse en nuestra casa.

Todas estas novedades, sin em-
bargo, han hecho que desaparez-
can algunos elementos tipicos de
la saga, como el uso de la linter-
na o la radio que nos avisaba de
la presencia de enemigos, dejan-
donos un sabor agridulce. Sin
embargo lo més grave es que

EL SISTEMA DE COMBATE depende del tipo de arma que
llevemos y del tiempo que mantengamos pulsado el botén.

HENRY

NUESTRO PERSONAJE

se pasa parte del juege
encerrado en un pequeno
apartamento, aunque puede
viajar a Silent Hilt a través de
unos agujeros que aparecen
en las paredes de la casa.

LOS NUEVOS
ENEMIGOS

Aunque los perros y las
enfermeras se repiten,
«The Room» cuenta con el
catalogo de criaturas mas
nutrido y original de la saga:

LOS MONSTRUOS son muy
variados y ademas tienen un
disefio excepcional. Cada especie
tiene una resistencia diferente.

LOS FANTASMAS nos hacen
dafio con su presencia, pero
un amuleto puede protegernos.




NOVEDADES
. m Silent Hill 4

AMBIENTES
DE PESADILLA

Aunque «The Room» ya no
juega con la luz o la niebla,
mantiene la horripilante
ambientacion que ha hecho
famosa a esta saga:

LOS SECUNDARIOS se
comportan de un mode extrafio,
iy algunos acaban bastante mal!

LOS ENEMIGOS, como estas
enfermeras, colaboran para que
las pasemos "moradas”.

LOS ESCENARIOS
tienen detalles
muy macabros.

LOS SUSTOS no son demasiado numerosos, pero la
decoracian nos mantiene en tension durante todo el juego.

NO HAY DEMASIADOS ENEMIGOS FINALES, pero alin asi
los niveles de accion son muy altos durante toda la aventura,

DURANTE TODO EL JUEGO

EILEEN

Nuestra vecina, que nos acompana

la atmésfera tipica de la serie,
con un montdén de detalles esca-
brosos y personajes extrafios, no
resulta tan terrorifica como an-

LOS NUEVOS EFECTOS, como estos fantasmas que salen
de las paredes, demuestran un excepcional nivel técnico.

.

stard bien. }
et

EL ARGUMENTO encaja perfectamente con los tres juegos
anteriores, y se va desvelando en videos y conversaciones.

tumbre en la saga, «The Room»
nos sorprende con nuevos efec-
tos: esta vez se trata de criaturas
que salen de las paredes, heridas

durante la segunda mitad det
juego, no puede atravesar los
agujeros dimensicnales, aungue
tiene otras capacidades ltiles
para resolver puzzles, como leer
un extrano dialecto de Silent Hill.

tes, sobre todo porque casi no
hay sustos ni enemigos finales.

y moratones que aparecen en la
espalda de algunos personajes o
un nuevo tipo de “ruido” (ima-

= LA REALIZACION TECNICA  gen borrosa) més acusado que se

ES ESTUPENDA, especialmente
en lo que se refiere a los mode-
los, tanto de los personajes hu-
manos como de los monstruos (y
hay un montén). Y como es cos-

activa cuando se acercan los fan-
tasmas. {Y la musica no se que-
da atras! Ademas, por si la his-
toria no fuera suficiente atracti-
VO para repetir unas cuantas ve-



B «THE ROOM>» COMBINA UNA ATMOSFERA
ESCALOFRIANTE Y UN GRAN ARGUMENTO R

ces, el juego tiene cuatro finales
diferentes y un buen pufiado de
extras que desbloquear, Todos es-
tos elementos son suficientes pa-
ra hacer de «Silent Hill 4» una de
las mejores aventuras de terror
que hemos probado dltimamen-
te. Es cierto que no da tanto mie-
do como las anteriores entregas
de la saga, pero a cambio resulta
bastante mas dindmico y origi-
nal... y ademas su argumento lo-
gra atraparnos como pocos.

NUESTRO INVENTARIO ES LIMITADO, asi que tenemos que
escoger el arma mas fiable y guardar el resto en un batl.

PARA DETENER A LOS FANTASMAS tenemos que dejarlos
“clavados” al suelo con una espada encantada.

lo mejor

B LA HARTTACION da tanto miedo
como cualgquier nvel en Siteat Hill

y es algo totalmente innovador.

B EL NIVEL TECMICO o5
impresionante, especiaimente los

ENO ASUSTA TANTO como las
antencres entregas de la saga, m
tiene puzztes tan elaborados..
LA REPETICION DE LOS
ESCENARIOS iniciales en o
segunda parte de [2 sventura

/'

modelos de algunos monstruos.
lo peor

PODEMOS MOVER

LAS CAMARAS

para investigar

los escenarios con

mas detenimiento.

Ademas, Henry,

nuestro protagonista,
se queda mirando

~ los objetos clave que

hay repartidos por

cada estancia.

B GRAFICOS Tanto las partes subjetivas

como el desarrollo en tercera persona tienen un

disefio sensacional, sobre todo por los monstruos.

LA CASA
MALDITA

El eje principal del juego,
donde podemos salvar la
partida, guardar nuestros
objetos y cambiar al
siguiente escenario, es
nuestro apartamento. Al
principio sélo podemos
explorarlo, pero a partir
de la mitad del juego
también nos tendremos
que preocupar de que

no sea invadido por

los espiritus malignos.

LOS FENOMENOS EXTRANOS
se repiten constantemente en
nuestro apartamento.

POR LAS VENTANAS podemos
ver como la gente de fuera hace
su vida normal, sin preocuparse.

LAS INFECCIONES que surgen
durante la segunda mitad del
juego se detienen con velas,

valoracion

Se acabaran los larges pasess
por |2 niebla, la linterna o las
habraciones escuras. La saga

B SONIDO Ls misica es genial, aunque un
poca escasa, y los efectos de sonido también son
aterradores, pero las voces no estan dobladas.

«Silent Hille se renueva gracias
4 un nuevo concepte de terror,
Mas Lercanc, Gue consisle en
meternos casi literatmente en

B DURACHON L aventura ronda unas diez
horas y ademds tiene cuatro finales diferentes
y la posibilidad de sacar armas y trajes ocultos.

la piel de su pratagomista Es
verdad que el juego no da tanto
miedo como los anteriores y
que los puzzles, en general.

B DIVERSION El argumento es fantéstico
y resulta mas dindmico que los anteriores juegos
de la saga, aunque no da tanto miedo.

Tepiten viejos esquemas, pern
a cambig «Silent Hill 4» nos
ofrece una experiancia original

PUNTUAC'ON m escalofriante. Una aptrega )
FINAL digna de esta terrorifica saga.

envuelta” por up argumento
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RALLY A VELOCIDAD PUNTA

COLIN
IMcRAE 2005

Aqui llega la nueva
entrega de la saga
mas aclamada de la
historia de los rallies
consoleros, y por fin
da el salto hacia el
juego por Internet.
¢Estais dispuestos a
llevar hasta el limite
a vuestra consola?

106 HC

W LAS CUATRO ENTREGAS DE
«COLIN McRAE» que hemos
conducido hasta ahora se han
marcado un apartado grafico a
la cabeza del género y un realis-
mo total en el control de los co-
ches, siempre siguiendo los con-
sejos del campedn escocés que
apadrina el juego. En esta oca-
sién Codemasters ha hecho una
buena revisién de la saga, mejo-
rando en lo posible los apartados
técnicos, renovando los aspectos

jugables en lo necesario, y afia-
diendo opciones que los usua-
rios (v los tiempos que corren,
vaya) exigian. El resultado es un
simulador en el que no se echa
en falta practicamente nada.

-»PODEMOS PILOTAR MAS DE
30 COCHES, divididos en 6 cate-
gorias, entre los que encontra-
mos los clasicos Xsara, Focus,
etc., y otros igualmente atracti-
vos como los Alfa 147, Golf, Stra-

00:49.08

i

f EL JUEGO MAS
REALISTA en el
mundo de los
rallies trae una
nueva entrega,

. que logra afinar
la calidad técnica
hasta el mismo
limite técnico
de los circuitos
de PlayStation 2
y Xbox. jTios, qué
cana de carreras!

tos, Lancer, New Beetle, 205...
Todos recorren mas de 70 tra-
mos situados en 9 paises, como
Espafia, Reino Unido, Suecia, y
por primera vez, Alemania.
Cuando arrancamos, a los ine-
vitables modos de Contrarreloj,
Tramos individuales y el tipico
Campeonato por puntos se ha
incorporado un mode llamado
Carrera en el que ya no hay que
correr obligatoriamente como
Colin, sino que nos transforma-




B— 00:46.82

COLIN ESTA
EN LA RED

Aunque le ha costado mas
de lo esperado, la saga por
fin ya incluye “de serie” un
modo de juego online tanto
para P52 como para Xbox:

EL ESTILO DE
CONDUCCION del
juego se caracteriza
por un manejo muy
sensible del stick
y un control absoluto
del aceleradory los
frenos para poder
sacar el maximo
partide a cada curva. LAS CARRERAS permiten que
os enfrentéis hasta a 8 usuarios,

que se visualizan en la pantalla
como si fueran coches fantasma.

LA CALIDAD de los graficos no
se ve mermada en ninguna de
las dos versiones, y la fluidez de
la velocidad tambien acompania.
EL SONIDO estad muy conseguido, pues cada coche suena de CONTROLAR LOS DERRAPES se convierte aqui en una labor
forma distinta, y los golpeos y el pablico son muy realistas. esencial, sobre todo por las diferencias entre los terrenos.

SUBE HASTA LA CIMA

El modo Carrera introduce una nueva forma
de jugar con «Colin». ; Quereis conocerlo?
1. COMENZAMOS con una lis

que ir pasando, y

2. COMPETIMOS utit

hae diwvid
0as ¢vidiae

as que hay

P
A
.

Fiiaa W™

mos en un piloto novato que va

conduciendo coches de distintas NISSAN 9
categorias a lo largo de 23 prue-
b %‘d d ¢ gt id I? d ES UNO DE LOS 30 COCHES de

SELMERGD trigialoe Mds O las marcas mas conocidas
300 carreras posibles!), tratando y relevantes del mundo
de untos - Dro- del rally que estan

BEeL b Pats pOd.EI B representados

gresar hasta alcanzar la cima del en el juego.

Campeonato Mundial.

2 EL ASPECTO MAS INNOVA-
DOR DEL JUEGO, sin embargo,
es la inclusién de un modo onli-
ne en ambas consolas, que
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. ® Colin McRae 2005

ENTRANDO
POR LA VISTA

Jugar a este titulo significa
en la mayoria de los casos
quedar prendado por los
estupendos graficos que
atesora, tanto por el nivel
de detalle de los escenarios
como por todos los efectos:

"m - +00:13.28

-

EL COLOR DE LAS FLECHAS indica la dificultad de la curva ALEMANIA es el dnico pais nuevo que se ha incorporado en
que viene a continuacion. jUps, creo que no era por aqui! el juego, con tramas estrechos y mucha gravilla. jEs dificil!

EL DESENFOQUE que aparece
en la version de Xbox con cada
choque resulta muy curioso.

LOS EFECTOS ambientales son
especialmente vistosos en los
circuitos con lluvia y niebla.

EL COPILOTO informa en castellano de lo que hay delante, EL MODO PRINCIPAL, en el que encarnamos a Colin con su
jaunque dice tantas cosas que casi no da tiempo a enterarse!  Xsara WRC, también esta incluido en esta entrega del juego.

LA RIQUEZA gréfica permite ver
unos escenarios bien llenas de
detalles sin nada de “popping”.

permite montar carreras de  pecto a la anterior versién se en-
hasta 8 usuarios y que funciona cuentran la incorporacién dos
bastante bien, sin molestarnos nuevas cAmaras interiores, as{
con problemas de ralentizacién.  como varias mejoras graficas en
Por otro lado, entre las noveda- la representacién de los dafios en
des técnicas de «Colin 2005» res-  las carrocerfas, un curioso efecto
de desenfoque en Xbox cuando
| nos pegamos una galleta, y una
_ 6 SUBARU mayor interaccién con los esce-
narios (hojas que caen de los ar-

Los modelos de los coches son boles al golpearlos y cosas asi);
los ultimos que han salido este vale, son detalles de menor im-

ano, y no faltan los vehiculos .
oficiales de competicion del portancia, pero cuando algo an-

Campeonato Mundial de Rallies.



LAS DOS VERSIONES
del juego no tienen
apenas diferencias
apreciables entre

si, sobre todo en lo
técnico. Eso si, los
dos gatillos de Xbox
facilitan bastante la
tarea de graduar la
velocidad al milimetro
al hacer los derrapes.

H «COLIN 2005» HA ALCANZADO UN NIVEL
INCREIBLE EN GRAFICOS Y JUGABILIDAD B

CADA VEHICULO tiene su propia manera de conducirse en LAS CARROCERIAS irén haciéndose polvo si no tenemos
funcién del motor, la traccién, el peso y otros aspectos. mucho cuidado. {Menos mal que se arreglan entre tramos!

tes ya tenfa un nivel sobresalien-
te, ¢qué se puede esperar? lo mejor

B LOS CRAFICOS, que le sacan va
todo el gartido a las consolas en

EL PARAISO
DEL PILOTO

Como novedad, en «Colin
2005» se han incluido 2
nuevas categorias en el
juego, con lo que en total
encontramos seis: 2y 4
Ruedas Motrices, Grupo B
(los clasicos), de Traccion
Trasera, Stper 2WD y 4x4.
Eso si, légicamente no
todos estaran disponibles
desde el principio, asi que
os tendréis que “currar”
un garaje bien completito:

EL PLANTEL de vehiculos esta
conformade por 30 modelos de
competicion totalmente reales.

g

Gitrodn Xsara

B GRAFICOS El salto de calidad no ha sido
revolucionario pero esta ahi: mas efectos graficos,
detallismo extremo... {Es como la vida misma!

EL CITROEN XSARA de Colin es
el coche principal, aungue todos
estan representados fielmente.

HAY SORPRESAS curiosas que
podemos llegar a pilotar, como
este pequeno y nervioso Mini.

valoracion

Aestas alturas de la fiesta”
no debe resultar facil conseguir
que una 5ags tan afinada como

< ESTA NUEVA VUELTA DE el ol i
TUERCA A LA SAGA ha s1d0: Por R w"u o
tanto, tan correcta como siem- realista coma estmutante para los

B SONIDO Nada que reprachar aqui, pues los
efectos son buenos, cada coche tiene su propio
sonido y contamos con un copiloto en castellana.

esta presente un aspecte nueve
v fresco con cada entrega, la
verdad. En esta ocasion, se ha
hecho a base da estrujar los

pre, y aunque los cambios y me-  |[[SE SRS
joras no sean demasiado grandes

B DURACION En esta entrega ahora hay

circuitos de Xbox y P52 para
sacarte los mejores graticos
y de aradir alguna idea nueva”

(aparte del modo online, que a

‘ S mas coches, circuitos, modos, y se ha incluido por
lo peor juego/da in el | Hay !
«Rallisport Ch fin el juego por r‘lternet. iHay juego para rata!
B SU DIFICULTAD, ya que a los ) ) B DIVERSION A poco que os guste lo real,

en las opciones de juego, como
son el modo enline v el Carrera.
¥ el resultado es el geniat
«Colins de siempre, pero con

un pasito mas de calidad.. o lo
fue es lo mismio, el mejor juego
de rallies que hayds robade.

haties les costara cogerte oL 8 3 i

estas alturas era de esperar) lo menos (AfE cogeric os la pasaréis bomba con su exquisito control, que
: ] 1 dp ) Z tranquilto a la delicadeza del manejo. exige jugar con los cinco sentidos en la carretera.
cierto es que el resultado, un afo S LAS NOVEDADES NO SON PUNTUACI 6"
méds, vuelve a colocar a la saga en \Ec\::l m A?,f’:,;‘;; U FINAL
el Olimpo de su género.
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UNIDOS PARA SOBREVIVIR

RESIDENT EVIL:
OUTBREAK

Hasta ahora
podiamos vencer

> solos a dos o tres
zombis, pero cuando
toda la ciudad esta
en su poder llega
la hora de reunir a
los supervivientes
y plantarles cara.
i0 ellos o nosotros!

" 1T10HC

N NUEVOS AIRES LLEGAN A
«RESIDENT EVIL» con esta tlti-
ma entrega para PS2, aunque la
premisa bésica de la serie no
cambia: los zombis son el ene-
migo a batir. En esta ocasién los
fiambres han tomado Raccoon
City como si fuesen hordas de
turistas, pillandonos despreveni-
dos mientras nos relajabamos en
el bar. Y asi comienza nuestra lu-
cha por salvar el pellejo: tras ele-
gir a uno de los 8 personajes (es

posible cambiar entre fases), vi-
sitamos 5 escenarios de la ciu-
dad, como un hotel en llamas,
un laboratorio o un hospital, y
somos testigos de excepcién de
algunos momentos clave de la
historia de «Resident Evil», con-
cretamente de las entregas 2 y 3.

El desarrollo se parece al habi-
tual: conseguir armas para ma-
chacar zombis, resolver puzzles
que nos lleven a la salida, derro-
tar a jefes finales... pero ahora

IAVENTURA DE TERROR m CAPCOM m | JUGADOR = CASTELLANO (textos) 59,95 € (9.975 ptas | m Lanz.: Ya disponible m §

0346

IIB
{’ﬁ j

LOS ZOMBIS NO
DAN TREGUA

en este Survival
Horror. Preparaos
para defender
vuestra vida a
toda costa, ya
que los muertos
vivientes a por
todas. Solo si os
mantenéis unidos
podréis escapar
de Raccoon City.

viene con un matiz, ya que si al-
gin zombi nos ataca, su virus
nos infectara y el tiempo empe-
Zaré a correr en nuestra contra.

-»CADA UNO DE LOS 8 PROTA-
GONISTAS es un tipo corriente,
no el habitual héroe. Encontra-
mos a un vigilante, una camare-
ra, un periodista, un fontanero...
pero todos tienen sus propias ha-
bilidades y objetos personales.
Kevin, por ejemplo, es policia y



LO5 MOLESTOS LICKERS son tan mortiferos como podéis
ver. Contra ellos lo més recomendable es vaciar el cargador.

cuenta con una pistola desde el
principio; tenemos a George, ca-
paz de crear todo tipo de medici-
nas con hierbas; o Jim, un taqui-
llero de metro que puede hacerse
el muerto para evitar ser ataca-
do. Esto influye en el desarrollo,
que varia segtin el personaje.

> LA GRAN NOVEDAD ES QUE
NO ESTAMOS SOLOS en nues-
tra lucha, toda una sorpresa y un
golpe de logica: si el ataque les

ha pillado a todos en el bar, ¢por
qué no han de mantenerse uni-
dos? Por eso se supone que to-
dos los personajes avanzan en
grupo, aunque con nosotros sélo
estan dos de ellos, tratando de
sobrevivir por sus propios me-
dios, pero también dispuestos a
ayudarnos... o a seguir nuestras
6rdenes. Podemos entregarles
armas y pedirles objetos o que
nos ayuden a subir una cornisa.
i'¥ hasta nos socorren cuando

LA UNION DA
LA FUERZA

No superaremos los
muchos peligros de esta
ciudad si vamos a nuestra
bola. Por eso tenemos

que mantener con vida a
nuestros dos compaieros

Yy recurrir a ellos a menudo.

LA SUPERVIVENCIA
es algo complicada
con enemigos
invencibles como el
Hombre Larva. {Cindy
mujer, dispara ya!

PODEMOS ATACAR A DOS
BANDAS si nuestro companero
tiene un arma de fuego. {Mola!

NUESTRO INVENTARIO ES

LIMITADO, asi que debemos
compartir objetos con los aliados.

S ESTAMOS MALHERIDOS podemos llamar a un aliado
para gue nos ayude a movernos. {Vamos abuelo,deprisita!

ASi SE SOBREVIVE

Nuestro grupo debe escapar antes de
| que Raccoon City sea bombardeada por
. el ejército. La cosa no es facil, porque...

. 1.L0S ZOMBIS 50N MUY NUMEROSOS, pero
contamos con un arsenal bastante amplio
para bajarles los humos.

2. HAY YARIOS PUZZLES a
resolver, de dificultad variable.
3. EL TRABAJO EN EQUIPO

es esencial paras acabar con
los poderosos jefes finales.

>

NO ES EL HEROE TIPICD, pero esta
dispuesto a dar lo mejor de si mismo
con tal de sobrevivir. Sus habilidades
mecanicas le permiten crear armas
uniendo objetos tan diversos como
una escopeta rota y una tuberia.




NOVEDADES

. ® Resident Evil: Qutbreak

IDENTIDAD
PROPIA

Ninguno de los ocho
personajes destaca

por sus habilidades de
combate, pero cuentan
con técnicas muy diversas.

LA ESTUDIANTE YOKO lleva el
doble de objetos gracias a su
mochila.jLe toca ser porteadora!

a un manitas capaz de crear
armas con objetos indtiles.

JIM, EL TAQUILLERO, puede
hacerse el muerto y evitar ser
atacado, pero le quitara salud.

PlayStation 2

MANTENER EL GRUPO UNIDO resulta fundamental, sobre
todo para ayudarnos entre nosotros a superar obstaculos.

LAS SECUENCIAS CG] DEL JUEGO alcanzan un gran nivel,
en particular aquellas que muestran este tipo de “bichacos”.

CADA VEZ QUE SEAMOS ATACADOS el Virus-T que infecta
nuestra sangre aumenta.Si llega al 100%... moriremos.

CUALQUIER OBJETO ES UN ARMA en nuestras manos.
A veces nos tendremos que valer de una sencilla tuberia.

ROMPECABEZAS “MADE IN RESIDENT”

LOS PUZZLES SON UN
ELEMENTO CLASICO

de la saga «Resident Evil»
En este juego son bastante
abundantes, y su dificultad
puede variar. Tenemos
enigmas algo dificilillos,
como descubrir el orden
en que se activan en unos
cuadros los interruptores
(lzquierda). O problemas
mas légicos, como bloquear
la puerta del bar para
retrasar la entrada de

los zombis [Derechal.

caemos heridos! Asi pues, re-
sulta vital mantener el apoyo de
al menos un compaifero, sobre
todo para compartir la carga
(pero no hablamos de la emo-

Es la camarera del bar donde tiene
lugar el primer atague zombi. Pero
su gran habilidad no es servir copas,
sino mezclar hierbas curativas.

cional, eh, sino de la fisica, que
la capacidad de nuestro inven-
tario es bastante limitada).

La accién no se detiene en
ninglin momento: mientras es-
tamos en un lugar, en otro pun-
to los acontecimientos se siguen
desarrollando. Segtn su perso-
nalidad, a veces un compaifiero
puede “pasar” de nosotros, o
bien regresar més tarde con ob-
jetos utiles. Y también es conti-
nuo el flujo de enemigos, como

TR

zombis, los clasicos “lickers”,
hombres-lagarto y jefes finales
duros de pelar. Suerte que el ar-
senal es bien completo: hay es-
copetas, fusiles y pistolas, pero
también objetos mas cotidia-
nos: escobas, tuberias, mule-
tas... jlo que pillemos a mano!

= LA CALIDAD TECNICA AL-
CANZA UN ALTO NIVEL. Desta-
can los modelos de personajes y
enemigos, y los escenarios 3D



LOS EFECTOS GRAFICOS son de una gran calidad, como
demuestran las llamas del hotel. jPero ojo, que queman!

también son variados y atracti-
vos. Y no, no nos olvidamos de la
ausencia de modo online, pues
estd claro que el juego se basaba
en ese planteamiento: divisién
en capitulos, sistema de érde-
nes... pero os aseguramos que el
desarrollo no se resiente por su
ausencia. Se mantiene el verda-
dero atractivo de este titulo: ser
una aventura intensa, divertida,
de grandes dosis de accién y con
un buen acabado grafico.

.

B MANTIENE EL ESTILO «RESIDENT» PERO
CON CIERTOS ELEMENTOS ORIGINALES B

alternativas

Code Veronica»

lo mejor

B LA INTEGRACION ENTRE
PERSOMNAJES e5 original,
divertids e incluso realista.
MLOS CRAFICOS y su nivel
de calidad, gue lo convierten en
ufi digna representante de 12 saga.

H VIENE SIN MCDO ONLINE
Aungue no se le eche de meros,
ne deja da ser un agravio.

BLOS TIEMPOS DE CARGA son
tan molestos como abundantes.

i Te cortan el rollo continuamente!

«Sllent Hlll»
entrega
cida este mes.

PODEMOS COMPRAR SECRETOS como ilustracicnes o
secuencias con los puntos conseguidos tras cada nivel.

LAS ARMAS DE
FUEGO son casi un
lujo al alcance de los
privilegiados como
Kevin. Su uso da
lugar a momentos de
accmn muy intensa,
‘gracias” al acoso
constante de los
zombis. jNi las

= puertas les detienen!

o

juego.

B GRAFICOS Los modelos y los escenarios
son muy buenos. Léstima del “clipping”, porque
los personajes atraviesan paredes como si nada.

B SONIDO A ver quién no cae rendido ante
el genial tema de apertura. El resto son buenos
efectos de sonido y unos dialogos... en inglés.

B DURACION Cinco escenarios, tres niveles
de dificultad, ocho personajes con su propia
historia y una buena cantidad de secretos.

B DIVERSION La inteligencia de los
companeros hace que la colaboracion sea
mas realista y divertida. ¥ la accidn es frenética.

PUNTUACION 89

GALERIA DE
MONSTRUOS

Son muchos los enemigos
a los que tenemos que
enfrentarnos, pero sin
duda las estrellas de la
funcién son los zombis:
decenas, cientos, jmiles
de ellos! Y para colmo de
males vienen escoltados
por otros habituales de la
serie, como los “Hunters”.

LOS MUERTOS VIVIENTES son
mas espabilados gue nunca.
Atacan con fiereza, son mas
rapidos e incluse abren puertas.

LOS HUNTERS NO PODIAN
FALTAR y son unos de los
enemigos mas peligrosos del
iAparta, que le doy!”

ESTE HOMBRE-GUSANO no
puede ser derrotado por medios
convencionales como las balas.
Si le veis, jhuid cuanto antes!

VALORACION

He agui una paradoja: alli donde
el juego fia aparecido con modo
onbine, este titulo ha tenido una
acogida mas bien titia, debide a
que ese modo de juege no es
tan bueno comp se esperaba En
cambio agul, que tlega

Sin e5@ supuesto punto flace,
«Outbreaks se destapa como un
juege muy divertide. que aporta
alge de erginalidad 3 13 saga
Es verdad gue de un «Resigents
52 podia esperar alge mas
Isabre loda viendo o que estan
haciendo con «Resident 4» en
GameCubiel perc sequro gue
deja a sus sequidores mn:emy
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#ROL m SQUARE - ENIX ! JUGADOR m INGLES m

VARIOS HEROES
SE UNEN contra el
avaricioso ejército
de los Vendeeni.

En su camino van a
toparse con rivales
mas y mas duros,
por lo que han de
hacerse poderosos.

44,95 € (7479 pias) MLanzamiento: 28 de septiembre m {73 3

VIAJEROS INTERGALACTICOS

STAR OCEAN:

TILL THE END OF TIME

Y luego dicen que con los videojuegos te quedas
encerrado en casa... junios a los héroes de esta

3. MEJORAR A LOS PERSONAJES o i -
magica aventura en su viaje por varios planetas!

Acostumbrado a los combates
virtuales, este chico no tenia
niidea de queiiba a
convertirse en un héroe real
ni que iba a luchar contra

un terrible ejército espacial.

B FAYTES UN CHICO NORMAL
Y CORRIENTE que pierde a sus
padres al ser atacados por un
misterioso ejército durante unas
vacaciones. Ahora debe encon-
trarlos, y con esa base arranca
este juego de rol en el que, en la
piel de Fayt, debemos explorar
decenas de mapas en diversos
planetas, entablar batallas con
toda clase de enemigos y resolver
acertijos que se van complican-
do poco a poco. Por el camino
conocemos a muchos persona-
jes, algunos tan enrollados que
se unen a nuestra causa y pelean
con nosotros. Ademads, a medida
que acumulan experiencia pue-

den mejorar sus cualidades, algo
imprescindible para librarse de
los cada vez mas potentes riva-
les. También debemos usar los
objetos, el equipamiento y las ar-
mas que encontremos o que
compremos con el dinero que
obtengamos en nuestro viaje.

= NO VAMOS A PARAR NI UN
MOMENTO. Es fundamental ex-
plorar los mapas para encontrar
items, hablar con gente o averi-
guar la forma de avanzar en la
trama, y también combatir en
tiempo real contra numerosos
enemigos. Pero también debe-
mos navegar por los distintos




Roger
*Guess all we can do is go
on an adventure and find o™

LAS ESCENAS que desarrollan la trama son constantes y
suelen usar el motor del juego. Casi todas tienen vaces.

PODEMOS CAMINAR

libremente por los

escenarios. Entre
uno y otro es posible
hallar zonas aparte,
donde buscar items
0 NUevVos enemigos...

<= Spead L'mi;5

EN LOS MAPAS se ocultan cofres con items. Es importante
hallarlos, parque su contenido nos ayuda en los combates.

NUESTRO V

lo mejor
W EL SISTEMA DE COMBATES

menus para configurar nuestro
grupo, porque podemos reunir
hasta 8 personajes. Sin embargo,

como maximo se permiten 3 per- es uno de los mejares gue hemos

jes a la vez en cada combate L % :
Ronajes ) | BLADURACION tet juego. Sila
asi que tenemos que elegir usar- | aventura =s amplisima de ger i 0

los cuando més nos convenga. Sl Sl i e

Con todo esto nos esperan mas

de 70 larguisimas horas de jue- | miLospiArocos estanen

go, sin contar retos extra y rutas :m'mﬂdol'::ﬁ'm::.dmme’
alternativas. Y como el apartado B EL GUION NO ES ORIGINAL,
técnico es de n , Segu- | yrEsilia predecitile No sarprenders

% Ot;,ible alto g %s aficlonados mas veteranos,
ro que las disfrutais a tope.

B GRAFICOS Tanto los escenarios como los
personajes principales estan espléndidamente
detallados. Los secundarios son algo més simples.

alternativas
«Final Fantasy X-2»
todo «Final

LUCHAS MUY
COMPLETAS

En los combates no sélo
hay que tener en cuenta
al enemigo. Fijarse en los
distintos indicadores es
fundamental para salir
adelante. Asi funcionan:

LA BARRA DE BONUS se activa
al cancelar atagues enemigos.
En funcién del botdn pulsado
para activarla conseguiremos
dinero, items o triple experiencia
cuando se termine el combate.

LOS MEDIDORES "NORMALES™
indican la salud, asf como la
magia y la furia. La primera es
para hechizos y la segunda para
ataques simples y especiales.
Si se gasta, no podemos atacar.

valoracion

Aungue ne es una saga muy
canncida en Espana, ne nos
extrana que en J3pon sea tan

B SOMNIDO En algunas partes hay misica
orquestada. Las voces son muy frecuentes y corren
a cargo de buenos actores, aunque estan en inglés.

engancha y nos hace sonreir
o entristecer, los personajes

B DURACION jHay mas de 70 horas de
juegol. Ademas, tendis varios finales, retos extra y
minijuegos. Vamos, rol hasta el fin de los tiempos.

B DIVERSION Los distintos combates llegan
a hacerse apasionantes y la exploracion es amena.
Crepusculo de las

Eso si, el argumento es similar al de muchos RPGs.

3 un «Final Fantasy», pero o5
garanhzames que cualquier

Almas». \

g ~anss

popular £l gurén, aunque topico,

tienen carisima y existen retes
de todo tipe. Mencion especial
para los combates, que nos han
encantado. Vale, fio es ariginal y
resulta algo inferiar en lo tecnico

Jugen ly sobre todo los amantes
del rol de toda la wdal van a vivic
una aventura larga y entretenida.
Es una pena que esté en inglés.
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:QUE NO QUEDE
NI UNO EN PIE'

Esta aventura se caracteriza por
una cosa: los combates. Tenemos
que afrontar una buena cantidad
de ellos, asi que preparaos bien.

1. LOS ATAQUES ESPECIALES son
vitales para salir con vida de situaciones
complicadas, como cuando nos rodean
2. PODEMOS APRENDER NUEVOS
GOLPES Y COMPRAR DBJETOS a
medida que avancemos. Asi nos
hacemos muy poderosos

3. LOS JEFES FINALES

suelen ser enormes

iy bastante pesados!

ILLIUS

Este mago y sus dos
companeros de

fatigas tendrdn que
abrirse paso a golpes
en este juego de accion,
que recuerda mucho a
«Las Dos Torres».

116 HC

ESTE JUEGO DE
ACCION nos invita
a pelear sin cesar
contra centenares

de enemigos.No
podremos bajar la

guardia un instante.

A PALOS CON LOS DRAGONES

DEMON
STONE

Ajustaos la armadura y preparaos para
luchar sin descanso, porque un ejército de
monstruos quiere acabar con vosotros.

N UN MAGO, UN GUERRERO Y
UNA ELFA LADRONA son los
protagonistas de esta aventura
de accién basada en el universo
de “Dragones y Mazmorras”,

la famosa saga de juegos de
rol. Su desarrollo es muy
sencillo y recuerda muuucho

al que probamos en las

tres entregas de «El Se-

> flor de los Anillos»: tan
solo hay que avanzar

por los 10 niveles del jue-

™ go abriéndonos paso a
mamporros entre decenas

\ de enemigos. Para derro-
tarlos debemos ir alternan-

do el control de nuestros

héroes, pues cada uno cuenta
con habilidades diferentes que
les hacen ideales para unas si-
tuaciones u otras. El trio puede
realizar una gran gama de gol-
pes, y conforme ganan experien-
cia van aprendiendo mads.

- EL JUEGO TIENE UNA AM-
BIENTACION MAGNIFICA gra-
cias a un apartado grafico muy
solvente, que permite que se rei-
nan en la pantalla docenas de
personajes al mismo tiempo.
Mencién aparte se merecen los
fastuosos decorados, que nos
muestran una calidad impresio-
nante, asi como el sonido, pues




ESTE CABALLERO GIGANTE controlado por Illius nos ayuda
a eliminar a decenas de enemigos en una de las fases.

tanto la banda sonora como el
doblaje estan a gran altura.

El tinico defecto que podemos
ponerle a «Demon Stone», apar-
te de su escasa originalidad, es
su cuestionable duracién, por-
que nosotros hemos conseguido
“fundirnoslo” en menos de ocho
horas. Y ademas no incluye nin-
gun modo multijugador! Con to-
do, se trata de un juego de ac-
cién verdaderamente divertido...
al menos mientras dura.

LAS ESPADAS DE FUEGO son la peor pesadilla de nuestros
rivales. Casi todos ellos son muy vulnerables al fuego.

LA AMBIENTACION
estd muy conseguida
y recrea con fidelidad
los mundos que se
describen en los
libros de “"Dragones
y Mazmorras”.

lo mejor

HLOS TRES PERSONAJES cntre
los que alternames el contral a 1o
large de la aventura para avanzar.

M LA AMBIENTACION 2st3 muy
tograda y \egra transporianos at
mundo de Dragones y Marmorras

¥ como no hay modo multijugador . RIS
N LA FALTA DE ORIGINALIDAD

que nos demuestra es clara: s un
calco de «Las Dos Torress.

lo peor de los Anillos'
«La Comunidad del
LI m pues es posible  WFNHTRSSRAIES B DIVERSION Mientras dura el juego es
acabarse el juego en ocho horas. LCUCERSRH NSO  trepidante y aunque su desarrollo pueda parecer

B GRAFICOS Muy trabajados, tanto los
fondos como los personajes. La unica pega es que
a los escenarios les falta algo mas de variedad.

LOS TRES
MAGNIFICOS

Durante toda la aventura
debemos alternar el
control de tres personajes,
IlWlius, Rannek y Zhai, para
superar las situaciones
mas diversas. Cada uno
cuenta con sus propios
ataques, habilidades y
armas. A continuacién

os presentamos al trio.

ILLIUS es un experimentado
mago que es capaz de lanzar
poderosos hechizos a todos sus
rivales. Es nuestro preferido.

ZHA! es una elfa con bastante
mal cardcter. Su especialidad
es volverse invisible para poder
sorprender a los enemigos.

RANNEK es un guerrero que
maneja como nadie la espada.
Su fuerza y resistencia son a
tener en cuenta. Muy versatil.

valoracion

«Demuon Stenes es uno de esos
titulos que se inspiran en una
formala de exito -en este caso

[l SONIDO Eldoblaje al castellano esta
realmente bien y la banda sonara acompana bien
la accidn. A los efectos les falta mayor presencia.

13 trilogia de Juegos que han

aparecido basardos en “El Sefor
de los Anilles - para ofrecer up
JUEQO Que presenta tas mismos

H DURACION El punto mas flojo del juego. La
aventura se puede completar en unas ocho horas y
no hay modos multijugador ni extras destacables.

aciertas ly por desgracia faios!
de aquelios. El desarralic es
tan simple como divertido, los

demasiado simple, termina por enganchar.

combates san apasionantes

v el apartade grafico v sonoro
es brillante. Por desgracia su
duracion es muy escasa, y para

<olmo el juego no tiene modos

{e huiera venido de maravilla!

PUNTUACION mikifageder fhi cagpartho
FINAL 85 o do e
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CADA PERSONAJE tiene sus caracteristicas propias. Es muy

LOS PARTIDOS se parecen a los reales. Asi, la mayor tensién isticas |
importante tenerlas en cuenta para dirigir bien [a pelota.

sucede al ajustar fuerza, trayectoria y efecto cerca del green.

EL CAMINO
DEL GOLFISTA

Hasta ahora, eso jugar al golf
consistia en meter la pelota en
el hoyo. Bien, pues esa idea tan
sencilla da pie a muchisimas
modalidades en este juego...

LI

PRI

RECORRER EL CAMPO con un bajo
nimero de tiros es la clave del triunfo.

HOYOS, PALOS Y... ;.CHAMPINONES?

MARIO GOLF:
ADVANCE TOUR

Vivir aventuras no siempre se basa en vencer a los malos. A ver
queé os parece ser golfistas de élite en el magico mundo de Mario.

1. EL MODO HISTORIA et
S (que aprender a
na acadertia para llegal
enes como Mario. En este
Y MInHjueqos y extras oculios

2. EL MODO PARTIDO RAPIDO tiene

maal

muchas postbilidades: pasar la pelota
itas, acercarse lo maximo posible
ai hoyo de un t Y todas divierter
3. EL MODO VERSUS sirve para
enfrentaras hasta con tres colegas ef
campes completos. Podemaos conectar
arias consolas por medio de cable
Link o jugar los 4 en una sola portatil

B LA ESTRELLA DE NINTEN-
DO COGE LOS PALOS de nuevo
para que pasemos grandes ratos
jugando al golf. Ya sabéis cémo
funciona esto, ¢verdad? Hay que
colar la bola en los dieciocho ho-
yos de cada campo en el menor
ntmero de golpes posible. Claro,
que debemos tener en cuenta el
viento, los obstaculos, el terreno,
etc. La diferencia con juegos mas
serios del género es que aqui po-
demos controlar a nuestros per-

118 HC

sonajes favoritos en escenarios
de fantasia, asf que preparaos
para las exhibiciones “golferas”
de Mario, Donkey, Peach, Yoshi
v algn personaje secreto mas.

= EL MODO HISTORIA ES EL
MAS IMPORTANTE, v en él sélo
podemos manejar a un chico o
una chica y comenzar de cero en
nuestro aprendizaje, mezclado
con toques roleros: subimos de
nivel o hablamos con otros per-

sonajes. El resto de golfistas se
controla en los otros modos, que
no son pocos: es posible practi-
car distintos hoyos o probar re-
tos como jugar contrarreloj.

En cualquier caso, el control es
facil y se basa en pulsar los boto-
nes en el momento justo para
ajustar fuerza y trayectoria. Ade-
mds tenemos bonitos graficos y
la posibilidad de bajar extras
desde el «Mario Golf» de Game-
Cube. |Diversién asegurada!

NUESTRO VEREDICTO

N GRAFICOS
H SONIDO

B DURACION
H DIVERSION
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LAS BATALAS
MAS CRUENTAS
nos aguardan.
Sélo lograremos
la victoria creando
el guerrero mas
poderoso posible.

LA FORJA DE UN HEROE

== CHAMPIONS
NORRATH

¢Buscais empleo? En Norrath necesitan héroes.
Ofrecen buenas comisiones, viajes y accion.
Eso si, jse exige experiencia aniquilando orcos!

1. LA RAZA QUE ESCOJAMOS
2. CUANTOS MAS ENEMIGOS
MASACREMOS

3. PODEMOS GASTAR PUNTOS

ELFA

Esta valerosa heroina es una
de las cinco razas elegidas
para acabar con el Mal. Tiene
por delante una aventura que
le exigira dar lo mejor de si
misma como guerrera.
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B TODOS LOS MONSTRUOS
DE NORRATH han sellado un
pacto para acabar con el mundo,
y ahora los lideres de esta tierra
buscan héroes que arreglen el

_entuerto... ¢qué tal nosotros?

Primero debemos escoger perso-
naje entre las cinco razas dis-
ponibles, cada una con dife-
rentes habilidades y pode-
res, y luego lanzarnos a la
caza del responsable de este
desaguisado. Eso si, antes
tenemos que eliminar sus le-
giones de demonios, vampi-
ros y orcos, mientras cumpli-
mos misiones de escolta o
destruccién de nstalaciones

5. Pero no vamos a

doles con una escoba, ¢verdad?
Tranquilos porque podemos
comprar (o robar) un impresio-
nante catdlogo de armas. Y nos
conviene llevar una buena mo-
chila, porque entre armaduras y
equipamiento, jtenemos mas de
diez mil objetos disponibles!

LA EXPERIENCIA JUEGA UN
PAPEL FUNDAMENTAL contra
los jefes finales. Suerte que con-
tamos con los puntos obtenidos
al ganar combates, que podemos
gastar en mejorar atributos o en
nuevos hechizos y técnicas. As{
se recompensa la accién cons-
tante del juego. Esa experiencia
se ha de compartir en el modo
para cuatro jugadores, que pode-




PODEMOS CONTAR CON ALIADOS, y echar una mano a los
sufridos ejércitos de Norrath. {Tres contra uno, abusones!

mos disfrutar online o a través
de un multitap. Si bien no esta
del todo pulido (si un miembro
del grupo entra en una tienda o
cueva, el resto de personajes se
trasladaran forzosamente junto
a él), es una modalidad diverti-
da. En suma, un juego de atrac-
tivo evidente, tanto por su nivel
grafico como por un desarrollo
que os mantendra horas jugando
hasta que sedis los verdaderos
Campeones de Norrath.

lo mejor

B SU DESARROLLO, con accién
1an intensa como treprdante contra
docenas y docenas de enemigas.
B CREAR NUESTRO HEROE (o
heroes!), acumulands experiencia &
lo largo de muchas horas 0 juego.

B LA PERSPECTIVA ACREA no
rasulta nada espectaculer e impide
apreciar algunos efactos visuales.

B ALGUNOS FALLOS EN CL
MULTIJUGADOR, como la falta
\ de libertad para investigar

alternativas
al referen

«Final Fantasy X-2».

EL MODO PARA CUATRO JUGADORES se juega bajo esta
perspectiva, pero permite combinar hechizos y ataques.

LOS JEFES FINALES
presentan este

tamano gigantesco.
Para su derrota es
necesario alcanzar
un buen nivel como
guerreros, 0 si no...

B GRAFICOS Cuenta con texturas de gran
calidad, buenos efectos araficos y atractivos
personajes, pero la vista aérea no ayuda mucho.

Y TU, DE QUE
“TRIBU” ERES?

Las cinco razas de
«Champions of Norrath»
(Barbaro, Elfo Oscuro,
Elfo del Bosque, Clérigo y
Hechicero) se distinguen
no sélo por su aspecto,
sino también por sus
habilidades, que les dan
comportamientos distintos
en el campo de batalla.

EL PODER DE LOS MAGOS les
permite lanzar conjuros que
dafien a varios enemigos a la
vez. jA congelar se ha dicho!

LA DESTREZA CON EL ARCO de
esta elfa del bosque le permite
lanzar varias flechas a la vez,
para desgracia de sus rivales.

LOS ELFOS 0SCUROS pueden
valerse del poder de los

muertos, incluso para invocar
esqueletos en pleno combate.

valoracion

Ei reto que nos propone
«Champions of Norrath» es
salvar al mundo. Semejante

B SONIDO Una banda sonora de pelicula, que
se oye en momentos puntuales pero que le sienta
fenomenal, Si hubiese estado doblado...

gesalio no se puede resolver en
un par de horas, y ahi radica la
gracia de este juego. nuestro
viaje es largo y arduo, pero

B DURACION Mas de 20 horas de juego,
2 niveles adicionales de dificultad (para seguir
mejorando nuestro héroe), modo multijugador...

tambien entretenido y con
recampensas. Los multiples
combates, la increible cantidad

B DIVERSION La accion sin pausa es muy
adictive, y se trata ademés de una aventura muy
larga. Jugar entre amigos tampoco estd nada mal.

de armas, los poderes a
obtener... Vale, no convencen
el todo el mode multijugador
o ta perspecina cenital, pero

ruruct 85

“pegas’ aparte, este es un titulo
que ofrece dias, semanas de
diversion.  Quién se resistiria?
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TODO SEA POR
LOS HUMANOS

Ademas de por acaparar votos,
el bueno de Arnold es capaz de
cualquier cosa con tal de servir a la
humanidad. ; Le echais una mano?

1. NUESTRA PUNTERIA es el ingrediente
basico de todo el juego. asi que ya podéis
afinarla. jUno menos
2. LOS VEHICULOS
nos sirven para
darcazaalaT-Xy
salvarle el cuello al
pobre John Connor.
3, LAS MEJORAS que
le hagamos al T-800
dependeran del éxito
en las misiones

T-800

Este cyborg viaja del
futuro a nuestro tiempo
para evitar que John
Connor, el lider de la
resistencia humana, sea
asesinado. Si triunfa o
no depende de nosotros.
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SALVAR A JOHN
CONNORnno es
tarea facil, asi que
tenemos que
ponernos las pilas
para disparar con
precision, pilotar
vehiculos y triunfar
CUErpo a cuerpo.

ACCION A TODA “MAQUINA”

TERMINATOR 3:
HE REDEMPTION

P8/ Dada su escasa acogida, no todos saben que ya hubo un

Fa

juego de «Terminator 3», asi que estos cyborgs se han

“reprogramado” y vuelven con un titulo mas completo.

i

B UNA DE LAS VISIONES MAS
APOCALIPTICAS del futuro es
sin duda la que nos ofrecen las
pelis de "Terminator", con una
humanidad extinguida por ma-
quinas inteligentes. Menos
mal que aqui llega el T-800
(Schwarzenegger, para enten-
dernos) dispuesto a enfrentarse
a la malvada Terminatrix en
una aventura inspirada en

la tercera pelicula. Y a este
cyborg, le cabrea mucho

el "jet lag"

de los viajes

en el tiempo,

asi que prepa-

raos para acabar

con el pulgar dolorido de tanto
darle al bot6n de disparo contro-
lando a este héroe de hojalata.

< PODEMOS AVANZAR DE DOS
FORMAS DISTINTAS: a pie 0 a
bordo de diferentes vehiculos se-
gin la misién que nos encargan
en las algo escasas 14 fases. En
el primer caso, ademas de con
nuestro rifle, podemos "averiar"
a los T-900 con nuestros pufios u
otros “juguetes” como postes o
sefiales de trafico. Pero cuando
el tiempo apremia lo mejor es su-
birse a un vehiculo (desde motos
hasta tanques de tltima genera-
cién) y demostrar nuestra punte-
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DOS JUGADORES pueden unir sus fuerzas y "barrer” zonas
a base de repartir plomo, aungue resulta un pelin soso.

LA TERMINATRIX no
descansara con tal
de hacer trizas a
John Connor. Los
cara a cara con ella
son los momentos de
mayar tension.

ria a través de las calles de L.A.
en el presente o sus ruinas en el
futuro. Pese a esta variedad, al-
gunas fases se hacen pesadas, so-
bre todo por su alta dificultad.
La ambientacién parece sacada
del cine, incluyendo el doblaje de
la peli y detalles graficos como
los desperfectos del T-800 segtin
recibe impactos. En fin, un juego
que flipara a los fans de estas pe-
liculas, pero no a quienes bus-
quen titulos mas “sesudos”.

lo mejor

B LA AMBIENTACHON gustara a
los fans de estas pelis, tanto por los
Dersonajes come por las situariones,
B HAY 20 VEHICULOS diferentes
gue podemos pilotar, tanto de (3
actualidad came futuristas.

lo peor 0
P!

B LA DIFICULTAD DE ALGUNAS
FASES es excesiva, y puede llegar a
desesperar 2 mas de uno.

M LA MONOTONIA DE TANTO
DISPARAR, pues na paramos de
W&dmﬂl@ casi todo el juego.

LOS COMBATES cuerpo a cuerpo nos permiten convertir en
chatarra a los T-900 con pufetazos, patadas y cabezazos.

B GRAFICOS Tanto los personajes como
algunas misiones del juego son clavados a la peli,
y nuestro personaje se deteriora con los impactos.

AMANOY
A MAQUINA

Por mucho que sea un
cyborg, nuestro personaje
también se cansa de ir

"a pata"”, asi que no dudara
en agenciarse el primer
vehiculo gue encuentre.

S

MONTAR en los vehiculos es
algo que el T-800 hace con
menos estilo que Tommy Vercetti
de «GTA», pero su habilidad al
volante esté fuera de toda duda.
iSe entra por la puerta, salvaje!

LOS TANGUES son una de
nuestras mejores bazas en el
futuro, pues ademas de ira
toda pastilla son resistentes y
pegan uncs canonazos que da
gusto. Y no hace falta carnet..

NOS PARECERA
ESTAR EN LA PELI
en todo momento,

y no solo gracias

a las escenas que
introducen cada una
de las fases [Izq.).
Protagonizamos
algunos de los
mejores momentos,
como |a persecucién
con la grua [Centrol
y hasta luchamos
en la "Guerra de las
Maguinas™ [Dcha ).

valoracion

Esta saga cinematografica ya
ha dado lugar 3 unos cuantos
wideojuegas, y este es une de

Il SONIDO Entre el "vozarron™ de Constantino
Romero, las melodias de la peli y las explosiones,
por fin podréis dejar sorda a la vecina de arriba,

los mejores. Como en las pelis,

aqul todo se resuelve apretando.
el gatillo, as! que olvidaes de la

infiltracion, la aceion tactica y

B DURACION Lleva bastante tiempo superar
algunas fases, pero no por su duracion real, sino
porque nos obliga a repetirlas unas cuantas veces.

demas. La propuesta puede
jparecer demasiado simple

st 05 gustan los juegos mas
“anr des . pere ia verdad

B DIVERSION Tiros, lucha cuerpo a cuerpo y
vehiculos; la mezcla divierte, pero en ciertas fases
pudriamos pegar con celo el boton de disparo.

es que consigue diverhir gracias
at aliciente de los vehiculos
y a la ambientacion. Eso si,

PUNTUACION
FINAL

£5 dificit, asique silo
probais no perdais los nervios
£on algunas de sus fases.
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LOS DEMAS PERSONAJES nos pueden echar una mano para
despejar el camino: Leia dispara, R2 nos abre puertas...

LOS COMBATES ESPACIALES son una de las partes mas
dificiles del juego, pues pondran a prueba nuestros reflejos.

LA FUERZA _
TE ACOMPANA

Este no es el primer juego

de “Star Wars"” en la portatil
de Nintendo, pero si el primero
inspirado en la trilogia original.

Aungue sdlo controlamos a Luke,

el resto de personajes se nos
une en ciertos momentos.

1. LAS »RMAS de

\ Ml = SN e

— T —
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LOS ENEMIGOS son muchos, pero hay
amigos a los que “buen consejo pedir”.

GALAXIAS POR TRIPLICADO

STAR WARS:

B A LA ESPERA DEL EPISODIO
TRES DE “STAR WARS”, qué
mejor que recordar a aquéllos
personajes que dieron fama a es-
ta saga: Luke Skywalker, la Prin-
cesa Leia, R2-D2... Y vaya si los
recordamos, porque este juego
hace un recorrido por la primera
trilogia, desde los comienzos de
Luke hasta su consagracién co-
mo Caballero Jedi. Eso significa
que reviviremos escenas tan me-
morables como los cara a cara

124 HC

TRILOGY

Hace mucho tiempo, en una galaxia muy lejana, no existian las
consolas, pero cuando se ponian a repartir lefia habia para todos.

con Darth Vader o el ataque a la
Estrella de la Muerte. Y todo ello
con una ambientacién visual y
sonora bastante bien lograda.

< EL JUEGO ES UN BEAT'EM
UP PURO Y DURDO, de esos que
incitan al aporreo continuo de
botones, aunque los combos y la
posibilidad de alternar entre el
sable lasery la pistola le aportan
la suficiente variedad como para
no cansarnos. Ademas, también

tiene fases tipo shooter a bordo
de vehiculos y cierto toque plata-
formero que le da un soplo de ai-
re fresco a tanto enfrentamiento.
Por supuesto, también apren-
demos a usar la Fuerza para des-
plazarnos mas riapido o mover
objetos, y si a eso le afiadimos
los combates espaciales para dos
jugadores, el resultado es un ti-
tulo que gustara a los fans de
“Star Wars”, pero ojo, que se les
quedara muy, muy corto.

NUESTRO VEREDICTO

H GRAFICOS
H SONIDO
B DURACION
H DIVERSION

PIIII'IUM:IﬁN 79




»

A laventael 30 de Septiemhre
JX x<&0x  PlayStation.c

5 a0 ) il | 3 www.rocky-legends.com

UBISOFT

Ubisoft. Complejo Europa Empresarial. Edificio Londres - Playa de Liencres, 2. Planta 1° - Ctra. N-Vi, Km. 24 - 28230 Las Rozas (MADRID}

MOCKY-ROCKY Vi ™ & £ 1876-2004 Metro-Goldwyn-Mayer Studios Inc. All Rights Reserved. Game Source and Object Code © 2004 Ubisolt Enterlainment. All rights resarved. Developed by Venom.
hicrosofl, Xbox, and the Xbox logo are either regislered trademarks or trademarks of Bicepsoft Corporation in the U.S. andfor olher countries. “L" and "I " are ragistered of Sony Computer Entarlainment Inc.




NOVEDADES & .55 (i

¥ ®DISPAROS & NAMCO ! JUGADOR  CASTELLANO ® 59,95 € (79,99 € con petola GCon 2)  Lanz. Ya disponible m [} 3 FRd

i 6o

I &
I

| ' | L
3‘

N

33:04

4968

-

ASi SE DISPARA

La mecanica de «Crisis Zone» es
tan simple como divertida. Como
nos movemos automaticamente,
solo nos tenemos que preocupar
de nuestra punteria... y de
escondernos de los terroristas.

1. DISPARAR a las partes vitales
de nuestros enemigos resulta
fundamental si queremos acabar
con ellos del modo mas rapido
y efectivo. Uno menos!

2. PROTEGERNOS tras

el escudo puede ser de
cobardes... jpero nos salvara
mas de una vez de un aprieto!

3. RECARGAR cuando

nuestra pistola se quede

sin municién. Por cierto,

en esta entrega las

recargas son ilimitadas.

CLAUDE

Este experimentado oficial es el
protagonista de «Crisis Zone», Su
mision: evitar que los terroristas
de U.R.D.A. se haga con el
control de Garland Square.

Su mejor arma: la punteria.

UuuuuuL

LA PUNTERIA
sigue siendo
nuestro principal
aliado para acabar
con los terroristas
que nos salen a
nuestro paso en el
juego de disparos
por excelencia.
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A BALAZOS CON LA PANTALLA

CRISIS
ZONE

¢Hartos de vuestra vieja tele? Pues con
este juego teneis la mejor excusa para
“guemarla” a disparos... eso si, de luz.

N EL CONOCIDO ARCADE
DE PISTOLA «Time Crisis»
“encafiona” de nuevo a PS2 con
una entrega que repite la meca-
nica clésica de la saga: hay que
freir a tiros a todos los enemigos
que aparecen en pantalla usando
el mando de control o (mucho
mejor) nuestra pistola G-Con 2.
Nuestra misién esta vez es evi-
tar que una organizacién terro-
rista llamada U.R.D.A. lleve a ca-
bo sus maléficos planes en
Garland Square, un centro co-
mercial situado a las afueras de
Londres, Como novedad, en esta
entrega podemos elegir en qué
orden vamos a completar las tres

fases que componen el juego. Ya
sabéis que una vez metidos en fa-
ena, nos movemos automatica-
mente por los escenarios,

< TAMBIEN ESTA VEZ PODE-
MOS PROTEGERNOS de los dis-
paros enemigos, pero en vez de
usar el decorado como antes,
ahora tenemos un escudo anti-
balas que podemos activar pul-
sando un botén. Por si esto fuera
poco, también contamos con un
“localizador” de disparo que nos
avisa cuando alguien estd a pun-
to convertirnos en un colador.
Como mejoras técnicas se han
incluido unos efectos dindmicos




IMPACTO INMINENTE es lo que se nos avisa mediante ese
circulo rojo. Es muy Gtil pero no nos ha convencido del todo.

LOS COMITES DE §
BIENVENIDA como
estos son muy
frecuentes durante
cada una de las 3
fases. {No tengais
piedad con ellos!

%D

al romper los escenarios que le
dan un aire mas peliculero a la
accién, y para reforzar este as-
pecto también es posible jugar
con dos pistolas simultdneamen-
te, como si estuviéramos en una
pelicula de John Woo. Una vez
mas, la escasa duracién - agrava-
da por la ausencia de modo 2 ju-
gadores- es su punto oscuro,
aunque las divertidas Misiones
Crisis, unas originales fases ex-
tra, lo compensan.

el

////////// ﬂ ++

lo mejor

B JUGARCON 2 PISTOLAS A
LA VEZ a5 una experiencia dnica
eso si, procurad tener {os brazes.
entrenados, porgue tansa bastante.
B LAS MISIONES CRISIS son
originales, variadas y muy divertidas.

lo peor

B LA DURACION, gue sigue sieno
tan imitada como en (as anieriores

entregas. [Queremns mas fases!
M SUS GRAFICOS gue nos han

dado ta impresion de estar alge
&ticuﬂdns para tratarse de PS2.

LA VELOCIDAD para disparar es casi tan importante como
nuestra punteria. Si no espabilamos acabamos asi de mal.

MISJONES
“CRITICAS”

Aunque un juego como
«Crisis Zone» no tiene
mas misterio que disparar
a saco, también incluye las
originales Misiones Crisis.
Aqui tenéis dos ejemplos:

Ll ﬂ

DESTROZAR DE TODO en el
menor tiempo posible es una de
las pruebas gue tenemos que
realizar. Aqui no hay enemigos...
pero si un precioso mobiliario
que agujerear. jNo os privéis!

PARA LOS MAS VALIENTES,

las misiones crisis en las que
no podemos usar el escudo
protector suponen un auténtico
reto de punteria y rapidez. jNo
vale esconderse como nifias!

nos esperan jefes
finales de todo tipo:

- tanques lizquierdal,
helicopteros
[Centro] 0 enemigos
mas brutos de lo
normal (Derechal,
que estan deseando
acabar con nuestra
brillante carrera de
agentes de policia.
Ya sabéis... racion
extra de plomo.

valoracion

Bl GRAFICOS Se echa en falta una mayor
variedad en escenarios y enemigos. Los efectos,
aungue Muy NUMerosos, son un tanto "falsetes”,

De nuevo queda demostrado
que la saga «Time Crisis» sigue
siendo el mejor recurso pars las.

B SONIDO Tanto melodias como efectos
soneres suenan a un gran nivel. Ademas se
agradece que lo hayan doblado al castellano.

en o¢ p
de luz. «Crisis Zone» conserva
el esulo dinamico y agil de

los anterigres capitulos, pero

B DURACIGN como suele ser tristemente
habitual, siempre nos guedamos con ganas de

mucho mas. Las misiones Crisis lo alargan un poca,

ademas incluye elementos
novedosos, como el escude
de proteccnbnoel usa de dos

B DIVERSION Disparar con pistola de luz
es igual de genial que siempre, aungue la municién
infinita y los avisos de impacto lo facilitan mucho.

iStol. tmultaneas, gue le
anaden un mayor atractive.
£omo suele ser habitual, la
256354 duragion es su principal

PTG 80

defecto, peru ep cualquier case
los aficionados 2 la punteria van
2 disfrutar de (o lindo con el
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UN ESCUADRON
DE 4 SOLDADOS
tiene que actuar
como un solo
hombre y combinar
sus habilidades si
quiere sobrevivir en
esta guerra.

CAMINO DEL INFIERNO

e _CONFLICT:
JETNAM

1. DESDE EL CUARTEL GENERAL

2. EN TERRITORIO ENEMIGO

Para este escuadron Vietnam no es
un exotico destino de vacaciones.
iDeben colaborar para salir de alli!

3. AL CONSEGUIR EL OBJETIVO

JUNIOR

Es uno de los cuatro
miembros del escuadron
protagonista. Como sus
companeros, esta dispuesto
a luchar duro para sobrevivir.
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B EL“VERANO DEL AMOR” DE
FINALES DE LOS 60 debia so-
narle a pitorreo a soldados ame-
ricanos como los del escuadrén
que protagoniza este juego de ac-
cién. Metidos hasta las cejas en
una guerra que no entienden,
en plena Ofensiva Tet, su ob-
jetivo bésico es salvar el pellejo

y llegar a territorio amigo.
W Para ayudarles afronta-
~3 mos 14 misiones (des-
truir instalaciones del
Viet-Cong, defender cuarteles o
escapar de una lluvia de na-
palm), y en ellas contamos con
todo tipo de armamento de la
época y las distintas habilidades

en las que es especialista cada
personaje, alungue nuestro arma
principal sera la colaboracién
para controlar al escuadrén co-
mo si fuera un solo hombre.

=LA JUNGLA ES UN ESCENA-
RIO MORTAL, ya que los Viet-
Cong se ocultan en cualquier rin-
con y ofrecen una resistencia
feroz. Ante este panorama, el
componente estratégico es fun-
damental: podemos controlar de
forma individual a cada soldado,
pero también dar érdenes auto-
maéticas a cada uno o al grupo:
colocar, por ejemplo, a un par de
soldados en una posicién defen-




EL DIVERTIDO MULTIJUGADOR permite que hasta cuatro
amigos (dos en PS2] jueguen en cooperativo las misiones.

——

RAGMA

siva, mandar a un tercero al ata-
que y hacer que el cuarto actiie
como francotirador. Este aspec-
to estd bien elaborado, aunque a
veces se va al garete cuando nos
superan las fuerzas enemigas y
nuestras opciones se reducen a
huir o liarnos a tiros (por suerte,
no afecta a la diversién). Pero
donde sin duda sobresale el jue-
go es en su buena ambientacion,
que lo convierte en la mejor en-
trega de la saga.

lo mejor:

N LA RECREACION DE LA
GUERRA DE VIETNAM, sobre
tode los escenarios y el doblaje.
| B LA BUENA INTELIGENCIA DE
NUESTRO EQUIPO hace que el
sistemma de ordenes sea muy eficaz.

un jueqo de disparos sin mas.

@ CIERTOS DEFECTOS DE LA
SAGA: los graficos padrian ser

\m\eﬁomsylamﬁsirzea'tecfdada‘.

peor .

PODEMOS USAR ARMAMENTO PESADO de los Vietcong,
como este eficaz cafidn que no deja titere con cabeza.

alternativas
Lz

na
«Shellshock
Nam’67»

SI CAE UN
COMPANERO el
trabajo en equipo se
vuelve indispensable:
mientras ordenamos
a un soldado que le
cure, el resto les
cubre de los ataques.

B GRAFICOS Se ha producido una mejora
notable con respecto a las anteriores entregas.
Lo mejor son sin duda los detallados escenarios.

EL INFIERNO
VERDE

La ambientacion de
«Conflict: Vietnam» es
sin duda su mejor baza.
La actitud pesimista de
los soldados, la musica
que escuchan [con temas
de las mejores bandas de
la épocal o los escenarios
hacen que sea el mejor
juego sobre Vietnam.

LOS CUARTELES AMERICANOS
son reproducciones exactas

de los establecidos en Vietnam

en 1968. Atentos a los posters.

LOS ESCENARIOS DE LA
JUNGLA reproducen con
todo detalle localizaciones
de aquellas regiones.

LAS SECUENCIAS DE VIDEO
nos muestran a los soldades
discutiendo sobre su destino
en un conflicto sin sentido.

valoracion

Hay que felicitar a los
responsables de la saga

Bl SONIDO EL doblaje es estupendo, asi como
los efectos de sonido. La musica es la de anteriores
«Conflict», pero incluye canciones de la época.

Brimero, por haber aportado
#igo de onginalidad a la serie
y ofrecer un producto nuevo y
divertido. Y en segunde tugar

B DURACION 14 misiones variadas (con
objetivos extra) y de duracién estimable, junto a un
modo multijugador a cuatro bandas. Bastante bien.

pOroue, pese a haber caide en
lanueva moda de los jueges
sobre Vietnam, «Canflict:

B DIVERSION La ambientacion es fantastica,

y las misiones resultan lo bastante variadas coma
para mantenernos jugando bastante tiempo.

mas atractivo sobre el tema.

PoTUACY 82

05 ALONSE|aMESs que prabels.

«Conflicts por up doble motivo,

se alza como el titulo

No es un juego rompedor, pero

tiene una gran amientacion y un
desarrolic entretenida que hacen
de el una propuesta atractiva gue
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DEFIENDE
TUPLANETA

En «Battlefront» se usa el
sistema de juego de “El Rey de
la Colina™. ; No sabeis de qué va
eso? Nosotros os lo explicamaos.

1. ELEGIS BATALLA Y PERSONAJE, y

LOS EJERCITOS DE
STAR WARS luchan
en este juego con
un objetivo: tomar
las bases rivales. -
Nuestro equipo
cambia entre las
fases, pero la
misién permanece. = =

CAMPANAS POR EL UNIVERSO

STAR WARS
BATTLEFRONT

Ya no basta con que “la Fuerza te acomparnie”. Ahora
necesitas colaborar con tus companeros de ejército
para ganar en muchas batallas. ;Y menudas batallas!

N LA GUERRA DE LAS GALA-
XIAS CONTINUA su conquista
de las consolas. La nueva entre-
ga de “Star Wars” nos propone
revivir las batallas de las 5 pe-
lis aparecidas hasta ahora,
pero esta vez no vamos a
ser ni Luke ni ningtin per-

el Imperio. Eso si, lo tnico que
podremos cambiar dentro de ca-
da batalla sera el soldado al que
controlamos, es decir que no po-
dremos cambiar de “bando” una
vez iniciado el combate. Y siem-
pre debemos colaborar con los
compafieros, a los que podemos

sonaje conocido. Ahora nos
metemos en la piel de un
soldado cualquiera y de-
bemos conquistar las zo-
nas enemigas con la ayu-
da nuestros comparfieros.
Segtin la batalla que esco-
jamos unas veces lucharemos
por el bando Rebelde, otras por
la Federacién de Comercio o por

Im

Aqui controlamos a

toda clase de héroes

anénimos que han

sido tan importantes

como el que mas: soldados del
Imperio, rebeldes o incluso wookies,
cada uno con sus propias armas.
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dar érdenes con el mando como
“seguidme” o “dispersaos”.

- L0S MODOS DE JUEGO SE
PARECEN ENTRE Si. En el mo-
do Historia seguimos los aconte-
cimientos en orden, mientras
que en “Conquista Gal4ctica” po-
demos seleccionar qué planetas
vamos a tomar y activar circuns-



i

CADA SOLDADO ES DISTINTO en aspecto y equipamiento.
Algunos tienen mira telescdpica y otros jetpacks para volar

EL MULTIJUGADOR también puede ser a pantalla partida
[sin ralentizaciones), pero lo mejor es batallar en Internet.

LAS BATALLAS MAS =
FAMOSAS de cada
episodio aparecen

en el juego. Algunas,

como la de Endor o
esta de Geonosis son
muy espectaculares.

tancias especiales, como la ayu-
da de personajes conocidos. Y
cuantos mds territorios conquis-
temos, més poderosos seremos.
Ambos modos divierten, pero
la gracia de «Battlefront» es el
multijugador a pantalla partida,
en red local o por internet, don-
de hasta 24 colegas en Xbox y 16
en PS2 pueden pelear por ban-
dos. En definitiva, no es el juego
mas original de la serie, pero di-
vierte y est4 muy acabado.

M LA RECREACEON de los
diferentes escenarins y sus batallss
s, en algunos cases, magnifica

W EL MULTIJUGADOR, que
nes permite participar en batallas
miasivas [URto con Nuestros colegas.

lo peor

«Full Spectrum

que (o hagan mas variado, coma un  [ETTRESEEY

“Captura 3 bandera” o Dealhmaten. & P

B EL CAMBIO DE BANDO ertre BRI TG 3

misiones puede canfundis a los no y «Caballeros de la
\@hmieiosque.qmaa!gund. Ant. Replblicar

B GRAFICOS Hay momentos chulos, en los
que la pantalla se llena de vehiculos y explosiones.
En el lado malo, algunas texturas son simplonas.

LAS PELIS

Las referencias a todas
las peliculas en las que se
basa el juego son muchas
y encantaran a los “frikis”
de “Star Wars”. Aqui van
unos cuantos ejemplos...

HAY VIDEOS INTRODUCTORIOS
entre fases, sacados de los
propios films. No son muy
largos, pero tienen bastante
calidad por lo general y ensefian
la batalla que ird a continuacién.

PERSONAJES CONOCIDOS
NOS AYUDAN durante los
enfrentamientos, aunque su
aportacion es simbdlica. Podéis
ver al maestro Windu, Luke
Skywalker y hasta Darth Vader.

en

valoracién

L2 pregunta mias evidente que.
5urge con este JUego es: jpuede
divertir a os que no sean uos

B SONIDO Las melodias de John Williams
acompanian en ocasiones a los contundentes efectos
y a las voces, que estan en un correctisimo inglés.

de «Star Wars«?
La respuesta es si. Hay muchos
escenaros &n (s que participar
v efercitos v vehiculos para poder

B DURACION Las pantallas multijugador
tienen los mismos escenarios que las normales,
pero el jugar con tantos amigos os entretendra.

controtar La oferta es realmente
amplia y es capaz de gustar a
cualguera Ademas, el propio
planteamiznto del juego es muy

H DIVERSION Aungue repetitivo, el sistema
de juego se hace divertido gracias a la inteligencia
de los bots. Pelear en multijugader mola més.

directo y faci de camprender
{aungue no faci de Uevar & cabo
aveces) 5 lodo esto es bueno

PUNTUACION
FINAL 84

para los “profanos, a las fans de
la saga les va a encantar: Fso i,
ala targa se hace repetitivo.
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Ya puedes emperar a
trabajar para pagarme
ias 15.800 bayas que
me dehes por t casa.

TRAS LLEGAR A
LA ESTACION sin
conocer a nadie y

con lo puesto
comienza esta
aventura. Ahora
toca esforzarse
para ser queridos
en el pueblo.

CUALQUIERA

Las posibilidades de «Animal
Crossing» son enormes, pero
aqui 0s vamos a poner un
ejemplo de lo que podriamos
hacer en un dia normal de
nuestra vida en esta aventura:

1. TRABAJAMOS EN LA TIENDA de Tom
Nook Ahora nos ha encargado que le
llevemos una alfombra a Tauricio, ese
toro tan cabezon que vive cerca del rio

aprovechamo

de agradecim

regalo gue nos I

3. CONECTAMOS LA GBA y vamos
: ; B INICIAR UNA NUEVA VIDA

EN UN PUEBLO totalmente des-
conocido es, ni mas ni menos, lo
que nos propone «Animal Cros-
sing», un juego tan complejo co-
mo atipico. Nosotros asumimos
el papel de un personaje al que
debemos “bautizar” y hasta deci-
dir su sexo, que est4 recién llega-
do a un pueblo nuevo para él.
Alli Tom Nook, el tendero del
lugar, nos proporciona una
modesta casa y un trabajo de re-

reCOGEr Unos cocos
nuestro puebilo no cr
que Tom Nt

TOM NOOK

Este es el simpatico dueno de la
tienda que nos recibe a nuestra
ltegada al pueblo. Gracias a su
ayuda podemos conseguir dinero
e iniciar asi una nueva vida.

iPero nos hace currar un montén!

pagarla, y a partir de ahi el em-
pleo nos sirve para entablar
amistad con los distintos ha-
bitantes del pueblo, con los

132 HC

cadero en su tienda para poder

LA AVENTURA DE VIVIR

ANIMAL
CROSSING

Conseguir trabajo, pagar la casa, hacer amigos
en el vecindario... jEstos animales tienen las
mismas preocupaciones que nosotros!

que podemos intercambiar rega-
los, hacer favores, cartearnos...
Eso si, si nos portamos mal con
ellos nos ignoraréan y hasta po-
drian llegar a irse, por lo que si
queremos que nuestro pueblo
prospere debemos ser lo mas
amables y serviciales posible.

-»LAS POSIBILIDADES SON
CASI INFINITAS y no sélo se li-
mitan a nuestras relaciones con
nuestros vecinos. También pode-
mos pescar, cazar insectos, exca-
var fésiles y depositarlos en el
museo local, viajar al pueblo de
un amigo, jugar a clasicos de
NES, conectar la GBA para acce-



EN EL MUSEQ guardamos todos los objetos de interés
cultural gue encontramos, como peces, fosiles o insectos.

AMPLIAR LA CASA y
amueblarla a nuestro
gusto es posible
gracias a los cientos
de objetos que
podemos comprar.
iHay hasta una NES!

der a una isla tropical, participar
en concursos de decoracién... Y
asi podriamos estar horas, pues
la duracién del juego es colosal
(de hecho la aventura no tiene fi-
nal) y no deja de sorprendernos.

El anico punto débil que en-
contramos en «Animal Crossing»
es su apartado grafico, excesiva-
mente simple v nada acorde con
los tiempos que corren, pero por
lo demads os aseguramos que se
trata de un juego tinico.

e

S .

Bollito

LOS JUEGOS DE NES son fieles conversiones de los
originales y podemos jugarlos en la tele o en nuestra GBA

Buenos dias
por la mafana. Oye, {qué

hora es, reboilos?

lo mejor

B LA DURACION del jupge es casi
infinita y por muche que juguemos
nunca deja de sorprendernos.

B LOS HARITANTES det puebls
reiccionan de forma muy humana
y logran que les cojamos canfo.

W LOS GRAFICOS estan muy
por debajo de to que se le exige
actuslmente a cualquier titulo.
B LAS VOCES de los personajes
Qﬂﬂnaﬁaﬂo rapide y Hegan 2

hacerse un poce cargantes,

lo peo

nativas
ue

MI PUEBLO
ES EL MEJOR

Cada pueblo se crea de
forma aleatoria y se graba
en la Memory Card, por

lo que nunca veremos
otro igual al nuestro.
Gracias a esto podemos...

L

PERERSE 2 TR, =l L~
i ——

S it b o

[0:17:32]

108, nes lo vames & pasar has
e justes, Davidl

Buemo. qua pases una beena
tarde {Y vem 2 verme oira vea!

IR AL PUEBLO DE UN AMIGQ.

Si alguien nos deja su tarjeta de
memoria podemos ir a su pueblo
y hablar con sus vecinos, y si
caemos bien puede que hasta se
venga alguno al nuestre a vivir.

CONSEGUIR FACILIDADES. Por
ejemplo, si en el pueblo de un
amigo tienen peras, sdlo hay
que coger una y plantarla en el
nuestro. Al poco tiempo crecera
un peral la mar de majo.

EL RELOJ

pueshbl e

disfrazara (Mala!

valoracion

¥a casi habiamos perdido toda
esperanza de que Nintends
trajera «Animat Crossing» a

N GRAFICOS Muy coloristas y graciosotes,
pero extremadamente sencillos y poligonales. En
conjunto parece mas un juego de Né4 que de GC.

Europa, ya que el juego salio
hace tres afios en Japon. Pero
tras la sorpresa inicial y despues.
de jugar a la version en nuesto

W SOMNIDO Melodias alegres y pegadizas se
mezclan con unos buenas efectos y unas voces
en castellano ininteligibles de lo rapido que van.

idioma, no podemos sing
quitarnos el sombrero ante un
{ueqo que, 8 pesar de tener unas

H DURACION Podemos estar meses jugando
sin parar y nunca dejaremos de descubrir nuevas
cosas. Es un juego para dedicarle muuucho tiempo.

limitaciones graficas evidentes,
B DIVERSION Conectividad con GBA, juegos atesora una capacidad de
ocultos de Nes, poder ir al pueblo de un amige, Gmﬁ_n fremenda y consigue
pescar... {Es totalmente imposible aburrirse! Sumergirnes en up mundo

magico del que no podremos

PUNTUACION
FINAL 90

salir. Hay que jugarlo para
entenderlo, pero merece la pey
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LIGAR EN LA
UNIVERSIDAD es
mucheo mas facil
cuando uno se
dedica a ello en
cuerpo y alma, en
vez de a estudiar.

UN LIGON ANDA SUELTO

LEISURE
UIT LARRY

Si metiésemos en una batidora a Brad Pitty a
Andrés Pajares, el resultado seria Larry, un tipo
que no busca salvar el mundo, sino ligar a tope.

2. LOS MINIJUEGOS

3. LA CiuDAD

=> LARRY

Suitio se las llevaba a todas de
calle en PC, pero los anos no
pasan en balde y ha decidido
dejar paso ailas nuevas
generaciones. Y vaya con el
sobrinito jno se le escapa ni una!
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B LARRY SALTO A LA FAMA
CON SUS JUEGOS DE PC, unas
aventuras graficas en las que te-
niamos que ingeniarnoslas para
conquistar a una chica tras otra.
Y parece que es cosa de familia,
pues su sobrino es el protagonis-
ta del estreno consolero de esta
saga, y el tio sigue teniendo las
mismas “prioridades”. Eso s, las
situaciones en las que debia-
mos rompernos el coco han
dado paso a unos minijuegos
que ponen a prueba nuestra
habilidad con el mando.
Todo sea por disfrutar con
las calientes y a la vez dester-
nillantes citas que Larry ird

teniendo con todo un harén de
mujeres tanto dentro del campus
universitario como en la ciudad.

< EL CONTENIDO EROTICO ES-
TA POR LAS NUBES, pues mien-
tras que otros juegos sélo insinu-
an, «Larry» no duda en Illamar a
todo por su nombre ni se corta
un pelo a la hora de mostrar los
encantos de las chicas. Eso lo
convierte en un titulo para adul-
tos, aunque su desarrollo no lo
es tanto, porque se basa casi tini-
camente en recorrer la ciudad,
hablar y participar en minijue-
gos como bailar, jugar al calien-
tamanos, hacer cécteles, etc.,




UN DUELO A CERVEZAS es una buena forma de ganar algo iVAYA COGORZA! El alcohol hace a Larry mas sociable, pero
de dinero, y de paso, de dejar a la contrincante en cueros. al mismo tiempo sus movimientos se vuelven mas torpes.

LAS VOLVEREMOS
LOCAS si samos lo
bastante habiles
con los minijuegos.
Sera entonces
cuando vivamos
las mas comicas
situaciones.

gue nos retan a demostrar nues-

QUE SUBA LA
TEMPERATURA

Aparte de sonar unas
cuantas veces con Lara
Croft y de algunas tarridas
escenas de la saga «Fear
Effect», nuestra consola
nunca habia visto tanto
erotismo junto. Y es que
con un “galan” de la talla
de Larry no se podia
esperar otra cosa.

: vy
LAS ESCENAS que vivimos con
algunas de nuestras chicas

dejarian totalmente en panales
al mismisimo Casanova.

ALGUNOS MINIJUEGOS
aprovechan para mostrarnos las
mejores “virtudes” de nuestros
ligues. jQué buen... ejem, ritmo!

LAS CHICAS virtuales son
bastante sugerentes, pero
también conoceremos a sus
modelos de carne y hueso.

valoracion

tros reflejos pulsando cada bo- Py mejor Larry sé estrens en 135 consalas
= al excesivamente detallados, pero tanto su look como con un estilo muy diferente fen Lo
tén en el momer}to correcto. » m DIALOGOS, ademas de BBl sus gestos resultan muy divertidos y sugerentes. jugahlel at de sus andanzas en
Pese a ello, el juego puede en- | calentites, cuenten con buenas PL, pues ha perdido sus Untes de
h ) sy B dosis de sentido del humaor: B SONIDO La versién que hemos probado aventura grafica. £ desarratio a
ganchnar graclas a sus Cormicas si- W LOS GESTOS de los personajes estaba en inglés, pero la versidn final promete estar base de MInuEgos podria habir
tuaciones, apoyadas en un as- s0n muy divertios, sobre 1000 por 1o en castellano y repleta de "tacos”y giros ingeniosos. tenido mas “chicha s éstas
ecto grafico tipo “cartoon” mu i R s ts B DURACION Tenemos unas cuantas chicas s SulEe aylEoTanN
P g P y v variados, y se habria evitado
di id | 1 s I 4 que conquistar por el campus y la ciudad, aunque 8 B Svetitre = e i
vertido, en el que lo mejor son 0 peor SECGEOadl (rstandose de ligar, siempre quedan ganas de més. g.;}mmmasi e e i
los gestos que ha;&en los diferen- :e Wu..oc;a mﬂm&e: o B DIVERSION Ls risa ests ssequrada con y argumento al es;:ln_ de pg:s
tes personajes. 0 es ninguna . sus didlogos y situaciones, pero come jugones la como Ameri tan Fie” pueden
- p J 7 g repiien la misma formuta. verdad es que este litulo se hace un tanto repetitivo. resultar dhvertides, sobre todo
obra maestra, pero si una buena | mes nerErTive, sues todo se = BOrgUe Mo ACOSHUMIDEAMES 3 ver
forma de participar en juergas | feniaen o= munjuegos. y no hay PUNTUACIOan Akl i
universitarias de las buenas Sshna ik ok o FIN A /
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UN ESCUADRON
ESPECIAL es el
protagonista

de «Vietcong».
Dirigimos el equipo
y recurrimos a sus
habilidades para
sobrevivir en la
jungla de Vietnam.

AMERICANOS

Y VIETCONGS son

los dos bandos a
elegir en el juego. Los
soldados americanos
son los protagonistas
del modo principal,
mientras gue a los
vietnamitas solo se
les puede escoger en
el modo de Combate
Rapido. ;Cual preferis?

“DE PASEOQ”
POR LA SELVA

Aparte de para tener con quién
hablar, los escuadrones servian
para poder sobrevivir en una
guerra tan larga como cruenta

LA GUERRA ESMERALDA

gracias a las habilidades de
cada miembro del equipo. Aqui
0s mostramos como funcionan:

1. PODEMOS DAR ORDENES con el
mando al equipo para que se muevan
0 ataquen una posicion enemiga

2, EL GUIA DEL GRUPDO nos conduce
a los objetivos de cada mision. Asi que
nos conviene mantenerle con vida.

J. CADA MIEMBRO TIENE SU
ESPECIALIDAD: el artillero por
ejemplo nos proporciona municién, el
tecnico mantiene las comunicaciones
con el alto mando, mientras que el
médico nos ayuda si somos heridos.

VIETCONG
PURPLE HAZE

cUn juego sobre la guerra de Vietnam que nos deja elegir entre
Vietcongs o americanos? jCaray con la correccion politica!

N LOS JUEGOS SOBRE LA
GUERRA DE VIETNAM casi se
estdn convirtiendo en un subgé-
nero, pero... (cudntos nos dejan
escoger el bando ganador, los
Vietcongs? Bueno, en realidad es
casi una anécdota, porque en el
desarrollo principal de «Purple
Haze» formamos parte de las
fuerzas americanas. Desde una
vista subjetiva afrontamos 19
cortas misiones en las que debe-
mos volar instalaciones enemi-
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gas, rescatar a un piloto, sabo-
tear un tanque en un gran com-
bate final... Vale, todo eso y so-
brevivir a los ataques de los Viet-
congs, dispuestos a que no salga-
mos con vida de la jungla,

LA ACCION TACTICA TIENE
SU IMPORTANCIA. En el modo
Campaiia nuestros aliados son
un artillero, un médico, un técni-
co y un guia, a los que podemos
dar érdenes individuales o en

grupo, pero si pasamos de la
ayuda hay otro modo para supe-
rar esas misiones en solitario.

¢ Y los Vietcong del titulo? Sélo
podemos escogerlos en el modo
Combate Répido, una especie de
“Deathmatch” para un tinico ju-
gador donde también elegimos
armas, misién y escenario. En
suma, «Vietcong» es entretenido
y tiene una aceptable ambienta-
cién, aunque no destaca por su
planteamiento o sus graficos.

NUESTRO VEREDICTO

H GRAFICOS
H SONIDO
H DURACION
N DIVERSION
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NOVEDADES & TS a0 h e

M Aqui puedes encontrar otros juegos gue salen a la venta este mes.

GAME BOY ADVANCE
POKEMON ROJO
FUEGO / VERDE HOJA

= ROL m NINTENDO m -2 JUGADORES
w CASTELLANO m 41,95 € [6.975 ptas.| m E}

ESTA NUEVA Y MAGNIFICA “AVENTURA POKEMON" es un “remake” de
las versiones Roja/Azul que ya disfrutamos en GBC. Por tante aqui vamos a
encontrar los mismos ingredientes que han hecho grande a la saga: mucha
exploracion, apasionantes combates entre Pokémon por turnos y toneladas
simpatia. Nuestro principal cometido en la aventura es el de capturar a to-
dos los Pokemon que podamos, y como en cada version hay 150 falgunos de
ellos exclusivos para cada uno) dicha tarea puede llevarnos mas de 30 ho-
ras. Ambas versiones nos permiten intercambiar mascotas entre una y otra,
y tambien con las pasadas ediciones Rubi/Zafiro de GBA o «Pokémon Co-
tosseum» de GameCube. Ademas el juego incluye un adaptadar de infra-
rrojos que nos permite chatear, combatir, etc. con otros cuatro amigos.

valoracion Las aventuras de las mascotas mas famosas de Nintendo
nes siguen pareciendo iqual de divertidas y variadas como el primer dia.

L.

N'GAGE | ALIEN FRONT

m SHOOTEM UP m SEGA m | - 2 JUGADORES m INGLES

m 39,99 € (6.490 Ptas) m @1

Los alienigenas y los humanos andan
a la gresca en este shooter 3D en el
que debemos elegir bando para su-
birnos a los tanques mas modernos y
dar cafa al ejército rival. En un prin-
cipio el desarrollo no esta mal, pero a
la larga se vuelve mondtono y el
apartado técnico tampoco acompana.

valoracion Estas batallitas tanques no nos han convencido lo
mas minimo. Son'demasiado “sosas’, repetitivas y poco espectaculares.

Ps2: TIGER WOODS 2005

m DEPORTIVO m EA SPORTS ® | - 4 JUGADORES m INGLES
W 56,95 € (9.476 Ptas.) m g3

El [hasta hace poco) mejor jugador
de golf del mundo nos presenta la
edicidn 2005 de su fabuloso simula-
dor. Come principales novedades en-
contramos un nuevo modo de juego
que nos permite enfrentarnos a vie-
jas glorias de este deporte y una ap-
cién para crear campos nuevos.

&

valoracion este excelente Juego de golf presenta modas de juego

Y Gpciones para satisfacer a cualquier incondicional de este deporte.
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PS2 | CRIMSON SEA 2

® ACCION m KOEI = | JUGADOR m INGLES
M 56,94 € (9.474 Ptas) m @IS

Esta aventura nos invita a coger el ri-
fle y aniquilar a tiro limpio a intermi-
nables ejércitos de bichos alienige-
nas. La idea no es muy originaly
ademas su desarrollo resulta dema-
siado monétono a las pocas horas de
juego. Eso si, su buena ambientacién
futurista le da un aire atractivo.

= P
valoracion Tiros y mas tiros es lo que nos ofrece esta aventura de
accion que a pesar de su buena ambientacion termina haciéndose repetitiva.

PS2-XBOX: HEADHUNTER: REDEM.

m ACCION m SEGA m | JUGADOR ® CASTELLANO (textos)
w5694 € (9.474 Ptas) m [@1%

En esta “originalisima” aventura de
accidn en tercera persona tenemos
que asumir el papel de cazarrecom-
pensas para acabar con unos terro-
ristas. El problema es gue los mo-
mentos de accidn resultan confusos
fruto de un sistema de control y juego
de cdmara demasiado imprecisos.

valoracion niel argumento, ni-el desarrollo, ni los graficos pasan de
correctos. Yamos, al contrario que el «Headhunter» original de Dreamcast.

PS2 XBOX
ROCKY
LEGENDS

= DEPORTIVO m UBISOFT m |-2 JU&ADORES
® INGLES m 56,95 € (9.645 ptas.| m

ROCKY BALBOA, APOLLO CREED Y COMPANIA vuelven a saltar al
ring de PS2y Xbox para volver a demostrar gue siguen siendo unos be-
xeadores de altura. El titulo presenta una amplia variedad de modos de
juago, siendo el Carrera el mas destacado. En él podemos elegir, de ini-
cio, pelear con Rocky, Apolle, lvan Drago o Clubber Lang y forjarnos po-
Co a poco una buena reputacion como boxeadores superando comba-
tes, que pueden disputarse tanto en la calle como en selectos
gimnasios. Los pugiles cuentan con un buen repertorio de golpes que
salen con facilidad gracias a un control formidable y encima estan muy
bien recreados. Su unico fallo es que es demasiado similar al anterior

valoracion e-t gran simulador nos permite disfrutar del mejor

boxes junto a Rocky Balboa. Si os gusta este deporte, no os lo perdais.
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>actualidad ]
Maria CapiriphaCafinhos Brown caipirinha
Dafe Don DakeDon Ormay
Whisky barakoFil y los Filpadis
Cablomiatenny Keaitz
Obsesion/Asssira
Dragostea Din TelO-Zoe dragostea
lio lavida pasarfFangoa vidapasar
ElalBebe ellabebe
Caming y venDiavid Bisbal camina
Sick & fradAnasiania sick

' Mirane alacaralfndy & Lucas mirame

Lavida d revésFran Perea reves
CrakioMaaco giratuto
Lokt loko
F*% iEamen - fk
B bale delaglali+? baile
Lef's gl stariadBlack Eyed Pess lets
MaloBebs malo
LefaPaskra lota
This lovelaroon 5 this
Hablando en plafabslendi enplata
Bamby bambul s Primas bambu
Distancialderche distancia
Hey yalOukast hey
SonbrasMatakia sombras
BumUsher burn
Gimme 2 gtk Nacional Al St light

Garteld ga

Log Sempsons simpsons
Fubrama futurama
Resca y Picallos Simpsons rasca
LaPanlera Ross pantera
Bl Soiir defos Anilos anillos
Entrjades embrujadas
Los Serang serrano
Adi - hay quden whva viva
Spideman spiderman

superman

benny

kitt

mision
startrek
bond
smaliville
cazatesoros

PARA BAJARTE UNA MELODIA:

1+! DESPRE

ref FRENG

Como la luna llena
Metend

shrek2
Los Lunnis lunnis
Les Picagledra picnpiedrn
Shin Chan
Féends
Ausin Powers
Hak Yampiro
Wi zdorables vecinos vecinos
Del Prta Pita DebiCrleya pita
Mahrix matrix
Star Wars starwars
Mzt G mac
Desafio foldf desafic

SalisfactonRoling Stones satis
Light rmy fre/The Dooss myfire
Onedietalica one
S payasoiErramodus payaso
Bom fo runBruce Springeieen born
Highway fo helifAC0C highway
Vigerade bdos lossantosllos Sumes  Vispera
Smells lhe feen sprilMieyang teen
Holel CalioriaThe Eages hotel
AgradecidoiRosend agradecido
Enbisnco y negroBaricads blanco
Who wants bo e foreveniCueen
Wides! dreamsslion Maiden
>espanola
H drapmuefioshagy de (2
Fusnte de energiaalopa fuente
Outers sefndonio Orozcn quieros
Que dengas sueriactaBunbury suertecita
Hiwe y menigdesche mente
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The Chempitn Lesgie league

Enviaun mensaje | 5354 con el texto TONOHBY para bajarta un tono o POLIHBY para bajarte una melodia
polifonica, seguido de un espacio y la referencia de la melodia elegida.

Ej: TONOHBY SPIDERMAN o bien POLIHBY PITA

Coste por mensaje
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HAZTE GRATIS LA TarJETA IE & A m = CLUB.
Y ENTRA EN UNA COMUNIDAD LLENA DE VENTAJAS.

93‘” EN M_UU"_ER Por cada 3 alguileres de videojuegos te damos 1 alquiler GRATIS.
@] EURO PUR [:M]A Al. U".ER Por cada alguiler que realices, tendrds 1€ de descuento
0 para la compra de tus videojuegos favoritos.
@ PRUEBAY GUMPRA Alquila un videojuego y, si compras el mismo titulo nuevo, te descontamos el precio

del alquiler. Asi no te llevards sorpresas desagradables y sabrds lo que compras.

w0 dia det mes skulente a aa
EURO POR CADA ALQUILER

1000 lo que necesitas para

JUGAR sin LIMITES




RESERVA AHORA

PlayStation.2 !
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Reserva FIFA 2005: promocion viilda en peninsula hasts fin de exstencias (4 .000 gainepads) v a parlir del 3/2/2004. Kl gamepad de regaio pedia ser sustituido por olio de igusl o
superior valor, Precio de reserva: 20 euros. La reserva serd valida hasta ol dia de lanzamiento del fitelo g5t ann heiuido). Pramoesion no acumulable a elras promosion
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Ahora con ErUCQUE. VENDENOS cualguier videojuego que ya hayas terminado.

Con el DINERD que obtengas, podeds G0N PRAR otros videojuegos
2 PRECIOS INCREIBLES.

Tiendas BLOCKBUSTER donde ya pueciu encontrar el servicio trueque.: \

| CQSTELLQN Randa Magdale CﬂRONA a ana, 1i. LLEIDA: P° de Ronda, 8 MADR{D ; P da Exiremadura, 61 « Avda. Albufers, 33 « Victar Andi Eu -"..

ALICANTE: Avda, Noveida, 41« Sw I ASTURH\S Poctor Severo Ochea, 5 (Av BARCELONA l’ Z‘H-‘\.;t Fraucesc Macid, 62 {Sabadell) - Rambia Egara; 384 (Terrassa

25 ¢ Alcais, 495« Bra 0 :"Z'.b'-ﬂ e aqullera "s"m.;\.t asrifla, 2 (Alcala de H res) « Coronn Verde, .’u"‘-!’ les SEVH..LA Republico Argenting, 41. TARRAGONA: P* Prim, 35 (Raus

PROX'MA APERTURA: Ba:celona: Fabra i Puig, 219. A Corupa: Ronda de Duteiro, 258. Madrid: M ), 8+ Avdas. Eurcpa, 2 (Fuenlabrada

Zuaragoza: Gonzalo de Berceo, 4= Poeta Gortridis Gomez Avellaneda, 5 /

En 2l caso cancrato de los tiules Driverd y E‘; niushiad el cliente chendra por fa venia de Driver3 un importe fiar al pecesanio para la compra de Onimusha. Ver cendigiones especificas de
servicio en enda Blourd tﬁr fesarva el darecho @ no aceptar la compra de determinadng prodi 5. Para J‘-l 2ar el servicio es imprescindible ser socio de Blockbuster™. Los clientes disponen
de tiwles de las siguientes p) ﬂah nas: Playst n 2, Playstation One, GameCube, XBox, GB ‘m e, NGage v juegos para PC

T0D0 lo que necesitas para

JUBAR sin LIMITES
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LOS MEJORES

B Los juegos mas destacados del momento

° NUEVA ENTRADA EN LISTA

SELECCION

HOBBY CONSOLAS

A: REENTRADA EN LISTA

& LOS FAVORITOS DE LA REDACCION
Metal Gear Solid 2

; Suponemos que no
. 0s sorprendera el
: ver a este tipo an el

: primer puesto de la |

 lista. Ay, jcomo se
: llamaba el espia...?

Metal Gear Solid
Twin Snakes

GAMECUBE
.y por si un sole
- Snake os parecia
: paco, aqui tenéis
: de nuevo al remake
: de la primera parte
. arriba en la lista.

Metroid Prime

s, 20

Et trio de moda

: mas clasico de la

: redaccion vuelve

: arenovarse con

: Samus en el tercer
puesta del pédium.

FIFA 2005

a entrada mas
: fuerte entre los
; favoritos del mes
iene que ver, como
o, con la llegada
del deporte rey.

Zelda: The
Wind Waker

: Por mucho tlempo
! que pase, el bueno
: de Link se sigue
: aferrando a su

- : calidad para no

~ : salirse de la lista.

Onlmusha 3

as calles de Paris

ha demostradao ser
n argumento de lo
s entretenido.

: Seguro que @ mas
: de uno le gustaria
: tener el coche todo
: lleno de alerones,
: igualito que en este
! juegaze de tuning.

ue no, que no nos
emos equivocado.
i ain no habéis

: probado este juego

: de tenis, no sabéis

: lo gue es bueno.

ija Gaiden

! Hacia afios que

: no probabamos

: un juego de accién
* lan bueno, y eso

- ha hecho que nos
: engachemns aél..

Star Wars:
Rebel Strike

GAMECUBE

- (Seré posible, que
. pueden pasar un

* montdn de afos

: y no hay manera

i de que esta saga

. se pase de moda?
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» LOS PREFERIDOS DE...

y del Campo
1Metal Gear Solid 2 PS2
2 juiced XBOX
3FiFA 2005 Ps2
& Ommusha 3 PS2
§ Metal 5. Twin Snakes GC
& Ninja Gaiden XBOX
7 Top Spin XBOX
8 Spider-man 2 pPs2
9 Resident Evit 0 GC

10 SW Rebel Strike GC

' Javier
ad

1 Metal Gear Solid 2 PS2
2Top Spin XBOX
3 Ommusha 3 PS2
4 Splinter Cell P T XBOX
5 FiFA 2005 XBOX
& Metal G Twin Snakes  GC
7 Juiced

8 Chscure P52
9 Sulent Hill 4 PS2

10 Full Spec Warrior XBOX 10 Spider-Man 2

David Ser, lo

Martinez Ma
1 Metroid Prime GC 1 Metroid Prime GC
2Melal Gear Sold 2 PS2  2Zelda Wind Waker GG
3 Metal G Twin Snakes GC 3 Shenmue il XBOX
4 Zetda Wind Waker  GC 4 Metal Gear Sold 2 PS2
5 Ninja Gaiden XBOX 5 Metal G. Twin Snakes GC
6 FIFA 2005 XBOX & Chron. of Riddick XBOX
75W Rebel Strike GC  7Hale XBOX
B Full Spec Warrior XBOX 8 SW Rebel Strike GC
95Sitent Hitt 4 P52 % Second Sight XBOX
XBOX 10 Resident Ewil 0 GC

La lista de Los Favoritos de la Redaccion se confecciona en base

a las listas de

0s preferidos por los redactores de Hobby Consolas.

LOS MAs ESPERADOS

1 Resident Evil 4

spues del periodo de
acaciones, la lista de los
IMas esperados se ha visto
10Co revolucionada. La
CUBld mas esperada en
el mundo del terror vuelve
3 estar en el primer tugar

2 The Legend
of Zelda

nuevd Lok de

perar a echar
{ nera partida. (Paor
favor, Shigery Miyamoto
ten piedad de nosotros!

GTA San
Andreas

Tante vaguear en |

ha hecho gue mas

VUELVA CON MUCNas gands
ge accion; V' para esao
COMO ur y

de la 5a04d de Rockstar

Metal Gear 3:
Snake Eater

El unice al que no parece
haberle sentado bien el
verana es a Snake, gue ha
bajado unos pocos puestos
en la lista de vuestras
titulos mas deseados

5Ha102

Aungue ultimamente no
era muy habitual ver un
juego de Xbox en (a lista,
Sequro gue en cuanto
FJL@”]‘U Urn paco ma
fecha de salida de este
juegazo lo veremos mas

LOS 5 JUEGOS..

R e
eﬁnrme& qwzégn!amespgig
p nmmmmm




TU omméu CUENTA

Enwanos tus favoritos, criticas o esperados a:

SA F OBEﬂ CONSOLAS
—idrna

sf@hobbypress.es
[ ~:Pnoh”vc 5%:68

Zelda:
Ocarina of Time
NINTENDO &4

: La revolucion ha
: llegado a vuestro
: Olimpo consolero
: particular, con la
: vuelta de Link al
: puesto de honor.

“Metal Gear Solid 2 “Final Fantasy X

Una de las sagas
: mas bestiales y
. adictivas de los
: Gltimos afios se
: ha hecho con la
- medalla de plata.

LAYSTATION 2

ste leve traspié
: de Snake servird
: como aviso de

1 que nos morimos
: por ver la tercera
: parte de la saga!

Aungue siempre
esta entre los

: puestos altos de
: la clasificacian, no
- deja de sorprender
: verle en el cuarto.

SPIDER-MAN 2

La valoracion de Hobby Consolas [n° 155) fue de 90.
Las criticas llegadas a nuestra redaccion durante este
mes han sido muy variadas. Ahi van algunas de ellas:

@ Dos tipos de telarana...
Alberto Fueryo (e-mail)

Es muy bueno, pero cuando empiezas te dan a elegir

entre dos tipos de telarafias, tu eliges uno, y durante

el juego te das cuenta de gue la otra telarafa te haria
mas falta. Entonces ahi llega el problema: que durante el
juego, una vez empezado, no puedes cambiar de telarana.

VALORACION: 90
@ Es de sobresaliente

Alberto Ivarez (e-mail)

Es uno de los mejores juegos basados en peliculas, con
una gran libertad para vigilar Nueva York y un doblaje
estupendo. Sus puntos flacos son los grafices, que no
estan muy conseguidos y la poca variedad de misiones que
los ciudadanos nos ofrecen. Aln asi, es de sobresaliente.

VALORACION: 92

@ Por fin, un juego ala altura 3 QUE SE HA DICHO DE...

Pablo Garitano (e-mail)
Syphon Filter: Ome Chronicles of Riddick

Por fin, un juego a la altura del trepamuros. El control al

22??:@;‘?;5: IZZ ‘;?lgggtatg llfbser{:cfjleejsosaa;;glggia 32?%” HC E ldesarrolo es tan predecible 72 Nos ha pillado'por sorpresz 0 94
; = 5 A . se llega ce ido: es del loimejor que hemos visto. 4
juego y sdlo se echan de menos los trajes alternativos. que se liegaia haceriabitaiio esde lo MejoRuelNemos Vit

. Su estilo de combate y su No exageramos al decir que son
VALORACION: 91 GamePro conirol son de la vieja escuela 7 los mejores graficos para consola 10

Da igual que sea en
i su versian remake
: o en la de 32 bits,

: el primer «Metal»

: poligonal siempre

i sera una leyenda.

uiza el juego rnés
: recordado de la

: historia moderna

: de los videojuegos.
: Cloud es un tipo

: casi incombustible.

Comienza la Liga,
: llega una nueva
: entrega de la saga,
"y mientras vais a

: por ella, echais un
2 partldﬂo aesta...

:Peseaquenoa
: todo el mundo le

: en vuestra lista.

“Final Fantasy VIl Splinter Coll:

\YSTATION

: Cen todo el sigilo
: gue le caracteriza,
: Sam Fisher se da
- un paseo por la
- parte baja de la
: clasificacion.

Este mes, Squall
nos ha dado una :
rata sorpresa ;. =
ando senales de :
da una vez mas.

ivan los «Final»! | MESES,

IGN Su contrel no le permite Nos ¢ orprendido to mucho qu
:COM  pacar de ser un shonter mas en sfrutado de este juego 85

La jugabilidad online no llega Si te gusta la accion, el combate y
GameZone al nivel de calidad exigible 67 la aventura, entonces hazte con el 92

«HC: Hobby Consolas «GamePro: Revistalnglesa =lGN.com: WebUSA =GameZone: Revista USA

CON DEPORTISTAS ESPANOLES

e, ALJ




LOS MEJORES

B Los juegos mas destacados del momento

LOS RECOMENDADOS

Los mejores juegos de cada consola clasificados por géneros

@ nuevo

=> PLAYST. ATION 2

Firtbol
1 FIFA 2005
2 Pro Evol. Soccer 3

i Puntuacion ¢
1 Tony Hawk Underg. bal
2 SingStar 9

Puntuacion
1 Metal Gear Solid 2 96 :
2 Splinter Cell 94

Accion
1 GTA Vice City

2007: Todo o Nada 92

3 True Crime
4 Onimusha 3
5 The Getaway

Puntuacion
1 Final Fantasy X 96 :
2 Final Fantasy X-2 94
3 Dark Chronicle 91:
4 Kingdom Hearts 90
5 Grandia ll 83:

Puntuacién :

3 Eurocopa 2004

4 Esto es Futbol 2003 89
5 Manager de Liga 2002 85 :

Puntuacién :
1M. Honor Rising Sun 92 :
2 TimeSplitters 2 91:
3 Rainbow Six 3 90 :
4 Half-Life 90 :
5M. of Honor Frontline. 90 :

Puntuacion
1Jak & Daxter 7:
2 Sly Raccoon 9:
3 Haven 90 :
4 Ratchet & Clank 2 87!

5 Pitfall

Puntuacian :

1GT3 A-Spec

96 :
2Colin McRae 2005 () 94 -
3 Juiced 92:
4 Burnout 3 92
5 Formula One 04 92

Para locos del rally

i ,,r e il
3

Accion

1007: Todo o Nada
2 True Crime

3 Spider-Man 2

Rol

1 Zelda: Wind Waker
2 FF: Crystal Chronicl.
3 Skies of Arcadia

Puntuacién :

3 Splinter Cell PT. 93:
& Prince of Persia 93:

5 Silent Hill 3

Puntuacién :
1 Soul Calibur II 9%
2 Tekken 4 92 :
3 Virtua Fighter 4 Evo. 91:
4 Mortal Kombat D.A. 90 :
5 Tekken Tag Tournament 87

Puntuacion

1 Commandos 2

2Los Sims Toman la... 86
3 Los Sims 84:

4 Aliens vs. Predator
5Worms SD

Demmos Puntuacién
1 NBA Live 2004 92:
2Virtua Tennis 2 9M:
3 NBA 2ké4 88 :
4 NBA Street Vol. 2 88 :
5Sm. Court Tennis 2 87 :

COLIN
MCRAE 2005

Un anp mas, el popular piloto

escaces ha
nombre y sus

uelta & poner su
conocimientos a

disposicion del munde consolero
y N0S trae una espectacular
entrega de su saga de rallies, en
a gue por fin hay juego online

Puntuacién :

1 FIFA 2005 [ LE

21s52

3Mundial FIFA2002 82

Shoot’em up

3 M. Honor Rising Sun

Plataformas

1 S. Mario Sunshine
2 Rayman 3

3 Sonic Adventure 2

Velocidad

Puntuacién :

1Star W. Rebel Strike 95
2 Star Wars Rogue Leader 93 |

Puntuacian :

Puntuacién :
1 Mario kart D. Dash!! 92 :
2 Need for Speed U, 92
3F-Zero GX 90 :

Aventura

2 MGS: Twin Snakes

3 Resident Ewl Zero 9%

Puntuacion :
1 Soul Calibur Il 94 :
2 Mortal Kombat D.A. 90
3S. Smash Bros. Melee 89 !

Estrategia

2 Pikmin
3 Los Sims Toman la...

Deportivos

Puntuacion

1 Metroid Prime 97 :

Puntuacion :

1 Animal Crossing o 90:

Puntuacién |

1 NBA Live 2004 92:
2 NBA 2k3 89
3 NBA Street 2 88

3 Aggressive Inline Skat.
& EyeToy: Play
5 Time Crisis lil

por orden alfabético

« COLIN McRAE 2005

*« COMMANDOS 2

« FIFA 2005

¢ FINAL FANTASY X

¢ FINAL FANTASY X-2

* GRAN TURISMO 3

* GTAVICE CITY

+ JAK & DAXTER

* METAL GEAR SOLID 2
» MEDAL OF HONOR R.S.
* PRO EVO. SOCCER 3

* PRINCE OF PERSIA
*SILENTHILL 3

* SOUL CALIBUR Il

* SPLINTER CELL

* TEKKEN 4

1 Tony Hawk Underg.
2 Aggressive Inline Skat.
3 Sonic Mega Col.

Imprescindibles
por orden alfabético

« FIFA 2005

* FF CRYSTAL CHRONICLES
« METROID PRIME

* MGS: TWIN SNAKES

« RESIDENT EVIL ZERO

* SOUL CALIBUR I

* SPLINTER CELL

* SUPER MARIO SUNSHINE
* SW: REBEL STRIKE

“» ZELDA: THE WIND WAKER

FIFA 2005

Ahora que ha cormenzada (3
eva temporada Iguei a
: das ¢ be:'d”dl.. que
ega de esta
) es difieil
saber por que. La simulacian ha
mejarado sustanciatmente £on
Aueva opciones de estrategia y
J0r encirma de todoe, de contro
fa plantillas, los equipos
y las licencias vuelven a estar
ac Luqluaum has i

1S, (QuUe Ung vl a5
bm-utaffu' cuenta conh muchas
posibilidades de convertirse en
el autentico rey del aénero
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LOS MEJORES

B Las mejores magquinas recreativas del mundo

148 HC

Puntuacién

ks Pl D 95

2 Ninja Gaiden
3 007: Todo o Nada

Puntuacion .
1SW: Caballeros de la... 93
2 Shenmue || 90 :
3 Morrowind 87

Puntuacion
1 El Retorno del Rey 86
2 Medal of H. Infiltrator 86 °

3 Max Payne

Puntuacion
1Zelda 96 :
2Final Fantasy Tactics 93 :
3 Shining Force 92 :

-) PSONE

Accion

3 Syphon Filter 3

Puntuacion
1 Final Fantasy IX 99 :
2 F. Fantasy VIl [Platinum) 96 :
3 Final Fantasy VI 84 :

Puntuacién .
1 Dino Crisis 2 95:
2The ltalian Job 94

Pu&cién
1 FIFA 2005 95!
21552 82

3 Man. de Liga 2004

Shoot'em up

thfomns
1 Rayman 3
2Blinx

. 3Pitfall

Velocidad Pun|
1 Colin McRae 2005

2 Juiced

3 Burnout 3.

1 FIFA 2004

2 ISS Advance 86

2 Duke Nukem Adv. 80

3 Contra Allen Wars

Puntuacién
1 Super Mario Adv. 2 9!
2 Yoshi's Island 9:

3 Donkey K. Country 2
Velocidad

Puntuacion
1 Pro Evolution Soccer 92 :
2 Esto es Fltbol 2 8% .

3 FIFA 2004
Shoot’'em up

2 Medal of Honor Und.
3 Delta Force

Plataformas

3 Harry Potter

Velocidad

Puntuacidl

1 Gran Turismo 2 99
2 Colin McRae 2 9%
3 World Touring Cars 94 .

Puntuacién :
1 Chron. of Riddick 9%, :
2 Halo 93
3 M. Honor Rising Sun 92 :

Puntuacion :

Puntuacion :

Puntuacién
1Mario Kart S. Circuit 95 :
2V-Rally 3 92
3 F-Zero GP Legend 90 :

Puntuacién :

1 Quake Il 94

Puntuacion
1 Crash Bandicoot 3 95 |
2 Abe’s Exoddus 95

Aventura

Lucha

3 Dead or Alive 3

Estrategia

1 Full Spect. Warrior
2 Commandos 2

3 Los Sims Toman la...

Puntuacion
1 Top Spin 92 :
2 NBA Live 2004 92:
3 NBA 2k4 88:

Puntuacién
1 Metroid Zero Miss. 93
2Splinter Cell P. T. 88

3 Prince of Persia

Puntuacion
1SF Alpha 3 Upper 90 :
2 DBZ Supersonic W. 86 :

3 Final Fight One

Puntuacion :

Estrategia ‘
1 Fire Emblem 89 :
2 Advance Wars 2 89 :

3 Park Builder

POl Puntuacion
1 Mario Golf Qs
2 Virtua Tennis 86 :
3 Roland Garros 2002 85:

Aventura

Lucha

3 Capcom vs SNK

Ebtmtcgm

Deportivos

Puntuacién
1 Splinter Cell PT. 95
2 Splinter Cell 95 :
3MGS 2 Substance 94 :

Puntuacién :
1 Soul Calibur I 9% :
2 Mortal Kombat D.A. 90 :

Puntuacion :

Puntuacién :
1 Metal Gear Solid 98
2 Resident Evil 3 Nemesis 97 :
3 Resident Evil 2 [Plat.] 97 :

Puntuacién
1 Tekken 3 [Platinum] 96 :
2 Rival Schools 94 :

Puntuacién :
1 Red Alert 90 :
2 Theme Park World 88 :
3 Front Mission 3 88 :

Puntuacian
1 NBA Live 2002 89:
2 KO Kings 2001 80:
3 No disponib :

Oﬂljuepdelmes PN

L \,I.

N S e
GAMEIS

Varios Puntuacion
" psmamtis M
2

1 Tony Hawk Underg. M
2 Aggressive Inline Skat. 90
3 Jet Set Radio Future

Imprescindibles
por orden alfabético

= CHRONICLES OF RIDDICK
= COLIN MCRAE 2005

« FIFA 2005

¢ GTA: PACK DOBLE

e HALO

* MG5 2 SUBSTANCE

* SOUL CALIBURII

* SPLINTER CELLP.T.

* STAR WARS CABALL. ...

= NINJA GAIDEN

FIFA 2005

w El juego del mes

1 Tony Hawk 3
2 ChuChu Rocket!
3 Pokémon Pinball

Imprescindibles
por orden alfabético

* DOOM

= F. FANTASY TACTICS

¢ FIRE EMBLEM

* MARIO KART

* METROID ZERO MISS.
+« POKEMON RUBI Y ZAF.
* SHINING FORCE

¢ S. MARIO ADVANCE 2
* YOSHI'S ISLAND

* ZELDA

MARIO GOLF

Como ya es costumbre para los
chicos de Nintendo, los usuarios
de GBA también tienen su propia
version del juego de golf que
retine en un solo cartucho a los
personajes mas emblematicos
del panorama nintendero. Mario,
Luigi. Donkey y compariia se
enfrentaran en un loco torneo
plagado de modos de juego.

1 Beatmania
2 Manager de Liga 2001
3 Tony Hawk 3

Imprescindibles
por arden alfabético

* CRASH BANDICOOT 3

* DINO CRISIS 2

= FINAL FANTASY IX

e GRAN TURISMO 2

* METAL GEAR SOLID

« PRO EVOLUTION SOCCER
* RESIDENT EVIL 3

* SYPHON FILTER 3

* TEKKEN 3

* TOMB RAIDER: TLR

BEATMANIA
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2TleEHMEs SUFICI=EMNTES
HeoALLAES PARA ==K
FREOTAGSOMNMIETA D= UMNA
MOWELD OE INTRIGA ¥ ACCHOMT
Ahora puedes convertirte en un personaje de Angeles y demonios,

la esperada novela de Dan Brown, el autor de El Codigo Da Vinei. Sigue

los pasos de los protagonistas. Comparte la aventura con otros jugadores.
Y llega hasta lo mas secreto de nuestra Historia. A ver si te atreyves.

Entra en WWW.angelesydemonios.net

Umbriel




PERIFERICOS

Los mejores accesorios para sacarle el maximo partido a tu consola.

MEJORA
- TUCONSO

r
Para los mas “retro”
= Nombre: TimeMachine w Compania: Gametech
= Consola: GBA SP m Precio: 57 € (9.484 ptas.)
Ultimamente la moda retro esta pegando fuerte con
eso de la serie Classic Nes, asi que este mes os
traemos un periférico para que vayais un paso mas
alla. Lo encontraréis en www.lik-sang.com y cansiste
en un adaptador para que podais usar sin problemas
todos los cartuchos de la antigua NES en vuestra
GBA SP. La Gnica pega, como siempre, es su precio.

= Valoracién: Y * * %

800 balas... y puntero laser

= Nombre: Laser Blaster PO99L / X99L m Compania: Logic3
u Consola: PS2 y Xbox m Precio: 39,90 € (6.639 ptas)

Los aficionados a los juegos de disparos estamos de
enhorabuena, porque Logic3 lanza una pistola de luz
con todas las funciones imaginables... excepto la
compatibilidad con teles de 100Hz: retroceso, pedal,
cruceta integrada en el carion y un comodisimo

e infalible puntero laser para no fallar ni un solo

tiro. La encontraréis en www.hnostromo.com.

m Valoracién: % W

Invierte en este mando La television

m Nombre: Phoenix Pad m Compania: Gamester
= Consola:p;SZ = Precio: 15 € (2.495 ptas.) porl-atll
De entrada, lo mas atractivo de este
pad para PS2 es su precio, ya que
por la mitad de lo que vale un
mando oficial, www.nobilis-
iberica.com nas ofrece un pad
més que fiable. Pero lo que més
sorprende es su boton para
invertir el control sin tener que
entrar en el menu del juego.

u Nombre: Wireless AV Displayer
m Compariia: 3rd Party

m Consola: GBA SP m Precic: 59 €
El funcionamiento de este invento es sencillo
y Util: colocarnos la cansola en el soporte,
conectamos cualquier sefal RCA al emisor
(La televisidn, un DVD, otra consola...)

y recibimos la sefial en nuestra portatil. Si
no os importa el precio lo podréis conseguir
en la pagina web www.lik-sang.com .

m Valoracién: ¥ * % m Valoracién: % % W

% LOS RECOMENDADOS POR HOBBY CONSOLAS
VOLANTES PISTOLAS PADS CONTROL TARJETAS VARIOS

DRIVING FORCE " o~
ok 8 SCoRPION 2 DUAL SHOCK 2 UPXUS MEMORY MANDO DVD SONY
mas real Para tv de 100 Hz Fiable a tope CARD 16MB Nuevas funciones
149,99 € 43€ 30€ Megas econdémicos para ver DVDs.
24.956 ptas.) 17155 ptas) 4992 ptas.) 30 € (6592 ptas) 28 € (4.659 ptas.)

SPEEDSTER 3 <
Compatible FALCON RRUSS, SHock MGK CARD DONE TFT
con todo : Precio genial Memoria barata Pantalla portatil
79.65€ Con mira laser 2 pads por 16 € y con funda 18024 €
(13.253 ptas.) 51,02 € (8.489 ptas) [2.990 ptas.) 7,16 € [1.190 ptas.} ’ [29_999' ptas.]

MEMORY GBA CABLE

[2.163 ptas.]

.. GC STARTERKIT
F.F ffﬁgtég : Pad, iab_lety CARD 6C Conecta BC
Con resistencia NO DISPONIBLE ag?é 21:1r1eta oficial : wm CON ?352
(6489 ptas.) € (3.328 plas)) I ;

MODENA 340 BERETTA 92 CONTROLLER S HRUS DVD KiT
Como un Ferrari Compatible 100 Hz Oficial, y még’ T Eg%gg%gfaﬁg Para poder
79,95 € 99,95 € [+ House of - MCGOF“UUO con § megas ver Pegsq E;"g

13.300 ptas.) Dead I} (16.630 ptas ) : he ) 39,70 € (6.605 ptas.] 16.983 ptas)

150 HE
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PlayStation 2

Las claves para llegar hasta el final de los juegos

PLAYSTATION 2

Catwoman

B PELEA CONTRA
LAUREL HEDARE
Bueno, bueno. Este es
el enfrentamiento final
del juego, y tu rival serd
Laurel. Para empezar,
da una patada a las
cajas de cosméticos y
asi conseguiras cosas
gue puedes lanzarle.
Cuando llegue al
cincuenta por ciento

de su salud, la lucha
pasard al exterior y un
helicdptero que se
mueve en circulo
empezara a dispararte,
jHorror! Golpea los
paneles de control del
muro para hacer que
caigan cosas. Sigue
moviéndote mientras
rompes todo lo que
puedas. De esa manera
tendras mas chjetos
que lanzar a Laurel.
Con ese sistema puedes
acabar con ella casi sin
ningun problema. Ah,
no te preocupes por los
cambios de color que
sufre el pelo de Laurel,
en breve habra sido
nogueada y no le
importara la pequefia
broma que le gastaste...

Champions
of Norrath

B TENER MAS
HABILIDAD Y

SUBIR DE NIVEL

Una vez que el juego ha
comenzado y tienes el
control del personaje,
mantén presicnados L1,
R2, A yR3.Conello
subirds al nivel 20y
también tendras 999
puntos de habilidad.

152 HC

Formula
One 2004

B ELEMENTOS
OCULTOS

¢Quieres ser mejor que
Fernando Alonso? Pues
cumple estas tareas
para conseguir unos
cuantos extras.

- OTRA INTRO

En el modo Time Attack,
supera el récord

de Australia.

- JORDAN 191

Pésate la Temporada
Arcade en primera
posician.

- LOTUS 72E

Gana el campeonato
de Simulacidn.

- WILLIAMS FW14B
Gana una

carrera Arcade.

el e F

Madden
2005

B TARJETAS
OCULTAS

Si quieres obtener
las tarjetas Madden
ocultas, tienes que
obtener los siguientes
requisitos. ;Listo para
el partido?
TARJETA DE
TRAMPA 195
Consigue oro

en el minijuego
Ground Attack.
TARJETA DE
TRAMPA 197
Consigue oro

en el minijuego
Clutch Kicking.
TARJETA DE
TRAMPA 199
Consigue oro en el
minijuego Swat Ball.
TARJETA DE
TRAMPA 208
Consigue oro

en el minijuego
Pocket Presence.
TARJETA DE
TRAMPA 209
Consigue oro en el
minijuego Trench Fight.

B COCHES PESADOS

TARJETA DE
TRAMPA 210
Consigue oro

en el minijuego
Precission Passing.
TARJETA DE
TRAMPA 211
Consigue oro en el
minijuego Coffin Corner.
TARJETA DE
TRAMPA 2460
Completa la situacién

de juego de los
Dallas Cowboys.
TARJETA DE
TRAMPA 264
Completa la situacidn
de juego de los San

m CAMION DE BOMBEROS

® COCHES
PERSONALIZADOS

8 COCHES DELUXE

Francisco 4%ers.
TARJETA DE
TRAMPA 273
Completa la situacién
de juego de los Sant
Louis Rams.
TARJETA DE
JUGADOR 2
Consigue oro en el
minijuego Clutch
Kicking dentro

del modo All-Madden.

TARJETA DE
JUGADOR 30
Consigue oro en

el minijuego Coffin
Corner dentro del
modo All-Madden.
TARJETA DE
JUGADOR 38
Consigue oro en el
minijuego Ground
Attack dentro del
modo All-Madden.
TARJETA DE
JUGADOR 42
Consigue oro en el

B COCHES ASESINOS

minijuego Precission
Passing dentro del
modo All-Madden.
TARJETA DE
JUGADOR 52
Consigue oro en el

minijuego Swat Ball

dentro del modo
All-Madden.
TARJETA DE
JUGADOR 99
Caonsigue oro en el
minijuego Trench
Fight dentro del
modo All-Madden.
TARJETA DE
JUGADOR 104
Consigue oro en el
minijuego Clutch
Kicking dentro del
modo All-Madden.
TARJETA DE
JUGADOR 147
Consigue oro en el
minijuego Pocket
Presence dentro del
modo All-Madden.

Mashed

W DESBLOQUEARLO
TODO

En el mend principal,
introduce la siguiente
combinacién de
botones: 4, =, ¥, ¢,
e b 408, 0,
¥ . Asi desbloquearas
todo en el juego.

Psi Ops

¥ TRUCOS EN

EL TECLADO

En el mend principal,
ilumina el apartado de
Contenido Extra y pulsa
el botén R1 para que



ENVIA TU.

Mandla o solicita

trucos escribiendo a:

s, 5.A, HOBBY C ONSOLAS

L]
A

aparezca un teclado.
Ahora escribe en

¢él alguno de estos
numeros para activar el
truco correspondiente.
- TODOS LOS PODERES:
537893

- SUPER PSI
456456

- ANTIBALA

548975

- MUNICION ILIMITADA
978945

- SIN CABEZA
987978

- MISION EXTRA 1
020615

- MISION EXTRA 2
05120926

- MISIGN EXTRA 3
090702

- MISION EXTRA 4
154684

- MISIGN EXTRA 5
154897

- MISION EXTRA 6
428584

- MISIGN EXTRA 7
456878

- MISIGN EXTRA 8
565485

- MISION EXTRA 9
568789

- MISION EXTRA 10
659785

- MISION EXTRA 11
76635766

- MISION EXTRA 12
9442662

- MISION EXTRA 13
945678

- MODO ARCADE
05051979

- MODO COOPERATIVO
07041979

- MODO OSCURO
465486

- MODO SURVIVAL
7734206

- SKIN: MARLENA
EN BIKINI

135454

- SKIN: SARA
135488

- SKIN: TONYA
136876

- SKIN:
ENTRENAMIENTO 1
196001

- SKIN:
ENTRENAMIENTO 2
196002

- SKIN:
ENTRENAMIENTO 3
196003

- SKIN:
ENTRENAMIENTO 4
196004

- SKIN:

ENTRENAMIENTO 5
196005

- SKIN:
ENTRENAMIENTO &
196006

- SKIN: WEI LU
231324

- SKIN: PYRO
231644

- SKIN: MP1

321646

- SKIN: TRABAJADOR
364654

- SKIN: SOLDADO
365498

- SKIN: GENERAL
PAYASO

431644

- SKIN: SOLDADO
QUEMADO

454566

- SKIN: NICK DE
INFILTRACION

456498

- SKIN: GENERAL
459797

- SKIN: SARA PSI
468799

- SKIN: JOV LEONOV
468987

- SKIN: NICK URBANO
484646

- SKIN: MARLENA
489788

- SKIN: BARRETT
497878

- SKIN: SCORPION [si,
el de «Mortal Kombat»)
546546

- SKIN: NICK DE
ENTRENAMIENTO
564689

- SKIN: MP3

654659

- SKIN: SARANAE
65496873

- SKIN: SARA SUICIDA
678999

- SKIN: JACK

698798

- SKIN: MP2

698799

- SKIN: NICK ESPECIAL
975466

- SKIN: WEI LU
DRAGON

978789

Rainbow
Six 3

B PERSEGUIR

A CRESPO

Ese es el objetivo final
del juego. Tranqui,

tronco, estamos aqui
para ayudarte. Abre la

puerta de la derecha

y dispara al tango que
esta justo en frente

de ti, al otro lado de la
puerta. Si te lanza una
granada, muévete hacia
atras para evitar la
detonacion. En la sala
hay otro tango a la
izquierda del portal.
Disparale. Ahora,
introdlcete un poco
mas en la sala. Alli hay
unos cuantos enemigos
mas, asi que lanza
granadas de humo

a modo de cobertura

y eliminalos. En esa
sala hay un enemigo
escondido en el lado
derecho. Méas a la
derecha, en la esquina,
hay otro mas. ;Quieres
mas? Pues buscalos
en el saliente de la
izquierda y detras de

las cajas. Una vez hayas
eliminado a todos los
tangos, pasa por la
puerta de la esquina
izquierda de la sala.

En esta nuva seccién,

en la parte superior de
las escaleras hay otro

enemigo. Cuando te vea,

lanzara una granada.
Vuelve a la sala anterior
para librarte. Echa un
vistazo al portal y mata
al enemigo de las
escaleras rapidamente.
Sube las escaleras y
entra en la sala de la
izquierda. Alli hay dos
enemigos. Asomate

y dales cana. Una
granada atravesara

la ventana que hay

al fondo de la sala.
Esquivalayvea la
primera ventana de la
izquierda, pero no te
acerques de frente.
Prepara una granada
[preferiblemente

de fragmentacidn] y
lanzala por la ventana
hasta el camion que se
ve abajo. Mira por la
ventana para averiguar
si has matado a los dos
enemigos que habia.
Sino, disparales
rapidamente. Ahora
entra en la sala desde
la puerta que esta en la
habitacion en la que te
encuentras. Baja las
escaleras de la derecha
y llega hasta el camidn.
Cuando lo hagas, un
enemigo aparecera
corriendo desde la
derecha. Disparale

y atraviesa la puerta.
En esta nueva zona,
quédate en la esquina y
haz zoom con tu arma.
Cerca de ti hay un
enemigo, disparale.
Espera unos segundos

GTA Vice City

B CURIOSIDADES PARA TOMMY

y aparecera otro tango
caminando al mismo

sitio desde la derecha.
Espera un poco mas y

otro enemigo aparecera.

Una vez no haya moros
en la costa, muévete
hasta las cajas que
estan en frente de ti.

Se te informara de que
Crespo ha llegado hasta
su avién. Ahora, a tu
derecha, mira hacia
arriba, hacia el tejado
del edificio. Deberias
ser capaz de disparar al
altimo enemigoe desde
ahi. Hazlo y habras
concluido por fin.

Resident
Evil: OB.

B COLLAGE DE
PERSONAJES

Si quieres obtener un
collage del personaje
que estés controlando
(Alissa, Cindy, David,
George, Jim, Kevin,
Mark o Yoko), tienes
que pasarte tres
escenarios con

éL/ ella (500 puntos).
B POPURRI

DE EXTRAS

Aqui tienes una larga
lista de los extras que
puedes conseguir en
la aventura, y también

la manera de hacerlo,
;qué te creias?
IMAGEN RENDERIZADA
DE LOS PERSONAJES
- Completa el escenario
"Decisiones, decisiones”
(500 puntos).

VOZ DE ALYSSA

- Encuentra todos

los items especiales
de Alyssa.

TRAJE DE ALYSSA:
VESTIDO ROJO

- Consigue los items
especiales de Alyssa:
Vestido Rojo, Tacones,
Lépiz de Labios Rojo.
TRAJE DE ALYSSA:
ROPA INFORMAL

- Consigue los items
especiales de Alyssa:
Top de Ropa Deportiva,
Pantalones Deportivos,
Zapatillas, Gafas de
Sol de Mujer.

BGM: COMBATE

- Completa los

cinco escenarios.

BGM: BAJO EL PUNTO
DE CONGELACION

- Completa el
escenario Bajo el
Punto de Congelacion.
BOB

- Completa el Qutbreak
con Mark (4000 puntos).
TRAJE DE CINDY:
CONEJITO

- Consigue todos los
items especiales de
Cindy de conejito,

0i:2n
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ademas del Lapiz

de Labios Sexy, las
Medias de Rejilla

y los Tacones Altos.
TRAJE DE CINDY B

- Consigue la Camisa
Azul Claro, las Gafas de
Sol Guays, las Sandalias
y los Pantalones
Blancos (10.000 puntos)
VOZ DE CINDY

- Consigue todos

los items especiales

de Cindy.

DANNY

- Completa "Fuego del
Infierno™ y consigue la
chapa de identificacién
de Ren (5000 puntos).
DANNY B

- Completa "Fuego del
Infierno” con la chapa
de identificacion de

Ren (5000 puntos).

VOZ DE DAVID

- Encuentra todos

los items especiales

de David.

BGM: DECISIONES,
DECISIONES

- Completa el escenario
"Decisiones, decisiones”.
DOCTORES

- Completa “La
colmena” con cualquier
personaje (6000 puntos).
BGM: ETC

- Pasate cualquier
escenario con 3000
puntos o mas.

VOZ DE ETC

- Pasate cualquier
escenario con 3000
puntos o0 mas.
BOMBERO

- Pésate "Fuego del
Infiernc” con cualquier

personaje (3500 puntos).

FRANK

- Pasate "Decisiones,
decisiones” con George
(3000 puntos).

VOZ DE GEORGE

- Consige todos los
items especiales

de Gecrge.

TRAJE DE GEORGE:
"VERDADERA
TERNURA"

- Encuentra los items

194 HC

Pantalones de Carga,
Gafas de Sol Deportivas,
Ropa Interior Marrén,
Zapatos de Calley
Chubasquero Amarille.
GILL

- Completa "Fuego del
Infierno” y consigue la
placa identificativa de
Charlie [5000 puntos).
GILL: B

- Completa "Fuego del
Infiernc” con la placa

identificativa de Ren
(5000 puntos).

GREG

- Completa el apartado
"Decisiones, decisiones”
en el modo Muy Dificil
(10.000 puntos).

MODO DIFICIL

- Completa los cinco
escenarios en dificultad
Normal o Facil.

BGM: FUEGO

DEL INFIERNO

- Completa el escenario
"Fuego del Infierno™.
MODO INFINITO

- Completa todos los
escenarios con un
porcentaje del 100%
para desbloquear la
opcién de Municién
Infinita en la tienda
(50.000 puntazos).

VOZ DE JIM

- Encuentra todos los
items especiales de Jim.
TRAJE DE JIM:
"ESTRELLA DEL
BALONCESTO"

- Encuentra los
siguientes ftems
especiales: tanktop
blanco, Zapatillas de
Baloncesto Raras,
Uniforme Favorito,
Calzones Anchos y
Pelota Autografiada.
VOZ DE KEVIN

- Encuentra todos

los items especiales
de Kevin.

TRAJE DE KEVIN:
cowBoy

- Encuentra los
siguientes items: Botas
del Oeste, Camiseta
Blanca, Cigarrillos,
Vaqueros Azules,
Cinturén de Piel y
Sombrero de Cowboy.
VOZ DE MARK

- Enceuntra todos

los items especiales
de Mark.

TRAJE DE MARK

- Encuentra los
siguientes items:
Cinturan Marrén,
Pantalones Cortos,
Polo y Deportivas.
MONICA

- Completa "Bajo el
Punto de Congelacion”
con Yoko (5000 puntos].
MR. COLOR (MR.
VERDE, MR. NEGRO,
MR. AZUL, MR. ROJO
Y MR. ORO)

- Consigue todos los
items especiales (ojo,
necesitas nada menos
que 100.000 puntos).
MODO SIN COMPANERO
- Pasate todoslos
escenarios en modo
Dificil (10.000 puntos).
ENFERMERAS 1Y 2

- Completa "La
colmena” en modo
Dificil (5000 puntos).
BGM: OUTBREAK

- Pasate el escenario
"Epidemia”.

GENTE DE

RACCOON CITY

- Completa todos

los escenarios

(10.000 puntos).
PETER

- Pésate "Decisiones,
decisiones” en modo

Dificil (3000 puntos).
OFICIALES DE POLICIA
[ERIC, ELLIOTT,
HARRY)

- Pasate "Epidemia”

en modo Dificil

(5000 puntos]. ,
OFICIALES DE POLICIA
(RAYMOND, AARON,
DORIAN, ARTHUR)

- Pasate "Epidemia”
con cualquier personaje
(5000 puntos).

©

BGM: THE HIVE

- Pésate el escenario
“La Colmena".
MIEMBRO DE LAS
FUERZAS ESPECIALES
- Completa todos los
escenarios con todos
los personajes.

UBCS (1Y 2)

- Completa "Decisiones,
decisiones” con
cualquier personaje
(8000 puntos]. |
MODO MUY DIFICIL

- Pasate los cinco
escenarios en

mado Dificil.

WILL

- Completa "Epidemia”
en modo Muy Dificil
(3000 puntos].

YOKO ESPECIAL

- Acaba el escenario
"Epidemia” con Yoko
(8000 puntos).

VO0Z DE YOKO

- Consigue todos

los items especiales
de Yoko.

TRAJE A DE YOKO

- Consigue los items
Uniforme de Ejercicio,
Zapatos de Ejercicio,
Pantalones Cortos

de Gimnasia.

TRAJE B DE YOKO

- Consigue los
siguientes objetos para
obtenerlo: Zapatillas
Monas, Vestido de Color
Verde de Una Pieza.

Star Ocean

B RECOMPENSAS
POR COMPLETAR

Si completas un
determinado porcentaje
de la Coleccidn de

Final Fantasy X-2

W LAS MAS BAILONAS

Combate en este juego
de rol podras conseguir
bonificaciones.

MODO DE DIFICULTAD
UNIVERSO

- Completa el 30%.
SOUND TEST DE

LAS CANCIONES

- Completa el 60%.
DIFICULTAD CUARTA
DIMENSION

- Completa el 70%.
MODO AUTO COMPLETO
- Completa el 95%.

Star Wars:
Battlefront

B CONSEJOS
GALACTICOS

Aqui tienes una serie
de consejitos que te
pueden venir muy bien
en las batallas. Nos los

ha soplado el maestro
Yoda directamente...

- Recuerda que cuantos
mas soldados de tu
grupo se encuentren en
una base enemiga, mas
rapido la conquistaréis.
Si te quedas tU solo,

la conquista tardara
demasiado y pueden
matarte antes de

que termines.

- En escenarios como
Hoth, que son muy
grandes, utiliza los
vehiculos {los Tauntaun
en este caso], aungue
tardes un poco en
encontrarlos. Al final
irds mucho mas rapido.
- Recuerda que la
artillerfa sencilla de

los soldados de a pie

no puede derribar
vehiculos como AT- ATs
y demas. Necesitas,
como minimo un
bazooka, pero la
municién de este es
muy limitada. Lo mas
aconsejable es usar
terretas de posicidn

o un vehiculo con
cafiones. Fijate si en
los objetivos de misién
te indican si has de
destruir los vehiculos
rivales. En ocasiones,
pueden suponer el 50%
de la victoria.

- Los perscnajes
especiales no pueden
morir. 5i son tus rivales,
no pierdas el tiempo
intentando matartos.
Ademas, tampoco

son demasiado
trascendentales

en los combates.

- Acostimbrate a
utilizar la voltereta
lateral. Tus enemigos
son eficaces, pero se
despistan un poco
cuando haces ese
movimiento, con lo que
puedes ganar tiempo.
- Sivas a jugar en
solitario, es conveniente
que uses el soldado
normal. El resto de la
tropa es para tareas
muy concretas y no
suele tener mucha
municién. Como la
mayor parte del peso
de la mision va a recaer
sobre ti [jsi es que eres
el mas machote!],

lo mejor es tener un
soldade equilibrado.

B LA SOMBRA MISTERIOSA
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GameCube

Las claves para llegar hasta el final de los juegos

Catwoman
® COMO VENCER
FACILMENTE EN

LA PELEA FINAL

Mira en la seccion de
trucos para Playstation
2. En ella hemos
incluido una serie de
estrategias acerca

de como vencer

a la pérfida Laurel.

Al tratarse de
conversicnes directas,
estas estrategias
funcionan también en la
version de GameCube.
Siguelas para triunfar
en la pelea final y asi
pasarte el juego. jMiau!

Mario Golf:
Toadstool

nuevos campos. Estos
no son sencillitos,

asi que andate con
mucho ojo, jvale?
ARENAS MOVEDIZAS
- Gana el torneo
Chep-Chep.

BAHIA BLOOPER

- Gana el torneo
Sands Classic.
TIERRAS DE BOWSER
- Gana la Invitacion
de Peach en el

modo Torneo.

Mario Kart
Double
Dash!!

B LOS FANTASMAS
EN LAS CARRERAS
Es posible desbloquear
los fantasmas de

los programadores
corriendo en cada

un tiempc inferior
a los siguientes para
liberar el fantasma
correspondiente. Aqui
estan los tiempos:
CIRCUITO

Tiempo
PARQUE BEBE

1 minuto 14 seg.
CASTILLO DE BOWSER

2 minutos 47 seg.
CRUCERO DAISY

1 minuto 55 seg.
JUNGLA DINO DINO

2 minutos 3 seg.
MONTANA DK

2 minutos 15 seg.
DESIERTO SECO

1 minuto 53 seg.
CIRCUITO LUIGIH

1 minuto 29 segq.
CIRCUITO MARIO

1 minuto 44 seg.
PUENTE CHAMPINON

1 minuto 34 seg.
CIUDAD CHAMPINON

1 minuto 53 seg.
PLAYA PEACH

1 minuto 15 seg.
CARRETERA ARCOIRIS

3 minutos 19 seg.

TIERRA SORBETE
ESTADIO WALUIGI

GAMECUBE

EL TONTOTRUCO

Pokémon
Colosseum

M EL TRUCO

DE LA MASTER BALL

Mmm. ,Esto deberia ser

un truco destacado o un

fontotruce? Bueno, como se

trata de un fallo del juego, lo

pondrefmos en esta seccion,

perodesde luego as muy util.

En primer lugar, necesitas

tener'dos Pokemon activos

para que este truco funcione

En el turno de tu primer

Pokéman, senala con una Master Ball a cualauier Pokémon Oscuro. En
turho del segundo Pokémon accede al menu de items. Usando los botones
X o Y de tu mando, cambia la posicion de tu Master Ball con la de otra
Pokeball que fengas en fu inventario. Sal de ahi v haz que tu sequndo
Pokemon realice cualquier accion. Tu Master Ball capturara al Pokéman
Oscurasin fallar Lo mas interesante es que, en el siguiente furno, podras
comproebar eomo has conservado la Master Ball sar de que se
supania que la habias gastade el turno anterior. Este truco no sélo
funciona con las Master Ball, sino que to hace con cualquier tipo de Ball
gue quieras duplicar Je, je, ya te dijimos que iba a resultar util, amiguete

todas las tareas
que te indicamos a
continuacion. jNo te

Rainbow
Six 3

1 minuto 28 seg.

Tour

® MAS CAMPOS
Cumple estas tareas
para desbloquear

WP
A4
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circuito, para ver si eres
capaz de superar sus
tiempos. Para que esto
suceda, consigue

Metmid
Prime
Lolo (Cadiz)

iHola, hola! ; Como Llevais eso
de currar entre tantas joyas?
En particular yo estoy “flipao™
con una: «Metroid Prime»
para GameCube. Ya me lo

he pasado y he visto el final,
claro, pero he leido por ahi

que exfste mas de un final. Me
Lo paso varias veces, pero a mi
slempre me sale el mismo.
¢Qué es lo gue hago mal?
iGracias, "apaneros”!

Pues exactamente hay tres (zri,
que dicen los ingleses] finales

distintos. Para ver el normal
(gue sequramente sea &l que
ti hayds visto), tienes fut
pasarte el [uega habiendo
completado un 74% del mismo
0 menos. Para el sequndo
final, tienes gue completar la
aventura en un poreentaje que

TRUCOS A LA CARTA

va del 75 al 99%. Y, por dltimo,
para el final definitivo, has de
campletar el juego at 100%
Ne es facil, pero tampoca la
recompensa es pequena, ,eh?

Metal Gear
Solid: Twin
Snakes

Mauricio Martinez
(San Sebastian)

¢Que tal? Estoy jugando al
«Metal Gear» de GameCube
y.me gustaria saber cuales
son los personajes ocultos
que hay en el'juego. Gracias
y.un saludo.

Bueno, no hay exactamente
personajes acultos, Mas bien
tienes trajes especiales para

personajes gue ves en el juego.

Por un'lade esta el Ninja
Carmesi. Tambien estan Meryt
en traje de infiltracion y el gran

2 minutos 2 seg.
COLISEO WARIO

CIRCUITO YOSHI
2 minutos 2 seg.

clasico, Snake de esmogquin
En cualquier caso, para verlos
necesitas pasarte el juego dos
veces. jTu podras hacerlo?

Resident
Evil Zero
Tomas Guzman (Salamanca)

Qué pasa, viciados. A ver si
me podéis echar un cable con
este juego. Necesito saber que
botones hay que pulsar en el
puzzle del dique, ese en el
que te dicen que lo tienes que
activar pulsando solo tres
botones. ;Cuales son?

No hay que precuparse.

El orden es este: presiona

el botén gue esta encima

del boton superiar tzquierdo
Luego, pulsa el botan que
esta encima del boton inferior
1zquierdo, Por ultimo, presiona
el boton que esta arribay a la
izjuierda del boton inferior
derecho. Se acabo el puzzle.

2 minutos 24 seg.

B LA MISION FINAL:
PERSEGUIR

A CRESPO

¢Como lo llevas,
soldado? ;Has logrado
avanzar mucho en esta
interesante aventura?
Si has llegado al
momento justo en el
que tu misién cansiste
en perseguir a Crespo,
tu respuesta tiene que
ser afirmativa. Esa es
la misién final del juego
y la puedes realizar
siguiendo los pasos que
hemos indicado para
este juego en la seccion
de trucos para
Playstation 2. Somos
muy buenos, pero es
que nos sale del
natural, muchachos...

Wario
Ware

® LOS SECRETOS
MAS CHIFLADOS
jQué locura de juego!
Por si no se bastara
por si solo, ademas
esconde un montdn de
secretillos que puedes
descubrir si cumples

olvides de ninguna!

- Para abrir la dltima
puerta de la modalidad
para un jugador tienes
gue conseguir una resa
en todos los minijuegos
del modo Practica.
Detrés de esa puerta
esta la posibilidad

de jugar a todos los
minijuegos una vez.
Obtienes puntos por
aquellos en los que
tengas éxito.

- Si lo que quieres es el
Sound Test disponible
desde el menu de
opciones, juega

a todos los modos
multijugador como
minimo una vez.

- Para las descripciones
de los personajes, el
modo diffcil, el juego
de Géneros Mezclados,
peliculas y un modo

de juego especial,
completa la primera
puerta del juego. jFacil!
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Xbox - PSone

Las claves para llegar hasta el final de los juegos

Catwoman

B EL JEFE FINAL
Pues se trata de esa
malvada mujer llamada
Laurel Hedare. Para
saber como vencerla,
mira los trucos de este
juego en el apartado

de PlayStation 2.

Tom

r
Clancy's
Rainbow
Six 3
B LA FASE FINAL:
LA PERSECUCION
COTRA CRESPO
Justo antes de finalizar
el juego tienes que
perseguir a Crespo. No
te confies, alin quedan
muchos tangos por
eliminar. Si quieres salir
victorioso en esta Ultima
empresa, mira en la
seccion de trucos para

PlayStation 2 de este
mismo juego.

XBOX

Rallisport
(zlhallenge

B HACER SONAR

EL CLAXON

Mientras estas
condiciendo en mitad de
una partida, presiona el
stick analdgico derecho
para que sueng

el ruido tipico de un
claxon. En fin, por si

se te cruza alguna
ovejita despistada...

B USAR UN COCHE
DE OTRA CLASE

Este es un truguito que
solo sirve para el modo
online, pero del que
puedes sacar mucho.
Para hacerlo, tienes que
configurarte como el
servidor de la partida.
Comienza el juego con
la modalidad o en la
que guieras correr.

A continuacion ve

a la pantalla de
configuracion del juego
y selecciona la clase de
vehiculo que quieres
usar. Seguidamente,
pulsa el botén B para
volver al recibidor de la
partida. Ahora, ve a la
pantalla de seleccion de
coche y podras elegir un
coche de otra modalidad

EL TONTOTRUCO

Chronicles of Riddick

M UN INVITADO SORPRESA
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para su uso en la que
hayas seleccionado t0.
&A que asi da gusto?

Samurai
Warriors

B PERSONAJES
DESBLOQUEABLES
Esto es lo que

tienes que hacer para
consequir los diferentes
personajes extra:

- ESPECIAL: ANADIR
MUERTE A TUS ARMAS
Encuentra todos los
volimenes del Libro
de los Cinco Anillos.

- GOEMON

Pasate la campafia

de Okuni.

- KEICHA MAEDA

En el modo historia

de Kenshin Uesugi, en
el atague de Gifu, no
elimines a Keiji. Luego,
pasate el juego.

- KUNOICHI

Pasate las campanfas de
Hanzo Hattori y Shingen.
- MAGOICHI

Pasate todas

las campanas.

- MASAMUNE DATE
Pasate dos

modos Historia.

- NOBUNAGA 0DA
Pésate las campafias de
Oichi, Noh y Magoichi.

- NOH

, 2

Péasate la campafia

de Ranmaru Mori.

- OKUNI

Pésate la campana

de Keiji Maeda.

- RANMARU MORI
Pasate la campana

de Matsuhide Akechi.
- SHINGEN

Pasate la campana

de Sanada.

W LUCHAR

CON LU BU

Este es un personaje
proveniente de la saga
«Dynasty Warriors».
Para luchar con él,
alcanza el subnivel 30
en el abismo del modo
Survivor. Su posician
estd marcada con un
cuadrado azul en el
mapa. Lucha con éL.
B GENERALES

CON NOMBRE

Crea un general y dale
uno de estos nombres
para mejorar el estatus
que corresponda:
DAMASCUS

Todos.

DoJI

Todos.

GUAN YU

Espada, Naginata,
Caballo y Argueria.
HONDA

Poder de ataque

con la espada.
KABUKI

Lanza, naginata.

KATO

Espada y poder de
ataque con la lanza.
KOJIRO

Arma.

KONDO

Ataque con

lanza, defensa.
KOTAROU

Espada y poder de
ataque con el caballo.
MUSASHI

Todos.

MUSASIBOU

Espada, lanza y caballo.
OKITA

Espada, lanza.

oYu

Lanza, caballo

y argueria.

SAKAMOTO
Espada, lanza.
SAKON

Espada, lanza.
SASAKI

Ataque de lanza
y rango de defensa.
SHIZUNA

Salto, velocidad
y arqueria.
ZHANG FEI
Lanza.

Star Wars:
Battlefront

B CONSEJOS

En la seccién de trucos
para PlayStation 2
hemos puesto unos
cuantos consejas que
sirven también para

la version Xbox. No te
los pierdas, o el Lado

Oscuro acabara contigo.

Sudeki

B LOS TEMPLOS
DE LOS TOTEMS

¢ Estas interesado en
encentrar todos los
totems que hay en el
juego? Bien, entonces
sigue nuestras
indicaciones para
llegar a sus respectivos
templos. jNo hay
pérdida, chico!

W LOS TEMPLOS

DE AGUILA

- Haskilia

Después de la Playa
del Agua Brillante, pero
antes del templo donde
luchaste con el ogre y
Tetsu da a Talsu primer
Ataque Espiritual.

- Akloria

En los Abismos de
Fuego, cerca de la
Roca del Aguila.

W LOS TEMPLOS

DE LOBO

- Haskilia

Después de la granja
de Nolan pero antes de
las cajas grandes que
bloqueaban el paso
hacia el Condado de
Parham.

- Akloria

La ruta hacia el Cafdén
del Diablo se abre hacia
una bifurcacién. Toma el
camino de la izquierda.
B LOS TEMPLOS

DE GATO

- Haskilia

En el camino a Shadani-
Mo, después de un
punto de salvado, antes
de Valle Woluf, donde
recibias el primer
Ataque Espiritual

de Ailish.

- Akloria

La ruta hacia el Cafdn
del Diablo, en un
camino lateral,

al lado de un muro.

W LOS TEMPLOS

DE DRAGON

- Haskilia

Depués de Rivet Peint,
en el camino hacia
Trasentia.

- Akloria

Justo después del
Templo de Lobo de
Akloria habra una
escalera, que te lleva
hasta otra escalera

del templo.




PLAYSTATION

Yu-Gi-Oh!
Forbidden
Memories
® CARTAS DE

CRIA S

Ve a la pantalla de
passwords e introduce
alguno de estos. Con
ellos te convertiras en
el duelista mas chachi
de tu barrio.

- MUNECA PICARA
91939608 .

- AGUA DE RAIZ
39004808

- KAISER

26378150

- FUERZA RYU-KINSHIN

24611934

- CALAVERA PAJARO
ROJO

10202894

- SOGEN

86318356

- CHISPAS

76103675

- ORO DE ACERO
GROTTO N° 1
29172562

- ORO DE ACERO
GROTTO

15023985

- ESPADA DE LA
DESTRUCCION OSCURA
37120512

- TERRA EL TERRIBLE
63308047

- LA BESTIA GUSANO
06285791

- TONGYO

69572024

- COCODDRILO

DE DIBUJOS
59383041

- MAESTRO DE

LAS TRAMPAS

46461247

- PAJARO TORTUGA
72929454

- CETROS LARGOS
GEMELOS No 2
29692206

- TYHONE N° 2
56789759

- GUERRERD

DE LOS DIABLOS
DESCONOCIDO
97360114

- URABI

01784619 )
- CUERVO COLALATIGO
919956584

- DRAGON ALADO N° 1
87796900

- BRUJA DEL
BOSQUE NEGRO
78010363

- FANTASMA
36304921

- YAMI

59197169

- REINA PAJARO
73081602

- DOKAZI

19523799

- AMEBA

95174353

- ANATSU

48365709

- INSECTO BASICO
89091579

- CIBER SAURUS
89112729

- AGUJERO NEGRO
53129443

- MAGO NEGRO
46986414 ]
- TESORO DE DRAGON
01435851

- TRAMPA FALSA
03027001

- DESCANSO ETERNO
95051334

- KRAKEN DE FUEGOQ

46534755

- TORTUGA GIGANTE
QUE SE ALIMENTA
DE LAS LLAMAS
96981563

- LOBO GIGATECH
08471389

- GRAN BLANCO
13429800

- HANE-HANE
07089711

- CUERNO DE LUZ
38552107

- ARANA CAZADORA
80141480

- MEDUSA
14851496

- KURAMA
85705804

- TANQUE LABERINTO
99551425

- KUMOOTOKO
56283725

- MAHA VAILO
93013676

- COMEDOR

DE HOMBRES
93553943

- MASCARA DE LA
OSCURIDAD
28933734

- MAESTRO Y EXPERTO
75499502

- MEDA MURCIELAGO
76211194

- PEZ DE METAL
55998462

- MINAR

32539892

- HUEVO MONSTRUO
36121917

- OVEJA MISTICA
83464209

- MARIONETISTA
MISTERIOSO
54098121

- ELFO MISTICO
15025844

DEJA ATRAS LO CONDCIDO




GB Advance - GB Color

W Las claves para llegar hasta el final de los juegos

B LAS EVOLUCIONES
jHan vuelto, amigos!
Ya estan aqui los dos
nuevos juegos de
Pokémon v, por
supuesto, ya esta aqui
la guia de tita Hobby
Consolas. Podéis ver
a qué evoluciona cada
Pokémon y el nivel
necesario. En esta
ocasion nos
ocuparemos de las
especies de Kanto.

iA por todas!

001- BULBASAUR
Evoluciona a lvysaur.
Nivel necesario: 16.
002- IVYSAUR
Evoluciona a Venusaur.
Nivel necesario: 32.
003- VENUSAUR

No evoluciona.

004- CHARMANDER
Evoluciona a
Charmeleon.

Nivel necesario: 16.

A

005- CHARMELEON
Evoluciona a Charizard.
Nivel necesario: 3é.
006- CHARIZARD

No evoluciona.

007- SQUIRTLE
Evoluciona a Wartortle.
Nivel necesario: 16.
008- WARTORTLE
Evoluciona a Blastoise.
Nivel necesario: 36.
009- BLASTOISE

No evoluciona.

010- CATERPIE
Evoluciona a Metapod.
Nivel necesario: 7.

011- METAPOD
Evoluciona a Butterfree.

Nivel necesario: 10.
012- BUTTERFREE
No evoluciona.

013- WEEDLE
Evoluciona a Kakuna.
Nivel necesario: 7.
014- KAKUNA
Evoluciona a Beedrill.
Nivel necesario: 10.
015- BEEDRILL

® MAS OPORTUNIDADES

® PERSONAJES ESTRELLA

® PERSONAJES OCULTOS

® CAMBIAR EL NOMBRE
DE TU COMPANERO

160 HC

No evoluciona.

016- PIDGEY
Evoluciona a Pidgeotto.
Nivel necesario: 18.
017- PIDGEOTTO
Evoluciona a Pidgeot.
Nivel necesario: 36.
018- PIDGEOT

No evoluciona.

019- RATTATA
Evoluciona a Raticate.
Nivel necesario: 20,
020- RATICATE

No evoluciona.

021- SPEAROW
Evoluciona a Fearow.
Nivel necesario: 20.
022- FEAROW

No evoluciona,

023- EKANS
Evoluciona a Arbok.
Nivel necesario: 22.
024- ARBOK

No evoluciona.

025- PIKACHU
Evoluciona a Raichu.
Necesario: Piedra
Trueno.

e 1

026- RAICHU

No evoluciona.

027- SANDSHREW
Evoluciona a Sandslash.
Nivel necesario: 22.
028- SANDSLASH

No evoluciona.

029- NIDORAN [H)
Evoluciona a Nidorina.
Nivel necesario: 16.
030- NIDORINA

Evoluciona a Nidogqueen.

Necesario: Piedra Lunar.
031- NIDOQUEEN

No evoluciona.

032- NIDORAN (M)
Evoluciona a Nidorino.
Nivel necesario: 16.
033- NIDORINO
Evoluciona a Nidaoking.
Necesario: Piedra Lunar.
034- NIDOKING

No evoluciona.

035- CLEFAIRY
Evoluciona a Clefable.
Necesario: Piedra Lunar.
036- CLEFABLE

No evoluciona.

037- VULPIX
Evoluciona a Ninetales.
Necesario Piedra Fuego.
038- NINETALES
Evoluciona a: Nada
122- MR. MIME

No evoluciona.

123- SCYTHER
Evoluciona a Scizor.
Necesario: Cambiarlo
Abrigo de Metal.

124- JYNX

No evoluciona.

125- ELECTABUZZ

No evoluciona.

126- MAGMAR

No evoluciona.

127- PINSIR

No evoluciona.

128- TAUROS

No evoluciona.

129- MAGIKARP
Evoluciona a Gyarados.
Nivel necesario: 20,
130- GYARADOS

No evoluciona.

131- LAPR

No evoluciona.

132- DITTO

No evoluciona.

133- EEVEE
Evoluciona a Vaporeon,
Jolteon, Flareon,
Espeon, Umbreon.
Necesario: Piedra Agua
para Vaporeon, Piedra
Trueno para Jolteon,
Piedra Fuego para
Flareon, felicidad +
subida de nivel durante
el dia para Espeon,
felicidad + subida de

nivel durante la noche
para Umbreon.

134- VAPOREON

No evoluciona.

135- JOLTEON

No evoluciona.

136- FLAREON

No evoluciona.

137- PORYGON

No evoluciona.

138- OMANYTE
Evoluciona a Omastar.
Nivel necesario: 40.
139- OMASTAR

No evoluciona.

140- KABUTO
Evoluciona a Kabutops.
Nivel necesario: 40.
141- KABUTOPS

No evoluciona.

142- AERODACTYL
No evoluciona.

143- SNORLAX

No evoluciona.

144- ARTICUNO

No evoluciona.

145- ZAPDOS

No evoluciona.

146- MOLTRES

No evoluciona.

147- DRATINI
Evoluciona a Dragonair.
Nivel necesario: 40.
148- DRAGONAIR
Evoluciona a Dragonite.
Nivel necesario: 55.
149- DRAGONITE

No evoluciona.

150- MEWTWO

No evoluciona.

151- MEW

No evoluciona.

® ALGUNOS
CONSEJOS

- Examina el tipo al que
pertenece tu Pokémon.
Segun él, serd mas
vulnerable a unos
ataques que a otros.

- No te centres en
mejorar unos pocos
Pokémon. A veces
necesitaras uno de un
tipo determinado para
vencer a otro. Intenta
tener una seleccion lo
mas variada posible.

- No es bueno evitar los
combates. Cuanto mas
luchen tus mascotas,
mas fuertes se haran.

® COMO VENCER

A TLALOC

Esta es la jefa final del
juego. En realidad no
es demasiado dificil de
derrotar. La Unica arma
que puedes utilizar
contra ella es el Poder
Juju. Carga la energia y
mantenla, no la sueltes
aun. Tlaloc lanzara
varios atagues, como
bolas eléctricas
[simplemente, saltalas
o0 esquivalas), tres rayos
simultaneos desde el
fondo [corre hacia la
Unica zona que no se ve
afectadal y, finalmente,
los rayos consecutivos.
Espera a que termine
este ataque y avanza.
Para danarla tienes
que esperar a gue su
barrera baje la guardia.
En ese momento,
disparale con el Poder
Juju. Seis o siete golpes
deberian bastar para
quitartela de encima.
Después de todo ese
sufrimiento... jhas
completado el juego!




Pokémon
Cristal

TIPO FUEGO

- Mejor Pokémon:
Houndoom.

- Buenos contra: Bicho,
hielo, hierba, acero.
TIPO NORMAL

- Mejor Pokémon:
Ursaring / Snorlax.

- Buenos contra:
Fantasma (inmunes).
LUCHA

- Mejor Pokémon:
Machamp.

- Buenos contra: Acero,
Oscuro, Bicho, Hielo,
Roca, Normal.
VENENO

- Mejor Pokéman: Muk.
- Buenos contra:
Hierba, Bicho, Lucha.
VOLADOR

- Mejor Pokémon:

Pidgeot.

- Buenos contra: Lucha,

Hierba, Bicho, Tierra.
AGUA

- Mejor Pokémon:
Kingdra / Starmie.

- Buenos contra:
Roca, Tierra, Fuego.
ELECTRICO

- Mejor Pokémon:
Jolteon.

- Buenos contra:
Volador, Agua.

HIELO

- Mejor Pokémon:
Lapras.

- Buenos contra:
Tierra, Roca, Volador,
Hierba, Dragén.
HIERBA

- Mejor Pokémon:
Exxecutor.

- Buenos contra: Tierra,
Roca, Agua, Eléctrico.
PsiauICO

- Mejer ~Mejor Pokémon:
Alakazam,

- Buenos contra: Lucha,

ADELANTATE 9

Veneno.
TIERRA
- Mejor Pokémon:

Tyranitar (es hibrido].

- Buenos contra:
Veneno, Eléctrico,

Fuego, Roca y Acero.

ROCA

- Mejor Pokémon:
Golem.

- Buenos contra:
Normal, Volador,
Bicho, Fuego.
BICHO

- Mejor Pokémon:
Heracross.

- Buenos contra:
Hierba, Psiquico.
FANTASMA

- Mejor Pokémon:

-~

€

Xena, la

Princesa Guerrera

N ;QUE TAL LO HAS HECHO?

Una pequena curiosidad. Una vez le pasas

el juego, comienza la secuencia de créditos,
ino es cierto? Bien, pues pulsa el boton Select
durante esa secuencia de créditos para que te
digan cuanto tiempo has tardado en pasarte
el juego. ; Cual ha sido tu récord, muchachito?

Misdreavus / Gengar.
- Buenos contra:

Normal, Psiquico, Lucha.

DRAGON
- Mejor Pokémon:
Kingdra.

- Buenos contra: Hierba,

Fuego, Eléctrico, Agua.
ACERO

- Mejor Pokémon:
Steelix.

- Buenos contra:

Normal, Hierba, Hielo,

Volador, Psiguico, Bicho,

Roca, Fantasma,

Dragon, Oscuro, Veneno.

Y PARA TERMINAR,
OSCURO

- Mejor Pokémon:
Tyranitar [hibrido].

- Buenos contra:
Psiquico, Fantasma
Recuerda también que
cada Pokémon tendra

EVA E/EN ERACION Slﬁ]!s‘*——'

/

MXU 250. EL NUEVO SPORT UTILITY

movimientos especiales
propios de su tipo.
Averigua cuales son los
mejores en su especie.
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OS MEJORES JUEGOS A LOS I |
en a tu CentroMAIL habitual y comprobaras el ampllo catalogo de
beminuevos Garantizados del que disponemos. ~1

Y STOS NO SON TODOS

PlayStation.2

Playstation.2

]"

PlayStation 2 PlayStation.2
y 7 FORMULA s
ONEZ003

WRC Il EXTREME

FORMULA ONE 2003
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Impuestos incluidos.
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¥ | CONSEJOS
Y PREVIOS

’ Administrad el espacio

de vuestro inventario.

Si tenéis armas repetidas
[como palos de golf) o mucha
municion, volved al apartamento
y vaciar vuestros bolsillos en el
baul. Transportad lo esencial

Evitad en lo posible

los combates. A veces

podéis esquivar a los
monstruos y salir indemnes,
reservando asi energia y
municién. Pese a no ser muy
valiente, es esencial para evitar
enemigos como los fantasmas.

Revisad el apartamento

en cada visita. Cada vez

que regreseis habran
aparecido notas con nueva
informacién. A veces son pistas
para el juego, pero sobre todo
arrojan luz sobre el argumento

No precipitéis el

desarrollo. Es decir, no

luchéis contra enemigos
finales dejando cabos sueltos
[como la purificacidn del
apartamento, por ejemplo). De
lo contraric os perderéis los
finales correctos del juego

Proteger a Eileen es

esencial. En la sequnda

mitad del juego tenéis
una acompanante a la que es
prioritario rantener a salvo de

cualquier atague que sufra

Prestad atencién a los

detalles. De ese modo

seréis testigos de una
gran (aunque tenebrosa)
historia, ademés de muchos

guinos a toda la saga «Silent»

PS2 - Xhox

cCreéis que la rutina es aburrida? Pen
mejor: si os fuera del todo imposible salir de a

¢ho deseariais volver ala realidad del dia a

» i ]
1a?

Esa es la maldicion dg Henry, de 1a que seélo es
posible salir visitando ugklugar temible: Silent Hill.

H PREPARAOS PARA UNA HIS-
TORIA DE HORROR, tal vez la
mas 0scura aparecida en una con-
sola. Y todo con un objetivo tan sim-
ple coma irreal: escapar de vuestra
propia casa. Este es el primer aviso
de gue no estamos ante un «Silent
Hill» como sus predecesores. Para
empezar L transcurre |
tiva terce ' oni
La viston subjetiva es la que adop-
tamos cada vez que estamos en
nuestro apartamento. Bajo esta
perspectiva pademos explorar lg
casa, recoger objetos o salvar parti-
da. Aqui no hay combates {lo cual
no significa que no corramos peli-
gro}, solo una labor de investiga-
cion. Y nunca mejor dicho, porque
en nuestro encierro forzado pode-
mas dedicarnos a mirar por la ven-
tana, cotillear por la mirilla de ta

es'e]

puerta o investigar los movimientos
de nuestra vecina, por medio del
agujero en el salon. Si vuestro pu-
dor os lo impide, mala suerte, por-
que esta clase de "espionaje” es
necesaria para obtener pistas.

La perspectiva en tercera persona
es la que caracteriza nuestras in-
cursiones en Sitent Hill, a donde ac-
cedemas por medio de unos aguje-
ros en nuestra casa. Es entonces
cuando el desarrollo es el hahitual
de la saga, con el personaje de
Henry recorriendo los escenarios,
luchando contra monstruos o re-
solviendo puzzies. Paro agui tam-
bién ericontramos cambios. Para
empeza - eder alin

rentario en tiempo real, pulsando
la cruceta y escogiendo el objeto
que deseermnos. De ese modo la ac-
cidn es continua. También se ha
suavizado {a cantidad y dificultad de

los puzzles. Y preparaos para unos
combates mucho mas fisicos, don-
de 0 contamos con armas de
fuege, sino que debemaos valernos
cen lo que encontremos: bates de
baseball, palos de golf, tuberias. ..

Tu amistosa
vecina Eileen

Al principto Eileen es sadlo la
atractiva vecina de Henry, pero ha-
cia la mitad del juego se convertird
en nuestra inseparable companera.
Eso significa que tendremos gue
protegeria de cualquier monstruo
si sufre dano, su cuerpo mostrara
las secuelas de esos atagues. Aun-
que esto supone un reto aun mayor,
nas conviene gue Eileen no sea da-
nada, ya que su bienestar es una
clave fundamental para alcanzar el
final mas completo del juego.




Cuatro personajes, una habitacion Guia para desenredar el argumento

-
EL CULTO: . ‘
HENRY TOWNSEND - EL SABIO EILEEN GALVEN - LA MADRE ﬁ F
/A ‘g

EL ORFANATO:

WALTER SULLIVAN:

SUPERINTENDENTE SUNDERLAND:

PEQUENO WALTER WALTER SULLIVAN

APARTAMENTO 302:

21 SACRAMENTOS:

JOSEPH:

PERROS

PRIMERA PERSONA:

ENFERMERAS

GORILAS TERCERA PERSONA:
AVISPAS

SANGUIJUELAS

MONSTRUOS DE PARED

DESOLLADOS
TENTACULOS




PS2 - Xbox

La fuga de Henry Townsend

Un apartamento del que es imposible escapar. Un mundo real al que no podemos
acceder. Tal vez la Unica via de escape sea lo sobrenatural, a través de Silent Hill, lugar
donde nacen las pesadillas. ;Estais dispuestos a intentar huir de vuestra habitacion?

SIEMPRE QUE REGRESEIS
AL APARTAMENTO hay algo
que hacer: fisgar. Por la
ventana, por la mirilla de la
puerta, leyendo, espiando a
la vecina... No os sintais mal
por espiar, pues es la Gnica
forma de reunir las claves
que os hagan entender la
historia de la aventura
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I. Prélogo

¢Desorientados en este comien-
z0? No sois los Unicos. Echad un
vistazo a todos los objetos del dor-
mitorio, y salid. Una vez en el salon,
revisad el entorno y observad el ex-
trario rostro que aparece en la pa-
red, para dar tugar a una inguietan-
te secuencia... y despertar de nuevo
en vuestro cuarto. Tras la secuencia
de telefono, echad un vistazo porla
ventana, y fijaos en la chica del me-
tro 11]. De nuevo en el salon, revi-
sad la nota detras de la estanteria,
el batly la nevera para conseguir
una Botella de Vino y un Batido.
Guardad estos objetos en el batly
anatizad la puerta con cadenas, su-
puesta salida de vuestro aparta-
mento. Dado que esta claro que no
podeis escapar, coged la nota rojay

-

NTRADA
AL INFIERNO

entrad en el bano. Vuestra primera
arma Util es la tuberia del agujero
121, después entrad por él.

2. El Metro

Sequid hasta el fondo y reunios
con Cynthia, la chica gue visteis por
la ventana. No tengais en cuenta
sus insinuaciones, esta nerviosa.
Acompafadla hasta el bano y, tras
la secuencia, acabad con los perros
usando la tuberia. jAseguraocs de
rematartos! Ahora revisad ambos
bafos [uno de ellos con agujera) y
seguid por la derecha. En la si-
guiente zona hay unos torniquetes
para entrar en el metro, pero nece-
sitais unas fichas. Volved al bafio de
senoras y entrad por el agujero de
vuelta al apartarmento. En el salon,
moved la comoda (3 de la esquina

ﬂ.\

Po; fnver, ayudal

para conseguir la primera arma de
fuego: la pistola. De paso podéis
echar un vistazo por el agujero.
Atended el teléfono y mirad des-
pués por la mirilla de la puerta del
salon. Fijaos en las huelias de ni-
no... Inquietantes ;verdad? Ahora,
volved a bano y entrad por el aguje-
ro gue conduce a Silent Hill.
Habéis regresado al bano de se-
norasy jcuidada! No os asusteis, es
solo una estatua. Coged de sy ma-
no tas Fichas de Metro (4] y usadlas
en los torniquetes de Lynch Street.
Una nueva escena os muestra a
los Fantasmas, contra los que es
mejor no luchar. Cynthia esta atra
pada en un vagon [5): corred al va-
gon principal y pulsad el boton que
abre las puertas. Ahora id al vagén
donde estaba vuestra compafiera, y
cruzad por la derecha hasta el tren



ay bn cartel en 18 pueiia o

contiguo, y desde el al otro anden.
Dirigios hacia delante y subid por la
escalerilla. Coged las balas y, st lo
requeris, volved a vuestro aparta-
mento para salvar partida. Si no, id
al otro extremo y bajad por la esca-
terilla para conseguir més balasy
desbloquear la puerta. No os sepa
de Cynthia (6] Volved a subt. la
escalerllla y torced a la izquierda.
En este nuevo andén hay cince pe-
rros: deshaceos de ellos. Coged el
Palo de Golf del tren y 1a Bebida
Nutritiva que hay al pié de as esca-
leras mecanicas. Es recomendable
salvar la partida antes de subir. Os
recomendamos las escaleras que
baj Jan pues 0s daran ventaja contra
las paredes (7}
En cualqmer caso, dos disparos
bastan para acabar con cada uno de
ellos, jpero son bastantes! Una vez

“““ 1struos

arriba, recoged la municién a la iz-
quierda y coged la Placa de la
pueria (81 Estas placas son muy
importarites, pere de momerito os
basta con recopilarlas todas en el

batl. Entrad en la oficina para acis
tir a una triste secuencia (9).

De regreso en casa podeis mirar

por la ventana y comprobar que lo
que ha pasado es muy real. Tras
“chequear” todo el apartamento
[mirilla, 16 huellas, agujero en la
pared, notas), coged el Batido del
ball y dejad la placay las fichas.

3. El Bosque

No os molestéis en intentar leer
las escrituras rojas: es intitil. Conti-
riuad hasta llegar a la zona de ma-
quinas, «« balas [10] y aca-
bad con las Avispas. Una vez en el

rged las

exterior, revisad el coche para obte-
ner dos nuevas notas (11). Ahota
sequid hacia la siguiente zona.

Los balbuceos de este desgracia-
do no son de gran ayuda, ni las ro-
cas que vigita. En las dos S|gwente5
ZoNas 05 esperan seis perros
Continuad hasta tegar at Orfanato
cuya puerta esta cerrada. Menos
mal que hay tres puertas rodeando-
lo: empecemos con lta del noreste.

Tras los perros y avispas Iniciates,
seguid hasta que vedis unos arbo-
les cuyas raices parecen garras. En
la siguiente zona hay un agujero y
otro potente palo de golf (13). Re-
gresad después a! orfanato.

El cammo del noroeste conduce
hacia un peligroso far
juntoa otro agujero. En la Sigulente
sala os aguarda un nifo gue os ha
de traer quebraderos de cabeza. P

Espadasy
hﬂeda"ones

Los fantasmas son enemigos
casl invencibles. Pero si no
se les puede derrotar, al
menos son vulnerables

a ciertos objetos. Los
Medallones Sagrados os
protegeran de sus atagues

y les haran mas débiles ante
vuestros golpes, si bien su
efecto es imitado. La Espada
de Obediencia resulta mas
eficaz, sobre todo combinada
con una Vela Sagrada. Si
conseguimos derribar al
fantasma, al usar la espada
lo clavaremos al suelo,
librandonos del espectro de
manera definitiva. Podemos
retirar la espada, pero

si lo hacemos el fantasma
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VUESTRO APARTAMENTO
SUFRIRA LOS EFECTOS
de las continuas incursiones
en Silent Hill, resultande en
la aparicién de poltergeist
yla perdida progresiva de
energia. Cuandc los dafios
sean excesivos, es senal de
que se ha de practlcar un
exorcismo. Usad las Velas
Sagradas, asegurandoos

de que se consumen
totalmente, hasta que

la habitacién este 100%
purificada. Para reservar

en lo posible estos objetos,
usadlas sdlo en el momento
final del juego. En cualquier
caso, no debéis pasar por
alto la purificacidn del
apartamento, ya que influye
en el final de la aventura

Pr Tras presenciar la escena, ana-
lizad bien la tumba abterta [ojo at
nimero) y a continuacion regresad
al punto de partida.

El dltimo camino es el del suroes-
te. Tras los ataques de perros y
avispas podéis encontrar un Boti-
quin junte a la puerta del fondo, y
tras ella una bonita vista a un lage
gue muchos aficionados conocéis:
Toluca Lake. Volved al orfanato.

Vaya, mirad quién esta junto a la
puerta antes cerrada... jy el tio tie-
ne sed! Entregadle el Batido y os
entregara una Pala. Este objeto ha-
ce mencién a unas manos... ¢las
raices en forma de garras? Volved a
ellao [en el noreste, tercera zonal y

Pz Ya tenéis la
llave del orfanato pero si intentais
liegar & €l volveréis una y otra vez al
punto de partida. En lugar de ir alli,
seguid hacia et fondo y regresad al
apartarnento por el agujero. Dejad
la ttave en el batl y volved por el
agujero al bosque. jLlaves maldi-
tas, ja! Ahora, una vez en el orfana-
to, volved al apartamento y coged la
Lllave para entrar en la casa.

Antes de ir hacia la izquierda, re-
visad la estanteria en busca de otra
nota y la puerta cerrada de las es-
caleras. Ahora id hacia la izquierda,

La Segundal8
Y Dios djj‘,-l_:'
Ofrece la Sangre

y €l Oleo Blanco.

abrireis la puerta. Coged la placa
de ella, entrad y... en fin, recordad
el nimero del “sujeto”.

Esta cama os sera familiar, ;no?
Escuchad la radio y mirad por la
mirilla cuando suene el timbre. Vis-
ta la escena, revisad el resto de (a
casa y dejad la sequnda ptaca en el
baul, junto a cualquier palo de golf
roto. Salvad partida si os hace falta
y entrad por el agujero del bafio.
4. Prision

Este escenario puede resultar al-
go complejo, asi que lo mejor es
que reviséis cualquier habitacion,
comenzando por esta sala circular.
5i seqguis el orden las agujas del re-
loj, podéis encontrar municion, una
nota, ‘lenlacuar-
ta celda, Sanguijuelas, Tentaculos y
otra nota. Ahora salid por la puerta
de la pared contigua, revisad la
puerta cerrada a la izgquierda y con-
tinuad por la derecha.

Los monstruos de las paredes
son mas faciles de esquivar en esta
escalinata. Descended hasta en-
centrar un Medallen, muy ttil si os
atacan fantasmas. Salid por la
puerta que hay al final, y bajad las

Pecadores

b

escaleras hasta la siguiente entra-
da. En la sala del generador tan so-
lo hay un puerta cerrada, asi que
salid y revisad la senal 1S
que abre la
puerta cerrada del principio.

Estais en el exterior. Subid la
rampa hasta la primera puerta, pa-
ra de nuevo revisar una serie de
celdas. Limpiadlas de enemigos y
buscad cualquier nota. Regresad al
exterior y continuad subiendo, para
hallar una nueva entrada a otro
grupo de celdas. Buscad notas, una
combinacion nurnérica, municion y
enemigos que matar, perc no se os
ocurra saltar por los agujeros de
las celdas 6 y 7. En el pasillo o= &

-es
aterrador pero menos duro de Lo
que parece. Volved al exterior.

La dltima puerta conduce a un
depdsito, con una puerta por ahora
cerrada. & - e

y activareis la co-
rriente en la prision. Volved al piso
previo, revisad las notas de las ha-
bitaciones 4 y 5 y saitad por el agu-
jero de la celda 4, y de ahi a otros
dos agujeros hasta tlegar al sétano.

Salid de las duchas y, tras acabar
con los gemelos, seguid hacia la
derecha hasta que lleguéis a una



puerta cerrada. Subid la escaleriila
y tomad nota de lo que dice el me-
morando: debéis alinear las celdas
para gue coincidan aquellas con
una cama ensangrentada. Morbosao
pero inteligente. Asi que mirad por
las escotillas hasta encontrar esa
habitacion, recordad su localizacion
con respecto a la escalerilla, y su-
bid al piso de arriba. Ahora usad Lo
manivela para colocar cada habita-
cion 1211 con cama ensangrentada
de este piso en la misma posicién
gue la del inferior. Repetid el proce-
so en el tercer piso [veréis una es-
cena justoc antes de que ta colo-
queis] y después volved abajo del
todo para continuar.

Una nueva y reveladora secuencia
es la senal para que, por medio de
las rampas, volvais al exterior y
desde él a las celdas det tercer piso
de la prision. De nueve siguiendo
las agujas del reloj, entrad en la
celda nimero 1 y saltad por los
agueros (22 de cada celda, hasta
llegar a la cocina. Continuad por la
izquierda, coged una tercera placa
[por medio de ta combinacién es-
crita en ta nota hatlada en el tercer
pisol y asistid a una escena gue
empleza a ser molestamente habi-
tual. jAdemas de escalofriante!

Una vez més en vuestro “querido”
apartamento. Revisad el bafio an-
tes de nada, v después el resto de
la casa. Dejad la placa en el baul y. .
(adivinais que toca hacer ahora?

5. Edificio

Tras revisar el coche, bajad las
escaleras y reunios con vuestros
nuevos enemigos: los Gerilas (23],
Mejor acabar con ellos para que no
causen molestias. Tras la secuen-
cia, entrad por la puerta y coged la
ilave de manaos del fantasma, junto
a la espada que lo empala Emplead
la llave para salir de esta sala.

Bajad las escaleras y evitad al
fantasma. Coged las balas que hay
en la siguiente sala. En la proxima
habitacidn podéis haceros con un
molén Bate de Baseball y un siem-
pre eficaz palo de golf. Tomad nota
del agujero y salid por la puerta de
enfrente. Escaleras abajo se en-
cuentra la tienda de mascotas, con
tres lindos “perritos” esperandoos.
Matadlos para conseguir (o Have
que hay en la estanteria central
241 Salid por la puerta gue hay
junto a la jaula vacia y bajad las es-
caleras para revisar la tltima sala.
Volved al punto donde encontras-

teis el bate de baseball y usad la
llave en la puerta de al lado. Cuida-

do: cinco gorilas os esperan (25)
con ganas de bronca. Seguid por el
pasillo hasta llegar al ascensor.
Tras la secuencia, usad los botones
para subir al piso superior y salid
por la puerta opuesta hasta llegar a
un pasitlo con fantasmas y otra es-
tupenda Espada de Cbediencia.
Después volved al ascensor.

Bajad al siguiente piso y salid pa-
ra conseguir mas balas. Ahora, ba-
jad al ultimo piso y utilizad la esca-
leriila para tlegar al sotano. Coged
la bebida nutritiva que se encuentra
junto a la columna rota y continuad
por el pasilio hasta llegar a otra es-
calerilla. Un nueve pasillo con tres
perros y dos gorilas, jy otros cinco
al doblar la esquina! lgnorad el pa-
lo de golf que tiene uno de ellos y
seguid por la proxima puerta.

Bajad las escaleras, prestando
atencion a las sanguijuelas. Coged
el Hacha y leed la nota que hay en
la barra. Debeis volver al aparta-
mente por medio del oportuno agu-
jero que hay al lado. Revisad la mi-
rilla y el agujero de la pared, y por
ultimo ta ventana: tomad nota de
las cuatro uttimas cifras del teléfo-
no de ta valla publicitaria (26). M

Armas
de mujer

EILEEN NO ES UNA
PRINCESITA EN APUROS.
Pese a necesitar vuestra
constante proteccién, puede
echaros una mano en la
medida de sus posibilidades.
Pero ya que no llegaria muy
lejos repartiendo bofetones
a los monstruos, es mejor
proporcionarle un arma.
Poco antes de que se una

a vosotros encontrareis un
bolso: es la primera de las
cuatro armas para Eileen,
repartidas por los siguientes
escenarios del juego. Buscad
ademas una fusta, unas
cadenas y una porra: Eileen
hara buen uso de ellas... si
sois malos guardaespaldas
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Un regalo
envenenado

WALTER ES UN PERSONAJE
FUNDALMENTAL. Vuestro
primer encuentro tiene lugar
en las escaleras de los
apartamentos. Parece un
tipo inofensivo. De hecho,

os ofrece una muneca como
regalo. Qué simpatico!
BAJO NINGUN CONCEPTO
LO COJAIS. La muiieca que
os ofrece hard que os
perseguiran oleadas de
gemelos durante el resto

del juego. Da igual que la
abandonéis en el baul de
vuestro apartamento: si os
quedals con ella estaréis
maldites durante el resto

de la aventura. No aceptéis
regalos de extrafos

PS2 - Xbox

PP Regresad al bar y usad la com-
binacidn para abrir la puerta de la
esquma y asi poder avanzar.

Dec a revelado se-

encia (27), subid las escaleras
nv:tando a los fantasmas. Una vez
arriba, coged la cuarta y Gltima
Placa de la puerta y... si hay una
placa, ya sabéis lo que viene des-
pues. De vuelta en vuestro nidito,
escuchad la radio del salén y mirad
por la ventana. Volved a vuestro
“guerido”agujero del bano.

6. Apartamentos

Vaya, por fin fuera del apartamen-
to... pero no en el mundo real. En-
trad en la habitacion 301 para revi-
sar un diario, una nota, y una
preocupante coleccion de revistas
pornio. En la sala contigua hay dos
llaves tras dos fotografias. Leed et
diario y regresad al pasillo. ;Veis
las notas rojas gue hay ahora en
vuestro inventario? Pues debéis co-
locarlas bajo la puer de vuestr
apartamento, el 302 para leEr
su contenido al volver a ei Salid de
este pasillo por las escaleras y, si
queréis, escuchad a Walter, el
hembre que balbucea en las esca-
leras. Atentos a la pista del cuadro.

En recepcion se encuentran los
buzones: abridlos con una de las
laves. |d por la izquierda y entrad
en ta Oficina del Superintendente
{105) con ta segunda tlave. En este
cuarto encontraréis lo principal: las
llaves de todos los apartamentos
201 en un cémodo llavero. Buscad
cualguier diario, coged la mitad de
la nota y dirigios a la habitacion
106. Marcad alli el nimero de telé-
fono y coged el botiguin. No hay na-
da en el 107 ni en el 104, asi que
rumbo al 103 {en el otro extremao).
jCuidado con los perros y los [an
tasmas (301! Tras revisar las puer-
tas bloqueadas, id al 102. En el san-
griento reveltijo de la nevera
encontraress la otra mitad de la no-
ta. Coged otra nota y las balas de la
habitacién 101... y sed testigos de la
crueldad de los programadores:
jun montén de armas, pero todas
falsas! Que mala uva tienen...

Es hora de revisar el segundo pi-
so. Coged el Cassete de ta habita-
cion 205, ignorad ta 206 y seguid
hacia la 207, donde encontrarels e
Revolver de la ultima victima (31),
ademas de un Macgllo en el otro ex-
tremo. En el ala opuesta podéis
“pasar” del 204 y coger la directa-
mente la nota del 203. En el 202 po-

dreis poner fin al molesto timbre
del teléfono, ademas de conocer un
pOCO mejor a vuestros vecinos revi-
sando sus retratos. No entréis en el
201 y subid a la tercera planta.

Aqui sélo merece la pena coger
las balas del 304 y poner las notas
restantes bajo la puerta del 302.
Regresad a casa y guardad las lla-
ves en el badl. Leed todas las notas
y buscad una nueva llave en el dor-
mitoric, junto a la cama: abre la
puerta del 303. Volved alli para
asistir a la escena macabra de tur-
no. jNo ganamos para sustos!

En vuestro apartamento debeis
revisar una nueva nota bajo la
puerlay el Talisman que hay
' ademas de escuchar el
cassete en el equipo reproductor
del salon. Mirad por el agujero de la
pared y por la ventana, id al bafo
y... esperad, (ddnde esta el aguje-
ro? Es hora de entrar en la habita-
cion de la colada. Fijaos en la extra-
na cara de la pared. Si usdis el
talisman revelara un portal con
cuatro huecos. Colocad en cada
uno las placas que habéis ido guar-
dando. Hacedlo en el sentido de las
agujas del reloj, empezando por la
izquierda: Rosa, Naranja, Amarilla,
Parpura}. Entrad por este agujero.

al laao |34



EL PANEL DE
LA CONSULTA

7. El Hospital

:No es ese el mismo ‘pavo” de la
mufieca...? St volveis a esa habita-
cion os enfrentareis a una Enfer-
mera. De vuelta en la sala princi-
pal, entrad por la puerta de la
izquierda y coged el Cuter [pese a
no ser muy atil]. Salid por la otra
puerta y revisad el panel con folo
grafias (330 Leed ta nota y volved al
pasilio. En la habitacion del fondo a
la derecha hay una bebida energé-
tica y un agujero en la sala opuesta.
La habitacidn contigua es una con-
sulta, donde encontraréis un boti-
quin, ademas de una ampolla en el
almacén que hay al lado. Acabad
con las dos enfermeras (34). Nue-
vamente en el pasillo, coged &l bol-
so del suelo y usad la puerta a la iz-
quierda del ascensor para subir
directamente al primer piso.

Primero haced que suba el ascen-
sor. Este enorme pasillo represen-
ta un puzzle explicado en el cuadro.
La salud es lo primers, asi que evi-
tad las sillas de ruedas .

La ultima habitacion se abre con
ta llave conseguida en la celda {35]
y en ella os espera vuestra vecina
Eileen. Y si, esta hecha unos zorros,
asi gue cuidad de ella de vuelta a

las escaleras. Conviene equiparia
con el bolso para que os eche un
cable contra las enfermeras.
Debeis acabar con todas las en-
fermeras del primer piso antes de
entrar por el agujero de la lavande-
ria. Revisad cualguier nota en vues-
tro apartamento, en especial la que
hay bajo ta puerta y que incluye una
llave. Regresad por el agujero con
Eileen 134] Llamad al ascensory
usad ta llave para continuar. Pre-
caucién: enfermeras en los escalo-
nes. Leed la nota que hay juntoa la
puertay salid. Las escaleras en es-
piral tienen un agujero en la parte
central, por si necesitais volver a
casa para satvar partida. En cual-
quier caso, seguid hasta encontrar
una puerta que os lleva al exterior.

8. El Metro (2)

Asi es, habéis regresado al metro.
Seguid por el pasillo hasta ver dos
puertas: junio a ta de la izquierda
hay una Vela Sagrada, muy eficaz
para acabar con los fantasmas, si
bien os conviene reservar unas
cuantas para casa. Mas alld hay va-
rios gorilas v los ya conocidos ba-
flos: volved al apartamento por el
agujero del bafio de senoras para

coger as fichas del metro. Las ven-
tanas tiemblan al mas puro estilo
“Posesion Infernal” y ya no recupe-
rais energia. Si no guereis sufrir
dafio, usad la vela o equipaos con el
medalicn sagrado. Revisad {a nota
de ta puerta, coged la llave de ju-
guete y regresad al metro.

Es hora de ir a las taquitlas, don-
de os espera toda una sorpresa co
mo enemigo (37), y un guifio a lE
Maldicion”. Acabad con ella usando
la espada de obediencia, y antes de
entrar por las taquitlas, seguid ha-
cia el fondo. Acabad con los enemi-
gos y buscad la Bala de Plata que
hay en las escaleras de {a izquier-
da, capaz de acabar para siempre
con cualquier fantasma.

Entrad en la linea Lynch Street de
nuevo y bajad a la siguiente planta.
Ala izquierda podels encontrar una
Fusta con la que equipar a Eiteen.
Coged la bebida energetica y bajad
hasta el tren. Al final esta el vagon
con la Caja de Juguetes: abridla y
coged {a Moneda. Para limpiarla te-
neis que volver al apartamento: id
al fondo del andén, entrad y subid
por la escalerilla hasta llegar al
agujero. Coged la vela y volved a ca-
sa. Despueés lavad la moneda en el

la cocina (38). M

fregadero de

Hospital del
subconsciente

CADA HABITACION TIENE
UN CONTENIDO ALEATORIO:
algunas estan vacias, otras
tienen suministros y las
restantes... bueno, es
demasiado bueno como para
romperos la sorpresa. Si 0s
gustan los enigmas y los
dobles sentidos (una
constante en la sagal,
preparaos. Y si tenéis el
inventario despejado, al
llegar al fondo del pasillo
debéis tener un palo de

golf, balas de revolver, un
medallon, balas de pistola,
dos bebidas energéticas y
una llave [en la habitacién
con la celda-trampal, que
abre la habitacién final

HC 173



LA ESCENA
DEL CRIMEN

Los mensajes
del bosque

¢RECORDAIS LOS
MENSAJES DEL BOSQUE?
En vuestra primera visita no
podiais leerlos, pero ahora
es distinto. Pedeis usar
vuestra recién adguirida
antorcha para iluminar
estas inscripciones, y Eileen
se encargara de leer en voz
alta lo que dicen. Los textos
revelan informacion clave
sobre Walter, el Culto y los
21 Sacramentos, pero al
leerlos estais totalmente
expuestos a ataques de
perros o fantasmas, o peor
aln, jde Walter! Os toca a
vosotros decidir qué os es
mas valioso: la informacién
o la seguridad de Eileen.
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PP Usad la moneda en la Maguina
Expendedora que hay en la parte
centraly consequiréis la Llave de la
Escena del Crimen. Regresad a la
zona de la escalerilla y girad a la
derecha, pues debéis volver a don-
de conseguisteis la primera placa.
Una vez alli, coged la bebida ener-
gética a la izquierda, el Pase Espe-
cial de entre tos objetos de Cynthia
y entrad en la habitacion para, por
ultimo, coger una Manivela [39).
Usad el pase para volver por las
taquitlas con Eileen. Gracias al pa-
se podra acompanaros hacia la es-
cena del crimen, pero cuidado al
bajar las escaleras mecanicas:
despejad la zona de monstruos en
las paredes. Una vez abajo, evitad a
los fantasmas y corred al vagon
principal, donde gracias a la mani-
vela podreis mover el tren. Entrad
por el nuevo pasadizo y evitad a
vuestro molesto “amige”, Walter.

9. El Bosque (2)

Buscad la Antorcha gue hay junto
al portaantorchas encendido. Wal
ter va ahora tras vosotros (40),
tratad de dejarle sin sentido y huid.
Podéis encender la antorcha aqui,
pero es recomendable volver al

apartamento y mojarla con ¢l Com
bustible que hay en el bano [41],
para que asf aguante encendida.

Elfin de la antorcha es tluminar
los pozos para conseguir los miem-
bros de una muneca, empezando
por su cabeza. Con ella en vuestro
poder, continuad hasta el orfanato.
La casa calcinada oculia lo que
queda de la mufieca: cotocadle ta
cabeza y leed la nota del suelo.

Como habreis imaginade, hay que
buscar las piezas restantes en los
pozos. De nuevo tenéis varios pun-
tos que wvisitar, pero antes caged la
Cadena que hay junto a las barras
del pargue, y equipad a Eileen con
ella. Es hora de ir al noreste. Aca-
bad con los gemelos y coged la be-
bida junto a la puerta. En la siguien-
te zona tlene lugar una escena.
Coged el Medallén [42) v las balas .
Coged la Pierna Derecha del pozo
{encended la antorcha si es necesa-
rio} y regresad al orfanato.

La zona noroeste esconde dos po-
zos. El primero esta en su segunda
seccion, donde esté también un
nuevo fantasma en llamas (el tipo
lamentable de la primera visita, ;le
recordais?). Usad la espada de obe-
diencia con el y coged del pozo el
Brazo Izquierdo. Seguid hacia de-

lante y, en la quinta seccion, coged
una bebida energetica. La dltima
seccion - la octava - oculta el se-
gundo pozo, con el Brazo Derecho
en su interior. Coged tambien un
medallon en la zona del Lago, 1a be-
biday la vela y regresad al punto de
partida. Cuidado con los gorilas.

El ultimo lugar a visitar es la zona
suroeste. La primera seccion viene
con una bebida, pero la segunda
trae de nuevo a Waiter. Ya en la ter-
cera, coged la bala de plata de las
raices en forma de garras. En la
cuarta seccion encontraréis el po-
zo, con la Pierna lzquierda en él.
Ahora ya podéis volver al orfanato.

Colocad todas las partes de la

muneca (43] y bajad las escaleras
para leer et tibro del altar. Usad el
Medatién del lago y podréis acceder
de nuevo a las escaleras en espiral.

10. La Prision (2)

Usad el ascensor y reencontraos
con el prisicnero, esta vez en forma
de molesto fantasma. Bajad al ter-
cer piso y revisad las celdas para
conseguir una vela, una bebida y
balas. Vais a sufrir consia
ques de Gemelos (44). St queréis
que Eileen no reciba ningtin dafo,

tes ata
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bajad al sotana desde la celda por
medio de los agujeros. Podréis vol-
ver a por ella mas tarde.

Salid de la cocina por la izquierda,
deshaceos de los tentaculos y co-
QEd .amisa del Prision (&5
Ya en la cocina podéis coger un me-
dallén y una bebida energética,
ademas de balas en las duchas. Y si
subis por la escalerilla a lo mas al-
to del observatorio conseguireis
una nueva arma para Eileen, la Po-
rra. Equipadla aungue Eileen no
esté todavia con vosotros.

Hora de volver al apartamento. id
al bafio y mojad la camisa en la
sangre de la ducha. El mensaje in-
dica que habéis de volver al segun-
do piso de la prision. Revisad todas
las celdas para conseguir mas ba-
las, una vela sagrada y la espada de
obediencia que indica ia nota, bajo
la cama de la celda 5.

Al volver hacia el sétano aparece-
ré el fantasma que esconde la tla—
ve: Ol otagl onla eEspaga

i y coged vuestro trefeo
Volved por Eileen, equipadla con su
nueva arma y volved juntos al séta-
no. Gracias a la nueva llave podréis
entrar en la sala del generador, pe-
ro preparad vuestra mejor arma

ira acabar con seis gemelos (47}
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Nuestra recomendacion es la pisto-
la. Ya en las escaleras volved al
apartamento para salvar partida y
revisad la casa antes de volver.

i1. Edificio (2)

El antiguo inquilino de esta zona
también ha vueltc de entre los
muertos: acabad con el cuanto an-
tes por medio de una espada de
obediencia. Revisad el diario del
suelo para conocer viestros chjeti-
vos. |d al ascensor y subid al piso
mas alto. Acabad con los goritas y
coged las balas. Luego satid por el
otro extremo del ascensor.

Sequid por las escaleras hasta
llegar a la tienda de deportes. Co-
ged el palo de golf si queréis, y fi-
jaos en la caja de pelotas de volley.
Pillad las Velas de Cumpleanos y
seguid vuestro camino por la puer-
ta contigua al agujero. Coged {a ve-
la, salid por la puerta upuesta y se-
gmd hasta lLegar at na co

| co-
locad las veias en ella. Coged el
Gato, salid, matad a los perros y ha-
ceos con una bebida energetica en
et pasilio. En la siguiente seccion
hay una vela sagrada y balas para
el revolver, al lado del coche.

nata obhre mesa [48

Bajad tas escaleras hasta llegar
de nuevo a la tienda de deportes,
pero esta vez id por la puerta de en-
frente. Bajad hasta tlegar a la tien-
da de mascotas, bien guardada por
fantasmas. ocad
y satad por la
puerta contigua. Esta todo al revés,
pero de momento no podéis hacer
nada salve fijaros en el reloj.

Volved al ascensor, al comienzo
de esta fase. Esta vez bajad al dlti-
mo piso. Si salis podeis coger una
vela. Volved al ascensor y bajad por
la escalerilla. Abrios paso por el
pasillo de los tentaculos y haceos
con la Bola de Billar. Subid por la
escaleritla y recorred el pasitlo pa-
ra asistir a una reveladora escena
entre Waltery... ;Walter? Coged el
botiquiny seqguid por el pasillo para
coger la Pelota de Volleyball de en-
tre las cajas, ademas de un meda-
lion. En la siguiente sala, bajad las
escaleras y evitad las sillas de rue-
das, para continuar hasta el bar.

Tras revisar la nota de la barra,
junto
a las demas. Para abrir la puerta
necesitdis una combinacion gue
encontraréis en vuestro aparta-
mento. Volved a él por el agujero de
al lado y mirad por la ventana. bp

jaula ablerta (&Y

colocad La bola ge DI

' Las heridas
de Eileen

EILEEN PUEDE SUFRIR
| MUCHO si no estais atentos,
y eso influye de forma

| negativa en el final del juego
. Podéis usar velas sagradas
para curarla: en una zona
tranquila, utilizad un par

de velas frente a ella

HC 175



Monstruos
colgantes

TRAS LA SECUENCIA FINAL,
LEED LA NOTA: hay gque
acabar con los monstruos
colgantes para poder salir
de este nivel. En esta especie
de combate especial no
tardaréis en descubrir

que solo uno de ellos es
vulnerable. El problema es
que su ubicacion es del todo
aleatoria, asi que usad un
arma rapida, como el hacha,
o la pistola, y atacad de
modo Indiscriminado a
todos los “bichos™: cuando
golpeéis al correcto, los
demdas también sufrirén
dano. Repetid el proceso

a una distancia prudencial
hasta vencerlos. Y deprisa!
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PP Tomad nota del nimero de telé-
fono de la valla publicitaria, y lta-
mad al misma. Up mensaje os indi-
ca gue ese ndmero no es valido,
pero os da uno nuevo: apuntad las
dltimas cuatro cifras y volved al bar.

Antes de usar la clave tenéis que
hacer un par de cosas: colocar la
pelota de volley, jy recuperar a Ei-
teen! Vuestra vecina os espera en el
ascensor, asi que reunios con ella e
id juntos a la habitacion de la ca;a
de pelotas . olocar la pe

s demas se escucharan

unas campanadas las del reloj de
la sala invertida. Llegad a ella a tra-
vés de la tienda de mascotas y en-
trad por ta puerta del relg).

Precaucion, pues 0s esperan cua-
tro gorilas y un perro: usad la pisto-
la contra ellos. Coged la bebida nu-
tritiva y seguid hasta llegar al
pasillo donde visteis a Walter, y de
él al bar. ©
1521 y con las sillas de ruedas Utl-
lizad la combinacién para salir.

Coged el botiquin que hay al final
y acabad con las avispas que ron-
dan por la puerta. Tras la secuen-
cia, leed la nota: A continuacion os
espera una especie de puzzle.. ;0
son jefes finales? En cualguier ca-
so, seguid las instrucciones del re-

cuadro para superarlo, y asi acce-
der al uitimo escenario.Con el ca-
mino despejado accederéis a las
escaleras en espiral. Recreaos con
tas vistas {como el Increible Bebe
Vibrader), porque es la ltima vez
que las visitais. Coged la nota y sa-
lid por la puerta del fondo.

2. Apartamentos
(2 - Final)

5i, estais en casa, pero ya no hay
una perspectiva en primera perso-
na. Leed todas las notas {los libros
del saldn y los mensajes del dormi-
torio) y, tras la secuencia, coged la
Piqueta de la Esperanza [ojo al
nombrecito] y atravesad

51! para usarla en el mu-

ro que une el bafio y el dormitorio.
Vais a descubrir una de las mejores
imagenes de toda la saga de «Si-
lent Hill». Revisad "eso” y coged las
Liaves. Volved por el agujero a
vuestro apartamento y dirigios a la
que, hasta ahora, era la puerta de
vuestra prision: jes hora de abrirla!

Que alivio se siente al ver esa es-
cena, ;verdad? Revisad el aparta-
mento 301 para ocbtener un meda-
llon sagrado, ademas de unas
escaleras que conducen al 201...y a

Walter, mas tetal que nunca. Huud
al 202 para coger
y salid por la grieta al 203 El
Insecticida del suelo resulta eficaz
contra fantasmas, y en el 204 o5 es-
pera una bebida energetica.
El pasillo contiguo del segundo
pisoes el
. En el apartamento 205
hay otra bebida, v el 204 tiene una
vela sagrada. A traves de un aguje-
ro llegais al 207, donde hay balas
para la pistola. Bajad las escaleras.
Otra bebida energética os espera
en el 107, mientras que en la habi-
tacién 106 hay una ampolla y un bo-
tiguin. EL 105 es el apartamento del
Superintendente, que esta cerrado
por cince cadenas similares a las
que habia en vuestra habitacion.
Salid a recepcion, examinad el di-
bujo y dirigios al ala opuesta.
Para quitar las cadenas del apar-
tamento 105 hay que examinar «
¢ X 1 Elpri-
mero esta en una esquina. El se-
gundo os aguarda en el 104, ade-
mas de un botiquin y balas de
pistola. Un tercer ahorcado se en-
cuentra en el 103, y el cuarto se ha-
lla en la 102. El pasillo del 101 ocul-
ta el quinto ahorcado, y el dltimo lo
encontraréis al final del pasillo.



MENUDO
INQUILIND

Tras la secuencia en el pasillo,
entrad en el apartamento 105. co-
ged el Cordon Umbilical de la caja
roja y sed testigos de nuevas reve-
laciones. Satid, fijaos en el dibujo
del pasillo y regresad a vuestro
apartamento, a través de las esca-
leras del 201 frecordad gue se co-
munica con el 202 por un agujeral.
Si lo necesitais, coged las balas y
bebidas restantes de las habitacio-
nes que hay de camino, aungue si
tenéis un buen suministro es mejor
evitar a los miiltiptes enemigos.

Atencion, porgue hay varias cosas
que hacer en vuestro apartamento.
Después deshaceos de cualquier
objeto inutit. Vuestras opciones son
el revolver y un par de balas de pla-
ta, o bien vuestro arma mas con-
tundente, ademas del cordon um-
bilical. Curaos ahora, pues no es
necesario hacerlo en la batalla gue
os aguarda. Entrad por el hueco en
la pared y bajad por ¢l agujero bajo
el cadaver de Walter [57).

Ultimo combate

Habeis salvado partida, ,verdad?
Bien. En la sala roja, dejaos caer en
el agujero. Walter os espera para
que seais testigos ly participes! de

su terribie simetria. Un rapido vis-
tazo os revela los elementos de es-
te combate: Waller, que tratara de
haceros daho a toda costa; un
monstruo inerte; ocho estatuas con
lanzas clavadas en ellas y... Eileen,
que camina recto hacia una maqui-
na que serd su destruccién (58] a
no ser que lo impidais. Tenéis que
actuar con mucha rapidez: corred
hasta el monstruo y usad en &l el
cordon umbitical. A continuacion fy
siempre evitando a Waller], coged
cuantas lanzas s permita vuestro
inventario, arrancandolas de las
estatuas. Debeéis clavar las ocho
lanzas en el vientre de la bestia (59)
para que Walter sea vulnerable a
vuestros atagues. Cuando to haydis
hecho, “dadle” a Walter con todo. EL
revolver es una buena opcidn, junio
a un arma potente. Debeis acabar
con el antes de que Eileen se su-
merja del todo en la sangre.

Si habéis prategido bien a Eiteen,
caminara mas despacio. Si la ha-
béis dejado a su suerte... mal asun-
to. En caso de triunfar sobre el mal,
padreis asistir a una reveladora se-
cuencia, ademas de ganar algo
mucho mas importante: libertad
para Henry v su vecina, y ia oportu-
nidad de huir de Silent Hill

NUEVA ROPA PARA EILEEN:

NUEVA ROPA PARA CYNTHIA:

SIERRA MECANICA:

METRALLETA PARA EILEEN:

MODO UN SOLO ARMA:

MODO TODAS LAS ARMAS:

Me

quedaré contiga




VUESTRAS CARTAS

Resolvemos tus dudas y nos hacemos eco de tus opiniones

TELEFONO ROJO

Yen te responde

iComo se nota que
habéis vuelto todos
de vacaciones! Me
he tirado todo el
mes leyendo cartas
como loco, y fijaos
como me habéis
dejado... Estoy para
el arrastre, menos
mal que mi hamaca
y yo nos llevamos
la mar de bien...

Los zombies se
ponen al volante

Hola Yen, soy de Madrid y

es la primera vez que escri-
bo a vuestra excelente revista.
Tengo una PlayStation 2 y una
GBA, y quiza me acabe compran-
do una GameCube. Contéstame a
estas preguntas, por favor:
I ;Qué personajes conocidos de
la saga salen en <Resident Evil
45, ademas del propio Leon?

De momento no se conoce que
vaya a salir ninguno, lo cual se
explicaria por el hecho de que el
argumento se va a desligar bas-
tante de lo que conociamos has-
ta ahora de esta saga.

0 ¢Cuéndo saldra el juego <Jak
3» en Espaiia?

En diciembre.

1 ¢(Cédmo sera el «GTA» de GBA?

Tendr4 graficos en 2D con vista
cenital, como en las primeras en-
tregas de la época de PlaySta-
tion. Mira en las Noticias!

La pregunta
del mes
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JAK 3 Seqgun explican los programadores, esta secusla estd pensada coms una
aventura de accion €on Un universo de acCiones y emociones muy diverso, que
se disfrutz mejor en solitario, y por ese no han pensade en mciuir mode online.

W ¢En «Gran Turismo 4» apare-
cera la marca espaiola SEAT?
Si, y habra 4 modelos disponi-
bles: el Ibiza Cupra R, el Leén
Cupra R ‘01, y dos modelos Con-
cept (de los que no estdn en el
mercado), el Formula Concept
‘99 y el Salsa Concept ‘00.
I ¢Acabara la saga de «Resident
Evil» con el cuarto capitulo? No
cuento los episodios «Outbreaks.
Eso es algo que todavia esta
por decidirse, pero yo apostaria
a que en la préxima generacién
seguiremos teniendo raciones de
«Resident Evil» para rato, aun-
que probablemente la saga se-
guird tendiendo a innovar y pro-
bar nuevas férmulas de juego.
Luis Barroso (Madrid)

A la busqueda
del Anillo Unico

Hola Yen, mi nombre es Gui-

llermo, y queria hacerte sé-
lo dos pequeiias preguntas:
I Tengo la trilogia de <El Sefior
de los Anillos» pero, ;merece la
pena que me compre la version
de <La Tercera Edad» para tener
toda la saga al completo?

Seguro, porque ademds de te-
ner un pinta estupenda, por pri-
mera vez serd un juego de rol.

I £Qué juego con modo para In-
ternet merece la pena comprarse
del catalogo de Xbox?

«Splinter Cell: Pandora Tomo-
rrow», «Burnout 3: Takedown»,
«Rainbow Six 3: Black Arrown,
«Top Spin», «Juiced»... En todos
los géneros hay titulos buenos,
que se hacen atin més atractivos
cuando se juegan por Internet.
Guillermo Gonzalez (e-mail)

Picando en
todos los géneros

Hola Yen, soy un lector gra-

nadino de 19 afios, que se
compré la revista por primera
vez hace 4 afios, y ya que es la
segunda vez que escribe, le gus-
tarfa que le respondieras:
W ¢Estan desarrollando el «World
Rally Championship 4»?

Claro que si. El juego llegars a
finales de afio, y traera varias no-
vedades sobre las que puedes le-
er en la seccién de Preestrenos.
W ¢Para cuando estara aqui el
proximo «Ace Combat 5»7?



:HABLA CON YEN!

Escribe tus cartas o e-mails a:
5 A HOBBY CONSOLA

ACE COMBAT 5 Esta nueva entrega
de |a popular saga de combates en
el aire os cfrecera 30 misiones a
horde de 50 aviones diferentes, y
durante el juggo podréis recorrer
tos mas de 100 kim cuadrados de
mapeados con graficos hiperreales.

Para principios del afic que vie-
ne, y preparate, porque va a ser
la bomba en simulacién aérea.
W ;Tendra los nombres reales de
los jugadores el proximo «Pro
Evolution Soccer 4»7?

iSi! Es el primer afio en el que
han conseguido las licencias ofi-
ciales de las ligas mas importan-
tes, entre ellas la espafiola, lo
que les permitird incluir nom-
bres y equipaciones oficiales.

B Y por ultimo, ;como va el sho-
ot’em up <Killzone» para PS2?

Viento en popa, con fecha de
salida en noviembre. De hecho,
va ha comenzado el habitual pe-
riodo de testeo de las primeras
copias acabadas del juego.

Enris (Granada)

El mundo de la
ciencia ficcion
Hola Yen, me llamo Carlos,
es la primera vez que te es-
cribo, y me gustaria hacerte unas
cuantas preguntas:
W ;Sacaran alguna version de
«Matrix Revolutions» para GB
Advance o GameCube?

Pues no lo sé, la verdad, porque
a dia de hoy se sigue sin saber
nada del tema. Me extrafiaria...
¥ ;Cuanto puede costarme ahora
el «Star Wars: Jedi Knight 2» pa-
ra GameCube?

Uf, «Jedi Outcast» lleva tiempo
descatalogado y tendras que bus-
carlo de segunda mano.El precio
depende de a quién lo compres.
W ¢Se sabe algo de algiin <Golden
Sun»r para GameCube?

Pues corre el rumor de que ya
estd en fase desarrollo, pero atin
no hay nada confirmado al 100%.

W ;Qué juego crees ti que sera
mejor, «Need for Speed Under-
ground 2», o «El Senor de los
Anillos: La Tercera Edad»?

Pues la comparacién es bastan-
te extrafia porque no tienen nada
que ver, pero si te gustan ambos
géneros por igual, apuesto a que
«Need for Speed Underground
2» va a superar las expectativas
de los amantes del “tuning”.
¥ ;Hay alguna posibilidad de con-
trolar a Neo o a los Gemelos en
«Enter The Matrix» para GC?

No, ni en GameCube ni en nin-
guna otra de las versiones.
Carlos Cebollada (e-mail)

{{ YA HA COMENZADO

EL HABITUAL PERIODO DE
TESTEO DE LAS PRIMERAS
COPIAS ACABADAS DE
<KILLZONE» PARA PS2 1

Rumores con
sabor a Nintendo

Hola Yen, me llamo Miguel,

tengo una flamante Game-
Cube, y queria que me dieras las
respuestas a estas preguntas:
W ¢Es verdad que Microsoft vaa
comprar a Nintendo? ;Entonces
nos vamos a quedar sin las nue-
vas consolas de Nintendo?

Definitivamente, no; todo esto

viene por unas declaraciones de
Bill Gates en las que decia que, si
le llamaran de Nintendo para
venderle la empresa, él “se pon-
dria corriendo al teléfono”. Pero
de ahf a que a Nintendo se le ha-
va pasado por la cabeza hacerlo
va todo un mundo.
M ;Cual es la fecha de salida de

bestial shooter subjetive gue Yirgin
Play fraera a Xbox en noviembre, en
el que nos enfrentaremos a
vampires y fado tipo de monstruos
utilizando un especlacular arsenal.

«Resident Evil 4», el nuevo «Le-
gend of Zelda» y «Far Cry»?

El juego de terror de Capcom
se espera para febrero més o me-
nos, y «Far Cry» saldrd para
marzo, mientras que la fecha de
«Zelda» atin es una incégnita.

W ;Saldran los juegos «Painki-
ller», «Juiced», «Tekken 5» y
«Driv3r» para mi consola?

«Painkiller» no, puesto que es
exclusivo de Xbox; «Juiced» es
una incégnita tras el cierre de
Acclaim, pero no creo; «Tekken
5» segurisimo que no, y me temo
que Atari tampoco esta por la la-
bor de hacer la conversién de
«Driv3r». Vamos, que ninguno.
W ¢Sabes algo nuevo sobre N5?

No mucho, salvo que Satoru
Iwata, de Nintendo, menciond
hace poco que estdn desarrollan-
do un revolucionario concepto
de la conectividad que se mos-
trara en el préoximo E3, lo cual
aparentemente hace referencia a
su nueva consola. {Ya veremos!
Miguel Parcero (Asturias)

Esperando la
llegada de <GTA>»

Hola Yen, soy Miguel de

Pamplona, te he escritoya 4
veces y no me has contestado
ninguna, espero tener suerte:

vuesfra
OPINION

Las Obras
Maestras,
ni tocarlas

Quiero expresar en publico
mi opinion sobre el juego
«MGS Twin Snakes»: Vale,
es un remake con nuevos
grafuc%s cgsl mejor
uego de PSone,
i‘_peegro a qué viene \‘p‘?"»“ S0O0RES

ese cambio de e
banda sonora? W
’N‘éﬂ
Q

La mﬁsiica ;
original era 3
inmejorable, y “0ppy conSl
este cambio le
resta emocion en algunas
escenas. ;Y por qué tiene
res graficos que «MGS
» y se ralentiza a los tres
soldados en pantalla, si GC
es mas potente que PS2?
Sigo sin entender la falta
de doblaje al castellano.
Ya que lo Unico que hicieron
los creadores fue coger los
dialogos que ya estaban en
la version americana de
PSone, sin gastarse pelas
en actores de doblaje, ; por
gueé no cogieron también
los dialogos en castellano
[también grabados] y los
metieron en el juego tal y
como hicieron en inglés’
Y en algunas escenas de
video... ;cdmo decirlo? Se
flipan un poco, y le restan
realismo. Se nota que falta
la mano de Kojima, que
solo lo superviso, ya que si
hubiera sido programador
jefe les habria dado unas

uenas collejas a todos los
de Silicon Knights. Aun asi,
el 1uego esta muy bien y

tiene detalles que mejoran

al original. Resumiendo: las
joyas dejadlas como estan y
mejorad sélo los graficos.
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Resolvemos tus dudas y nos hacemos eco de tus opiniones

o de
cuidado es
suficiente

Hola Yen, en el nimero
anterior lei a un chico que
se quejaba diciendo que las
PlayStation 2 estaban mal
hechas y que las estaban
construyendo con malos
materiales, y que por eso
a muchos se les rompe al
poco tiempo de haberlas
comprado. Bueno, gues yo
no opino igual en absoluto,
tengo mi tation 2
desde hace mas de dos
aﬁosdy a mi no me ha
fallado nunca. Ah, y claro,
no me vengais con
la tipica excusa
oV de que “eso es
< - por que no la
P \ h usas , porgue
7 ¢® Yo, que soy
& E,o‘f’ una chica,
228y O om0 muchos de
vosotros casi siempre
estoy enganchada a ella un
monton de horas, asi que
mejor no os quejeis. Mirad,
lo Unico que teneis que
hacer para que funcione
bien es ponerle algin trapo
o algo por encima para que
este tapada cuando no la
utilicéis, y que asi no le
entre polvo, pasar de vez en
cuando el disco limpiador,
limpiar los discos, apagaria
correctamente [tal y como
esta bien explicado en el
librito de instrucciones,
cosa que casi nadie hace ya
que no se molestan en
leerlo), eso es importante
[)or que se pueden cargar
a bandeja. Bueno, ésta es
so6lo mi opinion, pero a ver
si los que tanto se quejan
se aplican y la cuidan, que
la pobre no tiene a nadie.

603“\0 BHE'Q
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W ;Podrias decirme que cancio-
nes saldran en el esperadisimo
«GTA San Andreas»? Porque
tengo entendido que saldrian
canciones de Eminem y de Justin
Timberlake... Dime que no, por-
que si no, no me compro el juego .
Rockstar ha dicho que no des-
velara todos los grupos que da-
ran forma a la banda sonora de
«San Andreas», pero si que sabe-
mos que en el juego escuchare-
mos temas de Radiohead y ban-
das del estilo que pegaron fuerte
en los 90. {Y ademds también
volveran algunas emisoras de ra-
dio de anteriores « GTA»!
W Siguiendo con la saga «GTA»,
¢saldra alguno para PSP?

Buena pregunta. Puede que si... -

W ¢«PC Futbol 2005 saldra pa-
ra Xbox, o no es mas que una ton-
teria que he escuchado?

iOjala! Pero no, de momento
esta mitica saga sélo vuelve al
mundo de los ordenadores.
W ¢Hay algun nuevo «Medal of
Honor», :Manhunt: o «Max Pay-
ne» para PlayStation 2?7

Esta en desarrollo un «Medal
of Honor» para las tres consolas
que tiene una pinta impresio-
nante. De los otros dos no hay
ninguna noticia, de momento.
Beisti (e-mail)

La carta
interminable

@ 2Qué tal Yen? Os sigo desde
el nimero 68 y soy un fiel
lector poseedor de muchas con-
solas, entre ellas una GameCube
y una GB Advance. Espero que
me contestes. Bueno, al grano:

¥ Me encanté el «Shining Force
Ill> de Saturn, ;me recomiendas
el de GB Advance o me lanzo a
por el «Final Fantasy Tactics»?

Es un juego excelente, mas ge-
nuino para los amantes de los
RPG, aunque yo tengo una pre-
dileccién personal por los «Final
Fantasy». {Ta verds qué haces!

I (El «Street Fighter Alpha 3»
de Game Boy Advance es tan
completo como el de PSone?

No sélo eso, sino que incluso
tiene algunas pequefias noveda-
des y mejoras. {Es una de las me-
jores conversiones que he visto!
W ;«Sonic Advance 3» o «Yoshi's
Island», con cual me quedo?

«Sonic» tiene el atractivo de ser
un juego totalmente nuevo, y no

STREET FIGHTER ALPHA 3 UPPER
La cabidad de esta version, quiza la
mejar de La historia de toda i3 saga
«Sirest Fighters, o5 espectacular

para PSP idéntica a la de PS2. Y
si, serd superior a Nintendo DS.
B ¢Tendra esta tltima funciones
de PDA, o la pantalla tactil sera
s6lo para usar con los juegos?
En principio sélo se usard para
los juegos, y quiza para las nue-

{{ LA BSO DE «<GTA: SAN
ANDREAS» VA A ESTAR
FORMADA POR GRUPOS QUE
PEGARON FUERTE EN LOS
‘90, COMO “RADIOHEAD” 1}

POWER STONE 2 Esta innovadora
saga de juegos de lucha metia a los
luchadores en unos escenarios muy
amplios y con gran libertad para
maoverse, y podian cogerse ilems y
hacer atagues con varios objetos.

una conversién, pero por otro la-
do, «Yoshi» tiene la magia de Mi-
yamoto en las venas... Creo que
yo me quedaria con el segundo.
I Pese a los datos ofrecidos por
Sony, ;serd PSP capaz de igualar
a PS2? ;No te parece que, a prio-
ri, es muy superior a Nintendo
DS, mas similar a Nintendo 647
Dejando aparte el lio que me
has montado con la pregunta...
lo cierto es que las especificacio-
nes técnicas de PSP son inferio-
res a las de PS2, pero Yamauchi,
el responsable de la saga «Gran
Turismo», ha dicho que piensa
hacer una conversién de «GT4»

vas opciones de conectividad
que prepara Nintendo.

W ;Algin «Resident» a la vista
para una de estas dos portatiles?

No, por ahora...

W ¢;Saldran en Player’s Choice
juegos como ¢«Mario Kart DD» o
«F-Zero GX»?

Desde luego, lo mas probable

es que lo hagan durante el proxi-
mo periodo navidefio.
I ¢(Es posible que salga mas ade-
lante «Burnout 3» en GameCu-
be? Como no lo creo, ;me reco-
miendas «Burnout 2» o «Need
for Speed Underground 2»?

En cuanto salga, te recomiendo
el altimo que mencionas.

W ¢Murio la saga <Power Stoner
con Dreamcast, o hay algin pro-
yecto para alguna consola?

Hubo un proyecto de una en-
trega para PS2, pero fue cancela-
da y ahora mismo no hay nada.
I Por (ltimo, ;que ha sido del po-
pular grupo Psygnosis?

Estos ingleses, que comenza-
ron a trabajar en 1.984 y se hi-
cieron famosos por juegos de PC
como «Lemmings» y otros de PS
como «F-1», « Wipeout» o «Des-
truction Derby», fueron compra-



dos primero por Eidos y luego
por Sony, y quedaron absorbidos
por el grupo 989 Studios alla por
el afio 2.000. Desde entonces,
ningin juego ha llevado su sello.
Victor Romero (e-mail)

Proximosala
nueva generacion

Hola Yen, soy poseedor de

una flamante PlayStation 2
y me gustaria que me aclarases
unas cuantas dudas que tengo:

SONIC ADVANCE 3 Los amantes del
erize azul de Sega pueden disfrutar
de su personaje favorito con esta
nueva entrega de la saga en GBA,
aungque su espiritu ha cambiade
desde sus tempos de Mega Orve.

{{ LAS CIFRAS TEORICAS DE
PSP SON INFERIORES A LAS
DE PS2, PERO CON TIEMPO
SUS JUEGOS QUIZA LOGREN
UNA CALIDAD SIMILAR 1)

W ;Saben ya a ciencia cierta si el
«Ninja Gaiden» y «Resident Evil
4» saldran en mi consola?

Los programadores juran y
perjuran que no saldran, pero...
B ;Se sabe algo nuevo sobre
PS3, como cuantos puertos para
los mandos tendra, o si dejaran el
mando actual intacto?

Un rumor, que puede que al fi-
nal no incluya el disco duro de
serie, sino como un extra.
¥ Decian que la bateria de PSP
duraria dos horas mientras se es-

tan viendo pelis, ;es eso cierto?

Eso parece; por lo visto, la re-
produccién de peliculas exige un
mayor consumo de energia, y las
10 horas de juego se quedan en
lo justo para ver peliculas.
Jorge Salguero (Granada)

Interesado en
las serpientes

@ iHola Yen! Después de de-
cirte gque eres el mejor, que
sois la revista namero | del mun-

STAR OCEAN TILL THE END OF TIME Este mismo mes tlega a nuestro pais la
primera entrega de esta popular saga de rol realizada por Square, que lleva va
unos cuantas anitos pegandoe fuerte en Japon. Lo malo es gue viene en ingles. .
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Resolvemos tus dudas y nos hacemos eco de tus opiniones

; Juegos
aemasiado
dificiles?

Personalmente,
€OMO SuUpongo
que hacen

h ;“ muchas otras
© ¢ personas, cada

" vezque yo me

compro un juego,

lo suelo poner en el

nivel mas dificil, con la
intencién de que me dure
lo mas posible, porque
tener que pagar no es
poco dinero, ni mucho
menos. Pero ultimamente
he observado que para los
programadores el subir la
dificultad es sinénimo de
hacer que un juego resulte
practicamente injugable,

y que al final acabas por

querer abandonarlo o

cambiarlo por cualquier

otro. Por poner un ejempilo,
sobre todo quiero quejarme
por los senores de EAy la

dificultad que han puesto a

algunos juegos, como por

ejemplo el «007 Nightfire».
eseo terminarmelo en el
modo dificil, pero de verdad
que es desesperante, y eso
por no hablar de su saga

«Need for Speed» y la total

imposibilidad de sacarle

ventaja a la maquina. ;Por
qué no ponen mas niveles
bajan un poco la dificultad

Pero no, ellos van a lo facil

a la hora de ajustar la

dificultad. jSenores, basta

ya de programar juegos
injustamente dificiles!

unas cuantas preguntas:

sobre el argumento?

do y todo el peloteo clasico, me
gustaria que me respondieses a

W ¢Para cuando <Metal Gear So-
lid 3»? ;Se sabe algo especifico

Pues mira, segun las ultimas
noticias de Konami, el titulo sal-
dré en USA en otofio, en Japén

{{ SNAKE SERA INFILTRADO
EN UNA JUNGLA DE ALGUN
LUGAR DE EUROPA DEL ESTE
ALLA POR LOS ANOS 60,

OYE CHAVAL,LO
SIENTO, NI YORLENO |
PRASARME FL"C07 HE
NIGHTFRE”, o

justo después, en diciembre, y en
Europa se calcula que marzo se-
ra el mes elegido. Respecto a la

YA SE 1O DL, PERD
ME LO 'PiDJ(j CON TANTA
ILUSION QUE CUALQUERS
| LE DECIA QUE NO. |

RESIDENT EVIL: APOCALYPSE Ya esta muy cercano el estreno en nuestro pals
de la sequnda parte de la pelicuia de "Resident Evil”, en la gue volveremos
ver en accidn a Milla Jovovich, asi como a otras personajes conocidos del juego.

historia, Hideo Kojima se ha ne-
gado a confirmar nada, pero to-
do parece indicar que Solid Sna-
ke (o alguien que se le parece
mucho...) sera infiltrado en una
jungla de un lugar de Europa del
Este alla por los afios 60, en un
tiempo en que la Guerra Fria es-
taba en pleno apogeo.

r

EN PLENA GUERRA FRIA )}

W ;«Metal Gear Solid 2 Substan-
cer saldra en Platinum?

De momento, no hay noticias al

respecto, pero es posible.
W Me encantan los RPG de Squa-
re, y en especial los «Final Fan-
tasy» de PlayStation. ;Con cual
te quedarias td, con «Star Oce-
an» o con «.Hack»?

Probablemente con «Star Oce-
an: Till the End of Time», que
tiene un estilo mas clésico y co-
nocido para los fans de Square.
W ¢Si comprara «Resident Evil
Outbreak» en version NTSC po-
dria jugar online con éI?

Lo primero es que necesitarias
una consola NTSC, pero aparte
de eso no vas a poder seleccionar
por ti mismo el servidor necesa-
rio. Por no hablar del enorme re-

tardo que sufririas al conectarte
con un servidor tan lejano...
W ¢ «Resident Evil O» y «Silent
Hill 4» tienen selector de 60 hz?
Si, en ambos casos.
W (El juego «Naruto RPG» de
GBA llegara a Espaiia?
Pues qué quieres que te diga,
por ahora no. Y es una pena...
Guillem Calpe (e-mail)

Accion en la
pantalla grande

Hola Yen, me llamo Marcos

y es la primera vez que te
escribo, me gustaria que me re-
solvieras estas preguntas:
W He leido por Internet que han
comprado los derechos de «Soul
Calibur» a Namco para hacer una
pelicula. ¢Es cierto?

¢Sabes quién es el actor Sam-
mo Hung, ése chino de la serie
de TV “Martial Law”? Pues en su
pégina web se asegura que él se-
ra quien dirija en persona esta
pelicula, aunque no hay mas da-
tos ni posibles fechas de estreno.
W ;Habra un «Soul Calibur 3»?
¢;Para qué consola?

Los chicos de Namco dicen que
todavia no lo han decidido, pero
yo apuesto a que si.

W Cambiando de tema, jcuando
se estrenara en Espaia la segun-
da parte de «Resident Evil»?

iEl 5 de noviembre!

W'Y aparte de «Resident Evil 4»,
chabra mas capitulos de esta sa-
ga en GameCube?

iMira que sois pesados! Toda-
via no se sabe, colegas.

W ;Llegara a GameCube el juego
«Dragon Ball Z Budokai 3»?

Pues la verdad es que actual-
mente no sale en la lista de lan-
zamientos de Atari, asi que...
Marcos Antonio Lépez (e-mail)

EL SENOR DE LOS ANILLOS: LA
TERCERA EDAD Ef mes que viene
podreis comprobar comao ha
quedado esta nueva entrega de
la saga, gue da un vuelco al estilo
de accion de las tres anleriores.



PRO EVOLUTION SOCCER 4 Este genial simulador de Konami, que por primera
vez llegara a Xbox ly en esta version incluird juego onlinel, dara un nuevo paso
adelante en lograr et realismo tetal (Ahora, hasta los trajes se iran manchando!

Conunojo
en el calendario

Hola Yen, me llamo Alvaro y

soy fan vuestro desde hace
poco, pero seguro que por mucho
tiempo... Tengo unas cuantas pre-
guntas que hacerte, y si me las
contestas me ayudaras mucho a
aclararme de cara a final de afio:
W ¢Me puedes dar las fechas de
salida aproximadas de <Silent
Hill 4>, «Kingdom Hearts 2»,
<ESDLA: La Tercera Edad», «De-
vil May Cry 3» y «FF XlI»?

«Silent Hill 4» sale ya, como
habras podido ver. «Kingdom
Hearts 2» no verd la luz hasta
primavera; «La Tercera Edad»
tiene como fecha el 7 de noviem-
bre, mientras que los dos ulti-
mos no saldran hasta bien entra-
do el afio que viene.

W ;Se sabe si «Final Fantasy: Ad-
vent Children» saldra en Espaiia?

Lo veo dificil por el momento,
aunque no descarto que cuando
PSP esté en el mercado Square
Enix nos reserve una sorpresa.
I ¢Tendra por fin un modo online
el «NBA Live 20055, o habra que
esperar un afio mas?

Si, ya lo confirmé el mes pasa-
do en estas paginas.

W ¢Cuando llegara a Espaiia la
pelicula de «Silent Hill»?

Lo tinico que se sabe es que ¢l
proyecto estd en marcha desde
finales del afio pasado.

Alvaro Maldonado (e-mail)

Carta directa
a la escuadra

@ jBuenas, genio de las video-
consolas! ;Qué tal las vaca-
ciones? Aqui un lector de 19 afios
muy bien bronceado que quiere
hacerte unas preguntillas muy fa-
ciles para ti, pero que ahora mis-
mo a mi no me dejan dormir:

W ¢El «Pro Evolution Soccer 4»
ha evolucionado mucho respecto
al anterior en lo que se refiere a
los comentaristas?

Pues mira, por lo que he podi-
do ver hasta ahora en la version
doblada al castellano, Juan Car-
los Rivero e Inaki Cano le ponen
mas ganas que los anteriores.

W Dijisteis que el sistema de lan-
zamiento de las faltas habia cam-
biado. (En qué aspectos?

Los lanzamientos de falta han
sido redisefiados, pero la gran
novedad en este aspecto sera la
implementacién de los tiros li-
bres indirectos. jEstrategias a
balén parado al canto!
¥ Con lo asumido que tengo
vuestro reportaje de «FIFA
2005:, y esperando para ver la
demo de este juego, ;crees que va
a ser el juego de fithol perfecto?

Como habrés visto en nuestro
analisis y comprobado en la de-
mo que te hemos regalado, sus
mejoras a nivel jugable han sido
notables. Ahora su simulacién
puede competir con la de «Pros.
Ahora, tanto como perfecto...
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Molesto con
el «<FF X-2»

Hay un juego al
que le habéis
dado mas
: fmpaganda de
W a que merece:
4 2 «FFX-2». La
musica no se
adapta bien a los
escenarios, hay pocas
CGs, y las batallas pierden
su encanto. Cuando jugaba
a «FFX» disfrutaba de las
batallas, podia analizar a
mi enemigo, prepararme,
mirar que deberia hacer,
etc. Ahora me aparece un
enemigo que no se cuando
va a atacar, no se si tengo
tiempo para un ataque o si
debo golpear sin parar. Y
otra cosa es que no puedo
fijarme en mi enemigo; no
sé contra quién he luchado
hasta que esta muerto, no
hay tiempo para mirarlo. Y
es que no me hace gracia
luchar contra un jefe con el
que no voy a volver a luchar
mas, y no ver su tamano, el
color, cuantas patas tiene o
qué atagues hace. {No me
puedo fijar en sus nombres
porque me pueden atacar!
Aunque lo que mas me ha
disgustado es la historia...
En «FFX» se te descubria
poco a poco, y de vez en
cuando te sorprendian,
pero lo de ahora es
escuchar cuentos, porque
esta bien que haya algunos
minijuegos, pero no que
tedo el juego sea sélo eso.

DEF JAM: FIGHT FOR NEW YORK
Bar primera vez, los escenarios del
jueqge estaran ambientados en una
ciudad especifica iNueva York], lo
que unido a otras novedades le dara
un aire mas novedoso a esla saga.

W ;Tendra opcidn de juego online
el «Pro Evolucion 45?

En su versién de Xbox, si.
Enrikke (e-mail)

A tortas
con su consola

jQué pasa, Yen! Soy David,
de Torre del Mar, tengo una

PS2, una PSone, una DC, una
GBC y una GB Advance, y te he
escrito ya tres veces sin éxito, es-
pero que me contestes esta vez:
W ¢En el esperado «GTA San An-
dreas» tendremos que estar dan-
do de comer a nuestro protago-
nista constantemente? Porque
seria desesperante, la verdad.

No es que haya que comer todo
el rato (porque se pondrfa gordo
rapidamente), pero si quieres
que Carl esté fuerte, deberas ha-
cerlo de vez en cuando.
1 ¢Hay alguna posibilidad de que
<Fabler salga en PlayStation 2?7

¢«Fable»? ;Te refieres al juego
programado por Microsoft? ¢ Ta
qué crees, “cacho perro”?

W ;Queé juego te ha gustado mas:
«Def Jam: Fight for New York», o
«Mortal Kombat: Deceptions?
De momento, y aunque por
ahora no es mds que una impre-
siém, creo que va a molar mas el
«Mortal», ya que incorporara
mas novedades a su clasico esti-
lo de lucha en plan salvaje.
¥ Y ya para acabar, ;saldra <Me-
tal Gear: Twin Snakes» para
PlayStation 27
Me temo que no.
David Sanchez (e-mail)

Un consolero un
poco despistado

jHola Yen! Soy Rober de
Madrid, y tengo una Play-
Station 2. Hecha ya la presenta-
cion, me gustaria que me aclara-
ses las siguientes cuestiones:
¥ Me encantan los juegos de sa-
murais y ninjas, tengo los dos

GTA SAN ANDREAS Todos estamos
deseando ver salir esta secueta,
ue no so0lo contara con un monton
e vehicules, sino con novedades
coma el que el protagonista pusda
comer, cortarse i pelo.. jy mas!

Ahora mismo es imposible afi-
nar tanto, pero el precio andara
entre esas dos cifras que dices.
Roberto (Madrid)

iA mi, que
me den secuelas!

Hola chicos, somos Raul y
Tete, de Ciudad Real. Enho-

{{ EN «<GTA» NO ES QUE HAYA
QUE COMER TODO EL RATO,
PORQUE CARL SE PONDRIA
MUY GORDO, PERO HABRA
QUE HACERLO A VECES ©)

«Onimusha», y los «Tenchu», y
estoy contento. ;Va a salir algo
con tanta accion y del estilo del
«Ninja Gaiden», pero en PS2?
Pues no, pero me sorprende
que digas que tienes los dos
«Onimushax... ¢Es que no tienes
todavia el tercero? jPero si es el
mejor de todos, ve a por él!
W ¢Va a salir algiin gran bombazo
de coches totalmente reales y va-
riados (ademas del “tuning”)?
Colega, ¢me estas vacilando?
Aparte de «Need for Speed Un-
derground 2», que va a ser la ca-
fia y sale el mes que viene, ya
queda muy poquito para echarle
el guante el verdadero bombazo:
«Gran Turismo 4».
W :En «GTA: San Andreas» va a
haber gran variedad de coches?
iPor supuesto! Tendras tanta
variedad como en los anteriores,
con vehiculos de todo tipo.
M ¢Cual va a ser el precio de sali-
dade PSP, 250 6 300€?

rabuena por esta “pedazo” de re-
vista, sois los “number one”. Que-
riamos hacer unas preguntas:
W ;Habra una segunda parte de
«Mafia»? ;Para cuando?

No, gue yo sepa.
W ;Sacaran algin dia una secue-
la del juego «Obscure»?

Pues ojalé lo hicieran, porque
el juego molaba un rato, pero a

ONIMUSHA 3 Este juego de accion
protagonizado por un samural y por
un occidental muy coneeido (al que
el actor Jean Reno le ha prestado
su caral es la mejor de las 2 partes
que han salido de esta gemial saga.
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VUESTRAS CARTAS

Resolvemos tus dudas y nos hacemos eco de tus opiniones

dia de hoy esto es algo que no
puede asegurarse del todo.
1 ¢Existira <Primal 2»?

Fijate, que vo creo que es el
menos probable de los tres que
me has preguntado.

" ¢Nos podrias recomendar algu-
nos juegos para dos usuarios en
cooperativo para PlayStation 2?7

Probablemente el que mas mo-
le sea «El Sefior de los Anillos: El
Retorno del Rey»... aunque creo
que también podria llamarse
“cooperativo” el jugar con un co-
lega en el mismo equipo a «FIFA

ria XDR RAM de ultima genera-
cién, los nuevos discos Blue Ray,
gue aln no es seguro que incor-
pore disco duro... y poco mas.
' En Internet lei hace poco que
iban a usar los discos “Blue Ray”
para PS3. ;Es un rumor?

No, eso es cierto.

" Me he enterado de que van a
hacer un juego de «Kill Bill». ;.Es
cierto, 0 es un rumor mas?

Se dice que la compariia Black
Label compré los derechos hace
un par de afios, pero de momen-
to no han mostrado nada.

{{ PS3 USARA EL CHIP “CELL”
DE IBM, TENDRA 256 MB DE
MEMORIA XDR RAM...PERO
PUEDE QUE NO LLEVE DISCO
DURO, AL MENOS DE SERIE )

2005» o al inminente «Pro Evo-
lution Soccer 4», por supuesto.
Raul y Tete (Ciudad Real)

Dudasdela
nueva generacion

Hola Yen, soy un chaval que
posee una flamante PS2, y
necesito que me respondas a
unas pocas preguntas urgentes:
 ¢{Me podrias resumir los datos
que se conocen sobre PS3?
Poca cosa... que usarid el chip
“cell” de IBM, 256 MB de memo-

W ¢El «<Burnout» que se esta pre-
parando para PSP sera una nue-
va version de «<Burnout 3», 0 sera
completamente nuevo?

Sony dijo que no querfa hacer
ninguna conversién directa de
juegos de 128 bits para PSP.

W (Se sabe la fecha de salida de
«FF VIl Advent Childrens?

No.

W ¢Hay alguna posibilidad de que
«Las Cronicas de Riddick» salga
para PlayStation 27

Si, la conversién esta en marcha.

Pedro José Lépez (e-mail)

WANDA Y COLOSSUS Este es el nombre oficial que Sony ha dado al juege que
estan desarrollande los creadores de «ICO», aguella preciosa aventura que
sorprenaic per su onginalidad hace unos afos, Su estética sera muy parecida.

186 HC

FINAL FANTASY VIl ADVENT
CHILDREN Ya solo quedan unas
pocas semanas para que salga esta
esperadisima pelicula en Japon, ¥
por ahora no hay ninguna noticia de
que vaya a hacerlo en nuestro pais.

Noticias frescas
desde Japon

Hola Yen, te he escrito unas
cuantas veces, y ya me has
contestado una, asi que vamos a
ver si conseguimos la segunda:
W ¢Hay alguna posibilidad de que
«Resident Evil 4» salga en PS2?

Yo sigo sin cerrar la puerta a
ello, td hazme caso, aunque en
estos momentos nadie a dicho
nada de manera oficial.

I ;Se sabe algo de la fecha en la
que saldra a la venta el «lco 2?7

Te cuento lo tultimo, porque
hay noticias frescas: en el Tokyo
Game Show se va a presentar
«Wanda y Colossus», que es el
juego que estdn desarrollando
los creadores de «ICO». Asf que
no serd una secuela, sino un jue-
go nuevo. Alin esta en fase tem-
prana de desarrollo vy no saldra
hasta bien entrado el 2005.

I ¢Hay noticias sobre algin nue-
vo DVD con canciones para
«Singstar»? ;Podrian sacar una
nueva entrega en la que se des-
cargaran canciones de Internet?

Lo que estd en ciernes es una

nueva entrega del juego, llamada
«Singstar Party», que traera 30
canciones nuevas y mas modos,
pero de momento no se ha dicho
nada sobre esa opcién de actua-
lizacién por Internet. Aunque, la
verdad, es muy buena idea.
W ¢Hay algun juego de karts para
PlayStation 2, al estilo de «Mario
Kart Double Dash!!», pero de ma-
yor calidad y diversién que el
«Crash Nitro Kart»?

Vale que «Crash» no es tan ge-
nial como «Mario Kart», pero
sin duda es el mejor de PS2.
Jorge Ordoiez (Ledn)

Estas son las cartas y mails
mas sorprendentes que he
recibido este mes. Os aseguro
que todas son ciertas:

@EL CUNADO DE UN
AMIGO ME CONTO
DE QUE Sf PONES UN
JUEGO CUALQUIERA
DE PS3 EN LA CONSOLA
PS2, PUEDES GRABAR
EL JUEGO EN EL DISCO
DURO Y AS| NO HACE
FALTA COMPRARLO.
ES UNA TROLA, : NO?
Yen: La solucion es muy
sencilla: coge tu PS3 y
haz la prueba. jAsi lo
sabrés igual que él!

@ ;SABES SI EN «BTA SAN
ANDREAS» SE PODRA
ENTRAR EN LOS
HOTELES Y PEGARTE
UNA BUENA SIESTA?
Yen: Pues no sé, pero
seguro que no hay nada
tan entretenido como ver
a tu personaje roncar...

@YEN, ME HAN DICHO
QUE DREAMCAST SIGUE
VENDIENDO MAS QUE
EL RESTO DE CONSOLAS
EN JAPON. ;ES CIERTO?
Yen: Si, sigue vendiendo
mas que el resto de
consolas... que hace
tiempo que no venden.

@ ; ME PODRIAS DECIR
ALGUNAS COSAS
GRACIOSAS QUE SE
PUEDAN HACER CON
«MGS 2», POR FAVOR?
Yen: Puedes coger el
disco y usarlo como
posavasos, 0 jugar a
lanzamiento de disco...

@, ES VERDAD QUE EL
STAND VERTICAL DE
P52 HACE QUE EL
VENTILADOR CORTE
ALGUNOS CABLES?
Yen: Desde luego, y si no
tienes cuidado, se caen

los cimientos de tu casa
y os cargais al perro de
tu vecina, la de abajo.

@TENGO EL «OBSCURE»
PERO NO ME CARGA
¢ME PUEDES DAR

.GUN TRUCO?
: ;...para pasartelo,
0 para que cargue?
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MUCHO MAS QUE

ESTRENOS

DVD)

Star Wars:
La Trilogia

¥ Género Ciencia Ficcion

M Protagonistas Mark Hamill,
Harrison Ford, Carrie Fisher...

M Directores George Lucas y otros

M Precio 54,95 € (9.143 ptas)

ARGUMENTO: La épica aventura de Luke, Leia, Han
Solo y compaiiia es la trilogia mas famosa de la
historia de la ciencia ficcién, y aqui tenéis las

M Género Dibujos animados

W Protagonistas Fry, Bender...

M Directores Peter Avanzino,
Susie Dietter

M Precio 41,99 € (6.987 ptas)

M No disponible en VHS

VALORACION:

PELICULA + 4 %
EXTRAS %% % %

B No disponible en VHS pelis reunidas mejor aspecto que nunca.
EXTRAS DVD: Sonido 5.1 EX DTS y THX,

VALORACION: DVD de 4 horas con La Trilogia, Espada

PELICULA % % % Laser, Personajes, El Legado, Episadio Ill,

EXTRAS % % % % Trailers, Videojuegos, jy mas!

F uturama

42 Temporada

ARGUMENTO: La divertida serie ideada
por Matt Groening (el de “Los Simpson”)
llega ya a su cuarta temporada en DVD.
En él podréis disfrutar de 4 discos

que incluyen 18 hilarantes episodios,
entre ellos los populares“El porqué

de Fry”,"Donde ningtin fan ha llegado
antes”, o "Amor y naves espaciales”.
EXTRAS DVD: Sonido Dolby Surround,
13 Escenas Eliminadas, Animaticas, Clip
“Amor y Naves Espaciales”, Modelos 3D,
Cémo dibujar personajes, 4 trailers...

Océanos
de Fuego

M Género Aventuras

W Protagonistas Viggo Mortensen,
Z. Robinson y Omar Sharif

M Director Joe Johnston

M Precio 20,85 € (3.469 ptas)

B También en VHS IL99 € (1.995 ptas)

VALORACION:

PELICULA # %
EXTRAS % %

ARGUMENTO: En 1890, Frank Hopkins,
el mejor cowboy de la historia del Oeste,
fue invitado por un jeque a participar en
una legendaria carrera a caballo de 3.000
km. atravesando el desierto de Arabia.
La carrera se convertird en una épica
aventura en la que tendrd que competir
no solo contra la naturaleza, sino
también contra los esfuerzos del jeque
por evitar a toda costa que termine.
EXTRAS DVD: Sonido DTS 5.1y “Arena
y Celuloide™ [ver. original subtitulada).




VIDEOJUEGO

ESTRENOS ~ F.

DVD

Torque

M Género Accion
M Protagenistas Martin Henderson,
Ice Cube, Monet Mazur... ARGUMENTO: Si os gustaron A todo gas™ y “xXx”,
M Director Joseph Kahn echadle un vistazo a esta trepidante pelicula en la que
W Precic 24 € (3.993 pras) las motos son protagonistas. Cary es un motorista

B También en VHS 14,95 € (2487ptas)  perseguido por una banda rival, por el FBI, y por el
lider de otra banda... jy sélo tiene su moto para huir!

VAL_ORAClONZ EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Animacion sobre las
PELICULA % % Carreras, La Animacidn del tren, Video Musical
EXTRAS * % “Lean Low”, Trailer de Television y Comentarios.

Karate Kid
La Trilogia

M Género Aventuras

M Protagonistas Ralph Macchio,
Pat Moria, Elisabeth Sue...

B Director John G. Avildsen

B Precio 29,99 € (4.990 ptas)

M No disponible en VHS

S  VALORACION:

PELICULA % % %
EXTRAS % %

ARGUMENTO: Una de las frilogias mas
famosas en el mundo de las aventuras
juveniles de los afos 80 llega en una
Edicidn Especial que retne sus tres
entregas en un solo pack. Aqui tenéis la
historia de un chaval que pasa de ser un
adolescente inseguro a convertirse en
todo un hombre gracias a la ayuda y las
ensenanzas de karate del Sr. Miyagi.
EXTRAS DVD: Sonido Dolby Surround,
Trailer de cine, Juegos interactivos,
Documental y Contenido DVD-ROM.

~mar?t_el‘id

ARGUMENTO: El popular Tim Burton,
experto en dirigir peliculas mégicas de
ambiente oscuro, nos cuenta la vida de
Edward Bloom, un hombre capaz de
contar historias que fascinan a quienes
las oyen. Pero su hijo estéd muy intrigado
por descubrir qué parte de lo que él
cuenta es imaginaric y qué parte real.
EXTRAS DVD: Sonido 5.1, “Los Matices
mas Sutiles”, “Padres e Hijos”, "Amos

Big Fish

M Género Drama

M Protagonistas Ewan McGregor,
Albert Finney, Jessica Lange...

® Director Tim Burton

M Precio 20,98 € (3.491 ptas)

M También en VHS 12,95 € (2155 ptas)

VALORACION: en el Circo”, “Edward Bloom de Cerca”,
E%%‘Sl:&' ‘ij’k “Tim Burton: Cuentacuentos”, y mas.
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IDEAS PARA
COLECCIONISTAS

Objetos, cartas, figuras... el bazar para los mas jugones

EL HOMBRE “ARANA"...

Y SUS ESTATUAS DECORAN )

Los artistas de Studio Oxmox no paran de realizar modelos
a tamano natural de los personajes mas populares del mundo
de los comics y los videojuegos. Su dltimo trabajo ha sido esta
alucinante figura de 1,85 m de altura del juego «Spider-Man 2>,
realizado por encargo de Activision para fardar en sus oficinas.
Ni que decir tiene que su prohibitive precio hace que estas
figuras no se pongan a la venta para el publico en general.
Lo encontraras en: www.studisoxmox.com

Precio: No esta disponible.

» BUENA MANO
PARA LAS REPLICAS
Pese a que ya hace mas de 10
anos gue se estrend la pelicula,
“Terminator 2 " sigue siendo
objeto de culto por parte de los
aficionados al mejor cine de accion
y ciencia ficcion. Y mas ahore, que
la saga se a vuelto a poner de moda
por la secuela que vimos en el cine
y por el juego que llega a PS2.

Todo esto viene a cuento porque
Sideshow Toys se ha decidido a
comercializar una mega-réplica del
brazo “endoesqueleto” del robot
Terminator. Y aungue su precio nas
parece un tanto desorbitado, lo
cierto es que seria una pasado
tenerlo en la estanteria, ;no?
Mas informacién en:
www.sideshowtoys.com
Precio: 499 € (83.027 ptas.)

<4INVITAAVENIR A
CASAALAMUJERGATO
La bellisima actriz Halle Berry no sdlo
nos ha dejado alucinados con sus escultural figura
y sus movimientos en la peli “Catwoman”, sino también
con esta nueva figura que ha fabricado la empresa
DC Direct y que podéis adquirir en las tiendas
especializadas hahituales. Es una edicidn
limitada a 1.250 unidades, mide 19 cm. y viene
en postura de ataque, con un pequefio set
decorativo y un latigo en la mano. Si
vuestro balsillo os lo permite, ;podréis
resistiros a sus encantos felinos?
Lo encontraras en:

www.planetacomic.com
Precio: 210€ (34941 ptas.)

4 COMPRATE ESTAS

FIGURAS ANTES DE NAVIDAD FIGURAS CON MOTOR “DIESEL” p
Y no os lo decimos porque a finales de afic vaya a pasar nada “Las Crénicas de Riddick”, la nueva pelicula de
extrano, sino porque este nuevo set de figuras que ha salido Vin Diesel, ha pegado tan fuerte en las taquillas que
a la venta esta basado en la popular pelicula de Tim Burton rapidamente han aparecido las primeras figuras de

“Pesadilla antes de Navidad”, que tendra en los préximos accion que representan a sus personajes. Se trata

meses una versidn en videojuego para consolas. Si estais de un set de modelos de 15 cm. que incluyen a
interesados en adquirirlas, que sepais que la coleccién Riddick, Lord Marshal, Kyra, Vaako y Lensor. Las
incluye personajes como Jack, Sally o el Vampiro, v podéis colocar en una amplia gama de posturas y

estan articuladas para colocarlas en varias posturas. por supuesto tienen un elevado nivel de detalle.

Lo encontraras en: www.forbiddenplanetstore.com Lo encontrards en: www.sotatoys,.com
Precio: 20,29 € (3.376 ptas.) Precio: 12,99 € (2.161 ptas.)
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" Todo lo que necesitas para pasartelo bien con tu teléfono

JUEGOS PARA MOVILES

Este mes recuperamos dos clasicos como «Gauntlet>» y «Actraiser»
aunque, bien pensado, ¢qué hay mas clasico que las Olimpiadas?
Y si lo que os mola es saltaros todas las reglas, probad «True Crime».

'EL JUEGO DEL MES

Bprecio: 3€ (500

W compania: TKO

W género: ACCION M dénde descargarlo: hittp://live.vodafone.es/

Lhoose Player
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2. LOS ESCENARIOS

¥ LOS JUGADORES MAS “TA-
LLUDITOS” seguro que recorda-
ran un juego de Spectrum en el
que un grupo de héroes se inter-
naba en unas mazmorras reple-
tas de enemigos hasta el techo.
Se llamaba «Gauntlet», y ahora
ha vuelto en una versién para
moévil que recupera todo el sabor
de aquel clasico, incluyendo por
supuesto su perspectiva aérea. Y
es que graficamente se parece
tanto a aquel juego original, que

192 HC

a mas de uno se le van a saltar
las lagrimas de nostalgia cuando
eche la primera partida.

“*TENEMOS CUATRO PERSO-
NAJES A ELEGIR: un guerrero,
un mago, una amazona y un ar-
quero. La dindmica es la misma
con todos ellos, pues lo tinico
que cambia son los proyectiles
que lanzan, desde las hachas del
guerrero hasta las flechas del ar-
quero. Nuestro principal objeti-

600, SAGEM MyVé5, MOTOROLA V525,

| mMOVILES COMPATIBLES

vo es encontrar la salida de sus
innumerables mazmorras, ha-
ciendo frente a ejércitos de es-
pectros, brujos y demaés criaturas
infernales. Asi que ya os podéis
imaginar de qué va esto: de apo-
rrear el botén de disparo hasta
que quede despejado el camino.
Su principal defecto es que pue-
de acabar resultando repetitivo,
aunque si lo que pretendian era
recuperar el original en toda su
esencia, lo han clavado. ™%

DERECHITOS A LAS MAZMORRAS

GAUNTLET

Hay espadas, hay magos, hay monstruos... Pero no, no es
ningun rey el que retorna, sino un clasico de los videojuegos.

B GRAFICOS

N SONIDO

H DURACION

H DIVERSION




3€ " SQUARE ENIX m MOVILES COMPATIBLES
ACCION m http://live.vodafone.es/

SCORE:15590 EL PODER DEL ACERO

ACTRAISER

Para enfrentarse a una plaga de monstruos no hace falta
ninguna excusa. Solo una espada y un movil multimedia.

SOUARE SE ADENTRA EN EL JAVA con el "remake” de todo un clasico
de SNES. En este beat'em up de scroll herizontal nos las vemos con todo
tipo de criaturas con la Unica ayuda de nuestro pedazo de espada. La
pena es que la variedad de ataques es minima y que el control no es

del todo preciso, pero al menos es vistoso graficamente y sobre todo

los combates contra los jefes finales resultan bastante espectaculares.

El juego es vistoso y bastante fiel al original, pera
LOS JEFAZOS nos haran sudar la gota PODEMOS SALTAR para atacar a los su escasez de golpes hace que el desarrollo sea un tanto monétono.

gorda hasta descubrir su punto débil. enemigos desde el aire. jAlla vamos!

3€ H EBRAIN m DEPORTIVO m MOVILES COMPATIBLES
www.movistar.com/emocion/juegos - http://live.vodafone.es

DE VUELTA AL OLIMPO

ATENAS CHALLENGE

Todos flipamos con las |19 medallas de los esparioles en Atenas,
pero como todo es mejorable, vamos a intentarlo nosotros.

EL VERANO ESTUVC MOVIDITO con las Olimpiadas, y ahora nos sentimos
algo vacios. Menos mal que este juego nos permite revivir 5 pruebas
olimpicas: 100 metros lisos, 110 metros vallas, jabalina, peso y tiro con
arco. La dindmica es muy similar en todas, y consiste en lucir nuestros
reflejos pulsando el botdn justo cuando la barra de energia llegue al
maxima, como en «Gasol AllStars». Eso si, gréficamente no esta nada mal.

simple y alg
LOS 110 METROS VALLAS nos exigen EL TIRO CON ARCO depende de nuestra alimenos es “resultd vita a superar nue
coordinar el ritmo de carrera y el salto. precision a la hora de centrar el cursor.

LA CALLE ES VUESTRA
TRUE CRIME

¢Hay algo peor que la mafia rusa o la china? Si, las dos cosas
juntas, sobre todo si eres un poli y tienes que plantarles cara.

PATRULLAR CON NICK KANG es todo un peligro, porque en cuanto ve a un
tipo con pinta sospechosa se lanza a por él. Menos mal gue contamos con
su "buga”y su pistola para perseguir coches, detener mafiosos o limpiar
una zona de maleantes. Y lo bueno es que eso podemos hacerlo al volante
[conduciendo como locos] o a pie [pegando tiros), aunque al juego le falta
en todo momento algo de intensidad. No es ninguna joya, pero si diferente.

Es discreto graficamente y quiza un pelin sosa

PODEMOS APEARNOS del coche y pegar  LAS PERSECUCIONES son la parte mas pero la posibilidad de "pillar” cualquier coche puede hacerl
tiros contra todo el que se mueva. emocionante del juego. jYa lo tenemos!
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PLANETA MOVIL

‘_:;@« » Todo lo que necesitas para pasartelo bien con tu teléfono c/Los Vascos n

_|  PREGUNTAS
" Y RESPUESTAS

Java, camara, jaccion!

W Estoy dudando entre el Nokia 7650
y el 6600, ;cual tiene mejor calidad de
imagen para fotos y video?

Ambos cuentan
con una excelente
camara VGA de
640x480 pixels,
pero deberias de-
cantarte por el
6600 por varias razones: pantalla de
65.536 colores (4.096 en el 7650), gra-
bacién de video y "streaming” incluidos
(en el 7650 hay que descargarlos)...
Ademads, el 7650 lo han descatalogado
v quizd no te sea facil encontrarlo,
mientras que el 6600 ha bajado mucho
de precio en los dltimos meses.
Francisco Lépez Diez

W ;Qué juegos me puedo bajar
para el LG 71007
Mucho nos tememos que el ca-

talogo para este modelo es bas-
tante escaso, asi que tendras que
conformarte con «Rayman Bow-
ling» y «Prince of Persia: Harem
Adv.» en www.gameloft.com.
En www,juegosjava.com tienes
otros dos titulos, aunque puede
que «Cannons» o «Penalty Shoo-
tout» no te llamen la atencién.
Amador Martin Dominguez

=

‘NVI
Si tienes d
B Hobby Press,

ando en el sobre:

wbbycons

= InnRy
SA HOBBY LU

17. 28040 Madr!

vidl

plasiahoo

udas sobre moviles escribe a:

' IC A C
NSOLAS

neta mowvil

Hn

vOress.o

Nuestros
favoritos

2004 Real Football

André Agassi Tennis

Rainbow Six 3

Tornb Raider: EL Cédice de Osiris

Moto GP 2

Prince of Persia: Las Arenas del Tiempo
Tomb Raider: EL Elixir de la Vida
Rayman 3

Splinter Cell: Pandora Tomorrow
Spiderman
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Los mas
descargados

Datos cedidos por GAMELOFT

Prince of Persia: Las Arenas del Tiempo
Splinter Cell

Rayman 3

Siberian Strike: Episode |

Prince of Persia: Harem Adventures
Speed Devils

Xl

Rayman Bowling

Block Breaker Deluxe

Nightmare Creatures

YYYyVYYYVYYYY
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Los moviles recomendados por HC
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NOKIA
6600
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TOP SPIN

SONY-ERICSSON K5001

SAMSUNG V450

SQUARE Y VODAFONE

MIGHT ‘N MAGIC

[

MOTOROLA
V525

ERICSSON Té10




HOBBY SHOPPING

. ® Si tienes una tienda de videojuegos, y quieres anunciarte en este espacio solicita informacion en el teléfono: 902 11 13 15

EL UNICO MAYORISTA DE
VIDEOJUEGOS E INFORMATICA
QUE NECESITAS

* POR PRODUCTO:
MAS DE 3.000 REFERENCIAS
EN STOCK, CON ACTUALIZACIONES
CONSTANTES DE NOVEDADES.

* POR SERVICIO:
ENTREGA DE PEDIDOS EN 24 HORAS.
CONSULTAS A TRAVES DE INTERNET.

« POR PRECIO:
EL MAS COMPETITIVO DEL MERCADO
Y, ADEMAS, CON CONDICIONES DE
PAGO APLAZADO.

PlayStation.c IGAME BOY v
N-EGAE=

. E PSone.

o
QO

nex

Engine Tecnology System

TEL.: 902 364 463
FAX: 913 801 912

EANES

www.multi-games.com &

CB-ROM

G DY

DS SEN COMPROMISO EN APERTURAS.

AS, ACCESORIOS Y PELICULAS DVD.

VIOS A TODA ESPANA EN 24 H.

N ANTICIPADA DE TODAS LAS NOVEDADES.
AMPLIA EXPOSICION,

-NUESTRA EXPERIENCIA ES
NUESTRA MEJOR GARANTIA-

PINTOR MAELLA, 15 - 46023 VALENCIA - TLE 963 31 83 30 - FAX 963 31 83 31 i
E-MAIL: info@mulfi-gaimes.com

M nx Mayoristas en Cansolas y Gameware
C/ Via San Fernando 33
50007 Zaragoza
Tel. 976 270 380
Fax 976 273 496

BeGAMEWARE e-mail: info@prademax.com
Entra en un negocio de futuro, sin cuotas mensuales.
Venta a distribuidores y tiendas.
Amplio stock permanente.
Juegos, accesorios, consolas, PC, etc.
Distribucion a nivel nacional.
Entrega en 24 horas.

. Av. de Somosierra 12-B 1°K
= 28700 S.S. de los Reyes (Madrid)
& % MULTIOCIO Lidmanos: 91 653 16 25/ Fax: 91 663 60 08
b Visftanos: www.multiocioevoe.com

E-mail:evoe@multiocioevoe.com

TENEMOS LO QUE NECESITAS
e

DREAM GAMES

Plz. del Gallao, 1. 12 planta. 28013 IVIacir d
Horario; 10,30 a 14,00 y de 16,30/a 20,30

Si tienes una
tienda de
videojuegos, y
quieres anunciarte
en este espacio,

De lunes a sabadus
Teléfono de pedidos: 91 523 20 87

GAMECUBE
BIOHAZARD 4
IARIO TENNIS
PAPER 4RO
WETROID 2
IMPORTACION:
GAME CUBE, XBOX, GAME BOY ADVANCE, PS2...

www.dreamgames.net
SOFTMAP

Retro, Accesorio, Dvd Anime  TIf: 91 521 27 45

solicita
informacion en el
telefono:

902111315



HOBBY SHOPPING

SITE INTERESA MONTAR UNA TIENDA ESTA ES TU
OPORTUNIDAD, TRASPASAMOS UNO DE NUESTROS
CENTROS EN MADRID A PLENO FUNCIONAMIENTO
PARA CONTINUAR COMO FRANQUICIA . INFORMATYE

Choc@anél

WWW.CHOLLOGAMES.ES

TODO
JUEGOS USADOS

MODIFICACIONES
MULTISISTEMA
Y REPARACIONES

C/ ARENAL, 8 — 12 PLANTA

8 CENTROS EN MADRID
INFORMACION TLF. 91 521 20 77
www.cibergamesoft.com

DISTRIBUCION
A
TIENDAS

Infinity

CDECOJUEG D SESEACCESDRIDS

SERVIEIO TECNICO
MODRIEICACZION MULTISISTEMA

ESPECIALISTAS EMN
FIGLURAS DE IMPORTACICIN

ENVIOS 24 H. (a TODA ESPAMNA)

Slilslisis (m)(=) 5 5

. m Si tienes una tienda de videojuegos, y quieres anunciarte en este espacio solicita informacién en el teléfono: 902 11 13 15

+/ TODO EN ACCESORIOS PARA PS2, GBA Y XBOX.
REPRODUCTORES MP3,DIVX.

+# TODO TIPO DE CONSUMIBLES CD-R, DVD-R...

+/ TV TURNER GBAsp, MOVIE PLAYER.

+/ TUNNING PARA CONSOLAS.

+/ AVIONES Y HELICOFTEROS DE RADIO CONTROL.
VENTA TELEFONICA Y A TRAVES DE INTERNET.

DISED,
AZUL

http:iwww.discoazul.com
pedido coazul.com

TLF: 902 363 853

ANAA]

Asociacion Nacional Amigas de los Animales &

28013 - MADRID
TFN. 915232393
(JUNTO A LA PTA. DEL SOL)

G/ Bejar7-Local - 28028 Madrid ~ Diegode Late
Horario;11atd-11a 1

CENTRO

SI LO ENCUENTRAS MAS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA

Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad y debe tener stock.

PlayStation .2

SRR

——
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SECOND SIGHT .
SECON ECON
i 5895 54,95 SRGAR
B reonio O —
Q- ==
T —
&}
A . IAARIETRRRRA
SECOND SIGHT g SECOND SIGHT
5578 54,95 s! 5995 54,95
MARCA AQUI g .4 MARCA AQUI B
PARA PEDIRLO | PARA PEDIRLO
ee—J .
T NOMBRE ..ot
YU-GI-OH: RESHEF EL DESTRUCTOR APELLIDOS ..
2
2 3595 39,95 DIRECCION cosmonssasscmsiscimmmonsstssins sovsmsspis spsssssminn
el POBLACION, s s i i i 0 tia eiesasss 37 posss s eansiessensassnsses
« Rellena los datos de este cupdn. -
. bl_a!ﬂa paéa cunnceﬁr‘_ﬂé Chgmr?aMA{L mas cercano al 90[2 17|15 1?. 48] CODIGO, POSTAL: sy i s o
+ Visita tu CentroMAIL habitua resenta este cupdn al reali a compra del juego que aparece en este cupdn
(imagen no contractual). : R A e PROVINCIA i, e oerrsscesonsinspmanssssssscsnassmssssssssmssssmssemsesmsssresssssomssmossmssmssmsssssasenss
. E si nugxlyl-uncteqtruhélm}l.i entu ciudad],zei'lvfanloé es;.chupz%rB%tinﬁ geféiu pedido a: =
entro + Camino de Hormigueras, 124, ptal 5 - 5°F « id.
Sotlauall oo talpsenl Vot gty ST ML i, | TELEFONO .......... R MODELO DE CONSOLA...........
PRl by e 22212353,.‘3’3"5’;&"’;2’5':’Af'é'ﬂn‘,’i}gé”piﬂé?eﬁg.“iif.\%“jfiﬁn'iﬂ‘e‘é{?c?‘éfﬁi':?n S Kencion al Srene TARJETA CLIENTE St [] NO [0 NUMERO....wreee...

llamando al teléfono 902 17 18 15 o escribiendo una carta certificada a CentroMAIL:
Camino de Hormigueras, 124 portal 5 - 5 F. 28031 - Madrid.
Marca a continuacidn si no quieres recibir informacién adicianal de CentroMAIL T 1

CADUCA EL 31/10/2004 NO ACUMULABLE A OTRAS OFERTAS O DESCUENTOS

Direccion e-mail




Empresa lider en el sector del Video ge\(endmg
«especialistas en Videojuegos, DVD, VHS, Cyber-Cafes
PlayStation. 2 . yStarion. 2 (Savian .2 Flay"al‘.:_m? - fjl-".:ﬁfdlwﬂﬂe A& =N dase eEeSPheras para an
i ";-‘ y 4} tienda ocio 24 horas?

| _ : EN ESPANA PORTUGAL ANDORRA ITALIA FRANCIA GRAN BRETANA GRECIAETC,

PR § 149,95 €

|
‘\ oAt Sel :
Efs" k 1 Pl
6,00€ ' 59,95€ “55,00¢

PlayStation.@ PlayStation. & ayStat Playstation 2
P . . - . .

-

59,95€° 56,95€ = 59 : ﬂ59.95: =
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f'l‘_' 170198
627

963937100

wawvw. cadenavideomania com

963937666

G o
video_mania{iiono.com

at @ a 7
PlayStation IPlayStation

14,95 € 14,95 €

Vg‘mm Feririnis

! : ALIAB
o 2 pres

4495€ aa@s5€ - 3995€ 4a495€ O

ACERCATE Y ALQUILA Yo “(Ih/SAG
" LAS 24 HORAS TODOS ‘
LOS ESTRENOS EN TU
TIENDA
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TODAS LAS NOVEDADES EN
GameSIHIQIP .\ SERVICIO DE VENTA POR CORREO:

VIDEOGJUEGOS Y ACCESORIO
EEDEEIELISEEE =g I J'IQED_ILIEEIZIS @ 5 E 7 I B 3 I 5 8 PARA EHNS&IAS,EN TU TIENB
WWW GAMESHOP ES SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL: 3¢ ressp. URGENTE: B€ i) GameSHOP MAS CERCANA

PLAYSTATI]NZ +FORMI.A CIE 04 PLAYSTATW +FIFA FBUTBALL 2004 PLAYSTATIONZ +2 DUAL + MEMORY
NA ; : (MERMORY CARD AZUL EMb SONY)

PLAYSTATION2 BASICA NEGRA PLAYSTATIONZ BASICA SILVER

PlayStation.2 .

DRAGON BALL Z BUDOKAI 3 DEMON STONE

Fyae 2R

PlayStation.2 FAECINSM PlayStation.2 2 +G;CON2Z79
o Bl

566 ST

ruAmmanec
HORRATH

| P———

+ADAPTADOR RED 29€
YADAP! +cAMARA 49€

CONFLICT VIETNAM FORMILA 104 F ALONSD  CRASH TWINSANITY CRIMSON TEARS
Pi yStation & fﬂElﬁ\

7 1 PlayStation @ G Paystation 2 SRR
. ESERUR : a3y R,
e mumhﬁﬁ { ._. Y W

DEF JAM FIGHT RY DIGIMON R ARENA 2

Playstation .2 SUEEINN PlavStation.2 SR
LIRFRGHT - WICCTI 1
sid e

g HACK 3 QUTBREAK
B PlayStation.2  JEEMIN Playstation 2 - PlayStation;2 “ﬂm Diay‘:m lune m]’u
P i) - e

)

Manager 2005

b ; “ o i -'f: e - a“' ’ T : & = E ‘("‘_-
59¢

VENTA Y DISTRIBUCION DE VIDEOJUEGOS, CONSOLAS Y ACCESORIOS PARA T!ENDAS ESPEC!AUZADAS JUGUETEBIAS Y VIDEOCLUBS EN TDDA ESPANA

X
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SERVICIO DE VENTA POR CORREQ:

©367 133 1a8

SERVICIO A BOMICILIO (NORMAL: 3€ jsegus: URGENTE: 6€ ssg1c)

MANDO INALAMBRICO MEMORY BMb PS2  MEMORY 8Mb 2x1

GLOLURES 1 TRARSFARERTE S FUNCIONES MANDO 590 ¥
1 [ 1] RECARGABLE

DRNING FORCE PRO GUNSTATIONZ

WEED FOR SPEED UNDER. 2 PRO EVOLUTION SOCCER 4 PSL-0PS

PlayStation.2 PREEE}’{}\ PiayStanon 2
J.-u -\-‘t :

SEGA SUPERSTARS ESPANTATIBURONES SIMPSONS HIT & RUN

PlayStation.2 W".l 2
& wsl Shark TS

et "..
PlayStation.@

{mMInTE 3
s
)- 3 \ ]

1

‘i&h

J ,ﬂﬂﬂ:l PlayStation.c

SIMS BUSTIN DUT

— ] e (GameSHOP)
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