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La gran feria

de los videojuegos

ejadme respirar un momento. Uf, no sabéis lo que nos ha

e-mail: manuel@hobbypress.es

MANUEL
DEL CAMPO
Director de
Hobby Consolas

/7

JAVIER
ABAD
Redactor Jefe

|abad@hobbypress.es

Bendita paciencia. Cuando
COmenzamos a preparar el
reportaje del E3 y repasamos
lo que habiamos publicada en
la edicion del ano pasado, nos
dimos cuenta de que muchos
de los bombazos que se vieron
entonces siguen haciéndonos
esperar doce meses después:
«Metal Gear Solid 3», «Gran
Turismo 4», «Halo 2».. Menos
mal gue nuestra paciencia no
conoce limites, porque si no...

DAVID,
MARTINEZ
Jefe de seccion
david@hobhypress es

- Sarna can gusto. Hay una

parte del E3 de la gue no oiréis

- hablar. La de las colas para ver

un video, el delor de pies, las
espaldas rotas de cargar con
el material de prensa, el calor
insoportable, el jet-lag... una
tortura de la que te olvidas al
contemplar el video de «Zelda»,
echar una partida a «<MGS 3»
jovisitar la mansién Playboy!
spues de todo, cualquier
sacrificio merece la pena,

costado salir a tiempo con este nimero. Y es que tenfamos
tantas ganas de contaros lo que hemos visto en el E3 que ha
sido bajar del avién y ponernos como locos a currarnos las

25 alucinantes paginas con las que seguro vais a disfrutar de
lo lindo. Porque este afio también queremos que sedis vosotros
los primeros en saber antes que nadie todas las maravillas que se han
presentado en la feria de videojuegos mas importante del mundo. Y os aseguro
que esta edicién del E3 ha sido una auténtica pasada. ;Por qué? Pues vamos
por partes. ¢Queréis juegos? Pues empezad a abrid los ojos y la boca: nuestro
admirado Miyamoto nos trae un nuevo «Zelda», con un aspecto adulio de lo
més sugerente, y del que hemos visto un video que tira para atras. Y hablando
de videos, atin estoy temblando, de miedo y de emocién, recordando las
imégenes en movimiento que se han visto de «Resident Evil 4». {Pero si cuesta
creer que sean del juego real! Claro, que no me quiero olvidar de la primera
fase que el amigo Kojima nos ha dejado jugar de su «Metal Gear 3». {Este juego
va a ser la bomba! Pero hubo mucho més, como veréis en el reportaje, titulos
tan suculentos como «Tekken 5», « GTA San Andreas», el impresionante «Final
Fantasy XII», «Halo 2»... {la bomba! Pero claro, no sélo de juegos vive

el jugén, amigos, porgue si no hubiera consolas, a ver qué haciamos. Dicho

vy hecho, porque dos nuevas criaturas estdn a punto de asomarse al universo
consolero. Se trata de dos portatiles, la flamante y esperada PSP de Sony y la
sorprendente Nintendo DS. Ambas fueron auténticas estrellas en una feria tan
plagada de alicientes, porque no hay duda de que nos van a proporcionar
interminables momentos de diversién cuando lleguen a nuestras manos.

Pero antes de dejaros devorar este apetitoso nimero, voy a regresar un
momento al presente, porque quiero felicitar efusivamente a Sony por su
capacidad para innovar dentro del mundo de los videojuegos buscando

nuevas y revolucionarias formas de diversién. De verdad colegas, su atractiva
propuesta de «SingStar» va a dar mucho que hablar en los préximos meses.
Con ideas de este calibre el futuro de los videojuegos estd mas que asegurado.

SERGIO
MARTIN
Redactor
sergio@hobbypress es

Han nacido dos joyas. El
E3 de este afio ha visto nacer

- ados nuevas consolas que
- prometen darnos muchas

alegrias, PSP y Nintendo DS
han salido con la cabeza bien
alta de su presentacion oficial,
y sl atendemos al catalogo de
Jjuegos que ofreceran ambas,
lo clerto es que el afio que
viene puede que hasta
Juguemos mas en el autobus
que en nuestra propia casa. .

ZELDA - GAMECUBE

— o

FINAL FANTASY XII - PS2

S 03:08

[ v I

11394 (]
P4

Li-vin la vi-da l-ca
She’s fi-vin la vi-da lo-ca

SINGSTAR- PS2

.} | LOS OBJETIVOS DE
Y’ HOBBY CONSOLAS

* OFRECER LA INFORMACION MAS COMPLETA SOBRE
TODAS LAS CONSOLAS. Sabemos que -coma nosotros-,
eres un auténtico apasionado de los videojuegos, y por eso
te contamos todo sobre todos los modelos de consola. Te
garantizamos que en nuestra revista encontraras cada
mes toda la informacion que necesitas para estar a la Gl-
tima en el mundo de los videojuegos.

* RIGOR E INDEPENDENCIA. En Hobby Consolas no nos
casamos con nadie. Ten por seguro que si te decimos
que un juego es bueno (o malo) es porgue estamos total-
mente convencidos de que asi es. Nosotros también
compramos videojuegos y sabemos lo gue cuestan...

* MAXIMA ACTUALIDAD. Si sale una nueva consola,
Hobby Consolas serd la primera revista que hablara de
ella. Si estas deseando ver las primeras imagenes de un
juego, no dudes que las encontrards aqui. Aunque ten-
gamos que irnos al fin del mundo a conseguirle, siempre
seremas los primeros en ofrecerte las mejores noticias.

HC>
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iVenid con nosotros
al E3 de Los Angeles!

Acabamos de llegar del E3, la feria de videojuegos
mas importante del mundo, y todavia no nos podemos
creer la cantidad de novedades que hemos visto alli:
se presentaron las nuevas consolas portatiles, juegos
gue triunfaran en todas las consolas... jY os lo hemos
reunido todo en este super-reportaje de 25 paginas!

SUMARIO

10 El sensor

iEstuvimos visitando la mansion PlayBoy! Si que-
réis conocerla ly a sus inquilinas), ya sabéis. .

18 Noticias

En estas paginas os contamos todo lo que ha
sucedido el Ultimo mes en el mundo consolero.

30 Big in Japan
Nuestro corresponsal en Japon nos acerca este
mes la nueva aventura de Mario para GameCube.

30 =» Paper Mario 2
39 Preestreno

El samurai Samanosuke, el espia Sam Fisher,

Donkey Kong o Sonic son algunos de los persona-
jes que protagonizan los avances de este mas.
40 < Onimusha 3
44 = Splinter Cell Pandora Tomorrow
48 <» Athens 2004
50 = Full Spectrum Warrior
52 =» Mario Golf Toadstool Tour
54 <> Donkey Kong Country 2
56 - Sudeki
58 > Mashed
60 =» Shrek 2
62 =» Sonic Advance 3

64 Arcade Show

En esta seccion poders conocer las ultimas recre-
ativas gue acaban de aparecer. En Japon flipan con
las carreras de «Wangan Midnight Maxi Boost».

PREESTRENO

Ya viene

Onimusha 3

Afilad la katana,
que los samurais
mas despiadados
de PS2 estan a
punto de volver
a PS2. ;Y solo
queda un mes
para que lleguen!

PRIMERAS IMAGENES

Resident Evil
Outbreak: File 2

Os contamos
como sera la
segunda parte
de este genial
juego de terror
online, la
aventura mas
esperada de
PlayStation 2.

101 Novedades

Los miejores juegos que van a salir durante este
mes, puntuados y analizades con detalle.

102 =» Obscure

106 = Hitman Contracts

110 <» Gran Turismo & Prologo
114 = Singstar

118 = Red Dead Revolver

122 =» Onimusha Blade Warriors
124 = Rallisport Challenge 2
126 = F-Zero Legend

128 < Smash Court Tennis 2
130 = Van Helsing

132 < Drakkengard

134 <> Pokémon Colosseum
136 = Manhunt

6HC
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15 CAMISETAS
15 JUEGOS de Hitman
i5 B.S.0. de Hitman

| 2.000 LIBROS

Pag. 100y 137
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BIG IN JAPAN

Paper Mario 2

Ive el rey! 30

El fontanero
mas popular
de Nintendo
prepara su

regreso a

Y NOVEDAD
"PAGINA

18

de verdad?

la que os
espera en

americano.
iApagad la

Terrorifico
Obscure

¢Os apetece
pasar miedo

Pues ya veréis

este instituto

luz!

138 = Conan

139 = Way of the Samurai 2
140 - Breakdown

141 < Ashen

146 Los mejores

En esta seccion solo tienen cabida los mejores
titulos. Si no estan aqui, no son imprescindibles.

150 Periféricos

Antes de haceros con un nuevo mando o volante,
consultad estas paginas para acertar seguro.

152 Trucos

Los trucos mas Utiles para llegar al final de ese
Juego que se os resiste. No importa la consola!

164 Teléefono Rojo

Yen contesta todas vuestras dudas con su habitual
sabiduria e ingenio. jEste chico es un santo!

172 Escaparate

No solo de juegos vive el hombre. Aqui encontra-
réis figuras y otros “trastos” la mar de majos.

176 Planeta movil

Poneos al dia del mundo del mavil con esta sec-
cion: tos (ltimos juegos, los mejores teléfonos...
176 = Andre Agassi Tennis
177 = El Retorno del Rey

Ferrari Monza

Mortadelo y Filemdn

‘
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EL SENSOR

-: El termometro del mundo de los videojuegos

EL LUGAR IDEAL PARA... VER EL JUEGO OFICIAL

‘Estuvimos en la
mansion Playboy!

Nosotros pensabamos que la redaccion de Hobby Consolas era el mejor lugar
sobre la tierra, pero resulta que hemos descubierto una casa que tiene piscina,
buena musica, un monton de chicas (con muy poca ropa) jy hasta su propio juego!

N/
N ASADE IUVBR

EL JARDIN DE LA MANSION, donde se presentd el
Juego, alberga una piscina, una carpa para fiestas,
un bar.. y dos aspirantes espanolas a playmate
nuestra compaiiera Patricia y Sandra, de UbiSoft

.Plaa ovxnhhace Iatta;mvernr
ESTOY VIENDO DOBLE? Tranquilos, que no se millones de délares. Muy pmnto.
trata de que hayais bebido nada rare, sino de un

par de gemelas, que se peleabari por salir en la

podremos imitarle en un juego jy ya
foto con David. Al final, las dos se fueron contentas ; ‘Verﬁls Cémo SE ﬁﬁgmn laS o msl

- 4
ie




:: UN PASE SIN MODELOS
s 4 ! -’ . ‘. £ 3

LA LINEA DE ROPA PLAYBOY compuesta fundamentalmente
de aire, sirvié como excusa para ver a todas estas bellezas en
una pasarela. ;Y ademas nos llevamos unao de sus tangas!

AUNQUE TENGAN OREJAS Y COLA las conejitas” estaban
perfectamente formadas. Sélo sus companeras, que iban con el
cuerpo maquillado, les quitaban un poco de protagonismo

LA
\/ TODO UN PLAYBOY

= v ; A
EN LA SALA DE JUEGOS pudimos jugar al pinball, probar

maquinas clasicas como «Pac-Man» y hasta hojear el Gltimo
numero de la revista Playboy, jaunque preferimos la nuestra!

SUBEN|

las nuevas portatiles
de Sony y Nintendo que
han arrasado en el E3.

el
nuevo juego de PS2 que
ofrece una propuesta tan
original como divertida.

de GameCube, gue se
ha convertido en el gran

“pelotazo” del E3. [Tiene
una pinta alucinante!.

que va a pegar fuerte de
aqui a unos meses con
los juegos «Metal Gear
3» de PS2 y «Metal Gear
Acid» de PSP. jQué ganas
tenemos de probarlos!.

que en USA ha bajado
g‘waﬁt_bs 149 d : S
mientras que aqui se va

a quedar como esta, es
decir,199€. jNo es justo!

~ delos P
~ brillado

, que no

terminan de cuajar en
las consolas (a diferencia
PC). En el E3 han
por su ausencia.

< QUE ES
PEMASIAPO
MORENO PARA
I\ SER ESPANOL.?
 BUEND.. TEJE,..
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y no me haya regaiado. jEs
una maravilla para la casa!

Pues ya sabes lo que tienes
que hacer si quieres que
compren por fin una pantalla
LCD en vez de la vieja tele...

£ Que el juego con el que yo
mas me he emocionado siga
gustando a la gente, y hasta
esté en el top de los mas
votados de vuestra revista.

Si no fuera por la segunda
parte de tu aportacion, creeria
que estabas hablando de
«Dead or Alive Xtreme»...

- Los distintos “gazpachos”
y remezclas de personajes
en «Kingdom Hearts». ;Para
cuando un juego de Link
con el Cloud de «FF VII»?

No en vano ese juego de
Square tiene en el titulo la
palabra "Hearts” [corazones):
ipor el lio de personajes que
se juntan y separan en él!

' Que en «Resident Evil 4»
hayan cambiado a los zombies
por otros enemigos que son
mucho mas inteligentes.

Hombre, a ver si te piensas
que éstos van a ensenarte
ahora a hacer logaritmos
neperianos, colega.

Cada vez que paso una
pagina leyendo la revista,
me llega ese olor... y me
acuerdo de mi primera
Hobby Consolas. |Si es
estais como el primer dia!

' Que ya tengo la GC en mi
cuarto y puedo jugar hasta las
tantas. ;Y solo por 100 euros!

;Qué pasa, que has tenido que
sobornar a alguien para llevar
la consola hasta tu habitacion!

) Jugar con el Campedn de

: Li L «Pro 3» de PS2.
Y Que jugando al «EyeToy» JEER Bninaere

rompiera algunas figuras que
a mi madre no le gustaban,

Mmmm, huelo cierto anti-
madridismo por aqui ;jno?

TU OPINION CUENTA

Participa en esta

W Hobby Press, S
/| os Vascos '
Tndicando en el sobre: El Sensor
W sensor.hobbyconso
L] ytuqueopinas.hobby

seccion escribiendo a:

A HOBBY CONSOLAS
17. 28040 Madrid

lasi@hobbypress.com
consalasidhobbypress.cem

” Que mi abuela se quede

a dormir cuando mis padres
no estan, porque me cogieron
jugando a las cuatro de la
madrugada a «Final Fantasy
Crystal Chronicles», de GC.

Parece mentira, tanto tiempo
aprendiendo la infiltracidn, y
al final te pillan tus padres...
iAprovecha la oscuridad!

’ Aunque me duela... que
«Resident Evil 4» vaya a
ser exclusivo de GameCube.
Jo, jiyo quiero jugarlo!!

Es facil, chincha a algin amigo
que tenga una GC mostrandole
el «Qutbreak»... jy ofrécele

un intercambio temporal!

“’ Que Nintendo se esté
hundiendo en la miseria por
no sacar suficientes juegos.

Pues tio, con lo que venden
Pokémon y compafia, como no
sea que se va a hundir entre
sus montafias de billetes...

“ Tener un millén de
examenes, y ver a mi pobre
PlayStation 2 ahi, solita,
echandome de menos.

Piensa que seria peor “catear”
un millén de asignaturas, y
pasar el verano estudiando,
dejando tu PS2, ahi, solita...

“ Que me haya tocado un
«Final Fantasy Tactics» en
un concurso, pero no tengo
una Game Boy Advance.

Pues nada, puedes vender el
juego para sacar dinero y asi
comprar la consola... O si no,
jparticipar en mas concursos!

“ Que mi amigo se haya roto
el cuello y ahora pueda jugar
en casa a la consola todo el
dia. jYo también quiero eso!

Pero qué burros que sois
cuando queréis... {Si basta con
hacerse un esguince! (ejem).

LA PREGUNTA
DE ESTE MES

¢Hacen falta mas
productos como la
GBA Girls Edition?

Estas son las opiniones que mas
nos han gustado de este mes:

12HC

B La pregunta me indigna
bastante, porgue las chicas a
las que nos gustan los juegos
nos hemos comprado siempre
las mismas consolas y juegos
que los chicos. Esta bien co-
mo gancho para las nifas.
(Laura)

B [Pues claro! Las consolas
siempre han sido cosa de chi-

SIGUE EN LA PAGINA SIGUIENTE »

cos, v no es asi, porque hay

millones de chicas jugando en

todo el mundo. Que hagan

mas productos para chicas,
(Ariadna Gifreu)

B El mundo de los videojue-
gos siempre ha estado volcado
al publico masculino, pero
hoy es tanto para chicas como
para chicos, asi que me pare-




La vida es movil. Movil es Vodafone

La nueva ventaja de
entrar en Vodafone live!

-

Pequeno Sexy Con Camara

Ahora vente a Yodafone y llévate el movil
Vodafone live! mas pequefio con camara integrada.

-~ o
Panasonic X60

CONTRATO TARJETA

89¢ | 149¢-wemilh [ O

vodafone"”

+ . . . - .
o 150€en servicios multimedia gratis i

Solo con Vodafone live! o
Inférmate gratis en el 1444 ﬁ U

PVP Cantrato: nuevos clientes particulares + Contrato permanencia 24 meses. Clientes actuales particulares desde Opcion 250 puntos + 85 € + Contrato de permanencia 24 meses. Uds. limitadas 50.000. Del 01/05/04 al 15/06/04. {i.i.i)
PV.P. Tarjeta: nuevos clientes tarjeta (i.i.i.). Uds. limitadas 22.000. La promocion de saldo extra y para las activaciones de Tarjetas Voratone en terttone sacional del 010504 hasta el 31/05/04. Desglose 99 € de sakdo (ii.i.): 18 € saldo de inicio + 8 €
por envio del cupdn + duplicamos el valor de la 12 recarga hasta un méximo de 75 € (i.i.i) si ésta se realiza antes del 10/05/2004 (LLD. Consufta servicios muttimedia gratis incluidos en meni degustacion en el 1444 o en www.vodafone.esflive.
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| | La imagen
| | del mes
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te no usa el movil solo para h
b a otros maviles, descargar
icer fotos, mensajes y escug

Fsi eso sirve para que N-Ga

cQué portati
os ha molado mas,

PSP o Nintendo DS?

Después de haber visto a las dos consolas
frente a frente en la feria E3, no sabemos cual
de ellas nos ha dejado con la boca mas abierta.

David Martinez
Jefe de Seccion de Hobby Consolas

Alta tecnologia
en el bolsillo

No voy a negar gue la consola de Nin-
tendo apunta muy buenas maneras, pe-
ro es significativo, aunque muy respeta-
ble, que la compafia rechace las
comparaciones técnicas y apueste por
“una nueva forma de jugar”. Desde ese
punto de vista, considero que PSP es
una consola con vocacion de futuro, pre-
parada para juegos actuales y “para lo
gue venga“. ;Que quieres jugar? Pues
PSP te ofrece una capacidad técnica si-
milar a la de las consolas de 128 bits.
¢Quieres ver peliculas? Pues preparate
para verlas en su gran pantalla panora-
mica y con calidad DVD. Y esa no es todo:
musica, aplicaciones, compatibilidad
USB, juego online sin cables... Seny ha
creado un caballo ganador.

No dudo que me divertiré mucho
jugando con una DS pero es posible
que a la larga se haga patente el
salto tecnoldgico, en el que la
portatil de Sony apunta mas alto.

Ytu¢qu3\.

y OF!TE;S- ~"ce bien que fabri-

quen todo tipo de jue-
gos v consolas inspirando-
se en el mundo femenino,
v asi atraer a mas chicas a
este fantdstico mundillo.
(Diego Dorado)

B No me parece mal, pero
imaginad que sacan una GC
rosa, cuando cualquiera pue-
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de comprar una azul o negra

sin hacer distinciones. Sc ¢s-

ta partiendo en dos un tema

en el que pueden jugar todos,

tanto chicos como chicas.
(Arturo Belles)

B Estoy totalmente de acuer-
do con esta nueva politica. Es
mas, deberian sacar una serie
de juegos pensados especial-

mente para ellas, como «Fre-

gar y Barrer», etc. Que conste

que es broma, es gue me lo

han puesto en bandeja.
(Antonio Vadillo)

B No esta mal, atraeria al sec-

tor femenino. De todos mo-

dos, creo que la gran mavoria

de productos ya son “unisex”.
(Miguel Abraham)

EL MES QUE VIENE: ;OS PARECE MEJOR IDEA PSP O NINTENDO DS?

Sergio Martin
Redactor de Hobby Consolas

Un concepto
realmente nuevo

Soy el primero que se ha quedado aluci-
nado ante la calidad que ofrecen los pri-
meros juegos de PSPy sus posibilidades
multimedia, pero al fin y al cabo se trata
de una evalucién técnica de un concepto
tan antiguo como es una “simple” con-
sola portatil. En cambio, Nintendo DS
plantea una nueva forma de entender
los videojuegos. Con las caracteristicas
Unicas que ofrece esta consola los desa-
rrolladores pueden crear juegos gque in-
corperen ideas nunca vistas, como tener
que saltar de una pantalla a otra para
superar algun puzzle, comunicarnos con
nuestros amigos mientras jugamos con
ellos a un titulo multijugador o utilizar la
pantalla tactil para golpear a un jefe fi-
nal. jLas posibilidades son enormes!

Nintendo DS tiene un potencial in-
creible y ofrecera juegos realmente
originales. Los que estén cansados
de jugar siempre a lo mismo ya tie-
nen un motivo por el que alegrarse

=> Consigue la gorra
de Hobby Consolas

N NOS

Queremos que nos ayu-
. des a hacer la revista.
Por eso, cuando veas
este sello en alguna
seccion, participa en

, S ella por carta o e-mail

‘QQQYcoNS"\} y te enviaremos esta go-

rra junto con un certificado

que demostrara que eres colaborador de
Hobby Consolas.

EN ESTE SENSOR HAN COLABORADO:
Alvaro Garcia- Majuplcs Miguel Lallena,
J. Manuel Luque, Jonathan Alvarez, Fi-
reStorm, Daniel Bustos, Miguel Blanco, J.
Carlos Naramo Francisco J. Arroyo y un
e-mail anonimo.




sOLO
PARA
¥BOX

™ FUNSTONES OMLTY
Herja Gt & cmo 7D 2804 Terno nthe emo oo s 1ot raemarks of e, LT, B are e Toum i g 7 odemarks o Boemo, (2. T g o 8 i o e Meractvn Dl Sctre st e Migssch o X Lve gt ths Xbeo® s ate et papatived ader s or radamarks of Wicrcsch Carp. i e U5, arclor cther couries and e Laed ncer Bowiso o M crosct

' | 1D0% BAMES

NN
A

" e N
\

\

Conyenza h venganza.

- '

F o N

P o\

www.ninjagaidengame.com Micm,so,i” it"s good to play together

™~

-
|85 B




EL SENSOR

EN ESPANA

DEL 1 AL 31 DE MARZO

[\ V)

Pro Evolution Soccer 3
. Final Fantast 2

(1 1F NIX)

1O~

007: Todo o Nada
- Pokémon Channel

DATOS CEDIDOS POR CENTRO MAIL

Por consolas

SPLINTER CELL
PANDORA TOMORROW
Los espias esparioles

han vuelto a infiltrarse en
los circuitos de la consaola
de Microsoft, haciendo de
este titulo el mas vendido.

Need for Spaed
Underground

& Coger un coche normal y transformar-

- lo en casi una nave espacial que atrai-
ga la atencion de la gente por las ca-
lles ya no es solo cosa de horteras...
También es la gran moda consolera.

METAL GEAR SOLID:

THE TWIN SNAKES
También los usuarios de
GameCube se han rendido
a las virtudes del juego de
aventura e infiltracion mas
carismatico que hayamos
jugado en una consola.

'EN OTROS PAISES

® En Japon

Del 12 al 18 de abril Datos cedidos por ELSPA

En EE.UU.

Del 1Z al 18 de abril

Datos cedidas por VSDA

Kirby: Labyrinth in the Mirror (eBa)

Dragon Warrior V (ps2)

Crayon Shin-chan: Arashi wo Yobu... (6BA)
Famicom Mini: Super Mario Bros. (6BA)
Crimson Sea 2 (ps2)

Pokemon Fire Red linc. Wireless Adaptor) (6BA)
Dynasty Warriors 4: Empires (ps2)
Nobunaga’s Ambition: Tenka Sousei (ps2)
Pro Baseball Spirits 2004 (ps2)

Monster Hunter (ps2]

YY VYV VY VYYVYYYY

KIRBY: LABYRINTH

IN THE MIRROR

Ya sabeis como se las

gastan los nipones. . se

pirran por personajes

pequenos y graciosos, y

; Kirby es unio de los que
T S mas pasiones tevanta.
L .;..i'; lassas

La cifra

VOSSN OINON=

NBA Ballers (ps2)

Splinter Cell: Pandora Tomorrow (xsox)

Tom Clancy’s Rainbow Six 3 tps2)

Need for Speed: Underground (ps2)

NBA Ballers (xeox)

Mafia (ps2)

James Bond 007: Everything or Nothing (ps2)
Ninja Gaiden (xeox)

The Suffering (ps2)

10 Pokemon: Colosseum (6c)

> PS2

Need for Speed
Underground

Pro Evolution Soccer 3

Final Fantasy X-2

GTA: Vice City [Plaunum] :

James Bond 007:
Todo o Nada

GAMECUBE

MGS: the Twin Snakes

Final Fantasy Crystal
Chronicles + cable
Pokémon Channel
Super Smash Bros
Melee [Players Choice)
Metroid Prlme [P.C)

GB ADVANCE
Metroid: Zero Mission
Pokémon Zafiro
Pokémon Rubi

Sword of Mana

Yu-Gi-Oh!: World
Champ. Tournament

PSONE

FIFA Fatbol 2004
Metal Gear Solid Band
Pro Ev. Soccer 2 Band
Yu-Gi-0h!

Jet Ace

Splinter Cell: Pandora
Tomorrow

Toca Race Driver 2
The Hulk

Pack GTA lll + Grand
Theft Auto: Vice City
Top Spin

GB COLOR
Yu-Gi-Oh!: Duelo en...
Pokémon Plata Color
Dragon Ball Z:
Guerreros de Leyenda
Tiny Toons Dizzy en...
The Legend of Zelda:
Oracle of Seasons

En Gran Bretana

Del 19 al 24 de abril

Datos cedidos por ELSPA

Yy Y Y Y YVYYTYTYY

-
VOO MNWN=

Toca Race Driver 2 (xgox

Sonic Heroes (Ps2, XBOX, GC)

Splinter Cell: Pandora Tomorrow (xBox)
James Bond 007: Everything...
World Championship Rugby (ps2)

FIFA 2004 (ps2, XBOX, GC)

LMA Manager 2004 (psz, xBox)

The Sims  (Ps2, XBoX)

This Is Football 2004 (ps2)

The Simpsons: Hit and Run  (Psz, xBoX, 6¢)

(PS2, XBOX, GC)

NBA BALLERS

Como alguno dlrca. “cada
oveja con su pareja’, y 5i
los japoneses ;uegan can
Kirby, los americanos

se pasan la vida jugando
al baloncesto. Y si es en
plan callejero, mejor.

TOCA RACE DRIVER 2
Lo que mas pega en el
Reino Unido ahora son
estas carreras con todo
tipo de vehiculos a lo
largo y ancho de un
monton de circuitos...
la mayoria ingleses.

| 3.000.000

ES LA CANTIDAD DE CONSOLAS PSP QUE SONY
VA A PONER A LA VENTA PARA MARZO DE 2005.

16 HC
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PRIMERAS IMAGENES-PLAYSTATION 2

_ Ei_terror va a
mvgdlr tu casa a
traves de Internet

Capcom ha anunciado la salida en Japon a finales de ano
de «Resident Evil Outbreak: File 2». ;Y esta vez parece que
si mantendra las partidas online cuando llegue a Europa!

Los chicos de Capcom no paran; cuando
aqui en Europa ni siquiera hemos podido
jugar adn al primer «Resident Evil Outbre-
ak» (tranquilos,que llegara en septiem-
bre], ya han anunciado la segunda parte,
que saldra en Navidades en Japon.

El punto de partida serad mas impactante
que nunca: el T-Yirus se ha colado en un
z00, y los animales se han convertido en
bestias zombis con ganas de comernos.
iEsta si que es buena! El sistema de juego
y los 8 personajes disponibles seran los
mismos que en la primera parte, asi que
volveremas a avanzar en grupo aprove-
chande en cada momento las habilidades
de cada protagonista, colaborando y ayu-
déndose de forma que todos salgan bene-
ficiados... 0 sea, vivos. Pero lo que mas nos

LOS GRA 0% ofrecerdn una calidad fuera de duda, que alcanzaran cotas Interesa a ncs_.ofros, los europeos, e? que
extraordinarias para un juego online. ;Qué le habra pasado a este tigre? Capcom ha afirmado que cuando traiga el

LANZAMIENTO-PLAYSTATION 2

No me ganes, que
ahora sl que te veo

Gracias a «EyeToy: Chat» podremos
hablar en directo con todo el mundo.

- A e ) P it que et resto de los paises europeos
f . : - tendran que esperarse hasta principios
e o~ Pk de 2005. De momento esta es la tnica
oo e . 2 ) informacion conocida... jpero at menos
ya podemos marcar el calendario!

«FORMULA ONE 2004,

A FINALES DE JUNIO

El juego oficial del mundial de F-1
llegara a P52 a finales de junio. Sony
todavia no nos ha pasado ninguna
version jugable, pero el mes que viene
o0s daremos toda la informacion sobre
el juego. {Vamas a correr con Alonso!

EL altimo ingenio de Sony para
la cdmara USB de PS2 es «Eye-
Toy: Chat», un "juego” gue saldra
enverano, y permitira mantener
videoconferencias con todo el

mundo, jtoma ya! Las opciones YA HAY FECHA PARA
nos pern%itirén P{ablar conp16 per- ;‘F!_NtAL FAN;I'ASY )ﬁbt g?é%%ﬁggﬁgg%g%l‘
sonas a la vez, mandar mensajes, pl%:'uéz d_eengntgsr'-énE%Exm;;rlg{}ra%roesl Aungque los soldados americanos estan

y hasta participar en pequefios

) Sl e esperado «FF Xl» a Europa. Segun han ahora muy ocupados en Oriente Medio,
juegos. jHala, todos a chatear!

anunciado, el juego llegara primero al no han querido perder la oportunidad
Reino Unido a finales de ano, mientras  de pasarse al mundo de las conselas, y
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GANIZADOR «en:

Consigue

12 numeros
por 32,30€

(10% de descuento)
y este organizador gratis

han concedido a UbiSoft la licencia

Eara desarrollar el Juego Oficial del
jercito Americano” para todas las

consolas de nueva generacion.

ROCKY PLANEA SUBIR

DE NUEVO AL RING

Si, porque UbiSoft nos ha dado ya los
primeros datos de «Rocky Legends»,
un juego para PS2 y Xbox basado en la
historia del famose boxeador en el que
descubriremos histerias paralelas a
las pelis y pelearemos con personajes
como Apollo Creed o lvan Drago.

VIAJA “DE GORRA” A
LA TERCERA GALAXIA

LucasArts esta trabajando para traer
a PlayStation 2 y Xhox en primavera
de 2005 el juego «Star Wars: Episodio
i, secuela de ls aclamada saga de
Juegos de accion que incluira tuchas

ropind L
L1 o PRETR

CUSrPO a CUerpo con Personajes
como Obi-Wan y Anakin Skywalker

TAK YA PREPARA
SU REGRESO

Después del éxito de «Tak y el poder
Juju», que ha superado el millon de
unidades vendidas, THQ tiene ya en
desarrollo la segunda parte del juego
para todas las cansolas. Se lamara
«Tak 2: the Staff of Dreams», y estara
disponible el proximo octubre.

LOS JUEGOS DE N*GAGE
USARAN RENDERWARE
Nakia ha anunciado que ha Uegado

a un acuerdo con Criterion Software
para que los desarrolladores de los
juegos de N*Gage puedan utilizar
Renderware, una de las herramientas
mas extendidas y utiles que se usan
en la programacién de videojuegos.

N volverd a ser otro de las grandes atractivos del juego. Esta vez la accion estard situada
en un zoo. Los animales han sido afectados por el T-Virus, jy ahora guieren devorarnos!

OR {. «RE>»
UROPA. Varios
datos nos lo confirman:

Sony lanzara el disco
duro de PS2 aqui, y hay
compaiiias niponas de
telefonia que planean
montar una red de
juego a nivel mundial.

¥

La otra pareja
de moda

«Viewtiful Joe» llegara
a PS2 con sorpresa:
jugaremos con Dante!

Uno de los juegos de accién mas innova-
dores de los lltimos tiempos ha sido «Viewtiful
Joe», un titulo de GC en cel-shading protagoni-
zado por un superhéroe la mar de "salac". Pues
bien, Capcom piensa lanzar una versién para |
PS2 afinales de ano, cuyas novedades seran un
nuevo modo de juego, mas movimientoes... y el
plato fuerte: Dante, el protagonista de «Devil May
Cry», como personaje controlable. jOLé!

HC 19



ANUNCIO-PS2 Y XBOX

Hareéis cualquier
mision por dinero

Si nadie lo impide, unos fugitivos lanzaran
un ataque nuclear desde Corea del Norte en
otono. jHay que pedir ayuda a «Mercenaries»!

La familia de los juegos de accidn estratégica en tercera persona va a crecer des-

pués del verano con el nacimiento de un nuevo “hermanito”: «Mercenaries», la Ul-

| tima creacion de los chicos de LucasArts para PS2 y Xbox, que nosotros tuvimos
i oportunidad de ver el mes pasado en Londres. Su punto de par-
tida sera inquietante: un grupo de 52 fugitivos ha llevado a

4 ESTRATEGIA de combate serd esencial para poder llevar a cabo todas las
misiones en el j juego, aunque eso no significa que no vaya a haber tiroteos...

LA ACCION no acaparara el desarrollo,
,tamb[en habra que estrujarse el coco!

Corea del Norte al caos, y amenaza con lanzar un ataque
nuclear a Occidente, asi que los gobiernos han llamado a
un equipo de élite privado compuesto por tres mercena-
rios para detenerles. Nuestro grupo podra usar mas de 30
armas reales, conducir hasta 20 vehiculos militares, pedir
ayuda aéreay realizar muchas otras acciones estratégicas.
Una opcién innovadora sera la de atraer la atencién
de reporteros de guerra para lograr ventajas,
informacion, e incluso nuevas armas o vehi-
culos. Como veis, el titulo promete ele-
vadas dosis de accion y un desarrollo
novedoso. ;No os apetece probarlo?

que podremos pilotar serén de todo tipo, desde simples

Jeeps para desplazarse por el terreno hasta tanques para arrasarlo todo.

| INTERNET ON LINE

: B Xbox Live amplia
; sus funcionalidades
Microsoft ha anadide nuevas
opciones al servicio de juego
' online en Xbaox Live. Entre

i ellas estan a posibilidad

: de enviar mensajes de voz

a amigos, formar equipos

o intercambiar contentdos
antine. Corred a probarlos!

B Square Enix

se conecta a la red
L.a compania ha anunciado el
lanzamiento en Japon de tres
juegos anline para PS2: una
expansion de «FFX|» lamada
«Chains of Promathia», el
{uego «Front Mission Online»
accionl y un RPG online con

combates activos tlamado
«Ambresia Odyssey». Todos
ellos saldra alla para 2005.

B Bungie adapta su
web a Xbox Live!

Los usuaries de Xbox tendréis
una grata sorpresa cuando
conectéis con la pagina de
Bungie (www.bungie.net] para
jugar a «Halo 2» por Internet,
y es que dicha web ha sido
adaptada para daros opciones
especiales desde la consola,
COMO Ver gué amigos astan
conectados, ver los estudios
de Bungie a traves de varias
webcams, chatear con los
programadores y algunas
otras novedades interesantes.

B Disfruta de un
ment de alta calidad
Si disponéis en casa de una
television de alta definicion,
enharabuena, pues Microsoft
ha incluido una opcion en su
mend de Xbox Live! para verlo
con escaneo progresivo de
alta calidad, que se activa
apretando los dos gatillos.

M El adaptador de
red de PS2, un éxito

Desde que Sony comenzo 3
ofrecer servicios online, ya se
han vendido que 3,5 millones
de adaptadores de red en el
mundo: 2,8 millones en USA,
500.000 en Japon y por iiltimo
200.000 usuarios en Europa.

O f ot ,7—7*“7
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por javier abad

ANUNCIO=-PS2 Y XBOX
La ciudad no es
para mi... coche

< Saludos amigos. Este ha sido un
mes un poco contradictorio para
mi cosecha de rumores: por un
lado, ha habido muchos que se
han despejado tras el E3, pero por
el otro, la feria ha sido un hervidero
de noticias “off the record”. {Vamos
con ellos! Las apariciones estelares
de Sony PSP y Nintendo DS han
dejado a Microsoft un poco atras,
pero el gigante americano prepara
ya su contraatagque: dicen que en el
X04, el evento que organiza cada
ano tras el verano, presentara en
sociedad la nueva Xbox 2.

= Hablemos ahora de Square-Enix,
la novia que todos se quieren ligar.
Con Sony, la relacién va como la
seda. Con Nintendo, lo tltimo que
he oido es que podria haber un
«Final Fantasy Crystal Chronicles»
para Nintendo DS. ;Y Microsoft?
Responde Yoichi Wada, presidente
de la comparifa: “la siguiente
generacion de Xbox merecera ser
tenida en cuenta”. ;Queda claro?

< Una pregunta tonta: ;habra un
<Resident Evil 5»? Una respuesta
inocente: me aseguran que a partir
de ahora la serie seguira la “linea
genealogica” de los «Outhreaks»,
pero yo no termino de creérmelo.

= El tltimo cotilleo es una apuesta
que o0s propongo: diez a uno a que
el nuevo «Grand Theft Auto: San
Andreas» no tarda muchos meses
en serle infiel a PS2 y deleitar a los
usuarios de Xbox con una version
para su consola. Tiempo al tiempo.

Grand Theft Auto: San Andreas

GTA SAN ANDREAS: exclusivamente en PS2
este otofio, pero... jqué pasard después?

22 HC

En septiembre «Flat Out»,
ofrecera velocidad, accion
y choques de lo mas brutal.

Estos americanos tienen unos gustos de lo mas
extranos: a veces les da por cogerse un coche
viejo pero con un motor potente, largarse al cam-
po Y ponerse a correr como locos en unos circui-
tos llenos de obstaculos. Mmmm, aunque bien
pensado... jtiene pinta de ser muy divertido! Por
eso Virgin esté en pleno desarrollo de «Flat Out»,
un nuevo juego de velocidad que va a poner a
nuestra disposicién 16 coches y 45 circuitos lle-
nos de obstaculos y atajos para que desatemos
toda nuestra furia al volante. Lo mas destacable,
ademas de sus gréaficos [mas que cumplidores),
seré la fisica de cada objeto, ya que todos los ele-
mentos (troncos, neumdticos, piezas de otros co-
ches... ] se quedaran en el circuito para compli-
car cada vuelta que hagamos.

LA ACC

10N serd el principal ingrediente de este juego de

velocidad, en el que habra que correr esquivando obstaculos.

-ADA VEHICULO esftaré disefiado usando mas de 40 piezas
distintas, que podran desintegrarse y saltar por los aires.

“Creo que la nueva PSP sera una portatil excitante. Sin ents
bargo, me parece que Nintendo DS no sera tan magnifica

en los aspectos técnicos, aunque el desarrollar juegos para
dos pantallas representara todo un desafio, y eso me gusta®
Tetsuya Mizuguchi, ex-programador de Sega, responsable de Q Entertaingient

flash!

PROXIMO LANZAMIENTO-PLAYSTATION 2 ,
El rol que llega desde Japon

«Star Ocean», uno de los RPG mas conocidos de
Square-Enix, llegara a Espana el préximo otono.

Mira que estamos acostumbrados a
ver como grandes juegos de rol no lle-
gan a salir nunca de tierras japonesas...
pero no sera el caso de «Star Ocean: Till
the End of Time», gracias al acuerdo al
que han llegado UbiSoft y Square Enix.
Siguiendo las directrices de sagas como
«Final Fantasy», «Star Ocean» nos me-
terd en un impresionante universo de
fantasia en 30, una aventura que dura-
ra mas de 60 horas reales. Chicos, si
todo va segun lo previsto, en septiem-
bre podréis disfrutar de un juego de
rol con letras maylsculas.

EL SISTEMA de combates sera en tiempo real,
manteniendo un ritmo de accién constante.
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NUEVO JUEGO-PS2Y XBE)X Lo
La hora del juicio
ha llegado, Arnold

Las maquinas volveran a la carga en
septiembre con «T3: Redemption».

Después de flipar en los cines con la tercera entrega de la futurista his-
toria del robot més humano -y bestia- jamas creado, en septiembre lle-
gara el momento de volver a enfrentarse a las maquinas. Y es que Atari
ha anunciado que tiene prevista una secuela para «T3: Rise of the Ma-
chines», que llegara tras las vacaciones a PS2 y Xbox. Se llamara «Ter-
minator 3: Redemption», y cuentan que nos ofrecera increibles dosis de
accion gracias a sus emocionantes misiones en tercera persona. Ade-
més, ahora tendremos el aliciente de controlar al mismisimo Termina-
tor: Arnold Schaw... Swach... Schwarzenegger. jQué pasada!

{ ARZENEGGER ha
prestado su |magen y su
voz 2 los programadores
para que el juego resulte
totalmente fiel a la peli.

GANADORES DEL
CONCURSO XBOX CRISTAL

=>» Consola XBOX Cristal + dos mandos + Kit
de Conexion + Kit de Reproduccion de DVD +
Tarjeta de Memoria + Cable de Conexion +5

Juegos + Calendario exclusivo de HALO 2

Yago Burgaz Esteban..........cccocovevveiiriiicciieciennns Huesca
Elena Castro QUinoa.........ccccicirimsnennnmcnnncnes Pontevedra
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RESPUESTAEN LA PAGI

ANUNCIO~-PS2 Y GBA

Superheroes al
estilo japonés

Goku va a llenar las consolas
\ de combates con varios
/titulos de aqui a final de afo.

N Los sequidores de este personaje estan de enho-
A rabuena, porque Goku prepara dos nuevos juegos

para PS2y GBA antes de fin de afio. Son «Dragon
Ball Z: Budokai 3», la nueva entrega de esta saga de
PS2, que con sus nuevas incorporaciones y mejoras
jugables promete ser la mas impresionante de todas.
Y por otro lado, «Dragon Ball Z: Supersonic Wa-
rriors», un espectacular juego que ofrecera todo
tipo de misiones de accidn, combates a raudales,
y una jugebilidad depurada al maximo.

PRIMER CONTACTO-TODAS LAS CONSOLAS

Este tipo tiene una
mente muy especial

«Second Sight» traera en septiembre
una nueva forma de ver la infiltracion.

Gracias al acuerdo entre Free Radical Design (creadores de «Time-
Splitters»] y Codemasters, va a llegar a PS2, GC y Xbox «Second Sight»,
una atractiva aventura de accién que nosotros ya hemos tenido ocasion
de probar en la redaccién. Su protagonista sera John Vattic, un tipo que
despierta sin memoria de un coma en un laboratorio donde ha sido so-
metido a extrafios experimentos. Entonces descubrira gue dispone de in-
creibles poderes mentales, y aprendera a usarlos para su beneficio... y
en contra de todo aquel que amenace su supervivencia. Ademas, segln
avance el juego y John trate de escapar de las instalaciones -ya sea con
técnicas de infiltracién o a base de disparos-, sufrira distintos “flash-
backs” jugables, es decir, que le vendran a la cabeza retazos de hechos
pasados. ;Os mola? Pues nada, a esperar a que se acabe el veranito...

Al I5TA de este juego podrd usar diversas armas de fuego o sus
|ncrE|b1e5 poderes psiquicos para abrirse paso y escapar de este laboratorio.



EL FUTURO DE LOS SHOOTER DE ACCION HA LLEGADO

"Los personajes son un prodigio de detalle, su animacién es soberbia
y los escenarios son tan inmensos y ricos en detalle que muchas veces

detendras tu avance solo para echar un vistazo a todo lo que te rodea’.
Revista oficial PlayStation 2. Puntuacion 9 sobre 10.

“Una de las sorpresas de este afo” Ssuperjuegos La calidad de es.ta produccion nos q_ueda pate'r!te
desde la primera secuencia de introduccion.

El resultado no podria ser mas espectacular y fiel a los personajes’.
Revista oficial PlayStation 2. Puntuacion 9 sobre 10.
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LA BATALLA COMIENZA EN MAYO 2004
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alquilar Vfdeojuegos con ventajas.
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PROXIMOS LANZAMIENTOS—KBOX’Y E;c
Los cuerpos de elite
reclaman tus servicios

«Rainbow Six 3» dara mas cana con
una version para GameCube y nuevas
misiones para su entrega de Xbox.

El mes de junio ha sido el elegido para llevar a la 128 bits de Nintendo
la accion de la tercera parte de la saga «Rainbow Six», que como sabéis
es un shoot’em up subjetivo de estrategia en el que un escuadrén de
cuatro hombres se enfrenta a un grupo de decenas de terroristas. Esta
nueva version contara con la misma extraordinaria calidad técnica y ju-
gable que sus hermanas de otras consolas, las mismas misiones, armas
y opciones, y aungue no nos permitira jugar partidas online, si que dis-
pondra de un modo multijugador a pantalla partida para dos personas.

Por otro lado, los usuarios de Xbox podran adquirir a partir de agosto
el juego «Rainbow Six 3: Black Arrows, una version mejorada de este ti-
tulo que incorporara nuevas misiones, una IA més ajustada, y nuevos
modos de juego con opciones que aprovecharan las nuevas caracteris-
ticas de Xbox Live. Los terroristas, ya se pueden echar a temblar...

* fliparemos con las diversas
mejoras técnicas y nuevas misiones.

N CAMECUBE por fin disfrutaremos EN XB
con ta emocionante accion del juego.

ANUNCIO-ESPANA

Una nueva forma de
disfrutar los juegos

La cadena Blockbuster se apunta
al servicio de alquiler de juegos.

Seguro que estais hartos de alquilar
pelis en las tiendas Blockbuster, jver-
dad? Hasta ahora, sin embargo, no era
posible alquilar también videojuegos, pe-
ro ese “problema”se va a resolver gra-
cias a la nueva seccion “Zonajuegos” que
encontraréis en todas las sucursales del
pais. Alli podréis alquilar las novedades
de todas las consolas... jpor sélo 2 €!
Ademas, se ha activado un servicio lla-
mado “Gameclub”, cuyos socios dispon-
dran de ventajas como descuentos al
comprar un juego previamente alquilado,
alquileres de regalo, puntos canjeables
por descuentos, etc. jA ver si muchas

% de esta tienda podran : i :
otras tiendas también se animan!

millones de dolares!

un estudio rés

an uname ia
necesit e de thae

5 segun

asy3a
! ?Jg gopg?’gsgr%ar)éada videojuego |
:i quje cale al mercado.

NUEVO JUEGO-GAME BOY ADVANCE

i{Cuidado, llega una
nueva fiebre oriental'

Los juegos de cartas se pondran de
moda en octubre con «Duel Masters».

Mas de 3 millones de barajas vendidas en Japdn, 120 millones de so-
bres, una serie de anime, otra de manga... asi es «Duel Masters», la dl-
tima locura japonesa al estilo «Yu-Gi-Oh!», que va a desembarcar en Es-
pafia en octubre con «Duel Masters: Sempai Legends» para GBA. En
este juego encarnaremas a un pequeno “duelista” que debe usar las 180
criaturas que albergan los 120 cartas disponibles para encontrar una le-
gendaria carta que heredé de su abuelo y le robaron. jAdiccién total!

LOS COMBATES en este
juego se desarrollaran
por medio de los puntos
que habra en las cartas
que tengais, y que sera
posible ganar o cambiar
con otros personajes.

LANZAMIENTOS
JUNIO FE5E

HARRY POTTER YEL PRIS OE AZKABAN — P52 {Aventura)

SMASH COURT TENNIS 2 - PS2 [Deportivo)

OBSCURE - P$2 (aventurs) |

SAMURAI WARRIORS - PS2 {Accian)

SINGSTAR - P52 [Varios)

DRIVER 3 - PS2 tAccion) |

MASHED - PS2 (Accién)

RICHARD BURNS RALLY - P52 Velocidad) |

SHELLSHOCK: NAM' 47 - PS2 {Accidn]

SHREK 2 - P52 (Accién] |

SPLINTER CELL: PANDORATOMORROW = PS2 lAventural | &

SYPHON FILTER THE OMEGA STRAIN= PS2 (Accion}

HARRY POTTER Y EL PRIS. DE AZKABAN - XBOX [Aventura}

DRIVER 3 - XBOX (Accion)

OBSCURE - XBOX [Aventura)

SUDEK! - XBOX (Ral |

BREAKDOWN - XBOX {Accisnl

MASHED - XBOX (Accion] |

RICHARD BURNS RALLY - XBOX Velocidad]

FULL SPECTRUM WARRIOR - XBOX (Accien) |

SHELLSHOCK: NAM' 67 - XBOX {Accian]

SHREK 2 - XBOX fAccion)

MTV MUSIC GENERATOR 3~ XBOX (varios) |
HARRY POTTER Y EL PRIS. DE AZWABAN ~ GE [Aventura)

MARIO GOLF: TOADSTOOL TOUR - GC feportivo) |

SHREK 2 - 6C [Accién]

SPLINTER CELL: PANDORA TOMQRROW - GC {Aventural

HARRY POTTER Y EL PRIS. DE AZKABAN ~ GEA [Aventura)

DONKEY KONG COUNTRY 2 - GBA (Plataformas) |

SONIC ADVANCE 3 - GBA (Piatatarmas) |

SHREK 2 - GBAlAccon) | -

NOTA: Esta lista recoge los juegos mas importantes gue saldran a la vanta durante este mes. Noto-
dos aparacen analizados en este nimern, ya que los cambios de fechas de las distribuidoras y los re-
trasos en la llegaoa de las versiones finales con las que analizamos [os juegos pueden hacer que ha-
yan sido comentados en numeres anteriores o bien sean analizados en el nimero siguiente.
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NUESTRAS REVISTAS

Las mejores publicaciones que podeéis encontrar en vuestro kiosco

= NINTENDO ACCION = MICROMANIA

Poster exclusivo de | Osprenioshese e
oKemon voiosseum

2’99€ 200 JUEGOS COMENTADQS ! TODO POKAMON | 520 TRLUCOS
b REVISTA OFICIAL:

oS . - o= M Lomejor del E3: Micromania ha reali-
Mlcrom?l"a zado un reportaje en el que os presenta
@ 8| los juegos que han dado la campanada
SPIDERMAN 7 ‘ & en lareciente feria del videojuego.
N M Vuelve «PC Futbol»: Una de las mas
embleméticas series de videojuegos del

software espafiol regresa con una nueva
entrega para los amantes del fithol.

B «Spider-man 2»: Si estais que "os
subis por las paredes” ante el regreso
de Spiderman, este reportaje os cuenta
todo lo que tenéis que saber...

Bl «Hitman Contracts»: Ademas de una
exhaustiva review de este magnifico jue-
go de accioén, encontraréis una completa
solucién con la que podréis completar el
juego sin dejar “cabos sueltos”.

eMON
COLOSSEUM 8\
TR 1 -

jiLA AVENTURA PGRamuls LLEGA & LuBE

COLOSSEUM
YA ESTA AQUI T¥

Descubre el mejor juego de Pokemon
en nuestra review a fondo de 8 paginas

] JASOMATE A LOS MEJORES JUEGOS DE) .
e Facd
[y | = | g [ f K
=1 L =
i i . b L » 3

M Las mejores demos: 2 CDs repletos
con las mejores demos del momento.

= COMPUTER HOY JUEGOS

Sigue la pista con CSI

W «CSh»: Computer Hoy Juegos os
cuenta cémo es la nueva aventura del
equipo CSl de Las Vegas, un juego apa-
sionante donde nuestra capacidad de-
ductiva es basica para resolver todos
los casos. También analizan «TOCA Ra-
ce Driver 2» y «Hitman Contracts», que
han sido sometidos a los estrictos Test
de rendimiento en 24 ordenadores.

o ey W;;Pmu;u [

.m e 08 15 G

B Este mes, Nintendo Accion os regala el pdster gigante exclusivo de
«Pokémon Colosseum, para que alucinéis con los Pokémon en 3D. No
os perdais ademas la espectacular review del juego, con 8 paginas en las
que descubren todos los secretos y claves de esta fenomenal aventura.

M Y muchos regalos mas: La revista sortea también una GBA SP exclusiva
con diseno de Metroid, 25 «Metroid Zero Mission» de GBA y 20 «Scooby
Doo 2 Desatado». Por supuesto, encontraréis toda la informacién sobre

B Comparativa de juegos de accion,

y también incluyen los mejores trucos
paso a paso y los codigos secretos para
ganar sin problemas. Los headsets, o
conjuntos de casco y micréfono, son los
protagonistas del articulo de hardware

los juegos mas esperados: «Metroid Prime 2», «Paper Mario 2», «Harry y su guia de compras nos permite con-
Potter 3», «Donkey Kong Country 2», «Mario Golf» o «Splinter Cell 2». sultar los datos de mds de 100 juegos.
B «Metal Gear Solid Twin Snakes»: Como les gusta ayudaros, también M Como juego completo de regalo,
publican una guia practica para resolver paso a paso la megaventura. «TOMB RAIDER», la fabulosa aventura
M En la Revista Pokémon, muy atentos a la (ltima entrega de la guia de clque %nzp g Lara_?ri}f*{ el esttrellattp Ide
«Pokémon Rubiy Zafiro». En ella encontraréis todas las pistas y trucos G=waedlHegos: flotaimente giakis:

28 HC
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GameCube

por christophe kagotani

< ¢Qué tal amigos? El agente
Smith y yo os saludamos desde
la estacién de Tkebukuro, en
Tokio. Bueno, en realidad se
trata de una figura promocional
del lanzamiento en DVD aqui
de “Matrix Revolutions”, ;pero
a que mola? Casi tanto como el
adelanto que os traigo este mes
del juego de rol mas esperado
para GC: «Paper Mario 2».

= Tengo buenas noticias para los
futboleros: Konami lanzara aqui
en agosto «Winning Eleven 8»
para PS2, el juego que en Europa
sera «Pro Evolution 4», El
nimero de equipos subira hasta
138, y en la Liga Maestra habra
un sistema de “crecimiento y
declive” para evitar que siempre
haya un equipo superior al resto.

= Los chicos de Square-Enix han
anunciado que retrasas la salida
de «Final Fantasy XlI» en Japon
hasta finales de este afio o
principios del que viene. Ademas,
revel6 que «Dragon Quest V»
(PS2) ha vendido més de
730.000 copias en solo dos dias.
iMenuda pasada!

=»Al que no le van tan bien las
cosas es a «Ninja Gaiden» (Xbox).
Y es que a pesar de la calidad que
atesora, el juego no se ha vendido
nada bien aqui en Japén. Esti
claro que Xbox sigue sin gozar
de buena salud en mi pafs. No
me lo explico, porque es todo

un juegazo... {Hasta pronto!

30HC

[ -
->

MARIO Y EL RESTO
DE SUS AMIGOS
volveran a ser los
protagonistas de un
RPG que derrochara
frescura y simpatia
por los cuatro
costados. jTiene
muy buena pinta!

VUELVE MARIO... ;DE PAPEL!

PAPER
MARIO 2

No hay nada en el mundo que apasione mas a los japoneses
que los juegos de rol. Y si encima el protagonista es el gran
Mario, entonces se desata la locura. jNo sabéis las ganas que
tienen por aqui de volver a jugar con el fontanero y sus amigos!

EL DESARROLLO

Aventuras, peleas
y exploracion

ESTA ESPERADA CONTINUACION tendri un
desarrollo muy similar al que disfrutamos en la
primera entrega, que salié para Nintendo 64. Por
tanto, tendremos que guiar a Mario, Luigi y de-
més personajes para explorar una buena colec-
cién de escenarios, hablar con sus habitantes

y pelear contra numerosos enemigos. Ademas,
podremos participar en divertidos minijuegos,
jcomo jugar con Bowser en una fase plataforme-
ra al mds puro estilo «Mario Bros.», de NES!




. LOS
GRAFICOS

Un rrgundo
multicolor

EL APARTADO VISUAL “de pa-
pel” del primer «Paper Mario»
fue una de las mayores virtudes
del juego, y esta secuela va a re-
petir el mismo éxito. Asi, el titu-
lo mostrara unos escenarios en
3D de una belleza y originalidad
sin igual, ricos en detalle y muy
coloridos. Por ellos se moveran
unos personajes planos (o sea,
en 2D) que lucirdn unas anima-
ciones tan fluidas que parece-
ran tener vida propia, y que
ademads derrocharin grandes
dosis de simpatia. El resultado
sera un juego que recordara
mucho a las mejores series de
dibujos animados. {Este titulo
va a ser un goce para la vista!

{{ ESTA ESPERADA CONTINUACION
DEL GRAN «PAPER MARIO» VOLVERA

A ENCANDILARNOS POR SUS GENIALES
GRAFICOS Y DIVERTIDO DESARROLLO )}

EN ESTA AVENTURA
. habra que hacer de
- todo para avanzar:
~ explorar los fondos,
- dialogar con muchos
 personajes, entablar
~ infinidad de peleas...
n ¥ ijsiempre tendremos
algo entre manos!
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COMBATES

Pelear por turnos
nunca fue tan divertido

EL SISTEMA DE COMBATES del original
fue muy bien acogido, y por eso esta nue-
va entrega va a conservar la misma fér-
mula. Las peleas volverdn a ser por tur-
nos, pero podremos intervenir en ciertos
momentos para que no se hagan tan pesa-
das (por ejemplo, para pulsar un botén
del mando en el momento justo en mitad
de un duelo). Llegaremos a luchar hasta
con 1000 enemigos a la vez, pelearemos
contra enormes jefes finales, y disfrutare-
mos de las nuevas habilidades de Mario,
jcomo convertirse en avién de papel!

L R

ESTE GENIO JAPONES,




S5
Cuando frabajas por dinero,
no hay reglas...

Psicologta del Asesino
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WWW.HITMANCONTRACTS.COM Ningun limite, s0lo una condicion

DISTRIBUIDO POR:

SidOS PP | O lo-nteractive | I x@0< _ L PlayStation.2 PRC Z IN

www.proein.com

©) TE I o] ans O TG AT ot o Ei T g orin g 4 4 = it 1 . i :
1O Interactive A/S 2004. Hitman: Contracts es una marca comercial de Eidos, Todos los deraehos reservados. Microsolt. Xbox. los logos de Xbox. son tanto marcas registradas como marcas comerciales de Microsoft Corporation en los Estados

m /i X aise Y 9 2 Mic 2 - I o] FOLOTV B B Oy > E 1 1 1 . 7 : i ¥
Unidos y/0 otros paises. © 2002 Microsoft Corporation. Todos los derechos reservados. PlayStation y cl logo de Playstation son marcas comerciales registradas de Sony Computer Entertainment Inc. Todos los derechos resrvados
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PUBLI-REPORTAIE

) ASI ES LA NUEVA PORTATIL
NeGAGE <iibiyian

;0ué es NeGage QD?

Una nueva version de NeGage acaba de aterrizar en las tiendas y tiene tantas novedades y
todas tan jugosas que no podemos esperar ni un minuto para compartirias con vosotros.

NeGage QD es la nueva version de la famosa
portatil de Nokia, gue mantiene intactas las
posibilidades de juego v la capacidad técnica de
5U predecesora mientras mejora aspectos tan
importantes como el acceso a los
Juegos, la duracion de la bateria o
el diserio. ;Queréis saber
qué hace a esta consola
tan especial? Pues
seguid leyendo

] ) CON EL BOTON DE MENG accedemos a un sencillo
/e Intuitivo interfaz grafico que nos muestra todos
los servicios de esta maquina. Y a tode color!

2 5 ESTE BOTON PROGRAMABLE rios permite
./ activar rapidamente la funcidn que mas
nos guste: agenda, juegos, envio de mensajes
cortos... jTode al alcance de uri chic!

‘3 EOTON DE LLAMADA, que sirve justo,
J]UStﬂ para lo que estais pensando
con &l llamaremios a quién queramos.

i {4 LA PANTALLA A EOLOR, grande y
porgue aqui 4’ con un elevado nivel de detalle
explica- domina el centro de la consolfa. Y estd
mos tan bien iluminada que podremos jugar
todos en cualguier sitio y a cualquier hora!
Ios (5 ) EL TECLADO NUMERICO es muy
dat 2./ comodo y fiable, y cuenta con dos

atos botanes en relieve para tener siempre
de localizadas fas teclas de juego principales.
NeGage 46, HAY OTRO BOTON PROGRAMABLE en el [ateral
QD. ./ derechn, al que podremios asociar la funcién

que mas nos guste (aplicaciones, calculadora...)

’7 "\ BOTON “FIN DE LLAMADA"; si 0s imaginabals para qué
7 servia el botén de llamada, este tampoco esconde
mucho misterio: sirve para cortar la llamada que estamos
haciendo... ;o para colgar a cualquier indeseable!

@LA CRUCETA DE CONTROL ha sido @LA RANURA PARA LOS JUEGOS situada en la parte inferior ‘D EL AURICULAR Y EL MICROFGNG estan situados
redisefiada, y ahora, ademas de tener de la consoia nos permite cambiar de juego rapidamente. - de tal manera qgue ahora no es necesario
mas relieve, es mas cornoda y fiable. Y por 51 Olvidaos del rolle “apaga la consola, quita la baterfa, cambia la colecar ia consola de lado cada vez que querarnos
esto fuera poco, el botdn de OK ya no esté tarjeta y monta el teléfone™: ahora para acceder a las farjetas de hablar por teléfono. Claro, que si lo preferis, podéis
integrado en el pad, sino que es independiente. Juego basta con abrir la tapa de plastico. {Mas sencillo imposible! seguir usando el "manos libres”. Sobre gustos.

FF’

DISEND

DISPOSITIVO

B Dimensiones: B Consola portatil para juegos 3D. B Cambio de tarjetas MMC para [l B Teléiono l Marcaeion por voz
118x68x22 mm B Pantalla de 4096 colores y Juegos y datos inmediato. ‘ ' { B Completo sistema de SMS
B Peso: 143gr 176x208 pixeles de resolucion. B Autonomfa de 10 horas para l Memorl& de Usuario interha - gue permite encadenanientc |
2 M Cruceta de control y botones en Juegos 5 horas en conversacion, 34 MR demeasa;las. mensajes con

relieve para mayor comodidad. B Reproductor de MP3 a traves de
B Compatibilidad con juegos Java. aplicaciones Symbian,

W Tecnologia Biuetooth 1.1 para  imagen y sonido, plantillas...
4 h%?wmﬁmﬁ Smertemfehoparae izl




" EL MULTUUGADOR A TRAVES DE BLUETOOTH

;Qué es Bluetooth?

Bluetooth es un sistema de comunicacian que permite conectar dispositivos electrénicos sin
necesidad de cables. ;Como se aplica esto a NeGage? Pues seguid leyendo y lo descubriréis.

Disfritar de ntensas partidas multjugador totalnente gratis es la manera més divertida de También podéis intercambiar melodias para el movil, imagenes, videos... con otra cenle.
aprovechar [a tecnologia Bluetooth. ;Os aburris esperando el autobus, tenéis que matar el Incluso, con un ordenador v un adaptador Bluetooth pedréis cargar nuevas aplicaciones y
tiempo antes de entrar a clase? Pues nada, una partidita contra vuestros colegas y listo prograras, como callejeres, mapas de metre interactives, programas de edicion de fotos.

c'ompa

¢S€ 05 hace dificil elegir entre NeGage QD y NeGage y no podels tener las dos? Pues tranquiles y no 0s pongais nenvioses, pordue aqul 6s
damos unas cuantas:ideas que osvendran a-las mil maravillas para decidir cual de los:dos modelos seajusta mas:a vuestras necesidades.

(‘ o - : . .querais ahorrar un S/ 7 A | 7 vais a cambiar de

dinerito, puesto que movil y buscais el mas
NeGage QD se vende a completo, ya que a las
un precio recomendado caracteristicas tipicas
de 199 €., jy ademads de cualquier movil se
viene con el juego que unen radio, reproductor
queramos de regalo! de MP3 integrado y

DEBEIS ELEGIR
NeGAGE QD SI...

...0S preocupa el
tamano, porgue el
disefio de esfe nuevo
modelo es mas ligero y
pequefio. Ademés, ya
No €5 Necesario poner
la consola de lado al
hablar por teléfono.

...buscais el mejor
sonido pergiie usando
el adaptador manos
libre que viene junto a
la consola podemos
disfrutar de nuestra
musica favarita con
calidad estereo.

.05 gusta jugar por i ..vais de viaje a EEUU, Bt : .05 va fa informdtica,
las noches, porque la & porque como NeGage ‘ | yaque a ttavés de USB |
nueva pantalla es tan : también es _telefcno ‘ . ; 53“__&2; &“gafw

luminosa que podria tribanda, podreis usarlo - nuevas aplicaciones

setvir de linterna. ;Y en cualquier parte del

sin perder resolucion! f‘?“”d‘l Eso's!, enel
avion llevadlo apagado.
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LOS JUEGOS MAS ESPECTACULARES
DISPONIBLES PARA NeGAGE

NeGAGE

Los juegos mas alucinantes

El potencial técnico en una consola no significa nada sin un buen catalogo de juegos y

NeGage tiene las dos cosas. ;No os lo creéis?,

ASTern
M\

W NOKIA W SHOOTER SUBIETIVO
® DE QUE VA... Un ejército de monstruos
ha Invadido el tranquilo pueblo de Seven
Rivers y solo nosotros conocemos la clave
para detenerlos. Pero lograrlo na sera tarea
facil, asf que este juego de disparos en
primera persona pondra a nuesira
disposicion 9 armas diferentes con las que
abrirnos paso a través de los 8 aterradores
niveles de juego. ;Sois lo suficientemente
valientes como para aceptar ¢l reto?

™ QUE MAS NOS OFRECE... Ademss del
modo historia. «<Ashen» nos permite jugar a
través de Bluetooth contra ofros 3 amigos en
10 escenarios diferentes. Ademas, también
vamos a tener la posibilidad de subir nuestra
puntuacion a la red gracias a NsGage Arena.

dol] INMUUD Al
W VIVEND! UNIVERSAL M GARRERAS DE KARTS

W DE QUE VA... Las carreras de karts més
divertidas y alocadas llegan a la portatil de
Nokia de la mario de Crash y sus amigos.
Pisad a fondo el acelerador, detrapad en las
curvas y atacad a vuestros rivales con los
nurnerosos items repartidos por los
cireuitos... jCualquier cosa vale con tal de
ganar el primer premic en cualquiera de los
5 medos de juego disponibles!

W QUE MAS NOS OFRECE... Ademas de
los 3 modos para 4 jugadores dispenibles a
través de la tecnologia Bluetooth, este genial
Juego de carreras nos ofrece la posibilidad
de desbloquear nuevos corredores (hasta un
total de 18) a traves de NeGage Arena,
Desde luego, jno hay excusa para no tenetlo!

u MAYD 2004

M JUNIO 2004

® DE QUE VA... En 1943 Ia Il Guerra
Mundial atraviesa un momento critico y solo
los cuerpos de élite del ejéreito aliado
pueden salvar Europa. Si aceptais el desafio,
preparaos, porque este juego de estrategia
por tumos exclusive de NeGage os pondra al
mando de un grupe de soldados para
cumplir las més arriesgadas misiones. Un
genial desarrollo, graficos de alucine y una
estupenda ambientacion convierten a este
Juego en un imprescindible.

® QUE MAS NOS OFRECE... Una oferta
multijugador sin igual: podemos jugar a

dobles en |a misma consola, competir contra == ‘ 0 ,,m;' & (Vi)
7 jugadoares por Bluetooth, jugar a traves de 1 - R i o |
o Medivm Tank ™ =8

NeGage Arena... ;se puede pedir mas?

pues echadle un vistazo a todos estos titulos.

CallOfDuty

B [NVIERND 2004

B ACTIVISION

= DE QUE VA... Quiza a muchos os suene
el nombre de «Call Of Duty», pero para los
mas despistadillos diremrios que se trata de
un estupendo juego de disparos en primera
persona que tras arrasar en PC llega a la
portatil de Nokia dispuesto a repetir exito. Y
la verdad, argumentos no le faltan porgue
este genial shocter nos ofrece unos elevadoes
niveles de accidn y una ambientacion tan
cuidada que nos hara revivir los momentos
mas emblematicos de Ja || Guerra Mundial.
:Us apetece alistaros en el ejército?

® QUE MAS NOS OFRECE... Este
shooter no seria igual sin su multijugador,
asi que gracias al Bluetooth disfrutaremos
de intensos combates contra ofras personas.

0,0

W ELECTRONIC ARTS

M DE QUE VA... Los amantes del deporte
rey tienen un cita ineludible con «FIFA
2004». 16 ligas diferentes, 300 equipos
con alineaciones reales, modos de juego
para aburrir, un buen nimero de opciones
tacticas y un control tan sencillo como lleno
de posibilidades convierten a este juego en
un titulo imprescindible. ;jEstals listos para
ser los pichichis de la liga?

W QUE MAS NOS OFRECE... Si sois de
los que prensan que el futbol se vive mejor
en compafifa, «FIFA 2004» no os va a
decepcionar, porque ademas de todo lo
diche anteriormente, incluye un modo
multijugador para que podamos competir
contra ofro amigo a través de Bluetooth.

B SHOOTER SUBIETIVO

= FUTBOL B YA DISPONIBLE

BhurA =1 0 in 53735 (1 "fg"’ Mﬁ%ﬁ
o
; ‘S

-~ 1.

W SEGA

B DE QUE VA... Serael primer jusgode [l KI!I Queenie

rol online diseriado para NeGage. ;Nuestra [ 27
mision?, pues algo tan sencillo como :
divertido: recarrer un enorme mundo
persistente (se mantiene aungue no estemos
conectados) y pelear contra otros jugadores
para ganar equipamiento, experiencia y
armas que nos ayudaran a convertirmaos en
los sefiores del reino de Ulgress.

B QUE MAS NOS DFRECE... Este juego
de rol explotaré a tope las posibilidades de
NeGage Arena: podremos retar a personas
de todo el mundo, participar en subastas
online en las que conseguir raros objetos y
hasta vender nuestras pertenencias a atra
gente. Todo un universo a tu alcance.

W IUEGO DE ROL ONLINE B VERAND 2004




18 SIMS: Bustin: uu

W ELECTRONIC ARTS  m ESTRATEGIA / SIMULACION = MAYD 2004

M DE QUE VA... Laarchiconocidasaga  fh. : g
«The Sims» llega a2 NeGage dispuesta a i |
conquistarncs. Disefia tu propio Sim,
manéjalo usando directamente la cruceta y
labrale un exitoso futuro para gue salga de
{a granja Hayseed . ;Queréis mas?,
conoceréis a 25 diverfidos personajes,
exploraréis mas de 20 localizaciones y
disfrutaréis de sus 8 divertidos minijuegos.

W QUE MAS NOS OFRECE... Ademés de
permitirnos subir nuestra puntuacién a la
red a través de NeGage Arena, «The Sims:
Bustin' Out» echa mano de la tecnologia
Bluetooth para brindarnos un divertido
modo multijugador para 2 personas.

105!

. A
W GAMELOFT

colombiano guiere ocupar el vacio de poder
dejado por Castro y slo el grupo Ghost de
operaciones especiales puede evitarlo.
Nuestra mision comic capitanes de este
grupo no solo consistira en dar ordenes al
resto del eguipo, sino tambien desactivar
hombas, rescatar rehenes, movernos con
sigilo y como no, afinar nuestra punteria ;Y
todo con un apartado grafico de lujo!

® QUE MAS NOS OFRECE... Ademss de
las dos campafias para un solo jugador
disponibles, este juego nos propone disfrutar
de un excelente modo multijugador para 7
personas gracias al Bluetooth.

DL
W EIDDS

»
NCAI
M AVENTURA DE ACCION

B YA DISPONIBLE

® DE QUE VA... Laaventureras més osada
y atractiva del panorama consclero debe
recuperar un antiguo artefacto llamado
Scion y necesita nuestra ayuda. Por eso, en
esta aventura totalmente 30 debemos pelear
contra horribles monstruos, resolver més de
un enigma y desafiar a la gravedad con
imposibles saltos. jCualquier cosa con tal de
ayudar a la bella Lara Croft!

® QUE MAS NOS OFRECE... <Tomb
Raider» se completa con un original modo
de juego, “Assault Course”, que nos permite
disputar divertidas carreras de obstaculos
para superar los récards de personas de todo
el mundo & través de NeGage Arena.

Desailly's
Pro Soccer

=il SonicN

Sega Rally_

4 Championship ¥ ‘i‘r’

: 3P 4 |
B ELECTRONIC ARTS W GOLF B MAYD 2004
B DE QUE VA... ;Pensis queel golfes I HUWERETRILER

[H {110 0¥ D3

un deporte para esnobs?, pues «Tiger Woods
PGA Tour 2004» os va a hacer cambiar de
opinién: 5 modos de juego diferentes,
incluyendo uno en el que labrarnos nuestra
propia carrera, 6 campos diferentes, otros
tantos golfistas reales y un control
increiblemente intuitive. jEn cuanto lo
probéis no pedreis dejar de jugar!

B QUE MAS NOS OFRECE... Ademas del
multijugador a traves de Bluetooth, estamos
ante el primer juego online en una portatil. .
A través de NeGage Arena jugarermos online | ) G )4
en tiempo real, subiremos las puntuaciones ar BIMDS e P‘I‘v!/!_
a la red o desbloguearemos nuevos campos, b= - ]

vial

:
il

BIUIE
m ACTIVISION B ACCION

® DE QUE VA... Coincidiendo con el
estreno de la segunda pelicula, vuestro
amistoso vecino Spider-man se dejara caer
por NeGage con un juego de accion en toda
regla. 15 niveles 2D en los que pelearemos
contra decenas de enemigos, incluyendo
algunos tan famosos como el Lagarto o al
Dr. Octopus y 4 nitveles 3D que nos llevaran
de telerafia en telarafia a traves de
Manhattan seran mas que suficientes para
convencernos de la calidad de este juego.

B QUE MAS NOS OFRECE... Gracias al
servicio NeGage Arena se desbloguearan un
monton de secretos ademas de subir
nuestras mejores puntuaciones a ia red.

W JUNID 2004

W DE QUE VA... Con <Tony Hawk's Pro
Skater» podemos hacer las mayores locuras
sobre el skate sin poner en peligro ningdn
hueso: grinds, ollies, saltos, piruetas... Lo
que sea con tal de superar todos los retos
del modo carrera, para batir nuestra rnarca
en el modo contrarrelo, o simplemente para
disfrutar durante horas con el modo libre.
¢Se puede pedir mas? Pues tomad unos
graficos de |ujo y una cafiera banda sonora.

B QUE MAS NOS OFRECE... Los modos

multijugador son la mar de divertidos: modo
vs. en la misma consola, 4 modos a dobles

a traves de Bluetooth, subir nuestras marcas
a la red para picar a otros jugadores...

> “Zmy Operation
w Shadow

Requiem
of Hell
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NeGAGE

EL SERVICIO
NeGAGE ARENA 2.0

Asi es NeGage Arena 2.0

Nokia ha revolucionado el mundo de las portatiles con NeGage Arena, un modo muy cémocdo
para disfrutar de todas las posibilidades del juego online en vuestra portatil. Fijaos:

:Queé es?

NeGage Arena es una red de
Juego movil y una comunidad
online construida para los
usuarics de NeGage. En otras
palabras, un servicio GRATUITO
gue nos permite contactar con
miles ce personas de cualquier
parte del mundo, acceder a
contenidos exclusivos, participar
en disputadoes tormeos... jy lo solo
necesitamos una NeGage!

@ug ofrece?

ara saber lo que es realmente
NeGage Arena hay que echiar un
vistazo a los servicios que nos
brinda esta comunidad online.

W JUEGD MULTUUGADOR ONLINE:
1Qué mejor manera de disfrutar de
NeGage Arena que compitiendo online
cor personas de todo el mundo!

M LISTA DE AMIGDS: Con esta
funcién podreis ver si vuestros amigos
estan conectados, comprobar a qué
estdn jugando... jsi hasta podemos
enviarles mensajes Instanténecs!

M TORNEOS: Cada cierto tiempo se
organizan forneos para elegir al campedn
de un juego determinado. Ya podeis ir
practicando... jporgue algunos tienen
suculentos premios para el ganador!

0S jueg

Hasta ahera s hemos

que consiste el servicio NeGage: Arena,

B RANKINGS: Subid vuestras mejores
marcas a la red y ensefiadle al mundo lo
habiles que sois en determinado juego.

I CONTEMNIDOS DESCARGABLES:
2Qué os pareceria descargaros un nuevo
circurto, un personaje diferente o una
habilidad nunca vista en vuestro juego
favorito? En NeGage Arena hay de todo.

B CHAT: ;Qué clase de comunidad
serfa NeGage Arena st no permitiera a
sus miembros hablar entre ellos?

B TRUCOS Y GUIAS: NeGage Arena
pone a vuestra disposicion cientos de
pistas y consejos para que no 0s quedéis
atascados en ningln juego. Come veis,
esta comunidad cuida de sus miembros.

Otras p m%u |

JAlN no tenéis d
qué es NeGage Arena? Pues
franquilos, aqui os resolvemos las
lifimas dudas que podais tener.

Il PARA CONECTARME A NeGAGE
ARENA, ;QUE NECESITO?

Basta con una NeGage o, mejor aun,

una NeGage QD, gue Incluve ur acceso

directo desde el menti de la consola.

W ;COMO ME DOY DE ALTA?
Hay das sencillos métodos: el primero, a
traves de la pagina web de NeGage
Arena www.arena.n-gage.com y el
segundo, a fravés del ment de la
consola, que ros dara las instrucciones
necesarias para darnos de alta.

B ;CUANTO CUESTA?

Darse de alta es TOTALMENTE GRATIS
y 50lo hay que pagar el precio de la
conexion gue depende del operador
telefanico (Telefonica, Vodafone, Amena...)

;QUE FORMAS HAY DE

™ {CCEDER A NeGAGE ARENA?
Ni una ni dos, sine tres: la primera, a
través de la pagina web www.arena.n-
gage.com; la segunda, usando la propia
consola; y la ultima, gracias a los men(s
de cada Juego. Asi de facil y comodo

COMO PUEDO EMPEZAR UNA
" GARTIDA ONLINE?

El modo mas rapido y sencillo sera
utilizar el propic motor de NeGage

Arena, que buscara partidas en eursc a
las gue unirnos. Claro, que si esta idea
no os convence y preferfs jugar con gente
conocida slempre podreis retar a vuestros
amiges con simple mensaje instantaneo

OO pedéis‘ CORNECTares, CUanto cuesta... Pero Segure que 0s-estals

preguntando COMo aprovecha cada juego todo el potencial de este gemal senicio. Bueno, pues aqm teneis algunas ejempfos ,Dlsfrutadios‘

W TOMB RAIDER: EI modo
carrera nos permite subir un
video de nuestra carrera a la
red para que otros jugadores
compitan contra nuestro
fantasma. Es sencillo, pero a
la vez muy, muy divertido.

I CRASH NITRO KART:
Gracias al setvicio NeGage
Arena, en este divertido juego

de carteras de karts podremos.
desbloguear nuevos corredores
para completar un plantel de

18 perschajes diferentes.

M THE SIMS BUSTIN'
DUT: A través de NeGage
Arena podremos subir nuestra
puntuacidn en los minijuegos,
acceder a objetos especiales y
hasta desbloguear un nuevo
escenerio. iincrefble!

{ ™ POCKET KINGDOM: Este
1 juego de rol se estd disefando
pensando en NeGage Arena
asf que podremos enfrentarnos
online a ofros jugadores,
conversar con ellos, participar
en subastas de objetos...

W TIGER WOODS 2004:
El primer juego online en una
consola portatil nos permitira
cornpetir con otros jugadores

en tiempo real. Otras opciones

son abrir un nuevo campo o
subir nuestra puntuacion.

M PATHWAY TO GLORY: |
Este juego de estrategia nos |
permite competir por equipos |
en unas intensas partidas de |
hasta 8 jugadores. Y encima
el sistema de juego es muy,
pero que muy divertido! |

You're in for a whole
L new world of hurtl
dellig tone
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La popular saga de aventuras
de PS2 regresa con un
reparto de auténtico lujo.
Como le sentara a Jean
Reno el traje de samurai?

SPLINTER CELL PANDORA TOMORROW» Tras pasar por Xbox, Sam Fisher queria colarse en PS2y GC
sin que nadie se diera cuenta. Pero le hemos pillado, y en este preestreno conoceréis a fondo su nueva misian,

v

«ATHENS 2004» Catentad bien
los musculos, que llega a PS2 el :
juego oficial de las Olimpiadas S RUM WA IR
iTenéis que estar en plena forma! 5 Los soldados més valerosos quieren

~ tomar el control de Xbox. jEstad atentos!

EN ESTE NUMERO... o2

) Onimusha 3 4, GameCube
Con los primeros calores va a llegar Mario Golf Toadstool Tour

una buena remesa de jqegazos Y mas Splinter Cell Pandora Tomorrow . 44
os vale que no les perdais de vista,

W Xbox J» Game Boy advance
porque algunos van a ser rompedores. FOLSpRst O Warice Doty Ko Cg(mz

Sonic Advance 3

Splinter Cell Pandora Tomorrow . 44




AMANOSUKE TENDRA QUE

de la casa” primaran
sobre las partes de
exploracion o los puzzles.

| a—

-.
| .

L o e S

. ;
Michelle, Samanosuke
y. Jacques, tendran

habilidades diferentes.

y
e

que sera reconocible
en el juego, jaungue
aparecera destrozada!

PlayStation 2

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

LOARENELTIEMED para derrotar, katana en mano, a las tropas de Nobunaga
que pretenden invadir Paris. Grauas a su guante magico, este samurai podra absorber las almas de los rivales.

W Julio
M Capcom

¥ Aventura de accion

ONIMUSHA 3

Lo mas dificil para un samurai no era dejarse coleta, comer con
palillos o ir con falda a todas partes. Lo peor, sin duda, era viajar
en el tiempo para enfrentarse a todo un ejército de demonios.

M EL VALIENTE SAMURAI SA-
MANOSUKE AKECHI ya nos ha
demostrado lo bien que se le da
enfrentarse a los demonios en un
par de ocasiones. De hecho, se-
guro que os suena por ser el
protagonista del primer capitulo
de «Onimushax», que sali6 para
PS2 y Xbox hace unos afios, pe-
ro nunca se habia encontrado
con un reto tan complicado co-
mo el que le espera en esta terce-
ra parte. Armado con su katana
y un guante magico que le per-
mite absorber las almas de los
enemigos muertos, nuestro per-
sonaje debera viajar 500 afios en

el futuro para enfrentarse a las
tropas del malvado Oda Nobu-
naga, un diablo con vocacién de
turista al que se le ha metido en
la cabeza invadir Paris.

= EN ESTA OCASION LE AYU-
DARA JACQUES BLANC, un po-
licia francés que estard interpre-
tado por el conocido actor Jean
Reno y que acompafiard a Sama-
nosuke en sus viajes por el tiem-
po eliminando a los monstruos a
latigazos. Aparte de ellos dos,
también tendra un papel prota-
gonista Michelle, la novia de
Blanc, que serd toda una experta

con las armas de fuego. Estos
tres héroes serdn lo tinico que se
interponga entre las personas
inocentes y los Genma, unas
criaturas tan horribles como nu-
merosas que seguiran ciegamen-
te las 6rdenes de Nobunaga.

Las diferencias entre los perso-
najes afectaran directamente al
desarrollo. Por ejemplo, en las
partes en las que controlemos a
Samanosuke lo principal seran
los combates, mientras que la ex-
ploracién cobrara un papel
protagonista cuando acompaiie-
mos a Jacques, quien sera capaz
de saltar utilizando su latigo



Sus protagonistas...
Una vez més, el papel de
Samar:’nsluke Alk:chi correra naé
cargo del popular actor japonés
Takeshi Kaneshiro Icﬁle '\a
protagonizado “The Returner”),
mientras que Jean Reno, el
asesino que aparece en El
Profesional”, sera el rostro del
policia francés Jacques Blanc.

En Japén... :

DR A

Este mando tiene la forma de
una katana (aunque es un poco
més pequefiol y cuenta con
todos los botones de nuestro
Dual Shock 2, aunque resulta
un poco mds incémodo de
manejar. Sin embargo, no se
puede negar que este controller
exclusivo para «Onimusha 3»
tiene un enorme

atractivo.

ACCION DE LA BUENA Y
FASES DE EXPLORACION ¢ SAMANOSUKE
SE DARAN CITA EN UN [ e
GRAN ESPECTACULO s, Un i g 6 oy

transformarse en
un demonic albino.

r

(-
.\‘

s USARA ESTE LATIGO, que adernas de servirle como arma, le permitira arrastrar algunos objetos pesados y saltar.
una vez que hayamos almacenado suficiente poder mégico, podremos ver cémo se transforma en un demonio.




PlayStation 2

Onimusha 3

1 P

Cuando el primer «Onimusha Warlords» aparecio para PS2, todo el mundo lo comparé con la saga «Resident
Evil», tambien de Capcom, pero a medida que han ido avanzando las entregas, esta serie ha ido labrandose
una personalidad propia, y cada vez esta mas enfocada hacia los combates que al terror sobrenatural.

sHA El inicio de la saga, con
personajes en 30 y escenarios rendarizados, estaba a
medio camino entre un juego de accidn y un survival®
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J La version portatil de
«Onimushan era un tipico juego de estrategia por turnos
ambientado en Japon y con personajes “super deformed”,

USHA En esta secuela controldbamos a
Jubei, un segundo samurai que también se enfrentaba
con los Genma utilizando una espada magica

Este juego de lucha
enfocado al multijugador sale ahora tambien, y cuenta
con personajes de las dos entregas anteriores

para alcanzar las zonas mas
alejadas de cada escenario, toda
una novedad en la saga. A Mi-
chelle, por su parte, le tocara li-
diar con unos cuantos puzzles.
A medida que avancemos todas
estas habilidades irdn mejoran-
do, y ademds podremos recoger
hasta 8 armas, cada vez mas po-
derosas, que nos abrirdn nuevos
caminos. Por suerte, para que no
nos despistemos con tantas posi-
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aunque luego no serdn

bilidades, durante la mayor par-
te del tiempo tendremos la ayu-
da de un hada igualita que Cam-
panilla, la de “Peter Pan”, que
nos daré consejos je incluso re-
cogeré objetos por nosotros!

LA AMBIENTACION VA A SER
UNA PASADA. Junto a los esce-
narios tipicos de la saga, que re-
creardn fielmente el aspecto del
Japén medieval, también tendre-

mos que recorrer zonas del Paris
contempordneo tan conocidas
como el Arco del Triunfo, la To-
rre Eiffel o la catedral de Notre
Dame. Ademas, todas estas loca-
lizaciones estardn realizadas en
tres dimensiones (es un dato im-
portante, porque en las entregas
anteriores los decorados eran
planos) y también tendran ele-
mentos interactivos, como tram-
pas que se dispararan por sor-

41505, como de costumbre, serd terrorifico, LOS
tan complicados de eliminar como parece.

B ESTA AVENTURA SE
DESARBOLLARA ENTRE
EL JAPON MEDIEVAL

Y ALGUNAS ZONAS
CONOCIDAS DEL PARIS
DE NUESTROS DIAS B

. ya sean las realizadas con el mismo

motor del juego o mediante CG, serdn realmente espectaculares.

 ONAJE!

presa o muebles que podremos
destrozar a golpe de espada.
Para ponerle ]la guinda a este
planteamiento, el apartado grafi-
co promete superar todo lo visto
en los juegos anteriores, es decir,
que combinard efectos de dltima
generacién, como las luces o el
agua, con unos modelos muy
cuidados y unas secuencias de
video (algunas bastante fuertes)
que bien podrian salir en una pe-

5 PRINC
escenarios, como la cubierta de esta antiguo barco japonés.

IPALES compartiran bastantes

li de ciencia ficcién. El especta-
culo estd garantizado... para
dentro de un mes, cuando poda-
mos “echarle el guante” a la ver-
sién final de «Onimusha 3».

El paso a las tres drmensmnes
le va a sentar de maravillaa la
saga, aunque lo cierto es que
esta primera version nos ha
parecido demasiado sencilla.




Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

Pistol

B

PARA NO SER DESCUBIERTG en su nueva misidn, Sam tendrd que mantenerse a la sombra y evitar hacer ruidos.
Como siempre, el maximo realismo nos acompafiara en cada minuto de esta apasionante aventura de espionaje.

alcanzara sus cotas
mas realistas gracias a
los recursos de Sam Fisher.

o E’;J

, para infiltrarnos
o hacer de centinelas
usando una vista subjetiva.

“q
-

&

. - que
usa Sam estara en la
vanguardia, e incluira

micréfonos y minicamaras.

N Junio
B UbiSoft

B Aventura de accion

SPLINTER CELL
PANDORA TOMORROW

Sam Fisher se cuela en tu cuarto sin que te enteres, descubre
tus secretos mas intimos y puede dejarte fuera de combate
usando la ultima tecnologia. Vaya, jse parece a tu hermano pequeno!

[ UNA BANDA CRIMINAL VA A
LIBERAR UN VIRUS en las prin-
cipales capitales del planeta. En
condiciones normales, os acon-
sejarfamos que empezaseis a re-
zar, pero todavia nos queda una
esperanza: Sam Fisher, el espia
mas famoso de la NSA, ha termi-
nado sus vacaciones después de
salvar el mundo en Xbox, y estd
dispuesto a volver a la accién.
Nosotros ya sabemos lo que le
espera: calzarse un traje especial
que detecta la luz y tratar de co-
larse entre los centinelas enemi-
gos sin levantar sospechas. Co-

mo siempre, Sam contara con
toda su habilidad, que no es po-
ca, y con los aparatos mas aluci-
nantes, desde visores nocturnos
hasta minicdmaras. Y ahi no
acabar4 la cosa, porque en «Pan-
dora Tomorrow», también podra
aprovechar nuevos movimientos.
Pero lo principal, recordad, serd
permanecer en la sombra.

=< LAS NOVEDADES DE ESTA
GENIAL AVENTURA pasarédn por
un espectacular modo online, s6-
lo para la versién de PS2, en el
que un equipo encarnara a los

Shadow Net (los compafieros de
Sam en la Agencia) v el otro lle-
varé a los centinelas usando una
perspectiva en primera persona.
Por supuesto, los usuarios de GC
podran disfrutar de otros “ex-
tras” como la posibilidad de co-
nectar su GBA al puerto de la
consola y estudiar el mapa de ca-
da nivel, como si fuera un GPS.
Y atn hay maés: estas versiones
contardn con un nivel exclusivo
que no estaba en el juego de
Xbox y que nos daré la oportuni-
dad de disfrutar de unos espec-
taculares escenarios exteriores.




Todo un éxito...

El mes pasado, «Splinter

Cell Pandora Tomorrow»

se convirtio en el juego mas
vendido para la consola de
Microsoft en Espafia. Ademas,
la primera parte, que fue
elegida por nuestros lectores
como mejor juego de Xbox del
2002, ya esta a precio especial

A través de internet...

Se trata de una
historieta online,
es dacir, que se
actualiza con
nuevas paginas
cada semana,
trata sobre
as anteriores
misiones de los
Shadow Net.
Para leerlo
basta con que
0s conectéis
a través de la
pagina oficial
en la direccion

EL ESP'ONAJE MAS www.splintercell.com
REALISTA REGRESA
CON NOVEDADES PARA
ESTAS DOS VERSIONES V SAM FISHER

ESTE AGENTE SECRETO forma parte de
la Agencia de Seguridad Nacional de los
Estados Unidos y ya le conocemos por
su anterior juego, aunque en «Pandora
Tomorrow» tendra una personalidad
algo mas marcada.
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Encuentra a Doualas Shetland v habla con &1,

NUESTRO PRINCIPAL ENEMIGO serd el lider terrorista Suhari Sadeno, al que podéis ver en
esta imagen mientras mantiene prisioneros a dos rehenes en la embajada de Timor.




Splinter Cell Pandora Tomorrow

NOS COLAREMOS EN U

PS2-GC

?l(:)

PisTOl

EEIRRIETT

N TREN de alta velocidad que se dirige a la costa

de Francia, y para llegar a nuestro contacto podremos tomar caminos diferentes.

{

Las aventuras de infiltracion se han convertido en uno de los géneros
de mada durante les ultimes anes. No hace falta que os digamos que
«Splinter Cell Pandora Tomorrow» es uno de los juegos mas esperados
del momento, pere conviene tener en cuenta que, ademas de Sam
Fisher, hay otros espias que son expertos en pasar desapercibidos

en nuestras consolas. Estos son los agentes mas conocidos de todos:

-9
AN E es el protagonista
de la saga “Mision: Impossible”,
cuya Ultima entrega, «M.|. Operacuon
Surmans aparecio para las tres
consolas hace WNos pocos Meses,

¥V{= acaba de prolagonizar
«The Twin Snakesn un remake
ara GameCube de su aventura de
one, y pronto traera el esperado
«Metal Gear Solid 3» a PS2.

: -

casi es tan veterano
en las consolas como en el cine.
Acaba de estrenar «007 Todo o
Nada» y ya estd preparandose para
la sequnda parte de «Goldeneye».

ST«

—~

N la protagonista de «Aliase,
ademas de ser una experta en
disfrazarse puede convertir casi
cualguier cosa en una feligrosa
arma. jHasta una simple fregonal

&> 072
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15 AR contaremos con una perspectiva mas cercana, desde el hompro
de nuestro protagonista. Cuanto mas nos movamos, peor sera nuestra punteria.

Ademaés, otra de las sorpre-
sas que nos esperan es la posibi-
lidad de comprobar estadisticas
como las veces que hemos sido
descubiertos o la municién que
hemos utilizado una vez que nos
hayamos pasado cada fase.

LA AMBIENTACION SERA
SORPRENDENTE y no sélo por
lo cuidado de los graficos (que
tomarén prestados elementos de
otros juegos, como el agua de
«Beyond Good and Evil»), sino
por la variedad de localizacio-
nes, que irdan desde las calles de
Jerusalén hasta las selvas de In-
donesia, pasando por un tren
que cruza media Francia. Y para
asegurarse de que las posibilida-

des de cada consola se aprove-
chan al maximo, el juego esta
siendo desarrollado por equipos
diferentes en PS2 y GC. La ban-
da sonora, que correra a cargo
de Lalo Schifrin (el autor del te-
ma de “Misién Imposible”) y un
sensacional doblaje se encarga-
ran de redondear este juego, que
en su versién de Xbox ya logro
dejarnos alucinados. Aunque,
claro est4, nos queda un poquito
para poder disfrutarlo.

Nos parece que estas nuevas
versiones de «Splinter Cell
Pandora Tomorrows no tendran
nada que envidiarle al juego de
Xbox, que ya es todo un clasico.




te ofrecen...

EL ALQUILER DE 1 VIDEJUEGO GRATIS

Zonajuegos® es el espacio que Blockbuster® habilita
dentro de sus tiendas donde podras encontrar la méas
completa oferta de videojuegos del mercado, tanto en

alquiler como en venta.

Inscribete en Gameclub® Blockbuster®

y distruta de un alquiler gratuito de un videojuego

entregando el cupon adjunto.

GRATIS

El alquiler gratuito de 1 videojuego sera valido del 25 de mayo al 25 de junio de 2004 y para disfrutarlo sera
necesaria la presentacion de este cupon recortable, asi como la pertenencia o inscripcion gratuita al Gameclub®.
Se entregaré 1 sdlo alquiler gratuito por socio. El plazo del alquiler gratuito sera de 1 dia
y en caso de incurrir en retrasos se abonara el 100% del precio del alquiler por cada dia extra.
Promocion no acumulable a otras promociones y solo valida para Peninsula
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PlayStation 2

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.
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OLIMPICAS nos esperan y, como no podemos defraudar a nuestros

de las
pruebas sera uno de
sus atractivos. Habra
25, desde 110 metros vallas
hasta gimnasia ritmica.

[Eoos

' nos permitira
repartirnos las
medallas con otros tres
colegas. iEl pique estara

mas que asegurado!

g 4’_ —

de
todas las pruebas
e conseguira que
sudernos casi como si
compitiesemos de verdad.

BT e e e

B SR

seguldores 0 mejor sera que vayamos calentando los dedos. jA por el oro, chicos!

W Julio
¥ Sony
¥ Deportivo

ATHENS

2004

El mes que viene vais a tener un ataque de “fiebre del oro” cuando
luchéis por las medallas en el juego oficial de las Olimpiadas.

B EL DEPORTE NO SE COGE
VACACIONES, asi que cuando
en agosto nosotros estemos to-
mando el sol en la playita, habrd
unos cuantos héroes sudando la
camiseta por defender los colo-
res de nuestro pafs. Si queréis
echarles una mano, los chicos de
Sony os ofrecen la mejor opcidn:
probar suerte en el juego oficial
de las Olimpiadas de Atenas.
Podremos compelir en 25 prue-
bas diferentes, que iran desde las
apasionantes carreras de atletis-
mo hasta otras mucho més pe-
culiares, como el tiro con arco o
la hipica. Todas ellas prometen

realismo del bueno, e incluso
contaran con las voces de los co-
mentaristas reales que retrans-
mitirdn el evento para televisién.

=< EL DESARROLLO VA A SER
MUY VARIADO, pues ademés de
las tipicas pruebas “machaca-bo-
tones” habra otras en las que pri-
maran nuestros reflejos, punte-
ria e inteligencia a la hora de
competir. Y es que, como es 16gi-
co, no tendra nada que ver lo de
correr los 100 metros lisos con
lucir nuestras dotes gimnasticas
en las anillas o acertar al objetivo
en el tiro olimpico. Pero si algo

multiplicara la diversién, sera
sin duda su modo multijugador,
en el que podremos enfrentarnos
a tres colegas, unas veces por
turnos y otras cara a cara. No
queremos presionaros, pero si
queréis llegar en forma a Atenas
deberiais ir empezando a entre-
nar vy, claro estd, leeros nuestro
analisis del mes que viene.

PRIMERA IMPRESI(
El juego parece variadoy
entretenido, sobre todo con
cuatro jugadores, aunque es
una pena que los atletas no
vayan a ser los de verdad.




7

Grecia nos espera...
Las Olimpiadas empiezan el dia
13 de agosto, y nuestros atletas
tendrdn hasta el dia 29 para
demostrar lo que valen. Vamos
a por medalla en baloncesto,
balonmano, tackwondo, vela...

Un género muy clasico...

En 1983, Konami lanzé su «Hyper
Olympic», méas conocido aqui
como «Track & Field», que no

fue el primer juego de Olimpiadas,
pero si el que marco las pautas a
seguir. Esta saga salto a la nueva
generacion con «International
Track & Field 2000».

10 En

B ESTE JUEGO NOS HARA
VIVIR LAS OLIMPIADAS DE
ATENAS A TRAVES DE 25
VARIADAS PRUEBAS Y UN
MODO MULTIJUGADOR B

LAS PRUEEAS DE NATACION serdn de las més cansadas, pues ademas de darle LAS DISCIPLINAS OLIMPICAS que recreard el juego irdn desde el atletismo puro y
cana a los botenes, tendremos que controlar la respiracién de nuestro nadador. duro hasta la complicada gimnasia. Este tipo tuvo que aguantar la pose para la foto.

be. O 2134
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TOS seré tan importante coger impulso NUESTRA F—‘ts.‘ﬂfﬁfﬂ también entrard en juego en las LA RECTA FINAL de las carreras ofrecerd momentos
como acertar el momento justo para realizarlos. pruebas de tiro olimpico y tiro con arco. jjPlato!! de auténtica “foto-finish”. La medalla esta en el aire...
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Xbox

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.
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gunner.

Alpha b
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Bravo telifm ;

consistira en asegurar
las posiciones antes de
mover a nuestras tropas.

L del
juego sera tan alto que
casi Nos parecera un

reportaje del telediario.

‘ que
tendremos a nuestra
disposicion seran los

mismos del ejército yanqui.

LA ESTRATEGIA a la hora de colocar nuestros soldados serz la clave para pacificar
las diferentes zonas de la capital de Zekistan, un pais ficticio situado en Oriente Medio.

™ W
4,

B Junio
ETHQ
M Estrategia

b TN the machine

FULL SPECTRUM

WARRIOR

Para entrar en el ejército de los EEUU ya no habra que soportar al
tipico “sargento chusquero”. Bastara con tener la consola a punto.

M LOS MARINES DE LOS ES-
TADOS UNIDOS son los prime-
ros en meterse en el “fregao”
cuando estalla un conflicto, asi
que no es de extrafiar que ya es-
tén preparando las maletas para
viajar a Zekist4n, un pais ficticio
de Oriente Medio donde las co-
sas se estan poniendo feas. Y no-
sotros les vamos a acompafiar en
este juego de estrategia, pero co-
mo lo haremos en un cémodo
puesto de oficial, en lugar de ju-
garnos el pellejo nos limitaremos
a dar las 6rdenes para que nues-
tra tropa (dos comandos de cua-
tro soldados) cumpla su misién.

El tipico sistema de los juegos de
estrategia en tiempo real nos
abrira un sorprendente abanico
de posibilidades, ya que bastara
con mover un cursor por la pan-
talla para especificar nuestras
6rdenes hasta el minimo detalle.

2 DIREMOS DONDE DEBE SlI-
TUARSE CADA SOLDADO y qué
debe hacer (dar fuego de cober-
tura, lanzar granadas, pedir apo-
yo aéreo por radio...). De hecho,
los pequerios factores, como ha-
cia dénde debe mirar cada uno
de nuestros hombres o qué tipo
de arma debe utilizar se traduci-

ran en un resultado diferente...
justo como ocurre en la realidad.

El juego, que estard basado en
el programa de entrenamiento
del ejército americano, serd tan
realista que el apartado técnico,
el disefio de los niveles o la ban-
da sonora pareceran sacados de
un reportaje de la CNN. Eso si,
tendréis que esperar un poco pa-
ra vuestra llamada a filas.

Aungue no sera apto para todo
tipo de jugadores, su original
sistema de juego y su apartado
técnico seran revolucionarios.



Sus desarrolladores...

Pandemic Studios también
esta trabajando en «Republic
Commando» un “shooter” en
primera persona basado en
La Guerra de las Galaxias”

En la presentacion...

La presentacién del juego
tuvo lugar en un centro de
entrenamiento SWAT, y alli
pudimos comprobar lo dificil
que resulta dominar las tacticas
de combate en la realidad junto
al productor del juego
"
r i
I_Alph.a te m,

B ESTE JUEGO NOS HARA
ENTRAR EN COMBATE AL
FRENTE DE UN COMANDO
DE MARINES DEL EJERCITO
DE LOS ESTADOS UNIDOS B

LOS 14 NIVELES DEL JUEGO representaran distintas zonas de una ciudad ocupada, CADA UNO DE NUESTROS SOLDADOS estard equipado con un tipo de arma y tendra
desde las calles del mercado hasta el aeropuerto. ;Listos para el combate? habilidades especiales. Sera imprescindible que todos sobrevivan a la operacién.

#4

AlpHn feam

TAMB!EH PODREMOS JUGAR ONLINE en un modo ESTE GPS nos indicard la posicién de nuestras tropas EL REALISMO sera tan alto que incluso las camaras
ceoperativo con otro equipo controlado por un amigo. y sera muy Util para planear nuestros movimientos. se moveran como si las llevara un reporterc de guerra.
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GameCube

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.
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EL GOLF Y LA DIVERSION se uniran una vez mas gracias a este simpatico juego, donde S Iﬂ

predominard el humor y el “buen rollito”, pero que también requerira nervios de acero.

que juga
tan var
originales.

¥ Junio
¥ Nintendo
¥ Deportivo

MARIO GOLF:
TOADSTOOL TOUR

- ~
Norml ey,

(CWac7®  Manual

Mario se lo pasa en grande en sus ratos libres. Cuando no esta
conduciendo karts, queda con sus colegas para jugar al golf.

M EL JUEGO DE GOLF MAS
SIMPATICO de la historia de
Nintendo prepara su estreno en
GameCube con un nuevo y alu-
cinante lavado de cara. Y claro,
listas para competir vuelven a es-
tar las estrellas mas carismaticas
de la casa, como Luigi, Wario,
Yoshi, jy por supuesto Mario!
Cada uno contara con sus pro-
pias habilidades y caracteris-
ticas, que tendremos que utilizar
sabiamente en cada campo. Y es
que la originalidad y, sobre todo,
el sentido del humor “made in
Nintendo”, estardn presentes en
todos y cada uno de nuestros gol-

pes. Pero no os vayais a pensar
por ello que colar la bola en el
agujero serd “coser y cantar”,
porque factores como el viento,
las dificultades geogréficas e in-
cluso otras “sorpresas” tendrian
su repercusion en los recorridos.

=< SUS Il MODOS DE JUEGO
SERAN LA GRAN BAZA de «Ma-
rio Golf». Podremos elegir desde
los clasicos torneos y duelos has-
ta otros mas “originales”, en los
que competiremos por hacer el
golpe mas largo, quedarnos mas
cerca del hoyo e incluso luchar
contra el crono en un frenético

“Speed Golf”. Sin embargo, el
modo estrella sera el divertidisi-
mo multijugador, que nos permi-
tira organizar toda clase de tor-
neos con nuestros amiguetes.
Técnicamente el juego lucira
un buen acabado v tanto los
campos como los personajes go-
zaran de un enorme colorido.
Venga, buscad vuestros palos,
que ya queda poco para poner en
préctica vuestro “swing”.

El juego conservara todo el
espiritu del original, pero con
una mayor calidad técnica.



ummm...

Si queréis pasar un rato divertido
viendo como un comentarista “de
carne y hueso” narra un torneo
virtual de «Mario Golf» visitad la
pagina oficial en esta direccion
www.mario-golf.com

Un golifista veterano...

Es la quinta vez que Mario juega
al golf en un juego. Y es que la
saga comenzo en NES hace ya 13
anos, cuando Mario descanso de
tanto salto plataformero y se fue
de relax a un campo de 18 hoyos.

- -
QB
B MARIO Y SUS AMIGOS
REGRESAN CON UN JUEGO
DE GOLF DONDE EL MODO
MULTIJUGADOR SERA EL
PRINCIPAL ALICIENTE B

ELESTILO PROPIO DE CADA PERSONAJE influird en la distancia de golpeo, asf EN EL GREEN se decidiran la mayoria de los enfrentamientos. Y es que aungue
cemo en su precisién. EL juego de Donkey no seré muy “ortodoxo” que digamos... parezca muy sencillo, os aseguramos que los nervios traicionardn a mas de uno.

| AN
i/ 3o

2

Y g
Normal e

LA PRE f.?.?f.;!i‘;‘h' con la que ejecutaremos los golpes LOS DETALLES CURIOSOS estaran presentes a lo ELVIENTO Y EL EFECTO seran dos de los factores a
serd crucial. Aqui veis a los indicadores de desnivel. largo de los 18 hoyos de cada campo. Un placer visual.  tener en cuenta si queremos hacer un golpe maestro.




ESTAGRAN AVENTURA PLATAFORMERA planteara un buen nimero de retos durante mas

— Game Boy Advance

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

LOS ENEMIGOS FINALES nos pondran las cosas dificiles tras superar
todas las fases de cada mundo. {Y lo peor es que habra media docena!

| de 40 niveles: bucear, saltar o deslizarnos por lianas seran algunas de nuestras tareas.

LR

ALGUNDS ANIMALES, como el rinoceronte

h LOS MINIJUEGOS nos permitiran jugar contra
‘ Rambi, nos echaran una mano en el juego.

otros tres colegas en divertidas pruebas.

® Junio ™ Nintendo = Plataformas

del
juego pondra a prueba
! nuestra habilidad a la
! hora de sortear plataformas

I 1 -

¢’ Diddy y Dixie, tendran
habilid p

que les permitiran planear
por el aire, dar volteretas...
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DONKEY KONG
COUNTRY 2

Espesas selvas, muchos animales sueltos... No, no hablamos de
la “Isla de los Famosos”, sino de un genial juego de plataformas.

M LA FAMILIA KONG SE PONE
DE NUEVO EN ACCION con la
segunda parte de sus aventuras,
que triunfo6 en su dia en Super
Nintendo. Los protagonistas del
juego serén el carismético Diddy
v una chica muy “mona” llama-
da Dixie, que tendran que resca-
tar a Donkey Kong de las garras
de los kremlings. Traer de vuelta
a su amigo les llevara a recorrer
40 niveles cargados de enemigos,

trampas y plataformas, pero por
suerte Diddy y Dixie tendrdn ha-
bilidades especiales para superar
cualquier obstaculo, como pla-
near o rodar por el suelo.

=LA VARIEDAD DE SITUACIO-
NES ESTA ASEGURADA, pues
tan pronto tendremos que dar-
nos un chapuzén como montar-
nos en diversos animales para
poder superar las fases. Y eso no

es todo, puesto que el cartucho
incluird varios minijuegos que
no aparecieron en la version de
SNES, en los que podran partici-
par hasta cuatro jugadores. ¢A
que queréis probarlos? {Pues s6-
lo tenéis que esperar un mes!

El titulo parece, por lo menos,
igual de divertido que la version
de SNES. jY eso es mucho!
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Prom

ConsSoLA GAME CUBE NEGRA
+POREMON COLOSSEUM ly @
+ CABLE CONEXRION ‘ / =
GAMECUBE-GBA SP \
HookltUp!

ALICANTE (San Juan)
Ctra. de Valer<ia Km 88.5
6594 500

ASTURIAS (Lugones)

Centro Comercial "4zabache”.

Tel:98 526 41 03

BADAJOZ

C.C. Ctra devalierde de Leganés

Tel: 924 24 40 |5

BARCELONA 4 tiendas en:

* Badalona

Plndustrial Montigald.

Tel:93 465 31 12

= Sant Boi de Llobregat.

P Industrial Salinas

Tel:53 630 88 86

* Sant Quirze del'2llés,

C.Comercial "#lcamg”

Tel.:

+ Barcelona

C. C."Diagonal Mar".

Tel.: 93 356 23 04.

BILEAD (Basauri
G

. 112,600 PI.
uadmo te.
75210

Centro Comercial “El Arcangel”.

Tel: 957 75 L0 06

A CORURNA

~vda Alfonso Molina s'n.
Tel: %81 17 01 66
GRANADA (Armilla)
Ctra.~rmilia a Granada = n.
Tel: 958 13 56 33

LAS PALMAS
C < Arenas”,
8 49 49 62

8
MADRID, 4 tiend:s en:
* Majadahonda

Centro Comercial “Milenium'.

Centry Comercial " Alcoredn’”,

Tek 91 689 01 65
* Torrején

Parque Corredor
Tel: 71 6560595

C. Comercial "Las Atalayos”.
Tel: 968 24 21 28

PALMA DE MALLORCA
Urtianizacién Son Fuster. €/ Del Ter, 19.
Tel: 971 47 45 61.

PAMPLONA

Tel: 94 830
SAN SEBASTIAN
C. C. "Garbera”. Tel: 943 40 14 55.

SEVILLA

C.C. “Los Arcos”
Tel: 95 467 00 90.
TENERIFE

Centro Comercial Lz Laguna.

Tel: 922 31 18 45.
VALENC!A 2 tiendas en;

+ sedua

#.da. de la Albufera ='n

Tel: 96 396 C2 40.

VALLADOLID

C. Comercial. ~.4a. Puente
46

VIGO

C. Comercial ¢/ Corufia s'n
Tel:986 23 56 41
YITORIA

C. Comercial "El Boule vard”
Tel:$45 12 23 80
ZARAGOZA

Centro Comercial Utebo.
Tel: 276 78 64 44




Xbox

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

{ RARERDS de «Sudeki» tendran que combatir y resolver un montén
de acertijos para devolver el equilibrio a los mundos de la luz y la oscuridad.

hablhdades diferentes

que podran utilizar para
resolver puzzles o para
combatir con ventaja.

¥ seran en tiempo real

y ademas incluiran

movimientos especiales
en “tiempo bala” para ser
EE espectaculares.

no solo seran grandes,
& sino tambien variados

y repletos de detalles.

Bt o8

2 T

.

P,

® Junio
M Microsoft

N Juego de rol

SUDEKI

Hay amigos que se juntan para jugar al mus o salir de marcha,
ipero estos cuatro guerreros han quedado para salvar el mundo!

B UNA ENORME AVENTURA
VA A COMENZAR en la consola
de Microsoft. Os hablamos de
«Sudeki», un juego de rol con pe-
leas en tiempo real (es decir, que
en lugar de seleccionar los ata-
ques en un mend, atizaremos a
los contrarios mediante combi-
naciones de botones) en el que
tendremos que atravesar las dos
dimensiones de un mundo fan-
tastico, la luz y las tinieblas, para
que todo vuelva a estar en orden.

Pero lo primero que nos va a
sorprender no serd su plantea-
miento, sino un apartado técni-
co de esos que hacen época, ya
que este juego nos dejara bo-
quiabiertos con unos escenarios
tan llenos de detalles que inclu-
SO nos permitirdn contemplar la

cafda de las hojas en otofio. Y
eso no es nada, pues a medida
que vayamos avanzando en la
historia también podremos com-
probar cé6mo nuestros persona-
jes cambian de aspecto y se van
equipando con nuevas armas y
armaduras. Pero quizd hemos
ido muy rapido, asi que serd me-
jor hacer las presentaciones...

=2 LOS PROTAGONISTAS SE-
RAN CUATRO GUERREROS en-
tre los que podremos intercam-
biar el control en cualquier mo-
mento. Cada uno de ellos tendra
sus propias habilidades, que po-
dremos mejorar a medida que
avanzamos y que nos serviran
para resolver pequefios puzzles.
Por ejemplo Elco, el inventor, po-

dré volar utilizando un jetpack,
mientras que Ailish, una especta-
cular hechicera, sera la inica ca-
paz de usar la magia. Los dos
que faltan son Bulki, una mujer
cazadora experta en repartir le-
fia, y Tal, el jefe del grupo. Pero
ellos no van a ser los tinicos, por-
que el mundo de «Sudeki» estara
poblado por cientos de persona-
jes que nos ayudaran a seguir
nuestro viaje para salvar el mun-
do. Eso si, todo esto lo compro-
baremos el mes que viene.

PRIMERA IMPRESION
Este juego ya nos dejo una
gran impresion cuando se
presento hace dos afios, y ahora
que hemos podido jugarlo con
calma nos ha gustado atin mas.




Creadores de «italian Job»...

| EN

«Sudeki» serd el primer trabajo
exclusivo para Xbox de este grupo
de programacion, que ya hizo

las adaptaciones para consola

de «Diablo» y «Warcraft lI».
Ademas, Climax también —
es responsable de la " b
version de «Moto GP mie
2» para Xbox y «The

Italian Job» para

las tres maquinas.

Personajes con
mucho estilo...

Eleo F o e .
i 1400 M

\ 12&"j g

SC
Esa imagen
tan molona

d M ENESTE JUEGO DE EE%.':E?EE":&:?::;;
ROL CONTROLAREMOS A combiqa e?es_lilo clasico
CUATRO AVENTUREROS ek d i
QUE HARAN GALA DE ook sty
DISTINTAS HABILIDADES B

VISUAL serd uno de los puntos fuertes del juego, sobre todo en “NCIA ARTIFICIAL permitird a nuestros compafieros luchar, defenderse
lo que respecta a los reflejos metalicos y a los efectos de luz en tiempo real. o mantenerse alejados mientras nosotros nos dedicamos a “repartir lena”.

A BELLEZA DE L( ENARIOS sera impresionante LANZA IAS si entraremos en un mena, E ! WJE en cualqwer
y ademas estaran de elementos interactivos. pero el combate no se detendra; sélo se ralentizara, momentu dei]uegu sélo con pulsar un botén.




ESTE ARCADE DE YELOCIDAD serd una apuesta clara en favor de la diversién por encima
de otros factores, Su modo multijugador sera explosivo: jlos “piques” estaran asegurados!

PARA VENCER no habra que llegar primero

a meta, sino dejar atras a todos los rivales.

W tives

. pero
también divertidisimo.

puede mantenernos

entretenidos durante
meses junto a nuestros
amigos. jSera apasionante!

‘PS2 - Xbox

Los juegos mas potentes gue estan a punto de llegar.

EL CONTROL de los coches estarad "chupao”.
iCasi siempre bastara con pulsar un botén!

TENDREMOS 12 CIRCUITOS a nuestra disposicion para demostrar quién
es el mas rapido al volante. Veremos de todo: pistas heladas, desiertos...

u Junio ®m Empire m Velocidad

MASHED

¢Estais cansados de tanto simulador? Pues no os preocupéis,
porque llega un arcade de velocidad tan simple como divertido.

I LAS CARRERAS DE COCHES
MAS ALOCADAS estan a punto
de empezar gracias a este refres-
cante arcade de velocidad. Su
propuesta de juego recordara
mucho a la saga «Micromachi-
nes», porque las carreras se de-
sarrollaran bajo una perspectiva
aérea y en ellas podran partici-
par hasta cuatro coches. Para ga-
nar no tendremos que llegar los
primeros a la meta, sino dar
vueltas al circuito hasta que con-
sigamos dejar atras al resto de ri-
vales de forma que queden fuera

de la pantalla o, mejor ain, ha-
cer toda clase de maniobras para
que se salgan de la pista. Para
conseguirlo tendremos “ayudi-
tas” como ametralladoras, lanza-
llamas, manchas de aceite, etc.

2 EL MODO ESTRELLA SERA
EL MULTIJUGADOR, y es que
para disfrutar a tope de «Mas-
hed» lo mejor sera llamar a los
amigos y conectar cuatro man-
dos a la consola. Ademas, los
usuarios PS2 tendran ventaja,
jporque su versién se vendera

con un multitap y un mando de
control! Por supuesto, también
podremos jugar en el modo indi-
vidual contra adversarios contro-
lados por la consola, y conforme
avancemos iremos consiguiendo
nuevos circuitos, hasta un total
de doce. Tenemos muchas espe-
ranzas puestas en este divertido
juego. jA ver si se cumplen!

A/ -7 VIPRESIO
Este “racer” promete ser muy
divertido, sobre todo cuando
juguemaos con nuestros amigos.
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Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

PS2 - Xbox - GC

05 MINIJUEG

alpicaran constantemente la aventura y seran de dos

tipos: colectivos o individuales, como este clon de «Parappa the Rapper».

DE FANTASIA en compafia de otros tres amigos mientras peleamos y

juegos serd lo que nos propondra esta nueva aventura de Shrek.

FIONA podré ralentizar el tiempo, lo que
sera muy (til para evitar algunas trampas.

I estaran
| sacados de las dos pelis
de Shrek. jAhi esta su casa!

w
’ serd fundamental para
1 avanzar en la aventura,
ya gue cada personaje
tendra distintas habilidades.

SALLINAS serd uno de los “temibles”
a los que nos tendremos que enfrentar.

B Junio M Activision ¥ Aventura

SHREK 2

Que si le duele una muela, que si Asno tiene un ataque de gases...
Las excusas se le acabaron a Shrek. jVa a conocer a sus suegros!

H SHREK, EL OGRO MAS GRA-
CIOSO DEL CINE, regresara muy
pronto a la pantalla grande y a
nuestra consola para embarcar-
se en la aventura mas dificil de
suvida. Y es que si en su primera
peli ya luché contra un enorme
dragén, en esta ocasién tendra
que hacer frente a la no menos
peligrosa tarea de... jjconocer a
sus suegros!!! Y claro, como uno
nunca sabe lo que puede llegar a
suceder en este tipo de encuen-
tros, Shrek serd previsor y deci-
dira llevarse consigo (ademés de

a su esposa la princesa Fiona,
claro estd} a su inseparable ami-
go Asno y también a algunos de
los personajes de cuentos clasi-
cos que encontrari en su viaje al
reino de Lejos, Muy Lejos.

= ESTE ORIGINAL Y DIVERTI-
DO ARGUMENTO dari pie a una
mecénica de juego en la que se
mezclaran accién, exploracién,
minijuegos y colaboracién entre
los distintos personajes aprove-
chando sus habilidades. Y aun-
que se podra jugar a solas, la ver-

dadera diversién vendra cuando
nos juntemos con unos amigue-
tes para echar partidas multiju-
gador a cuatro bandas, porque
nos lo pasaremos pipa mientras
peleamos, saltamos o competi-
mos en los distintos minijuegos.
iLas risas estan aseguradas!

La ambientacidn y el sentido
del humor que caracterizan

al universo de Shrek estaran
presentes, pero habra que ver
si no resulta un poco repetitivo.




r\aV“_Fch Recuerdal, todo lo que huscas esta en el W3y

TODOS LOS SEAVICIOS PARA T MOVIL o lfamando al 806.588.672, tu eliges!

TONDOS NOKIA - SQMSUNE ERICSSON - SIEMENS - MOTOROLA - SUNVEHIBSSUN ALCATEL - PHILIPS - SAGEM - PANASONIC - LG - SHARP
M FONDDOS COLOR

Jesucristo Garcia - ROCK Wi i H
Vicio - ROCK...

La Polla De Mi Jefe - RO
Cuando Zarpa El Amer - PO
Penas Con Rumba - POP.

0
(@ Pidelo por SMS (mensaje):
Envia FONDO152 y Ia referencia al 7667.

SN FONBO152 1087
Molinos De Viento - ROCH =

La Madre De José - POP. . = 4 - s

1088

1. The Legend 0f Zelda
VIDEDJUEGOS 527095

2. Zanarkand
DANCE/TECHNO

3. Bola De Dragdn
TV SERIE

4. Dragostea Sin Tei
DANCE/TECHNOD 527664

5. Need For Speed
VIDEOJUEGDS 527466

6. Super Mario Bros.
VIDEOIUEGDS 525530

= Ead - D

Principe De Los Gatos

1271
Oye El Boom - OT1/POP..

8 T WA
1218 —10—5
N\

77T

1121

526512

Tanos normales: Envia TONO152 NOMBRE-
CANCION o INTERPRETE al 7667
Eiemplo: TONOT52 THE LEGEND OF ZELDA

Tonas pofitdnicos: Envia POLI152 NOMBRE-
CANCION o INTERPRETE al 7667

Ejemplo: POLITS2 THE LEGEND OF ZELDA
Mortal Kembaf 8
Crash Bandicoot
Ford Racing 2
Arkanoid
Comecocos

1107

526503

1078 1279

1206 1240 1110 1076

v?v'--l' : .

1I]Tl

+18
e i
1211 1102 1068

7. Buleria ﬂ':qf&.ilr?_. 201 x| V]

OTI/POP NACIONAL 527498 1% 1216 1269 1272 1189

8. 2 Fast 2 Furious ;@E} oy X =

BSO CINE GYYAPAM Eres Un Cabrén Hijo Puta - TV........ 525566 3
1090

o - Vida Nueva (Despide) Anuncio Cola527439 '7“3
9. El Ultimo Mohicano

El Exorcista (Tubular Bells) - CINE...525574
BS0 CINE (principio) 525056

Yo El Vaguilia - CINE..
Starsky And Hutch - CINE.
10. Es Como La Cocaina
DANCE/TECHNO 527505

Terminaler - CIN
Shm Chan (estribifla) -
V.
[A]T0NDS NORMALES: Envia TONO152 y la refe-
rencia al 7667.

——

1060

1081 1113 1111

When | Slean (-Que Vol. 8
Children 0f The Demo ‘ s

1185

T AL -

1229

+18

L +18 % Y
1220

1179 1099

TIENES UM
slsznsvusszns #
BOARAR ELLOGD | ™Gy o
DEL OPERADOR? | e

oo
Envia FONDD152 1187y descnrqn el logo invisib e
para quitarip.

1221 123 1223 T 141 1224

BUSGRDOR DE FONDAOS Envia FONDD152y la categoria o texio al 7667 y le enviaremos el mejor.

Encuentra’los fondas faciimente Ejemplos: FONDO152 BANDERA - FONDD152 DRAGON - FONDO152 SEX0

HAsonidos
reales

'SONIDO fel.
| Grfio Tarzan @uaisined 1006]
Vaoh (futonticol) - 1005
| Goche Formula 1 —1037
*Hisas tveridas (Pxamearse) 1033
‘Caballo (Suspara mal...} &
Hedo liquido (Rsz y zco) 1029
\Accidenle coche (iagsite satg) 1011
| Midu qato (Pxaios cardoses)
*Lloros gguy orgma)
*Aviondla (Agacha b cabees)
- Gallo 7 despartaras)

Doraemon -
Embrojadas (How Soan Is Now?)- wsszdﬂ

Real Madrid

Himno Nacional

ECTH TONO152 527505 N

Payuito El Chocolalero - FESTIVI
No Woman No Cry - REGGAE ...

[BJTONDS POLIFONICOS: Envia POLI152  Ia rolo- RN Rron

LU UL TORNGERTRY poLi152 522505 )| Sov Gitano - RUMBA

Sanfermines - FESTIVI
MIFONDO

Pidelas1amblén lamando al B06.508 72 (solo tonas normales)

Divertidas sanidos reales que puedes
poner en fu mévil como timbre o como
aviso para mensajes. MUY DIVERTIDOS!

[Envia SONIDD152 y 1o reterencia al T667]

: =i fc)}f—a
TJIDCFO

" 1006

Ejemplo: Envia SONIDO152 1006 para recibir el
arito de Tarzan

JUEGOS -JAVA Ejemplo: JUEG 0152 1008
Pidela enviando JUEGO152 CODIGO del juego al 7667.

TOP IMAGENES |

T sl wmben los acepla. Alcaiel. Moloreds,
Hokia. Panasanio. Bagem; Samadng, Sharp
Siemesd BanyErcsos Lansulta Medelon

1Il12 F\dataln ramlmente Enna ANI52 y Ia
relerencia al 7667. Ejemplo: ANI152 1025
To Fexte

1001

BRI P IE)
7N

T Texto — "
1
1. Elige un FONDD.
2. Piensa en un TEXTO.
3. Envia MIFOND 0152 REF.
FONDO y.TU TEXTO al 7667

Par ejemplo, si escribes:
MIFONDO 152 1009 Susana y lo
envias al 76R7. iecibirds evie fondo

N - SEMSUNG - SIEMENS - ERICSSON
(@ Pidelo por SMS (mensaje):
W Envia IMAGEN152 y a referencia al 7667.

GRS IMAGEN152 524304 §f

S| prefieres lambién puedes hacer fu pedida
llamando a1 806.588.672

FA Muguel

R Lo |
g B @;:“;k
# 524822

1. Piensa en un TEXTO,

2, Elige un TIPO DE LETRA,

3. Elige un ICONO (s! quleres).
4, Envia MILOGO152 TEXTO

| REF. LETRA REF.ICOND 2l 7667

Par ejempie, i escribss:
MILOGO152 Miguel 104 311y la
enxfas al 7667, recibirds esle logo

n-:v P Aot
g

s.."' % Ei WE’T ;J
525177 52'1555
G
109 : 525171]

BUSCRDOR DE iMRAGENES Envia IMRGEN152w la caleunna o texto al 7667 y te enviaremos1a mejor.

T
524168

Compatible con los mismos mbviles que los lagas normales

Encuentra las im&genes ficlimente

Ejemplos: IMAGEN152 ALIEN - IMAGEN152 SHIN CHAN - IMAGEN152 BANDERA - INMAGEN152 SEXO
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SONIC PREPARA SU NUEVD ATAQUE contra el chiflado de Robotnik. Sera necesario mucho
salto, aprovisionarse bien de anillos y buscar algln que otro objeto oculto en el escenario.

LOS JEFES FINALES serén las maquinas
de nuestro enemigo y un misterioso robot...

T o

PARTNER SY M,
que permitira descubrir

&l secretos y personalizar a
todos nuestros personajes.

va avolver a ser tan

endiablada como en'la
anterior parte: jNo habra un
juego mas rapido en GBA!

Game Boy Advance

Los juegos mas potentes cue estan a punto de llegar.

05 CHADS nos daran consejos. Otros
precisaran gue los encontremos en las fases.

AW AT AR TS

LAS HABILIDADE

!

-y
4§

 de cada personaje seran necesarias para superar

algunos obstaculos. Si las combinamos, nuestra tarea sera mas sencilla.

u Junio mSega mPlataformas

SONIC ADVANCE 3

Este Robotnik no escarmienta. Otra vez quiere conquistarlo todo.
Pues que se prepare, porque Sonic vuelve mas rapido que nunca.

N EL RELAMPAGO AZUL RE-
GRESA A LA PORTATIL de Nin-
tendo para salvar el mundo una
vez mds. Su archienemigo, el Dr.
Robotnik, ha vuelto a llenar el
planeta de robots, asf que nues-
tra misién serd acabar con esa
amenaza. Podremos hacerlo con
Sonic, pero también con Tails,
Knuckles, Amy y Cream, que se
estrené en la versién anterior.
Por supuesto, cada personaje
tendra sus propios ataques y
puntos fuertes, y ya imaginaréis
lo que haremos con ellos: dar

muchos saltos, recoger anillos y
correr a toda pastilla por las
enormes rampas que habra en
cada una de las siete fases.

LA GRAN NOVEDAD SERA EL
“PARTNER SYSTEM”, una op-
cién que nos permitira seleccio-
nar un segundo personaje para
que nos acompaiie. Con él po-
dremos hacer movimientos com-
binados que nos permitiran ac-
ceder a zonas de los decorados
en un principio inaccesibles. Y
no sélo eso, puesto que nuestro

personaje también se volvera
mas fuerte, mis rapido o mas
preciso segiin el compafiero ele-
gido. Ademiés de esto, también
tendremos modo multijugador y,
cémo no, los consabidos duelos
con Robotnik. {Ya se puede ir
preparando ese villano!

Plataformas en estado puro,
colorido y una velocidad de
vértigo nos esperan en este
juego. Poder jugar con otro
amigo nos ha molado muche.
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'ARCADE SHOW

Las mejores maguinas recreativas del mundo

ZA s ART

6.8

TOTAL TIME
0'407916

7

Como podeis ver, el diseno

del mueble es bastante tipico.

Solo destaca la inclusion una
palanca de cambios de 6 velocidades.

LAS CARRERAS
NOCTURNAS
suponen una
dificultad anadida
debido al descenso
de la visibilidad.
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“Wangan Midnight” es, junto a “Initial D”,
un manga muy famoso entre los fans de la
velocidad nipones. Los dos tienen version
arcade, pero mientras las carreras del
segundo se desarrollan en la montana, los
duelos de “Wangan” son en las autopistas
de Tokio. ;Os apetecen unas carreritas?

\J/ LO QUE DEBES SABER

LN NG CRE)
S ]~ NAMCO

=S/ "R e b

" Ni .

FECHA: Ya disponible
LUGAR: Japon

100 yens (0,80 euros) LA “TUNNING CARD"

PlayStation 2




LOS ESCENARIOS
estan sacados

de algunos de

los lugares méas
emblematicos de
la ciudad de Tokio.

TOTAL TIME
0'02"583

EN PLENO TOKIO

MIDNIGH
MAXI BOOST

¥ LA NUEVA VERSION DE ESTE AR-
CADE DE VELOCIDAD (aqui ya juga-
mos a otra hace un tiempo) nos propone
batirnos en peligrosos duelos por las ca-
lles de Tokio con cualquier conductor
que se preste a ello, ya sea humano o
controlado por la CPU. Lo primero que
debemos hacer tras introducir la mone-
da es elegir un personaje y uno de los
coches que varias escuderias japonesas
han "prestado” para la ocasion. Tras es-
to, nuestro objetivo es intentar ganar a
todo aquel que ose retarnos a una carre-
ra. Pero no os penséis que es tarea facil,
ya que para conseguir la victoria debe-
mos conducir al limite, casi sin usar el
freno. Suerte que el control es muy sen-

cillo y cualquiera puede realizar desde
el principio virguerias tipo “A todo gas”.

El juego corre en la placa System 246
y a pesar de que los coches presentan un
aspecto excesivamente metalizado, la
sensacién de velocidad es enorme. Eso
si, dudo que salga nunca de Japén...

LOS DUELOS nos
van surgiendo
segun jugamos,
¥ para ganar hay
que conducir
siempre a tope.

LOS PERSONAJES

estan sacados de

un comic japonés

en el que los

vehiculos son los

_ los verdaderos
protagonistas.
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ASI FUE LA FERIA DE VIDEOJUEGOS
MAS IMPORTANTE DEL MUNDO

R U Y
TR L T,

Luces, juegos...

La ciudad de Los Angeles se ha convertido un afno mas en el epicentro del mundo
de los videojuegos. Alli se acaba de celebrar una nueva edicién del E3 (Electronic
Entertainment Expo), y nosotros “cruzamos el charco” para ofreceros antes que
hadie la informacion mas completa sobre las novedades que se presentaron.
Poneos comodos, porque en estas paginas os espera el futuro de los videojuegos.
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UN SHOW DE LUJO

Esta edicion del E3 ha sido impresionante, pues ademas de mostrar los juegos mas
alucinantes jamas vistos, nos ha obsequiado con el nacimiento de dos nuevas consolas.

LOS MEJORES JUEGOS LAS NUEVAS CONSOLAS
Decenas de bombazos, como Metal Gear 3 Llegan PSP, Nintendo DS y N*Gage QD

Commencing Operation Snake Eater.

EL ESPECTACULO EL AMBIENTE

Videos, disfraces, prese Los stands, la gente, el barullo... jla locura!

LOS DATOS QUE TIENES QUE CONOCER

B Fecha Del i1 al 14 de mayo B Juegos destacados en GameCube:

B Lugar: Los Angeles Zelda, Resident Evil 4, Metroid 2

B Juegos destacados en PS2: B Juegos destacados en Xbox: Halo 2,
Metal Gear 3, Final Fantasy XII, Forza Motorsport, Jade Empire
GTA San Andreas, Gran Turismo 4 B GBA: Zelda, Kingdom Hearts 2




R

EL ARGUMENTO
nos contara la
lucha de Vaan,

un joven piloto,
contra los
Archadians, una
raza de guerreros
que ha invadido
casi todo el
mundo de Ivalice.

FINAL FANTASY XIii

La saga vuelve a maravillar

B Compafiia: Square-Enix En el apartado de las novedades, lo que mas
M Genero: Juego de rol nos convencio fue el empleo de las camaras, A
B Lanzamiento: Verano de 2005 que podremos mover libremente con el stick 3 & A

y ey s : derecho del mando, y la posibilidad de evitar L2 ’ 1
=>DE QUE VA: Tras el parentesis de «Final  los combates esquivando a los enemigos en i e -
Fantasy X-2», el juego de rol mas aclamadode ol mapa general. Ademas las condiciones EN EL STAND DE SQUARE-ENIX pudimos probar elJ:oe%n

: e . y también disfrutamos a tope de un espectacular vi
todos los tiempos vuelve f SUS origenes: un del terreno, como la altura y los obstaculos, en una pantalia giante. Entre pase y pase, se ha
argumento apasionante, los mejores graficos  influirén sobre el resultado de cada batalla. también el trailer de la pelicula “FFVII Advent Children-.

y un sistema de combate por turnos con toques
estratégicos. La historia se desarrollara en

Ivalice lel mismo universo de «Final Fantasy g TIn
Tactics», en GBA] y el protagonista sera Vaan, * PRIMERA IMPRESION: Seguira

un joven que suena con poseer su propia ﬁﬁﬁ?ﬁ?&‘ﬁ%ﬁ@f‘gﬁfg&?s e)‘(::hgg;?e[asen
nave espacial, aunque nuestro grupo : Y

: los escenarios le aportaran mayor agilidad.
de aventureros aumentara muy pronto.

7. R

4 B
¥ vl -

LOS PROTAGONISTAS DEL JUEGO, con Yaan a la cabeza,
mostraran un acabado y una personalidad mas cuidados.




-~ PS2 GC XBOX

EL SENOR DE LOS ANILLOS
LA TERCERA EDAD

Toda la trilogia en un juego de rol

B Compania; Electronic Arts
M Género: Juego de rol
M Lanzamiento: Noviembre de 2004

=»DE QUE VA: La gran aventura cinematografica sequird viva en nuestras
consolas, «La Tercera Edad» sera un juego de rol con combates por turnos
en el gue no controlaremos a los protagonistas de la peli, sino a 6tros seis

aventureros a los que podremos crear nosotros mismos. Durara mas de 40
horas y, aungue no esta confirmado, todo apunta a que tendra modo online.

LAS CRIATURAS y
escenarios del juego
estaran inspirados
en la trilogia que

ha arrasado en los
cines durante 3 anos

* PRIMERA IMPRESION: Moria, el tinico nivel jugable de la feria,
era muy fiel a la peli y demostraba una increible profundidad de juego.

RESIDENT EVIL 4

El mas terrorifico de la feria

M Compania;: Capcom
M Genero: Aventura de terror
M Lanzamiento: Primavera de 2005

= DE QUE VA: Un dia antes de la feria se mostro un nuevo video en el que
aparecian nuevas secuencias, como el combate de Leon contra unos monjes
en un castillo. Despues pudimos jugar el primer nivel y comprobar de nuevo
por qué es uno de los juegos mas esperados, Sobresaliente por nivel técnico
y ambientacion, y con posible sorpresa: podria tener lugar en Espana, ya que
nuestros enemigos hablan castellano jy cogemos pesetas durante el juego!

LOS HABITANTES DE
UN PUEBLO atacaban
a Leon con hachas y
guadanas en el nivel
de demostracion que

jugamos en el E3.

* PRIMERA IMPRESION: Aunque ya lo habiamos jugadoen
Las Vegas, «RE 4» volvio a conquistarnos con su mezcla de terror y accion.
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~ PLAYSTATION 2

TEKKEN 5
El puiio de hierro estalla en PS2

B Compania: Namco
B Genero: Lucha
B Lanzamiento: 2005

= DE QUE VA: Sorprendentemente, la nueva entrega de «Tekken», la saga
de combate mas aclamada de PS2, solo ocupaba un lugar secundario en el
stand de Namco. Alli se proyectaba constantemente un video que constaba
de varias partes: una alucinante secuencia de introduccion, la presentacion
de 3 nuevos personajes [Raven, Asuka y Feng Wei) junto a 16 ya conacidas, y
algunas animaciones para demostrar la potencia del nuevo motor grafico del
juego. El control, por su parte, promete ser tan flipante como en toda la saga.

* PRIMERA IMPRESION: Es una pena que no pudiésemos jugar,
porque en el video del stand de Namco parecia que estaba casi acabado.

3 =¥ a
f;l_pl’_ =3 | dl LN 2 ¢ M IE

(0.5 L ki sola a ofr U Irma (gar a

Nuevos capitulos en las sagas mas prestigiosas
MN de jyegm prmah:ar

(LT

;
or |

METAL GEAR SOLID3

AL
) g

AFAVOR:
e buena sal

FENG WEI sera

4 uno de las nuevos
luchadores, y estara
realizado con un nivel
de detalle superior
a todo lo visto antes.

L4 ”
No solo el mas grande,
fambien el mas visitado
Sony desplegd toda su maguinaria para apoyar
tanta a las titulos propios como a los que
pertenecian a “third parties . Ademas de las
enormes colas que se formaron para ver PSP
de cerca, la gente disfruté jugando online a
titulos tan esperados como «Killzone» o «GT
47, e incluse pudo descansar en el “chill out”
que la compania organizo en un reservade.




El regreso de
los clasicos

LA LIBERTAD DE JUEGO

sera enorme, e incluso

podremos viajar por el

estado entre las tres

ciudades, comprar

edificios:{o g&estionar un

casino. Y todo esto con . -
graficos mejorados y la . . o

geclantipgidciiazage CABALLEROS DE LA ANTIGUA REPUBLICA 2
(XBOX - FEBRERO 2005)

GTA SAN ANDREAS

Chicos malos al volante

M Compania: Rockstar
B Género: Aventura de accion
B Lanzamiento: Noviembre

=>DE QUE VA: Aunque era uno de los juegos méas esperados

de toda la feria, el juego solo se mostro a unos pocos medios

a puerta cerrada. Las novedades mas importantes seran la

inclusion de tres ciudades ficticias que imitan San Francisco,

Las Vegas y Los Angeles. El juego se desarrollara en los 90y

narrara la historia de Carl Johnson, un maton recien salido de

la carcel gue se ve envuelto en una guerra de bandas. La libertad 9

de juegoy el sentido del humor seran sus principales bazas. 4 .
<QUEREIS

* PR!IglERI? IMPRESION: Sus crgadores %s'ﬁgtllranc_“”
ue sera de cuatro a seis veces mas grande gue « ice City»
3que ademas contara con impoﬂantgs mejmgas visuales. A CAHL?
EN EL PROXIMO
NUMERO vamos
a publicar
un reportaje
exclusivo con v = .
todos los datos £ /.7 ACE COMBAT 5 (52 - OTONO)
del nuevo o
«BTA», |Seréis
los primeros

en conocer a su i L] W . &

protagonista! -
- 3
My

8.5 e B}
B o \
-~ R -

| -

MIDNIGHT CLUB 3: DUB EDITION (P52,
XBOX - NAVIDADES)




METAL GEARSOLID 3

iYa hemos jugado con la serpiente!

B Compania: Konami
B Género: Aventura de accion
B Lanzamiento: Marzo de 2005

=>DE QUE VA: Despues de sorprendernos a todos con un video de 15
minutos en el que se desvelo la presencia de Revolver Ocelot, uno de los
enemigos mas carismaticos de la serie, pudimos hincarle el diente a este
esperadisimo juego de espionaje. En el nivel que se podia jugar tuvimos que
alimentarnos cazando animales y recolectando frutas, infiltrarnos entre los
enemigos y utilizar el nuevo sistema de combate cuerpo a cuerpo, que nos
permite combinar cuchillos y armas de fuego. El resultado... jsobresaliente!

EL CAMUFLAJE
! I de nuestro traje

. i : . de combate influira
PRIMERA IMPRESION: Nos quitamos el sombrero ante su G en (a facilidad para

o . o & 5 2
desarrollo, perfectamente equilibrado entre espionaje y supervivencia. : _ escondernos de los
i centinelas enemigos.

DOOM 3

Terror en primera persona

B Compania: Activision
W Genero: Shoot'em up
W Lanzamiento: Finales de 2004

= DE QUE VA: Durante 15 minutos pudimos vivir una terrorifica experiencia
metidos en un biinker completamente a oscuras. El juego, que se movia con
menos fluidez que en la version de PC, nos colocaba en una base espacial
atacada por monstruos, y la “gracia” estaba en investigar el escenario con
una linterna mientras escuchabamos lo gritos de nuestros enemigos por
todas partes. De repente, las luces se apagaban y empezaba la caza... para
la que contabamos con las armas mas sofisticadas y nuestra mejor punteria,

" L0S ENEMIGOS son

muy |nte{igentes y

) o \ . ademas lucen este

* PRIMERA IMPRESION: Es cierto que el juego parece algo peor - espectacular disefio.

que en PC, pero su ambientacion consiguio ponernos Los pelos de punta. . \ Para cotmlo, también
- 3 aguantan lo suyo.

W
U T
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ZELDA

Una pequena
gran aventura

B Compania: Nintendo
B Genero: Aventura
B Lanzamiento: Inicio 2005

= DE QUE VA: Link vuelve a las
andadas en la portatil, pero esta
vez viene equipado con un objeto
magico, el Minish Cap, que le
permite encoger hasta un tamano
microscopico. Al principio no nos
parecid un proyecto demasiado
original (aparte de por lo detallado
de su aspecto visual), pero la verdad
es que después de comprobar

las posibilidades de su gigantesco
rmundo, con enormes Insectos como
enemigos y hojas que nos sirven
para cruzar rios, no dudamos que
se va a convertir en uno de los
mejores titulos del proximo ano.

PRIMERA IMPRESION:
Al principio nos convencieron sus
graficos, pero tras probarlo, nos
morimos por encoger con Link.

EDDIE O CONNOR
tendra que cumplir
misiones para la
mafia de Londres
a ple 0 en coches
y motos robados.

G LOS ESCENARIOS
nos pareceran
~ gigantescos cada
~ vez que Link utilice
- el Minish Cap para
~ reducir su tamano.

~ PLAYSTATION 2

THE
GETAWAY 2

La mafia
golpea de nuevo

B Compania: Sony
B Género: Aventura de accion
B Lanzamiento: Finales 2004

=»DE QUE VA: Esta vez seran tres
personajes -Eddie, Mitch y Sam-

los que se vean envueltos en una
historia policiaca al mas puro estilo
“Pulp Fiction”. En la feria pudimos
conducir a lo loco por las calles de
Londres, que sera donde transcurra
todo el juego, y comprobar que tanto
los vehiculos (que ahora incluyen
también potentes motos) como las
animaciones a ple han mejorado lo
suya respecto a la primera parte.
Ademas pudimos visitar alguna de
las 17 localizaciones, que incluiran
el rio Tamesis y el metro.

% PRIVERA IMPRESION:
Parece que los dos aspectos del
juego, aventura 'y conduccion,
estaran mas equilibrados.

- 4 - RS
FAR CRY INSTINCTS (P52, XBOX - 0TONG)

GOLDENEYE ROGUE AGENT (P52, X80X, GC
SINICIO 2008) " =
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METROID PRIME ECHOES

El lado oscuro de Samus

B Compania: Nintendo
B Género: Shoot’'em up
M Lanzamiento: Noviembre

=DE QUE VA: Siguiendo los pasos de la primera entrega, s decir,
mezclando disparos y aventura, «Metroid Prime 23 se convirtio en uno de

los juegos mas aclamados de |a feria. Ademas de contar con un estupendo
multijugador a pantalla partida, que nos tuvo enganchados durante un buen
rato, el juego nos sorprendid por las nuevas posibilidades de Samus, coma

el giro con salto o las potentes armas laser. Adernas, su argumento, que trata
sobre la lucha entre Samus y su version “oscura’, parece muy prometedor:

* PRIMERA IMPRESION: Aunque no sorprende, «Metroid Prime
2» recupera la gran realizacion del primero y ademas es multijugador.

—
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EL ARGUMENTO

de «Metroid 2» trata
sobre la lucha de
Samus contra su
lado oscuro en un
mundo extraterrestre.

. [ it %
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GAMECUBE EN EL. SHOW
/a manera de jugar
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Personajes con marca de la casa
B N* de juegos presentado: 1+
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THE LEGEND OF ZELDA

) o Mivamal <
, al aparece
espada y L

| [
" s
C ay &

( ﬂ" )

‘k':["} |

N

b

%

!

: N
Largas colas para
!uégar con Nintendo DS

ran N decidio hacer la demostracién de su
nueva consola a puerta cerrada, lo que formé
una gran aglomeracion de gente alrededor del
stand, que resultd ser uno de los mas grandes
de la feria. Sin embargo, pese a las enormes
colas, se hacia el silencio cada vez gue se
encendia la pantalla para proyectar el video
del nuevo «The Legend of Zelda» para GC.




ZELDA

La aventura mas esperada

B Compania: Nintendo
B Genero; Aventura
B Lanzamiento: 2005

=»DE QUE VA: Nadie se esperaba que Nintendo fuera a desvelar
un nuevo «Zelda» en el E3, asi gue cuando se proyecto el video
de 3 minutos con la musica de “Conan’, la sala se vino abajo.
Ademas de su aspecto realista, el juego destacara por la vuelta de
Epona, el caballo de Link, la posibilidad de que nuestro personaje
crezca a medida que avanzamos en la historia y unos combates
€picos contra los seres mas enormes gue se 05 pasen por la
cabeza. No se confirmo su titulo, ni su fecha definitiva, jni nada!

* PRIMERA IMPRESION: Aun falta bastante para que lo
podamos jugar, pero ya se ha convertido en nuestro juego mas
esperado, jy eso que solo hemos visto un video de tres minutos!

EL ASPECTO ADULTO
DE LINK sera una de
las principales bazas
# del nuevo «Zelda», pero
no la unica: graficamente
4 sera impresionante,
habra que resolver
nuevos puzzles jy hasta
combatirernos a caballo!

MIYAMOTO FUE LA ESTRELLA en el anuncio
del juego durante la fiesta previa al E3. jSalié
al escenario con la espada y el escudo de Link!

THE CHRONICLES OF RIDDICK (XB0X -
JUNIO]

et

CALL OF DUTY [TODAS - 2004]
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PARIAH (XBOX - PRIMAVERA 2005)

BROTHERS IN ARMS (P52, XBOX- INVIERNO)




GRAN TURISMO 4
El amo de la carretera

B Compainia: Sony
M Género: Velocidad
B Lanzamiento: Noviembre

=>DE QUE VA: Una de las estrellas del afo pasado que repite. En la feria
pudimos disfrutar de mas de 250 caches (de los 500 que tendra la version
definitival y jugamos online con otros tres companieros. Pero la sorpresa
llego cuando Kazunori Yamauchi, su creador, nos hablo del Photo Mode,
un nuevo modo que nos permitird sacar instantaneas de la carrera y de las
repeticiones, editarlas, usar filtros y, lo mejor de tado, jmandarselas por
internet a un amigo o imprimirlas! EL simulador mas realista de la feria. LOS 50 CIRCUITOS
del juego estaran
ambientados en
localizaciones reales,
coma Capri, Nueva
York o Hong Kong.

* PRIMERA IMPRESION: Nunca hemos jugado a un simulador
tan realista y lleno de posibilidades como este ;Y ademas sera online!

PRINCE OF PERSIA 2
Regresa el rey de los saltos

B Compania: UbiSoft
B Género: Aventura de accidn
M Lanzamientfo: Noviembre

=»DE QUE VA: Lo primero que nos llamo la atencién del nuevo «Prince
of Persia» fue el aspecto del protagonista, mucho mas oscuro que en el
original. También pudimos comprabar que sus habilidades han mejorado,
asi que en su nueva aventura, ademas de trepar y correr por las paredes,
sera capaz de robar el arma de sus enemigos o combatir usando nuevos
combos, ya que se ha desplazado el peso del juego a los combates. Lo que
no ha cambiado es su alucinante poder de controlar el tiempo a su antojo.

LOS COMBATES
ocuparan el papel
central del juego,
y nos permitiran
ejecutar ataques
con dos armas.

PRIMERA IMPRESION: Su nuevo aspecto nos encanta, aunque
prefeririamos que hubiese mas puzzles y menos enfrentamientos.
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SPLINTER
CELL 3

Espionaje
en su salsa

B Compania: UbiSoft
B Genero: Aventura de accion
B Lanzamiento: 2005

DE QUE VA: Lo mas inesperado
de esta tercera entrega no fue que
coincidiese con «Pandora Tomorrows
en el stand, sino que ya estaba muy
avanzada. Durante la partida que
presenciamos, en la que el publico
escogia lo que queria ver votando
con un mando a distancia, flipamos
con sus excelentes texturas, ya que
todo giraba en torno a la infiltracion
en escenarios mojados y con clima
dinamico. También nos quedamos
con el combate con cuchillo, y con
las nuevas animaciones de Sam.

% pRIMERA IMPRESION:
Su desarrollo no parece muy
diferente, pero los graficos, al
menos en Xbox, van a arrasar.

JAKY DAXTER

tendran recorrer

los suburbios de la

ciudad a borde de

nuevos vehiculos, que
deberemos ganarnos.

} LA LLUVIA es solo

| un ejemnplo de los
efectos dinamicos
de clima que
aparecian e casi
todos los escenarios.

~ PLAYSTATION 2

JAK 3
La pareja
aventurera

B Compania: Sony
M Genero: Aventura de accion
B Lanzamiento: Final de ano

= DE QUE VA: Esta trilogia llegara
a su fin con Jak, el héroe de orejas
puntiagudas, desterrado fuera de los
muros de la ciudad. Asi, en vez de
MOVErnaos por escenarios cerrados
como &n el juego anterior, «Jak 3»
nos dara la oportunidad de jugar

en un territorio cinco veces mayor,
manejando nuevos vehiculos como
los buggies, que tendremos que ir
ganando a medida gue jugamos, .
utilizando un arsenal mas potente.
El “look” del juego también va a
resultar mas adulto, con mayor
protagonismo del Jak oscuro,
aunque tampoco faltaran las
bromas de nuestro companero.

* PRIMERA IMPRESION:
Sigue las bases impuestas por la
segunda parte, pero con un look
mas 0scuro y nuevos vehiculos.

CONKER: LIVE AND RELOADED (X80 -
MARZO 2005)
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HALO 2

Un shooter de otra galaxia

B Compariia: Microsoft
B Género: Shoot'em up
B Lanzamiento: Noviembre

=>DE QUE VA: Para muchos, se trata del mejor shooter en primera

persona que se presento en la feria. Alli pudimos jugar unos 40 minutos al

nuevo modo multijugador online, en un duelo en el que 4 jugadores debian

tomar una playa, mientras que otros 4 debian impedirlo, En esta modalidad

podiamos montarnos en vehiculos que sufrian danos reales, utilizar dos

armas a la vez, interactuar con los elementos de los fondos y mil cosas mas,

i¥ todo bajo un motor grafico que quitaba el hipo! Este juego es una bomba, i UN ALUCINANTE

1 MODO ONLINE para

* : o ocho jugadores sera
PRIMERA IMPRESION: Nos encontramos ante un firme una de las muchas

candidato a juego del ano. Nunca habiamos probado un shooter mejor. f::é;dzgéss%ﬁ ;f:ra

XBOX EN EL SHOW

| ADC a ve

ara c

Un impresionante
despliegue multijugador

Aunque en el area de juego se podia disfrutar
de todos los titulos que se presentaron en la
feria para esta consala, lo mejor estaba tras
las puertas de acceso restringido. Solo si se
dispenia de cita previa {como nosotros, jeje]

se podia acceder a las zonas especiales donde,
por ejemplo, se jugaban las partidas online a
«Halo 2», & oscuras y sentados comodamente.




iEllas son las
protagonistas!

EL IMPRESIONANTE
MODELADO DE LOS
COCHES sera uno de los
puntos fuertes de este
nuevo simulador de
velocidad exclusivo para
Xbox. Incluird 40 circuitos
y hasta 16 jugadores
podran jugar online,

Tuning con muchos caballos

B Compania: Microsoft
B Genero; Velocidad
M Lanzamiento: Navidad

= DE QUE VA: En el stand de Microsoft probamos este gran
simulador de velocidad con el volante oficial que va a lanzar
MadCatz, y lo cierto es que nos dejo alucinados. Los mas de 200
caches de 40 marcas reales, tenian un modelado flipante, eran
totalmente configurables y ademas sufrian los desperfectos mas
realistas Jamas vistos en un “racer : jse podia apreciar hasta como
saltaba la pintura de la carroceria! Una verdadera pasada.

* PRIMERA lMPRESION Esta sorpresa de Microsoft
podia competir de td a t con los mejores jueqgos de velocidad
que se presentaron en la feria, Tiene madera'de campeon.

L
DAVID, NUESTRO ENVIADO ESPECIAL AL E3,

pudo echar unas carreras en una triple pantalla,
para lo que haran falta 3 consolas y 3 juegos.




DEVIL MAY CRY 3

Accion en estado puro

B Compania: Capcom
B Género: Accion
B Lanzamiento: Otofio

=>DE QUE VA: Dante, el protagonista de esta saga de accion, nos deparo
uno de los mejores momentos de la feria después de probar su nueva
aventura. Las dudas gue teniamos tras el decepcionante «Devil May Cry 2»
quedaron disipadas en cuanto pegamos unos cuantos disparos y eliminamos
avarios enemigos. La accion (con cuatro estilos diferentes) era trepidante,

y los bichos y los graficos, soberbios. Ademas la historia parecia interesante,
pues debiamos perseguir a Virgil, el perverso hermano gemelo de Dante.

ACABAR CON SU
HERMANO GEMELO
sera la principal
tarea que tendra que
realizar Dante en

Su nueva aventura.

%* PRIMERA IMPRESION: La nueva aventura de Dante tenia un
aspecto inmejorable, mucho mejor que el capitulo anterior de la saga.

FIFA 2005

Futbol total en tu consola

M Compania: EA Sports
B Geénero: Futbol
B Lanzamiento: Otono

= DE QUE VA: El simulador de fltbol mas completo nos volvié a encandilar
con las mismas virtudes que siempre le han caracterizado, Aungue la versidn
que probarnos estaba inacabada, en & version final podremos competir en
las mejares ligas del mundo con las estrellas mas populares de este deporte,
y toda con las correspandientes licencias oficiales. Los graficos parecian mas
pulidos gue en anteriores entregas, se podian realizar varios regates nuevos,
las animaciones eran mas variadas que nunca, jy por fin sera anline en Xbox!

LAS FIGURAS MAS

B ; & 1 DESTACADAS del
L y S ' . . Y *'s : 4 deporte rey se veran
* PRIMERA IMPRESION: El juego mantendr3 et espiritu de la 2 e - ¢ las caras en un titulo
saga y mezelara la simulacion con el arcade. Apto para todos los jugones. que tendra opciones

para disfrutar a tope.
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BURNOUT 3 30 LE TR
Las carreras TANKE bwm g Iﬂﬂﬂ
mas salvajes

® Compania: Electronic Arts

M Genero: Velocidad
B Lanzamiento: Otofio

= DE QUE VA: Esta nueva
edicion del arcade de velocidad
por excelencia nos impresiond de
verdad. jEl apartado grafico que
mostraba el juego era increfble!
Los coches se desplazaban

a velocidades de vertigo y los
escenarios mostraban una solidez
fantastica. De verdad, es un juego
que hay gue ver en movimiento.
El desarrollo de las carreras, en
cambio, era muy similar a las dos
entregas precedentes, y todo lo
que habia que hacer era recorrer
las pistas sin soltar el acelerador.
Tan espectacular como divertido.

EL ESPECTACULO
estd garantizado en
estas carreras. Los
coches vuelan por el
asfalto y los choques
son alucinantes.

* PRIMERA IMPRESION: SEGA SUPERSTARS (PSZ - INVIERNO 2004]

Los que probamos este genial
titulo' nos quedamos de piedra.
jQueé graficos! jy que velocidad!

KINGDOM
HEARTS

La magia se
hace portatil AZABAN 75 0K
B Compaiiia: Square-Enix

B Genero: Juego de rol
B Lanzamiento: Otono

HARRY POTTER Y EL PRISIONERO DE

= DE QUE VA: El clasico RPG

de PS2 se estrena en la portatil con
una aventura gue nos entro por los
0jos nada mas verla gracias a un
apartado grafico realmente colorido
y bastante detallado. La historia sera
totalmente original y encontraremos
a los mismos protagonistas que ya
conocimos en el original: Sora, el
Pato Donald y Goofy. Donde si gue
notamos cambios fue en el sistema W e

de combates, pues teniamos que EYETOY: ANTIGRAY
emplear unas cartas especiales - (P52 - OTOND)
para poder atacar y defendernos

de los enemigos. Nos gusté mucho.

LOS PERSONAJES
MAS FAMOSO0S de
Disney y Square
VIVIFdn una gran
aventura cargada
de accion y puzzles.

% PRIMERA IMPRESION:
Eltitulo conservara el encanto del
original'y se convertira en uno de
los mejores jueqgos de rol de GBA.




KINGDOM HEARTS 2

Rol y dibujos animados

B Comparia: Square-Enix
B Geénero: Juego de rol
B Lanzamiento: Navidades

= DE QUE VA: El juego de rol revelacion del afno pasado volvio a
conquistarnos en el E3. Y es que a pesar de que no contara con demasiadas
novedades, |a absorbente historiay el carisma de los personajes de Square-
Enix y Disney seran suficientes para convertir a este titulo en uno de los
bombazos de cara a finales de ano. Preparaos para disfrutar con los nuevos
personajes y enemigos que acompanaran a Sora, combates en tiempo real
mejorados y diversos retos que pondran a prueba nuestra habilidades.

SORA, DONALD Y
GOOFY volveran a ser
los protagonistas de
este Juego de rol, que
sera tan cautivador
como el original.

* PRIMERA IMPRESION: Aunque no era una versidn jugable,
el video que vimos en el stand de Square nos dejo completamente flipados.

~ PS2 GC XBOX

SPIDER-MAN 2
“Spidey” conquista la libertad

B Compania; Activision
M Género: Accion
M Lanzamiento: Julio

= DE QUE VA: Tuvimos la oportunidad de ver en movimiento las nuevas
correrfas de “Spidey” a puerta cerrada, y lo que presenciamos nos dejé
boguiablertos. Nuestro heroe se movia con total libertad por la ciudad de
Nueva York, se enfrentaba a cuantos malhechores salian a su paso usando
los mismos poderes que en el comic y trepaba hasta la cima del Empire
State Building. para después tanzarse en caida libre a toda velocidad y dar
un giro, en el dltimo segundo, utilizando sus telaranas. jMenudo vertigo! EL NUEVO JUEGO DE
SPIDERMAN seguird
el guion de la peli,
pero se anadiran
mas supervillanos y
situacianes inéditas.

* PRIMERA IMPRESION: A pesar de no haber podido jugarlo,
«5pider-Man 2» se perfila como uno de los grandes juegos para el verano.

»

=
F
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JUICED

Preparate para
que‘r,naar el asfalto

B Compania: Acclaim
M Geénero: Velocidad
B Lanzamiento: Otoiio

=DE QUE VA: La gran apuesta

de Acclaim dentro del mundo de la
velocidad nos permitia controlar
mas de 50 cochies realesy, lo que es
mejor, “tunearlos” a nuestro gusto.
Su estilo de conduccion nos resulto
muy Interesante, pues mezclaba
con acierto el arcade y la simulacion.
Ademas, la version definitiva det
juego ofrecera una gran cantidad de
modos distintos, incluyendo una
opcion online en ambas versiones
que permitira competir por equipas
hasta ocho jugadores a la vez. Si lo
potencian graficamente, sera uno
de los “grandes” dentro del género.

* PRIMERA IMPRESION:
Despues de jugar online, estamos
seguros de que sera uno de los

titulos estrella para los “tuneros”.

ESTE CLASICO %%
ARCADE DE LUCHA °
volvera a las consolas
con personajes nunca

vistos, mas fatalities
y golpes demoledores.

LAS CARRERAS
seran una mezcla
perfecta entre
simulacién y arcade
y permitiran jugar
online por equipos.

/3/18PS
JIRT; 61
BEM
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MORTAL
KOMBAT
DECEPTION

Kombates a
vida o muerte

B Compania: Midway
B Género: Lucha
B Lanzamiento: Otono

=DE QUE VA: Scorpion, Raiden
y compaiiia regresan a los rings
dispuestos a demostrar que siguen
en plena forma, Y despues de echar
unos cuantos “kombates”, 0s
garantizamos que van a ser
mas salvajes que nunca. Nuevos
ersonajes, mas escenarios
interactivos, fatalities mas bestias
gue nunca y diversos minijuegos
complementarios [jhabra una tipa
«Tetris»!) haran las delicias de los
seguidores de esta clasica saga.

* PRIMERA IMPRESION:
Despueés de «Tekken 5», fue el
arcade de tucha mas alucinante
del E3. Nos convencio del todo.

PLAYBOY THE MANSION (952, XBOX -
DICIEMBRE)

3
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TIME CRISIS: CRISIS ZONE (P52 - OTONO)
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SILENT HILL 4

El terror se mete en tu habitacion

B Compania: Konami
M Género: Aventura de terror
M Lanzamiento: Septiembre

=>DE QUE VA: Por lo que comprobamos después de echar unas partidas,
nas encontramos posiblemente ante el mejor juego de la serie. El argumento
estara cuidado al maximo y mantendrd la tensién hasta el final. La genial
ambientacidn, basada en el terror psicaldgico, logré ponernos los pelos de
punta, y los monstruos eran mas feos que Ronaldinho. El extraordinario nivel
grafico que muestra (en primeray tercera personal pondra el broche de oro
a la aventura de terror mas apasionante de este ano junto a «Resident 4».

* PRIMERA IMPBESIGN: 0s aseguramos que nes hemos
quedado helados de miedo jugando con esta aventura. jEs espeluznante!

LOS MONSTRUOS no
pararan de asediar

a Henry Townsend,
nuestro personaje,
durante todo el
Juego. [Qué pesadilla!

JUEGOS,

- . N
S .

Las luchadoras de

«Rumble Roses»

en carne y... bikini.
T

De dos en dos

Asi nos recibieron en THQ antes
de mostrarnos, en primicia, el
genial «Destroy All Humans».

|

|l
El clip prodigioso
Un cartel anunciaba el nuevo

video de 15 minutos de «Metal
Gear Solid 3», como en el cine.
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NEED FOR SPEED
UNDERGROUND 2

Pasion por el tuning

B Compania: Electronic Arts
B Genero: Velocidad
M Lanzamiento: Otono

= DE QUE VA: La continuacion del juego de velocidad de mas exito de

los ultimos tiempos despunté en la feria con sus nuevos modos de juego,

30 vehiculos reales configurables al 100% y 5 nuevos circuitos diferentes.

Para colmo, el apartado grafico sera alin mejor que el que disfrutamos o -

en el original, asi que imaginad la calidad que atesora este genial “racer”. ESTE ARCADE DE
COCHES volvera a

* - ser tan espectacular

PRIMERA IMPRESION: Aunque no sera una revolucion, este como el original,

arcade de velocidad superara incluso al original. {Y eso es mucho decir! e incluira nuevos
circuitos y pistas.

El estilo “latin kin , -

Las pintas de "malotes” que lucian David y Dani, de Los bombones que anunciaban

Play2mania, conquistaron a las azafatas de «Notorius», el nuevo «Larry» no sabian que
un juego de carreras urbanas hecho para “tipos duros”. la ropa encoge cuando se lava.




REPORTAJE

COLIN McRAE 2005

Un simulador todoterreno

B Compania: CodeMasters
B Género: Velocidad
B Lanzamiento: Otono

=>DE QUE VA: Como era de esperar, este titulo apuesta de nuevo por un
estilo de conduccion realista al maximo. Las novedades mas interesantes
que descubrimos fueron el nuevo moda Carrera, en el que podiamos
participar en 23 forneos distintos y correr en mas de 300 recorridos y,

en segundo lugar, un mado online para ocho jugadores. Lo que no habia
evolucionado demasiado era el apartado grafico, aunque teniendo en cuenta
lo bueno que era en la pasada edicién, tampoco nos importa demasiado.

* PRIMERA IMPRESION: Parece que el juego conservara todas
[as virtudes de la saga, y se potenciara con el esperado modo online.

..OTROS DETALLES, ;Y MAS CHICAS!

'

Equipadas para todo
Uno de los videos mas esperados  Estas pelirrojas se encargaban de mostrar los periféricos
de la feria ocupaba un lugar de Nyko, pero no nos dijeron si la peluca sera
secundario en el stand de Namco.  compatible con todas las consolas,

LA SIMULACION MAS
REALISTA sera el
alma de este nuevo
Juego de rally, que
vendra con modos

de juego ineditos.




JADE EMPIRE

Rol en la antigua China

B Compania: Microsoft
W Género: Juego de rol
B Lanzamiento; Final de ano

= DE QUE VA: Los creadores de «KOTOR» nos comentaron las novedades

de su nuevo juego de rol mientras probabamos el genial sistema de combate.

Aprovechando que «Jade Empire» estara ambientado en la China imperial,
el juego hara hincapié en el usa de las artes marciales, permitiéndonos
dominar hasta cuatro estilos diferentes al mismo tiempo, con ¥ sin armas.
Pera este sistema de combate y los alucinantes graficos, con efectos a
camara lenta, seran sdlo el complemento ideal para una historia de leyenda.

% PRIMERA IMPRESION: El sistena de combate, en tiempo real,
es la bomba, y todo hace prever que el argumento estara a su altura.

H
-

A la romana La Tercera Edad
A nosotros nos encanta el estilo  No es un juego para ancianos,
clasico... como el que tienen las  sino nuestra partida al nuevo
azafatas de «Shadow of Rome».  «Sefior de los Anillos».

Sobre rvnﬁxedas

La pasion por el tuning nos hizo
sacarle una foto a este coche...
ipero ellas se pusieron delante!

LOS COMBATES seran
la punta del iceberg
de uno de los juegos
mas prometedores
que llegaran a Xbox
durante este ano.




NUEVAS PORTATILES

El pasado E3 ha visto nacer dos nuevas consolas portatiles, Sony PSP y Nintendo DS,
qgue nos van a hacer disfrutar de lo lindo a partir del ario que viene. Ademas, Nokia
también aprovecho para presentar su nueva NeGage QD al publico norteamericano.

Una portatil de lujo
con funciones
multimedia

Desde luego, Sony va a apostar muy fuerte en
el mundo de las portatiles, y ha presentado
una pequena maravilla de bolsillo con la que
no s6lo podremos jugar a titulos impresio- |
nantes, sino ver peliculas con calidad DVD

o escuchar musica. Su disefio es vanguardista
e impactantg, la pantalla es realmente grande y
goza de una definicion alucirante y, ademas, sus
dimensiones son reducidas. |Y encima no pesa casi
nada! Su gran potencia permitira a los desarrolladores crear
juegos de una calidad grafica muy parecida a Dreamcast -la consola de
Sega de 128 bit- o incluso superior, y manejara entornos tridimensionales con mucha sol-
tura. Elunico problemilla que le encantramos es que su precio, aunque alin no esta confirmado,
podria subir hasta los 250 euros, lo que la convertiria en un capricho bastante caro que no tado el
mundo se podria permitir; Pese a todo, las sensaciones que sacamos de su presentacion fueron
muy positivas, y practicamente todo el mundo se maria de ganas por poder echar el guante a un
pratotipo casi definitivo de la maguina. A Nintendo le ha salido un duro rival en este terrena.

UN DISENO
INNOVADOR

LA ENORME PANTALLA DE PSP

es la protagonista de un disefio
funcional, donde destacan la

DATOS TECNICOS :‘:::g :-’!;.o Isa l::r‘t; ‘ﬁ?;gﬁ :ra
m Procesador: MIPS R4000 333 Mhz.  m Pantalla: TFT LCD 16,7 mill. colores rtos de expansion USB &2!

= Memoria RAM: 8 MB = Peso: 260 grs SRR et
m Chip de sonido: 128 Bits 166 Mhz. = Dimensiones: 170 X 74 X 23 mm
m Puertos: USB 2.0, Memory Stick, m Soporte: UMD 1,8 Gb
Headphone, Expansion port, Wi-Fi m Bateria: Li 10 recargable

L R R

Ademas de los que os detallamos debajo, entre los titulos anunciades para la nueva consola de Sony estan

las dltimas entregas de franquicias tan populares como «Wipeout», «Formula Ones, «Medievil» y «Syphon
Filter». Por su parte, las third parties también han decidido apoyar PSP, y se mostraron imagenes de «Need
For Speed Underground» o «NBA Street». A todo esto hay que sumarle las peliculas editadas por Columbia.

—
(R RSN sl -
* PRIMERA IMPRESION:

vk 4
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: ' PSP es un aparato de alta tecnologia
Metal Gear Acid GT4 Mobile FF VI Advent Children que ofrece las maximas prestaciones
Solid Snake abandona la infiliracion  Sélo pudimos disfrutar de un videa No era un juedo, siro la nueva para jugar, escuchar musica y ver
para pasarse a un juego de cartas con las primeras imagenes de este pelicula de animacién de Square cine. Eso si, parece demasiado fragil.
Qm un apartado visual soberbio. simuladar, 3 la altura de PS2, basada en los héroes de «FF Vii».




La revolucion jugable

La nueva consola de Nintendo causo revuelo en la feria
debido a su innovador diseno. Sus dos pantallas pue-
den ser aprovechadas de muchas formas distintas:

una para que se vea el juego principal y la otra para

mostrar el inventario, usar las dos pantallas para

ensenar un enemige gigante, ver dos perspectivas
distintas del juego al mismo tiempo... Ademas, la pan-
talla inferior es tactil, por lo que con un puntero pode-
mos pinchar sobre su superficie para realizar distin-
tas acciones. DS ofrecera una nueva forma de jugar.

: iento:
" IARZO DE 2005

‘eCcio:
* (50-200 DOLARES

Aunque ninguno de ellos esta
confirmado definitivamente,
entre los juegos que se
utilizaron como demostracion
técnica nos quedamos con

un cartucho de carreras
multijugader ambientado en
los niveles de «Mario 64» (1),
la versién portatil de «Metroid
Prime» para jugar con tres
amigas a través de Bluetooth
(2] y una version de «Mario
Kart» con graficos similares

i a los de Nintendo 64 (3).

o (T SR

m Procesador: ARM9 67 Mhz. y
ARM?7 33 Mhz.

» Memoria RAM: 4 MB

m Pantallas: LCD 262.144 colores
m Sonido: 16 canales ADPCM

m Soportes: Tarjetas 1 Gb y GBA
m Bateria: Li 10 recargable

m Comunicaciones: Wi-Fi,

¥/
* PRIMERA IMPRESION: Sus
dos pantallas y el microfono nos brindan
la oirortumqa de disfrutar de juegos.
totalmente innovadores, pero el diseno
aungue resulton, parece poco practico.

/DATOS TECNICOS )

\Wiretess 802.11y Bluetooth

~

‘N*Gage QD

Una consola renovada

Esta consola es esta basada en el modelo anterior,
pero con un diseno mucho mas practico y como-
do. Ahoraya noes necesario abrir la carcasa de la
maguina para cambiar los juegos, sino que los
insertamos directamente por una ranura como
en las portatiles tradicionales. Ademas, su precio
es mas asequible y los mandos responden me-
jor, aungue para eso se han tenido que sacrificar
algunas funciones gue tenia la consola original, co-
mo la reproduccion de archivos MP3 o la radio.

Nokia apuesta sobre
seguro con su nueva linea
de juegos. Junto a los
titulos ya consagrados de
otras plataformas como
«Call of Duty» (1) y
«Spider-Man» (2] la
compania también ha
comenzado a desarrollar
lanzamientos de indudable
calidad, como «Pathway
to Glory» (3] un juego

de estrategia ambientado

/ ?‘A
C la 22 Guerra Mundial. O‘ .

THE RERIA TG -
sl 088 SuinaHEE

/DATOS TECNICOS
® Procesador: ARM 9 104 Mhz.
m Memoria RAM: 3,4 MB
m Pantalla: Active Matrix
4.096 colores
m Sonido: Mono
m Soportes: Tarjetas SIMy MMC
m Bateria: Li 10 recargable
(Comunicaciones: Bluetooth 1.1

L'...‘\
L -

*, PRIMERA IMPRESION; Mucho
mas solida y comada gue la anterior, por fin
Nokia ha encontrado el buen camino para
fabricar su consola, aunque la pantalla, en
vertical, todavia nos parece un poco peguena.
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IMPRESIONES
DE LA FERIA

Aqui podéis descubrir, de un vistazo, un resumen
de lo que ha sido esta edicion del E3: opiniones,
protagonistas, impresiones, citas jy juegos, claro!

En directo desde L.A. 5

Estas son las opiniones de los dos enviados especiales que tuvieron la
suerte de viajar hasta Los Angeles para cubrir la mayor feria de videojuegos
del mundo. ¢ Queréis saber cuales han sido los juegos que mas les han
impresionado, tanto positiva como negativamente? Pues mirad lo que dicen:

B i . 2 E)

- ~ Jefede seccién de Hol

EL JUEGD QUE MAS ME HA GUSTADO: «Metal Gear Solid 3».
Todas las esperanzas que despertd Kojima el afio pasado,
cuando presenté el primer video, son ya una realidad. Ahora
que lo he jugado, no puedo esperar para ver el juego acabado.

LA SORPRESA DE LA FERIA: «The Legend of Zelday.
Cuando vi aparecer a Link en la pantzlla gigante casi no lo
podia creer. Desde que se presentd GC llevaba esperando un
«Zelda» con esta pinta y Miyamoto, por fin, nos lo va a regalar

LA DECEPCION: «Killzone». EL “shooter” de Guerrilla iba a
rivalizar con «Halo 2», pero la versian que nos encontramos
. se movia bruscamente, mostraba defectos, como la niebla,

y tenia unas posibilidades muy limitadas.

o

EL JUEGO QUE MAS ME HA GUSTADO «Resident Evil 4» (GC).
Por fin he podido jugarlo y estoy convencido de que, gracias
a sus espeluznantes gréficos y a las mdltiples sorpresas en
su desarrollo, este “survival horror” va a marcar una época,

LA SORPRESA DE LA FERIA «EL Sefor de los Anillos: La
Tercera Edad». Pocos podian imaginar que se iba a tratar
de un juego de rol por turnes a lo «Final Fantasy». Y todo
con un apartado grafico a la altura de lo que esperaba.

LA DECEPCION: «GoldenEye». Me las prometia muy felices
recordando aquel juegazo para Né4, pero lo que vi fue un
shoot'em up muy “normalito”,en la linea de otros juegos

del genero. Seguro que la versién final sera mejor.

‘ I | h‘h&»

N

2)“LINK”
MIYAMOTO

FUE LA ESTRELLA DE LA FERIA. Su
aparicion, espada en mano, en medio

de la presentacion de Nintendo para
anunciar el nuevo «Zelda» fue demoledora.

Las citas del E3

“La tecnologia es
mlogalmporrama
revolucion esta en marcha”

B
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OCIOMOVIL5354

descargate lo ultimo en www.ociomovil.com

logos

iﬂl_icn = @

g

(i) COMO BAJARTE UN LOGO:

Envia un mensaje al 5354 con el fexto LOGOHBY seguido de un
£spacio y 12 referencia del fogo que quieras

E|: LOGOHBY ESPANA

nom b res
(i) COMD BAJARTE TU NOMBRE:
Envia al 5354 el texto NOMBREHBY seguido da tu nombre

0.2podo y 12 referencia
Ef: NOMBREHBY CANERO2

tatua tu movil

CD COMO LUCIR NUESTROS TRIBALES:

Envia un mensale &l 5354 can el texto FOTONBY seguico de un espaci
yla referencia el tribal que quieras.
Ej: FOTOHBY TRIBALO2

mensatonos

musica para tus mensajes

referencias

% minisimpsons £ miniabeja

Zminisuperman | & minipantera

& minigadget i € miniobsesion

Hminidragostea | € minibuleria J
¢bansato de oir el hip-bip de tus mensajes? jCamblalo ya!
Ahara puedes elegir qué misica quieres escuchar cuando i movi e
avisa de que has recibido un SMS.

® COMO BAJARTE UN MENSATONO:

Envia un mensaje al 5354 con el lexto TONGEBY si tu mavil es moncfonico
¥ POLIMBY si tu movil es polifonico, seguido de un espacio y 12 referencia
(el mensatono #eqido. Ej: TONOHBY MANDBSESIN o bizt POLIHBY
TNISIMPSOMS

rnombre color

Enva un mensae 2l 5354 con el exia NOBBRECOLORHBY sequea de ¢ sspacin v # texty
0 MOMHOTE e QUeras. junto con el dmero de modelo etegido
£j: NOMBRECOLORHBY JAUIER20

:{C}PA 2004' 4

jivivela en tu movil!!

:__.’_'(_;’b“'zfmoc S Rl
) LT LZ
S

354 amm sernichy

o, o8

Er Sl quieres el fomde de Espafia con &l nombre Fernando y el ndmero 9 envia
GGPAHBV m FERRMDB 9

%

m:aladam

(@) COMO BAJARTE UN smnmmm

Envia un mensaje al 5354 con el texto FOTOHBY sequido de un espacio y fa referencia
de Ja folo que quieras. E]: FOTOHBY PATRIBTAO2

salvapantalias animados

(D COMO BAJARTE UN SALVAPANTALLAS ANIMADO:

Envia un mensaje al 5354 con el texto ANBRADOHBY seguido de un espacioy fa referencia
del animado que quieras. Ej: ANIMADOHBY RANA

SOCCER,

Golgminer
rel. poldminer

Envia JUEGHHBY sequda de un espanio y ia referencia del
eqn 315354 Ef: JUEGOHBY ISLAND

tonos y polifonicas

E Where are we runnin/Lenny Kravitz runnin

op O

Light my fire/The Doors L
Afgmhmg sm:] ﬂ La Rosa de.../Mago de 0z vientos
Vispera delodos os saloslos Suaves vispera | | Obsesion/Aventura ohsesion
We will rock youw/Queen rockyou | | Retorciendo palabras/Fangoria retorciendo
> Wildest dreams/iron Maiden wildest | | Lola/Pastora lola
(Ojos de serpiente/Fio y fos Fitipaldis ~ serpiente | | The wall/Pink Floyd wall
One/Metalica one | | Satisfaction/Roling Stones  satisfaction
Winds of change/Scorpions winds | | So payaso/Extremoduro payaso
> Cannahis/Ska-P cannabis | 1 Troya froya
Sweet dreams/Marilyn Manson sweet | | Superdetective en Hollywood superdetective
You know you are rightNirvana know \Iiemy Hill benny
Are you gonna be my girlJet jet
Agradecido/osendo agradecido A
Bohemian Rhapsody/Queen bohemian o .
Camino de fa mmsmiesim Total cama p o °°.°"“ S -
Terminator terminator
P Cowbays from hell/Pantera cowhoys Supen PR,
La hoguera/Extremoduro hoguera ki
3 riends frignds
Somewhere in dreamypam Moor Some L Les Simpscns siopsons
Fear of the dark/ron Meiden fear Resc y Picalas Simpons 2
Futurama fulurama
Shut up/Blck Eyed Peas shit Star Wars stanvars
Malo/Behe = $» Aqui no hay quien viva viva
Leftoutside alpe/Anastasa it [ LosSérano seman
Hy yalutiast hoy | | PubFition pulp
Yeah!/Usher yeah Mlsm Imposible mision
Draqostea Din Tel/0-Zone dragostea EieqipoA equigoa
Amezing/Gerge Michae amazing Desfiottal deszfio
TragioomediaEstopa tragicomedia | | C% osi
Oye ! boom/David Bistel boom | | Seevits slete
Gladiator Glattador
Mouin Rouge lady
Valencia valencia A dos metros hajo tierra metros
Real Madrid madrid | B> Blade vamgiro
F.CBarcelona barcelona Ef bar Coyote copote
Atiético de Madrid atletico Full Monty monty
Sevila sevilla L familia Adams adams
Deportivo depor La Pantera Rosa pantera
(sasuna osasuna James Band hond
The Champion League league Los Lunnis lunnis
W are the champions/Queen champlons | | Los Angeles de Charfie charie
La Intemacional internaclonal LLus Telefecos Muppets ]
(D) COMO BAJARTE UNA MELODIA:

Envia un mensaje al 5354 con el texto TONOHBY para bajarte un tono y POLIHBY para bajarte una
melodia pofifdnica. seqguido de un espacio y la referencia de la melodia elegida.
Ej: TONGHBY VAMPIRO o bien POLIHBY DRAGOSTEA

«ferrorl
«temor
Ly

«fisatan
gty
« pa?lza )

«farzan

4 peagledra
«pglip
«police

« tigates

« Jargaras
«hebes

:l

= Certos

| gihs
S 1 <0VEiS

«qgalios
“Jales

104l gue

=3les M

ondas covia SONOHBY &
5354 e 16 Uf 0y la

OYILES CONFRTIELES: % -
SR TR, R . T30 Mg o . I
®

e RS By P e O o 38 T

referencia pue dese

Ej: STAOHBY nuéus

7y s
Telf: 91640 48 11




CONCURSO

SORTEAMOS:

lotes de
HITMAN
CONTRACTS
que contienen:

{juego

PlayStation.2 E para PS2
v B.S.0.

ﬁl[MAN

-
o o o A Y Unatcamiseia

Para participar en este concurso solo
tienes que enviar un mensaje de
texto al numero 5354 desde tu
mévil poniendo la palabra
hitmanhc sequida de un espacioy a
continuacion tus datos personales
(nombre, apellidos, direccidn, cédigo
postal y localidad donde vives).

“Le informamos que los datos de las personas ganadoras del concurso seran
incarporados con fines mercantiles a un fichero del gue es responsable
HOBBY PRESS, S.A. Los listados de numeros de teléfonos moviles de las
personas concursantes y no ganadoras de premios, seran destruidos
después de la realizacion del pertinente sorteo”.

BASES DEL CONCURSO

1.-Coste maximo por cada mensaje 0,90 Euros + [VA.

2.-Valido para Movistar, Vodafone y Amena.

3.-Los premios no seran canjeables por dinero.

4.-No se admitiran reclamaciones por pérdida del servicio de Correos.

5.-Los nombres de los ganadores seran publicados en proximos nimeros de la
revista Hobby Consolas.

6.-El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacion total de sus bases.
Valido Unicamente en territorio espanol.

7.-Fecha limite para entrar en sorteo: 26 de junio de 2004.

C 10 Interactive A/S 2004. Published by Eidcs. Hitman: Contracts is a trademark of Eidos. Eidos and the Eidos lego are registered trademark EiCIOS) .7 lo-Interactive @mfﬂfiﬁgﬁm
the Eidos Group of companies. 10 Interactive and the 10 Interactive logo are trademarks of 10 Interactive A/S. All rights reservad N wuw. pTasin.com




LN | ASi HACEMOS

ESTA SECCION

Asi analizamos los juegos

P LLEGAMOS HASTA EL FINAL. Para poder valorar un
juego con total autoridad hay que exprimirlo a tope,
desvelar todos sus secretos, descubrir todas sus
posibilidades... Nosotros lo hacemos con cada uno de
ellos, aunque nos dejemos los dedos en el intento.

P CONTAMOS CON LOS MEJORES EXPERTOS. El equipo
de criticos de HC no estd formado por aficionados. Para
poder analizar juegos en nuestra revista hay que ser un
auténtico “licenciado” en videojuegos. Y los mds de 10
anos que llevamos en el kiosco avalan esta afirmacion.

B PUNTUAMOS CON TOTAL OBJETIVIDAD. Creemos que
es muy importante ir bien informado a la hora de comprar
un juego. Por eso nos tomamos muy en serio este tema

y, tras discutir entre nosotros la puntuacién de cada titulo,
te contamos lo que realmente pensamos sobre éL. Sin
pelos en la lengua y con la mayor rigurosidad.

Asi puntuamos

» MENOS DE 50: MALO, Como en el colegio: si na se llega
al 5 es un suspenso. Olvidate de este juego, por favor.

P> De 50 4 59: REGULAR. Aprobado por los pelos. Site lo
regalan échale un ojo, pero si tienes que pagar por él...
P- DE 60 A 69: ACEPTABLE. No estd mal. Tiene algunos
alicientes y puede ser recomendable, pero con reservas.
- DE 70 A 79: BUENO. Si te gusta el género o te atraen
los protagonistas, seguro que te divertiras con él.

P DE 80 A 89: MUY BUENO. No te quepa duda: con

este juego te lo vas a pasar en grande, de lo mejor en

su genero y en todo el catdlogo de la consola.

P DE 90 A 95: EXCELENTE. Cémpralo sin dudarlo,

te guste o no el género al que pertenece: es uno de los
juegos imprescindibles que hay para tu consola.

P MAS DE 95: 0BRA MAESTRA. Hablamos de uno de los
mejores juegos de la historia, Si no te haces con él, te
sefalaran por la calle y tus colegas se reiran de ti.

Asi es nuestra ficha

NUESTRO VEREDICTO

| attornathvas

valoracién

B LO MEJOR. Lo mas destacado del juego, las razones
que te pueden levar a comprartelo.

P L0 PEOR. Los aspectos menos logrados, lo que te
puede invitar a “pasar” de un juego.

P ALTERNATIVAS: Aqui te ofrecemos los juegos
similares que hay disponibles en las tiendas,

» GRAFICOS: Valoramos el apartado visual: diseno de
personajes y decorados, animaciones, efectos...

P SONIDO: Puntuamos la misica, los efectos de sonido,
las voces, el doblaje al castellano...

b DURACION: La esperanza de vida de un juego: horas de
juego reales, modos, opcienes, multijugador...

» DIVERSIGN: Todo lo que hace que un juego sea
divertido: mecanica de juego, desarrollo, control,
ambientacidn, dificultad, ritmo, argumento...

¥ PUNTUACIGN FINAL: La nota definitiva teniendo en
cuenta todos los apartados anteriores. NO es una media
aritmética, pues la diversién es lo que mas cuenta.

P VALORACION: La sentencia final, una valoracién

general del juego situéndolo dentro del catélogo de su
consola . Es la opinién “oficial” de Hobby Consolas.

ICONOS DE

casificacion  [ljeon

oo

& 0'43.780

«GT4 PROLOGO» Este mes llega el
adelanto de lo que seré el definitivo
«Gran Turismo 4», ; Qué nos ofrece?
Descubridlo en nuestro analisis.

PAGINA

'PAGINA

106

«HITMAN CONTRACTS» El agente
“consolero” que menos se gasta
en peines la ha vuelto a liar en PS2
y Xbox. jEste juego rebosa accion!

«0BSCURE» El terror se cierne sobre PS2 y Xbox por culpa de esta nueva aventura, protagonizada por unos
adolescentes. Si queréis saber qué tal les ha ido, no dejéis de leer estas paginas... jsi es que o0s atrevéis!.
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AL HUIR DE CLASE

OBSCUR

Vale que el profesor de matematicas nos suspenda porque
nos tiene mania, pero que se convierta en un monstruo y
nos persiga por todo el instituto ya nos parece demasiado.

N EL INSTITUTO PUEDE SER
UN LUGAR TERRORIFICO, y no
s6lo durante los exdmenes de
septiembre. Imaginad lo que pa-
sarfa si los alumnos de una tipi-
ca escuela americana fueran de-
sapareciendo uno por uno, como
en las peliculas de terror adoles-
cente tipo “The Faculty” o “Sé lo
que hicisteis el dltimo verano”.
Al principio la gente haria chis-
tes, pero seguro que en un par de
dfas no quedarfan muchos va-

102 HC

lientes que se atreviesen a pasar
una noche en las aulas.

Bueno, muchos no, pero si cin-
co alumnos (el capitan del equi-
po, la jefa de animadoras, el em-
pollén y otros dos personajes
igual de tipicos) dispuestos a
combinar sus diferentes habili-
dades para salir con vida de este
“survival horror”. Lo que se van
a encontrar en «Obscure» son to-
dos los elementos propios del gé-
nero: unos escenarios laberinti-

cos y muy oscuros plagados de
horribles monstruos y salpicados
por unos cuantos puzzles. Aun-
que cuentan con una ventaja:
ipueden investigar por parejas!

=2 CONTROLAMOS A DOS PER-
SONAJES A LA VEZ, que pode-
mos seleccionar en unas zonas
seguras llamadas puntos de reu-
nién. Mientras manejamos al
protagonista con el stick izquier-
do, utilizamos la cruceta para

LOS CINCO
ALUMNOS mas
valientes de este
tipico instituto
americano se
tendran que
enfrentar, con
armas, linternas
y toda nuestra
ayuda, a un
montén de
criaturas gue son
alérgicas a la luz

dar 6rdenes bdsicas a nuestro
compafiero (ayudarnos, esperar,
seguirnos...) y ademas, pulsando
el circulo, podemos cambiar el
control entre uno y otro cuando
queramos. Lo mejor es que tam-
bién tenemos la oportunidad de
conectar un segundo mando en
cualquier momento y jugarnos
toda la aventura junto a un ami-
go. Eso si, si uno de nuestros
personajes muere, lo cual no es
muy dificil, pasaremos al punto




LAS CAMARAS SON
FIJAS para reforzar el
aspecto “peliculero”
del juego, pero todos
los escenarios estan
realizados en tres
dimensiones, y
ademas se iluminan
con una linterna o con
nuestros disparos

[0 podemos hater algunts agupritos

aqui v alld..

LOS PERSONAJES tienen habilidades diferentes, pero todos
se controlan del mismo modo y estan bien equilibrados.

T 3 ‘" EN

He abterto la refila

de reunién més cercano y ten-
dremos que seleccionar un nue-
VO protagonista para continuar.
Y como es légico, si queremos
recuperar las armas de nuestros
amigos, tendremos que volver al
lugar donde “estiraron la pata”.
La iluminacién juega un papel
muy importante, tanto a la hora
de investigar como durante los
combates. Resulta que los mons-
truos de «Obscure» son alérgicos
ala luz, asf que para acabar con

iE
.-

ellos, ademads de disparar o ati-
zarles con un bate de béisbol,
podemos “enchufarles” con una
linterna (con el stick derecho) o
romper las ventanas para que los
rayos de sol hagan el resto. Y la
cosa no acaba aqui, porque a
medida que avanza el juego tam-
bién podemos comprobar cémo
se hace de noche e incluso tene-
mos que huir de las zonas ilumi-
nadas después de que nos inyec-
ten un virus. Para darle atin

LA VIDA EN
EL “INSTI”

«0bscure» es el primer
juego que apuesta por una
ambientacién adolescente,
como la de las peliculas
de terror tipo “Scream”:

LOS ESCENARIOS, como los
vestuarios del gimnasio, las

aulas o la biblioteca, son los
tipicos de cualquier instituto.

LAS CHARLAS TONTAS
sobre chicos guapos
son muy

comunes.

LOS ENFRENTAMIENTOS se pueden librar a disparos,
golpeando con un bate o, simplemente, usando la linterna.

L TR

TERROR EN EL AULA \ 4

1. COMBATEN

2. COLABORAN

3. FORMAN GRUPOS

KENNY

EL CACHAS DEL
GRUPO es también
una de las primeras
victimas, y debemos
rescatarle antes

de gue se convierta
en un monstruo.

£
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TRABAJO
PARA DOS

Ya sea en el modo
multijugador o dando
ordenes a nuestro
companero con la cruceta
de control, hay situaciones
donse se agradece tener
un colega cerca nuestro:

EN LOS PUZZLES como éste,
nas protegen y también nos
dan algunos consejos basicos.

DURANTE LOS COMBATES
multiplican per dos nuestra
capacidad ofensiva.

LOS MONSTRUOS sufren transformaciones durante el
combate, aunque no son demasiado dificiles de eliminar.

LOS ESCENARIOS SON INTERACTIVOS. es decir, que
podemas destrozar algunas partes, como los cristales.

ASHLEY

Esta “tipa dura” estaba hablando
con Shannon (la otra protagonistal
cuando empezo a desaparecer la
gente, y decidio unirse al grupo.

»» mads profundidad a este uso
de la luz, las baterias de la linter-
na se van agotando poco a poco
e incluso tenemos la posibilidad
de acoplar focos a nuestras ar-
mas utilizando cinta adhesiva.

LA AMBIENTACION “ADO-
LESCENTE” queda muy bien re-
flejada desde el principio. Perso-
najes y escenarios parecen
sacados de una peli de asesina-
tos, aunque a medida que avan-

LOS ViDEOS que explican la historia alternan secuencias CG
con otras realizadas con el mismo motor del juego.

EL APARTADO GRAFICO es estupendo, sobre todo en lo
que respecta a los juegos de luces en tiempo real.

zamos «Obscure» va cayendo en
todos los tépicos de los juegos de
terror. Hay un hospital abando-
nado, un laboratorio subterra-
neo y, c6mo no, una enorme bi-
blioteca donde nos esperan unos
puzzles bastante facilillos... No
es que todos estos lugares hayan
dejado de darnos miedo, pero es-
tan tan vistos que hacen que el
juego pierda algo de interés. Por
suerte sus estupendos graficos
(completamente en 3D) y un



B «<OBSCURE>» ES LA PRIMERA AVENTURA
DE TERROR QUE SE JUEGA A DOBLES H

TAMBIEN PODEMOS
JUGAR SOLOS, pero
corremos el rizsgo de
quedarnos atascados
en alguna zona,

y ademas no e;

tan divertido como
cuando llevamas a
dos personajes. Claro
que si no quedan
otros supervivizntes...

ES POSIBLE COLECCIONAR PISTAS que nos van aclarando
el oscuro pasado del director de nuestro instituto.

BAJO EL INSTITUTO se encuentra un laboratorio secieto,
que recuerda bastante a los que salen en «Resident Evil».

apartado sonoro sobresaliente,
con efectos envolventes en Dolby
Prologic II, compensan esta fal-
ta de originalidad. «Obscure» es,
en definitiva, un gran juego de
terror, que alcanza increibles co-
tas de diversién en el modo mul-
tijugador. A lo mejor no resulta
demasiado original, pero tiene
algunos momentos de suspense
que cortan la respiracién y enci-
ma su apartado técnico estd a un
nivel muy alto. jProbadlo!

lo mejor

B EL MODO MULTIJUGADOR

represents toda una novedad en &l

gériero del survival horror™

HLA AMBIENTACION DEL

INSTITUTO es igual que el de las
liculas de terror adol

M NO RESULTA DEMASIADO
ORIGINAL, y algunos escenarios
estan demasiado “trillados

B SE MACE CORTO y no tiene
modos extra como para jugarlo
de nuevo demasiadas veces

alternativas

No hay

n «Project
Zero ll», «Farbidden

lo peor ;

con «Project Zera»
Silent Hill 2»,

eron hace

B GRAFICOS Sin ser inrovadores, los
efectos de luz se salen y los niodelos malan.
Los escenarios, en 3D, tienen partes interactivas.

ESCUELA DE
MONSTRUOS

Aunque los enemigos

de «Obscure» no sean
especialmente variados,
su diseno si que resulta
espectacular. No sdlo
estan rodeados por una
neblina negra que les
protege de nuestros
disparos [y que podemos
borrar usando la linterna)
sino que ademds sufren
transformaciones y nos
atacan de muchas formas:

ESTE BICHO ENORME se abre
por el estomago y nos lanza una
oleada de gusanos enormes.

X\

NUESTROS COMPANEROS
acaban convirtiéndose en
zombis que huyen de la luz.

LOS MONSTRUOS caen después
de iluminarles durante un ratoy
dispararles cinco o seis veces.

| valoracion

Da gusto comriprobar como
todavia se pueden aportar
grandes ideas a un genera tan

B SONIDO Ests perfectarente doblado al
castellano y encima cuenta ccn una banda sonora,
con coros de fondo, como la d2 "La Profecia”

popular coma las aventuras de
terror. «Obscurex» no tiene un
argurnento sorprendente. y ni
siquiera su ambientacién marca

B DURACION Siete hor:s de juego no son
demasiadas, y ademas los ext-as que incluye [el
“making of" o las galerias] tar\poco son la bomba.

la diferencia con otres juegos de.
la competencia. pero gracias a
un sobresaliente uso de la luz,

B DIVERSION Para un jgador ya resulta
una experiencia terrorifica, pe o lo mejor es que
la diversion se multiplica jugando a dobles.

{anto para investigar como para
combatir, y a la posihilidad de

FNTICEN 90

los “sunvival horror” nos ha
conguistado. Es una pena
gue resulte tan corto,

Jugar junto a un amige, esta

nueva vuelta de tuerca de
HC 105
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= ACCION ® EIDOS m | JUGADOR ® CASTELLANO ® 59,95 € (PS2) / 49,95 € (Xbox) MLanz. Ya disponible ® 1

UN CONTRATO A MUERTE

HITMAN:
CONTRACTS

Para saber lo que es
un contrato basura,
mirad al protagonista
de esta aventura: se
juega la vida en cada
curro, le mandan al
quinto pino y encima
le pagan poco. jQué
dura es la vida del
asesino a sueldo!

106 HC

MEL TRABAJO DE MATON
PROFESIONAL tiene muchas
cosas malas, como la falta de se-
guridad. Y no nos referimos a los
despidos improcedentes o a la
precariedad laboral, sino a deta-
lles como que el agente 47, pro-
tagonista de este juego de accidn
y experto en “liquidaciones”, se
haya llevado un balazo en su dl-
tima misién y ahora esté al bor-
de de la muerte. Vamos, que le
ha salido el tiro por la culata. Pe-

ro bromas aparte, el caso es que
en su delirio comienza a recor-
dar 12 misiones que cumplié en
el pasado, y si ahora no le ayu-
damos a sobrevivir a esos re-
cuerdos (jugando en primera o
tercera persona, segdn elijamos)
va a acabar muy mal parado.

2 LOS OBJETIVOS DE ESTAS
12 MISIONES son de todo menos
bonitos, asi que ya os podéis pre-
parar para lindezas como desa-

UNA HERIDA DE
BALA ha puesto al
protagonista de este
Juego entre la vida

y la muerte y ahora
solo nosotros
podemos salvarle

la vida. Eso si, para
lograrlo vais a tener
que saltaros varias
leyes. ;Os atrevéis?

tar una guerra entre bandas riva-
les, acabar con una parejita de
traficantes de armas o recuperar
unas fotos comprometedoras y
eliminar a los tipos que las saca-
ron. Por suerte, para afrontar cu-
1ros de esta indole contamos con
un completisimo arsenal en el
que no falta de nada, desde las
tipicas armas de fuego (pistolas,
escopetas, rifles de francotirador
con su maletin y todo...), hasta
otras menos convencionales, co-
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PRESENTE a lo
largo del desarrollo,
ya que si en alguin
momento lamamos
mucho la atencion
nos tocara batirnos
contra los enemigos
que pueblan cada
nivel, asf que ojito.

mo silenciosos cables de acero,
atizadores para chimeneas con
usos “alternativos”, ganchos pa-
ra carne e incluso unos preciosos
cojines de plumas con los que
asfixiar a nuestros objetivos. Y
por si todo esto no os parece su-
ficiente, también podemos echar
mano de unas cuantas habilida-
des muy adecuadas a nuestros
delictivos propésitos, como mo-
vernos sin hacer ningtin ruido,
forzar cerraduras e incluso cam-

JUGUETITOS
PARA TODOS

El arsenal del agente 47
esta formado por todas las
armas imaginables, desde
un inocente taco de hillar,
hasta una metralleta. Estas
son sélo algunos ejemplos
de lo que nos espera:

TODO PUEDE SER UN ARMA,
desde un inocente almohadon
hasta un gancho para la carne.

ADEMAS HAY SNIPER, pistolas,
escopetas automaticas,rifles de
asalto... jlo que se os ocurra!

DISFRAZADOS DE CAMARERO podemos acercarnos a los
objetivos y envenenar su comida, disparar a quemarropa...

biarnos de vestimenta para pa-
sar desapercibidos y desviar ha-
cia otro las sospechas.

<PERO LA MEJOR ALIADA
SERA LA IMAGINACION, (qué
bonito nos ha quedado, ¢eh?), ya
que este nuevo «Hitman» nos
ofrece un libertad de accién
enorme a la hora de “inventar-
nos” la manera de completar ca-
da nivel. Y es que, junto al clasi-
co planteamiento de “agarro

DE LIQUIDACION

Para que veais lo sutil que es
47, fijaos como se “encarga” del
corrupto dueno de una mansion:

1. PASAR DESAPERCIBIDO es
fundamental, asi que disfrazado de
guardia se cuela por una ventana.

2. CON LA VISTA SUBJETIVA /

vemos como sirven el whisky
que €l ha envenenado.

3. EL ANFITRION “palma”
sin'que nadie sospeche.

4

UN ASESINO A SUELDO que
solo acepta misiones tan justas
como volar una fabrica ilegal
de armas o acabar con los
secuestradores de una nifa

es el protagonista de esta
aventura de accion.
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. B Hitman: Contracts

ELIGE TU
AVENTURA

El desarrollo es tan
abierto que sélo depende
de nosotros inventarnos
como vamos a completar
cada uno de los objetivos.

DISPARAR COMO LOCOS no es
la forma més segura, pero se
descarga una de adrenalina...

AVANZAR SIN LLAMAR LA
ATENCION usando un disfraz nos
permite acceder a nuevas areas.

EXHIBIR A NUESTRAS ViCTIMAS
no suele ayudar, aunque puede
servir para distraer la atencion.

A VECES RECIBIMOS AYUDA en forma de bonita escopeta
oculta en una caja de rosas. jHay que ver cémo nos cuidan!

DESATAR NUESTRA IRA es divertido, pero no es la forma
mas sutil de cumplir un nivel. Luego buscad un buen disfraz.

EL ARGUMENTO DEL
JUEGDO nos presenta

al agente 47 herido de
muerte mientras le asaltan
recuerdos de anteriores
misiones. Por eso, para
presentarnos cada uno

de estos “flashbacks”, los
programadores del juego
han recurrido a unos videos
muy currados en los que
vemos a 47 en pleno delirio
(lzg.) o convertidoen
paciente de una operacion
muy. poco higiénica (Der).

Un sadico y brutal carnicero

como el que aparece agui es el
objetivo de una de las 12 fases del
juego. ;Quereis conocer a mas?, el
jefe de una banda de moteros, un
policia corrupto, un secuestrador...

las pistolas y que no quede
ninguno”, que siempre esta ahi,
el juego nos plantea el reto de
cumplir cada objetivo tratando
de no llamar la atencién: que si
envenenar a nuestra victima
echando matarratas en su sopa,
que si plantarle una bomba en el
coche, que si infiltrarnos en su
habitacién y acabar con él cuan-
do esté dormido... Como deci-
mos, el sistema de juego nos ha
parecido tan divertido como lle-

LAS JERINGUILLAS DE NARCOTICOS son perfectas para
quitar de enmedio a inocentes armados sin hacerles dafio.

FICK LR MG AMj
I TiON

LAS VISTA EN PRIMERA PERSONA es perfecta para afinar la
punteria y ademas consigue meternos mas en la aventura.

no de posibilidades, y lo dnico
que podemos echarle en cara es
que hay algunas misiones calca-
das a las del primer «Hitman»,
aunque claro, como ese juego no
salié para consola tampoco es
un fallo tan grave, ¢no?

< EL APARTADO GRAFICO LE
PONE LA GUINDA, pues excepto
algunas animaciones que son al-
go flojas, lo demds pinta estu-
pendamente: los escenarios son



SIEMPRE ES BUENO USAR EL SIGILO, asf que armas tan
poco ruidosas como el cable de acero nos vienen de perlas.

muy grandes y estan currados al
detalle, salen un montén de per-
sonajes en pantalla con un buen
disefio y los efectos visuales del
tipo iluminacién en tiempo real,
distorsiones, lluvia o niebla volu-
métrica son de mucha calidad.

Total, que estamos ante una
aventura de acci6n con tanta cla-
$e que no no nos importa dema-
siado su escasa duracién o que el
desarrollo no haya cambiado
desde la anterior entrega.

lo mejor

fase de varias formas distintas.
B LOS GRAFICOS lucen de

€SCenarivs, persopnajes o efectos.

lo peor

dejado con ganas de mas.

primer «Hitmanx, lo cual no es
@em si no lo habeéis jugado.

W LA LIBERTAD DE ACCION ¢5
inmensa y podemos resolver cads

maravilla en cuestion de diseno de

M LA DURACION, porque 12 fases
mas la de entrenamiento nes han

M LAS ULTIMAS FASES son del

Hll SU ABIERTO DESARROLLO ES LA MEJOR
BAZA DE ESTE GRAN JUEGO DE ACCION H

MEDIR EL TIEMPO ES FUNDAMENTAL, ya que si tardamos
mucho en eliminar a un tipo puede empezar a sospechar.

alternativas

«Hitman 2»

Impossibles, «Alias»

0 «007 Todo 0 nada».

LOS NIVELES SE
DESARROLLAN en los
lugares mas variados,
desde Rumania hasta
Siberia, pasando por
Hong Kong o Paris.
Eso si, olvidacs del
turismo, porgue aqui
se viene a trabajar el
sigilo, la infiltracién
y a veces la punteria.

B GRAFICOS E| disefio de escenarios y
personajes esta muy currado, aunque algunas
animaciones son un poco (sélo un poco) flojas.

QUE BIEN
TE VEO, 47

El motor grafico de este
«Hitman: Contracts» es el
mismo gue se uso para la
anterior entrega, aunque
ha sido retocado y pulido
para que resulte ain mas
espectacular. ;No os lo
creéis?, pues fijaos en
estos tres ejemplos

y 0s convenceréis de la
calidad visual del juego.

LOS ESCENARIOS son el doble

de grandes gue en «Hitman 2» y
ademas estan llenos de detalle.
iFijaos en los reflejos del suelo!

EL DISENO DE PERSONAJES no
se queda atras y la fisica de las
animaciones al arrastrar los
cadaveres es muy realista.

A EFECTOS VISUALES como los
reflejos que hemos comentado

se une la iluminacién en tiempo
real, las distorsiones o la niebla.

VALORACION

«Hitman: Contracts» confirma
que el plantearnienta de esia
coneida saga sigue siendo tan

B SONIDO La banda sonora es buena y los
efectos estén muy bien. El tono empleado en el
doblaje estd acorde con el caracter del juego.

divertido como siempre. Y es
que, gracias a una increjble
libertad de accion, cada uno de
los 12 niveles de esta aventura

B DURACION Las 12 misiones resultan algo

escasas, pero al completarlas siempre podemnos
“rejugarlas” para mejorar nuestra puntuacién.

de accion nos propone infinidad
de solucienes diferentes y sélo
depende de nosotros encontrar

B DIVERSION Et sistema de juego esta tan
lleno de posibilidades que es todo un vicio inventar
nuevas formas de completar cada objetivo.

L2 que mas nos guste Y clarp, si
4 esto le anadimos un apartado
grafico digno de mencién, el
resultado es un gran juego al

FINAL

PUNTUAC|0N 87 escasa duracion o (3 falta de

gue se le puede perdonar su

novedades que incluye.

HC 109
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:Si, ME GUSTA CONDUCIR!

ESTE ADELANTO
DE «GT4» nos
obsequia con un
nivel de realismo
alucinante, una
gran cantidad de
coches distintos
(todos reales) y
unos graficos
muy cuidados.
Los amantes de
la velocidad se lo
pasaran de miedo.

e AR

<" 573 0008

St

GT4

PROLOGO

“.Pero no iba a salir
«Gran Turismo 4>
mas adelante?” Que
si, que tenéis razon,
este juego es tan
solo un adelanto de
lo que nos espera en
unos meses. Ahora
bien, colegas, jvaya
pedazo de adelanto!

110 HC

M LOS FANATICOS DE LA VE-
LOCIDAD estan de enhorabuena,
porque llega a Espafia un ade-
lanto de lo que sera «Gran Turis-
mo 4». Y decimos adelanto por-
que este «Prélogo» sélo presenta
algunos de los modos, circuitos,
coches y opciones que disfruta-
remos en la version definitiva.
Podemos participar en dos mo-
dos de juego bien diferenciados,
Escuela y Arcade. En el primero
nos esperan 45 pruebas que nos

permiten ir cogiendo el pulso a
los coches, tales como esquivar
conos a toda velocidad o adelan-
tar a un coche en un tiempo de-
terminado. Estos retos son muy
entretenidos (jy "pican” lo suyo!)
y al superarlos conseguimos
nuevos vehiculos. El modo Arca-
de nos invita a competir en 5 cir-
cuitos contra rivales controlados
por la consola o, si lo preferi-
mos, correr solos para intentar
batir el récord del trazado. Tanto

esta modalidad como la anterior
pueden mantenernos pegados a
la consola durante un buen tiem-
PO, PEro €50 No quita para que
echemos de menos alguna
modalidad m4s y opciones de ca-
rreras multijugador.

= EL GRADO DE REALISMO ES
IMPRESIONANTE. Los mas de
60 coches que aparecen (ojo, no
estan todos de inicio) son mode-
los licenciados de marcas tan fa-
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UN GARAJE
BIEN SURTIDO

El titulo incluye un buen
nimero de coches con los
que podemos competir,
pero para poder hacerlo
primero hay que ganarselos.

f

LOS GRAFICOS SON
ALUCINANTES. Los
coches son fieles
reproducciones de los
modelos reales y los
circuitos ofrecen un
nivel de realismo
pocas veces visto. jOs
aseguramos que es | b LU
una auténtica pasada! : » B e LAS PRUEBAS DEL MODO
ESCUELA son muy divertidas
y por cada una que superemos
obtendremos un nuevo coche.

%‘ Wy

ey (P13 160

ESTE FLAMANTE MERCEDES es
whalion IV Rally Cig uno de los mas de 60 coches que
podemos pilotar. ;Seréis capaces
de desbloquearlos todos?
S| NOS CHOCAMOS A GRAN VELOCIDAD nos penalizan, LAS REPETICIONES nos ofrecen escenas alucinantes, que
y no podemos pasar de 50 km/hora durante 10 segundos. llegan a rivalizar con las retransmisiones televisivas.

e 260 |
1. EN EL MODO ESCUELA

2. EN EL MODO ARCAIJE

3....0 CORRER EN SOLITARIO

| Z

mosas como Ford, Toyota o Mer-
cedes, y ademés todos se com- LUPO GTI 9
portan de forma distinta. El con-
trol es magnifico, aunque al ser :fs"rﬁgggf dEEN S d&
tan realista al principio cuesta que vemos en el juego.
un pelin cogerle el tranquillo. o cliaiestan

La sensacién de realismo se Nissan, Subaru,
acentia por los espectaculares Mitsubishi y , A

g muchas mas.

graficos. Los coches estin mode-
lados con un nivel de detalle alu-
cinante y son clavados a los rea-
les. Las tnicas pegas que
podemos ponerles es que sus *!
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LAS CAMARAS nos permiten seguir la accién desde tres
vistas distintas, una desde el interior y dos mas exteriores.

+ carrocerias no se deforman y
que algunos modelos son dema-
siado lentos. Los circuitos tam-
bién rayan a gran nivel y son
muy bellos, si bien en los més re-
cargados se aprecia cierta brus-
quedad al generar los fondos.

Con todo esto, «GT4 Prélogo»
es un “aperitivo” sensacional,
muy recomendable tanto si os
gustan este tipo de titulos como
si no, aunque quizi le falte més
variedad de modos de juego.

112 HC

H «GT4 PROLOGO» OFRECE IMPECABLES
GRAFICOS Y UN GRAN NIVEL DE REALISMO &

EL CONTROL DE LOS
VEHICULOQS es en
plan simulador, es
decir, que para ganar
tenemos que ir con
cuidado en las curvas
y mover el volante con
suavidad para no hacer
trompos. Hay que
acostumbrarse a él,
jpero merece la pena!

U7om E’ il

EN UN DVD EXTRA podemos ver, entre otras cosas, un
“cémo se hizo" del juego. jAsi filmaron los circuitos!

lo mejor

B EL REALISMO DE TODOD EL
JUEGO, desde |a fisica y el control.

alternativas

Ebr ntante

B GRAFICOS Circuitos y vehiculos lucen
a las mil maravillas. Es uno de los juegos de
velocidad mas vistosos que hemos visto en PS2.

DEMUESTRA
LO QUE VALES

El titulo incluye cinco
recorridos diferentes -sin
contar los que aparecen
en el modo Escuela- para
poner nuestro coche a mil
por hora. Todos los que
aparecen estan inspirados
en localizaciones reales,
desde el circuito japonés
de Tsukuba hasta un
improvisado recorrido
urbano en el centro de

la ciudad de Nueva York.

ESTE PUEBLECITO ITALIANO
alberga nuestra pista favorita:
dificil, rdpida y muy bonita.

TIMES SQUARE es uno de los
lugares que visitamos en el
genial circuito de Nueva York.

TR

EL GRAN CANON es el lugar
escogido para celebrar las
pruebas de rally. jSon un flipe!

valoracion

Este adelanto de «Gran Turismo
4w nos ha serprendido por sus
posibilidades. Y es que hay

de los coches a los geniales gréficos.

B LOS 60 MODELDS DE COCHE
que incluye el juego son alucinantes.

il W SONIDO Los efectos sonoros son geniales
lel rugido de los motores es ultrarrealista), la
miisica es muy cafiera y encima esta doblado.

pocos juegos en el mercado gue
pongan a nuestra disposicién un
numero de coches tan elevade
y. sobre tode, que alcancen el

iobiinz idoceptiglos Sl B DURACION EL aspecto més flojo del juego BOSTIE g e EREENH T

J ; g pecl 10 getluege. todos los sentidas. Y ademas
ID eor El ndmero de cuche’sy cm:mt_as no est§ mal, pero tiene un precio de lo mas

p se echan en falta mas modalidades de juego. = Y0 Ralcy der

M LA ANSENCIA DEMAS B DIVERSION Los modos de juego son muy impoitante s que puede
MODOS DE JUEGD, sobre fodo de divertidos y conducir los coches es una verdadera ) quedarse corto en cuanto a
alguna opeioh para varias jugadores. : delicia. La pena es que no hay piques multjjugador. ‘ modos de juego se refiere (l2
# LA SENSACION DE VELOCIDAD i L ausencia de multyugador es

e «Need for

tendria que haberse ajustado mejor 2
Speed Underground»».

Algunos coches son muy lentos.

PATUCEN 60

una faenal pero, por lo demas, |
es un titulo muy atractivo.
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para juegos PS2

B THE SIMPSONS

HIT & RUN

¢ Todos los extras: vehiculos, trajes...
* Cartas coleccionables.

 Camaras avispa.

* Gags, misiones extra, carreras..

& MEDAL OF H(INIIH
RISING SUN

» Misiones y objetivos.
* Mapas de los niveles.
* Extras, trucos, consejos...

TRUE GRIME

» Areas de entrenamiento,

* Misiones de bonus.

* Rutas alternativas

* Patrullas criminales, Snap Dogs....

LEGAGY OF KAIN
| DEFIANGE

* Localizacion Runas TQ.
* Tomos Arcano y Talismanes de Salud.
* Enemigos, extras y consejos.

:YA A LA VENTA. BUSCALA EN TU QUIOSCO
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The way you move so scandalous

It's all about the two of us

CONVERTIRNOS
EN CANTANTES
de éxito es mas
sencillo de lo
que parece.
Basta conectar
un micro a PS2,
escoger una de
las canciones del
juego e imitar a
los artistas que
vienen. ;Habéis
afinado la voz?

AHORA EL iDOLO ERES TU

SINGSTAR

¢Hasta hoy sélo el grifo de la ducha te escuchaba cantar?
Pues preparate, porque este Juego te permite convertirte

en toda una estrella del escenario usando...

B HA NACIDO UNA NUEVA
FORMA DE JUGAR. Por primera
vez es nuestra voz y sélo nuestra
voz la que nos permite interac-
tuar con un videojuego. Estaréis
pensando: "vale, esto es como un
karaoke'. Pues si y no. Nos expli-
camos: «Singstar» nos propone
interpretar una serie de cancio-
nes y hacerlo con la mayor preci-
sién posible. Esto se consigue
conectando los dos micréfonos
que vienen con el juego (jcuesta

14 HC

lo mismo que un juego normal!)
a un adaptador que, a su vez, se
conecta al puerto USB de PS2.
Gracias a esto, el juego puede re-
gistrar la entonacién y demds as-
pectos de nuestra voz, y eso hace
posible que evalte si se parecen
o no a los de la cancién a la que
nos enfrentamos en cada mo-
mento, y nos puntie en funcién
de ello. Vamos, que no se trata
de que repitamos exactamente la
letra que aparece en pantalla (de

itu propia voz!

hecho, podemos cantar lo que
queramos, porque el juego no
nota la diferencia), sino de can-
tar "igual de bien" que lo hacen
los artistas verdaderos.

=< UNA VEZ QUE SE TERMINA
LA CANCION aparece en panta-
Ila una tabla con nuestra puntua-
cién y el rango que hemos con-
seguido: principiante, super
estrella, etc. Asi, el micréfono se
convierte en nuestra principal

elegir actividad
quard

"conexién" con la consola, por-
que el mando de control se reser-
va (inicamente para movernos
por los diferentes ments que
hay. ¢Pillais la idea del juego?

A la hora de cantar la oferta es
variada, porque se han incluido
canciones interpretadas por ar-
tistas conocidos por todos. Asi,
podemos arrancarnos con temas
como "Like a Virgin", de Madon-
na, o "No te escaparas”, de Hom-
bres G. En total hay veintinueve,



UNA BARRA INDICA el
parecido de nuestra
forma de cantar con

la interpretacion
original. La barra esta
colocada segun la
altura y la longitud de
las notas, asi que nos
sirve de guia para ir
mejorando el estilo.

iMEJOR SI
USAS EYETOY!

Aungue no viene con el
juego, podemos usar esta
cémara USB en cualquier
modalidad para vernos en
la tele mientras cantamos.

NUESTRA IMAGEN sustituye a
los videos musicales, asi que

T 01:03 semmme
B 01260 emtmmm»

- ssi- ma da- ma

== | Glarla Estefan
00:17 | Hoy

efectos de sonide

0l el

- e

habré que estar a la altura, pero
la letra y los indicadores siguen.

DIVERSOS EFECTOS GRAFICOS
aparecen cada cierto tiempo en
nuestra actuacion, como estelas,

LAS CANCIONES EN CASTELLANO son exclusivas de la
version espanola. Venga, ;0s atrevéis con David Civera?

catorce en castellano y quince en
inglés. {Ya veréis cémo encon-
trais varias que os molan!

=2 EN CUANTO A LOS MODOS
DE JUEGO DISPONIBLES, tene-
mos uno para cantar directa-
mente (podemos hacerlo solos o
compitiendo con un amigo), otro
para hacerlo sin ningiin tipo de
marcadores y una especie de
"modo party" en el que hay diver-
tidisimos retos multijugador:

' and you craw!

competir al mejor de tres rondas,
pasar el micro a los compafie-
ros... juna locura en toda regla!
Pero la modalidad individual
mas importante es la llamada
"Crea una estrella". Se trata de
una especie de modo Historia en
el que tenemos que hacernos fa-
mosos cantando en el mayor ni-
mero de locales posible de una
ciudad ficticia. Podemos repetir
las canciones unas cuantas ve-
ces, pero si son siempre las

PODEMOS REPETIR la cancién con nuestra voz deformada
por varios efectos: eco, ponerla mas grave o mas aguda...

mosaicos o mezclas de colores.

iA TRIUNFAR!

1. EMPEZAMOS EN NUESTRA HABITACION,

2. ACTUAMOS EN LOS SITIOS
DE MODA,

3. NOS "RECOMPENSAN"

A CANTAR

NOSOTROS NOS CONVERTIMOS EN UN
ARTISTA NOVATO y tenemos que ganarnos
el favor de nuestro piblico. La unica forma
de hacerlo es cantando temas famosos
tan bien como sus verdaderos

intérpretes. Y eso no va resultar facil!
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M Singstar

tation 2

EL DUO
DINAMICO

La mayor diversion se
consigue cuando dos
amiguetes se enfrentan.
Hay varias formas de
competir, pero todas
nos garantizan diversién
multiplicada por dos.

tiull esta noche

Hola, soy Sy Jasming me
ha dicho que 'engs
'M‘"Ct,:}lf e
nieesaria con'aren m

&I ol - O

NUESTROS CONTACTOS NOS INFORMAN en el modo
Historia de lo bien que lo hacemos y nos proponen retos.

KT 01:30 s

G 01740 ‘ontmmaixs

COMPETIR CON UNA BARRA es
la primera opcion. Los des
cantan y se calcula la "media”.

CON DOS BARRAS se hace mas Ey- arv- thir
emocionante. Se ve quién lleva &
la ventaja en cada momento.

51 NO TENEMOS CAMARA podemos ver los clips musicales.
jAlgunos han sido expresamente creadoes para el juego!

29 CANCIONES de todo tipo estan incluidas en el juego. Hay
baladas sencillas, pero también temas mucho mas "heavy”.

EYETOY GRABA ALGUNAS PARTES de nuestra actuacidn,
gue se ven repetidas una vez que termina el “espectaculo”.

LA HERRAMIENTA DEL ARTISTA

LOS DOS MICROFONOS QUE
INCLUYE EL JUEGD

“Taka off

HAY RONDAS al
mejor de tres
canciones.

BETH
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mismas, el ptblico se cansa y
nos pide otras. La dificultad y los
retos van creciendo: si somos lo
bastante buenos, grabaremos un
disco y actuaremos ante miles de

gf;‘;gn“fcﬁgg fans, pero para eso hay que can-
ella nos esperan tar sin parar, amiguetes...
en el juego:
R 9PERO EL JUEGO OFRECE
Ricky Martin... MAS POSIBILIDADES. Todas el

las canciones van acompariadas
de su video musical original al
completo, y tras nuestra actua-

' ,,Sln_gstcif‘ y

cién podremos ver el video con
nuestra voz sustituyendo a la del
cantante. También podemos mo-
dular la voz, y una tltima sorpre-
sa: la compatibilidad con la ca-
mara Eyetoy (que no se incluye
con el juego). Y es que si conec-
tamos este periférico podemos
"pasar" de los videos musicales y
vernos a nosotros mismos en
pantalla mientras cantamos, ro-
deados de estelas, colores y de-
mas efectos graficos. Vamos, que



01:05 s

21 01020

LOS VIDEOCLIPS son
los originales de cada
cancion. Una vez
hayames acabado
nuestra actuacion
podremos verlos de
nuevo pero ahora con
nuestra voz en vez de
la del cantante. Qué,
¢Créeis que se notara
mucho la diferencia?

Bl ESTE DIVERTIDO KARAOKE NOS RETA
A DEMOSTRAR LO BIEN QUE CANTAMOS B

01:50 smm——

02610 b

HAY 3 NIVELES DE DIFICULTAD, que se diferencian en
lo exigente que es el juego midiendo nuestra actuacidn.

sélo nos falta cobrar millones y
ligar como locos para ser como
las estrellas de verdad. De todas
formas, aclaramos que Eyetoy
no es necesario para jugar, sino
que es un complemento para
darle mas gracia al asunto.

En resumen, este es un juego
sorprendente y verdaderamente
divertido, que sirve para echar
unas risas con los colegas y

quién sabe, jtal vez también para

descubrir algtin talento oculto!

alternativas

«EyeToy: Ritmo Loco»
cido

B ES ORIGINAL en su concepto
¥ por lo tanta, nos afrece una
experiencia de juego muy novedosa:
B CANTAR TEMAS FAMOSOS
{videoctip incluidal v ser evatuados
por ello se nos hace divertidisimo.

lo peor

B SE PUEDE "ENGANAR" AL
JUEGO simplemente tarareando y
acercando el micro. {Pero es trampal
W QUE NO HAYA MUCHAS MAS
anu 29 esta bien, pero con

el que
Lfombrilla

«SOCOM II» y «Tom
Clancy's Rainbow Six
pero

100 hubiera estado mucho mejor

CUANTO MEJOR CANTEMOS de una tacada, mas puntos
obtendremos como combo. La barra se ilumina para avisar.

H GRAFICOS A excepcién de los videos, el
resto es sencillo, casi sin animaciones. En el otro
lado estan los clips y {a compatibilidad con Eyetoy.

LA FIESTA NO
PUEDE PARAR

Imposible. Con tantos
artistas, la diversion no

se va a detener en ningln
momento. Seguro que
encontrais alguno que os
guste. Todas las canciones
son licenciadas y vienen
acompafiadas de su
correspondiente video
musical al completo. Y
para gue veais ejemplos,
aqui podéis ver algunas de
los cantantes incluidos...

%..

ja de mi- rar de ori- b - car

EN CASTELLANO hay canciones
de La Oreja de Van Gogh, David
Civera y hasta Azlcar Moreno.

T 012 s

Gl 02970 em——

EN INGLES tenemos a talentos
como Dido, Avril Lavigne, Blue
o las explosivas Atomic Kitten.

I said young man- - -

TAMBIEN HAY CANTANTES
CLASICOS como Elvis Presley,
Petula Clark o Village Peaple.

valoracion

Sequro que mas de uno ha
pasado de leerse el comentario
de este juege diciendo “bah, no

B SONIDO Las 29 canciones son todo un lujo,
aungue a algunos a lo mejor les pareceran muy
comerciales, Le faltan efectos en los mens.

£5 mas que un karaoke™ Gran
error Partiendo del mismo
principto, Seny nos ofrece una
nueva y divertidisima forma de

B DURACION Los modos multijugador son lo
mejor, y dan para muchas fiestas, y en solitario hay
para rato. Lastima que no haya mas canciones.

entretenimiento que, a poco gue:
o0s guste la miisica, os va a
enganchar y se convertird en la
do. estrella de vuestras reuniones.

H DIVERSION £ concepto del juego resulta
muy divertido y es capaz de atrapar a cualquiers,
sobre todo si o jugamos con nuestros amigos.

Y sl sois timidos, no pasa nada:
en solitarie también resulta de
lo mas molon. Quiza digais gue

PUNTUACION
FINAL

90

el repertario de canciones es
mejorable, pero no se puede
pedir todo, De verdad, pmbady

HC 117
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0 Shadow Wolt

LA MUERTE TENIA UN JUEGO

RED DEAD
- REVOLVER

Para disfrutar del
mejor “spaghetti
western” ya no hace
falta poner la tele
los sabados por la
tarde. Basta con

que acompanemos
a Red en su lucha
por vengar la muerte
de sus padres.

118 HC

B EL OESTE ERA UN LUGAR
MUY PELIGROSO. A la primera
de cambio te encontrabas meti-
do en un duelo, tenfas que perse-
guir a una banda de forajidos o
te rompf{an una botella en la ca-
beza, ¢es que no os acorddis de
las pelis tipo “El Fuera de la
Ley”? Pues ese es el ambiente
que nos encontramos en «Red
Dead Revolver»: pueblos desola-
dos, cantinas llenas de pistole-
ros, peligrosos viajes en diligen-

cia... Y para desenvolvernos con
soltura en esta época, qué mejor
que un “shooter” puro, en el que
disparamos a todo lo que se
mueva utilizando un punto de
mira mientras esquivamos las
balas de nuestros enemigos.

< TENEMOS QUE ACOMPANAR
AL BUENO DE RED, el protago-
nista del juego, por medio Oeste
mientras participamos en una ti-
pica historia de venganzas en la

EL SALVAJE OESTE,
con sus duelos al
amanecer y sus
forajidos a caballo,
esta perfectamente
reflejado en el
juego. jPero si hasta
nuestro personaje
tiene cierto parecido
con Clint Eastwood!

que también intervienen otros
seis personajes controlables (ver
cuadro). Para ello contamos con
un sistema de control muy inno-
vador: el bot6n L1 sirve para de-
senfundar, mientras que dispara-
mos con R1 y cambiamos de
arma con L2 (hay mas de 30 dis-
ponibles). Adema4s, cuando acu-
mulamos suficientes aciertos po-
demos activar una especie de
cdmara lenta, pulsando R2, que
nos permite dejar como un cola-



LOS DUELOS se resuelven moviendo un punto de mira
a camara lenta y seleccionando los puntos de impacto.

dor a nuestros enemigos en un
abrir y cerrar de ojos. La verdad
€s que pronto nos acostumbra-
mos a este sistema y podemos
pasarnos el juego sin dificultad.

2 EL ASPECTO “RONOSO” DE
LAS PELICULAS también apare-
ce reflejado en el juego gracias a
la aplicacién de un filtro que dis-
torsiona los elementos mas ale-
jados de nosotros. Al principio
este detalle parece curioso, pero

hay que reconocer que a medida
que jugamos se va volviendo mo-
lesto. Lamentablemente, los de-
fectos visuales no se quedan
aqui, pues los modelos son sim-
ples y estan mal animados, y los
escenarios, aunque NuUmerosos,
también estdn enormemente li-
mitados. En cualquier caso, to-
dos estos detalles no estropean la
estupenda ambientacién del jue-
go, que ademas se completa con
divertidos detalles de humor.

PODEMOS MONTAR A CABALLO en algunos escenarios
exteriores, aungue no es facil dominar a estos animales.

DAVID-MARTINEZ

DUELOS EN
0.K. CORRAL

Algo que no puede faltar en
ninguna peli (o videojuego)
del Oeste que se precie son
los duelos. En este caso

se trata de tiroteos “todos
contra todos” que tienen
lugar en escenarios cerrados.

LA PUNTERIA y
la velocidad para
desenfundar son las
claves para culminar
nuestra venganza en
«Red Dead Revolvers.

LOS PERSONAJES disponibles
y los escenarios se desbloguean
jugando en el modo historia.

LOS MINIJUEGOS van desde el
tipico “deathmatch” hasta una
version del péker... ja tiros!

MAS RAPIDO QUE SU SOMBRA

1. BUSCAR TRABAJO
2. DISPARAR

3. PARAR EL TIEMPO

ESTE PISTOLERO esta
marcado por la muerte de toda
su familia a manos del general
Diego. Ahora su tinico objetivo
es vengarse de este soldado
mexicano, cueste lo que cueste
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- ¥ Red Dead Revolver

H «RED DEAD REVOLVER» NOS RECUERDA
A LAS VIEJAS PELICULAS DEL OESTE B

EL APARTADO VISUAL tiene un aspecto "borroso” que
termina resultando molesto después de jugar un rato.

Para multiplicar la duracién
del juego, Red también puede
participar en duelos para hasta
cuatro jugadores y coleccionar
un montén de objetos antiguos
que compra al final de cada ni-
vel. En definitiva, y pese a tener
un apartado técnico ramplén,
sus altas dosis de accién y una
ambientacién digna del mejor
“spaghetti western” son atracti-
vos suficientes para disfrutar de
lo lindo con este juego.
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EL GRUPO
SALVAJE

Aunque sdlo jugamos con
ellos en determinados
niveles, y en el modo
multijugador una vez que
los hemos deshblogueado,
el juego tiene otros cinco
personajes secundarios.
Se controlan igual que
Red, pero tienen distintas
armas y tipos de disparo
especial. Son el indio
Shadow Wolf, el inglés
Jack Swift, y estos tres:

EL ARGUMENTO
es una sucesion
de topicos de
peliculas del
Oeste, pero
rodeado de tanta
accion, que pasa
a segundo plano.

] ¥ . ¥

EL GENERAL DIEGO participa
en una gran batalla contra los
ejércitos americanos del norte.

y l';
/N A

. y ‘
TAY

TiMprasy
RANGE VEAY SHORT

01D PIsTOL
HALLON RIFLE

o)
. .

ANNIE STOAKES se encarga de
acabar con los bandidos que
tratan de quemar sus establos.

- 4 5

£ Done

¢ UPERADED »

UN SOLDADO del ejército
yanqui debe proteger una

lo mejor

HLA AMBIENTACION del Oeste
recupera todos los topicos de las
peliculas de Sergio Leone.

W PODER MANEJAR A SEIS
PERSONAJES, buenos y malos, y
vivir las dos partes de a historia.

lo peor

8 LOS GRAFICOS son bastante
flojos, y el filtro que “emborrona”
el fondo de la pantalla es molesto.
a
nide infiltracion, ni nada que no
sea disparar como locos.

ernativas

«Dead Man's

PODEMOS COMPRAR ARMAS y otros objetos coleccionables
con los délares que hayamos ganado al final de cada nivel.

carreta cargada con explosivos.

VALORACION

Después de haber cambiado
de compania, e incluso estar
a punta de cancelarse, «Red

B GRAFICOS La ambientacién es perfecta,
aungue los modelos tienen pocos poligonos y se
mueven a trompicones por escenarios pequefios.

Dead Revolvers ha terminade
H SONIDO La musica es sensacional, como canvirtiéndose en una
la de los western, y las voces [en inglés, salva propuesla bastante original
cuando hablan los mexicanos) animan los tiroteos. y entretenida, que recupera
B DURACION E1 juego cuenta con mas de 20 E?__:t??:%ﬂ:f:;g:ﬁ::& s
niveles, que, eso si, son bastante cortos, y ademas e spel?il:a. Es cierta que su

nos da la posibilidad de participar en los duelos.
H DIVERSION EL desarrollo es variado y

muy entretenido. Sin embargo hemos echade
en falta algunas pinceladas de aventura.

raTucOr 80

apartado técnico no es nada del
atra mundoe, pero a cambio el
Juegp de Rockstar nos regala
enormes niveles de accion

y un sentido del humor lleno

de ironia. Les fans del genero /

lovan a disfrutar a tope.




[k
= \_\ _-—:--/ ' rr f.:h .
(v, t
\%""ﬂ- e

www.msolgames.com

To P .l.l_' 1%“{““"."«."'
826 S Paara s Gelads
44209, Detpaieat 2%
84068 D R
;:l‘ engo .O eco
oo T, St
8 8 D e eneno a
84201 Voglio vederti da o oas / L Melenc 91 v
: ;r‘ 0 0 -. ‘- 0 A .l: a: O :|.° 5 e .:. -.
829 oches de bohemia avajita P 8406 p eyed p
8 Q 0 d ope 8009 a do d
80 othing e 3 84426 Abre e e
80108 Be e 8420 ado e Ra
80 e do d R = 80056 0 d a e
CINE-TV HIMNOS SONIDOS REALES
S e GG amm o 0w ._
80044 R 8 T ...- ;-:.: : --:.- antiguo . oy =
80096 Pulp Fiction 53808 Rt BHiE 7 DavTd NVIA FONDO4 + CODIGO AL 7282
8406 orcista 84494 a internaciona 0 al que se rompe ( o : EJ: FONDO4 35937
84064 p. Star Wa R444 ara al so 5 R2D a
B 4 P era ro 8 ag B 0 - 0
: :; '.-.- 'l. ;:;:4 |_|. '... 020 s PIOSIO
ONG) ONOA ODIGO A ONO4 5100 36170 35937 36904 36648 35501
OVEDADES TOP i va
98 Rachel Steve eet drea A 98 Buleria David Bisba ! \& k
438 .. °” P : 3 .' :: 00 .. a st o -/ ]
oav pauina Rubio S e, i S 0 36213 36:2%!: 36525 36326 35492
9852 D12 & Emine band 54210 Fiesta pagana L Y a
4 B ] P i
:: : Ne ado -‘I. pPso ) » ¥ A ; -——.
84 B ed A oste 4 engo 0 -‘ A .

L e .} L X -
35230 36613 35903 36337 36455

21083 ek T \r'\.
09013 BN 7
16222 G
20138

27000 /> ZBal
30023 3 'ﬁ'ﬁ i

01246 e+ 2.8,

03110 B

4
T LOVE yOU

S
S38103

36523 36262

fel

36637 45007 35365

!A FONDm $CODIGO AL 7282

35546
4 1

LLAMA a. 806 52 61 95 PARA DESCARGAR LOGOS y TONOS
LLAMA AL 806 52 61 31 rara DESCARGAR POLIFONICAS v FONDOS
LLAMA oL 806 52 63 53 rara DESCARGAR JUEGOS JAVA

2004 Solutions Mobiks Conmulting Group. Msolfiames and MaolGames 10go, Rragon Image and all the titles of
pivo videogames listed here are property and trademarks of Mobile solutions Consulting Group! In Spain and/or
Juegos Java COMPATIBLES: A= Nokia 7210; B < Nokia 72501; D= Nokls 3100;
2 Nokia 3300; G- Nokia 6100; He Nokia 6610; 1 B Nokia 620
M= Nokia 7650; N« Nokia 6600; N NDk\a I650; O= <
Motorola c270 50; Motorola ¢550; U Siemens m!
X i EL BUSCON Aacorr

; K Nakla (n??D

TELMA | KATE RUBIAS

ﬁENA

PETER

: OUTER INVADERS:

0

R =
QMPATIBZLIDADES Logns Tonos y Salva, nntalla con rnodt_lu‘-» ll?ap" ades compatibles. Sonldos Reales: LG 97070, UHGO(JIY\ w30000, Nokia 3200, 3300, 3660, 6230, 6000, 6810, 6820, 7300, 7600, 7700, ‘l rmens aco,
nC60, sx1, uls, = . = }; . icas: Alcatel 33 31, 585, 715, 735, LG b3100, 93100, g4010, 14050, 45310, 95400, g5410, al()?D 97030, 97050, g7070, 47100, g/l 10, gBOON, Motarola ¢550, mMpx200,

0, t720i, v600. Nokla 3200, b 0, 366 ‘-100, £ 140 h‘l(lU E\.’_.) 6230, 6600, 1610, G8OD, 6810 6820, 7200, 7210, 7250, 7 0l 7600, 7650, 7700, H‘-?IU N-Gage, Panssonic .zcli:l.l x70, Amsung « 100,
700, 1500, 708, p705, SUD sgh-alio, 'gh . (70 3 h-%100, |h 'JGO *0h-t100, 1h-t400, h-v200, Sgh-x600, x100, x400, Sharp gx10, gx20, nens agt, cls, e60, c&d, M55, A0, =58, sISS, axl, ul0, ulsh,
onyerk >n P00, p900, V610, t618, teB0, 1010, 2200, z600, TEM tsm100, tsm30, tem400. Fotos y Animaciones AILatc‘! 32, 531, 5‘] , 715, 735, LG 93100, g4050, g5 SDD| g5 110 ;;5«’")0 LJS“IO 87020, 07030 g?DﬁU,
7070, g7100, 97110, 92120, g8000, Motorola « ‘v(J mpx D Nokia 3200, 3 10, 35101, 3650, 3660, 5100, »14(1 6100, 6220, 6230, 6600, 6610, GBDD

6810, 6820, 7200, 7210, 7250, 72501, 7600, 7650, 7700, 8910i, N-Gage

anasonic gd&7, x70, ah-e/00, sah-5100, sgh 500, sqh t400, 4ah V200, sgh-x600, X100, x400, Sharp ax10, gx20, Skmens a0, €62, m46, Mc60, 555, #1S5, axl, Ul0, U1S, Sony
5 M (100, tsma00, Mds compatibles pora fotos Matorola AB30, EARO, £ 480, T730, T7201, V300, VE00, Siemens c60, , Sony Aricsson t630. Utilisando nuestro

rlnrnt o de movil de nue stros clien jueda reglstrado en una base de datos Inserita en la agencia de proteccion de datos con el nimero 203336032 El responsable del Nchero es Mediafusion pafia S.A, Otorga su

eNto para que ¢l ndmero de movil p ser utilizado posteriormente para el envio gratuito de informacién Yy ofertas relacionadsl con nudstros serviclos de msolgames.com. Conforme a la ley vigente, pucde darse de
icacién, gancelacidn u oposician enviando un carreo Ihclic!ndo su teléfono a info@msolgames.com. Coste del MG 0,90€ sin IVA ( 2sms para o
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COMBATES
PECULIARES

El desarrollo de los combates de
este arcade de lucha es bastante
diferente al gue estamos

acostumbrados a ver en este tipo
de juegos. jAsi es como se pelea!

1. VARIOS PERSONAJES pueden
intercambiar “galletas” en un mismo
escenario. Si jugais con amigos, (a
diversién se dispara una barbaridad
2. LOS GRBES DE COLORES que
merodean por I3 pantalla nos
proporctonan mas velocidad, satud

y demas ventajas al atraparlos.

3. LOS COFRES contienen diversos
items que podemaos utilizar contra
nuestros enemigos, cOMo &rmas mas
potentes o demoledores atagques
especiales, jSon de lo mas dl!

JUBEI =

Este samuréi es, junto a
Samanosuke, uno de los
personajes mas carismaticos
de la saga «Onimusha».
Ademads, en este juego es/uno
de los mejores luchadores.

ESTE NUEVO
ARCADE DE
LUCHA nos
permite disputar
combates entre
cuatro personajes
a la vez. jEstas
batallas son

muy divertidas!

PELEAS A LA JAPONESA

ONIMUSHA

LADE WARRIORS

Estos samurais ya se han cansado de recorrer el
mundo en busca de aventuras. jAhora prefieren

pelearse contra centenares de demonios!

H ESTA POPULAR SAGA DE
AVENTURAS se ha transforma-
do en un juego de lucha al estilo
«Smash Bros. Melee», el clasi-
co arcade de GameCube. Como
en aquél, «Blade Warriors» nos
da la oportunidad de elegir un
personaje (hay doce de inicio,
pero otros 12 son mas “timi-
dos” y se mantienen ocultos)
para enfrascarnos en combates

' contra varios enemigos a la vez.

Lo mejor es que en cada pelea
pueden verse las caras hasta
cuatro jugadores al mismo
tiempo, por lo que si nos jun-
tamos con varios amigos po-
demos pasarlo bomba durante

horas. Por supuesto, el titulo
también nos da la opcién de ju-
gar en solitario si nos damos una
vuelta por el modo Historia, en
el que tenemos que superar 10
retos distintos por personaje. Sin
embargo, aunque resultan diver-
tidos, no enganchan tanto como
los duelos multijugador, y termi-
nan haciéndose algo repetitivos.

= EL CONTROL DE NUESTRO
PERSONAJE es realmente bue-
no y nos deja realizar el movi-
miento que queramos con como-
didad, pero debemos apuntar
que estos luchadores no cuentan
con un repertorio de golpes de-




LA CAMARA se acerca o se aleja en funcion de nuestra
posicidn o la de nuestros rivales. Asi no perdemos detalle.

LOS PERSONAJES
pueden realizar
golpes especiales
muy contundentes.
jLos hay que pueden
restar la mitad de la
energia del rivall.

Beear Margellus

.’,\_ ‘!I -
e
i 4 i Altack
| Doterse Ly

Mnpic

Soidl Posrm 428

lnmnce you' attributes 3 e
8 by infusing them with sauls
fained in battle,

Knac
Dotores
Hay

masiado variado. jDeberian ha-
berse aprendido alguno mas!
Por otro lado, a nivel grafico el
juego es brillante. Los decorados
son tan bonitos como variados y
cuentan con varios planos de
profundidad por los que se mue-
ven unos personajes bastante de-
tallados. En fin, que si andais
buscando un juego de lucha ori-
ginal y enfocado principalmente
a jugar en compafiia, aquf vais a
encontrar una buena opcion.

R ———
ssoapon’ Man K3 ller

NUESTRO VEREDICTO

lo mejor

N EL MODO MULTIJUGADOR
es realmente divertido. Si jugéis
con amigos disfrutaréis de (o lindo.
M LA VARIEDAD DE FONDOS Y
LUCHADORES s muy alta Asi no
nos cansaremos nuica de pelear

B EL REPERTORIO DE GOLPES
DE LOS PERSONAJES se queda
demasiade corto. jQueremos mas!
B EL MODO PARA UN SOLO

JUGADOR no es i la mitad de
entretenido que el multijugadar

alternativas
Aungue ninguno de los
Juegos gue 0s.vamos a
mencionar cuenta con
un modo para cuatro
jugadores, todos tienen
un nivel de calidad igual
0 mas elevado que el
propio «Onimusha
Blade Warriors». No
0s perdais «Tekken 4,
<«Virtua Fighter 4»,
«Mortal Kombat: DA»
ni el mejor de todos,
elincomparable

«Soul Calibur Ib». |Por
variedad que no quede!

LA BELLEZA DE LOS DECORADOS es indiscutible, y tienen
varios planos. Este bosque de bamb es nuestro favorito.

v, [1:00]

B GRAFICOS Los decorados son muy
variados y estan bien detallados, y los personajes
cuentan con unas animaciones bastante suaves.

B SONIDO Ls banda sonora ambienta bien
cada combate y los efectos son contundentes.
El problema es que las voces estan en inglés...

B DURACION E( modo multijugador es muy
divertido y hay mas de veinte personajes elegibles,
aungue no cuentan con demasiados golpes.

B DIVERSION Los combates entre cuatro
personajes son una pasada. Lo malo es que si
jugamos selos el titulo pierde bastante gracia.

PUNTUACION
FINAL

PERSONAJES
OCULTOS

Aunque de inicio sélo
podemos elegir entre 12
personajes, si somos lo
suficientemente buenos
iremos desbloqueando
nuevos luchadores.

MEGAMAN, la famosa mascota
de Capcom, es uno de los
personajes que permanecen
ocultos, jy es nuestro favorito!
El chico conserva los poderes
que le han hecho tan famoso.

ESTE “BESTIA” es una especie
de "modificacién” de Marcellus,
el personaje mas poderoso de
todo el plantel. Su estilo de
lucha recuerda al de Cervantes,
el luchador de «Soul Calibur II».

A MEDIDA QUE
PELEAMOS vamos
evolucionande las
habilidades de las
rsonajes [lzq.).

s posible meiorar
desde su pateneial
ofensivo o defensiva
hasta su capacidad
para usar atagues
magices [Centro)
¥ eso no es todo,
porgue tambien
conseqmr armas
maés potentes (Der)

valoracion

EL “experimento” de Capcom

de convertir una aventura de
samurais en juego de tucha nos
ha parecido un puntaza”
Ademas. «Onimusha Blade
Warriors» no es un beat em up
al use. sino que gran parte de
su atractive esta orientado a

las peteas multijugador, sobre
fodo cuando los que pelean son
cuatro amiguetes. Esta claro que
st jugamas en solitario el juego
pierde bastante gracia. pers aun
asi se trata de un juego de lucha
original y divertide. No dejéis de
probarle, tanta st os gustan los
Juegos de lucha como sina.
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VARIAS FORMAS
DE COMPETIR

Ademas del modo de juego en
solitario por tramos, podemos
probar en estas competiciones:

1. COLINA ARRIBA: Cuatro coches se
disputan la victoria en un tramo abierto,
en el que'se “escala” una montana.

2. CARRERA SOBRE HIELO: Competimos
contra tres rivales en varias vueltas a un
circuito cerrado y conel suelo nevado.

3. RALLY CROSS: De nuevo, cuatro
vehiculos luchan por la victoria en un
pequeno circuito, pero de barroy tierra.

e

LA SIMULACION
alcanza unos
niveles muy altos
de realismoy
emocidn en este
juego de rally. jOjo
a aquella curval

RACE TIME
00:07.400

P
S, ] TG

B .
000047 WP

Pl —_—

;QUIEN NECESITA ASFALTO?

RALLISPORT
CHALLENGE 2

Piloto consolero, llega el momento de demostrar en tu maquina
que no te da miedo conducir a toda velocidad por los terrenos
mas accidentados. jAbrdchate el cinturdn y pisa ya el acelerador!

Los 40 vehiculos que se
pueden desbloguear
son reales, algunos
modernos como
éste, y otros de

las decadas de
los 70 y 80.

H LA SEGUNDA PARTE DEL
JUEGO DE RALLY de Microsoft
se planta en la linea de salida dis-
puesta a ofrecernos una calidad
técnica y unos niveles de realis-
mo que le permitan codearse con
la élite. De entrada, sus progra-
madores se las han ingeniado
para recrear con todo lujo de de-
talles un total de 40 coches de
competicién totalmente reales,
desde modelos actuales como el
ultimo Mitsubishi Lancer, hasta
otros clasicos de la talla del Re-
nault Super 5 Copa Turbo. Pues-

tos a competir, una de sus pe-

gas es que no tiene licencia del

campeonato oficial, pero dispo-

nemos de mas de 90 tramos para
correr en todo tipo de superfi-
cies, situados en lugares como
Suecia, Australia y los EE.UU.

=»EL ESTILO DE CONTROL ES
DE SIMULADOR SERIO, aunque
notaréis que los coches tienen un
comportamiento bastante “lige-
ro”, que favorece los continuos
derrapes y contravolantes, El re-
sultado es una conduccién fre-
nética, pero que no pierde realis-
mo por ello. Eso si, hay que
destacar que cuando estamos en
carrera las diferencias en el ma-
nejo y comportamiento de los
coches no se notan demasiado.




LAS CARRERAS tienen lugar con lluvia, sol, de dia, de
noche... jY cuidado, que los coches se rompen de lo lindo!

Por su parte, los graficos se sa-
len, y es que los efectos atmosfé-
ricos, la iluminacién en tiempo
real y los reflejos son hiperrealis-
tas; eso, conjugado con unos es-
cenarios vistosos, ricos en deta-
lles y muy fluidos, hacen que el
juego sea una delicia visual.

Sin duda, es una gran opcién
para fans del rally, y aunque no
ofrece grandes novedades, su
técnica y el atractivo del juego
online lo sittian muy arriba.

RACE TIME
9.

LAP TIME

09:19.253

BEST LAY TIHE

lo mejor

B LOS GRAFICOS, enlre los que
destacan la solidez de los coches y
los excelentes efectos atmasfericos.
M EL CONTROL. que ha sabido

conjugar un estilo realista con unas
carreras muy vivas y emocionantes.

B QUE NG HAYA PRUEBAS
OFHCIALES, algo que en otros
titulos ya cast se da por supueste.
M LA FISICA DE LOS COCHES,

porgue su potencia, peso, elc. no
Wa ata forma de conducirlos.

LOS DERRAPES se suceden continuamente, pero tendréis
que aprender a dominarlos para sacar buenos tiempos.

RACE TIME
03:03.000
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LOS GRAFICOS son
de los mas sélidos
que hemos visto
nunca, pese a contar
€ON Unos escenarios
repletos de detalles
y numerosos efectos,

alternativas

La simulacion/de

B GRAFICOS Escenarios y vehiculos cuentan
con buenas niveles de detalles y tamario, y aun asi
destacan por su fluidez y la calidad de los efectos.

CORRERES
UN PLACER

Aunque este titulo no tiene
grandes innovaciones en lo
que se refiere a opciones
de juego, si que dispone
de alicientes de sobra para
teneros frente a la consola
durante bastante tiempo...
Y mas adn si disponéis de
varios mandos o de una
conexion a Xbox Live.

DESBLOQUEAR los 40 coches
disponibles y los 90 tramos en
tres niveles de dificultad que

hay no es cosa de cuatro dias.

EL MULTIJUGADOR a pantalla
partida logra mantener unos
excelentes niveles de fluidez
grafica pese a los 4 jugadores.

a2
P L it

EL MODO ONLINE os permitira
medir vuestro nivel con jugones
de todo el mundo a traves del
servicio XSN Sports de Xbox.

valoracion

Lz propuesta de Microsoft para
el génera de los rallies no ha
sido ni ta de crear un simulador

B SONIDO Los efectos de sonido son muy
buenos y diferentes en cada coche. EL copiloto habla
poco, pero en castellano y la misica es flojita.

exhaustivo, ni a de hacer un
arcade con mas fantaska que
realismo, mas bien, parece que
se han decantado por crear un:

B DURACION Desbloguear 40 coches es una
tarea que lleva semanas, y los modos multijugadar
y online seran después los principales alicientes.

Juego la bastante realista como
para que completarlo no sea
un juggo de NINOS. pero que a
L& vez eso no sea un obstaculo

B DIVERSION &L control resulta facil de
aprender, pero dificil de dominar, y las carreras son
muy emocionantes. Faltan pruebas oficiales

para que resulte tremendamente
espectacular v emocionante. Y &
verdad es que. sin necesidad de

PGS 89

licenciss, revaluciones jugables
ni otras virguerias [bueno, una:
€l jueqo onltinel, to han lograd_y

HC 125
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ESTE ALUCINANTE “RACER” nos ofrece una gran variedad
de opciones de juego, diversién y mucha, mucha velocidad.

adldt 48

LOS CIRCUITOS estan repletos de minas, curvas de 180°y
demds trampas. jHay que tener cuidado para no estrellarse!

Al uu"mf -
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N - Py
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MODOS PARA
DARY TOMAR

Este cartucho incluye un total de
seis modos de juego diferentes,
por lo que seguro que estaréis
entretenidos durante un buen
tiempo. Estos son los tres
principales, jdisfrutadlos!

HAY 30 NAVES a nuestra disposicién,
y cada una tiene sus propios atributos.

CARRERAS CON “FUTURO”

F-ZERO
GP LEGEND

Puede que Fernando Alonso sea el mejor en un Férmula |, jpero
seguro que no nos supera al volante de estas naves supersonicas!

1. EN LA MODALIDAD GRAND PRIX

podemaos competir en tres categorias y
campeonatos diferentes. Si lo hacemos
bien consequiremos nuevas sorpresas.

2. EL MODO HISTORIA nos invita

a superar 40 pruebas con varios
personajes diferentes. Para darle mas
gracia se intercalan escenas animadas
al estilo “manga " entre las carreras.
3. ZERO TEST nos ofrece 48 retos
distintos que ponen a prueba nuestra
habilidad como pilotos. {Es el modo

de juego mas desafiante del cartucho!

M SUPERAR LA VELOCIDAD
DE LA LUZ 2 los mandos de na-
ves ultrasénicas es lo que nos
propone esta nueva entrega de
«F-Zero», que es la continuacién
del mejor arcade de velocidad de
corte futurista que hay en GBA.
El cartucho presenta cinco mo-
dos de juego ~més otro para dos
jugadores- a cudl mas interesan-
te, desde un absorbente modo
Historia a las clasicas carreras
del torneo Grand Prix. En cual-

126 HC

quiera de estos modos tenemos a
nuestra disposicién 30 naves to-
talmente diferentes (si bien algu-
nas de ellas permanecen ocul-
tas): unas son mas rapidas, otras
tienen un mejor agarre, etc

=LA SENSACION DE VELOCI-
DAD ES MUY ALTA, y nos sitda
ante uno de los juegos més rapi-
dos de todo el catdlogo de la por-
tatil. Pero eso no quita para que
el control de los vehiculos sea

magnifico, de forma que surcar
los mas de 15 circuitos que apa-
recen se convierte en una expe-
riencia muy gratificante.

Por si fuera poco, el apartado
técnico estd bien elaborado, y
destaca la sensacién de profun-
didad que proporcionan los de-
corados y su disefio, por no ha-
blar de la fenomenal am-
bientacién. ¢Os apasiona la velo-
cidad? Pues este es el cartucho
ideal para disfrutarla a tope.

NUESTRO VEREDICTO

H GRAFICOS
H SONIDO

H DURACION
H DIVERSION

pum‘uncléu 90




Para regalar a un amigo, escribe la marca y el n® de su movil.
Ejemplo: ALCK 9673 NOKIA 951232324,

Sonidos Reales

Top Top Top Codigo
Mujeren la Cama (M1s) 9069
Orgasmo Femenino 9068
Ambulancia 9398
Burro Rebuzna 9404
Fantasma 9405
Guitarra 9071
Re{:il:Cucoc n 9061
Teléfono Cldsico (Nuevo) 92110
Aplausos - 9396
Bebé Liorando 9067

' Buleria
David Blsbal

Escribe un SMS con
ALCKPOLI 10543 MARCA*
o con ALCKMONO

10543 MARCA*

yenviaal 5011.

@

Top Top Top Codigo
Soy Loco PorTi - Junk 9972
Un Paco De Amor - Shakira 7501
Ti Amo - Umberto Tozzi 10304
Flesta Pagana - Mago De Oz 10302
Tal Vez - Ricky Martin 9360
Es Una Lata El Trabajar 10301
- Hotel Glam
Real Madrid 10312
Los Serrano - Fran Perea 10303
Bye, Bye - David Civera 9118
Boom Boom - Chayanne 8139
Caprichosa - Chayannie 9725
Papi Chulo - Lorna 10300
Una Noche Con Arte - El Arrebato 10306
Un ‘Emozione Per Sempre 9123
- Eros Ramazzotti
Estoy Aqui - Shakira 4552
Vivo Cantando - Salome 10305
Loca - Malena Gracia 10307
Juramento - Ricky Martin 9669
Cantares - Joan Manuel Serrat 10309
oy Gitano - Camaron 10310
Los Pajaritos - Juan Luis Gerra 10311
Jaleo - Ricky Martin 8859
Bamboaleo - Gipsy Kings 9786
Yeah - Usher 10308
Torero - Chayanne 7335
- _Asereje - Las Ketchup 7273
= Fuente de Energia - Estopa 10555
=1 PIMP. - 50 Cent 9675
| "Everybodys Fool - Evanescence 9283
4 TV & Cine
. Mission Imposible 4492
~ LaAbeja Maya 8113
" LaPanteraRosa 4433
-1 LosTelehecos 4370
- Looney Tunes 4429
~ Benny Hill 9392
+ Verano Azul 7630
< Rap & Hip Hop
* 8 Mile-Eminem 8133
Be Faithful - Fatman Scoop 9792
Party To Damascus - Wyclef J, 9856
- lzU-Nelly 9812
Multiply - Xzibit 9806
Slim Shady - Eminem 9078
Wanksta - 50 Cent

Milkshake - Kelis

i

e tone mmw.:ahw.‘a.m :

Ejemplo:

Animales Cadigo
Buey 9484
Burro @ 9955
Perrera 9957
Caballo 9063
Cmielr\ro (Top) 9958
Gallina 2064
galllfo .-Nimvn gggﬂ
elfin 9354
Le6n Marino 9963
Meno 2411

Escribe un SMS con
ALCKPOLI 10554 MARCA*
! ocon ALCKMONO
} 10554 MARCA*
I yenviaal5011.

@ )

ALCKMONO 10554
SIEMENS

Pop & Rock

it's My Life - Bryan Adams
Clocks - Coldplay

My Immortal - Evanescence
Behind Blue Eyes - Limp Bizkit

In The Shadows - The Rasmus
Seven Nation Army -White Stripes
Here | Am - Bryan Adams

We Will Rock You - Five & Queen
How You Remind Me - Nickelback
Feeling This - Blink 182

She - Elvis Costello

Fortune Faded

- Red Hot Chili Peppers

Hysterla - Muse

Killing Me Softly - Fugees

The Scientist - Coldplay
Trouble - Coldplay

Bohemian Like You

- Dandy Warhols (Vodafone)
Last Kiss - Pearl Jam

Good Times - Finger Eleven
Going Under - Evanescence

My Sacrifice - Creed

Hit That - Offspring

Crashed The Wedding - Busted
Eat You Alive - Limp Bizkit

The Hardest Button - White Stripes
Thota Thoing - R. Kelly

God Is A Dj - Pink

9716
9883
9854

Especial Linkin Park

Numb 9376
Crawling 4264
InThe End B146
From The Inside k 9776
Faint 9433
InThe End 4239
Al Rededor del Mundo
Tou Nemi Al - Luka 9673
Ja Sei Namorar - Tribalistas 8550
Bella Infancia - Tribalistas 9150
Amor | Leve You - Marisa Monte 8114
Titanic 4328
Played Alive - Safri Duo 4551
Equador - Sash 4288
Maria - Scooter 9713
Coco Jamboo - Mr, President 9783
We're Going To Ibiza - Ven%aboys 9810
Too Lost In You - Sugabal 10556

A = SEEMENS: $55, SL5S, M55

B = SEEMENS: M50 D = NOKLA: 3410,

63101 E = NOKIA: 3410 F = NOKIA: 3510,

B9101G = NOKIA: 6310 H = NOKIA: 5100,

6000, 6100, 6200, 6310, 6510, 6650,

6800, 7210, 7250 | = NOKIA: 3100

J = NOKIA: 3300 M = NOXLA: 3550, 7650

N NOKIA: N-Gage O = NOKIA: 6600
= MOTOROLA: T720Q = SHARP. GX10,

c.xma SHARP: GX20

. Se
Left Outside Alone Postales ] :

S

s oy Te haside P Er P O O w7 ..
) CKG WinTed inuenagor O ' T A S
ALCK3520  ALCK 3554 ALCK 4951 ALCK 4952 ALCK 4953 ALCK4954  ALCK 8026

ALCK 4587

r , v
g i, X<l
ALCK 4955 ! kL€K495§ ALCK 7664
\-lEsurm [ b N
5 | 0 5
ALCK 4963 ALCK 4962 4959 ALCK 8023

Para

ALCK 4965

ALCK 2731 ALCK 4961 N.CK 4064 A LCK 7269
TR \ f_- 1 AW L), £
e — s ——— et l L ‘.) @_‘ S J C

ALCK 1187 ALCK 1186  ALCK 1189 ALCK ”9| ALCK 1210 ALCK1212 ALCK 1283 ALCK1239

' Imagenes Color

X ﬁ

m.cmsm

ALCK%’:Q ALCK 0356

I“" % |

ALCK 4

:.?i\

folres ¢

£
ALCK 4991 ALCK 4002 ALCK 4993 ALCK 4990 ALCK 4994
= 2
/\h\ Lk hg g‘k
2;) N

“LCK S 190 ALCK 5191

ALCK 5189 )
. oEn Destacado' Escribe un SMS con el cédlgo seguido de la MARCA*

M y envia al 5011. Ejemplo: ALCK 4597 SAMSUNG
=8 i10R0!

ALCK 4950

ALCK5192

.
v

| (=T |

AlCK #943

A -

ALCK 5189 ALCK 5185

AcKa979

ALCK 4996

J oy W Sl W WW

ALCK2145  ALCK4095  ALCK2194  ALCK9085
!
| SAMER et o gt [Taike
5 ALCK4935  ALCK#327  AUCK2361  ALCK 4936
FE W el e | ] ot nm
| ALCK2174  ALCK2255  ALCK 2346  ALCK4632 ’ P ) i bl
| Dol BSOS Il e u mawil debe
F AUCK4922  ALEKa923  ALCK4217  ALCK4932 | confiaueedd e Wap y mensajes ¢
ML, T Sl oilraem ) 7, \ -
| ALCK2221  ALCK4640  ALCK4931  ALCKA4924 “-
W mmt smmnty e i .@. . 1@9
ALCK woa 3 ALCK lo'm CAICKT002  ALCK 1003
;’ +IVA Wmumymmzsmjm 45Mm8.
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LOS REYES
DEL CIRCUITO

Todos aplaudimos a Ferrero
cuando llegd al ndmero uno de la
ATP, pero se acabo lo de admirar
a otros. En el original Modo
Circuito seremos nosotros
quienes cojamos la ragueta.

1. CREAR UN TENISTA a nuestro antojo
es nuastra primera tarea. Editamos
desde su “look” hasta sus posturas.

2. JUGAMOS sdlo los momentos
decisivos de cada partido, llamados
“puntos de inflexion”,
Nuestra mision es
inclinar el partido
. @ nuestro favor.

3. LAS VICTORIAS
nos dan puntos para
mejorar las distintas
habilidades de

nuestro tenista,

o

b

LOS TORNEOS méas
prestigiosos nos
esperan, y para no

volver con las *

manos vacias
tendremos que
dominar la amplia
gama de golpes de
este simulador.

S“TENIS” GANAS DE JUGAR?

SMASH COURT
TENNIS 2

Ahora que viene el buen tiempo, los mejores tenistas del mundo
se reunen para demostrar que las raquetas sirven para algo mas
que para andar por la nieve. ;Os apetece pelotear con ellos?

[ PARA UNA ESTRELLA DEL
CIRCUITO ATP, la palabra "li-
nea" no tiene nada que ver con el
bingo, y de pequefio no habia na-
da peor que cuando su madre le
decia "jno!". {Queréis sentir lo
mismo que las figuras del tenis?,
pues la segunda entrega de este
simulador os da la oportunidad.

De entrada, podéis controlar a
un jugador creado por vosotros
mismos o a alguno de los 16 te-
nistas reales que incluye el jue-
go: Ferrero, Serena Williams,
Andy Roddick o Kournikova son

Roland Garros, Wimbledon, el
US Open, etc. En fin, que el des-
pliegue de licencias impresiona.

< LOS PARTIDOS SON BAS-
TANTE REALES, tanto por su
control como por su notable
apartado grafico. El estilo de jue-
go se acerca a la simulacién,
pues si no cuidamos la fuerza de
los golpes, nos cantaran fuera
mas de una bola. Pero igual de
importante es saber cémo le ha-
remos mas dafio al rival segtin su
tipo de tenis: dejadas, globos, vo-

FERRERO

Este “crack” valenciano no se
conforma con haber sido et lider
de la ATP, y ahora quiere mandar
también en el circuito consolero.
¢ Preferis jugar con él o contra él?

algunos de ellos, y podemos ver-  leas... Todas estas posibilidades
les las caras en los torneos ofi- sobre la pista se completan con
ciales méis importantes, como otras tantas fuera de ella, pues




LOS 16 TENISTAS reales del juego incluyen a algunos muy
de moda, como Juan Carlos Ferrero o Anna Kournikova.
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contamos con modos de juego
tan variados como el "Circuito”,
en el que creamos a un tenista y
ascendemos en el ranking parti-
cipando en torneos y minijuegos,
aunque de los partidos sélo juga-
mos los momentos clave (lo que
no deja de ser curioso). Si a esto
le sumamos otras opciones, co-
mo el arcade o el multijugador,
nos encontramos con un juego
de tenis que, sin ofrecer nada in-
novador, rebosa calidad.
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LOS MINIJUEGOS son uno de los retos del modo “Circuito”
pero también forman un modo de juego independiente.

LAS SUPERFICIES

en que jugamos los
partidos son muy
variadas: pista dura,
hierba, tierra batida...
Vosotros veréis cual
de ellas os va mejor.

NUESTRO VEREDICTO

lo mejor

M LA SIMULACION es bastante
real y nos permite realizar un
amplio repertorio de golpes.

B LOS MODOS DE JUEGO, que
No €5 gue sean muy hovedosos, pero
si bastante variados y divertidos.

B NO £S INNOVADOR, sobre
fodo con respecto al mejor titulo
de su género, «Virtua Tennis 2

| M JUGAR SOLO LOS PUNTOS

CLAVE en el Modo Circuito es
original, pero tambien discutible.

alternativas
Los juegos de tenis

no se han prodigado
mucho ultimamente
en la consola de Sony.
El mejor hasta la fecha
es «Virtua Tennis 2»,
de Sega, que ofrece un
estilo mas arcade pero
muy divertido, y unos
moados de juego muy
similares a los de
«Smash Court 2». A
un nivel inferior, tenéis
«Roland Garross, con
la licencia oficial del
celebre torneo frances.

B GRAFICOS Las caras de los jugadores y
las diferentes superficies de juego estan de lujo,
aunque alguna animacidn podria haberse mejorade.

B SONIDO Los jugadores gritan al golpear la
bola, el piiblice aplaude y chilla frases de animo,
¥ la presentacién de los partidos es en castellano.

B DURACION Su simulacién variada yllena
de posibilidades y sus distintas modos de juego
logran gue tengamos tenis para mucho tiempo.

B DIVERSION S6lo las “peculiaridades” del
modo principal le restan puntos a un juego que

ofrece un tenis real, divertido y con licencias oficiales.
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PUNTUACION
FINAL

DOMINA
TU JUEGO

Para ser un tenista hecho
y derecho, no basta con
pelotear un poco y darse
unas carreritas. Si
queremos llegar a ser
alga en el mundillo de la
raqueta, tendremos que
pulir todos los aspectos
de nuestro juego a base
de sudar la camiseta.

EL SERVICIO es la clave para
empezar a encarrilar el punto.
Si galpeamos en el momento
exacto, el rival lo pasard mal.

EL "SMASH" se nos muestra
mediante un icono sobre la

pista, y normalmente resulta
imparable para el contrario.

LOS DOBLES ponen a prueba

nuestros reflejos, pues la bola
se mueve a toda velocidad. La
clave es saber colocarse bien.
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VAN HELSING
LLEGA A LAS
CONSOLAS
dispuesto a acabar
con el monstruo
de Frankenstein,
el Hombre Lobo y
Dréacula. jAdn a
costa de su vida!

EL NUEVO AZOTE DEL MAL

— VAN

2.L0S CUCHILLOS TOJO

: bos y at _ A ver las paginas amarillas... aqui: “Van Helsing,
3. PODENOS CORSEOINR RS mato monstruos, me desplazo”._iMarla, ya tengo
SOV NRCODRIR, U 8 solucion para la plaga de vampiros de la cocina!

Exterminador

de monstruos

a las ordenes

del Vaticano, este
héroe viajara a
Transilvania para
acabar con el
temible Dracula.

H EL ULTIMO HEROE DE LA
GRAN PANTALLA, Van Helsing,
da el salto a las consolas. En su
aventura, que sigue paso a paso
la trama de la peli, este cazador
de monstruos viaja desde Lon-
dres hasta Transilvania. Alli debe
acabar con el amo de todos los
vampiros: el temible Dracula.
Pero no se lo va a poner facil,
porque antes Van Helsing tie-
ne que enfrentarse a todo ti-

po de criaturas de ultra-
tumba. Haciendo uso de

su armamento (que in-

" cluye pistolas,
ballesta y las

ya famosas

cuchillas giratorias), nuestro hé-
roe encara a un comité de bien-
venida compuesto de zombis,
gargolas y demonios. Sin olvi-
darnos de unos jefes finales en-
carnados por monstruos clasicos
como Hyde, el Hombre Lobo o el
monstruo de Frankenstein.

= EL DESARROLLO APUESTA
POR LA ACCION pura y dura, y
recuerda poderosamente a titu-
los como «Devil May Cry». Van
Helsing puede luchar contra va-
rios enemigos a la vez, en com-
bates muy moviditos que inclu-
yen golpes aéreos, ataques espe-
ciales y combos entre distintas




CADA ENEMIGO REQUIERE UN ARMA adecuada: los
monstruos alades son mas vulnerables ante la ballesta.

armas. Pero la palma se la llevan
los combates contra "jefazos",
que resultan espectaculares.
Otro aliciente que aumenta la
diversién lo trae un sistema de
puntos, que al final de cada fase
podemos canjear por mejoras o
nuevos golpes. Desde luego, el
juego logra entretener a tope, y
se ve redondeado por una buena
ambientacién, que pese a no ser
una revolucién a nivel técnico,
resulta muy fiel a la pelicula.

M RAESULTA ALGO CORTO,y no

NUESTRO VEREDICTO

lo mejor alternativas

o En PS2 existen dos
n5Y wﬂ._dlrectaysm juegos muy similares
complicaciones gracias 3 unos en desarrolloy en (3
combates repletos de accion:

armnbientacion a «Van
B LA AMBIENTACION iraslada [EEET TR mr
bien 3 las consolas el plantearmients

entregas de la saga
de la pelicula en que se basa. «Devil May Cry». Con

un sistema algo distinto,

pero también de
ambientacién parecida
esta «Castlevania». Ya
en otra linea tenemos
«The Suffering», para
PS2 y Xbox, y,ya solo
para esta consola, el
genial «Ninja Gaiden».

ofrece alicientes para volver a jugarlo
iras completar 1os trece niveles.

B SU APARTADOD GRAFICO, sin
dejar de ser muy correcto, tiene un
par de fallos producto de las prisas.

PODEMOS HACER COMBOS AEREOS impulsando al
enemigo hacia arriba y atacandole antes de que caiga.

LOS MOMENTOS
ALGIDOS del juego
son los mismos que
vemos en la pelicula
jlncluso luchamos
contra las vampiras
sobre la diligencia!
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B GRAFICOS Los personajes estan bastante
bien realizados, pese a algun fallo menor. No es la
revolucidn, pero la ambientacién ha quedado bien.

B SONIDO Un doblaje correcto [con voces
distintas a las de la pelicula), que viene arropade
por una banda sonora orquestal muy destacable

B DURACION Las trece misiones no dan
mucho de si, la verdad. Al menos incluye varios
chjetos para desbloquear y cinco desafios ocultos.

B DIVERSION La accién es la protagonista.
Los combates son muy disfrutables, sobre todo
aquellos contra los mismos monstrues de la peli.

PUNTUACION 80

FINAL

:REVIVE LA
PELICULA!

El juego reproduce

al dedillo los mejores
momentos de la pelicula
gue protagoniza Hugh
Jackman, incluso
trasladando escenas
completas de manera
literal. jO mejorandolas!.
Los que hayais visto la peli
os quedaréis alucinados...

EL CHOQUE CONTRA HYDE
en Notre Dame es una de las
mejores escenas de la peli...
iy ahora también del juego!

LAS NOVIAS DE DRACULA

aparecen reproducidas con todo
lujo de detalles. ;Reconocéis el
rostro de la actriz Elena Anaya?

EL FAMOS0 MONSTRUO DE
FRANKENSTEIN no podia faltar,
y es ademas uno de los jefes
més poderosos del juego.

valoracion

La mayoria de las adaptaciones
de peliculas suelen ser juegos
ftojos, que aprovechan el tiran.
para offecer un titulo gue se
limita a aprobar Pero «Van
Helsing» supone una sorpresa.
Es un titulo divertida, y con
grandes dosis de accidn, pera su
gran baza es la ambientacion.
Reproduce fielmente los mejores
momentos de {a pell, y ofrece
nuewas claves sobre el personaje
que encarna Hugh Jackman Un
luega entretenide que satisfara &
los gue disfrutasteis con el film,
pero también a quien busque
accion sin complicaciones.




EL CORAJE
DEL GUERRERO

Caim, un luchador “como los de
antes”, demuestra en el campo

de batalla su despiadado estilo

en el manejo del acero:

1. CAIM SE VALE DE SU ESPADA para
acabar con hordas de enemigos. Pero
podra reunir hasta 65 armas distintas.
.Donde las metera, el chico?

2. CADA ARMA CUENTA CON ATAQUES
MAGICOS con los gue reducir a polvo
al rival. Podemos aumentar su poder
con el uso continuado de'ese arma.

3. CONTAMOS CON LA AYUDA DE
ALIABOS. Al invocarles ocupan nuestro
lugar durante tiempo limitado, y se
manejan como Un NUevo personaje,
con poderes y habilidades propias.

Este principe destronado hara
todo por profeger a su hermana
del Imperio... pero no es sino una
excusa para dar rienda suelta

a su ansia de lucha, ya sea a pie
o0 a lomos de su dragon rojo.

A LOMOS DE ESTE
DRAGON debemos
librar intensos *
combates. jPerc "la
fiesta” sigue en
tierra firme con
mas enemigos!
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CORAZON DE DRAGON

KENGARD

Para pagar el alquiler necesitais un companero de
piso. Para tener apuntes, un companero de clase.
Y para ganar batallas... ;qué os parece un dragon?

[l CUANDO TU HERMANA ES
UNA DIOSA (en sentido literal; la
opinién de los colegas no cuen-
ta) te esperan muchos quebrade-
ros de cabeza. Mirad a Caim, por
ejemplo, un soldado de la Alian-
za que lucha contra las fuerzas
del Imperio. Este guerrero debe
evitar que su hermana Furiae

¥ caiga en malas manos, pero es
& herido en combate vy se ve obli-
gado a pactar con su mds
odiado enemigo: jun dragén!

A partir de entonces su ob-
jetivo comun (y el nuestro)

es destruir al Imperio, as{
que Caim o bien liquida sol-
dados y monstruos con su es-

pada en el campo de batalla, o
bien surca los cielos a lomos del
dragén para carbonizar a otros
enemigos alados. Y a pesar de
que las fuerzas del Imperio son
muy numerosas, la ventaja es
que podemos alternar el control
de ambos cuando queramos.

=LA AVENTURA CUENTA CON
ELEMENTOS DE ROL en su de-
sarrollo. Tras cada fase, tanto
Caim como su "draconiana"
montura ganan experiencia y au-
mentan en fuerza y poder. Y po-
demos reunir hasta 65 armas
distintas, cada una con distinta
potencia y ataques magicos.




EL CIELO OFRECE BATALLAS mis desafiantes, ya que es es
mas facil caer herido. Por suerte, el control es excelente.

Ademas, su uso continuado hace
que mejoren sus caracteristicas,
asf que, a base de machacar riva-
les con ellas, podemos convertir-
las en verdaderos elementos de
destruccion. Es este factor, junto
a las fases que combinan ambos
personajes y a un buen argu-
mento, lo que hace de «Draken-
gard» un juego interesante...
aunque por desgracia sus grafi-
cos no vuelan tan alto como
Caim a lomos de su dragén.

LOS ATAQUES ESPECIALES de cada arma pueden ser
mejorados de forma espectacular. jPobres de los enemigos!

LOS COMBATES
MASIVOS son “el
pan de cada dia”
para Caim. Suerte
que contamos con
docenas de armas
para sobrevivir.

B GRAFICOS Nicbla excesiva, escenarios

simples y modelos poco elaborados que se repiten,

EL DRAGON
MAS TEMIBLE

La montura de Caim
cuenta con sus propias
fases, niveles aéreos en
los que ha de dar huena
cuenta de oleadas de
monstruos. Lo mejor es
que también podemos
recurrir a su poder en
fases que combinan vuelo
y combate en tierra.

EL DRAGON MANIOBRA con
total libertad en los cielos,
buscando el mejor angulo para
aniquilar a los enemigos aéreos.

CONTAMOS CON UN ATAQUE
MAGICO devastador, del que no
podemos abusar pero que barre
del todo la pantalla de rivales.

- ~ o

TAMBIEN CONTAMOS CON SU
APOYO EN TIERRA, donde las
llamas pueden reducir a cenizas
a tropas enteras. jArded, chicos!

| «Drakengard» es un buen

.mmn“’;::;: Es, sin duda, el apartado menos trabajado del juego.

volvemnos todavia mas poderosos! B SONIDO La banda sonora, orquestada y

M LOS TOGUES ROLEROS, como épica, no esté mal... pese a sus multiples "bucles”

por ejemplo L3 aran cantidad de y repeticiones. Hay muchas voces, pero en inglés.

arfes o (5 posibilidad de mejorartas. B DURACION Trece gigantescos capitulos
divididos en muchos niveles, misiones adicionales,

lo Peor tres finales distintos, docenas de armas acultas, etc.

B EL APARTADO GRAFICO e5 B DIVERSION sunque tarda en arrancer, al

bastante flojo. Parece sacado de final engancha. Los toques de rol le dan “sustancia”,

un juego mucho mas antiguo. e invitan 3 seguir jugando hasta descubrirlo todo.

B EL DISENO DE ENEMIGOS e

deja que desear (Armarios volantes? JRLERLTCERA PUNTUACION I
N (Lubos que lanzan rayos? Enfin. MGG GG FINAL

valoracion

ejemplo del diche “no se debe
Juzgar un libro por la portada”
La pobreza de sus graficos

€ausa una primera impresien
negativa, y el comienza del juego
no &s especialmente prometedor
Pero al avanzar en él emplezan

a3 aparecer sus posibilidades,
gracias a un buen argumenta,
su exeelente curva de dificultad,
unos eombates entratenidos,

¥ aun desarmoilo gue premia
generosamente el tiempo que
“echemos” jugando Tiempo que
05 dsegurames sera abundsniey

en duracion y en diversion,
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EL MAPA
puebl @

LOS COMBATES
POR TURNOS
siguen siendo la
sena de identidad
de los Pokémon.
Sus monstruos
mas carismaticos y
otros nuevos llegan
para pelear en 3D.

B LOS POKéMON POR FIN SE
PASAN A LAS 3D después de
causar furor en GBA. En el modo
Historia de este “colosal” juego
hay que encontrar a los Poké-
mon Oscuros, versiones malva-
das de los normales que desobe-
decen a sus entrenadores y han
olvidado los ataques normales.
Una vez encontrados, los "cura-
mos" para poder utilizarlos nor-
malmente en los combates. To-
do esto esta arropado por una
trama en la que hay conver-
saciones con otros perso-
najes, compra de items y,
por supuesto, enfrenta-
mientos con los enemi-

ENTRENADOR

Este muchacho tan "modenno” es el
nuevo protagonista del juege. Es un
bribon que pretende purificar los
Pokémon Oscuros ayudado por la
unica chica capaz de distinguirlos.

POKELUCHA TRIDIMENSIONAL

POKEMON
LOSSEUM

Todos tenemos nuestro lado oscuro: hasta
las mascotas de bolsillo. Ahora nos toca
purificarlas... jy volver a combatir con ellas!

gos. Al avanzar descubrimos mas
cosas sobre Pokémon Oscuros v,
de paso, afiadimos algunos a la
coleccion. Es como lo que hemos
disfrutado en las versiones de
GBA pero en 3D, més bonito.

LA LIGA COLISEO ES LA
OTRA MODALIDAD, y en ella s6-
lo peleamos. Los combates son
entre uno o varios jugadores, que
pueden controlar cada uno de
ellos a una o dos mascotas a la
vez, como sucedia en las edicio-
nes «Rubi» y «Zafiro» de GBA.
La gracia esta en jugar con los
bichos obtenidos en el modo
Historia o aprovechar las parti-



TENEMOS QUE VISITAR COLISEOS para vencer a los
entrenadores y a la banda que esta oscureciendo Pokémon.

bbb e
| HARIT A
Lk W)

e

| ENTEN
156 / 188

LUCHAR
PKMN

————

OBJETO
LLAMAR _

¢Cudl es el mote del ESPEON?

iAndal iICROCONAW
ooté evolusionando!

BOTON R Ata

das que tengamos en los juegos
de Advance para importar los
Pokémon conseguidos a «Colos-
seum». Asi podemos luchar con
ellos en GameCube, y conservar
las caracteristicas con las que los
dejamos. Ademads, si otros juga-
dores conectan una GBA con su
cartucho, podemos hacer parti-
das multijugador. En resumen,
este juego anade extras al siste-
ma de juego clasico, aunque re-
sulta sencillo técnicamente,

lo mejor

W COMBATIR EN 3D y con los
“bichos” capturados en GBAva a
encantar a los fans de estos jueges.
W LA INCLUSION DEL MODO
HISTORIA. que profundiza en el

B LOS GRAFICOS cumplen, pero
los modeles tienen pocos poligonos.
B SE NECESITA DEMASIADO
PARA EL MULTIJUGADOR: hace
falta tener vanias consolas y juegos,
configurar nuestro grupo, ele

®: Las hierbas medicinales van muy bien,
pero a tus POK&MON no iqﬁfum nada
tomarlas, y lo notards en su

LAS TIENDAS Y OTROS LUGARES clasicos de la serie
también estan aqui. Hay que explorar bien los escenarics.

universo Pakémon y alarga el juege.

lo peor

itud. ¢

g

OBTENER POKEMON
LEGENDARIOS como
Suicune o este Entei
en mitad del juego es
uno de los alicientes
para los fans mas
arraigados. jUn lujo!

BAYA GONLAN
BAYA ASLAC
BAYA YAPATI!
BAYA ARICOC

RESTOS

alternativas

«Pokémon Channel»

B GRAFICOS Las animaciones resultan
bastante espectaculares, pere los modelos nos
parecen algo sencillos, al igual que los escenarios.

(A

Si "pasas” de la historia y
lo que te interesa es pasar
a pelear directamente, lo
tuyo es esta modalidad.

La Liga Coliseo nos ofrece
dos formas de participar:

tAdelamie. SSPEQH ¥

MANTINE

PARA UN JUGADOR, puedes
luchar en distintos coliseos o ir
al Monte Batalla, en el que has
de vencer a 100 rivales. Puedes
usar los Pokémon del modo
Historia o importarios de GBA.

PARA MULTIJUGADOR puedes
realizar combates individuales
o dobles con hasta 3 amigos. El
resto de jugadores han de usar
una GBA con su propia versidn
de «Pokémon Rubi» o «Zafiro».

4,000pts
4.000pts
3.500pts
4.000pts
1.500pts
18.000pts
15.000pts
15.000pts
15.000pts
10.000pta

valoracion

Este es un producto que mezcla
lo clésico de los juegos de rol con
el taque de estrategia tipico de

B SONIDO Las melodias tienen un tono
animado que te "mete en faena”. Los efectos de

peques. «;eida: (WAl los Pokémon son unos ruiditos realmente simples,

la saga. Los fans de 3 serie se
lo van a3 pasar realmente bien
combatiendo con tantas especies
distinfas y en 3D La conectividad

Waker» y «F. Fantasy
Crystal Chronicles»
son los mejores |

B DURACION Unas 20 horas para el modo
historia, més el resto de posibilidades. Hasta que la
rutina te canse, puedes disfrutarlo varias semanas.

con GBA es todo un acierto. Sin
ernbargo, los no “pokemaniacos”
encontraran un producto muy
completo, pere un tante sencitlo

1 B DIVERSION A medida que avanzas se
hace mas divertido y variado. En cualquier caso, la
aventura principal peca un poco de sencillz y lineal.

técnicamente y bastante facilon
comparado ton otros jueqos
de rol [a pesar de que el modo

FUNTUACN 8O

Historia se hace entretenido). Su
mayor baza es la Liga Coliseo.
Can todo, la media es de notabte/
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ESTA AVENTURA
DE ACCION dirigida
al publico adulto
mezcla varios
estilos de juego,
desde fases de
infiltracion a otras
en las que no se
para de disparar.

oy

by

SI1 COGEMOS A LOS
RIVALES DESPISTADOS
podemos eliminarlos
de la forma mas bestia
que os imaginéis. En
funcion del arma que
tengamos veremos
toda clase palizas,
decapitaciones y
demas “sutilezas”.
Estas escenas ponen
los pelos de punta.

LA LUCHA
POR LA VIDA

Para conseguir salir con vida en
«Manhunt» debemos realizar
una serie de tareas sin cometer
el mas minimo error. jHay que
avanzar con mucho cuidado!

1. OCULTARNOS en las sombras ¢
detras de determinados objetos que
encontramos en los decorados es
aconsejable para que no nos vean los
miembros de las bandas. Si nos ven,
isaldran corriendo a per nosotros!

2. PELEAR contra los delincuerites

es, en ocasiones, la Gnica forma que
tenemos para avanzar. (Duro con ellos!
3. LA EXPLORACION también tiene su
importancia en la aventura. Hay que
intentar conseguir Mejoras armas
para defendernos, y analgesicos para
restablecer nuestro nivel de salud.

LA CAZA MAS BRUTAL

MANHUNT

Es hora de que os arméis de valor, porque habéis sido invitados
a un “curioso” juego en el que vuestro premio es... jseguir vivos!

M EN ESTE ULTRA VIOLENTO

JUEGO DE ACCION, idéntico en
desarrollo y calidad al que apa-
recié hace poco en PS2, asumi-
mos el papel de James Earl Cash,
un condenado a muerte que ha
sido liberado para participar en
un juego de lo mas macabro: se
le envia a una ciudad desolada
habitada por varias bandas calle-
jeras que quieren eliminarle. Si
sale con vida de la “cacerfa” sera
libre, pero para eso hay que su-
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perar 20 fases —mas otras cuatro
de bonus- en las que tenemos
que hacer un buen nimero de ta-
reas, como rescatar a su familia
secuestrada, activar interrupto-
res o, simplemente, encontrar la
salida de un nivel.

< PARA CUMPLIR CON EXITO
ESTOS OBJETIVOS tenemos
que pasar desapercibidos siem-
pre que podamos, explorar los
decorados en busca de armas

(hay desde bates o cuchillos a re-
cortadas) y otros objetos impor-
tantes y, lo mas frecuente, elimi-
nar a los delincuentes, que nos
atacan de la forma maés cruel po-
sible. {Y os avisamos que estas
escenas son de lo més bestia que
hemos visto nunca en un juego!
Si este aspecto no os importa,
disfrutaréis de una aventura va-
riada, notable técnicamente y
ademaés realmente larga gracias
a su ajustadisima dificultad.

NUESTRO VEREDICTO
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CONCURSO uero-aventura
IREGALAMOS 2 000 LIBROS!

iDATE PRISA Y LLEVATE UNO DE ESTOS LIBROS GRATIS!

ejemplares del primer ejemplares del primer
Ilbro de Ia sene libro de la serie

0
0
=
=
=
=
Y
L
=
=
=
=
e
0
T
=
=
=
=
=

mas

== ~o

BEOE D O WNMkel B Ul N E A e B Emaley o N N el B

e VRS

Steve Jackson - lan Livingstone U DETEL

EL HEGHICERO
DE.EUEGO

-

\ ‘_ : B, 7 el a&t«ﬂé
P : \TIMUN MAS A‘ e / g tlmunma‘!
% 4 3 " \

DE 1.4 MONTAN & USCARIDAD

COMO PUEDES

Huipd ne 1 | CONSEGUIR

TU REGALO:

v Manda un sms
desde tu moavil o

7 Rellena el
formulario en
la pagina web:

‘ www.scyla.com
Vrs \ |

P¥&c ¢ . | :SIN SORTEOS!LOS
7 > r<--. .'t‘> 2000 PRIMEROS SE

A LLEVAN EL PREMIO

Para participar en este concurso sélo
tienes que enviar un mensaje de texto al
nimero 5354 desde tu mévil poniendo la
palabra scyla seguida de un espacioy a
continuacion tus datos personales
(nombre, apellidos, direccién, cédigo postal
y localldad donde vives) o bien a través de
la pagina web: www.scyla.com

“Le informamos que los datos de las personas ganadoras del concurso seran

incorporados con fines mercantiles a un fichero del que es responsable HOBBY PRESS, S.A.
Los listados de nimeros de teléfonos moviles de las personas concursantes y no ganadoras
de premios, seran destruidos después de la realizacion del pertinente concurso”.

BASES DEL CONCURSO

1.-Coste maximo por cada mensaje 0,90 Euros + IVA.

2.-Valido para Movistar, Yodafone y Amena.

3.-Los premios no seran canjeables por dinero.

4.-No se admitiran reclamaciones por pérdida del servicio de Correos.

5.-Los nombres de los ganadores se publicaran en www.scyla.com.

6.-Et hecho de tomar parte en este concurso implica la aceptacion total de sus bases.
Valido dnicamente en territorio espaniol.

7.-Promocion valida hasta fin de existencias.

Cada serie tiene cinco libros
publicados. Informate en:
www.scyla.com

LIBRO - AVENTURA / FIGHTING FANTASY
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Mmm, ide dénde eres?

POR EL. PODER
DE CROM!

Conan es un bravo guerrero,
inasequible al desaliento, como
demuestra su tenacidad en
todas sus aventuras. Todos sus
seguidores saben que hay cosas
gue no pueden faltar estando

el barbaro de por medio:

1. COMBATES A VIDA 0 MUERTE: los
rfidos rivales quieren pasar a

chillo a Conan. Son pelna:. dmcrlm,

,pero seran ellos los “rajados”!

2. LUCHA CONTRA 1.0S ELEMENTOS:

el guerrero cimmerio no se arredra por

una ventisca feroz, ni siquiera mientras

escalamos esta escarpada montana.

3. UN POCO DE “CHICHA": no podia

faltar la moza en apuros, a la que

Conan no dudara en echar una mano.

iSi en el fondo es un romantico!

_CONAN
EL BARBARO
debe enfrentarse
a un montén de
enemigos en esta
aventura. A su
espada se le
acumula el trabajo
en las batallas!

LOS MAS TERRIBLES
MONSTRUOS, como
el temible jefe final de
la izquierda, aguardan
a Conan. Pero este
cimmerio es tan duro
que inclusc puede
luchar por diversion,
como en esta arena
de combate [Derechal.
iY os aseguramos que
sus rivales son duros!

GUERRERO DE

CONAN

Si os llaman “barbaros” por poner los pies en la mesa, tranquilos.
Comparados con Conan y sus batallas, sois de lo mas civilizado.

B CONAN, EL HEROE DEL
COMIC Y EL CINE, llega a las
consolas en una aventura hecha
a la medida de este “mazas”. Pe-
ro mejor no hacer bromas con él,
porque no estd para chuflas des-
pués de ver c6mo su poblado
cimmerio ha sido masacrado.
iEsto clama venganza! Ahora Co-
nan debe recorrer un vasto con-
tinente tras los malhechores, una
secta malvada que lanza todo ti-
po de soldados, monstruos y he-
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chiceros contra él. Y nuestra mi-
sidn, claro, es acabar con todos
ellos en dificiles batallas que
pueden enfrentarnos hasta a
cuatro enemigos simultaneos.

< NUESTROS RIVALES SON
MUY FIEROS, por lo que los
combates suponen todo un reto.
Por suerte, cada vez que liquida-
mos a un enemigo obtenemos
puntos de experiencia con los
que Conan puede acceder a nue-

vos golpes, combinaciones y téc-
nicas de lucha. Y dado que nues-
tro protagonista es el guerrero
entre guerreros, si cae luchando
el mismisimo dios Crom le dara
la oportunidad de luchar en el
Mas Alla y volver con los vivos.
Los toques de exploracién y pla-
taformas, junto al modo multiju-
gador online en Xbox y a una
buena ambientacién, dan lugar a
un juego que tiene graficos mo-
destos, pero es entretenido.

NUESTRO VEREDICTO
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1. DISENAR EL PERSONAJE

2. TRABAJAR EN ALGO UTIL,

3. DEFENDER NUESTRA VIDA

B UN GUERRERO ACABA DE
LLEGAR A AMAHARA con la in-
tencién de labrarse un futuro,
pero la verdad, anda un poco
perdido. ¢Os apetece echarle una
mano? Pues poneos unas sanda-
lias de madera y limpiad vuestra
katana, porque tenemos 10 dfas
para que nuestro humilde samu-
rai pase de "simple don nadie" a
"respetado guerrero". Y qué me-
jor manera de hacerlo que con-
trolar a nuestro héroe en tercera

ESTA AVENTURA
DE ACCION bien
podria pasar por
un simulador de

samurai: hay que

hablar con gente,
combatir, comer,
dormir... jMadre
mia, qué estrés!

persona y hablar con decenas de
personajes, cumplir pequenas ta-
reas o batirnos a espada partida
en peleas. ;Os parece muy tipi-
co? Pues de eso nada.

<> EL DESARROLLO DEL JUEGO
ES TAN ABIERTO que nuestro
destino (ser un buen samurdi,
convertirnos en un criminal...)
s6lo depende de nuestros actos.
La verdad es que el planteamien-
to resulta bastante divertido du-

rante las primeras partidas (co-
mo dura poco, la gracia esti en
repetir el juego una y otra vez pa-
ra ver todas las posibilidades),
pero pronto se vuelve repetitivo.

Y claro, si a esto le afiadimos
un apartado técnico que se que-
da en cumplidor (alguien ha ro-
bado los poligonos, y la banda
sonora resulta un pelin sosa) la
impresion final es la de un juego
con un buen punto de partida,
pero discutible realizacién.

EL DESARROLLO DE
LA AVENTURA sdlo
depende de nosotros,
asi que segln nuestras
decisiones, las tareas
que aceptemos o las
charlas que tengamos,
nuestro personaje va
evolucionando de una
manera u otra. jLa
verdad es que nos dan
ganas de ser malos!

QUE GUAY ESTE SAMURAI

WAY OF THE
SAMURAI 2

Para ganarse el pan hoy en dia basta con salir en la tele, pero
en el Japon feudal habia que jugarse el pellejo a katanazo limpio.
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ACCION Y
EXPLORACION son
los ingredientes
principales de un
juego de disparos
en el que, como
veis, los punetazos
también se llevan.

LOS DIALOGOS estan
presentes durante todo
el juego. Y es que en
esta ocasidn no sélo
hay que darle al gatillo
sin parar, porque la
historia tambien es
importante. Ademas,
nos sirven de ayuda
para resolver algunos
de los pocos puzzles
que se nos plantean.

ASI SE SALVA
UN PLANETA

Si queréis evitar gue "Nexus”
destruya nuestro planeta, y
ademas recuperar la memoria,
no olvideis la mecanica para
resolver estos enfrentamientos:

DISPARAD con las armas que
encontréis a o largo del camino.
Disponeéis desde una simple pistola
hasta el mastodontico lanzacohetes,
pero la municion escasea. ¥ no olvidéis
saguear los cuerpes de los enemigos
GOLFEAD a los enemigos mas
poderosos, Que son Son Inmunes

a los proyectiles. Segun avanzais
adguiris nuevas y poderosas
habilidades. Eso si, son muy limitadas.

COLABORAD con vuestra compafiara
Alex en las mas diversas tareas. En
este caso tendrais que activar dos
Uaves simultaneamente:l, 2, 3 jyal

DISPAROS A BRAZO PARTIDO

BREAKDOWN

Tener amnesia debe ser horrible. Primero olvidas como se llama
tu novia, y después no recuerdas que tienes que salvar al mundo.

B UNA PELIGROSA RAZA DE

SUPERHOMBRES amenaza la
Tierra, y s6lo Derrick Cole, un
marine norteamericano con am-
nesia, puede salvarla. Detras de
este argumento tan “original” se
esconde un juego de disparos en
primera persona bastante inno-
vador, porque aqui la punterfa es
igual de importante que nuestra
habilidad con los pufios. Y es
que para vencer a las decenas de
enemigos que pueblan los nive-
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les no s6lo debemos emplear las
mads de 10 armas que encontra-
mos, sino también usar nuestras
sobrehumanas habilidades fisi-
cas, del tipo de patadas volado-
ras y pufietazos sénicos.

< EL GRADO DE INMERSION ES
ALTIiSIMO, v constituye uno de
los puntos fuertes del juego. La
historia estd muy elaborada, y el
apartado grafico contribuye lo
suyo a que nos metamos en la

aventura desde el primer mo-
mento, gracias a unos escenarios
realistas y tan amplios que a ve-
ces debemos recorrerlos en jeep.
Como puntos negativos, se le
puede achacar que en ocasiones
el combate cuerpo a cuerpo re-
sulta algo confuso y que no ten-
ga modos multijugador. Adn asf,
nos parece un titulo recomenda-
ble para los jugones de gatillo fa-
cil que ademads busquen un ex-
tenso y variado argumento.
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A TIRO LIMPIO

B JACOB WARD, EL PROTAGO-
NISTA DE ESTE JUEGO, es un
buenazo: no sélo esta dispuesto
a buscar a su hermana en el
quinto pino, sino que ademis la
va a rescatar de las garras de
unos pérfidos demonios. Y todo
porque Seven River no es una
ciudad como las demas, sino que
ha sido tomada por monstruos
de otra dimensién. Total, que de-
be demostrar su habilidad con el
gatillo usando las nueve armas

Y e

disponibles para acabar, con una
vista en primera persona, con to-
do lo que se mueva hasta dar con
su "sister". Para ello debera pate-
arse ocho niveles de catedrales,
pueblos y otras dimensiones.

LA ACCION NO NOS DA UN
SEGUNDO DE RESPIRO durante
la partida. Los monstruos no dan
tregua e incluso llegan a atacar
€N grupo, pero si SOmos un poco
hébiles no tardaremos en com-

LOS MONSTRUOS MAS ENORMES haran de nosotros su
presa... a no ser que seamos rapidos con el gatillo.

pletar todos los niveles, momen-
to perfecto para combatir contra
tres amigos (con sus respectivas
NeGage y copias de «Ashen») en
un notable modo multijugador.
El apartado técnico es bastante
atractivo, tanto en el disefio de
los escenarios como en el de los
enemigos (jalgunos son enor-
mes!). Quiz4 se le podria pedir
algo mas de velocidad y un con-
trol més eficaz, pero atin asf nos
queda un juego entretenido.

LOS ESCENARIOS DE LA CIUDAD son atractivos, con una
ambientacion basada en una auténtica villa europea.

 PODEMOS
- UTILIZAR UN
ARSENAL

“MINI GUERRA” CONTRA EL MAL

ASHEN

La ciudad de Seven River atrae muchos turistas: japoneses con
camaras, alemanes sonrosados jy hasta demonios y monstruos!
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UEVA SECCION

D VIDEOJUEGOS
EN BLOCKBUSTER

1000 lo que necesitas para

. JUBAR sin LINITES

MILES DE COPIAS
PARA ALQUILAR

En ZONAJUEGOS' encontraras muchas
mas copias de tus videojuegos favoritos
para due puedas probar ios Ultimos estrenos
desde s6lo 2€.

P R |

PRECIOS INCREIBLES
PARA COMPRAR

Disfruta de las mejores ofertas para
cormprar videojuegos a precios increibles.
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MR . GAMECLUB'

Unete a una comunidad exclusiva de
jugadores liena de las mejores ventajas
para comprar y alguilar videojuegos.

gLOCKBUSTER

Llevate la Emocion a Casa
www.blockbuster.es




(A ADEMAS, SI VIENES A CONOCER
//”]"‘ ‘ r’,-"" ¥ 2 . IV,—"'“" \ ;"/;—1:‘]“
' 2 OTHIUEGOS.,

PUEDES VENIR SIN BLANGA

" PORgUE TE REGALANOS T ALQUILER
* DE VIDEOJUEGOS BRATIS AL UNIRTE AL BAMECLUB'

e T

= e L C SiX ' '1{ ,:.::-- --’.'-L

4 \ 1 R 1\!"‘ X U_‘T’%.,‘ :".. ﬁ:’l ’k‘ H"' ; : ‘.:'ri.‘-E

) e L ‘( . 3 "ﬁ:::'!‘l' 10 il o {5 ;_: |

BUSBA TU GUP[]N REGALU EN ESTA R RADE i‘ﬁé‘&%"‘
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Llévate la Emocion a Casa
www.blockbuster.es
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| I “AZ‘TE BRATIS LATARJETA DE = = 1 & CLUB.
Y ENTRA EN UNA coMUNIDAD LLENA DE VENTAJAS.

@ 3+] EN M_UU"_ER Por cada & alquileres de videojuegos te damos 1 alquiler GRATIS.
. Por cada alguiler que realices, tendras 1€ de descuento
@] EURU PUR GADA MQU”-ER para la compra de tus videojuegos favoritos.

= PRUEBAY GUMPRA Alauila un videojuego y, si compras &l mismo titulo mieve, te descontamos el precio
= del alguifer. Asi no te fievards sorpresas desaradahles y sabrds lo que compras.

Llevate la Emocion a Casa
www.blockbuster.es




Y ADENAS
LAS MEJORES
PROMOCIONES
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TERMINATAR 3

ERMACHINES |

ol gl mj

*VALORADOS

EN
REFECTIONS ke 29 ,99€

de Blockbuster™ Para inscribirse como socio de Blockbuster®es necesario ser imayor de 18 afios y presentar el DNIy cualquier factura o recibo reclente con antigiiedad masina de dos meses en ¢l que
figure la direccién completa. En el caso de menores de 48 anos, podrén inscribirse en el Gameclub® si son autenizados de un socio Blockbuster®
3+1 EN ALQUILER: para recibir el alquiler gratulto serd necesario haber realizado con anterioridad 3 alquileres de videojueges dentro del Uitimo mes natural £l periodo de alquiler de! alquiler gratuito

sera de 1 dia. Bl alquiler gratuito poara emplearse hasta el ultimo dia del mes siguiente a aquel en que se realizaton los 3 alquileres pagados por el cliente. Este alquiler gratulto no dard derecho al

SQCIG @ recibir en su cuenta 1€ de descuento para compras. 2 EURO POR CADA ALQUILER: descuento aplicable @ Juegos nuevos cor PVP supernor a 59,99€. El madmo descuento que sa podid apll
car en la compra de un videojuego seré de 10€. El dinero acumulado en la cuenta del socio tendra una validez de 1 afio desde |a fecha de cada alquiler. PRUEBA Y COMPRA: si pquilas un videojuego
y en los 31 dias sigulentes compras ese mismo titulo fiuevo, te aplicaremos un descuento sobre el precio de compra gual al precio de alquiler que pagaste. Cuando el videojuege alouitade y compraco
sean de versiones comerciales distintas, el descuenio no se aplicara en el rismo momento de Ia compra, sino 24 horas después de esta, en la forma de un crédito en la cuenta del cliente.

=% PROMOCION DRIVER 3: promocion valida hasta fin de existenclas (1.000 uds.). Como videpjuego de regalo el cliente podra eiegir ertre Mision knpasible: Operacion Sulme y Terminator 3.
Disponibilidad de videojuegos de regalo segin tienda. Precio de reserva: 20€ . Reserva valida hasta el ofa de [anzaniento del Bl {este dia no incluido).

Llevate la Emocion a Casa
www.blockbuster.es

* GAMECLUB®: ofertas exclusivas para miembros del Gameciut® Blockbuster™ se reserva el derecho a cancelar o modificar 1as ventajas esociatas al Gameciub®. Ofertas valldas Solo en Peninsils Y
en agueltas tiendas Blockbuster® con seccion ZONAJUEGOS®. Estas promociones no son acumulables a otras promociones. Para Insc ribirse en ol Gameciub® 25 necesano ser Socio Htular o autarzads
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LOS MEJORES

M Los juegos mas destacados del momento

SELECCION

HOBBY CONSOLAS

ONUEVA ENTRADA EN LISTA ": REENTRADA EN LISTA

& LOS FAVORITOS DE LA REDACCION LOS MAS ESPERADOS

Metal Gear Solid 2 'Metal Gear Solid e MGS 3:
Twin Snakes ; 1 Snake Eater
GAM 3 .

PLAYSTATI

Un mes mas, la mayoria

; {ue ya queda : R:  {Menudo “remake” . A de los lectores de Hobby

i poco para la nueva ; : i se han currade los % ; 2

: entrega de esta : 2 : chicos de Kanami Consolas U?nen puesto el
...... isaga?Si,peropor |1 T i con las aventuras punto de mira en la fecha

: ahora seguimos : i de Snake, Otacon, de llegada de la nueva

ugando coneste. | MR, M i Meryl y compaiifal aventura de Solid Snake.

| Metroid Prime : Zelda: i )
The Wind Waker - 2 Resident Evil 4

GAMECUBE E b ) Se huele, se siente, la
free e ) e e * | | llegada de los zombies
: Las chicas no sélo ; 5 El trio de lujo de esta cada vez mas cerca,

| son guerreras, sing los personajes més > : y todos los que tienen una
: que en el caso de : carismaticos en LA
i Samus Aran, son : nuestra lista queda Lig GC se estan comiendo las
: heroinas como la : completo con el unas pensando en la que

: copa de un pino. : bueno de Link. les espera muy pronto.

5 “Splinter Cell “Ninja Gaiden

3 Final
Pandora Tomorrow _ 3 Fantasy Xl

Elninia mas Una lista de los mas
alucinjante de las i . esperados no podria estar
cansolas entra con . completa si no tuviera un

Sam Fisher no ha
: dejado que el paso
: de los meses le

: empujen hacia : ganas de pelea en juego de esta saga... y es
: abajo, y continda | nuestra lista de los X ’ que los chicos de Square
: firme en la tabla. 5 2

§ Quemasugamos. no paran de trabajar.

Prince of Persia Gran

Turismo 4

EL deporte de la e ) Este mes podéis disfrutar
raquela aln nos B . de un anticipo de lo que
tiene enganchados E - - os va a ofrecer Sony con la
—~ aal?ecc‘énsgéaé%‘”‘gza : 4 : nueva entrega del juego de
: zperd;r‘ ﬁ_,ene_p coches mas realista jamas
visto en ninguna consola.

Para este principe

: consolera el tiempo
. se ha parado en la

| séptima posicién

: de la lista... jy no

: quiere bajarse!

: P M
Star Wars: 1

nal Fantasy X-2 Kingdom

Rebel Strike Hearts 2

GAMECUBE

: Los gustos de Eﬁﬁ%‘%ﬁ a continuacion v El rol volverga a ponerse

: mas de uno de los : e «FF X» pierde 5 : de moda proximamente,
: redactores hacen ; : : un poco de empuje : . i cuando llegue la secuela

N Wil  parmEames; || i . 5 : del sorprendente jusgo
%A 8 : de aparecer aqui... Eﬁﬁm ;. : escalon de la lista. % B ek 1 que a une los personajes

de Square Enix y Disney.

> LOS PREFERIDOS DE..

i
# Manuel S Javier _ David - Ser'g'i,u oy
B ol Campo_ ek, Abad e L e LOS 5 JUEGOS
1Metal Gear Solid 2 PS2 1 Metal Gear Solid 2 PS2 = 1 Metroid Prime GC 1 Metroid Prime GC 3
2Prince of Persia  PS2  2SplinterCellP. T XBOX = 2 Metal Gear Solid 2 PS2 ~ 27elda Wind Waker  GC i b
3 Metal G Twin Snakes GC 3 Top Spin XBOX = 3 Metal G Twin Snakes GC 3 Metal Gear Solid 2 PS2
4ElLRetornodel Rey PS2  4&Final Fantasy X-2 P52 = & Zelda Wind Waker  GC = 4 Metal G Twin Snakes GC -
5 Ninja Gaiden XBOX  5Metal G. Twin Snakes GC 5 5W Rebel Strike GC 5 Shenmue Il XBOX | | d :
& Top Spin XBOX = & Prince of Persia PS2 6 Ninja Gaiden XBOX 6 Hyper Street Fighter Il PS2 m mmm 3
7 FIFA 2004 P52 7 Ninja Gaiden XBOX 7 Splinter Cell il XBOX 7 5W Rebel Strike GC T ) .
85pliter Cell PT  XBOX 8 Zelda Wind Waker GC  BGranTurismo3  PS2  8Halo XBOX No cabe duda: quedar con los amiges
9 Project Gotham 2 XBOX 9 FIFA 2004 PS2  9ProEvol Soccerd PS2 9 Resident Evil 0 GC en casa para jugar a la consola es
10 Resident Evil 0 GC  10ProEvol Soccer2  PS2 0 FinslFantasyX-2  PS2 - 10GT4 Prélogo P52 casi lo misme que decir que vamos

a jugar unos divertidisimos partidos
al modo multijugador del gran «Pro
Evolution Saccer 3». Pero hace falta
sitio, jporque tiene partides para 8!

La lista de Los Favoritos de la Redaccion se confecciona en base
a las listas de los preferidos por los redactores de Hobby Consolas.
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TU OPINION CUEN

Envianos tus favoritos,

W Hobby Press, SA. H
¢/ Los Vascos n' 17.

Indicanda en el sobre:

B [osmasesperados.h

VUESTRAS

007 TODO O NADA

La valoracion de Habby Consolas (n° 150) fue de 92.
Las criticas llegadas a nuestra redaccién durante este
mes han sido muy variadas. Ahi van algunas de ellas:

@ Es como en el cine
Daniel Huete Sanz (e-mail)
Es impresionante. Lo mejor de todo es que no esta
hecho siguiendo a una de las pelis, asi no se sabe lo
que va a pasar en el final, y es como en el cine. Los
graficos estan bien, pero creo se podrian haber esforzado
mas, y no me ha gustado la escasa variedad de armas.

VALORACION: 96

@ El mas variado
Alejandro Polo (e-mail)

Yo dirfa que es el mas variado de los juegos que han salido
hasta ahora basados en el Agente 007. La verdad es que
lo tiene todo, desde conduccion muy emocionante hasta
fases de vuelo, con accién, muchas peleas y muy buenos
grafices. Eso si, a mi se me ha hecho un poco corto.

VALORACION: 93
@ Imita a «Metal Gear Solid»

José Nuiiez (e-mail)

No cabe duda de que es el mejor de los juegos de James
Bond del momento, pero eso ha sido a costa de perder
parte de su identidad, porque se nota gue imita a «MGS».

VALORACION: 91

| vuestrosfavqritos.habbyc
W vuestrascriticas.hobbyco

« VUESTROS FAVORITOS

criticas o esperados a:

0BBY.CONSOLAS

28040 Madrid

Los mejores
byconso!asf&hobbypress_es
onsolasf@hobbypress.es
nsolasfdhobbypress.es

ob

Final Fantasy Vil

PLAYSTATION

itico juego no
ace mas que
: subir cada mes.

Zelda:
Ocarina of Time

NINTENDO &4
Por fin hemos visto
i como va a ser el

: proximo «Zelda»

: para GC, y sequro

: que sera tan bueno
: como ésta entrega.

ear Solid 2

Snake continda
€on su camino
haciz la salida de
: su nueva aventura,
: con la segunda
: parte alin en mira.

Zelda:
The Wind Waker

GAMECUBE

: Elanuncio de la
: segunda parte

: de «Zelda» en GC

: ha catapultade a

: «Wind Waker» tres
: puestos arriba.

olypheny esta

: logrando mantener
: su tercera entrega

: de velocidad en ﬂa

: mas alto, mientras

gmﬁu%m : llega la siguiente.

GTA:
Pack doble

|

AYSTATION 2
: No importa que

1 Juegos como

: «Driv3r» se estén
asomando a las
tiendas; ésta saga
: alin es la favorita.

: Poco a poco deja
: espacio a otros,
i Eero la llegada de
: Snake a la nueva

: generacion es aun
: de las mejores.

Pro Evolution
Soccer 3

PLAYSTATION 2

Aungue la Liga ya
: se haya decic?ido,
: a todos nos sigue
: apeteciendo echar
: de vez en cuando
unas partidillos...

“Soul Calibur Il

PS2. XBOX.GC

: La lucha mantiene
: como su mejor

: exponente del

: género a esta

: imprasionante

: entrega de «SC».

tasy X

5T

La saga rolera con
: mas solera lje] ha
. visto como su juego
: estrella ha caldo

: unos cuantos

: puestos... ;Por qué?

= QUE SE HA DICHO DE...

The Suffering

Logra su objetivo,
una atmasfer.

que es crean
fermiza.

; Mas gore que «Resident Evil»,
pero con menos brillantez

Uno no puede describir el
horror del mundo aqui creado.

Segun la vista con que juguéis,
pareceran dos juegos distintos.

*HC: Hobby Consolas *GamePro: Revista inglesa

NSOLE

RA EN CASA

=

*IGN.com: Web USA

Uno de los beat’em up mas
entretenidos que hemos visto.

94
10
9%
96

Impresionante; tras acabaroslo,
aun querréis volver a por mas

Una obra maestra de Tecmo y uno
de los mejores juegos para Xbox.

Magnificos graficos, un argumento
solido y jugabilidad muy poderosa

sGameZone: Revista USA




LOS MEJORES

B Los juegos mas destacados del momento

LOS RECOMENDADOS

Los mejores juegos de cada consola clasificados por géneros

@ nuevo

=> PLAYST. ATION 2

Accion

2007: Todo o Nada
3 True Crime

& The Getaway
SGTAIll

Puntuacién
1 Final Fantasy X 96 :
2 Final Fantasy X-2 94
3 Dark Chronicle 91
4 Kingdom Hearts 90 :
5 Grandia Il 83:

Puntuacion :

1 GTA Vice City 93:

F

1 FIFA 2004

2 Pro Evol. Soccer 3
3 Eurocopa 2004

4 Esto es Futbol 2003

5 Manager de Liga 2002 85 :

Puntuacién
1 M. Honor RisingSun 92
2 TimeSplitters 2 91:
3 Rainbow 5ix 3 90 :
4 Half-Life 90 :
5 M. of Honor Frontline. 90 :

Puntuacién :
1 Jak & Daxter 91
2 Sly Raccoon 91:
3 Haven 90 :
4 Ratchet & Clank 2 87 :
5 Pitfall 84 :

Puntuacidn :
1GT 3 A-Spec 9% :
2 Colin McRae 04 93:

92:
On
90 :

3 Need for Speed U.
4 GT 4 Prologo
5 Burnout 2

«» Para los que n “la nota”
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Accion

3 El Retorno del Rey

Puntuacién :

1 Zelda: Wind Waker 95 :
2FF: Crystal Chronicl. 90!
3 Skies of Arcadia 84 :

Puntuacién :

1 007: Todo o Nada 92:
2 True Crime 92:

SINGSTAR

Todos aquellos a los que les

Puntuacién
1 Metal Gear Solid 2 96 :
2 Splinter Cell 94 :

3 Prince of Persia
4 Silent Hill 3
5 Jak |l: EL Renegado

Puntuacién :
1 Soul Calibur I 94 :
2 Tekken & 92:
3 Virtua Fighter 4 Evo. Nn:
& Mortal Kombat D.A. 90:
5 Tekken Tag Tournament 87 :

Puntuacion :

Estrategia :
1 Commandos 2 92:

2 Los Sims Toman la...
3 Los Sims
4 Aliens vs. Predator

Puntuacion :
1 NBA Live 2004 92
2Virtua Tennis 2 971:
3 NBA 2k4 88 :

4 NBA Street Vol. 2

5Sm. Court Tennis 2 o 90

s El juego del mq;.s & L4

1 Tony Hawk Underg.
2SingStar

3 Aggressive Inline Skat.
4 EyeToy: Play

5 Time Crisis lll

Imprescindibles
por orden alfabético

» COLIN McRAE 04

= COMMANDOS 2

= FIFA 2004

= FINAL FANTASY X

« FINAL FANTASY X-2

* GRAN TURISMO 3

« GTAVICE CITY

« JAKII: EL RENEGADO
* M. OF HONOR RISING SUN
* METAL GEAR SOLID 2
* PRO EVO. SOCCER 3
* PRINCE OF PERSIA

¢ SILENTHILL 3

* SOUL CALIBURII

« SPLINTER CELL

* TEKKEN 4

OBSCURE

Si cuando nosotros deciamos
que esode ir a la escuela no
podia traer nada bueno, nos
teniais que haber hecho caso..
ahoraivais a tener que sufrir las
consecuencias en este terrorifico
juego. Y es que las aventuras de
terror, que estan mas de moda
ue nunca, reciben con la llegada
de este titulo un interesante
exponente, que se marca el lujo
de innovar en varios aspectos:
el acentuado uso de la luz, o la
posibilidad de jugar la historia
en compania de algun amigo con
un scgundo mando son solo dos
ejemplos de ellos. Asi que, hala,
itoca pasar miedo del bueno!

uParaserdepﬁmera_

gustan los juegos diferentes, no
les da verglienza practicamente
nada, y quieren reirse de vendad,
tienen una cita ineludible con el
microfono de este juego. Nada
como disfrutar de un “karaoke”
con los grupos de moda en tu

PS2 para pasarlo

CFitbol it
1 FIFA 2004 9% :
21S52 87:

3 Mundial FIFA 2002 82

Shoot'em up Puntuzcid

15Star W. Rebel Strike 95
2 Star Wars Rogue Leader 93 :
IM. Honor Rising Sun 92 :

PL’\mfurn\.\s

1 S. Mario Sunshine
2 Rayman 3

3 Sonic Adventure 2

Vﬁlu-“d.id

Puntuacion :
1 Mario kart D. Dash!! 92 :
2 Need for Speed U. 92!
3F-Zero GX 90 :

bien en casa.

Aventura

3 Resident Evil Zero

Puntuacion '
1 Scul Calibur Il 9 :
2 Mortal Kombat D.A. 90 :
35 Smash Brns MeLee 89

Esfmmgn
1 Pikmin

2losSims Toman la... 86
3 Los Sims 84!

Puntuacién !

1 NBA Live 2004 92°
2 NBA 2k3 89
3 NBA Street 2 88

Puntuacion | Varios Puntuacién

1 Metroid Prime 97:
2 MGS: Twin Snakes 94

Puntuacion :

? ﬂﬂm
G A
(T R W

© a2

1 Tony Hawk Underg.
2 Aggressive Inline Skat.
3 Sonic Mega Col.

Imprescindibles
por orden alfabético

« FIFA 2004

* FF CRYSTAL CHRONICLES

« METROID PRIME

* MGS: TWIN SNAKES

« RESIDENT EVIL ZERO

« SOUL CALIBURII

o SPLINTER CELL

» SUPER MARIO SUNSHINE
* SW: REBEL STRIKE

» ZELDA: THE WIND WAKER

GRAN TURISMO
4 PROLOGO




Accion

1 GTA: Pack Doble
2 Ninja Gaiden

3 0[17 Todo o Nada

Puntuacién :
1SW: Caballeros de la... 93:
2 Shenmue |l 90 :
3 Morrowind 87 :

Puntuacién
1 El Retorno del Rey 86 :
2 Medal of H. Infiltrator 86

3 Max Payne

Puntuacion

96

2Final Fantasy Tactics 93 |
3 Shining Force 92:

Accion

3 Syphon Filter 3

Puntuacién
1 Final Fantasy X 99 :
2 F. Fantasy VIl [Platinum) 96 :
3 Final Fantasy VI 84 :

Puntuacién :

Puntuacidn
1 Dino Crisis 2 95 :
2 The Italian Job 94

Futbol

Shoot'em up

2 M. Honor Rising Sun
3 Rainbow Six 3

Plataformas
1Rayman 3

2 Blinx

3 Pitfall

Velocidad

Puntuacién :

1 FIFA 2004 88!
2155 Advance 86 :
3 Mo disp -

Puntuacion
1 Doom 90 :
2 Duke Nukern Adv. 80 :

3 Contra Alien Wars

Puntuacion :

1 Super Mario Adv, 2
2Yoshi's Island
3 Donkey K. Country

Puntuacién

1 Mario Kart S. Circuit 95

2V-Rally 3

3F-Zero GP Legend 090

Futbol

3 FIFA 2004
Shoot'em up

3 Delta Force

Plataformas

3 Harry Potter

Puntuacién :
1 Gran Turismo 2 99:
2 Colin McRae 2 94
3 World Touring Cars 94 :

Puntuacién
1 FIFA 2004 94
21552 82:
3 Man. de Liga 2004 82:

Puntuacién :

1 Halo 93 :

Puntuacién :

Puntuacién
1 Colin McRae 04 93!
2 Need for Speed U. 92
3 Project Gotham 2 90 :

Puntuacion
1 Pro Evolution Soccer 92 :
2 Esto es Futbol 2 89 :

Puntuacion
1 Quake Il 9% :
2 Medal of Honor Und. 88 :

Puntuacidn
1 Crash Bandicoot 3 95
2 Abe s Exoddus 95 :

Aventura

2 Splinter Cell

3 MGS Z Substance

Lucha

3 Dead or Alive 3

Estrategia

3Los Sims

Puntuacion
1 Top Sp[n 92:
2 NBA Live 2004 92
3 NBA 2ké 88!

Puntuacion :
1 Metroid Zero Miss. 93!
2 Splinter Cell R T. 88 :
3 Prince of Persia 86

Puntuacién

1SF Alpha 3 Upper
2 Final Fight One
3 Tekken Advance

Em
1 Advance Wars 2
2 P;rk Builder

1 Virtua Tennis

2 Roland Garros 2002 85
3 Dave Mirra BMX 2 83:

Aventura

Lucha
1 Tekken 3 [Platinum]
2 Rival Schools

3 Capcom vs SNK

Estrategia

2 Theme Park World
3 Front Mission 3

Puntuacion
1NBA Live 2002 89
2 KO Kings 2001 80 :
3 No dispo 3

Puntuacidn :

1 Splinter Cell PT. 95!

Puntuacion :

1 Soul Calibur Il 9% :
2 Mortal Kombat D.A. 90 :

Puntuacion
1 Commandos 2 92:
2Los Sims Tomanla.. 86

Puntuacién

Puntuacion :

Puntuacidn ;
1 Metal Gear Solid 98
2 Resident Evil 3 Nemesis 97 :
3 Resident Evil 2 [Plat.] 97 :

Puntuacidn

Puntuacion :

1 Red Alert 90

Varios Puntuacién
1 Tony Hawk Underg. 91
2 Aggressive Inline Skat. 90
3 Jet Set Radio Future 78

Imprescindibles
por orden alfabético

 COLIN McRAE 04

* FIFA 2004

* GTA: PACK DOBLE

* HALO

= MGS 2 SUBSTANCE

= SOUL CALIBUR I

* SPLINTER CELL

* SPLINTER CELL P. TOM.
* STAR WARS CABALL. ...
* NINJA GAIDEN

RALLISPORT
CHALLENGE 2

W EI juego del mes

1 Tony Hawk 3
2 ChuChu Rocket!
3 Pokémon Pinball

Imprescindibles

por orden alfabético

* ADVANCE WARS 2

« DOOM

= F. FANTASY TACTICS

= SHINING FORCE

e MARIO KART

* METROID ZERO MISS.
» POKEMON RUBI Y ZAF.
= 5. MARIO ADVANCE 2
¢ YOSHI'S ISLAND

e ZELDA

Varios

1 Beatmania

2 Manager de Liga 2001
3 Tony Hawk 3

Imprescindibles
por arden alfabético

+ CRASH BANDICOOT 3

« DINO CRISIS 2

« FINAL FANTASY IX

* GRAN TURISMO 2

* METAL GEAR SOLID

* PRO EVOLUTION SOCCER
* RESIDENT EVIL 3

* SYPHON FILTER 3

* TEKKEN 3 (Piatinum)

« TOMB RAIDER: TLR

012" b

GP LEGEND

Naves voladoras, altas dosis de
velocidad extrema, graficos que
emulan el clasico Mgodo oo

cabe duda, se trata de una nueva
entrega del mitico «F-Zero», que
esta vez ofrece mas de 30 naves
y 15 circuitos en esta sequnda
aparicion de la saga para GBA.
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'PERIFERICOS

Los mejores accesorios para sacarle el maximo partico a tu consola,

Personaliza la consola
con tu superhéroe favorito

m Nombre: Pack Spider-Man 2 m Compaiiia: Nobilis

m Consola: PS2 - GC m Precio: 29,99 € (4.990 ptas.)

; Estais cansados del aspecto de vuestra cansola y
queréis darle mas color? Pues ahora podéis hacerlo
con estos packs para PS2 y GC. El primero incluye
mando, soporte vertical, archivador y un mande DVD,
mientras que el otro est4 formado por un pad, una
tarjeta de memoria, archivador y tres adornos para
la tapa. jY todo ello con iméagenes de Spider-Man!

Como un buen
par de pistolas

m Nombre: FPS Master
= Compaiiia: Nobilis m Consola: PS2 - Xbox
® Precio: 29,90 € (PS2) - 39,90 € (Xbox)
Los dos mandos para PSZ y Xbox que os
presentamos este mes estan especialmente
pensados para los shooters en primera
persona. Su original disefio emula a un par
de pistolas, nos permite configurar a nuestro
gusto la funcion de cada botdn y ademas
podemos ajustar la sensibilidad de los sticks.
iYa no hay excusa para ser los mejores pistoleros!

= Valoracién: % % %

m Valoracién: Y W

y

| La mayor
7 Para locos del volante calid ac)I, G-
m Nombre: Playseat m Compaiiia: PlaySeat gr
m Consola: PS2 - Xbox - GC m Precio: 299 € (49.749 ptas.] m Nombre: Multipurpouse XGA =
;Hay forma mas comoda y realista de disfrutar de Compaiiia: Skillzm Consola: Xbox
la velocidad que con este periférico? Es un = Precio: 50 € (8.319 ptas.]
2, & asiento al que podemos afadir un volante Este aparatito nos permite conectar
. con pedales para lograr el maximo nuestra Xbox a cualquier monitor de
realismo en nuestros juegos de ordenador, incluyendo las nuevas pantallas de
carreras. El asiento es ajustable LCD. Tiene entradas para S-Video y RCA, da un nivel de
y muy resistente, jpero tened detalle muy alto y es compatible con formato panaramico.
en cuenta su elevado precio! La Unica pega es que hay que enchufarla a la red.
u Valoracién: & % m Valoracién: & % %

~ LOS RECOMENDADOS POR HOBBY CONSOLAS

VOLANTES PISTOLAS PADS CONTROL TARJETAS VARIOS
DRIVING FORCE

DUAL SHOCK 2

El volante J  SCORPION2 ; UPXUS MEMORY MANDO DVD SONY

e Para tv de 100 Hz Fiable a tope CARD 16MB Nuevas funciones

149,99 € L€ 30€ Megas econdmicos para ver DVDs.

(24,956 ptas.) {7.155 ptas.) (4.992 ptas.) 30 € (4992 ptas)) 28 € [4.659 ptas.)

SPEEDSTER 3

Compatible it UIPXUS D. SHOCK MGK CARD DONE TFT

con todo : Precio genial Memoria barata Pantalla portatil
79,65€ Con rmura laser 2 pads por 16 € y con funda 180,24 €

(13.253 ptas)] 51,02 € (8.489 ptas) [2.990 ptas.] 7,15 € (1,190 ptas.] (29.989 ptas.|

F. FEEDBACK FIFA MEMORY GBA CABLE
" WHEEL STARTER KIT CARD GC Conecta GC
Con resistencia NO DISPONIBLE Pad y memoria Tarjeta oficial con ?3BA
e 39,95 € (6.647 ptas) 20€ (3328 ptas)) \ £

MODENA 360 § BERETTA 92 CONTROLLERS | @ THRUSTMASTER B ki
Comoa un Ferrari Compatible 100 Hz Oficial, y mas “ La mas barata ara{_po er
79.95 € 99,95 € (+ House of cémodo : con 8 megas k- E;’ 2

(13300 ptas) Dead [I[} {16.630 ptas) 39,79 € (6.654 ptas) 39,70 € (6,605 ptas) e
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COMPLETA

TU COLECCION

© Entra en www.hobbypress.es/atrasados
© Elige los niUmeros que desees
© Recibelos en tu domicilio por 2,99€ cada uno + gastos de envio*

i
YERH BER

oy

S

%BMB m‘tﬂ:ﬁmv
50
%

ANGEL DELAOS

S

M Especial E3 con los avances de B Tomb Raider EL Angel de la Oscuridad: M Juegos de Cine: Terminator 3, M Syphon Filter The Omega Strain,
Metal Gear 3, Gran Turismo 4, etc. Anélisis, Guia y pdster gigante, El Serior de los Anillos, James Bond... reportaje a fondo en exclusiva.

# Poster Doble de Silent Hill 3 y W Splinter Cell 2, primeras imégenes. M FIFA 2004 y Prince of Persia: M Poster de Angelina Jolie, avances
Enter the Matrix . Guia Silent Hill 3. Analisis completo de The Hulk. Primeras imagenes. F-1 2004 a fondo. de Manhunt y Colin McRae 4.

o (PEE

M Pro Evolution 3 vs FIFA 2004, B Prince of Persia, review en exclusiva, M Todo sobre Final Fantasy X-2 y M Driver 3, reportaje primer contacto.
Reportaje exclusivo de Jade Empire Reportaje Tokyo Game Show 2003. FF Crystal Chronicles. Especial 2004. Guia de Compras navidefias.

W Guia Completa de Soul Calibur B Superpdster El Sefior de los Anillos. B Péster Need For Speed y True M Péster Final Fantasy XII. Guia

2. Preestreno de EL Retorno del Rey. En primicia: Killzone para PS2. Crime. Mas de 500 trucos y claves. completa de Medal of Honor RS.

e -N_‘?EE&ELL ,

sp 1 A TOMOR
piet e
& Splinter Cell Pandora Tomorrow, M Reportaje Los Ultimos Samurais. M Metal Gear 3, nuevas imagenes. W Spiderman 2, exclusiva mundial.
preestreno mundial. Andlisis FF X-2 Informe sobre las nuevas consolas. Reportaje de Resident Evil 4y SH 4. Reportaje: los Mejores de 2003,
B Poster Resident Evil Outbreak M Analisis de James Bond 007, M Péster doble de R: Racing. B Péster doble de Drivar. Reportaje:
y WWX Rumble. Especial Trucos. FF Crystal Chronicles, Metal Gear TS... Guia completa de 007 Tedo o Nada. The Getaway 2, Killer 7 y 100 balas.

iY ahora pide
tu archivador
por solo 9 euros'! -

» Solo estan disponibles los Gltimos 12 nimeros » *Gastos de envio: 1€ ejemplar » Forma de pago: tarjeta de crédito
* No'se aceptan pedidos fuera de Espana » Oferta valida hasta fin de existencias

acuerdo con |a vigente normativa sobre proteccion de datos personales te informamos de que los datos que nos facilites se incluiran en un fichero responsabilidad de Hobby Press S.A,
Para modificar tus datos escribe a Hobby Press, Dpto. Suscripciones, Los Vascos n° 17, 28040 Madrid

De




o Nada

B ENTREVISTAS
Cuando hayas
completado el juege, ten
un poce de paciencia y
espera a que pasen los
créditos. Podras ver
una entrevista acerca de
“Todo o Nada” con todas
las superestrellas que
aparecen en el juego,
incluyendo a Pierce
Brosnan y Willem

Dafoe y sus opiniones
sobre el juego. No
tienen desperdicio.

B LICENCIA

PARA TECLEAR

En mitad de una
partida, tienes que
pausar e introducir
estas combinacicnes
de botones después

de haber conseguido

el premio de platino
gue convenga:

- MUNICION DOBLE
9,0,%,0 A

- DANO DOBLE

QA ANO

- MOVIMIENTO MAS
FACIL EN EL VEHICULO
9% %0 A

- ARMA DORADA

9, A,%0 A

- BATERIA MEJORADA

PlayStation 2

Las claves para llegar hasta el final de los juegos

o, HE %0

- TODAS LAS ARMAS
0, ANXRO

- INVISIBLE

0, A% AN

- CONDUCCION A
CAMARA LENTA
O, H A% A

- MUNICION ILIMITADA
o % mX®

- BATERIA ILIMITADA
o.H 8N A

Cy Girls

B DESBLOQUEABLES
Uuuh, aazh, las chicas

SON guerreeeras...
Ups, perddn, ya estaba
cantando canciones
anticuadas y
ochenteras. No me
hagas demasiado caso
y mejor cumple los
siguientes requisitos
para poder liberar
algunos extras:
LIBERAR A COFFY

- Completa el juego
de Aska en cualquier
nivel de dificultad.
LIBERAR A BENIGUMO
- Completa la parte
del juego de Aska.
LIBERAR AX

- Vence en el juego

de Ice en cualquier
nivel de dificultad.

L Il { TRUCOS DE
LOS LECTORES

Total Club Manager

jHola, Hobbyconsoleros! Hay un truquillo
interesante en este juego para consequir dinero y jugadores.

Pulsa "Club” cuando estés en tu pantalla de inicio y métete en
“comparativas”. Elige a uno de tus reservas en uno de los cuadros y en
el otro pon a un jugador muy bueno. Dale a Intercambiar Jugadores y no
te muevas. La mayoria de las veces vendran hacia ti y te pagaran un
pastén. Si quieres coger un jugador de otra liga, tienes que meterte en
"Buscar Jugadores™ y meter el nombre de un jugador que juege en la
liga que deseas. Lo preseleccionas y haces el proceso de antes, solo
que en otra liga. Hay que tener mucho cuidado con fichar a muchos
galacticos, puesto que cuando llegue la factura de los salarios, puede
haber problemas econdmicos en nuestro club. Un saludo a todos.

Jose Luis Dago (Madrid)
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Drakengard
W EL JET

Después de acabar el
capitulo 13, cuando vas
a hacer la mision libre
en Shinjuku, pasatela

y desbloquearas el jet.
Para las Misiones en

el Cielo, en la pantalla
de Seleccion de Dragén,
deberias ver
normalmente los
dragenes de nivel 1, 2

y 3y el Dragén Caos.

Si bajas un nivel

desde el Dragén Caos,
iluminaras "7??". Bien,
selecciona ese apartado
y oirds las voces de
Manah. Después de eso,
entra en la mision y
apareceras montado en
el Jet. Esta “montura”
tan chula sélo sirve para
las Misiones en el Cielo.

Fight Night
2004

B UN PAR DE
TRUQUITOS

En el mend principal,
selecciona el apartado
de "Mi Rincon”

e introduce estas
combinaciones de

botones:

- TODOS LOS
ESCENARIOS

< tres veces, = tres
veces, =, », =+

- CABEZONES

B, e
B CONSEGUIR

A BIG TIGGER

Desde el ment
principal, selecciona el
apartado "Mi Rincén”,
entra en el Libro de
Récords, selecciona
Boxeador Con Méas
Victorias y pulsa Arriba
dos veces. Conseqguiras
a este portento de
hombre. Qiiis.

Forbidden
Siren

B DOS MODOS EXTRA
Cumple estas tareas
para tener un par de
modos de juego extra,
ademas de los que
vienen por defecto...
jPero sal de debajo

de la cama primero,
carambal

MODO PUZZLE

- Consigue el archivo
087 en el escenario de
Kyoya Sudo, en el dia 3
a las 3:00 de la mafiana.
MODO TIME ATTACK

- Completa todos

los escenarios y los
objetivos uno y dos
para todas las fases y
conseguiras el extra.

Ghost
Recon;
Jungle
Storm

® DESBLOQUEAR
TODOS LOS NIVELES
DEL JUEGO
Selecciona a los
cubanos y opta por
jugar como tropa de
apoyo. Ahora pausa la
partida y presiona R1,
R1,R1,R1, %, @,L1+L2

B CHAT DE VOZ

EN JUEGO ONLINE
Este truco ha de ser
introducido por el
servidor. En la pantalla
de “Pulsa Start”,
presiona R1, R1, L1,
L1, R1, L1. Oirds un
sonido de tambor

para confirmarte que
lo has hecho bien.

Gran
Turismo 4:
Prologo

W LA LISTA

DE COCHES
Tranquilo, individuo,
dentro de poco tendras
el juego completo con
decenas... qué digo,
decenas, trillones y
trillones de coches
disponibles. Pero, por
ahora, estos son los
coches que puedes

ir desbloqueando

en este "prologo”:
LECCION VERDE

- Mazda Demio SP 03
(Leccion I)

- Honda Fit W '01
(Leccién 2)

- Nissan March 12C 5DR
{K12) (Leccién 3)

- Toyota ist 1.55 2WD
'02/Scion %A (Leccion 4)
- Mazda Roadster 1.6
NA ‘89/Mazda Miata
(NA6C) (Leccién 5)

- ALTO Works Suzuki
Sport Ltd. ‘97

(Leccion 6)

LECCION AMARILLA

- Toyota bB Z 1.5X
Version 2WD/Scion xB
(Leccidn 7)

- Mitsubishi Colt 1.5
Sport X Ver. 02
(Leccidn 8)

- Daihatsu Copen Active
Top 02° (Leccién 9)

- Subaru Legacy B4 2.0
GT Spec B ‘03
(Leccién 10)

- Daihatsu Mira TRXX
AVANZATO R 97
(Leccién de descanso [)
- Mercedes SL55 AMG
‘02 (Leccién If)

- Volkswagen LUPO GTI
Cup Car ‘03

(Leccidn 12)

LECCION AZUL

- Honda TAKATA DOME
NSX ‘03 (Leccidn I3)
-Subaru Legacy 3.0R '03
(Leccion 14)

-Spoon Honda Civic
Type R (EK] 99
(Leccidn 15)

- Nismo Fairlady Z Z
tune (Z33) ‘03

(Leccidn 16)

- Subaru Legacy Touring
Wagon 3.0R ‘03
(Leccién de descanso 2)
- Ford Focus Rally Car
‘99 (Leccién I7)

- Honda Beat 91
(Leccidn 18)

- Lotus Elise Sport 190
‘00 (Leccion 19)
LECCION ROJA

- Spoon Honda Fit Race
Car ‘03 (Leccién 20)

- Honda Civic Type R
(EK] '98 (Leccidn 21)

- Subaru Impreza WRX
STi [GD Type I1) '02
(Leccién 22)

- Dodge Viper GTS '98
(Leccién 23)

- Mazda RX-7 Spirit R
Type A [FD] 02
(Leccién de descanso 3)
- Subaru Impreza Rally
Car [GC) 99 (Leccion
24)

- Honda NSX Type S
Zero ‘97 (Leccion 25)
LECCION VIOLETA

- Mitsubishi Lancer EVO
5 GSR 98 (Leccion 26)
- Nissan Skyline GTR
Vspec Il (R32) ‘94
(Leccidn 27)

- Mazda RX8 Type 503
(Leccién 28)

- Nissan Fairlady Z
Roadster '03

(Leccién 29)

- Suzuki Cappuchino 92
(Leccidn de descanso 4)
- Toyota Celica SS-11
Tuning Car ‘03 [ZZ7231)
(Leccién 30)

- Spoen Honda S2000
Race Car ‘03

(Leccion 30)

- Toyota Vitz 1.5RS '00



ENVIA TUS TRUCOS

Manda o solicita trucos escribiendo a:
W Hobby Press, S.

A HOBBY CONSOLAS
c/Los Yascos it 17. 28040 Madrid

icando en el sobre: Trucos
| |,trrlsqccoasr}ecfore-s.hobbyconsolasrahobb)quress.com

W trucosalacarta.h

(Leccion 32)

- Nissan XANAVI NISMO
GTR '03 (Leccién 33)

- Cusco Subaru ADVAN
IMPREZA '03

(Leccion 34)

- McLaren F1 GTR FINA
[Long Version) ‘97
(Leccion 35)

- Toyota Prius G Touring
Selection ‘03

(Leccion 36)

- Honda 52000 '03
(Leccién de descanso 5)
- Mitsubishi Lancer EVO
VIl MR "03 (Leccion 37)
- Toyota WOODONE
TOM's Supra ‘03
(Leccion 38)

- Ford GT 02

(Leccion 39)

- Subaru Impreza Rally
Car [GD Type I1) ‘03
(Leccion 40)

- Lancia Delta HF
Integrale Rally Car 92
(Leccion 41)
ESPECIALES

- Toyota Motor Triathlon
Race Car 03" (Consigue
oro en todas las pruebas
de la zona verde).

- Mazda KUSABI '03
(consigue oro en todas
las pruebas de la zona
amarilla).

- Mitsubishi i ‘03
(consigue oro en

todas las pruebas

de la zona azul).

- Suzuki Concept 52 '03
(consigue oro en

todas las pruebas

de la zona verde).

- Honda HSC 03
(consigue oro en

todas las pruebas

de la zona violeta).

Hitman
Contracts

W SELECCIONAR
NIVEL

En el mend principal,
presionall, A, @, «, 4,
=, L2, R2 para activar
la seleccion de nivel.
B MAS ARMAS

Pero muchas, muchas
mas. Completa las
misiones con rango
Asesino Silencioso
para obtener el arma
correspondiente:
MISION 1

- Pistolas Duales

CZ 2000.

MISION 2

- Subametralladoras
Duales Micro Uzi.
MISION 3

- Pistolas Duales con
Silenciador Silverballer.
MISION 4

- Pistolas Duales
Magnum 500.

MISION 5

- Escopeta Dual.
MISION 6

- Rifle de Asalto
Silenciado M4 Carbine.
MISION 7

- Pistolas Duales
S6220.

MISION 8

- Subametralladora
con Silenciador MPS5.
MISION ¢

- Rifle de Asalto con
Silenciador AK74.
MISION 10

- Pistolas Duales GK17.
MISION 11

- Subametralladoras
Duales con Silenciador
Micro Uzi.

MISION 12

- Rifle de Francotirador
con Silenciador PGM.,

Manhunt

B ESCENAS

Por cada tanda de cinco
escenas que te pasas
con una calificacion de
tres estrellas, recibirds

una escena extra, que
puedes elegir desde el
apartado de seleccion
de escena, mientras
te encuentras dentro
del menu principal.

B UNA DE TRUCOS
VARIADQS

Para activar estos
trucos primero tienes
que pasarte el juego
obteniendo una
puntuacion de cinco
estrellas [para lo

cual tienes que jugar
necesariamente en

el nivel de dificultad
Hardcore). Por cada
dos fases con
puntuacion de cinco
estrellas que consigas,
obtienes un truco que
puedes desbloguear.
Ademas, para que el
truco se encuentre
finalmente disponible,
tienes que pulsar una
combinacidn de botones

en el men principal.
En total, estos son los
requisitos gue tienes
que cumplir para que
funcione la ventaja:

- Corredor [¢inco
estrellas en las
escenas 01y 02)
R1,R2,L1,R2, <,
>, -, >

- Silencio [escenas
tres y cuatro]

R1, L1, R2, L1, =,

4, =, -

- Regenerar

lescenas 05 y 06)

R2, »,®,R2, L2, §,
@, «

- Cazadores

con voz de pito
lescenas siete y ocho)
R1,R1, A, @, |,

L2, L1, %

- Equipado a tope
(escenas 09 y 10)
R1,R2, L1, L2, =, «,
- = ¥, 4, ¢

- Habilidad de

sdper pufio

[escenas 11y 12)

L1, A tres veces,

@ tres veces, R1

- Skin de conejo [y no
hagas preguntas)
[escenas trece

y catorce)

<+, R1,R1, A, R1,

R1, B, L1

- Skin de mono
lescenas 15y 14)
H,HR2,4,4A,00,4
- Invisible [esc. 17y 18)
M tres veces, 4, H, ¥,
o, 4

- Skin de cerdo
(escenas 19y 20)

’ L ‘ » *l *I R1|

R2, L1, L1

p
h .4

obbyconsolas(@hobbypress.com

Project
Zero 2

B LOS EXTRAS
Cumple los siguientes
requisitos para acceder
a los extras del juego:

VER EL PRIMER FINAL
- Completa el juego
en dificultad Facil

o Normal.

MODO DIFICIL, DOS
TRAJES MAS Y LAS
GAFAS DE MIO

- Completz el juego
en dificultad Normal.
FINAL ALTERNATIVO,
MODO PESADILLA,
MODO ALBUM Y DOS
TRAJES MAS

- Completa el juego
en nivel Dificil.
MODO MISION,
GALERIA, LISTA

DE FANTASMAS

- Completa el juego
en dificultad Facil

o Normal. |
INFORMACION DE
CONFIGURACION

- Completa la Lista
de Fantasmas.
TRAJE DE CRIADA
PARA MAYU

- Completa todas las
misiones en el modo
Mision.

FINAL ALTERNATIVO
Y DOS TRAJES MAS
- Completa el juege en

Dynasty Warriors 4

dificultad Pesadilla
DOS HABILIDADES MAS
PARA LA CAMARA

- Completa el juego

en dificultad Facil

o Normal. .

DOS TRAJES MAS

- Completa todas las
misiones en el modo
Mision con rango S.

Red Dead
Revolver

B ELEMENTOS
DESBLOQUEABLES
Esto es lo que tienes
que hacer para coseguir
muchos extras. {Tu
revolver tendra que ser
el més rapido a este
lado del Guadalquivir!
TODOS LOS
PERSONAJES Y LAS
PAGINAS DEL DIARIO
- Compra todos

los items.

MODO DIFICIL Y
CAZARRECOMPENSAS
- Termina por
completo el juego.
ACTIVAR LA
INVENCIBILIDAD

- Pasate el objetivo de
cazarrecompensas en
La Caida desde Grace.
MODO MUY DIFICIL Y
RED WOOD REVOLVER
- Pasate el juego

en modo dificil.

Serious
Sam: Next
Encounter

B LOS NIVELES
PERDIDOS

Hay muchos niveles
secretos en el juego.
Para liberarlos has de
conseguir las siguientes
cantidades de medallas
de oro. Una vez las
tengas, ve al menu
principal de seleccién

de nivel y pulsa # para
acceder al listado de
niveles secretos.

3 MEDALLAS

Antigua Roma -
Campamento Pretoriano
5 MEDALLAS

Antigua Roma - Foro
Romano

7 MEDALLAS

Antigua Roma - Foro
Trajano

9 MEDALLAS

Antigua Roma -
Direccién al Senado
12 MEDALLAS
Antigua Roma -
Sanctum del César

15 MEDALLAS

China Feudal - Ruta
de la Seda

18 MEDALLAS

China Feudal - Puerta
de la Armonia Suprema
22 MEDALLAS

GTA Vice City
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PlayStation 2 - GB Advance

Las claves para llegar hasta el final de los juegos

La Legendaria Atlantida
- Torre de Vapor

24 MEDALLAS

La Legendaria Atlantida
- Los Tuneles
Geotermales

26 MEDALLAS

La Legendaria Atlantida
- Los Pasillos del Poder
31 MEDALLAS

La Galeria

Seven
Samurai
20XX

B NUEVO JUEGO +
Pasate el juegoe una vez
y salva cuando se te
pregunte. Podrés
empezar el juego otra
vez, pero con novedades
durante la partida.

E MODO SURVIVAL
Completa el juego
estando en nivel de
dificultad Normal para
acceder a esta nueva
modalidad. ; Podras
con todos (musica

de suspense|?

W ELEGIR ARMA
Pasate el juego una vez.
Ahora carga los datos

B LOS PERSONAJES
SECRETOS

194 HC

del juego terminado.
Ve al menu y selecciona
el katakana. Presiona
L1+R1 para asignarte
un katakana a cada
mano.

SSX3

B PASSWORDS
¢Quieres tener mas
ventajas y desbloquear
personajes? Escribe

todos estos passwords y
preparate para derretir
la nieve, amigo.

- BOLAS DE NIEVE
betyouneverseen
- SKIN DE BRODI
Zenmaster

- TENER TODOS
LOS DISENOS
naturalkoncept

- TENER TODOS
LOS POSTERS
postnobills

- TENER TODAS
LAS TABLAS
graphicdelight

- DESBLOQUEAR
TODOS LOS PICOS
biggerthank?7

- TENER TODAS
LAS CANCIONES
djsuperstar

- TENER TODOS
L0S JUGUETES
nogluerequired
- TENER TODAS
LAS TARJETAS
gotitgotitneedit
- PODER VER
TODOS LOS VIDEOS
myeyesaredim

- DESBLOQUEAR
A EDDIE

worm

- GUTLESS
boneyardreject

- JURGEN
brokenleg

- LUTHER
bronco

- STRECHT
windmilldunk

- SKIN DE BUNNY SAN
wheresyourtail

- SKIN DE HIRO
slicksuit

The
Suffering

B COMBINACIONES
ESPECIALES

Entre masacre y
masacre, deja un poco
de tiempo para, en
mitad de una partida,
mantener pulsados los
botones R1 + L1+ Xy
presionar las siguientes
combinaciones de
botones:

- MODO ACIDO

[PARA ANULARLO,
INTRODUCE LA

COMBINACION

OTRA VEZ MAS]

4, «, R2, =, = R2 4%,
fl R2| ‘ ] ‘ ] Rz

- NUEVA FOTO

DE FAMILIA

t,=+, t,+,4,>,R2
- PROFUNDIDADES
DEL INFIERNO

4 tres veces, % tres
veces

- MAESTRO DE
DIRECCIONES

«, =, ¥, +,R2,+, ¢,
<

- FUNDIDO A NEGRO
¥ cuatro veces

- FOTO DE FAMILIA
SUCIA'Y SANGRIENTA
“+, §, +,abajo, «, ¥,
R2

- MEDIDOR DE

SALUD A TOPE

¥ tres veces, R2, ¢,
+.+, 4,R2

- TODAS LAS ARMAS
E ITEMS MENOS EL
ARMA GONZO

"u ’l 'l‘-l -, -, RZJ
* ’ «l ‘! *F " ’

=, 4,4, R2, ¥ tres
veces, R2, R2

- BLANCO Y NEGRO
(PAUSA PARA
DESACTIVARLO)

+,R2, «,R2, ¥,R2,
=, R2

- INFIERNO
EMBOTELLADO

¥ tres veces, ¢ tres
veces

- SUBIR NIVEL

DE MALDAD

*l *r ‘i f

- SUBIR NIVEL

DE BONDAD

t, 4, ¢

- VER LA LUZ

fl +I ‘l -’1 *J *I {l
+,R2

- AUMENTAR LOCURA
=+ tres veces, R2, «, «,
=, 4, R2

- ESCOPETAS

< tres veces, ¥ tres
veces

- BIG BANG

= tres veces, <+ tres
veces

- BOTELLA DE
XOMBIUM LLENA

=, =+, 4, +,R2, «, »,
R2, =, 4, =, R2

Transfor-
mers

B CODIGOS

CON ENERGON

En la pantalla de
seleccion de nivel de
dificultad, presiona
alguna de las siguientes
combinaciones de
botones para activar el
truco correspondiente:

-NIVEL DE ALASKA
COMPLETO

R1,® R1,H, « =, >
- MODO CABEZON
@00 M.L1,L1,L1,L2
- NIVEL DE LA
AMAZONIA PROFUNDA
COMPLETO

+, = 4+, +« % R1,R2,®
- NIVEL DE LA TIERRA
COMPLETO
R2,R1,L1,L2, 5,00, @
- NIVEL DEL
ATLANTICO COMPLETO
QO HO N » ¢ « >

- NIVEL DE LA NAVE
COMPLETO

= > 00 5 >«
- MODO TURBO
L1,R2,R2, 5.0 N, B, L1
B VENCER A
TIDALWAVE

jPero vaya enemigo mas
grande! La clave para
vencerlo, como te
indican, esta en
dispararle a la cabeza.

El problema es que esta
demasiado alta, con lo
que tus disparos no le
alcanzaran. Si tienes el
minicon para disparo de
francotirador, pégale
tres tiros en la misma.
Si no, tienes que hacerle
avanzar hasta que se
hunda en el mary le
puedas dar desde una
isla con armas mas
convencionales. Por
supuesto, necesitas la
habilidad Planear para
pasar de una isla a otra,
como has hecho en el
nivel anterior. Evita

sus disparos con el
Deflector. Sus misiles
son muy dafinos, pero
tardan bastante en
llegar, asi que
aprovecha para cambiar
de posicion. El mas
recomendable para
atacarle es Optimus
Prime, ya que su
resistencia te puede
sacar de mas de un
apuro. Por cierto,
recuerda que el agua
en zonas profundas te
puede hacer dafo, asi
que intenta mantenerte
en las islas para no
mojarte y protegerte

de los disparos que
lanza el enemigo. En
cualquier caso, ten
bastante paciencia,

éste es uno de los jefes
finales mas duros...

B VENCER

A UNICRON

Agqui sélo tienes un
arma: el Cafion Matriz.
Puedes volar cuando
quieras. Tienes que
moverte por su boca
antes de que lance su
rayo destructor. No
toques la apertura.
Cuando estés dentro,
apunta a la parte
brillante y haz que se
quede centrado en tu
punto de mira. Ya sabes,
dispara todo lo que
puedas, hasta que el
arma se quede sin
energdn, Una vez lo
hayas hecho bien, seras
expulsado y tendras que
empezar de nuevo. Tras
tres éxitos, intentara
huir de ti. Consigue
cuatro o cinco impactos
mas y habras vencido.

X



B LAS PISTAS

OCULTAS

Hay dos pistas ocultas
en el juego. Para
conseguirlas, juega

la Copa de Oro en
dificultad Estandar,
dentro del modo Grand
Prix. Cuando llegues a
la Ultima carrera [la
numero 5), tendras la
oportunidad de acceder
a las pistas Illusion o
Red Canyon [es al azar].
Haz todo esto unas
cuantas veces para
conseguir las dos
pistas. Ademas hay

una version 2 de estas
pistas, que es mas
dificil. Para conseguirla,
tienes que hacer lo
mismo, pero jugando
en dificultad Expert.

LOS CHIPS DE DATOS
Esto es lo que tienes
que hacer para
conseguir los chips de
datos. jA por todos!:
CHIP1

- Tiens que hablar con

Queridos amigos, estamos en
“Videojuegos de Barrio . Si quieres
escuchar canciones como las de
antano [es decir, como las del
primer «Golden Sun»), haz lo

que te indicamos a continuacién:

- Coloca a Hans en tu grupo sin
tener a Felix y entra en combate.
Escucharas la primera melodia
que se reproducia en mitad de las

Higsby 20 veces.

CHIP 2

- Acaba el combate
libre de Ajina.

CHIP 3

- Acaba la clase S.
CHIP 4

- Acaba el torneo 128.
B MAS CLASES
CLASE X (TORNEOD
0SCURO)

- Completa la clase S
[Torneo Maestro).
CLASE Y (TORNEO
ASHURA)

- Completa la clase X.
CLASE Z [TORNEO
CAO0S)

- Completa la clase Y
ZONA DE LA RED YAMI.
- Completa la clase Z.
B ALGUNOS EXTRAS
Agui tienes como
conseguir items
interesantegs

en el juego.
ANTIELECTRICIDAD,
ANTIFUEGO, ANTIAGUA
- Pasate el Torneo 32.
ANUBIS,
SUPERBOMBA, DOBLE
SENSOR

- Pésate el Torneo 16.
AQUA+40, ATAQUE+30
- Pasate el Torneo 64.
AQUACUST, AGUJERO
NEGRO

- Pasate el Torneo 128.

W JEFE SECRETO
Completz el torneo
Survival de la zona de la

peteas del «Golden Sun» original.
- Por otro lado, si quieres escuchar el -se%undo tema de «Golden Sun», eoloca
solo a Félix en el grupo en cuestion. Qué tiempos los de antafo, amigos...

Red Yami. En el
combate nlimero 100,
Forte GS aparecerd y te
atacara. Derrdtalo para
obtener su chip.

® ;JIRACHI!

Bueno, amigos, ya
tenemos una forma

de conseguir a Jirachi
sin tener que vender
nuestra alma al diablo...
Aungue poco nes falta.
Para descargarlo a tu
juego «Pokémon Rubi»
o «Pokémon Zafiro»,
necesitas tener una
GameCube con el juego
«Pokémon Channel»
[que acaba de salir] y,
por supuesto, un cable
de conexion GBA-
GameCube. En teoria,
esos son los aparatos
necesarios. Sin
embargo, tienes que
cumplir previamente
estos requisitos:

- Tienes que derrotar
al Alto Mando y dejar
tu nombre en el Hall
de la Fama en «Rubi»
o «Zafiro».

- Tienes que dejar

un espacio libre para
Jirachi en tu equipo.

- Solo puedes
almacenar a Jirachi
una vez por cartucho.

- En «Pokémon
Channel», tienes que
haber conseguido ver la
version integra de los
dibujos "Los Pichu”, en

el campamento
Supernova, usando el
Proyector Estelar.

Una vez tengas todo
esto, en la pantalla de
opciones de «Pokémon
Channel» tendras la
opcién de descargar a
Jirachi. jSon muchos
requisitos, pero la
recompensa es jugosa!

® EL JEFE FINAL
Aqui tienes la
contrasefa necesaria
para acceder al jefe

final: 5DBY3MTB8. Ahora
todo depende de ti,
coleguita. jYikes!

W LAS CLASES

No creas que
evolucionar a una

clase u otra carece de
importancia. En funcién
de la que tengas,

seras mas habil en
determinados aspectos.
Veamos los puntos
fuertes que tiene

cada especialidad:
CLASES DE GUERRERO
- Se centra en el poder
y la defensa y en lo bien
gue manejes la espada
o el cetro [segun seas
héroe o heroinal. La
clase recomendada es
Maestro de Armas, que
da un extra de poder

a estos ataques.
CLASES DE MONJE

- Mejora la habilidad
con los nudillos. Se
recomiendan Mano de
Dios [con la bonificacién
de Luz Curatival o
Mano de la Muerte

[con bonificacion de
Ataque de Nudillos).
CLASES DE MAGO

- Suelen ser mas
efecizaces en el caso de
la heroina, ya que ella
empieza con una magia
fuerte. En cualquier
caso, siempre resultan
Utiles, sobre todo para
los ataques magicos

a larga distancia.
CLASES DE SABIO

- Se centran mas en
apoyo y defensa. Se
recomiendan Sabio

y Obispo, por la
bonificacion de

Luz Curativa. .
CLASES DE LADRON

- No subestimes a
estas clases porque
parezcan “politicamente
incorrectas”. Los golpes
criticos y la precision
se ven muy mejorados.
ademas, es la tnica
clase que mejora

los ataques a larga
distancia. Se
recomienda Maestro
Ninja, ya gue mejora
mucho los criticos y la
evasion. Ademas, se
facilita la obtencion de
items con estas clases.

CLASES ALEATORIAS
- A pesar de que

no puedan parecer
interesantes en un
principio, crean un buen
equilibrio durante el
juego, aunque esta

el incoveniente de que
no recibes muchas
bonificaciones. Se
recomiendan Odin o
Caballero de Fenrir.

® MAS RAPIDO
Cuando selecciones

un duelista, mantén
presionado el botén L
hasta que empiece

el duelo. Podras
comprobar que el juego
se mueve el doble de
répido que lo normal.
iHay que agarrarse!

® LIBERAR
DUELISTAS
PERMANENTEMENTE
Ciertos duelistas
tienen requerimientos
especiales. Tienes que
cumplir esos requisitos
constantemente o
desapareceran de la
pantalla de seleccidn. Si
derrotas a un duelista
con requerimientas
especiales un total de
10 veces, se volveran
seleccionables en todo
momento, sin que loas
anteriores requisitos
sean ya necesarios.
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GameCube

Las claves para llegar hasta el final de los juegos

007: Todo
o Nada

B ENTREVISTAS
Pésate el juego y espera
pacientemente a que
pase la secuencia

de crédites final. La
recompensa: entrevistas
exclusivas con Pierce
Brosnan y otros
miembros del grupo
acerca del juego.

jQué majetes salen!

B COMBINACIONES
Escribe estas
combinaciones en la
pantalla de pausa
después de haber
ganado los suficientes
rangos platino.

- TODAS LAS ARMAS
%Y, AAR

- INVISIBLE

%Y AYB .

- DOBLE MUNICION
RRARY

- DOBLE DANO
®YYB % )

- TODA LA MUNICION
®,%Y,B,B

- TODO EL MOTOR
®YY AR

- ARMA DORADA

Y ARY

- BATERIA MEJORADA
®,B,B,A X%

- TRACCION MEJORADA
#,AABY

- ARMA DE PLATINO
#,B,B, % A

- CONDUCCION A
CAMARA LENTA
®,B,Y,AY

- MUNICION ILIMITADA
#,A B A%

- BATERIA ILIMITADA
%, B,3%B,Y

1080°
Avalanche

B ELEMENTOS
DESBLOQUEABLES
Asi es como consigues
los distintos extras
del juego:
CAMPEONATO
EXTREMO

196 HC

- Completa el
campeonato Experto.
OTROS TRAJES

- Completa el modo
Experto con cualquier
personaje. _

OTROS DISENOS PARA
TODAS LAS TABLAS

- Consigue 18 monedas
en Contrarreloj.
OTROS SKINS PARA
LAS TABLAS
NORMALES

- Consigue todas

las monedas de
Contrarreloj, incluyendo
las del campeonato
Extremo.

PERSONAJE BONES

- Completa el modo
Extremo con Rob.
PERSONAJE CRYSTAL
- Completa el modo
Extremo con Akari.
PERSONAJE FROSTY
- Completa el modo
Extremo con Ricky.
PERSONAJE MIMI

- Completa el mode
Extremo con Tara.
PERSONAJE TITANIUM
- Completa el modo
Extremo con Kemen.
SEGUNDA TABLA
PARA TODOS LOS
PERSONAJES

- Consigue 2 monedas
“timetrailer”.
TERCERA TABLA
PARA TODOS LOS
PERSONAJES

- Consigue 5 monedas
“timetrailer”.

CUARTA TABLA

PARA TODOS LOS
PERSONAJES

- Consigue 9 monedas
“timetrailer”.

TODOS LOS
PERSONAJES CON
LOGOS DIFERENTES EN
TODAS LAS TABLAS
(MENOS LAS
ESPECIALES)

- Consigue todas las
menedas “timetrailer”.
TABLA PINGUINO

- Consigue 2 trofeos.
CONTROL PAD DE LA
CONSOLA NES

- Consigue 5 trofeos.

TABLA PINCEL

- Consigue 7 trofeos.
LAPIZ

- Consigue 9 trofeos.
COHETE

- Consigue 18 trofeos.

Mario Kart
Double
Dash!!

B NUEVA PANTALLA
DE COMIENZO
Pasate todas las copas
en todas las dificultades
(50cc, 100cc, 150ce

y modo Espejo).
Obtendras una nueva
pantalla de comienzoy
de “Gracias por Jugar”.
iTodo por el mismo
precio, sefiora!

Pokémon
Colosseum

® COMERCIAR CON
LAS VERSIONES RUBI
Y ZAFIRO

Vence al jefe final en el
coliseo de Realgam.
Can ello obtendras la
maquina de comerciar
que te permite importar
y exportar Pokémon con
las versiones Rubiy
Zafiro de Game Boy
Advance.

® OBTENER A HO-OH
Purifica a todos los
Pokémon Oscuros en el
modo Historia y derrota
a cien entrenadores en
el Monte de la Batalla,

dentro del Modo Batalla.

Después de esto habré
un punto vacio en tu PC.
Tachaaan.

B COMBATES DE
NIVEL IO0 EN EL
COLISEO DE ORRE
Pasate el Coliseo de

la Torre en combate
sencillo y doble.

B COMBATES DE
NIVEL 50 EN EL
COLISEC DE ORRE
Vence en el Estadio
Phenac, en el Coliseo

Pirita y el Coliseo
Inferior en batalla
normal y doble.
® VENCER AL

PRIMER JEFE

Vaya tipo raro, este
setentero. Tiene

4 Ludicolos y un
Sodowoodo para
atacarte, asi que no

te confies. En primer
lugar, pon a luchar a un
Pokéman de agua, como
por ejemplo, Mantine.
Asi te veréds beneficiado
de algunos ataques. Por
otro lado, recuerda
atacar siempre

al mismo con tus
Pokémon. Los malditos

GAMECUBE

Ludicolo suelen usar
drenadoras para
recuperar vida, asi que
necesitaras tus dos
Pokémon para
eliminarlos uno a une.
Tras acabar con ellos
aparece Sudowoodo,
que es un Pokémon
Oscuro de nivel 35,
Aunque parezca de tipo
planta, es de tipo roca,
asi que utiliza ataques
que puedan afectarle a
ese talon de Aquiles.
Intenta debilitarlo

o incluso dormirlo

(a estas alturas,
probablemente hayas
capturado a Noctow,
que puede hacer
Hipnosis). Una vez esté
a tu merced, usa una
Super Ball para cogerlo.
Tendras otro Pokémon
Oscuro mas y habras
terminado con el primer
jefe del juego.

m ENTEN

Caramba, caramba, un
Pokémon Legendario
tan prontito. Pues si,
amigos. Al llegar al
nivel 10 del Monte
Batalla [en el modo
Histarial, te espera un
jefe final muy cachas
cuyo Ultimo Pokémon es

Ll / TRUCOS DE
LOS LECTORES

un Entei oscure de nivel
40. Acaba con todos los
demas y luego dedicate
a debilitar a Entei. Una
vez su barra esté roja,
utiliza una ball de

nivel alto [super por lo
menos) para capturarlo.
Si se escapa, intenta
darmirlo. Con un poco
de suerte conseguiras
unir este poderoso
Pokémon a tu grupo.
Sin embargo, tiene

un problema: es
extremadamente lento
de purificar, asi que
tendras que realizar
muchos combates [y
tener mucha paciencia)
antes de poder
purificarlo del todo en el
Pilar Legendario. Una
buena técnica es que
haga ataques oscuros
para entrar en
Hiperestado. Una vez
llegue a ese punto,
lldmalo para que vuelva

Metal Gear: Twin Snhakes

He aqui una pequena lista de curiosidades gque he encontrado a lo largo

de este glorioso juego:

- Como bien sabréis, este juego ha sido desarrollade por Sillicon
Knights, creadores del genial «Eternal Darkness». Pues esta
colaboracion se ve reflejada en multitud de guifios hacia él: por
ejemplo, los libros de fotos “para adultos” estan decorados con las fotos
de Alex Roiviras y de Elia, el segundo personaje que manejamos en
«Eternal Darkness». Ademas, en una taquilla situada en el almacén

de misiles Nikita de la Armeria, encontraremos un péster en el que
aparece Pius Augustus, el antagonista del juego. Y también, en una de
las habitaciones del Tank Hangar podremos encontrar un ordenador
con la carétula de este juego.
- En el laboratorio de Otacon existe un mueble lleno de revistas en las
que aparecen portadas con dibujos de Snake, de «Metal Gear Ghost
Babel» y nuevamente de «Eternal Darkness», més otras alin mas
curiosas que os voy a dejar que descubrais por vosotres mismos.

Ah, por cierto; si volvéis a entrar las revistas cambian y aparecen otras.
Y por dltimo [y de esto seguro que os habréis dado cuental aparece un
poster del juego de PS2 [también de Konami) «Zone of the Enders 2».
Esto es todo, espero que os gusten las curiosidades que he encontrado.

Rail Lara (Cérdoha)




en si. Asi podrés ir
purificdndolo poco a
poco hasta gue ceda,
aunque llevara bastante
tiempo en cualquier
caso. Una vez lo
purifiques, subira de
golpe unos dos niveles.

Serious
Sam: Next
Encounter

® PREMIOS POR
MEDALLAS

Mira en la seccion de
trucos para PS2 las
medallas que tienes
que conseguir en este
juego tan serio para
desbloguear niveles
ocultes. Efectivamente,
tienes entetenimiento

Star Wars
Rogue
ﬁlquadron

= MEJORAS

Haz todo lo que te
ponemos a continuacién
para consequir mejoras
para tu nave y que la
Fuerza te... Bueno, eso;
que ya estd muy visto...
® MISILES DE
RACIMO AVANZADQS
En el Campo de Batalla
Hoth-32 parte, usa un
arma e-web la primera
AT-ST que aparece.
Corre para conseguir la
mejora antes de que se
destruya el dltimo AT-
ST para conseguir los

EL TONTOTRUCO

Pokémon Channel

B SERIEDAD INFORMATIVA

Ponte a jugar por la noche (o cambia la hora en el mend de
GameCube para que ponga que es por la nochel y enciende

la tele. Ahora pon el canal de noticias, el Boletin Informativo
Pokémon. En vez de darte las mas novedades, como
siempre, el pobre Psyduck... jestara dormido!. De hecho,

si pones el canal del tiempo, Slowpoke también se quedara
dormido de vez en cuando, aunque se despertara. Poco a poco
iras comprobando que estos personajillos acaban por dormirse
a cualquier hora, sin previo aviso. Como estan los medios!

® BOMBAS capsulas de escape ® TORPEDOS ® BOMBAS DE

DE PROTONES del suelo, biscalos. DE PROTONES DISPERSION
AVANZADAS ® ESCUDOS BUSCADORES En Destrillion-22 parte,
En la Incursidn en AVANZADOS En Extraccién desde vuela en el receptaculo

Ralltiir-12 parte, a la
derecha después del

de super-laser para
obtener las Utiles

Bakura, consigue
la plata para llegar

En la Venganza del
Imperio-12 parte,

segundo salto para
hacerte con esta
poderosisima arma.

En Reliquias de
Geonosis-22 parte,
dentro de una de las

transporte que hay
en la parte mas
lejana del puente.

S1 LO ENCUENTRAS MAS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA

be excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad y debe tener stock.
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Rellena los datos de este cupon.

Llama para conocer tu CentroMAIL més cercano al 902 17 18 19.

Visita tu CentroMAIL habitual y presenta este cupén al realizar la compra del juego que aparece en este cupon
(imagen no contractual).

¥ si no hay un CentroMAIL en tu ciudad, envianos este cupén junta con tu pedido a:

CentroMAIL » Camino de Hormigueras, 124, ptal 5 - 5° F » 28031 Madrid.

Te lo haremos llegar por transparte urgente (Espaiia Peninsular + 4 euros, Baleares + 5 euros).

Los datos personales obtenidos con este cupén seran introducidos en un fichero que esté registrado en la Agencia de Proteccidn

de Datos. Para Ia rectificacién o anulacién de algin dato, deberds ponerte en contacto con nuestro Servicio de Atencién al Cliente

llamando al teléfono 902 17 18 19 o escr'rbiendi una carta certificada a CentroMAIL:
Camino de Hormigueras, 124 portal 5 - 5 F. 28031 - Madrid.
Marca a continuacién si no quieres recibir informacion adicional de CentroMAIL C1

CADUCA EL 30/06/2004 NO ACUMULABLE A OTRAS OFERTAS O DESCUENTOS

aproximando desde el
lado de las catapultas) o
detras de las catapultas.

para rato, majete, nuevos misiles racimo. al escenario del vuela por el transporte primer tiro. bombas de dispersién.
® LASERS TIE-Bomber. Allj, cuarto o quinto. = MISILES
AVANZADOS bombardea todos B ORDENADOR DE RACIMO
En el Desafio en los domos. DE NAVEGACION BUSCADORES
Dantooine-32 parte, ® TORPEDOS AVANZADO En Triunfo de la
sigue larutaala DE PROTONES En Defensores de Rebelidn-12 parte, a
izquierda después del AVANZADOS Ralltiir, destruye el la derecha [si te estas

APELLIDOS ...

DIRECCION oo

=[8]:1 517 (] ———

PROVINCIA.......ooooeereeemsreeesesessienennns

TELEFONO..........
TARJETA CLIENTE
Direccién e-mail
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Xbox - PSone - GB Color

Las claves para llegar hasta el final de los juegos

XBOX

007: Todo
o Nada

® ENTREVISTAS
Completa el juego.
Justo tras el final,
apareceran los créditos.
Espera a que terminen
y tendras acceso a
entrevistas con los
actores protagonistas
del juego, que cuentan
sus impresiones schre
el mismo. Interesante.

Break-
down

B ELEMENTOS
OCULTOS

Pésate el juego en nivel
Normal o Dificil para
acceder al nivel de
dificultad Extrema.

Por otro lado, pasate

el juego en cualgquier
nivel de dificultad para
liberar la Galeria,

el Reproductor de
Musica y el Trailer. jQué
generosos que son!

Elder
Scrolis lI:
Morrowind

B MENSAJE EN
UNA BOTELLA

Ve todo lo que puedas
hacia el este y nada
hasta que tu flecha

158 HC

no esté ya en el mapa

(o esté totalmente en

la esquina del mismaol.
Entonces, sigue
nadando en circulos y
con un poco de suerte
encontraras una botella.
Dentro habré un
mensaje, cuando
menos... inquietante.

Hitman
Contracts

-

® LA CONTRASENA
DEL “ACHECHINO

En mitad de una
partida, introduce

esta combinacion

de botanes: gatillo
derecho, gatillo
izquierdo, ¢, ¥, %, A
click en el joystick
izquierdo, B, A, B, A.
Con ello obtienes el
rango de Asesino
Silencioso en el nivel
en que te encuentres
y pasas al siguiente.
iAsi da gusto!

® TODOS LOS
NIVELES

En el ment principal,
presiona %, Y, B, «+, 4,
=, L, R. Tendras todos
los niveles disponibles.
® LAS MEJORES
ARMAS

Consigue el rango de
Asesino Silencioso en
cada nivel para obtener
un arma nueva de lo
mas eficaz. Enla
seccion de trucos para
PS2 tienes el listado
completo de las armas,

Manhunt

® TRUCOS PARA EL
SUPERVIVIENTE
Antes de nada: para que
estos trucos funcionen,
debes conseguir una
puntuacion de 5
estrellas nada menos
en cada par de fases
consecutivas [lo cual ha
de hacerse jugando en
la modalidad de juego
Hardcore). Si lo has

conseguido, primero
recibe nuestras
felicitaciones,

y luego pulsa estas
combinaciones de
botones en la pantalla
de titulo. No dejes que
unos "piraos” se rian
de ti, consolega:

- OTROS DISENOS

DE CERBERUS

Gatillo derecho, gatillo
derecho, &, gatillo
izquierdo

- VARIACIONES DE
CABEZA DE PAYASO
- >, -

- OTROS DISENOS

DE HOODIE

B, B, B, gatillo derecho
- DISPAROS

A LA CABEZA

t, 4,

- DISPARDS

A LA CABEZA 2

Gatillo derecho, Blanco,
gatillo izquierdo, gatillo
izquierdo

- DISENOS DE NIVEL
#, %, blanco, ¥

- CERDITO

Y,%B ¥

- ESPANTAPAJAROS
Gatillo derecho, gatillo
izquierdo, Blanco,
gatillo izquierdo

- ESPANTAPAJAROS
CON CABEZA DE
HALLOWEEN

B, A, 4

- LAS QUERIDAS
CARITAS SONRIENTES
<=, gatillo derecho,
gatillo derecho, Y

- LOS ADORABLES
PAYASOS

Blanco, Blanco, gatillo
izquierdo, Blanco

- EL JURADO

Gatillo derecho, gatillo
derecho, Y, B

- LOS PERDIDOS
Blanco, =, B, Blanco

- VAGABUNDO

Gatillo izquierdo, Y, Y, Y
- PERROS DE GUERRA
Gatillo derecho, Blanco,
Gatillo izquierdo, Negro
- PERROS DE GUERRA -
FRANCOTIRADOR
4, ¢

TRUCOS A LA CARTA

Max Payne 2

Antonio Hernandez (e-mail)

Hola, hobbyconsoleros. Estoy jugando a este “peacho” de juego, pero no
consigo pasarme la fase “Mi queridisimo amigo”, en la que tengo que
escoltar al chaval disfrazado de Baseball Bat Boy. jSiempre lo matan!

£Qué puede hacer para salir con vida de ésta? Gracias y un saludo.

Bueno, esta fase es bastante pesadita, la verdad. Lo principal es no alejarte
nunca demasiado det chico. Aunque tiene barra de energia, apenas un par
de tiritos bastan para acabar con él, asi que has de tenerlo muy controlado.
Un truquito es aprenderte las rutinas de los enemigos: siempre aparecen
por el mismo sitio, asi que puedes predecir desde donde te van a atacar. Por
supuesto, salva siempre que puedas. No te preocupes por tu vida, encotraras
analgésicos en mitad del camino. Por dltimo, otro consejo. Cuando el chico
ilegue al garaje y diga que os habéis salvado, tu ni caso. Todavia van a aparecer
tres tipos por la puerta, asi que planta alli una granada para el primeroy
ametralla a los otros dos. Una vez hecho eso, habras cumplido tu mision.

Ninja
Gaiden
BSALTAR DE NIVEL
EN LOS «NINJA
GAIDEN» CLASICOS
Bueno, amigo ninja,
suponemos que a
estas alturas has
desblogueado los
juegos clasicos de
«Ninja Gaiden»,
;verdad? Pues si es asi,
toma buena nora de lo
que te contamos: en
el menu del «Ninja
Gaiden» clasico,
introduce estas
combinaciones de
botones para saltar
al acto que desees:
- ACTO 1 DE
«NINJA GAIDEN 1»
LXAYA®SR

- ACTO 1 DE
«NINJA GAIDEN 2»
A A B % YR

- ACTO 1 DE
«NINJA GAIDEN 3»
B,Y,R, L % A

- ACTO 2 DE
«NINJA GAIDEN 1»
A% % RYA

- ACTO 2 DE
«NINJA GAIDEN 2»
% L RBBA

- ACTO 2 DE
«NINJA GAIDEN 3»
ARRYA,L

- ACTO 3 DE
«NINJA GAIDEN 1»
®Y B RL %

- ACTO 3DE
«NINJA GAIDEN 2»
L Y,B ARR

- ACTO 3 DE
«NINJA GAIDEN 3»
L B,RY,LY

- ACTO 4 DE
«NINJA GAIDEN 1»
B,R,A,B,Y,Y

- ACTO 4 DE
«NINJA GAIDEN 2»
ALSRYYB

- ACTO 4 DE «NINJA

GAIDEN 3»
R,R,B,A,Y, %

- ACTO 5 DE
«NINJA GAIDEN 1»
®AY RLL
-ACTO 5 DE
«NINJA GAIDEN 2»
R A A, B, %, L

- ACTO 5 DE
«NINJA GAIDEN 3»
Y,A,B,%, R %

- ACTO 6 DE
«NINJA GAIDEN 1»
R,Y,R,L A %

- ACTO 6 DE
«NINJA GAIDEN 2»
Y,LLR A Y,R

- ACTO 6 DE
«NINJA GAIDEN 3»
B, %, %, A %, Y

- ACTO 7 DE
«NINJA GAIDEN 2»
B,B, %Y, A,L

- ACTO 7 DE
«NINJA GAIDEN 3»
® R %YYL

Tenchu:
Regreso
de las
Tinieblas

® COMBINACIONES
DURANTE LA MISION
Accede a la pausa en
mitad de una partida

y pulsa una de estas
combinaciones de
botones para conseguir
unas ventajas que no
se las salta un galgo:

- MEDIDOR

KUJI ATOPE

Mantén presionados los
dos gatillos y pulsa <,

-, -, %

- ANADIR UN KANJI
(LOS CARACTERES
JAPONESES] ATU
CONTADOR

Pulsa 4, «, « = X

- AUMENTAR
PUNTUACION

Mantén pulsados los
botones Blanco y Negro
ypulsa =, =, =+, «

- AUMENTAR PODER
OFENSIVO 5 VECES
Mantén pulsado el
gatillo derecho y el
boton Blanco y pulsa 4,
¥, 4, ¥.Sueltael
gatillo derecho y el
botdn Blanco y pulsa %,
4

- RESTAURAR

LA SALUD

4,044, 4, 8.8, %

- MOSTRAR LA
PUNTUACION

-, o, 4=

- CONSEGUIR UN
NUEVO MOVIMIENTO
ESPECIAL

Mantén pulsados el
gatillo derecho y el
boton Negro y pulsa

4, 4,%, ¥.Sueltael
gatillo y el botén Negro
y presiona %, %, gatillo
izquierdo.

B CONSEGUIR

EL LADO-B

Consigue al menos
rangos de Ninja Experto
en todas las misiones
de Rikimaru y Ayame

y rango profesional en
las misiones de Tesshu
para acceder a este
ansiado Lado-B. Mola.




PLAYSTATION

Dancing
I§1‘age

a
Ed{tri!c,)n

B LAS CANCIONES
SECRETAS

Por cada 5 canciones
que te pases, se
desbloqueard un

tema oculto. Este es

el orden: Can't Stop
Falling In Love, Orion.78
{ameuro mix), Absolute,
Superstar, Paranoia
Rebirth, Holic, Do It
Right, La Sefiorita
Virtual, Let The Beat Hit
‘Em [classic R&B mix],
Matsuri Japan, Drop
Out, era [nostal mix),
Trip Machine, R3,
Leading Cyber, Healing

Vision, DXY!, AM-3P (303

Bass mix).

Final
Fantasy
Anthology

B MODO DE
BONIFICACION EN
«FINAL FANTASY Vi»
Pasate «Final Fantasy
Vi» venciendo al jefe
final. Llegaras a un
punto en el que te
preguntaran si quieres
salvar los datos.
Responde
afirmativamente para
salvar la partida en la
tarjeta de memoria.
Después de que haya

pasado la escena
renderizada y las
palabras "The End”
hayan aparecido,
resetea la consola. En el
ment de Nuevo Juego,
entra en los bonus y
carga la artida salvada.
Ahora habras accedido
a todos los extras del
modo Bonus.

W PERSONAJES

EN LA PANTALLA
PRINCIPAL

En el disco de «Final
Fantasy Vl», en la
pantalla de titulo donde
puedes cargar tus
partidas salvadas

o acceder al modo

de Bonus, veras un
pequefio mufequito
bidimensional que se
mueve por tu televisor,
Si reseteas el juego

o entras en el modo
Bonificacion y vuelves a

salir, pueden aparecer
personajes aleatorios
en la pantalla. Es mas,
si tienes mucha suerte
(o eres redactor de
Hobby Consolas, gue es

\Ls
h .4

lo mismo), puede
aparecer una imagen

en dos dimensiones de
Squall, el protagonista
del juego «Final Fantasy
Vlll». {Vaya un invitado!

Hola, amigos de Hobby Consolas. Os escribo para preguntaros una duda
sobre este juego. En el cuarto disco, estas en el Lunatic pandora y Seifer
rapta a Rinoa. Cuando encuentras el nicho de Adel, Seifer le entrega Rinoa
a/Adel. Poco después, Adel coge a Rinoa para absorberla. El problema es

que no consigo derrotar a Adel. Por cierto, mi grupo de accion es: Quistis en
el nivel 18, Squall en el nivel 30'y Zell en el nivel 23. Por favor, ayudadme.

Tranguilo, socio, aqui estamos para ayudar

e. Vearnos, este enemigo tiene

mucha resistencia, asi que basicamente dedicate a goipearle y curar a Rinoa
cuando Adel le robe vida. Si Rinoa muere llegas al Game Over, asi que usa
Regen sobre ella. En ningun caso golpees a Rinoa. Usa Aero sobre Adel, ya
que le hace el doble del dafio normal. No uses la magia sagrada, porque la
enfada muchisimo. También es importante que uno de los personaj 5
curando permanentemente, ya que Adel no para de lanzar Ultimas.

Zelda:
Oracle of
Seasons

B VENCER A ONOX
Este es el jefe final del
juego... aparentemente.
Veamos como
derrotarlo. En su
primera fase, utiliza
ataques giratorios
mientras esquivas sus
embestidas. Tras un
total de siete ataques,
utilizara a Din como
escudo, el muy
miserable. Usa el Cetro
de las Estaciones para
quitarla de enmedio y
sigue usando ataques
giratorios con Onox.
Sigue usando esta

técnica hasta que
termines con esta
primera fase. En la
segunda fase vas a
tener que armarte de
paciencia. Tu enemigo
se habra convertide en
un Dragon. Cuando trate
de aplastarte, salta
sobre su mano. Una vez
esté en lo mas alto,
salta sobre su cabeza y
atacale con la espada.
Tendras que tener
mucha punteria o te
pasards su “cabezon”
de largo, ten cuidadooo.
Incluso puede que vayas
a parar a la otra mano,
con lo que ganaras una
oportunidad extra de
ataque. Encérgate de
evitar sus ataques y tras
quince impactos en la
cabeza [que no esta
mal, caramba), habras
terminado con ély
podras ver el final
normal del juego. Aah,
;s que hay un final
especial? Pues si, sigue
leyendo para averiguar
cémo acceder a él.

® LOS JEFES DEL

JUEGO "LINKADO"
Estos son los jefes que
aparecen una vez has
vencido a Onox si has
continuado la partida
desde «Oracle of Ages»:
TWINROVA

En la primera fase,
rebota las magias para
que la bruja contraria
reciba el impacto. Asi, si
es de fuego, rebétala a
la de fuego y viceversa.
Tras tres o cuatro
impactos, pasaremos a
la fase dos. En ella, si
sélo tiene un elemento,
pégale con la espada y
destruye o esquiva sus
ataques. Si tiene dos
elementos, lanzale
Semillas Misterio. Sigue

LO

haciendo esto hasta
derrotarla.

GANON

Ahora si gue si. Este es
el jefe final del juego,
como era de esperar. Es
bastante complicado de
vencer. Primero, atacale
con la espada teniendo
el poder cargado.
Esquiva los ataques que
te lance y, cuando la
pantalla se vuelva azul,
prepérate porgue los
controles se invierten
(ahora la izquierda es la
derecha, por ejemplol).
Necesitaras varios
golpes para derrotarlo,
pero una vez lo
consigas, accederas al
verdadero final del
juego. jFelicidades!

B EL PASSWORD
MAS RARO

Ve a la pantalla de
seleccidn de archivo

y selecciona Nueva
Partida. A continuacion
te tocara escribir el
cddigo. Pues bien,
escribe "NNNNN
NNNNN NNNNN

NNNNN"y obtendras
un nombre muy extrafio,
un Triforce cerca de tu
nombre y empezards
con cuatro corazones
en lugar de tres.

B ACCEDER A LA
TIENDA ADVANCE

Si estas jugando en

una Game Boy Advance,
ve a la pantalla de los
Pajaros Sabelotodo.

La otra casa,

que normalmente
permanece cerrada,
estara abierta. Dentro
hay una tienda que tiene
2 anillos y una semilla
Gasha. Cada objeto se
vende por 100 rupias.

® MINIJUEGO
ESCONDIDO EN LA
TIENDA DE HORON
En villa Horon, una vez
has comprado todos los
items posibles en la
tienda, el propietario
cambia el negocio

por una especie de
minijuego de cofres.
Cuesta diez rupias
acceder a este juego.
Hay dos cofres, uno con

una rupia grande

y otro gue no tiene nada.
Ya sabes, elige el que
tiene la rupia. Hay un
truguillo para averiguar
cudl es el bueno: el
tendero se pone a mirar
los cofres. Pues bien,

se queda mirando al
bueno un rato mas,
algo apenas perceptible.
Usa esta estrategia para
acertar. Cuando hayas
elegido el cofre correcto
tres veces, obtendras un
anillo como premio. Olé.
® MATAR CONEJOS
En las mazmorras, a
veces encontraras un
enemigo que parece un
conejito. Usa tu flauta
animal y estallara el
pobre. Qué salvajada...
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VUESTRAS CARTAS |

Resolvemos tus dudas y hos hacemos eco de tus opiniones

TELEFO

Yen te responde

o

i{Qué poquito falta
para que disfrutéis
de la Eurocopa! Me
da tanta envidia que
cuando no estoy
respondiendo cartas
no puedo dejar de
pensar en el futbol.
¢Se nota mucho?

La accion
esta en juego
Hola Yen, ;qué hay? Espero
que me contestes, porque
es la segunda vez que te escribo.
Me llamo Pedro, y tengo unas
preguntas que hacerte, aunque
sé que son un poco dificiles.
¥ Me encanto «TimeSplitters 2»,
y como veo que hace tiempo que
salié y todavia no se ha dicho na-
da de una continuacion, recurro a
ti. ;Sabes algo sobre ello?

Pues estd en desarrollo una
nueva entrega llamada «Time-
Splitters Future Perfect», que va
a traer EA a las tres consolas de
128 bits a principios de 2005.
¥ Cuando hicisteis el reportaje
sobre «Metal Gear Solid 3», Koji-
ma hablaba de «Metal Gear Solid
Online». ;Solo se podra jugar de
esta forma, o también en multiju-
gador con los colegas?

En el E3, Sony ha confirmado
que «Metal Gear 3 Snake Eater»

La pregunta
del mes

164 HC

NO ROJO

TIMESPLITTERS: FUTURE PERFECT. Asi sera la nueva entrega de este divertido
shoot'em up subjetivo, que destacara por la accion en su modo multijugador
y su extenuante moda online, y que en principio saldré para tedas las consolas.

soportara funciones online, pero
se ha quedado ahi. Ahora bien,
mds que a jugar con los colegas a
través de Internet, las apuestas
van por el lado de que el juego
nos permita descargar conteni-
dos adicionales. Pero claro, co-
mo Kojima sigue sin soltar pren-
da al respecto, me temo que
debemos seguir a la espera.

W ;Hay posibilidad de que salgan
en PlayStation 2 los juegos «<Re-
sident Evil 4» y «Doom 3»7

A dia de hoy no muchas en nin-
guno de los dos casos, la verdad.
W ;Tienes algun dato nuevo sobre
el juego «GTA San Andreas»?

Lo que has visto en el reportaje
del E3. Ahora, espera al mes que
viene y veras lo que es bueno.

W ¢A qué juego se parecera mas
«<KillZone»? ;A «TimeSplitters»,
o a «Medal of Honor»?

Por su carga estratégica (ya que
avanzaremos en grupo), yo diria
que a «Medal of Honor», aunque
su calidad sera muy superior.
¥ ;Cuando saldra en PlayStation
2 la esperada secuela «Splinter
Cell Pandora Tomorrow»?

Como habras podido ver, tanto
esa version como la de GameCu-

be llegan este mes a las tiendas.
Pedro Lépez Requena (e-mail)

En la vanguardia
de la tecnologia

Hola Yen, ;qué tal todo? Lo

primero de todo, felicitaros
por vuestra revista, que estais a
anos luz de la competencia. Bue-
no, solo queria que me contesta-
ras a un par de preguntillas, es-
pero que me puedas ayudar.
¥ En el nimero 147 anunciabais
la creacion de un juego sobre
“Pesadilla antes de Navidad”.
iSabes la fecha de salida, si ven-
dra traducido, y si habra musica
como la de la pelicula?

Segun dijo Capcom en su dlti-
ma conferencia en Las Vegas,
van a comenzar a un esfuerzo es-
pecial al llevar sus juegos de Ja-
p6n a EE.UU. y Europa, lo cual
se traducira en que juegos como
éste (que saldr4 a la venta el dia
de Halloween, o sea, el 1 de no-
viembre), vengan traducidos.
¥ ;Por qué Sony ha vuelto a re-
trasar el lanzamiento de PSP?

El E3 nos ha dejado noticias
frescas (jy oficiales!) sobre PSP.
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PESADILLA ANTES DE NAVIDAD
Eljuego de esta peli de animacién
tendra lugar en el uscuro pueblo
de Halloween, un afo después de
lo ocurrido en el film. Los graficos
y la ambientacién gética tendran el
inconfundible sello de Tim Burton.

las(dhobbypress.com

da mas. Alli no se vio nada.
W ¢Se sabe cuanto costaran los
discos UMD virgenes?

Anda, ¢y qué te hace pensar

que los venderan? Que yo sepa,
serd un formato exclusivo para
PSP, asi que no creo que salgan
al mercado como lo hacen ahora
los CD virgenes normales.
i ¢Los archivos de audio y video
se podran grabar en cualquier PC
a través del puerto USB que trae-
ra incluido la consola?

¢Te refieres a los archivos de
los juegos? Es muy improbable,

{{ APUESTO A QUE EL. MODO
EN RED DE «<METAL GEAR
SOLID ONLINE» SERA AL
ESTILO DE «SPLINTER CELL
PANDORA TOMORROW)> )}

La nota de prensa de Sony dice
literalmente que “el lanzamiento
esta previsto para finales de 2004
en Japén, seguido del lanza-
miento en EEUU y Europa en
primavera de 2005”, asi que la
espera no va a ser tan larga.
& ¢Es verdad que estan prepa-
rando secuelas de juegazos como
«Resident Evil», «GTA» y «Gran
Turismo »para esta plataforma?
Lo de «Gran Turismo» dalo por
seguro, ahora bien, de los otros
dos ha habido rumores, pero na-

esos archivos vienen en formatos
exclusivamente creados para los
juegos, con la légica intencién de
evitar que los usuarios los extrai-
gan para “otros” fines distintos.
Otra cosa distinta serdn los lla-
mados “memory sticks”.
! Después de los mediocres in-
tentos realizados hasta la fecha,
:se sabe si alguna editora preten-
de lanzar otro juego sobre las an-
danzas de “El Cuervo”?

No, que yo sepa.
Enrique Cayetano (e-mail)

EL NUEVO ZELDA. Nintendo ha sorprendido a todo el mundo en el E3 con la
presentacion del nuevo Zelda, en el que Link vuelve a mostrar una imagen mas
adulta tras su paso por el cel-shading. El aspecto del Juggoe es impresionante.

Cuestiones
alfabéticas

Hola Yen, hace mucho que

te escribo, y la verdad, me
aburro de preguntarte normal-
mente, asi que esta vez creo que
lo haré siguiendo un orden alfa-
bético, Ahi van mis preguntas:
I ¢Alguna noticia sobre el juego
«Tales of Symphonia»?

A ver... Hace un par de sema-
nas cierta web europea publicé
una entrevista con un represen-
tante de Namco, en la que co-
mentaba que, debido al clamor
popular de los usuarios de Ga-
meCube europeos, finalmente si
van a traer tanto este RPG con
gréficos cell-shading, como otro
titulo muy reclamado, «Baten
Kaitos». Eso si, mencioné que
los procesos de traduccién van a
resultar bastante lentos, asi que
no debemos esperar su salida
hasta el afio que viene.

" ¢Bandas sonoras de «Final
Fantasy VII»?

Bueno, hay muchas y en varias
ediciones, pero ya son piezas de
coleccionista, as{ que olvidate de
encontrarlas en el Alcampo...

" ¢Coémo y dénde crees que pue-
do conseguirlas?

Como supongo que ya habrias
buscado por el mercado de se-
gunda mano, entonces te reco-
miendo “bucear” por la Red de
Redes. Empieza con paginas co-
mo www.ffmaniacs.com, pero
te aviso de antemano que te va a
costar conseguirlas.

U (Después de la pelicula “Final
Fantasy Advent Children” saldra

Tras la entrevista que le
hizo una web al

& de o3
intendo, Iwata, v
han surgido 2
i S
es mas B
h : "
importz le:.SS Il'ala Qoﬂay coﬂso
gm £ na!a- 0 "2
nologia, que parece

mela de sus competidores.
Yo mr?a Qlil: la tecnologig es
importante, porque ;qu
seria de «Metroid Pv‘"ur_ne»
con graficos de «Ocarina of
Time» y sonido de «Golden
Sun»? Seria peor. ; Pero
que me diriais de «Ocarina
of Time» con graficos de
«Metroid Prime» y sonido
de «SW: Rogue Leader»?
Mucho . Sin embargo,
no todo es la tecnologa,
pues yo me lo pasé en
?g'a con «Ocarina of

ime», y con «Mario 64»,
con «Mario Kart» y «Mario
Tennis». Pero al jugar a
nuestras viejas consolas,
nos queda el vacio de que
cuando Link se lanza al

Lago el agua parezca
popel aiba

|, que Mario esté
cuadrao”, y otras

n gusta
ficos des
su enorme jugabilidad. Con
estmuigm decir que en
los videojuegos todos los
aspeclos son importantes,
no se puede hacer una
casa con cemento y sin
ladrillos y no se puede
hacer una casa con
ladrillos y sin cemento.

nos
cong
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Exprimiendo
cada juego

Sé que, seguramente, esta
sugerencia 0s sera un poco
desagradable, porque en el
caso que sigais a idea solo
conseguireis mas faena..
Pero creo que es necesario
para cualquier revista que
se precie, creo que no es
justo que s6lo puntuéis los
graficos, sonido, duracion
y diversion. Creo que cosas
como el replay, la historia,
separar graficos a tiempo
real y de video, el sonido de
musica y efectos, controles,
posibilidad de multiplayer,
idioma, etc. son
cosas tan
puntuables e
importantes
como graficos,
C dsonsdg,
uracion
) diversion. gs
evidente que no
todas los aspectos que he

escrito son posibles en
muchos juegos, pero
algunas si, y serian muy de

agradecer. En cuanto a las
secciones, hay una gue no
teneis, y yo la considero
indispensable, y es una
breve explicacion del
porqué de la forma de las
consolas, de fotos de otros
disenos luego desechados,
dibujos de los personajes
que se hicieron antes de
salir a la venta, entrevistas
a creadores... culturilla
consolera”, por decirlo de
alguna manera. Y la dltima
seccién que me gustaria
ver seria un especial sagas,
paginas dedicadas a juegos
y peliculas, especiales
sobre companias [pasado,
inicios, etc.), creadores...

algiin juego basado en ella?
De momento, no lo parece.
¥ ;En GameCube van a salir RPG
importantes? ;Cuando y cuales?
Pues hasta hace poco te habla-
ria sélo de titulos como «Tales of
Symphonia» y «Baten Kaitos»,
ipero esta claro que ahora el rey
es el nuevo «Zelda»!
W ;Fuera de Europa, o sea en Ja-
pon, sacan muchos juegos de rol
para GameCube que luego no lle-
gan aqui? Eso es lo que he oido...
Pues algunos si, como «Harvest
Moon» o una saga llamada «Ten-
gai Makyo», aunque tampoco es
el género para el que mas titulos
salen en esta consola.
¥ ;Guardan alguna relacion las
segunda partes que prepara Mi-
yamoto de «Zelda The Wind Wa-
ker» y «Metroid Prime» con las

entregas anteriores?

Pues «Metroid» si, pero «Zel-

da» no. El juego de Samus es
mas de lo mismo, pero el de Link
apenas tendra que ver con «The
Wind Waker».
W Hace tiempo lei en vuestra re-
vista las declaraciones que hacia
Nintendo sobre su hueva consola,
en las que decia que con ella se
decidiria el futuro de la empresa.
¢Qué pasa, acaso Nintendo esta
pasando por una crisis?

Tio, en absoluto, pero es una
demostracién de que Nintendo
quiere apostar fuerte por el futu-

METROID PRIME 2 Por primera vez
en la historia de esta mitica saga
de juegos de accidn, podran luchar
hasta 4 usuarios unos contra otros
en un modo multijugador, mientras
buscan armas, accesos secretos en
los escenarios y usan su habilidad
para convertirse en Morph Balls™.

{{ NINTENDO VA A APOSTAR
FUERTE POR EL FUTURO,
PERO MANTENIENDOSE FIEL
A LOS PRINCIPIOS QUE LA
HAN MANTENIDO ARRIBA )}

ro, y mantenerse fiel a los princi-
pios que la han mantenido siem-
pre tan arriba, pero adaptiandose
a los nuevos tiempos. Por cierto,
¢has notado que yo también sé
responder alfabéticamente?
FireStorm (e-mail)

Las aventuras
mas fantasticas

Hola Yen, soy de Ponteve-
dra y tengo una PlayStation
2 y una GameCube. Me gustaria

BATEN KAITOS El grupo creadar de la serie «Xenesaga» ha creado este juego
de rol para GC en el que se usan cartas para realizar todas las accion, ya sea
combatir, comprar items, aumentar y evolucionar las habilidades, etc.

que me contestaras a estas pre-
guntas que tengo para ti:

W ;Habra mas juegos de <Final
Fantasy» para GameCube?

Atn es pronto para poder sa-
berlo con seguridad, me temo.
¥ ;Qué juego me recomiendas,
«Splinter Cell: Pandora Tomo-
rrows, o «Pokémon Colosseum»?

Si siempre has sido un fan acé-
rrimo de «Pokémon», segura-
mente disfrutaras de lo lindo, pe-
ro si no, «Splinter Cell Pandora
Tomorrow» te ofrece muchos
mas alicientes hoy en dia.

W ;.Se sabe algo de la secuela de
«Prince of Persia»?

Si, que Ubisoft lo va a traer a
PS2, Xbox y GameCube a princi-
pios de 2005, que el Principe ten-
dra un cardcter méas duro, y
cambiara el sistema de lucha.
¥ ;Va a haber algin juego de
«Golden Sun» para GameCube?

Ojal4, pero por ahora nadie ha
dicho nada al respecto.

Julio (e-mail)

Se encienden
las “mechas”

Me llamo Javier, tengo una
PlayStation 2 y una Game
Boy Advance, ademas de unas
cuantas preguntas para fi:
W ;Se sabe algo sobre la salida de
un nuevo «Zone of the Enders»



PRINCE OF PERSIA 2 La secuela de esta sorprendente aventura esta a cargo
del grupo Montreal Studio, y contard con un sistema de Lucha renovado, con
una mayor Ubertad de movimientos y mas interactividad con los escenarios.

para cualquier consola?

No, de momento.

W ¢Veremos por aqui la genial
adaptacion de «Super Dimensio-
nal Fortress: Macross» que ha
hecho Sega en Japon?

Salvo sorpresa, no lo creo,
porque ni siquiera hay planes
para que salga en EE.UU,

W ;Qué tal estaban las versiones
de «Robotech Battlecry» para
PlayStation 2 y GB Advance?

Si eres seguidor del anime...
bien. Si no, bastante flojillos.
Javier Lopez Trillo (e-mail)

Un pirata
de los de antes

Hola Yen, soy Pedro, y sélo

queria hacer una pregunta:
W ¢Va a salir el juego de la peli
«Piratas del Cariber» en PS2?

SUPER DIMENSIONAL FORTRESS:
MACROSS La filial de Sega AM2

ha realizado hace unos meses esta
entrega para Japdn de la saga del
anime Macross', gque es camo

se llama lo que aqui conocemos
habitualmente como “Robotech™

Visto el éxito de la versién que
salid hace unos meses para
Xbox, a la que dimos un 74 all4
por el niimero 145, y teniendo
en cuenta el tiempo que ha pa-
sado desde ahi... lo dudo.
Pedro (e-mail)

Jue%os perdidos
en el espacio

Hola Yen, soy Adrian, he
escrito varias veces y no
me has contestado. Necesito al-
gun tipo de informacion o fecha
para el famoso juego de terror
programado por espaiioles
«Campfires, y otras preguntas:
¢Espatioles? Me temo que es-
tas equivocado... Este juego de
terror “inverso” (va que sere-
mos nosotros los que causare-
mos el terror) esta siendo pro-
gramado por Daydream, un
grupo de programacién sueco.
Saldra a finales de afio en PS2.
W ;Qué se sabe de los juegos
que iban a salir basados en las
novelas de Lovecraft?

Pues que se esperaba alguna
informacién en el E3, pero al fi-
nal nada de nada.

W Y del juego «CSly para PS2?

Ese sf que sale, y seguramente
antes de que acabe e] afio.

W ¢El juego «Malice» ha sido de-
finitivamente cancelado?

No, aunque corre el riesgo de
unirse al fatidico club de los
eternos lanzamientos que nun-
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¢Como elijo
mi consola?

Normalmente,
guienes nos
compramos
una consola
es porque no

tenemos, 0 s .
que nos gusto
tanto la otra que

ni NOS paramos a razonar

si otra es mejor, y he visto

a muchos que compran

directamente una PS2 sin

saber que existen Xbox y

GameCube. En la tienda,

nos presentan a PS2 como

la mejor y no te hablan de
las prestaciones de la de

Microsoft, o del catalogo

de GameCube, que no tiene

nada que envidiar al de

PS2. Yo opino que para

comprarse una consola

se debe, en primer lugar,

preguntar a tus amigos:

si les gusta o no,

qué tiene de malo y de

ueno. Luego miras las
prestaciones junto con el
catalogo de cada una, para
realizar una comparacion
entre ellas. Ya por ultimo,
cuando estes en la tienda,
te informas de las ventas
|por curiosidad, por si tiene
salida), y luego, ya en casa,
a disfrutar de tu consola
Eeriectamente elegida.

sto.., si me preguntais por
mi opinion, os responderé
Xbox, porque creo que tiene
muchisima potencia, y un
catalogo de juegos “sin
nombre por ahora” pero
que seguramente rompera
en un futuro no muy lejano.

ca logran salir, junto a «Mes-
siah», «Black & White», etc...

W ;A gué se debe tantos retrasos
en los juegos ultimamente?

El E3 hace que muchos inten-
ten darse prisa en acabar sus ti-
tulos para poder mostrarlos alli,
aunque a veces recapacitan y re-
trasan el lanzamiento para ase-
gurar la calidad del juego.
¥ He oido por ahi algo sobre
«Soul Calibur 3». ;Qué se sabe?

Por lo visto, en un evento dedi-
cado a «Soul Calibur 2» celebra-
do el 4 de abril, el productor del
juego, Hircaki Yotoriyama, dijo
que estaban considerando el rea-
lizar esta tercera parte.

W'Y por dltimo, ime recomiendas
comprar «GT4 Prologo», o espe-
ro a «Gran Turismo 4» completo?

Con el precio que va a tener

NEED FOR SPEED UNDERGROUND 2 Esta secuela del juego de moda para los
arantes del “tunning” tendra nuevos modos, mas de 30 coches, con un total
de 70,000 millones de posihilidades de creacion y modificacion de los vehicules.

{{ EL PRODUCTOR DE «SOUL
CALIBUR 2» HA DICHO QUE
ESTAN CONSIDERANDO

EL REALIZAR LA TERCERA
ENTREGA DE LA SAGA ))

«GT4 Prélogo», y viendo que lo
que ofrece es ya de por si muy
bueno (y bastante largo), yo te
diria que lo compres ya... Segu-
ro que todavia te entraran mas
ganas de jugar a «GT4» “entero”.
Adrian Marcos (e-mail)

Las secuelas
que van a venir

Hola Yen, me llamo Oscar,
tengo 16 afios, una fantasti-

Y YA HA DECIDIDO QUE
VA A COMPRARSE UNA X-BOX

ASI QUE LO HA MEDITADO BIEN

ca PlayStation 2 y algunas dudi-
llas sobre unos juegos variados
que queria que me resolvieras:

W ;Cuantas horas de juegova a
tener «Driv3r»? ;Estara a la altu-
ra de juegos como «GTA: Vice
City» 0 «The Getaway»?

La version final todavia no ha
caido en mis manos , asi que no
puedo darte una cifra exacta, pe-
ro por lo que he podido jugar
hasta ahora, te aseguro que va a
durar mucho. Respecto a la cali-
dad, si mejoran algunos aspectos
menores que he visto en la ver-
sién que tengo, se lo pondri difi-
cil a los titulos que mencionas.
¥ ;Se nota mucho la falta de es-
trategia en la version de Xbox de
«Rainbow Six 3», 0 sélo es una
pequeiia pega del juego?

No sé exactamente a qué te re-
fieres, aunque si me hablas de la
IA de los compafieros, tranqui: la
“estrategia” del juego es buena.
W ;Sabes si Electronic Arts tiene
pensado sacar alguna secuela de
«Need for Speed Underground»?

Por supuesto, se estd desarro-
llando en los estudios de EA en
Canadj, y esta previsto que salga

para PS2, GameCube, Xbox y

GBA a finales de este afio.

W ;Sabes si piensan sacar alguna

secuela del juego de PSOne «The

Legend of Dragoons» en PS2?
Me temo que no.

Oscar (e-mail)

Nuevas consolas
y nuevos libros

Hola Yen, me llamo José
Carlos, tengo 16 afios, una
Xbox y una PlayStation 2,y es la
primera vez que te escribo. Asi
que, jsi me contestas sera el hom-
bre mas feliz del mundo!:
W ;Seran los mismos juegos los
que salgan para la nueva consola
PSX que los de PlayStation 2?
Desde luego, ya que PSX no se-
r4 una consola aparte, sino un
sistema de entretenimiento con

DRIVAR Después de numerosos ?(
largos retrasos, parece que por fi
estamos a punto de ver salira la
luz la tercera entrega de esta saga
de accion. Esta parte estara muy
influenciada por el estilo de titulos
como «BTA» y «The Getaway».



HALO 2 Este juego promete ofrecer
unas niveles de calidad grafica sin
precendentes en (a historia de las
consolas, alge que quedara patente
sobre todo en las zonas en las que
pitotemios vehiculos como estos, v
mas aun en los mode multijugador

muchas opciones de uso, entre
las cuales estara la de jugar a los
juegos de PlayStation 2.
B ¢Me puedes decir dénde puedo
encontrar el libro de David?
iVaya éxito que esta teniendo!
Lo puedes encontrar en la mayo-
ria de las tiendas y librerias es-
pecializadas, asi como en gran-
des superficies como Fnac.
W ;Crees que sacaran el juego
«Metal Gear Twin Snakes» de
GameCube en PlayStation 27 A
estas alturas todo es posible...
Ya, pero me temo que esto ya
es un poco dificil de conseguir.
W ;Qué precio va a tener al final
PSP, y cuando saldra a la venta?
Segtn ha explicado Sony, sal-
dra en Europa en la primavera
de 2005, a unos 200 euros.
W ¢Cuando sale «Halo 2»?
Segtn acaba de confirmar Mi-

bastante al clasico

DRAKENGARD Este juego de disparos y accién con tintes de rol, que recuerda
e Sega «Panzer Dfagoons, os lleva a enfrentarcs a una

crosoft, el juego saldra exacta-
mente el 9 de noviembre.

W Aconséjame juegos parecidos
al estilo «Devil May Cry». ;Me
aconsejarias <Drakengard»?

Es una buena opcién, pues
aunque no es tan brillante grafi-
camente, tiene un desarrollo
muy interesante y adictivo.

José Martin (e-mail)

Buenas noticias
para la lucha

@ jHola Yen! Me llamo Alberto
y tengo una sola pregunta:
W ;Sabes si hay noticias nuevas
sobre la llegada de «Tekken 5»?
Como habris visto en el repor-
taje del E3, Namco present6 un
video en Los Angeles, y parece
ser que saldra el afio que viene
en varios formatos.
Alberto Buendia (e-mail)

Los Final Fantasy
que vendran

Hola Yen, es la primera vez
que te escribo, y te diria que
tu seccidn es la mejor, pero como
yva lo debes saber, paso de decir-
telo. Tengo una PlayStation 2 y
una GB Advance, y quisiera pre-
guntarte un par de cosillas:
W El otro dia oi que «Final Fan-
tasy Xl» casi seguro llegara en di-
ciembre. ;Qué sabes sobre eso?
Que son especulaciones, por-
que Sony Espafia atin no ha di-

enorme legion de enemigos fantasticos con Lz ayuda de un gran dragén volador,
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Sin un euro
en el bolsillo

Estoy en desacuerdo con el
greclo de los juegos. No les
astaba con ponerlos a la

desmesurada cantidad de
60€, y ahora lleaary a 65€.
¢Donde esta el (imite? Un
Juego, por malo que sea,
siempre estara carisimo,
razon por la que, hoy por
hoy, nadie que viva de la
paga de sus padres [los
videojuegos siguien siendo
mas para ninos| va a poder
tener una coleccion de sus
geg_os preferidos. Vale, en
latinum bajan de precio,
¢pero cuanto h
que esperar?
Ademas, dejan
el disco en
color gris, y
€s0 no es
nada atractivo.
No creo que les
cueste 30€ poner
los dibujitos en el disco, asi
que es tonteria dejarlos en
?ns para demostrar que
0s han abaratado. Aparte
de eso, el disco Platinum
no sedditlerencia er;‘a nada
mas de los normales, ;por
gué no los ponen a 30&
esde el principio? Las
companias deberian darse
cuenta de que, como en
cualquier otro mercado, sin
los consumidores ellos no
son nada, y que deberian
adaptarse a los precios que
Buedan pagar los clientes.
astante pagamos ya al
comprar una consola, cada
VeZ CON MAs accesorios
innecesarios, aunque eso
quedaria compensado si
los juegos fueran baratos.
iSiendo tan caros al menos
podrian doblarlos todos al
espanol; 'Seria lo minimo!

se confirmara, ¢verdad?

I Sobre ese «Final Fantasy» que
dicen que estan preparando para
PSP, ;cabria la posibilidad de que
fuera «Final Fantasy VII»?

No, ya que el «Final Fantasy»
que estdn preparando para PSP
es el video de «Advent Children,
aunqgue tu intento ha sido bue-
no. Por cierto, también estdn
preparando una precuela de
«FFVII» para teléfonos méviles
en Japén, llamada «FFVII: Befo-
re Crisis», pero me da que no lo
vamos a ver por aqui tampoco.
Antonio Alvarez (e-mail)

{{ SONY EUROPA YA ESTA
BUSCANDO TESTEADORES
ONLINE PARA «FF Xi», LO
CUAL NOS ASEGURA QUE
LO TRAERAN A EUROPA 1)

cho nada sobre el asunto. Eso si,
lo que si te puedo confirmar es
que Sony Europa estd buscando
testeadores online para «FFXI»,
lo cual nos asegura que lo van a
traer, pero no se sabe cuando.
Puede que sea en diciembre...
W ;Se sabe algo de ese supuesto
“4«Cloud May Cry»”? Estoy dese-
ando ver a Cloud en PS2, pero sin
ese pelo del “Advent Children”...
Por ahora no hay noticias ofi-
ciales, asi que sigue siendo un
rumor sin confirmar, pero ojala

Juegos que
valen la pena

Hola Yen, soy poseedor de
una PlayStation 2 y una Ga-
meCube, te queria decir que
vuestra revista es la mejor, y des-
de que os leo tengo toda la actua-
lidad de los videojuegos.
I ;(Sabes algo nuevo referente a
la peli de «Final Fantasy Vii»?
Sé que Square va a realizar,
ademds de la versién normal de

FINAL FANTASY Vil ADVENT CHILDREN Square Enix nos ha puesto los dientes
muy larges mostrando los trailers de esta pelicula que continuara, en DVD y en
la nueva PSP, la historia de la entrega mas famosa de la saga «Final Fantasy».

MUSASHI Square realizo un intento
de meterse en las aventuras de
accién a lo «Zelda» con un juego
para la gris de Sony protaganizado
por un ninja de aspecto simpatico,
pero muy mal caracter. Eso si, el
titulo no cuajé alla donde salid.

la pelicula en DVD (de momento
sélo en Japén), otra edicién en
disco UMD especial para PSP. |Y
esa edicién si que tiene mas po-
sibilidades de llegar aqui!

W ¢;Me puedes decir si Square ha
sacado un juego que se llamaba
«Musashi: Brave Fencer»?

Si, fue una aventura de accién
que se jugaba en plan «Zelda», y
que se sacé en Japén y USA a fi-
nales del 98 en PlayStation, aun-
que no alcanzé mucho éxito.

I ¢Habra invocaciones en «Final
Fantasy XlI»?

Esa es una de las dudas que to-
davia no se ha despejado ya que
las pantallas, videos y datos co-
nocidos no revelan ese punto.

I ;Ta crees que valdra la pena
comprar «Resident Evil 4» aun-
que no haya zombis?

iDesde luego que si! Y cuando
veas las pantallas, por ejemplo,
de esa especie de ogro gigante en
movimiento, entenderas por qué
lo digo con tanto entusiasmo.
Hypnos (e-mail)

Una de sagasy
continuaciones

Hola Yen, soy un admirador
de esa pedazo de revista
que hacéis, y tengo unas pregun-
tas que hacerte sobre PS2:
W (Para cuando nos llegara <De-
vil May Cry 3»7
A principios de 2005 en Espa-
fia, seglin anuncié Capcom.
I ;Se sabe algo de la tercera par-
te de la saga «Oddworld»?
Nada. Parece que por ahora la
saga no va a continuar...
¥ ;Puede haber alguna posibili-
dad de que hagan «Shining Force



DEVIL MAY CRY 3 La tercera parte
de la saga de aventuras de accion
de Dante mejorara en los aspectos
que le fueron criticada a su anterior
entrega, comio una mayor presencia
en pantalla del protagonista, y una
jugabilidad atn mas perfeccionada.

4» para PlayStation 2?7

Por poder... pero por el mo-
mento no se ha oido nada.
Rafa Pérez (e-mail)

Indagando en
nuestras fuentes

Hola Yen, perdona hombre,
ya sé que te agobia mucho

el curro, pero sdlo queria hacer-
te un par de preguntitas acerca
de vuestras fuentes:
W ;Me podrias hablar un poco de
vuestro corresponsal Christophe
Kagotani y del trabajo que hace?

Es un tipo muy simpético que
lleva unos cuantos afios vivien-
do en tierras japonesas, y al que
ya conocen muy bien todas las
compaiiias por alli. {Estdn har-
tos de sus visitas y entrevistas!
W ;Qué otros corresponsales te-
néis plantados por el mundo?

iTodos nosotros viajamos por
todo el globo para asistir a las
presentaciones de los juegos!
Rafa Pérez (e-mail)

ODDWORLD MUNCH'S ODDYSEE
Aungue desde un principio se habia
anunciado que esta saga constaria
de cinco entregas, de momento sélo
han aparecido dos, y nio ha habido
noticias acerca del lanzamiento de
la siguiente. ,La llegaremos a ver?

Estas son las cartas y mails
mas sorprendentes que he

que todas son ciertas:

@ L0S JUEGOS DE «DBZ
BUDOKAI» LOS HAN
HECHO AHORA YA QUE
LA SERIE NO SE EMITIO,
HASTA HACE 3 0 4 ANOS
EN EE.UU, S| ES ASI,
:HARAN UN «BUDOKAI
3» BASADO EN "GT"?
Yen: Qué, codmo, quién,
por qué y cuando?

BJHOLA YEN, ME “VISCIO
TANTO QUE MiI MADRE
SOLO ME DEJA JUGAR
LOS VIERNES, SABADOS
Y DOMINGOS.

Yen: {Pobre! ;Y como
haces para sobrevivir
el resto de la semana?

@51 LA PS3 NO TIENE
BANDEJA PARA METER
LOS JUEGOS ;COMO
JUGAREMOS A LOS
TITULOS DE PS2?

Yen: Pues...a lo mejor
puedes seguir usando
la P52 ;no?

@ «MGS 3 SNAKE EATER>
({TENDRA PERSONAJES
SECUDARIOS?

Yen: Toma, eso espero,
no me gustaria jugar
a un «MG5S» en el que
Snake se pasara todo
el rato hablando solo...

@ ;ES VERDAD QUE VAN A
HACER UN JUEGO EN EL
QUE ESTARAN MARIO Y
DONKEY KONG JUNTOS?
Yen: Desde luego, se
llamara «Donkey Kong»,
y saldra primero en

recreativas... jen 1981!

017100 017100

k-~

B4d;DE QUE IRA EL MODO
OFFLINE DE «GT4»?
Yen: Habra que infiltrar
tu coche en un complejo
nuclear y salvar al
mundo, no te digo...

I ME GUSTA «WIPEOUT»,
(HABRA «WIPEOQUT 2»7?
Yen: Una de dos: o tu

escribes muy lento,

o Correos anda fatal...

recibido este mes. Os aseguro

Rimax Wireless Speakers
Altavoces inalambricos por
radio frecuencia con alcance
hasta 100 metros

- Alcance de 100 metros sin problemas con paredes, puertas, etc.

* 120W de potencia. Altavoces autoamplificados

- Excelente disefio y calidad de sonido

- Usalo como altavoces traseros de tu Home cinema y olvidate de cables
- Emision por tres canales para evitar interferencias.

- Llévate tu musica a cualquier parte de la casa .

2 afios de garantia.
PVP: 59 € IVA incl.
Encarguelo en Ecotrade v,

v.hico.c-cotrade.com

e (Cotrad

e grupoCDW 5
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ESTRENOS

DVD

El Ultimo
Samurai

M Género Aventura

¥ Protagonistas Tom Cruise, Ken
Watanabe, William Atherton...

M Director Edward Zwick

M Precio 27 € (4.492 ptas)

M También en VHS 14,95 € (2487 ptas)

VALORACION:

ARGUMENTO: Un capitadn americano es contratado
por el emperador de Japén para modernizar su
ejército con el fin de luchar contra los rebeldes
samurais. Pero el contacto con estos guerreros hara
gue la vida de este soldado cambie por completo.
EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Documentales, Detras de

M Género Thriller

W Protagonistas John Travolta,
Samuel L. Jackson...

M Director John McTiernan

M Precio 19,99 € (3326 ptas)

M También en VHS 11,99 € (1995 ptas)

VALORACION:

PELICULA % %
EXTRAS %

PELICULA **& las Cdmaras, Reportajes de Produccién, Vestuarios,
EXTRAS % % % Entrenamiento y Armas, Escenas Eliminadas, etc.
Basic

ARGUMENTO: La policia militar del
ejército americano llama a un ex-marine
para que ayude a resolver un complicado
caso relacionado con la muerte de varios
soldados en la selva amazénica. Pero

a medida que avance la investigacion,

la trama comenzara a complicarse al
salpicar a los "peces gordos” del ejército,
hasta alcanzar un final muy inesperado.
EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Reportaje
“La Perspectiva del Escritor”, El Disefio,
Trailers de Television y Filmografias.

Spy Kids 2

M Género Aventuras

M Protagonistas Antonio Banderas,
Carla Gugino, Alexa Vega,
Daryl Sabara...

W Director Robert Rodriguez

M Precio 24 € (3.993 ptas)

B También en VHS 12,95 € (2155 ptas)

VALORACION:

PELICULA % %
EXTRAS # % %

172 HC

ARGUMENTO: Después de alcanzar el
nivel 2 como espias, los dos pequefos
empiezan su primera misién en solitario:
salvar al mundo de un cientifico chalado
que posee un sorprendente zoo lleno de
criaturas increibles. El problema sera
que en aquel lugar perdido no podran
funcionar sus engendros y artilugios.

¢ Cémo lograrén resolver el entuerto?
EXTRAS DVD: Sonido 5.1 en castellano
(DTS) y euskera, Reportaje Parque Big
Bend, Los Efectos Especiales, y mas.

 ummos
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STRENOS

(DVD

Shrek 3D
Edicion Especial
B Género Animacion

B Protagonistas Shrek, Asno y Fiona g —
B Director Andrew Adamson y ARGUMENTO: Llega una nueva edicién de

: esta pelicula, que incluye un avance de la
V'd.(sz 38520% segunda parte, y un sorprendente corto de
W Precio 27 3 i 12 minutos en 3D llamado “La aventura de
M También en VHS 15,95 € (2654 pras) Al i
la luna de miel”. jCon cuatre gafas gratis!

VALORACION: EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Entrevistas,
PELICULA %% % % Doblaje, Juegos, Karaoke, Los Secretos de la
EXTRAS & 4 & Animacién y Trailers de la secuela “Shrek 2”.

Destino Final 2

M Género Suspense
M Protagonistas A.J. Cook,
Ali Larter, Michael Landes...
M Director David R. Ellis
B Precio 19,99 € (3326 ptas)
W También en VHS 11,99 € (1.995 ptas)

ARGUMENTO: Tras sobrevivir a la
premonicién de su muerte en la primera
pelicula, Clear se encuentra de viaje con
sus amigos. Pero entonces tiene otra
visién, en la que descubre que van a
morir en un accidente minutos después.
A partir de entonces, tendra que hacer lo
posible por evitar, otra vez, sus muertes.
EXTRAS DVD: Sonido 5.1 DTS, “Mas

VALORACION: alla de la pelicula”, “Trozos y Pedazos:
: PELICULA % Dando Vida a la Muerte”, varias Escenas
EXTRAS * Eliminadas y Videos Musicales.

ARGUMENTO: El guionista de "Al otro
lado de la cama” vuelve con una nueva
y desternillante comedia, en la que un
grupo de colegas esta pasando la crisis
del paso de adolescente sin problemas
a adulto que piensa en casarse, el
trabajo, la casa, etc. Y en medio de
esta critica fase, deciden que la mejor
manera de ayudarse mutuamente es

Dias de Futbol

M Género Comedia

M Protagonistas Alberto San Juan,
Ernesto Alterio, Natalia
Verbeke...

M Director David Serrano

M Precio 19,95 € (3319 ptas)

W También en VHS 11,99 € (1.995 ptas)

VALORACION: montar entre todos un equipo de fltbol.
PELICULA % % EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Promo DVD
EXTRAS % Venta, Fichas y Trailer original.




IDEAS PARA

COLECCIONISTAS

el bazar para los mas jugones

Objetos, cartas, figuras...

VUELVE A LA “PREHIS-
TORIA” CONSOLERA )
¢ 0s suenan de algo nombres como
«Asteroids», «Missile Commands»,
«Centipede» o «Breakout»? Si la
respuesta es afirmativa, ademas
de ser una senal de que tenéis
ya unos cuantos afiitos, significa
que 0s va a emocionar saber
que Atari ha puesto a la venta
esta nueva “consola/manda”,
que imita la forma del
controlador de su mitica
rmagquina, y que incluye los

10 juegos mas famosos del
catdlogo de esta veterana de los
videojuegos. jQué tiempos!
Lo encontraras en: Toys'R Us
Precio: 19,99 € (3.326 ptas))

<4 Y0 TAMBIEN QUIERO

SER“MINERO” EN MORIA

Ya lo sabemaos, el universo de la Tierra Media

no tiene secretos para vosotros, que habéis
leido todos los libros y visto todas las peliculas
de “EL Sefior de los Anillos”, y no hay nada que
pueda sorprenderos... salvo, sin nos permitis,
este escenario de las Minas de Moria que
acaba de salir al mercado. Forma parte de una
edicién exclusiva numerada, sus dimensiones
estan entre los 20 y 30 cm, y esta realizado en
polipiedra, un material caro pero resistente,
para que os dure por los siglos de los siglos.
Lo encontraras en: www.sideshowtoy.com
Precio: 199,99 € (33.276 ptas.)

coleccién de figuras de 23 cm. con los personajes

numerosos sets de juego que reproducen los
lugares mas famosos que vemos en television,

LA FAMILIA MAS LOCA DE
LA TELE VIENE A CASA
La empresa americana PlayMates lleva

un tiempo realizando una extensa y exitosa

de la familia mas conccida de los dibujos
animados: los Simpson. Y si sois unos
auténticos fans de la serie, lo mejor de
todo es que también estan disponibles

como el bar de Moe, el badulake y otros.
Lo encontraras en: www.tiendadreamers.com
Precio: 45 € (7.487 ptas]

<4 COGE TU COCHE... Y VETE CON

UMA THURMAN A CAZAR A “BILL"

Si queréis emular a La Novia de fa pelicula "Kill Bill"

en la bisqueda del asesino de vuestra familia... bueno,

como eso suena un poco exagerado, basta con que os

hagais con este llavero de merchandising con el nombre

“Pussy Wagon” [no, no lo vamos a traducir], y asi podréis

fardar ante los colegas de tener en vuestras manos un
objeto relacionado con la furgoneta que utiliza Uma
Thurman en esta pelicula de Tarantino.

Lo encontraras en: www.vistoenpantalla.com

Precio: 7,89 € (1.313ptas.)

<4 LABILLETERA MAS
FANTASTICA DEL MUNDO
¢ 0s imaginais que fuerais a la tienda a
comprar la préxima entrega de un juego
de Square Enix para vuestra consola,

y al pagar sacarais el dinero de una
flamante cartera de piel auténtica,
decorada con los simbolos de titulos
como «Final Fantasy X-2» o «Kingdom
Hearts»? Pues si os mola la idea, ya
podéis dejar de sofiar, porque ahora

es posible comprar ambas billeteras.
Lo encontraras en:
www.planetacomic.com

Precio: 25,50 € (4.243 ptas.)




La revista de PLAYSTATION 2 y PSONE mas vendida en Espaiia

= La revista de PLAY

i JUEGDS
SOLUCIDNES GOMPLETA

,_.o.;.-r.

H Rel
ps2 DA EL GANTE ;-
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aﬁl&% Asi serd

«The Simpsons 1 & el EEn
:“”u

e

LA REVISTA DE PLAYSTATION 2
MAS PRACTICA Y COMPLETA
e Comparativa: Analizamos uno a uno los mejores juegos de accion,
magia y espada para que sepas cual es mejor: Baldur’s Gate Dark
Alliance I, EI Retorno del Rey, Champions of Norrath, Drakengard ...
e Reportaje: Descubre como serdn los proximos éxitos del tuning:
Need for Speed Underground 2, Juiced, Street Racing Syndicate...
* Novedades: Analizamos a fondo titulos como: SingStar,
Red Dead Revolver, Smash Court Tennis 2, Hitman Contracts,
Gran Turismo 4 Prologue, Onimusha Blade Warriors...
* Guias y Trucos: Guias para SOCOM II US Navy Seals
y The Simpsons Hit & Run.

STATION 2 ¥ PSONE més vendida en Espaiia 'J

T ]
iPRIMERAS IMAGENES]]
BE ra fa fueya homba 2

YA A LA VENTA. BUSCALA EN TU QUIOSCO

n)4

{iPAGA UNA REVISTA Y LLEVATE TRES!!

unio N° 67

3 NOUEDADES

| N TURSRO4PROIOGEE |
+ CHAMPIONS OF NORRATH

{ SiigsTAR  CUMIOR 3 \

0 GRATUITO PARA LOS LECTORES DE =

{ paning \

25U,PLEMENTO ESPECIAL;:
MAS DE 4000 TRUCOS MAS

36 paginas con los mejores trucos para todos los juegos de PS2.

No te pierdas los secretos, trucos y estrategias para: Los Sims
Toman la Calle, 007 Tode o Nada, Cuestién de Honor, Ghosthunter,
The Suffering, Max Payne 2, Sonic Heroes, Project Zero I1...

GUIA COLECCIONABLE:
FORBIDDEN SIREN / ALIAS
Archiva en las cajas de tus juegos las mejores guias.
Este mes, Play2Mania te ayuda a descubrir todos los
secretos de Aliasy Forbidden Siren.




PLANETA MOVIL

» Todo lo que necesitas para pasartelo bien con tu teléfono

JUEGOS PARA MOVILES

Ya podéis ir arrancando vuestra moto, porque este mes 0os encargamos
seguir a Sam Fisher a todas partes, y si os queda tiempo para relajaros,
gué mejor que jugar unos hoyos o pasar unos dias en South Park.

EL JUEGO DEL MES

M precio: 3€ (500 ptas] M cempania: THQ
W género: VELOCIDAD B dénde descargarlo: www.movistar.com/emocion/juegos

» + 5N

2m
& RENTE RIOER
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®

Bike: Yomaoho Ya% M1
K ity 40 1
i.r,h,ﬁ_

1. EL CONTROL

2. EL CAMPEONATO

W EL CAMPEONATO MUNDIAL
DE MOTOCICLISMO ha tenido
siempre buenos representantes
en nuestro pais: Nieto, Pons, Cri-
villé, y ahora cualquiera de voso-
tros gracias a este titulo de THQ.
Y es que después de triunfar en
consola, la saga «Moto GP» se ha
propuesto hacerlo también en
los méviles con una segunda en-
trega que nos ofrece carreras en
9 circuitos tan reales como Jerez,
Le Mans o Suzuka. Ademas, ca-

176 HC

“TIRAN MAS DOS RUEDAS...”

MOTO GP 2

COoM

6100

Corren que se las pelan, se libran de los atascos y alguno hasta
sale con Elsa Pataky. ;Hay algo mejor que ser piloto de motos?

da uno de ellos reproduce el tra-
zado del circuito de verdad, algo
que entusiasmara a los muchos
“moteros” que hay en Esparfia.

~+EN EL MODO CAMPEONATO
CREAMOS UN PILOTO y compe-
timos contra rivales de la talla de
Sete Gibernau, Kenny Roberts o
Capirossi, sumando nuestra pun-
tuacién en cada circuito. Tanto
en este modo de juego como en
el Contrarreloj o el "Acrobacias"

(que premia nuestro estilo como
pilotos), el control de la moto es
bueno, y el desarrollo de las ca-
rreras bastante divertido. Pero si
hay algo que llama la atencién de
este juego es su apartado grafico,
que supone todo un salto en los
juegos Java de velocidad: las mo-
tos son enormes, tiene buena
sensacion de velocidad, hay go-
tas en la pantalla durante las ca-
rreras con lluvia... Un juego ra-
pido y muy sorprendente. [

H GRAFICOS

H SONIDO
H DURACION
H DIVERSION




GAMELOFT & MOVILES COMPATIBLES
http://live.vodafone.es

DE VUELTA AL ESPIONAJE

SPLINTERCELL P.T.

Sabemos que nadie oye a Sam Fisher cuando se acerca, pero
nos hemos enterado de que ya esta aqui su nueva aventura.

SER UN "SPLINTER CELL" no es facil, pero al menos ves mundo. Mirad
al bueno de Sam que, en su aventura, recorre desde la jungla hasta un
laboratorio. A lo largo de 8 misiones tenemos que infiltrarnos, con la
ayuda de una pistola con mirilla ldser, y podemos apresar a los guardias
por la espalda. Lo bueno es que & Sam se le ve mejor que nunca, y es tan
agil que puede rodar o descolgarse por barandillas. jQué gran espial

PILLAR A LOS GUARDIAS por la espalda L AS HABILIDADES de Sam son bastante  [AESUERI:
es lo mejor para no llamar la atencién. variadas. Mirad como trepa un espia.

3€ '
MINIJUEGOS m

" @ @Eﬂ UN JUEGO “FUEDTECITO”
il @ SOUTH PARK

Hay un pueblo en Colorado donde las Unicas que no estan
locas son las vacas, y los nifios son delincuentes en potencia.

CARTMAN Y 5US5 AMIGOS os esperan para participar con ellos en

diez minijuegos inspirados en capitulos de su serie protagonizados por
personajes como Kenny o el Chef. Tenemos que esquivar objetos, repetir
secuencias de botones al estilo Simon, e incluso participar en un juego de
baile como los de conscla. Lo malo es que algunos minijuegos se repiten
un poco y son algo cortos, pero su sentido del humor los hace divertidos.

3 Personajes muy logrado no os fans de la serie
CARTMAN debe evitar que Paco el Flaco  L.0OS 10 MINIJUEGOS tienen un aspecto y minijuegos variados, pero quizés no lo st Jn titulo entretenido.
se coma su comida en este minijuego. bastante simple, pero muy cachondo.

3€ - ELECTRONIC ARTS MOVI MPATIBLE
DEPORTIVO m Wi/ ey oaaRncsa SMOVILES COMPATIBLES

DIRECTO AL HOYO
TIGER WOODS 2004

Hay palos, pero no es un beat’em up. Hay un tigre, pero
no es un juego de Angel Cristo. ;Qué es? El golf, tios, el golf.

PRACTICAR ESTE DEPORTE no esta al alcance de todos, pero ahora cual-
quiera puede demostrar sus dotes golfisticas [y no hablamaos de hacer el
golfo] a través del mévil. Podemos encarnar a Tiger Woods o bien enfren-
‘ tarnos a él o a un amigo por turnos. Antes de cada golpe debemos decidir
Level Parf eltipodepaloyla direccién,_y_ ajustar la fuerz‘a mediante una barra. Esta
" Points:0 dinamica se hace algo repetitiva, pero gustara a los fans de este deporte.

El juego resulta un pelin repetitivo, pero al menos

A FUERZA la ajustamos mediante una ANTES DEL GOLPE hay que estudiar el no es corto {son 18 hoyos por: partido] y podemos jugar con un amiguete.
barra que probara nuestros reflejos. clima y las condiciones del terreno.




PLANETA MOVIL

» Todo lo que necesitas para pasartelo bien con tu teléfono

PREGUNTAS
V' Y RESPUESTAS

Recomendar y jugar
W ¢Puedo bajar juegos para el TSM 30?
En www.movistar.com/emocion/
juegos tienes 19 titulos para ese mo-
delo, entre los que destacan «Movistar
Racing» (que comentamos hace unos
meses) o el mitico «Bombermans», Pa-
ra descargarlos, tendrds que acceder a
la web desde el mévil y elegir el que
quieras, aunque en -
el PC puedes ver to- -‘%{’:’gj@‘c
das las demos. ~II e
Miguel Granaino ' :

W ¢Por qué reco-
mendais el Sharp
GXI10 por delante
de su sucesor, el Sharp GX207?

En esa clasificacién, nosotros valora-
mos los méviles tinicamente a la
~ hora de jugar (cantidad y cali-
| dad de su catdlogo, comodidad
| del teclado...), pero no el resto

de sus funciones como teléfo-
§ no. Siel Sharp GX10 estd por
/. encima del GX20 es por una
simple cuestién de calidad-pre-
cio, pero eso no quita para
que el GX20 o el mismo No-
kia 7650 cuenten con una
mejor camara o mas pres-

taciones como teléfonos.

David Lépez

ENVIA TUS DUDAS

i tienes dudas
# Hobby Press,

sobre moviles escribe a:
s.A. HOBBY CONS_OLAS
¢/l.os Vascos i 17. 28040 Madrid

! - ta movil
cando en el sobre: Plane
| i?gw'i.hobbyconsolasf@hobbypres&com

Nuestros
favoritos

André Agassi Tennis

Tomb Raider: EL Cddice de Osiris

Moto GP 2

Prince of Persia: Las Arenas del Tiempo
Rayman 3

Splinter Cell: Pandora Tomorrow
Spiderman

Call of Duty

Marcel Desailly Pro Soccer

Movistar Racing

TYYVYVYYYYYY
SwveNeCNNLN=

MOTOROLA
V300

MOVILES AIRIS

JUEGOSJAVA.COM

Los mas
descargados

Datos cedidos por GAMELOFT

Splinter Cell

Prince of Persia: Las Arenas del Tiempo
Siberian Strike: Episode |

Rayman 3

Speed Devils

Prince of Persia: Harem Adventures

X

Marcel Desailly Pro Soccer

Rayman Golf

Skate & Slam

YyYYyYyYYVYVYVYYY
OV I WN -

i Q0800

mendados por HC

SHARP
GX20

74.707 ptas.}

NOKIA
3650

@

—

NOKIA ' . SONY-ERICSSON |
T10

100 . ')
i (54,907 ¢

STORRENTED,

A Y




HOBBY SHOPPING

.I Si tienes una tienda de videojuegos, y quieres anunciarte en este espacio solicita informacion en el teléfono: 902 11 13 15

EL UNICO MAYORISTA DE
VIDEOJUEGOS E INFORMATICA
QUE NECESITAS

« POR PRODUCTO:
MAS DE 3.000 REFERENCIAS

EN STOCK, CON ACTUALIZACIONES
CONSTANTES DE NOVEDADES.

nex

Engine Tecnology System

TEL.: 902 364 463
FAX: 913 801 912

« POR SERVICIO:
ENTREGA DE PEDIDOS EN 24 HORAS.
CONSULTAS A TRAVES DE INTERNET.

« POR PRECIO:
EL MAS COMPETITIVO DEL MERCADO
Y, ADEMAS, CON CONDICIONES DE
PAGO APLAZADO.

PlayStation.2 (GAME BOY rovosice
N-EAGE

M nx Mayoristas en Consolas y Gameware
C/ Via San Fernando 33
50007 Zaragoza
Tel. 976 270 380
Fax 976 273 496

GAMEW ARE e-mail: info@prodemax.com
L__Productos de Entretenimiento MAX, S.A. |
Entra en un negocio de futuro, sin cuotas mensuales.

Venta a distribuidores y tiendas.
Amplio stock permanente.
Juegos, accesorios, consolas, PC, etc.
Distribucion a nivel nacional.
Entrega en 24 horas.

i
foed
3
o
b

Av. de Somosierra 12-B 1° K

28700 5.S. de los Reyes (Madrid)

Ulamanes: 91 659 16 25/ Fax: 91 663 60 08
Visitanos: www.multiocioevoe.com
E-mail:evoe@multiocioevoe.com

eciomi]| |—::::J~

Playstotion.2

GOS, CONSOLAS, ACCESORIOS Y PELICULAS DVD,
ENVIOS A TODA ESPANA EN 24 H.

e CION ANTICIP, D OVE e
 INFORMA ADA DE TODAS LAS NOVEDADES, SpR S DREAM GAMeS

Plz. del Callao, 1. 1° planta. 28013 Madrid
AMPLIA EXPOSICION. tienda de Horario: msaam 0y de 16,30 a 20.30 E

£ lunes a sabados
Teletono de pedidos: 91 523 20 8

Vide()j uegos, y www.dreamgames.net

-NUESTRA EXPERIENCIA ES quieres anunciarte J Boriee
NUESTRA MEJOR GARANTIA- en este espacio, FEAGAVER s
solicita informacion N0 1o moar
en el telefono: e
PINTOR MAELLA, 13 - 46023 VALENCIA - TLF. 963 31 83 30 - FAX 963 3183 31 CEERIAS ESPECULES JUFGOC I DNO CRISS &

902 " '3 ls iaorraerzoe O, IWETEL T

MODIFICACION Y. REPARACION PS2 Y XBOX
JUEGOS RPG, PSX USA.

E-MAIL: info@multi-games.com




HOBBY SHOPPING

. m Si tienes una tienda de videojuegos, y quieres anunciarte en este espacio solicita informacion en el teléfono: 902 1l I3 15

Choc @ anél

WWW.CHOLLOGAMES.ES
TODO
JUEGOS USADOS

MODIFICACIONES
MULTISISTEMA
Y REPARACIONES
C/ ARENAL, 8 — 12 PLANTA
28013 — MADRID
TFN. 915232393
(JUNTO A LA PTA. DEL SOL)

San Juino © (28000 Medrid.
Tol: 915640837
e-mail:

m&e‘lﬂ,ﬂaimyﬁ‘lﬁ.ﬂam

hotmail.com

DISCOoVi

DISTRIBUIDORA DE CONSOLAS Y VIDEOJUEGOS
MAYORISTAS DE VIDEOJUEGOS, CONSOLAS Y ACCESORIOS.
e LO TENEMOS TODO PARA:

PLAYSTATION,DREAMCAST,NINTENDO 64, GAME BQOY, PC Y DVD.
e VENTA EXCLUSIVA A TIENDAS ESPECIALIZADAS Y VIDEOCLUBS.
e ENVIOS A TODA ESPANA EN 24 HORAS.

Asesoramiento comercial y técnico * Servicio técnico propio

DISCOVI, S.L.

MARTINEZ RUIZ AZORIN, 9 - 11. 50002 ZARAGOZA
TEL: 976 39 21 51 FAX: 976 29 38 82 E-MAIL: discovi@pixar.es

8 CENTROS EN MADRID
INFORMACION TLF. 91 521 20 77
www.cibergamesoft.com

] S1 TE INTERESA MONTAR UNA TIENDA ESTA ES TU
OPORTUNIDAD, ASAMOS UNO DE NUESTROS
CENTROS EN MADRID A PLENO FUNCIONAMIENTO
PARA CONTINUAI MO FRANQUICIA . INFORMATE

DISTRIBUCION i
FRANQUICIAS B8
TIEN DAS

Teléfono de Pedidos: Pedidos desde Web:

902 012 172 www.gbamedia.com

Horario Atencidn Telefanica Lunes a Viernes: 10:00 a 14:30
GBA EZF 2 Powerstar: DVD+R / DVD-R 8X-4X RITEK-RICOH

256M: 95,00 Eur

- Desde 0,93 Eur!
EZ 128M: 55,00 Eur | e e

Mas Ofertas en
nuestra Web.
i YA DISPONIBLE!

PS2 SWAP MAGIC 3.0
i Desde... 12,00 Eur!

Precios Iva lnclmdo

I | V‘;deoiuegos&Accesonios

AT

9I.355.06.65

'

UEGOS Y
R

TACION
R DE

MPRA - VENTA ¥ CAMSIO
| EN JUEGOS DE @2* MANO
lCn’li‘s.»lma Constanza & L. Local 9
0700k Palma de Mallorca. Telefonc 575 77 & 13
wiw-digitaldreansoyve- teq?ki?0L1AGTerra Es

C/ Bejar, 7 -Local

28028 Madrid

-M-Diego de Leon

11-14 /17:30- 21 - i

FIGURAS
IMPORTACION

COMPRAMOS, VENDEMOS Y CAMBIAMOS

Calle San Pere, 35.
o JDCS

08201 Sabadell
VEN A CONOCER MERCAJOCS,

(Barcelona).
Tel. 9372591 78

LA PRIMERA TIENDA
ESPECIALIZADA EN

VIDEGJUEGOS DE 2* MANO
Www.mercajocs.com

GAME OVER

Especialisias.s
Dragon 4
Calle Galileo, 264
08224 Terrassa

(Barcelona).
Tel. 93780 97 09

TEOFRECEMOS

08022 Barcelona

.y Fax: (93) 4185960

.Si tienes una tienda de
videojuegos, y quieres
anunciarte en este espacio,

solicita informacion en el
telefono:

902111315

‘ |1Y NO TE PIERDAS EL CONCURSO DE GATOS”

Tlf de adopciones:

915447376

www.anaaweb.org

ANAA

Vill CONCURSO DE
PERROS SIN RAZA

Los perros de raza también seran bienvenidos

El 20 de Junio, a partir |
de las 11:00 en el |
Recinto Agropecuario
de Colmenar Viejo

Habra muchos regalos, premios, sorteos, actividades..
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/¢) VACIAS
REGALOS

VEN CON LAS
' NOSOTROS PONEMOS LOS

*POR LA COMPRA DE CUALQUIER PRODUCTO

_ O PlayStation.2 Playsation2 <& PlayStation.2

°>z_<m_nm ARIO y participa en el sorteo de

U—<m m.—._mzum estas consolas’

Alfonso X1li 68 - 968
Dofia Leonor, 36 - 95
Huegea, 36 - 94122 1008

AZUQUECA DE HENARES
Valladotd, 2 - 849 34 85 26

PRIEGO DE CORDOBA e

Fedanco Martin Bahamontes M Aw Del Medwamaneo, 2

01
e EL Avda Corslitutsén #/n - 852 44 08 T1 L]
casapLaNca OIVERTIENDA DIRGUITO N m< m — o :e

Gerald Brenan, 82 - 852 50 65 2

v Juan Scbostian Eicano. 156 Camino de Malaga, 10 (C C. Zona Joven Av. Thvoll, Jardines de Beramainar
mmq 207867 3 5076 80

Eii ———‘ﬂ—-.—”—ﬂ——n—” C _M—- Edicion especial ' Edicion especial

*Consulta las condiciones de la promocién en nuestras tiendas
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EL MES QUE VIENE

os contenidos mas destacados del proxim

El juego del ano, solo
en Hobby Consolas

Ya tenemos las maletas preparadas para viajar a Nueva York. ¢ Nuestro
objetivo? Ensenaros como va a ser «GTA San Andreas», la aventura mas
esperada de PS2. Pantallas, novedades, desarrollo, personajes... jtodo!

HBY ADEMAS... :

No os perdais la FANTASTICA SORPRESA
que os podreis llevar a casa totalmente
gratis junto con la revista.

iOs vais a quedar alucinados!
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